Rs-mCM KEYSUARDD

MODE D'EMPLOI

Roend |_J-Z2( sz

1 '; - "
. EI=

bisllalblh




RiSK OF ELECTRIC SHOCK
00 NOT OPEN

ATTENTION: misaue o CHOC ELECTRIQUE NE PAS GUVRR

CAUTION: 7O REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE CCGVER {OR BACK}

L.e symbole da 'dclair dans un triangie équilatéral est desting 3
prévanir Yutlisateur de la présence d'une tension dangereuse A
firérieur du boitier du produit Celte tension est d'una infensité
suffisante pour créer un risqua de choc élactrique § lindividy

Le point d'exclamation dans un tiangle équilatéral est desting
& alarter Futlisataur de la présence dinstructions impananies
de foactionnement e! da maintenance dans le moda d'empiol
accompagnant le prodult

INSTRUCTIONS CONCERNANT UN RISQUE D'INCENDIE, DE CHOC ELECTRIQUE
OU DE BLESSURES,

INSTRUCTIONS

DE SECURITE IMPORTANTES

Altention - Lorsque vous utilisez des produils éieclriques. des précautions de base doivent toujours élre suivies y compris les suivanies:

t Lisez toutes ces instructions avant d'utiliser le produit

2 N'utilisez pas ce produit dans un milieu humide -~ par
exemple prés d'une baigneire, dune douche, d'un évier ou
d'une piscine ou similaire

3 Ce produit ne doit étre utilisé gu'avec un stand préconisé
par le fabricant

4 Ce produit, seul ou &n combinaison avec un amplificateur
el un casque ou des haut-parleurs, peut produire des
niveaux sonores risquant de causer des peres auditives
permanentes. Ne l'ufilisez pas durant une longue pérode &
un haut niveau de volume ou un niveau inconforiable. Si
vous ressentez toute perte ou altération auditive, vous devez
consultez un spéciatiste de |'audition.

5. Le produit doit élre situé dans un emplacement n'interiérant
pas avec sa propre ventilation

6. Le produit doit étre éloigné de sources de chaleur teiles
gue radiateurs ou aulres équipements générateurs de
chaleur.

7. Protégez le produit de la poussiére

8 Cet apparedl ne peut éire alimenté quavec ia tension
indiguée dans ce manuel ou inscrite sur 'appareil lui-méme.

9. Débranchez fappareil si le prodult reste inutitisé durant
une grande période.

10 Ne marchez pas sur le cordon d'aimentation.

11 .Débranchez le cordon d'alimentation en tirant sur 1a fiche
el non pas sur ie cordon

12 Lors d'une installation avec d'autres appareils, suivez les
instructions du mode d'emplot

13.Faites attention & ce qu'aucun objet fiquide ou sofide ne
penétre dans l'apparell par ses ouvertures.

14 L'appareil doit étre réparé par un personnel qualifié guand:

A Le cordon d'afimentation ou la fiche es! endommagé.

B Des chbjels, liquides ou sclides, ont pénétré dans
I'appareil.

C. Le produit & é1é exposé sous la pluie; ou

0. Le produit ne semble pas fonctionner normalement ou
bien présente un changement imporiant dans ses
performances

E On a laissé tomber l'apparell, ou le coffret est
endommageé

15 N'effectusz vous-méme de réparations non décrites dans
la mode l'ermplai. Toute intervention doit étre effectude par
un techmicien compétent.

CLASSE B

AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radio-
électriques fixées dans le Réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.




Merci d’avair acheté le clavier RS-PCM U-20. Le
U-20 contient des sons numériques de haute
gualité et peut &tre utilisé comme générateur de
sons multi-timbral. Hfonctionne égalementcomme
clavier de commande MID! pour une grande
guantité d'applications, aussibiensurscéne qu'en
studio. Pour tirer pleinement parti du potentiel du
U-20 etiutifiser longtemps sans probléme, veuillez
lire attentivement ce mode d'empioi.

Comment utiliser ce Mode d’emploi

Ce mode d’emploi est divisé en cing sections.

Section 0 «Jouer: étape 1»;

Elle indique comment écouter 1"auto-démonstration
en mémoire morte (ROM) et explique I'organisation
de base du U-20. Ensuite, vous apprendrez comment
appeler les différents sons et en jouer.

Section | «Jouer: étape 2»:

EHe explique les fonctions de jeu du U-20 et comment
elles peuvent étre utilisées pour ameéliorer votre
interprétation.

Section il «Editer»:

Cette section explique ies procédures de base pour
créer des sons et faire des réglages. Lisez cette section
si vous désirez créer vos propres sons.

Section Hl «Configurations du systémen:

Cette section explique les concepts de base du MIDI
qui sont importants lorsque 'on utilise le U-20 et
comment tirer avantage des forctions MIDI du U-20.
St vous connectez le U-20 & d’autres appareils MID],
veuillez lire cette section.

Section IV «<Résumeéns:

Cette section résume les fonctionnements dans chaque
mode, explique |’organisation générale des fonctions
d'édition et comment stocker et manipuler les données.

* Vous n'avez pas besoin de connalire le MID! pour
utitiser les fonctions expliquées jusqu'a la section If
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CARACTERISTIQUES

Le U-20 a des caractéristiques telles que:

® Sonorités RS-PCM de haute qualité

Le U-20 contient 128 sons de haute
qualité, allant du piano aux instruments
nécessaires a un ensemble classique ou
de jazz, et aux sons de synthé pour le rock
ou la fusion. Des paramétres (éléments
de son) pour la hauteur et le niveau
peuvent étre utilisés pour une commande
précise de nuance de chague son,

En plus des sons intégrés, des sons
venant de cartes PCM (librairie SN-U110)
vendues pour le U-110 peuvent aussi étre
utilisés.

@ Muiti-timbral

Le 1J-20 contient un générateur de sons
multi-timbral doté de 6 parties et d'une
partie rythmique supplémentaire. Les
sons et les effets de chaque partie peuvent
éire stockés sous forme de patches de
sons au nombre de 64. Si vous utilisez
un séquenceur MIDI, un simple U-20 peut
tenir le réle d'un orchestre entier.

Pour la partie rythmique, I'assignation des
sons et les réglages peuvent étre stockés
dans I'un des quatre ensembles
rythmiques ef un de ces quatre ensembles
peut étre appelé pour utilisation.

@ Fonctions de commande souples

Des réglages déterminant comment les
commandes affectent le jeu peuvent éire
stockés comme un des 64 patches de
clavier, vous permettant de modifier les
sons pendant que vous jouez ou de
commander différents types de
générateurs de sons externes.

@ Effets numeériques intégreés

Des effets numeériques reverb/chorus sont
intégrés, apportant une sensation
d'espace dans le champ stéréoc. Chaque
patch de sons a ses propres réglages
d'effets.

@ Fonction de jeu d'accord

Un accord peut étre assigné & chague
touche, vous permettant de jouer des
accords avec un seul doigt. Puisqu'un
accord différent peut étre assigné a
chague touche, do, do#-si, vous pouvez

Jouer en utilisant des accords diatonigues

ou des harmonies en tierce. Huit
ensembles d'accords peuvent étre
mémorisés dans le U-20 [un ensemble
comprend tous les accords de do, do# a
si). Tout en jouant, vous pouvez
instantanément passer d'un ensemble
d’accords & un autre parmi deux.

® Fonction arpégiateur

Un accord que vous maintenez enfonceé
peut &tre automatiquement joué en
arpége. Un schéma d'arpége peut étre
réglé pour chaque patch de clavier, vous
permettant d'utiliser le motif musical
approprié pour chague situation.
L'arpégiateur peut étre mis en/hors
fonction a l'aide d'un bouton et peut étre
utilisé en conjonction avec la fonction de

jeu d'accord.

@ Fonction Jump

La fonction Jump vous permet de sauter
immeédiatement 4 un écran choisi. En
plus des écrans pré-définis, vous pouvez
également choisir les volres. A laide de
la fonction Jump, vous pouvez rendre la
procedure d'édition plus efficace.

@ Carte RAM pour un stockage pratique de

données

Une carte RAM (M-256E), vendue
séparément, peut stocker tous les réglages
du U-20. Les patches stockés dans la
carte RAM peuvent instantanément étre
rappelés pour utilisation.



REMARQUES IMPORTANTES

En plus des précautions de la page 2, veuillez noter les points sulvants:

| Concernant 'alimentation |
@ Chaque fois que vous faites des
connexions avec d'auires appareils,

commencez toujours par éteindre tout
voire équipement. Cela évitera des
mauvais fonctionnements et des
dommages causés aux haut-parieurs.

@ N'alimentez pas cet appareil par la méme
prise que celle utilisée pour des unités
génératrices de distorsion {telles des
moteurs, des variateurs de lumiére).
Assurez-vous d'utiliser une prise séparée.

| Concernant Femplacement |
@ Si lunité doit fonclionner prés de
récepteurs de télévision, ocu de radio, les
images de télévision peuvent manifester
des signes d'interférences et des parasites

peuvent étre entendus sur les radios.
Dans de tels cas, éloignez l'unité de tels
appareils.

I Maintenance

® Pour les nettoyages de tous les jours,
essuyez 'appareil avec un chiffon sec et
doux, ou avec un qui a été légérement
humidifié. Pour oter des taches rebelles,
utilisez un détergent neutre et léger. Aprés

cela, essuyez soigneusement avec un
chiffon doux.

@ N'appliquez jamais d’'essence, de solvants,
d'alcool ou tout autre agent similaire pour
éviter le risque de décoloration et de
déformation.

| Autres précautions |
@ Protégez 'unité des chocs.

@ Evitez l'intrusion de tout objet étranger
(piéces, fils, ete), ou liquides [eau,
boissons, etc.) dans l'unité.

@ Cet appareil irradie une cerfaine quantité
de chaleur et cela ne doit pas étre
considéré comme anormal.

@ Avant d'utiliser cet appareil dans un pays
étranger, contactez d'abord voire
revendeur

| concernant ia sauvegarde de mémoire |
@ A l'intérieur de l'unité se trouve une pile

dont le réle est de maintenir le contenu
de la mémoire lorsque l'alimentation est
coupée. La durée normale de cette pile est
de 5 ans ou plus, mais il est fortement
recommandé de la changer tous les 5 ans.
Lorsquil est temps de changer cette pile,
contactez un service de maintenance
Roland.
* Le premier changement de pile peut étre
necessaire avant que 5 années ne se soient
ecoulées.

® Si la pile est trop faible, le message
suivant apparait dans l'afficheur.
"Internal Battery Low !"
A cet instant, le contenu de la mémoire
peut déja avoir été efface.

@ Soyez conscient que le contenu de la
mémuoire peut parfois &tre perdu; lorsque
vous envoyez volre appareil pour
réparation, ou quand un mauvais
fonctionnement s'est produit. Des
données importantes doivent E&tre
sauvegardées sur carte RAM ou écrites
sur papier. Durant les réparations, malgré
le soin qui est apporté pour éviter la perte
de données, dans certains cas comme
quand par exemple un circuit en relation
directe avec la mémoire est hors service,
il n'est malheureusement pas possible de
recouvrer les données.




Jouer: étape 1

- Ecoulons les sons | -

Le U-20 contient deux morceaux de démonstration qui utilisent ses capacités multi-timbrales (avec la fonction
ROM Play). Dans Ia section 0, aprés vous avoir expliqué comment faire fes connexions, nous détaillerons
la reproduction d’auto-démonstrations. Ensuite, nous expliquerons organisation de base du U-20 et ses
modes de jeu. Cette section sera trés importante pour vous aider & comprendre les fonctions du U-20, aussi
veuiilez la lire attentivement. Enfin, jouez sur le clavier pour vérifier que le son est bien produit

1. Connexions
2 Mise sous tension

ECOUTE DES
AUTO-DEMONSTRATIONS

PRESENTATION DU U-20

1. Choisissez les sons el

jouez er mode Link ..
2 Ecoutez les sons (mode Part) .
3 Ecouter les sons rythmigues

{mode Rhythm)
B Vérifiez les Parties choisies ...
& Accord genéral ... . ...
Procédure d'édition avec

la fonction Jump




AVANT DE JOUER

Connectez les prises MIX OUT de la face arriére aux prises
d'entrée d'un amplificateur de clavier ou d'une table de
mixage. Lorsque vous jouez en stéréo, utilisez les prises L et
R. Lorsque vous jouez en mono, n'utilisez que la prise L
{(MONOQ). Avant toute connexion, assurez-vous que le U-20 et
l'amplificateur ne sont pas sous tension. Si vous utilisez un
casque, insérez le jack du casque dans la prise PHONES.

——LONTROL INPUT DINECT QUT MIX OUT.

© © © © 0 O 0

HOLD EXT " L n L tMoN0) %
A CONThDL A A
Roland
)
ale
commulateur Rlﬁsu%ua
(DR.2,DP6. ¢ . 8tc)
Rotend ’——}
O 00000 [ O

Pédala d'exprassion ¢ s
{EV-5 EV-10, ig, ) Ampli stérén

Le U-20 m'est pas pourvu d'amplificateur ou de haut-parleurs, il ne produira
done aucun son par lui-méme.

A sa sortie d'usine,.le U-20 est réglé pour qu'aucun son ne soit produit
par les prises DIRECT OUT.

Lorsque vous connectez diractement le U-20 & un systéme stéréo, faites
attention au niveau de sortie. Des niveaux excessivernent hauts peuvent
endommager les haut-parleurs, etc. du systéme stéréo.

Pour tirer pleinement parti du U-20, nous vous suggérens de 'uliliser en
stéréo
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2. Mise sous tension

@ Vérifiez que les connexlons d'alimentalion et des appareils externes (amplificateur, etc.) sont correctes,

@ Appuyez sur le commutateur d'alimentation du U-20.
Dans un court instant, le message suivant apparaitra.

POWER
F=—Fio Foeeg ko s o
Frm 1z Lh~2 5

Lorsque lindicaleur de mode jeu sallume. le nom du patch s'affiche.

L-11 #@&1 2 Starmdar:

I-11 #8381 ¢ Acoust Piano

@ Mettez sous tension les apparells externes (amplificateur, etc.).

Maintenant vous étes prét a jouer.

* Aprés la mise sous tension, le circuit de protection du U-20 crée un court
laps de temps avant que le fonctionrement ne soit effectif.

11




ECOUTE DES AUTO-DEMONSTRATIONS

Le U-20 contient deux morceaux de démonstration pour apprécier ses capacités multi-

timbrales. Le mode ROM Play il auvlomatiquement reprodulrs 008 moreoaun,
* Lorsque vous utilisez fa fonction ROM Play, nous vous suggérons de
connacter un systéme d’amplification stéréo ou d'écouter avec un casque
da fagon & tirer le meilleur parti des possibiliiés multi-imbraies du U-20.

@ Pressez simultanément les louches IPART[ et | RHYTHM | pour passer en mode ROM Play.

PART RHYTHM

Sored #1 HYFER IRZIZ
Freszs L[EMTERI to Start

RO AY

@ Pour stoiier la reproduction.| |3 Pressez |ENTER |etla

pressez | EXIT repraduction commengera
Music by Amin Bhatia @ Utitisez les touches des numéros [1], [2] pour
1| HYPER JAZZ ©1989 by Amin Bhatia choisir le morceau Les morceaux seront jouss
- {'un aprés l'autre, en boucle & pariirdu morceau
5 | U - ROCK Music by 8. Nakamura choisi.Sans spécification, Pauto-démeonstration
©1989 by Roland Corp. carmmence aves le morceau 1.
VOLUME Utilisez le curseur VOLUME pour régler le volume.

* |l es! souvent pratique de verifier les connexions et le volume toul en
écoutant les auto-démonstrations

* Pour utiliser te U-20 afin de reproduire des morceaux comme ceux d'auto-
démonstration, vous aurez besoin d'un séquenceur MIDI sépare

* Le clavier et le bender ne fonctionneront pas durant les auto-
démonstrations.

* { es notes et autres données musicaies des auto-démanstrations ne soent
pas transmises par la prise MIDI OUT.

12




PRESENTATION DU U-20

E# Comment le U-20 est organisé

Le U-20 comprend une section clavier/commandes et une

section générateur de sons multi-timbral.

Section Selup

CARDAT

£3

v | e e e e B e |

Régiages concernant lous les patches de clavier

T A

MURDER

S OO N s

Réglages concernant tous les patches de sons

Section clavier/commandes

Seclion générateur de sons muiti-timbral

Patch de clavier Patch de sons
Timbres
+  Réglages de jeu Partie 1 T
« Reéglages
Partie 2 de tone

EChord 1 ;
Chord 2

Partie 3

Ens d'accords H

1—8 (8 types)

—

A11—ABB. B11—BEBB

(128 types)

Effets

«

! Partie 6 Juim '
1188 (64 types} Ens rythmigues
Partie rylbmigue J

1—4 {4 types)

11-—88 (64 types)

‘—@i
©

MIX OUT

i O

50600
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] PRESENTATION DU U-20

14

Le générateur de sons multi-timbral peut stocker 64 patches
de sons. Chaque patch de sons est composé des Parties 1 a
6 et de la Partie rythmique.

Chaque Partie correspond a un musicien. Par exemple, la
Partie 1 peut étre un pianiste, la Partie 2 un bassiste, ete. 1l
va sans dire que la partie rythmique est le batteur.
L'instrument (timbre} utilisé par chaque musicien peut étre
choisi librement et changé méme lorsque l'on joue. La partie
rythmique peut étre choisie parmi 4 types d'ensembles de
batterie/percussions [(ensembles rythmiques). De plus,
chaque patch de sons peut déterminer le volume de chaque
instrument (niveau), la position de chaque instrument {pan)
et l'ambiance de I'environnement de jeu {effets}). Egalement,
les sons de deux ou plusieurs parties peuvent étre combinés
pour faire des sons encore plus riches, encore plus complexes.
De cette fagon, vous pourrez créer des patches de sons avec
de nombreuses combinaisons d'instruments et changer
instantanément pour un ensemble instrumental totalement
différent rien qu'en choisissant un nouveau patch de sons.

@ Section du clavier de commande

La section de commande envoie des instructions de jeu aux
musiciens. Lorsque vous jouez au clavier, l'instrument de la
partie choisie est entendu. Utilisez le bender pour ajouter du
vibrato ou des variations de hauteur. Les réglages de la section
de commande peuvent étre stockés comme un des 64 patches
de clavier. Si vous utilisez un séquenceur MIDI, etc., vous
pouvez utiliser le clavier pour jouer parailélement a la
séquence,

Le U-20 peut également étre utilisé comme un clavier de
commande pour contrdler des modules de sons externes,




PRESENTATION DU U-20

B Les modes du U-20

Le U-20 fonctionne en

Mode de jeu (Play),

Mode d'edition (Edit) , dans lequel vous pouvez modifier ou
éditer différents réglages,

Mode Data , dans lequel vous pouvez stocker les résultats de
vos éditions et également transférer les données,

@ Mode Play Le UJ-20 a 6 modes de jeu différents.
En mode Link, en mode Keyboard et en mode Sound, vous
pouvez choisir des patches depuis la facade.
En mode Part, vous pouvez choisir une des 6 Parties et la
jouer depuis le clavier.
En mode Rhythm, vous pouvez utiliser la partie rythmique
pour jouer au clavier les sons rythmiques,
En mode ROM Play, vous pouvez écouter les auto-
démonstrations du U-20.
Made de jeu Partie jouéa par le clavier Choisi par les touches de banque et de numéro
Mode Link . . Patch de ciavier ef patch de sons
Parties spécifiées par ls -

Mode Keyboard paich do clavier Patch de clavier

Mode Sound Patch de sons

ol gokioparmles e 6 g

Mode Rhythm Partie rythmique Ensemble rythmique

Mode ROM Play Le clavier ne fonctionne pas Auto-démonstration

@ Mode Edit

@ Mode data

Dans ce mode, vous pouvez éditer (changer) de nombreux
réglages de commandes et de sons. A de rares exceptions
pres, les réglages d'édition sont temporaires. Si vous désirez
garder vos réglages une fois medifiés, utilisez les procédures
du mode data pour les stocker dans la mémoire interne cu
sur une carte RAM vendue séparément.

Dans ce mode, vous pouvez stocker des réglages modifiés
dans la mémoire interme ou sur une carte RAM vendue
séparément, ou encore transmettre des données par le MIDA.
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PRESENTATION DU U-20

© Mode Link (sélection simultanée d’un patch de clavier et d’un patch de son)

Bacinple: selection du paichy 1-33.

PLAY MODE

KEVHOARD SOUND PART P T HR
l ! ; Pateh: de clavier Patch de sons
[ Ln N hon BLA 1 f |7 1-33 a3
Chusissez toh de clavierpalch de sans t !
“ :(11-{;53 QC t];‘lgg)c T A0 Clvienpa 1 2 3
Patch de sons B
Patch de clavier 1-1% EJ
| k4 3 W1 "AN".'\ 3} 7 it I - 1 %
aon i o T Y s s s P
HUMEST]
P ] A H] ] 7 [
[ 1

]

© Mode Keyboard (pour ne sélectionner que le patch de clavier)
Exemple: sélection du patch de clavier 1-33

e, PLAY BMODE
EEYBOARD  SOUND PART RHYTHM
— —T | se— 1
el I Ml | il ,
T T 1 ] Patch de clavier
LINK ROM PLAY / 1-33
Cheisissez un patch de clavier (111-85 C11-88}

- ii‘-ﬂNVﬁ 7

Patch de clavier
I-11

@ Mode Sound (pour ne sélectionner qu’un patch de sons)
Exemple: sélection du patch de sons 1-33

PLAY MODE
KEYBOARD  SOUND PART RHYTHM
— [ b — — Patch de sons
[ ] ] 1-33
LMK ROM PLAY /
Choisissez un paich de sons {11-88_C11-88) L I
™

NUMUEQ
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Patch de sons
l-11
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PRESENTATION DU U-20

@ Mode Part (sélection d'un timbre)
... Exémple: sélection du timbre A-33 pour la Partie 1

PLAY MODE

KEYBOARD  SOUND PART RHYTHM
[—1:::——] i——lzr—l l——‘mr-! r‘r."::r-] 1 # i) Timbre
A 33
L,........ LINK —J L— ROM PLAY —j 2
Cholsissez un timbre (A11—AB8, B11-—888) T‘:ﬂfée h—‘
3
1 i 3 ‘ﬂAN\(s ] i ] .
0 ¥ o Y s s § ot | o | w 4
1 i 3 ;JHMEEI; 3] T &
C OO e 0 3030
5 1
&

-4 PAAT »  Choisissez uns Partla {1 - 6)

I )

@ Mode Rhythm (sélection d’un ensemble rythmique)
Exemple: choix de 'ensemble rythmique 3 en Partie rythmique

PLAY MODE
KEYBOARD  SOUND PART RHYTHM .
[ ot I ; W | l l ! rm—"‘l Ensembls I'ylhl'FIqu83
LMK L— ROM #LAY “—J

Choisissez un ansemble rythmiqua

{1 - 4} (n‘utlisez qua las rii.lmérns 4 Izl ) Ensemble ryihmique 1

- .’MNK- -
S e | e s | o | e s w | R
JUMEET

@élﬁ?iﬁ?ﬂ]fﬁ]tﬁ:}ﬁﬂ Partie rythmigus

® Mode ROM Play (sélection d’'une auto-démonstration)
Exemple: sélection de 'auto-démonstration 2 «J-ROCK»

PLAY MODE
KEYBOARD  S0UND PART AHYTHM

] [ [ ] I [ E [ Aufo-démonstration 2
] "U-ROCK"
LMK L“ POM PLAY ””"E /
Cholsissez un merceal d'auto-démonstration

(1 - 2} {n'uttfisez que les numé!osﬁ . }

Auto-démonstration 1
"HYPER JAZZ"

BANK
¥ 2 3 4 5 b 1 []
NUMBETL :
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ESSAYEZ LES SONS

Iei, nous expliquerons comment choisir et jouer les sons dans chacun des modes de jeu.

En mode Link, presser les touches de fagade sélectionnera simultanément un patch de
clavier (déterminant comment les sons sont joués) et un patch de sons (déterminant quels
sons sont joués). Au départ de 'usine, la mémoire contient des données destinées 4 étre
jouées en mode Link.

En sélectionnant une banque 1 a4 8 et un numéro 1 a 8, vous pouvez choisir parmi 64
patches.

Passez en mode Link.

PLAY MODE — ———
KEYEOARD  SOUND PART RHY"{HM T35 419§ ke

1-23% #$Eal19 " RS R S TR AR R S o]

RDM PLAY

TRANSPOS CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIG
il | Wl ¢ Ml § Wil

Utilisez les banques III' et les numéros E- pour choisir les patches.

Par exemple, voici comment sélectionner i -11.

T e v
NN I | N S | S R ) — P
AUBER =132 $EE3 & dokdkkdehk
R T S T SV A
Jl"_""_'ﬁ . S s £ ' o IT—13 #8855 5 shskhhchhpop
A
@ T YT Nom du patch de clavier
O Y o s | S S oo J v | e
g UMBER v l
MO o o | s | e | o | s |
?% I-11-#B81 @ Stanmdard
T=11 #@El 2 Acowst Filano
A i

Nom du pateh de sons

L'afficheur indiguera le numéro et le nom du patch choisi,

Jouez sur le clavier pour entendre le son que vous avez choisi, puis choisissez et jouez d'autres patches.
Le tableau des patches de sons inclus dans ce manuel indique les patches disponibles,

* Le patch ne changera que quand vous selectionnerez le numéro. Ne
changer que la banque ne fera pas changer le patch.

* Vous pouvez utiliser @VALUE@ pour vous déplacer d'un en un
parmi les patches.
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2. Ecouwtez les sons (Mode Part)

En mode de jeu de Partie, vous pouvez utiliser le clavier pour séiectionner et jouer de
nombreux sons (timbres) en utilisant une unique Partie {choisie parmi les Parties 1-6). Le
mode de jeu de Partie est pratique lorsque vous voulez vérifier les réglages de chaque
Partie ou lorsque vous éditez des sons.

Vous pouvez choisir parmi 128 timbres organisés en groupes A/B, banques 1-8, et numéros
1-8.

Passez en mode de jeu de Partie

@ PLAY MODE Numéro de Partie
KEYBOARD  SOUND PART  RHYTHM l
E LINK ; ai ;;|M F%.AY Fartl 08 FE@u Fa e LEs g
TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO I-B3E33 #0538 sheokdbgokdohdoRtdog
| —  S— | We— | Se— |
! i f | | I z
Numéro de timbre Nom de fimbre

Choisissez et jouez des Parties différentes, en remarquant les différents sons assignés 3 chacune.

PART
@ EXT  ENTER < v
E | i I E i 1 i Fartl O3 Cho
T—@E3e #E5s
CURS0R

E /| I || |

Jouez sur le clavier pour entendre le timbre affiché.

Ensuite; cholsissez un timbre ditiérent. Utilisez les groupes (A/B), banques (1-8), et numéros (1-8) pour cholsir un timbre.

@ CARD/B

Fartl 08k

ot | bh: A
B IR = B U3 & et [UTRE SR SRS B BT ) S S RS et R

INT/A

K

HANK,
® OEEEEEmS | Fartl

i H 3 ?UMBE‘; 5 7 2 I"‘f:il E'.
I s o | e

1

1"_:; T
"“'i
2

T

N als) = Lhs &
PSR LT PR B PR P T P IR PRE TR &
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2. Ecoutez les sons (Mode Part)

@ BANK.

20

T e e s e s Fart i D8ke Fioed SEN=
FAE RN R Tt #e3ls B.FPiano 2
ﬁmmﬁ@&&& SRl Aeel A-Tian

Le tableau des timbres inclu dans ce manuel indique les
timbres disponibles.

* Le son ne changera que lorsque vous choisirez e numeéro. Ne changer
que le groupe ou la banque ne fera pas changer le son

* Pressez @VALUE@ pour vous deéplacer parmi les sons.

" En mode Part, les notes que vous jouez ne seront pas transmises par
la prise MID{ OUT.

/Mode Keyboard \

Lorsque vous désirez ne choisir que le patch de clavier, pressez [ KEYSBOARD | . Lorsgue vous
presserez les boutons de facade pour choisir un patch, seul le patch de clavier changera.

Mode Sound
Lorsque vous désirez ne choisir que le patch de sons, pressez \ Lorsque vous presserez

\les touches de la fagade pour choisir un patch, seul le patch de sons changera. /




3. Ecoutez les sons rythmigues (Mode Rhythm)

Pour jouer les sons rythmiques a partir du clavier, passez en mode Rhythm. Le mode
Rhythm est pratique lorsque vous vérifiez un ensemble rythmique ou lorsque vous éditez
des sons.

Passez en mode Rhythm

i PLAY MODE — — N
=" KEYBOARD SOUND PART  RHYTHM I-Fly Ztandarag Set LA
| Mm—— J S——| [t | P . —_—— — [ P —
l H |1 | SEor I-138 SofCl M OFF
L LINK — L ROM PLA

TRANSFOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO

]

Lorsgue vous jouez sur le clavier, le son rythmique correspondant & chague touche sera entendu.
L'afficheur indiquera le nom, etc. de la nole que vous jouez. Pour les réglages d'usine, rélérez-vous au

{ableau en fin de ce manuel

@

I-Fit Shancarod Sed LI0E
Lzos I-3128 SonDE Moas0fs

A

Utilisez les numéros 1 -4 pour choisir un autre ensemble rythmique.

@ v

i F] 3 Ny B 7 [ -
It N A OO | N S O J o | IR

IR M N A SN A [
- ‘L—aﬁj COIC O I3

* Pressez EVALUE@ pour vous déplacer parmi les ensembles
rythmiques

Sod 2E Pl OF

Seh 13

* En mode Rhylhm les notes que vous jousz ne seront pas transmises
par la prise MIDI QUT.

A propos des ensembles rythmiques

Un ensemble rythmique est un arrangement de sonorités rythmiques assignées & chaque touche
(note}. {Un son dilférent peul étre assigné i chacune des 64 touches SI 1 - RE 7 du U-20 la
mémoire interne peut stocker 4 ensembles rythmiques. Un ensemble rythmique peut étre choisi
pour la partie rythmigue.
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B Vérifiez las Parlies choisies

Le générateur de sons multi-timbral du U-20 a 6 parties et 1 Partie rythmique. En mode de jeu
ol on cholsit les patches, les Parties choisies par le patch de clavier détermineront quelles Parties
sont utilisées. Voici comment voir quelles parties sont actuellement utilisées.

Passez en mode de paich de sons

PLAY MODE _
KEYBGARD SOUND PAﬂT ﬂwvmm I—i1 #Hoawl o

I-11 #8E1 ¢ Hawuwt Fimmo

NK HOM PLAY

TRANESPOSE CHORO l CHOR{) 2 ARPEGGIO

i i N Wl § Ml

Pressez CURSOR . {5 vous pressez CU RSOR , vous retournerez a l'atfichage précédent.)

AART Partie 1 Parlie 3 Parie 5 Partie rythmique
EXiT ENTER — -
[ | [ z ; ] f i Partie 2 Partie 4 Partie 6

l | |

Froc D E1L Fotect Do | shont | sk L oksk | L4

I | n [ ]l | I—-11 #@Eal ¢ Secwst Fizmo

CURSOR VALUE

* L.a ligne supsrieure de l'afficheur indique le canal de réception de chaque Partie.

l.e canal de réception de la Parlie choisie par te patch de clavier sera indiqué par un symbole [

(Avec les réglages d'usine, [a Partie 1 sera choisig.)

v
= ::-::H i IR NE R I sbsede 1 osbesde [ ol § 103
T—11 #@Ei & Hooogst Pisoo

U Y
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8 Accord général

/ B Accord général \
Si vous avez besoin de modifier I'accord genera.l du U-20, uti]isez la procédure sulvante pour
faire des réglages fins de la hauteur (accord).

Passez en affichsge d'accord général.
EDIT DATA
@ ] Fartl OiRew P Lle
Jume s melect EN1+rh.
MARK JumP
® [ 2 3 “M\N!E‘ ] T [ - ‘
I — —  — 1 o— — — Edit-Zetur oM. Tume
dmﬁ::ﬁgg&fﬂa},}ﬁ Mazher Tures=$4@. BHz
thtilisez EV] VALUE @ ou le curseur VALUE pour régler la hauteur.
@ G2/ VALUE ; VALUE ) Edit ~Setue 1, Tume
0] Maszter Tune=<46. 8He
Une fois que vous avez terming, repassez en made de jeu.
@ . PLAY MODE o -
KEYBOAHD SOUND  PART  RHYTHM I-131 #eal ¢ Starndaed
1 :l F i } | I-11 #8881 ¢+ Acowust Filano
L““i?'__j 1'_'R{)NH"LAY_J
TRANBPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO
L W = 1=
* La valeur affichée indigue la fréquence approximative de la hauteur du la 4.
\'Le réglage d'accord général sera mémorisé méme aprés que V'appareil ait été mis hors tension. /

23



B Procédure d'édition avec la fonclion Jump

~

La fonction Jump du U-20 vous permet de vous déplacer rapidement jusqu'a I'écran voulu. Vous

= i 5ol ER P Prs Epmanrntignrs  lo 2mws
& Froceduie dedilion aved ia Ionclon vuinp

pouvez utiliser la foncton Jump pour une édition plus efficace. Le mode d'emploi expliquera les
procédures d'utilisation de Ia fonction Jump.
La procédure d'édition a l'aide de la fonction Jump est la suivante,

@ utilisez Ia fonction Jump pour passer & P'affichage du paramétre voulu (affichage de menu).

@ En affichage de menu, ulilisez CURSOFI pour cholslr le groupe de paramétres, pressez
(un affichage de paramétre apparait).

(@ En afiichage de paramétre, utilisez CURSOR pour chalsir le paramétre.

@ utitisez[ V ] VALUE[ A ] ou te curseur VALUE pour modifier la valeur.

® une fois terming, pressez une touche de mode de jeu pour repasser en mode de jeu.

-

Pour des détails sur la procédure d'édition, voyez "Procédures du mode Edii" (== page 122)
*  Gertaines des destinations obtenues par la fonction Jump peuvent &tre définies par vous afin de satisfaire
mieux vos besoins. Si vous utilisez le U-20 pour la premiére fols, et que les destinations obtenues par
la fonction Jump sant différentes de celles expliquées dans ce manuel, vous pouvez utiliser la procédure

suivante pour retrouver la destination programmaée telle qu'a la sortie d'usine.

DT DATA
JuE s Select Switolk.
MARK AIMP
€nIT CATA — -
E::][::j ITritialize Jumr Pads
Sy CEMTERT » [ESITI]
MARK JUMP
PART i i R
£XIT ENTER —a - ITrmitisalize Jumer Fads
i Pl |l | Furction Domelebs,
__wasong__ v VALLE A Les destinations obtenues par la fonction Jump seront & nouveau
[ | B | | telles qu'a la sortie d'usine et vous retournerez a l'affichage précédent.
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JOUER: étape 2

Dans la section 1, nous expliquons comment utiliser les fonctions de jeu pour améliorer votre
interprétation. Essayez par vous méme les procédures expliquées ici et voyez leur résultat.

UTILISATION ET REGLAGES

DES FONCTIONS DE JEU

1.Comment utiliser les fonctions de jeu .. . ...
a. Fonctions de commande au clavier
b. Fonctions de commande en fagade ...
¢. Fonctions de commande au pied ... ...
d. Fonctions utiles pour le jeu en direct

2 Mémorisez les nouveaux réglages des
fonctions de jeu ...
a Nom.. .. .
b. Ecriture {(meémorisation) ... ...

CREATION D'UN ENSEMBLE

D'ACCORDS
a. Edition d'un ensembie d'accords
b. Nom d'un ensemble d'accords ... ..
¢ Ecriture en mémoire d'un
ensemble d'accords -
B Réglage du contraste de I'afficheur ..




USAGE ET REGLAGE DES FONCTIONS DE JEU

Ici nous expliquerons comment utiliser et régler les fonctions de jeu ainsi que quelgues
réglages simples. L'effet obtenu par ces fonctions de jeu est déterminé pour chaque son.
Selon le son choisi, les fonctions de jeu pourront avoeir un effet différent ou pas d'effet du tout.

Dans la section 0, vous avez écoute les sons a ['aide de chaque mode de jeu. Pour suivre I'explication dans cette
section, veuillez passer en made Link

PLAY MODE
KEYBOARD  SOUND PART  RHYTHM IT-~11 #Et ¢ =St amdard
, I J Fr [ ! | | I—-11 #@HEt ¢ Foowszt Fiano
b l{ 5 — L RAOM PLAY -~

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGHIO
Il Il il

Le son peut étre modifié par votre fagon de jouer au clavier.

® Dynamique La force (vitesse} avec laquelle vous jouez une note est appelée
dynamique (velocity). La dynamique peut modifier le volume,

St vous jouez une touche doucement, Si vous jouez une touche fortemeant,
un son doux est entendu. un san for! est produit
@ Aftertouch Le fait d'appuyer sur une touche aprés qu'elle ait déja été

enfoncée peut modifier le pitch /vibrato/volume. Ce phénoméne
esl appelé aftertouch (pression).

Pressez iz touche forlement
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1. Comment utiliser les fonclions de jeu

La facade permet d'utiliser les fonctions suivantes en cours de jeu.

Curseur VOLUME
Régle le voiume de sortie aux prises MIX. Curseur C1, curseur C2/VOLUME
QUT et casque contrdle le niveau, le tone, 'afiat, etc.
Bender/levier de modulation B
ajoute les efiets de pitch bend &t ’i\
modulation {vibrato)

® Bender/Levigr de modulation

La position du levier de pitch bend (bender)/modulation peut
affecter la hauteur (pitch) ou le vibrato comme indiqué ci-
dessous.

L.e vibrato (modlilation de la hauteur) devient plus profond

1

[}
M
f] = %

Dimninue — Augmente
la hauteur Iz hauteur
7 N
A30IA38

@ Curseur C1, curseur C2/VALUE

Les curseurs C1l et C2 peuvent étre utilisés pour controler
les sons internes ou des générateurs de sons externes.
Chaque curseur peut &tre assigné pour commander quelque
chose de différent. Avec les réglages d'usine, Cl et C2 ne
sont pas assignés pour commander les sons internes.

* Les fonctions de commande correspondent aux changements de
commande MIDL

* Pour régler la fonction des curseurs de commande, voyez "Utilisation
des commandes” (== page 101).
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1. Comment utifiser les fonctions de jeu

Des pédales connectées aux prises de la face arriére peuvent accomplir les fonctions de

commande suivantes.

CONTROL INPUT

© O

HOLD EXT
CONTROL
Ay, Ah,
Roland Roland
| 4
e
= N
Commutateur
au pied
{DP-2, DP-6, etc.) REERER

Pédale d'expression
(EV-5, EV-10, eic.)

® Hold (sustain) Un commutateur au pied vendu séparément {DP-2, DP-6, etc.)
peut étre utilisé pour commander le sustain. La fonction
sustain fait durer le son aussi longtemps que la pédale est
pressée.

Le son est tenu aussi longtemps que la pédale est pressée.

* La fonction Hold maffecte pas les sons sans sustain, tels les sons
rythmiques

@ Commande externe Une pédale d'expression vendue séparément (EV-5, EV-10,
etc.} peut étre utilisée de la méme facon que les curseurs C1
et C2 en facade pour commander les sons internes ou des
générateurs de sons externes. Avec les réglages d'usine, Cl
et C2 ne sont pas assignés pour contrdler les sons internes.

* Les fonctions de commande correspondent aux changements de

commande MIDI
* Pour faire les régiages des fonctions de commande, voyez "Utilisation
des commandes" (x5 page 101}
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1. Comment utiliser les fonctions de jeu

Le U-20 comprend différentes fonctions qui sont particuliérement utiles pour le jeu en
direct: transposition, jeu d'accords et arpégiateur. En définissant comment ces fonctions
travailleront, vous pouvez les mettre en/hors service avec un seul bouton.

* Les réglages édités sont temporaires. Si vous désirez sauvegarder vos
réglages édités, assurez-vous de les écrire en mémoire {=* paged7).

B Transposition
La transposition décale le clavier par intervalles d'un demi-ton, vous permettant donc

de jouer dans une tonalité différente sans changer de doigté. Vous pouvez transposer
de + 3 octaves.

Chaque fois que vous pressez . la transposition

sera mise en/hors fonction. Si elle est en fonction, l'indicateur
lumineux du bouton s'allumera. Avec les réglages d'usine, la
transposition baisse la hauteur d'une octave.

PLAY MODE
KEYBOARD  SOUND PART RHEYTHM

: ===l
. — -

LiNK ROM PLAY
TRANSPQSE CHORMD t  CHORD 2 ARPEGGIO
e | s T
il | | ! |

0)

Utilisez la procédure suivante pour changer le réglage de
transposition.

Passez & 'affichage de réglage de transposition.

EDIT DATA "
@ E::][::] T—11 #HE1 @ =handard
JuamEs S leot Swibchk.
MARK JUMP

i
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1. Comment utifiser les fonctions de jeu

) PLAY MODE - : - ‘
KEYBOARD souwo PART — RHYTHM Edit-Hoabd-s-FerformsTirrans
L L= L= | Eew Transpoze=-12

L LINK N [ ROM BLAY

TRANSPOSE CHORD | CHORD 2 ARPE

GGIC

L‘g%li““fi““‘ii

Utilisez @VALUE @ au le curseur VALUE pour régler Fintensité de la transpasition (-36 — +36 demi-tons).

@ €2,/ VALUE VALUE

v A EditokwibdeFerformsTrans
1 Bed Tranmsroses-—12
Une fois vos réglages terminés, repassez en mode de jeu.
@ PLAY MODE — =
KEVBOARD SOUND  PART  BHYTHM I-311 #@al » Sthandsed
I—-11 #@@El ¢ fAcouwst Fianmcoc
1

ROM PLAY

)

TRANSPQOSE CHORD | CHORD 2 ARPE

GG

L~ ==

Jeu d'accords

Le jeu d'accords vous permet de faire jouer un accord en n'enfon¢ant qu'une seule
note. Essayez-le en utilisant les ensembles d'accord pré-définis.

Ensemble d'accords

Un accord différent peut étre utilisé pour chacune des 12 notes do, do# - si. Les réglages d'accord

pour chacune des notes peuvent étre stockés en tant qu'ensemble d'accords. La mémoire interne

peut stocker huit ensembles d'a

ceords différents. Pour des détails sur ces réglages, voyez "Création

d'un ensemble d'accords” (= page 39).

30

Lorsque vous jouez, vous pouvez instantanément choisir un
ensemble d'accords avec les touches |CHOHD 1 ]et | cHORD 2 I

Pressez . L'indicateur du bouton s'allumera et vous
pourrez jouer les accords de CHORD 1.

PLAY MCDE
KEYROARD  SOUND PART RHYTHM

LI I ]
I R ]

LINK ROM PLAY
TRANSPOBE CHORD | CHORD 2 ARPEGGIO

E]E;(E__IEZE“E]




1. Comment utiliser fes fonctions de jeu

Exemple:

Pressez successivement chaque touche. L'accord assigné a
chaque note sera entendu. Si plus d'une touche est enfoncée,
I'accord de la derniére note enfoncée sera entendu.

Pressez & nouveau pour retourner au jeu normal
{l'indicateur s'éteint).
Choisissez CHORD 2 de la méme facon. Pour directement

passer de CHORD 1 4 CHORD 2, appuyez sur et

réciproguemnent,

Des réglages pour la transposition d'accord et le mode de
redécienchement vous permettenit de specifier comment
l'accord assigné & chaque touche sera utilisé.

Transposition d'accord (Key Offset). L'accord choisi peut étre
transposé entre 0 et 11(intervalles chromatiques). Utilisez ceci
lorsque vous désirez utiliser le méme ensemble d'accords pour
jouer un morceau dans une tonalité différente.

Mode de redéclenchement (Retrigger Mode): 3i I'on presse
plus d'une touche et qu'un accord est entendu, ce mode
détermine quel accord sera entendu lorsque la touche
produisant l'accord actuel est relachée. Le mode Retrigger
peut étre réglé sur Off (hors fonction), Low {note la plus basse),
ou Hi (note la plus haute). La dynamique de l'accord
redéclenché sera déterminée par la vitesse a laquelle vous
avez relaché la note précédente.

Quand plusieurs touches ont été enfoncées et que l'accord assigné au mi est entendu,
voici ce qui arrive lorsque vous relachez la touche mi

Mode de redéclenchement: Mode de redécienchement: Mode de redéclenchement:
Off Low Hi

Pas de son t'accord de la note [a plus l.'accord de la note la plus

grave sera enendu aigué sera entendu
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1 Comment utiliser les fonclions de jeu

@ Assignation des ensembles d'accords et autres réglages
CHORD 1 of CHORD 2 nnn\rnn! rhaenn il

o ' den @
ensembles d'accords. Pour choisir un ensemble c! accords ou
faire des réglages de key offset (transposition) ou mode de

re-déclenchement (retrigger mode), utilisez la procédure
suivante.

Passez & 'affichage d'assignation d'ensembles d'accord.

@ EDIT DATA

=11 #E@l 8 Stancdard
- — :

s = .n!iuhn

MARK JUNP

e PLAYMODE T ~ - - )
KEYBOARD  SOUND PART  RHYTHM e I A A e I e o A T S P I S S o

! l i | I rm_l oo
L ]

LENK RDM PLAY

Dilmtonio B

TRANGPOSE CHORD ! CHORD 2 ARPEGGIO

L i JE— =]

Pressez | CHORD 1E ou| CHORD 2] pour choisir le bouton auque! vous désirez assigner un ensemble d'accords.

PLAY MODE

KEYBOARD SOUND  PART  AHYTHM v
== H b H il EditsEabod-Ferform Clhordl
LINK ROM PLAY . o=t s ig tcs Frdoe ki

TRANSPOSE CHORD | CHORD 2 ARPEGGIO

EEB%EZ}E]

Choisissez un ensemble d'accords (1 ~ 8)

@ C2,/VALUE VALUE

EditsHubd - -Perfore s Clhor ol

¥ A
|::] {::] Chaord=#21 Suad [

H‘Tg T

Numéro d'ensemble d-accords
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1. Comment utiliser les fonctions de jeu

Si nécessaire, réglez la transposition (key offset] et le mode de redéclenchement.

Pressez CURSOR pour faire clignoter ia valeur de key offset.

@ PART A )
EXIT ENTER - — EditrEubdsPerdormes Dheer ol
| 1 | | 1 | | dEeslffeet=8 Rebrigs=Hi
CURSOR VALUE

- - y A
L__JL?EJLWHJLWwJ

féglez |a transposition {key offset).

® CaAVALLE VALLE Eei b ekl o Par Formo Dhoed 1

v A
[ﬁij[;:] Jealffeet=0 Rebrig=sHi

h

Pressez CURSOR pour faire clignoter ie mode de re-déclenchement (retrigger mode).

@ PARY

X1 ENTER — — Edit-EabdsFerdormsOhoemodl
E H | ] N | | dkewlffset=0 REeLris=Hi

CURSCR VALUE

- - ¥ A
L“.JLjﬁJL__JLW_J

Choisissez le mode de re-déclenchement.

C2/VALUE VALUE

in
w8
h bl
i+
I

0
=R

cFer form s Ghoed

v A =
[::][:;j M ewlffesel=0 Rebrid=sHi

h

Lorsque vous avez fini vos réglages, repassez en mode de jeu.

PLAY MODE

KEYBOARD  SCUND PARAT | RHYTHM T-11 #8031 ¢ Zhandard

f &ﬁ 1 H | I-11 #@@l 3 FAcoust Fiano
L L{ >"“"‘"’J - ROM PLAY o

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO

[ I I
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1. Comment utiliser les fonclions de jeu

34

B Arpégiateur

L'arpégiateur vous perme

de l'arpege peut également étre réglé.

t de produire I'arpége de I'accord aue vons inuez e motif

Presser i ARPEGGIO | fera mettre en/hors service la fonction

arpégiateur. 3i elle est en service, l'indicateur lumineux du
bouton s'allumera. Lorsque vous jouerez un accord sur le
clavier, il sera arpégié.

FLAY MODE

KEYBOARD  SOUND PART RHYTHM
L. LINK ] L‘ROM PLAY -

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO

CﬁJL:JLZ”JE'E%]

Au total, quatre type d'arpéges sont possibles. Le type choisi
déterminera comment les notes de l'accord seront jouées.

Type

Résultat

Up

Les notes sont joudes du grave vers I'aigu

Down

Les notes sont jouées de 'aigu vers ie grave

Up & Down

Les noles son! jouées alternativement de I'aigu au grave et du grave & l'aigu

Random

Les notes sont jouées aléatoirermnent

En plus du type d'arpége, vous pouvez également choisir la
vitesse (rate) a laquelle les notes seront arpégiées,




1. Comment utiliser les fonctions de jeu

® Type d'arpége et réglage de vitesse

Voici comment changer le type et la vitesse de 'arpége.

Pagsez a l'affichage de réglage d'arpége.

@ EDIT DATA

T —

MARK JUMP

@ PLAY MODE
KEYBQARD  SOUND PART AHYTHM

== ]
T —] i

LINK ROM PLAY

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO
il Ml Wi L_"({'%J

Choisissez d'abord le type.

@ C2AVALUE VALUE
) A
N

§

tLardar o

=t Swibch.

I=11 #H@AE
T2

-
o]

i

RN
“1'

11
HE}
—
I
e

Edit-kEwubd-Fer{forpHe

]:
Tore=UeElowrn RFate=1

B

)

e

—d T 0T

T

Type Vitesse

Pressez CUFISOR\E] pour faire clignoter !a valeur de vitesse (rate).

@ PART

EXIT ENTER et -

I | | | | I ]

CURSOR VALUE

- = v 8
L_JLi"U_IL——IL*J

EditsHabdsRPaer-formsHrFe
Tupe=ilehDogrn  Bate=1EER

Heglez la vitesse. Des régiages plus elevés donneront un arpége plus rapide.

& C2/VALUE VALUE
v A
1

$

tne fois vos réglages termings, repassez en mode de jeu.

@ PLAY MCDE
KEYBOARD  SOUND PART RHYTHM

AQM PLAY

[ ]
Lm?m__ii._ ]

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPECGGIO
[l Wl Ml el

I~-11 #8981 2 Stamdard
I—11 #8881 2 Acowust Piano
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2. Mémorisez les nouveaux réglages des fonctions de jeu

Les réglages que vous avez édités jusqu'a présent (transposition, accord, arpége) peuvent

étre stockés ensemble dans un patch de clavier. Iei nous expliquerons comment écrire ces
réglages édités en mémoire avec un nom de patch.

* Pour des détails sur les patches de clavier, voir section Il

Voici comment changer le nom d'un patch de clavier.

Choisissez I'affichage du nom du patch.

® O T-11 #8@1 & Standard
g 8 Sedech Swihol.
MARK JUMP
v o earr R | Edi b Fubhed o Hane
— L= L Fratfombn  Mom e sk ok o ook o
LINK ‘MJ L AOM PLAY MJ

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO
Il Tl § Wl Ml

Déplacez le curseur {tiret) sur le caractére que vous désirez changer et sélectionnez un caractére différent.

o® s Eeit kb Hams

: %‘ F’ kx| i' — l"[ H appE= U SRR AT RS LS L A S D DS RO T2

Edit - Eabd Hame
Fateokl Ham=s= ;:J B I O T TS CE ERY S Y T R

C2/VALUE VALUE
v A
[ 1] :
dan Edit-Eubod-"Hame

Fatcoch Hape=sHew KegsFPatcoh

* Les caractéeres suivants peuvent étre utilisés:
(espace) A2 a-z Q-8 -/ +:k ;= 1"#3% & (<> {}[]_7

* Presser NUMBER insére un espace. Presser NUMBER @ efface
le caractére ol est situé e curseur et fera avancer les caractéres restant.

Aprés avolr change le nom, poursuivez la procédure d'écriture
suivante,
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2. Mémorisez les nouveaux réglages des fonclions de jeu

Maintenant, stockons tous les réglages des fonctions de jeu éditées. Ici, nous expliquerons
comment mémoriser les nouveaux réglages du patch de clavier dans le méme numéro de

patch.

Passez & I'écran d'écriture.

@ EOIT DATA
S |
MARK JUMP

iy

@ EXIT ENTER e

PART

* Le réglage On/Off de chague fonclion de jeu est également mémorisé.
L'indicateur de chaque bouton indique I'état de la fonction,

* |l n'est pas nécessaire d'écrire les données en mémoire & chaque fois
que vous éditez une fonction de jeu.

* Pour stocker les réglages de patch de clavier dans un numéro de patch
différent, voyez "Procédure d'écriture” (= page 128).

Utilisez la procédure suivante lorsque vous éditez une
fonction de jeu. Passez d'abord a I'écran d'écriture de patch
de clavier.

I | B .

CURSOR VALUE

] — v

E | | |

Pressez | ENTER | 4 nouveau.

Edif - kEald-MHams

Jrap s Select Switob.

Prmtog o bied e o Boaland

Wil Teme: 11 =111
|

DabgsWrilie Ewulko

@ PART
EXIT ENTER -t

CURSOA VALUE
] [ v

A= UL ELT « LESLTT]

3
| I H L
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2. Mémorisez les nouveaux réglages des fonctions de jeu

Si vaus étes sir de vouloir mémoriser, pressez VALUE @ . (Pour abandonner la procédure sans stocker, pressez

TEWIT | o i mm s s X
HESSS S|

A NI PR L oy Y
PUUT FERDUINET 4 vamdnade Gv relapd L.

@ PART
EXIT ENTER e - Lozt s by 4 fom o bl
I H /1 || | Furicet ion Complelts.
_dcuasoah . VALUE . & EL aprés un court instant
{ ] | ! n | Drataorite Kuake
it Temers T11 +F11

Ceci termine I'opération d'écriture. Retournez en mode de jeu.

PLAY MODE
KEYBOARD SOUND  PART  RHWIHM . I~11 #8al & Hew EewFatolk
‘ ;1 P H ! | ] IT~11 #@01 ¢ Acowust FPiano
LMIi}_—{ i'—i'RDi‘\i‘iP!_.M‘“J
TRANSPOSE CHCORD 1t CHORD 2 ARPEGGIO

Il Il Ml
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P} CREATION D'UN ENSEMBLE D’

ACCORDS

Dans "Fonctions utiles pour le jeu en direct”, nous avons expliqué comment choisir des ensembles d'accord pré-

définis et comment les utiliser avec la fonction de jeu d'accords.

B Création d'un ensemble d'accords
Voici comment créer un ensemble d'accords.

~
Utilisez ! CHORD 1 “ CHORD 2’ pour choisit Tensemble
d'accords que vous désirez créer. y

Y

E\vec le clavier, dornez un accord & chaque note
{

do, do#~si)
# A
4 ™\
Donnez un nom a 'ensemble d'accords
. ? A
4 ™
Mémorisez votre nouvel ensemble d'accords
N A

Choisissez I'un des ensembles d'accords a assigner au patch de clavier et éditez l'accord

pour chaque note.

Passez en mode edit

nik) DAT
@ = i} Eolif I Setuye K ald
3% Gz o Sowedl Timbee i BEat b

MARK JUMP

I

Choisissez "Chord”.

@ PART
EXiT ENTER = - Eedit I Setnrl Kald
3 [ | 1 | Chord ] Sooarod §E Tdmbe s | Bt
CURSOR VALUE

R o v A
i

[ ] || |1 |

§

39




CREATION D'UN ENSEMBLE D'ACCORD

BFART
@ e e = = el 5 b T by oA T T
L L] Hamel Mot s
CURS0R VALUE

| | | | I |

Choisissez le bouton de I'ensemble d'accords que vous désirez éditer {Pindicateur du beuton s'allumera).

PLAY MODE
@ KEYBOARD  SOUND PART RHY THM ¥
[_m—l m [—l::T-'i I‘"I:l-l Eij l t - |E S ,j l: _]_ :E
L LINK — L ROM PLAY | Flamed Mol e

TAANSPOSE CHORD | CHORD 2 ARPEGGIO

Choisissez "Note".

® PART . ~ -
EXIT ENTER — — Eodi bt oSl ol D13
1 il | | | | | HamsiHots

CURSOR VALUE

— — v A
[_..__IL_(%_H____]L__J

PART -
® e e < = D Edit o ChordCl1-Hate
L—-———-I L—-—] oo Flot s f
CURSCR VALUE
- e W

i | /| || |

Ceci est I'affichage de réglage d'accord. Choisissez la note (do, do#-si) pour lagueile 'accord sera défini.

@ SR Ecli b Chomp o[ 17 Hek e

l:l :I Frooz Hote=r 000
ﬁﬂ 7y

Jouez un accord sur le clavier. L'accord sera défini lorsaque vous aurez relaché toules les notes du clavier.

Production d'un accord de ré majeur Ecdit el 1 ToHot e
an I Pl - R A

Si vous désirez définir un accord pour une autre note, répélez les étapes 7 4 8.

40




7l CREATION D'UN ENSEMBLE D'ACCORDS

Une fols terming, pressez | EXIT| pour retourner a I'affichage de Pélape 4.

@ PART . ~
EXIT ENTER - — Edit - Chordl 1]
I I A | | Mames Hats

(ASOR VALUE

E | | | | |

5i vous désirez changer le nom de I'ensemble d'accords, suivez la procédure expliquée ci-dessous.

* Le caractére | dans l'afficheur indique le nombre de notes de F'accord.

* Pour refaire les réglages de 'étape 8, relachez toutes les notes et jouez &
nouveau un accord.

* Dans I'étape 8, vous pouvez continuer & ajouter des notes tant qu'une
touche est toujours enfoncée.

* Chague accord peut contenir jusqu'a 8 notes.

* Vous étes libre de cholsir n'importe quel fype d'accord pour chaque touche.
Par exemple, un accord do majeur peut &tre assigne 4 une fouche ré.

* Vous pouvez utiliser le clavier pour choisir un accord a n'importe quel
moment en affichage de réglage d'accord.
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CREATION D'UN ENSEMBLE D'ACCORDS

Voici comment changer le nom d'un ensembie d'accords.

Choisissez «Name»

Eoldts o 01 ]

| Mape P ot

Eclit < Chera D1 1M amme

I e o §= Imppess _E__ R DS RIS CY R S B S SIS S 2 B

PART
@ exr ENTER et Lo
i | | | ||
CURSOR VALUE
D | i | | |
PART
@ EXIT EMTER ot e
L | L]
CURSOR VaLUE

l | | |

Déplacez le curseur (tiret) sur le caractére que vous désirez changer et cholsissez un caractere.,

@ CURSOR

- —

@ G2,/ VALUE VALUE
v A

Edit - horaLT 1 Hame

Tl Hames= LJ SR TS BT ER TR SIS BRE SR RS AT

Felit “ThordDl I 7MHame

Y I R ST i R e ER T ek e e T e

¢

42

Ectit Ozl ] 3 Hame

Choorod Mame=Hew Dhordzet

* Les earactéres suivanis peuvent étre ulilisés ;

(espace} A~Za—z 0-9-/+1 ,:;=1«#3%8&" () <>{}[1_
* Presserie NUMBER |1 iinsére un espace. Presser le NUMBER E}

?

efface

le caractére ou est situé le curseur et fera avancer les caractéres restants.

Aprés avoir changeé le nom, poursuivez la procédure d'écriture

suivante.




: CREATION D'UN ENSEMBLE D'ACCORDS

Maintenant, stockons l'ensemble d'accords que nous venons d'éditer dans son numéro
d'ensemble d'accords originel.

Pepuis I'affichage d'édition d’ensemble d’accords, passez & Pécran d'écriture.
@ EDiT DATA ) ™ ‘
(N ) EditoOhordl il Hame

MEFIET Select

Swi ook

MARK JUMP
® PART '
EXIT ENTER — - Datasldrite ChordD 1]
L1 1 Wi Temrp:Il +I1
GURSOR VALUE

| 3 || /| |

Pressez | ENTER | & nouveau {Pour annuler la procédure, pressez | EXIT | pour retourner & I'affichage de I'étape 2 ).
'©) PART

exIT ENTER —~ -— ata-Wreite Thordb 1]
{ i | | | | g CURLUIELRT » LESITI
CURSCA VALUE
- - y A

! H || || |

Si vous étes str de vouloir stocker I'ensemble d accords en mémoire, pressez VALUE E&j .

@ PART

EXIT ENTER ot — Datasdrite-ChordDl ]
I | || | | | Funchion Comrlete,
CURSOR VALUE $  Et, aprés un court instant
I | J | : J D || PatasWritesChordil]
it Teme: [1 =11

Cela termine la procédure d'écriture. Retournez maintenant en mode de jeu.

FLAY MODE
KEYBOARD SOUND  PART  RHYTHM I-11 #&8@1 5 =t andard
[ ¥ | | I-11 $#2al ¢ Acoust Fiaro
L LINK - ROM PLAY -~
TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO
i i Ml 3 Ml
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CAEATION D'UN ENSEMBLE D'ACCORDS
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Réglage du contraste de I'afficheur
Sous ceriains angles, il peul étre difficile de lire les caractéres de I'afficheur du U-20. Dans de {els

cas, utilisez la procédure suivante pour ajusler le contraste (luminosité) du display

@ Pressez .

[ PSatue ik ab
Chepel d Sovcirod § Timibe e f ot iy

@ Pressez CURSOF{ plusieurs fols pour choisir Setup (qui clignotera).

it Foeturl Eab
Choord b 2o Timbesd Betim

@ Pressez .

Eolit St
M. Tl Eff st LODEMIDT

@ Utilisez CUHSOR pour choisir LCD (qui clignotera).

EditSetaes
e Tumel EFf et LODIMIDT

& Proessez .

Ceci vous permetira de régler le contraste de l'afficheur.
@& Utilisez le curseur VALUE ou @ VALUE EA:I pour régler le contraste (0-15).

Edit-SstuesL 00

Lol Donlrazt=1

—
oy}

(2 Une fois terming, retournez en mode de jeu.

*

e réglage de contraste sera mémorisé méme aprés extinction de Fappareil.




Edition

- Créez vOs propres sons -

Dans la section I1. vous apprendrez comment modifler les sons du U-20 (patch de sons, timbre) pour

créer vos propres sons originaux.

AVANT DE CREER VOS PROPRES

SONS

1. Tones ........... ‘

2 A propos du generateuf de soNs
multi-timbral . .

3. Procedure de creatmn de sons .

REGLAGES DE PATCH DE SONS

1 Edition d'un patch de sons .
a Réglages de chaque Partie {1 6}
b Réglages de la Partie rythm;que .
¢ Régiages des effets .. S
d. Nom ..

2 Stockage d‘un patch de sONS
(Procedure d'éeriture) ...

EDITEZ L.ES REGLAGES DE TIMBRE
. Edition d’'un fimbre ...
a. Cheix du tone
b. Niveau (level) .. e
c. Hauteur (Pitch) ... e
d Vibrato ...
e Nom du timbre .........
2. Stockage d'un timbre
{Progédure d'écriture) .. ...

REGLAGES DES ENSEMBLES

RYTHMIQUES

1. Régiage pour chague note
8. Choix dutone ... e
b Niveau (fevel) ... ...
¢. Hauteur {Pitch) ..........
d Sortie {Output) .........

2. Autres reglages




AVANT

E CREER VOS PROPRES SONS

Avant que vous ne comimenciez a créer vos propres sons, lisez cette section pour apprendre

nnnnnnnnnnn + 1 T oym

T N P . T 1 P
LAGLLILEALERL 0 UEIT L R LAIUIE AR DU LD Rl Al RIS Uit

Ici nous expliquerons les caractéristiques du générateur de sons RS-PCM du U-20.

@ Générateur de sons RS-PCIM
RS-PCM  signifie ReSynthesized Pulse Code Modulation
{modulation par impulsions codées re-synthétisées), La PCM
est une méthode de stockage de formes d'ondes sonores
enregistrées numeériquement. Toutefois, I'enregistrement et la
reproduction simples d'un instrument ne donnent pas toujours
des résultats musicaux satisfaisants.
La RS-PCM utilise la technologie exclusive de Roland pour
analyser, modifier et "re-synthétiser" les sons instrumentaux
enregistrés en PCM. Cela donne un son réalisie qui peut étre
contrdlé avec toute expressivité musicale voulue.
Le son de base du générateur de sons RS-PCM est le "tone”. La
mémuoire interne contient 128 tones. Les cartes PCM (cartes de
la librairie sonore SN-U 110 pour le U 110) peuvent aussi étre
utilisées, apportant encore phis de sons.

Le U-20 n'utilise pas simplement les tones tels qu'ils sont,
mais vous permet de medifier la facon dont le volume et la
hauteur changent et comment est appliqué le vibrato. Cela
vous laisse facilement créer vos propres sons.

@ Types de tones et polyphonie simultanée
Le U-20 peut produire jusqu'a 30 notes (voix) au méme instant,
mais cela dépendra du type de tone utilisé. Les tones qui ne
comportent qu'une voix peuvent permettre le jeu de 30 notes,
les tones qui contiennent deux voix peuvent étre joués sur 15
notes. (/= Référez-vous a la page 59 "Choix du tone")

® Tessiture Les tones ont une limite supérieure au dela de laquelle ils ne
peuvent plus produire de sons. Chaque instrument acoustique
a une tessiture différente et la tessiture des sons du U-20 est
basée sur celle-ci.
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2. A propos du générateur de sons multi-timbral

g

Ici nous donnerons une simple explication du générateur de sons multi-timbral.

Section générateur
de sons multi-timbral

Patches de sons { |,

L Timbres [
. » Hauteur
(_Partie3 ) Ve
- [T
| I —

Al1-—-88,B11-88

{128 timbres) l

N

Ens. rythmiques -1-128
cartes PCM
1-4
L, _ (4 ensembies rythmigues)
11-88
(64 patches de sons)
@ Timbres Les timbres sont I'unité de base du son dont vous allez jouer.

128 timbres différents peuvent étre créés. Chaguetimbre a des
réglages qui déterminent le niveau, la hauteur et Je vibrato du
son de base et des parameétres qui déterminent comment le
tone sera affecté parla dynamique, I'aftertouch (pression) et la
molette de pitch bend.

©® Ensembile rythmigue Un tone différent peut éire assigné a chaque touche pour créer
un ensemble de batterie/percussions. 4 ensembles peuvent
étre stockés dans la mémoire interne du U-20.

@ Parties Chaque patch de sons comprend 6 Parties et une Partie
rythmique. Une Partie correspond 4 un module générateur de
sons traditionnel. Le U-20 a 6 Parties et une Partie rythmique.
Les timbres sont assignés aux Parties 1 & 6 et un ensemble
rythmique est assigné a la Partie rythmique. Le volume et le
panoramique peuvent étre ajustés pour chaque Partie et un
effet peut &tre choisi.

@ Patches de sons Un patch de sons englobe les réglages de Partie et d'effet. C'est
a dire que le patch de sons détermine I'ensemble instrumental.
64 patches de sons peuvent étre stockés dans la mémoire
interne du U-20.
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3. Procédure de création de son

48

Tei nous explinieroms comment créer vos nronres natches de enng timhres ot engembles

rythmiques.
Création d'un
patch de sons

& Creéation d'un timbre

Création d'un
ensemble rythmique

Un patch de sons comprend 6 Parties et une Partie rythmique.
Mais jouer sur le clavier ne fera pas obligatoirement jouer
toutes ces Parties. Les réglages du patch de clavier et du patch
de sons détermineront quelles Parties seront accessibles depuis
le clavier.
Les réglages d'usine comprennent des patches de sons pour
lesquels le clavier ne fera jouer que la Partie 1 et également des
patches de sons qui utilisent deux ou plusieurs Parties {timbres)
pour créer un son. Un effet musical approprié tel la reverb ou
le chorus sont assignés a chaque patch de sons.
De cette fagon, un patch de sons comprend les réglages qui
deéterminent la sonorité générale; le timbre utilisé par chaque
Partie et l'effet appliqué a chaque son.
En choisissant un patch de clavier dont les fonctions de jeu
sont appropriées au patch de sons correspondant, le mode
Link peut étre utilisé encore plus efficacement.
* Pour créer des sons utilisant deux ou plusieurs Parties, référez-vous & la
section HI.

Un timbre détermine comment le son est produit. La mémoire
interne contient 128 timbres. Si vous désirez changer certains
aspects du son, tels que la profondeur du vibrato ou la rapi-
dité d'une attaque, vous devez "éditer" le timbre. L'édition d'un
timbre de U-20 est bien plus simple que celle d'un son de
synthétiseur et créer vos propres sons est rapide et facile.
Les sons peuvent étre créés avec des tones venant d'une carte
PCM (optionnelle) en plus des tones internes pour encore plus
de possibilités.

Le U-20vous permet de créer et stocker 4 ensembles rythmigues.
Comme vous 'avez vu lorsque vous avez joué sur le clavier en
mode Rhythm, chaque ensemble rythmique consiste en
différentes sonorités rythmiques assignées a chacune des
touches. Les réglages d'ensemble rythmique vous permettent
de changer le son assigné a chaque touche et d'ajuster son
panocramique ou son niveau pour une balance appropriée.
Comime pour les timbres, vous pouvez également choisir le son
qui sera utilisé, Faites ces réglages lorsque vous utilisez le
U-20 pour générer des sons rythmiques sous le controle d'une
boite 4 rythmes ou d'un séquenceur externe.
* Une carte BAM vendue séparément (M-258E) peut étre utilisée pour
augmenter le nombre de patches et de timbres disponibles. Pour utiliser
une carte RAM, voir "Utilisation d'une carte RAM" (= page 126).




! REGLAGES DE PATCH DE SONS

Iei, nous éditerons les réglages d'un patch de sons et déterminerons comment l'effet les
difféerentes Parties doivent étre utilisés.

Editio h de so

Iel nous expliquerons comment régler les parameétres de base d'un patch de sons.

Nom du patch Pour chaque Partie 1-6, vous pouvez choisir un
Partie 1 Partie rythmique timbre different et faire des réglages de volume,
] ] panoramique, ete., Pour la Partie rythmique, vous
Choix de timbre Choix de l'ans. rythm. . i i
Chaix d'effet Niveau pouvez spécifier quel ensemble rythmique sera utilisé.
Niveau Bender En plus, vous pouvez stocker les réglages d'effet
Panoramique {chorus, reverb/delay, etc.) dans le patch de sons.
EHets
Paﬁieﬁ Chorus
Reverb / Delay

@ Procédure d'édition de base
En mode Sound ou en mode Link, choisissez le patch de sons
que vous désirez éditer et utilisez la procédure suivante.

(" ® Passez au groupe de paramétres a éditer h Utilisez Part pour
Parties 1 - § @ choisir la Partie
Choix du timbre : [JUMP|—[PART] - PRT
Sortie : [JUMP|——&= NUMBER 1]
Partie rythmique [ JUMP|—|RHYTHM
Effets I
Chorus : [JUMP]—% BANK
Reverb / Delay . [JUMP|— BANK
KNom du patch de sons  : |JUMP|—#|SOUND!

[@ Avec CURSOH choisissez le paramétre ’ 2
a éditer.

[ ® Avec [V |VALUE[A | ou fe curseur VALUE, ]

modifiez le volume.
[

y

Poursuivez avec la procédure d'écriture

* Les timbres pour les Parties 1-6 peuvent également choisis en mode Part.

* L'ensemble rythmigue de la Partie rythmique peut également &ire choisien
mode Rhythm.,

" Les gccés rapides par la fonction jump 2 l'alde des touches BANK et
NUMBER expliqués ici s'appliquent aux réglages d'usine.

* Les réglages édités sont temporaires. Pour stocker vos éditions, écrivez-
tes en mémoire dans un patch de sons. (= page 57)
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1. Edition d'un patch de sons

Four chaque Pariie, vous pouvez specidier les timibres a uiliiser quand le paici de sons sera

choisi, l'effet & utiliser et les réglages de panoramique et de niveau.

] Timbre (A11-B88)

Ceci choisit le timbre qui sera utilisé pour chaque Partie
lorsque le patch de sons sera appelé.

PARAT

[ LY LY ———
VDD DU Fht Frdilari
- SR
(45 3 M FLAY
TV QEFD 8 D LIFEGTI0

— —
v

Edit.

cEourd s Fartl o Timbes
Timbre=gtl Q. Fiano 2

" Les timbres peuvent également &tre choisis en utilisant | INT/A |,

[caroe |, Bank [1]-[8], et numser [1]-[8]

Sortie (Output)
MARK JUmp - PART -
I Edit -Sourds-FPartlsOubeut
77 Bedp=Fewn Lul=127F Pan=3
L . Niveau de la Partie )
Assignation de sortie Panoramique

@ Assignation de sortie (Dry, Rev, Cho, Dir)

Cela détermine l'effet (chorus, reverb/delay) utilisé
par chaque Partie. Selon le réglage du mode de sortie
du chorus (= page 53}, les effets peuvent étre connectés

Edit- “-and Partl s 0wt put
Hzan=Reéw L11=127 Pan=3<

de deux fagons, PreRev et PostRev (le réglage d'usine
est PreRev).

Mode de sortie Effet Prizes de sortie
Dry Aucun effet n'est ulilisé
Rev Heverb seule MIX OUT
Cho Pre Rev : Chorus et Reverb
Past Rev : Chorus seul
Dir Aucun effet n'est utilisé DIRECT QUT

* 5i les sorties DIRECT OUT ne sont pas utilisées, le signal qu'elles
devraient produire sera produit par les prises MIX OUT.
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1. Edition d'un patch de sons

@ Niveau (Level) de la Partie (6-127)

Edit Sound-Partlsgutsul
Rsan=Rey Lul=127 Pan=>{

@ Pan (7 » — >< -~ < 7, Rnd)

gdit Sound Parti-Outrut
fzgn=Rew Lul=i{27 Pan=%¢

Cela détermine le volume de chague Partie, vous
permettant de faire la balance entre les différentes
Parties.

Cela détermine la position panoramique {localisation
stéréo) de chaque Partie. Si Rnd est choisi, le son sera
placé de fagon aléatoire a chaque fois qu'll est joué.

Gauche  Centre Droite

7 5 oses > es < 7

i Commutateur d'effet chorus et reverb
En plus de I'assignation de sortie choisie pour chaque pateh de sons, vous pouvez choisir si 'effet
de chorus ou de reverb doil éire en ou hors fonction pour tous les paiches de sons. {Ce réglage

concerne donc tous les patches de sons).

* Le commutateur d'effet chorus/reverb est conserve en méme position méme lorsqu'un patch est changé ou

—

Choix du Setup Chotx de l'effet
EDIT| - CURSOR — [ENTER] — [«jcursor[B] — [ENTER
EFditSatur"Eftfact
Charus=70R Fravisrb=0n

que I'appareil est éteint.

-

/
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1. Edition d'un patch de sons

Pour la Partle rythmlque vous pouvez choisir I'ensemble rythmique et le volume général de
celle-ci. Pour modifier les réglages de panoramique, assignation de sortie, son et volume de

chaque sonorité rythmique, éditez l'ensemble rythmique @

rythmiques”, page 69).

"Réglages des ensembles

MARK JUMP PLAY MODE
l:] Eﬁ KEYBOARD  SQUND PART AHY THM
UNK I_ ROM PLA
TRANSPOSE CHORD 3 CHORD 2 ARPEGGIO
L1 il |
Touche Parametre _Affichage
CURSOR
-t _ Edit-SoumdsRoFart
] | Freemeewimae Ehathm=#1: 5t andard Sebb
!
CURSOR ) i . Eoit s SoumdsB. Farb
[.i_i s dela Parte e i R Dh=18 Lmorg ] =485

® Choix d'un ensemble rythmique (1 - 4)

Edit SoundsR.Part
RhwthaesdltStandard Seth

Choisissez l'un des 4 ensemnbles rythmiques.

@ Niveau de la Partie rythmique (0 — 127)

EditsSound- R, Fart
1 Rx Ch=14d Level=127
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1. Edition d'un paich de sons

g - -

Faisons les}églages pméur les effets de chorus et reverb.

Chorus/Flanger Le chorus donne de l'espace et de la chaleur au son. Ces
réglages déterminent comment le chorus et la reverb sont
reliés et comment l'effet chorus est appliqué.

MARK JumP : 5 5 4 BANY g = - .
Fouche Paramétre Affichage
CURSOR L Sourd CE R ey
- Type de chorus/Flanger Edit. :‘ A _ ]-_‘IT"‘"“} R RIS
L] [apEe=llorusl b
A
Mode de sortie Edit - SoundsBRfecthorus
Niveau de Chorus/Flanger Tt =P E RS b ] =05
Temps de retard Edit-Soumd-EfFfesast o lbhorgs
Vitesse de Chorus/Flanger e lay Time=1iD Foh o=
CURSOR Intensité de Chorus/Flanger Eeit o SmgmodoEFFecth s Dharus
— k -
:] Feedbac 4 et bi=S Feesdbacl=£H

® Type de Chorus/Fianger (Chorus 1, 2, FB-Chorus, Flanger, Short Delay)

Editrtound EfTect fEhor us Cela choisit les effets tels que chorus, flanger et retard
Tupa=thoruszi » court.
Chorus 1 Riche effet d'espace.
Chorus 2 Effet d'ensemble profond, particulidrement pour les "nappes” de cordes
FB-Chorus Un effet & mi-chemin entre chorus et flanger.
Flanqer Lin effet d'accentuation nette des harmoniques, parliculierement efficace avec
9 des sons riches en harmoniques tels que HEAVY EG.
Shert Delay Un retard court et répétitit

@ Mode de sortie {QOut) (Pre Rev, Post Rev)

Edit-SoundrEffect ~Chorus Cela détermine comment chorus et reverb sont reliés.

t0ut=Fre Rev Levsl=2S) L'assignation de sortie choisie pour chaque Partie
(7= page 50} déterminera quel effet est utilisé.
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1. Edition d'un patch de sons

54

Fre ey
Dry
> Reverb/
Rev Delay
Cho Chorus |

Fost Haev

Dry
MIX QUT MiX OUT
- Reverb/ L
rm———— Reyer
R Rev — 3} Delay >R
Cho Chorus |
e 33

@ Niveau (Level) de Chorus/Flanger (0-31)

Edit-Sound Effect-Chorus
ADut=Fre Rou Level=235"

Cela deétermine le volume de l'effet, vous permettant
de régler la balance enire le son avec effet et le son
sans effet.

© Temps de retard (Delay Time} (0-31)

EditsSeound Effect Chorus
Abelaw Titesi2 FRale=25}p

Cela régle le temps de retard créé par le chorus/
flanger.

Pour Chorus 1, 2 et FB-Chorus, des réglages plus
élevés donneront un plus grand effet d'espace.
Pour le flanger, des réglages plus bas donneront un
effet plus fort, et des réglages plus hauts le feront plus
ressembler a4 un effet chorus.

Pour Short Delay, cela réglera le temnps deretard entre
chaque répétition.

@ Vitesse (rate} de Chorus/Ftanger (0-31)

Edit/Saund/BEffect Chorus
Abelas Time=i12 Rate=25)

Cela régle la durée du cycle du chorus/Flanger. lln'a
pas d'effet quand Short Delay est choisi.

31 Cycle le plus rapide
0 La modulation es! plus lente

@ Intensité (depth) de Chorus/Flanger (0-31)

EditsSound /EffectsChorus
1 Derth=0 Feedback=10

@ Feedback (-31-+31)

EditsSoundrEffectsChorus
4 Depth=a Feedback=28

Cela régle l'intensité de {'effet chorus ou flanger. Il n'a
pas d'effet quand Short Delay est choisi.

Cela régle l'intensité du feedback du flanger ou du
delay. La phase sera inversée selon le réglage "+" ou
"-", ce qui changera également le son produit. Pour le
flanger et FB-Chorus, cela modifiera la tonalité du
son. Pour Short Delay, cela déterminera le nombre de
répétition. Pour Chorus 1, 2, ceréglage n'a pas d'effet.




1. Edition d'un patch de sons

B Reverb/Delay La réverbération ou le retard (delay) ajoutent des réflexions
acoustiques qui donnent profondeur et espace aux sons.
MARK Jump BANK
] 2 3 A 5 [ T [1]
Touche Paramétre Aftichage
CURSOR -

- Type de Reverb/Delay Edit  SogmndsErfech “Reuarb
E: Durée de Reverb/Delay Tupe=H%T11 Time=E |
Cuf.foﬁ Niveau de Revarb/Delay Edits-Sournd-Eftech Rauzrl

I::] Feedback { Delay uniquement) dlousl=5 el o FRe

@ Type de Reverb/Delay (Room 1-3, Hall 1, 2, Gate, Delay, Cross Delay)
Choisissez le type de reverb ou delay.

Hoom 1~ 3 Reverb nettement définie avec une large dispersion

Hall 1, 2 Reverb douce plus "grande” que Room

Une reverb coupée brutalement; c'est & dire avec une "porte" pour produire

Gate un temps de chute artificiellernent court

Delay £ffet de retard standard

Cross Delay Retard dont fes répétitions voyagent entre droite et gauche

@ Temps de Reverb/Delay (0-31)
Cela détermine la longueur du son réverbéré. Si Delay ou

Cross Delay sont choisis, cela détermine le temps de retard.

@ Niveau (Level) de Reverb/Delay (0-31)
Cela détermine le volume de la reverb [(delay).

@ Feedback (0-31) Cela détermine le nombre de répétitions par le delay. Celan'est
significatif que si Delay ou Cross Delay sont sélectionnés,
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1. Edition d'un patch de sons

Vous pouvez donner un nom de 12 caractéres a chaque patch de sons.

Passez en atfichage du nom de patch de sons.

JUMP [ Y L JU—— - -
1R LD FALE E lj i 1:& . ,:' O 1“4 I'_! !j - l'l S
S | Fatol MHarme=Hooust Fiarno
=3 ==
Depiacez le curseur (tirel) scus le caractére que vous désirez changer et
choisissez un nouveau caractére.
* Les caractéres suivants peuvent étre utilisés :
(espace} A-Za-z20-9-/+]. , ;=t«#E%&" " V<> {}{]_7
* Presserle NUMBER E insére unespace. Presser le NUMBER | 2] efface
le caractére o1 est situé (e curseur et fera avancer les caractéres restant.
CURSORA
iy Lol *
I | Edit s SoundoHans
d'l’]J Fatocl Hame= L F TR DY SRS PR B DY SR SN SR R
Ca/VALUE VALLE

v A
I
(u“ Edito Doy

Fatol Harsssdssbddoi b

i
o
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2. Stockage d'un patch de sons {Procédure d'écriture)

g
Les différents réglages de patch de sons que vous avez édités sont stockés ensemble dans
un patch de sons. Ici nous expliquerons comment mémoriser ces réglages dans le patch de
sons qui les contenait originellement.

* Pour &crire un patch de sons dans un autre patch de song, référez-vous &
"Ecrire un patch" {= page 131).

Depuis I'atiichage d'édition de pateh de sons, passez & I'affichage d'écriture de patch de sons.

@@ JUMP ENTER

et DatasbritesSound
élfi} é!lﬁ it Temes 111l =111

* L'afficheur indiquera les numéros du patch de sons édité et du patch de

sons destination.

Pressez | ENTER | a nouveau.

PART
® EXIT ENTER ot - Drat.asbirdte " Sounndg
L i L] Sure?  [MALUEST ~ [ESITI
CURSOR VALGE
] [ V

l )| | | ] |

Sivaus &tes siir de vouloir écrire les données dans ce patch de sons, pressez VALUE @ (Pour annuler la procédure,
pressez | EXIT{ pour retrouver I'aHfichage de |'étape 2.).

@ PART - -
EXIT ENTER -t — Dot asblribe <ol
E | | | || i Furnchtion Compleat e,
CURSOR VALUE @ Et, aprés un court instant
iy - v A N " —
i N i E Data-sbdrite Do
ékwj Wit Temes T11 +T11

Cela termine la procédure d'écriture. Repassez en mode de jeu.

® o PLAYMODE — o
KEYSOARD SOUND  PART  RHYTHM I~11 #@@i sStarndzrd
| ;l F | { 1 | I-11 #@al sPRcoust FPizmo
L‘i?"—} LROMPLAY“J
TRANSFOSE CHORD 1| CHOAD 2 ARPEGGID

L L e — L ]
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EDITER LES REGLAGES

)E TIMBRE

Ici nous éditerons les réglages de timbre pour créer un nouveau son.

Icei nous expliquerons comment fonctionnent les paramétres de timbre et la pracédure

d'édition.

[ Choix de tane )( Nom du imbre ]

~— Niveau ~ ¢~ Hauteur N~ Vibrato ~
Niveau du timbre Accord grossier Vitesse
Sensibifté a la dynamique Aceord fin Forme d'onde
Sensibilité a laftertouch par canal Action du bender : vers le bas Intensité
Enveloppe Vitesse d'attaque Action du bender : vers te haut Temps de retard
Vitesse de chute Sensibilité 3 l'aftertouch par canal Temps de montee
Niveau de sustain Sensibilité & 'aftertouch polyph intensite de modulation par levier
Vitesse de relachement Intensité de l'auto-bend Sensibilité & afteriouch par canai
Vitesse de l'auto-bend Sensibilité 4 ¥afteriouch polyph.
. A . A \. o

* L'aftertouch polyphonique est l'afterfouch qui peul étre contidlé
independamment par chaque note, N'accomplissez ces réglages que
lorsque vous contrdlez le U-20 a partir d'un appareil MiD! capable de
transmettre les données d'aftertouch polyphenique. Le clavier du U-20 ne “
peut pas ransmettre de données d'aftertouch polyphonique.

B Procédure d'édition de base
Si vous désirez écouter le timbre pendant que vous l'éditez,
passez d'abord en mode Part et choisissez le timbre a éditer.
Vous pouvez cheisir un timbre pour n'importe quelle partie
mais dans cet exemple, choisissons la Partie 1.
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1. Edition du timbre

r" 2
@ Choisissez le greupe de paramétres & éditer
Nom du Timbre ~——> NUMBER[1]
Choix du Tone : —> NumBER[2] |
Niveau : S NUMBEHE B
Hauteur > NUMBER[4,
Vibrato : —> numBER[s]

\- /

y

@) utiisez [<€JCURSOR[B=] pour chaisir le parametre 2 édszer)«————

=

§

\
Ulifisez @VALUE@ ou lg ctrseur VALUE pour chcislrJQ____

fa valeur

_—s
=

Poursuivez avec la procédure d'écriture

* Cetableauindigue les destiinations possibles parla fonction jump avec les

réglages d'usine.

* Les
devez les écrire en mémoire. (5% page 68)

réglages édités sont temporaires. Si vous désirez les conserver, vous

Choisissez le tone de base pour le timbre. Vous pouvez choisir parmi les 128 tones internes
ou parmi des tones d'une carte PCM vendue séparément.

MARK JUMP
NUMBER
4

Numéro de Partie

|

Edit-TimbhrelllsTomne

Tomeg = -8z H.Fiano 2
| ]
A B

A: Quand vous ulilisez |es lones internes. choisissez | Quand vous utifisez
des tones d'une carte PCM (optionnelle), choisissez le numeéro de carte.
B: Choisissez le numéro du fone (1-128) que vous désirez utiliser.
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1. Edition du timbre

Les tones peuvent étre divisés entre les types suivants. utilisez
le tableau des tones pour voir le type de chacun d'entre eux.

Type de tone E\;Zrtg:
Simple 1 consiste en un unigue son
Changé par 1 consists en deux sons gue {'on entend tour a tour en fonction de
la dynamique fa dynamique appliquée a la toucha
Double consiste en deux sons différents
Désaccordé consiste en deux mémes sans de hauteurs différentes
Mélangeable 2 consﬁsle en deux sons qui sont mélanges en fonction de la dynamique
pas ia dynamigue appliquée & la touche
Batterie (I ~ 128) 1 dispose d'un son différent pour chaque touche

\

Utilisation d'une carte PCM vendue séparément (séries SN-U110)
Chague carte est numérotée, 01, 02, ... Vérifiez le numéro de la carie et insérez-1a fermement dans
la fente prévue a cet effet sur la face arrigre (PCM CARD). Vous pouvez insérer une carte dans la
fente droite ou gauche. Deux cartes différentes peuvent étre utilisées simultanément.

Rotand

Utilisez le choix de tone pour choisir le numéro de la carte insérée et le numéro du tone que vous
désirez utiliser. Chaque carte aura un nombre différent de tones. Si une carte PCM est insérée ou
étée, le fonctionnement cesse un court instant, durant lequel I'affichage suivant apparait. Ce n'est
pas un mauvais fonctionnement et la libre utilisation revient aprés un court instant,

Checkimg POM Card. ..

Lorsque vous jouez, la carte PCM utilisée doit rester insérée. 51 vous avez choisi un tone d'une carte
que vous n'avez pas insérée, Iaffichage suivant apparaitra et il n'y aura aucun sor.

EditsTimbrel1ls-Tomne
Tore =

B1-@8T  Ho Card!

\

/
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1. Edition du timbre

Ces réglages déterminent le volume du timbre et comm

ent celui-ci est controlé.

MARK SUMP - . . ;qu;,mﬁrg - - .
Ej[ﬁ]m»mmﬁmmmmm
Touche. Paramétre Affichage
CURSOR N . ) )
~a Niveau du fimbre Edit - Timberelllslewsl
(] [ Sensibiité ala dynamique Leusl=127 Uelo Sens=+7 F

Sensibilité a l'afteriouch Edit - Timbherelll-Leusl
par canal 4 Ul Ffher Semz=EH B

Vitesse d'attaque (Env) L E ok e e e e | N
CURSOR Vitesse de chute "Decay” (Env) EditsTimbrelllsLewel

o Niveau de sustain {Env) 4Erw He=YE =90 S=4+H R=<+@

[:] Vitesse de relachement (Env)

@ Niveau (Level) du timbre (0 -- 127)

EditoTinbrelidtovel Cela régle le volume du timbre.

Leuwel=127 Uelao Sens=+7 b

@ Sensibilité a 1a dynamique {velocity) (-7 — +7)
Edil Tinbrelil Lovel Cela détermine comment la dynamique affecte le
Level=127 Uelo Bens=+7 » volume.

+7 Les notes iouees fortement seront plus fortes
=0 La dynamigue n'affecte pas le volume

-7 Les notes joutes forement seront plus douces

@ Sensibilité a l'aftertouch par canal (-7 — +7)

. . e
Edit Tinbrelllcleonst Cela détermine comment l'aftertouch par canal
4 Ch After Sens=x0 b affectera le volume.

+7 L'aftertouch fail augmenter le volume

£0 L'aftertouch n'affecte pas te volume

-7 L'aftertouch fait diminuer le volume
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1 Edition du timbre
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@ Enveloppe

Edit Tirbre[11~

Ao flaobd Loam

Level

Chaque paraméire détermine comment le volume

i

f

variera at cours du temps.

Vitasse d'attaque I Niveau de sustain [ Volume

Vitesse de chute  Vitesse de retichament D

A A
Note enfoncée  Note relachée Temps

A: Vitesse d'attagque {-7 ~ +7). La vitesse & laquelle le son commence

D: Vitesse de chute (decay) (-7 ~ +7) . La vitesse & laquelle le niveau de
sustain est atteint

S: Niveau de sustain {-7-+7) . Le niveau de volume auguel sera maintenu
i@ son tant que fa touche est enfoncée.

R: Vitesse de relachement (release) (-7 — +7} . La vitesse & laquelle le son

disparait une fois ia note relachée.

Vitesse d'attaque, de chute, de relachemeant

+7 Change plus rapidement

-7 Change plus lentement

Niveau de sustain

+7 Augmente le volume

-7 Diminue le volume

* Ces réglages d'enveloppe ont un effet relatif sur les réglages d'enveloppe
du tone iui-méme: c'est-a-dire qu'ils modifient les réglages standards du
genérateur d'enveloppe. Contrairement aux enveloppes trouvées dans las
synthétiseurs, ce ne sont pas des réglages absolus. En fonction du tone
choisi, des réglages ldentiques de ces valeurs peuvent donner des
résultats différents.




1. Edition du timbre

Ces réglages déterminent la hauteur de base et comment elle est controlée.

MARK SJUMP HUMBER

! 2 3 4 5 G il a
Ej[ﬁ]—»mmmﬁmmmm

Touche Paramalre Affichage
CURSOR - — —
- Accord grossier Edit-Timbrelll-Fitch

I: Accord fin

Coarse=tl Fime=xd e

Action du bender {vers le bas}
Action du bender {vers le haut)

EditTimbrelllsFitaoh

i Berdesr Rands=sy—32 EIE

Sensibilité & I'aftertouch par canal

EditTimbrelll -Fitehk

A Gl B Ler Sens=Ft@ B

Sensibilité & aftertouch
polyphonigue

Edit~Timbrel 1I-FPiL:
4 Pola Bfter Serns=+d I

Intensité de I'Auto Bend

Edit-Timbralll-Fitch
+ Fulo Bernd Dessrbh=%9 fr

Vitesse de 'Auto Bend

EditTimbrelll-Fitclh

A Figto Berd Rabe=15 i
N
CURSOR Edits-Timbrelll-Fitohk
- . Intensité du désaccord

[ ]

| Beturm Deplh=5

@ Transposition (accord individuel)

Edit«Timbrel1l-FPitch
Coarse=+0 Fine=£0 4

f

Accord grosster

Apco:d fin

@ Action du bender (bender range)

Edit -Timbrelil- Pitch
4 Bender Rande=¥-2 A2 »

T

Berder (vas lo bas)

Rander {vars fa haut)

Cela transpose la hauteur de base du tone.
Coarse (-24 — +24).

par paliers d'un demi-ton { 2 octaves)
Fine {-50 — +50):

Par unités d'un centidéme (+ 50 centidmas)

Cela détermine la plage de changement de hauteur
lorsque I'on déplace le bender vers la gauche ou vers
la droite.
Vers la gauche (-36, -24, -12 ~ 0):

-3, -2 octaves, par demi-tons (-1 — 0 octave)

Vers le haut {0 — 12); par demi-tons (0 —~ 1 octave)}
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1 Edition du timbre

@ Sensibilité & l'aftertouch par canal {-36, -24, -12 ~ +12)

EditsTimbrellIsPiteh

4 it [HIR S P

i

Cela détermine comment l'aftertouch par canal
affeciera ka hauteur (piici).
£n unités de -3, -2 aclaves, et par demi-tons (-1 — +1 actave).

+ 12 Plus d'afteriouch augmenterar la hauteur
+0 L'aftertolzch n'affectera pas la hauteur
- 36 Plus d'aftertouch diminuerar fa hauteur

@ Sensibilité & l'aftertouch polyphonique (-386, -24, <12 - +12)

EditsTimbrelll /Pitch
1 Folw After Sens=4d

@ Auto bend
Intensité de 'Auto Band

EditsTinbrel1l-Piteh
4 Huta Bend Depth=%0

Vitesse de fAuto Bend

EditsTinbrefll3 -Pitch
4 fiuts Bend Rate=I5S

Cela détermine comment l'aftertouch polyphonique

affectera la hauteur.
En unités de -3, -2 octaves, et par demi-tons (-1 — +1 octave).

*

L'aftertouch polyphonique peut &tre regu mais ne peut pas étre
transmis par le U-20.

I'auto bend est un effet qui cause une variation de
hauteur automatique a chaque fois qu'une note est

jouée.

Depth (-36, -24, -12 — +12}: intensité du changement de hauteur.
-3, -2 octaves, par demi-tons (-1 ~ +1 octave)
Rate (0 — 15): vitesse du changement de hauteur.

15 Changement rapide de hauteur
0 Changement lent de hauteur
plus haute
variation vitesse
de hauteur >
temps
olus basse

@ Intensité du désaccord (Detune Depth} (0 - 15)

EditsTinbreltl -Fitch
< Detune Derpth=8
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Cela détermine comment les tones susceptibles de
I'étre peuvent étre désaccordés. Ce parameétre n'a de
signification qu'avec des tones pouvant étre
désaccordés.




1. Edition du timbre

Ces reglages determment comrnent le vibrato (changement repetltlf etcycliquedela hauteur)
est appliqué et controlé.

MaRrK JUMP

Touche Paramétre Affichage
CURSOR
- Vitesse EditsTimbrel 1l sibrato
[ 1] Forme d'onde Foho=SEH bauvedorpm=THi - it
\
Intensité EditsTimbr=[11sUibrato
Temps de retard Jherpti=iT Delaga Tima= ;;-{ i

EditsTimbrellls-tlibratao

Temps de montée

A Fize TimesgR g
Intensité de modulation EditeTimbrellI-sikbrato
par le levier 4 Modulation Depbh=3 b
Sensibilité & I'aftertouch Edit-Timbreblll tlibeato
par canal A Ol Hfter Sen E.=E11 e

Y

conson Sengibilité & I'aftertouch Edit - TimbrelllsUlibrato
[:___] pelyphonique ! Fola Hfter Seps=@

@ Vitesse (Rate) (0 — 63)

Edit sTimbralll- -Utbrato
fate=SP Waveiforn=Tri ¥

Cela détermine la vitesse du vibrato

63 Vibrato rapide

0 La modutation devient plus lente

@ Forme d'onde (Waveform) (Tri, Sine, Square, SawUyp, SawDwn, Trill 1, 2, Randm 1-4)
Cela choisit la forme d'onde du LFO gérant le vibrato.

gdit<Timbrelll-Uibrato
Rate=538 Waveform=sTREi »

Tri Sine Sauare Saw Up Saw Dwn Trilt Trilt 2 Randm1 —4

/\/\J\/\,m/l/LJ\l\mw

Farme d'onde aléatoira
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1. Edition du fimbre

& intensité (Depth} (0 - 15)

EATh T i F 17111 et o Cela détermine l'intensité du vibrato.
AleEsth=8 Delaa Tine=g ¥

@ temps de retard (Delay Time) (0 ~ 15)

Edit Tinbralil Uibrste Cela détermine le temps de retard a apparition du
{Geprih=0 Delse Tiwme=8 »

vibrato aprés que la note ait été jouée.

® Temps de montée (Rise Time) (0 ~ 15)

EditsTimbrel1l Uibrato Cela détermine le temps écoulé entre le moment ot le
¢ Rise Tine=g ' vibrato commence et cehui ot il atteint sa valeur
programmeéc.
Temps de retard Temps de moniée

F-%
v

Plus aigué A 4 b

,Hauteur - V)\VAV/\\/\

Touche enfoncée

Plus grave v

@ Intensité (Depth) de la modulation par levier {0 — 15)
Edit Tinbratid Uibrote Cela détermine avec quelle intensité le levier de
1 HModulation Depth=8 b modulation affecte Vintensité du vibrato.

® Sensibilité a 'aftertouch par canal (0 — 15)
EditoTinbrelilrUibrato Cela détermine comment l'aftertouch par canal

4 Ch RAfter Sens= |3

contréle Fintensité du vibrato.

@ Sensibilité a Faftertouch polyphonique {0 — 15)
Cela détermine comment ['aftertouch polyphonigue

Bdit-Timbrelllslibrato
4 Folw Afler Sens=0 controle lintensité du vibrato.

*

L'aftertouch polyphonique peut élre regu mais ne peut pas étre
{fransmis par le U-20.
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1. Edition du timbre

Vous pouvez donner un nom de 12 caractéres 4 chaque timbre.

MARK JUMP NUNBER

Déplacez e curseur (tiret) sous le caractére que vous désirez changer, puis

choisissez un caractére.

* Les caractéres suivants peuvent étre utilisés ;
(espace) A—Za-z0-9-/+[. ,:;=1«#3%&"(J<>{}[]_"7

* Presserle NUMBER insére unespace. Presser le NUMBER @ efface
le caractere ol est situé le curseur et fera avancer les caractéres restants.

CURSOR ‘
I Ecit Timbrel 11 Hams
Timkre Mapessdsk@sgm g
C2/VALUE VALUE
v A
I —
h Edit-Timbrelll-Hams
Timbre MHaps =S
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2. Stockage d'un timbre (Procédure d'écriture)

ies diliérents réglages de timbre que vous avez €dités sont stockés ensembie en tant que

timbre. {ci, nous expliquerons comment écrire les nouveaux réglages dans la mémoire de
timbre qu'ils occupaient originellement.

" Pour écrire un timbre dans une auire memoire de timbre, référez-vous a
"Ecrire un timbre” (&= page 133)

Deputs I'affichage d'édition de timbre, passez & I'affichage d'écriture de timbre. [ n'est pas possible de passer directement

d'un mode de jeu a {"affichage d'écriture de imbre.

®@

JUMP ENTER

=

Data~WritesTimbrall]

Blpoibos, Temrs TA11+IAL]

* L'afficheurindiquerales numéros dutimbre édité et dutimbre de destination

Pressez{ ENTER | a nouveau

[©) PART - - ‘
EXIT ENTER — - Datsg-Writes-Tipkheel 173
i I a ]l | | | | Sure?r  [UALUELT FESTTI
CURSOR dh’U VALUE
—a - i A

i 2 | | |

Si vous étes sdr de vouloir écrire les données dans cette mémoire de timbre, pressex VALUE @ {Pour annuder la

procédure, pressez | EXIT| pour passer a P'affichage de ['étape 2).

A PART
@ EXIT ENTER —t - Data-WMeitesTimbrel 11
l 1 ! [ t E l l Funetionn Dopelehe.
CURSOR VALUE .ﬂ. Et, dans un court instant
et v A ] R ) )
l ] I E ; 2 PratasWyitesTimbhrell1]
LiﬁJ i b Teme: TAL1+IA11

Cela termine la procédure d'éceriture. Repassez en mode de jeu.

68




REGLAGES DES ENSEMBLES RYTHMIQUES

La partie rythmique du U-20 peut utiliser un des quatre ensembles rythmiques que vous créez.
Ici nous expliquerons comment créer un ensemble rythmiqgue.
Dans un ensemble rythmique vous pouvez assigner n'importe quel tone voulu a n'importe quelle
touche. En principe vous utiliserez le tone de batterie {I-128) de la mémoire interne, mais vous
étes libre d'utiliser tout autre tone interne ou venant d'une carte PCM (optionnelle). Vous pouvez
également éditer le son pour chagque touche de la méme fagon que pour les timbres.

[Nom de f'ensembie rythmique I

Action du bender vers le bas

vers le haut
Instrument (si 1 ~ré 7}
Tone ~ Niveau ~ Hauteur Sortie
Choix du tone * Niveau + Hautaur : accord grossier % | | Assignation de sortie *
Note source Sensibilité accord fin % Panoramique
Etouffement & la dynamigue Sensibilité a 'afteriguch
Mode d'anveloppe par canal *

Enveloppe (A.DR)

Sensibilité A 'afteriouch

polyphonique ®

Variation aléatoire de hauteur
intensité de 'auto-bend *
Vitesse de l'auto-bend
Intensité du désaccord %

* : fonctionne comme dans les paramétres de timbre.

% fonctionne comme dans les paramétres des Parties 1 — 6.
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1. Réglages pour chaque note

Voici comment éditer le son pour chacune desnotesde si Lare 7.

I Procédure d'édition de base

Avant de commencer I'édition, choisissez le mode Rhythm et
utilisez la procédure suivante de facon a pouvoir entendre le
son de chaque touche lorsque vous l'éditerez.

\

/
@ choisissez la groupe de parameatres

Edit fSebur |l Kwkd
ChordlSourd] Timbesl Rethm

[EnTER|
Eodit RRFotiim
Hamasll BEznder | st

CUHSOHL}:! {choisissez Instrument) ’[ENTEH}

Edit-FEkhothm-Inst
TormelLewvel |FitckhiOuteut

* Pour editer ie nom de l'ensemble rythmique, choisissez "Name” Pour changer
Faction du bender, choisissez "bender”.

J

Y
(’

® Choisissez le groupe de paramétres a éditer
[<d|CURSOR(®>| -+ |ENTER
Edit-FhathmnInst
Tormel LevselIPitohl Dateat =

I | 1 m—

Tone Niveau Hauteur Sortie

Choisissez la note
{nom de la note)

Y

@ Choisissez le paramétre a éditer <€

[<d]CURSOR/[P>]

Eodit . Fhatbms s b ok

| S - F TS S S R i S i St TR

@ Modifiez 1a valeur.
[v]VALUE[ 2 | ou le curseur VALUE

Poursuivez avec la procédure d'écriture
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1. Réglages pour chaque nole

@ Utilisez le clavier pour choisir la touche a éditer.

Ecdit Rhatbms Lrnst onw
v 8

[ l —_—

* Pour choisir les touches si1, do#7 ou ré#7, vous devez d'abord utiliser la
transposition pour déplacer la tessiture du clavier

* les réglages édités sont temporaires. Si vous désirez les stocker, vous
devez utiliser la procédure d'écriture d'ensemble rythmique (== page 79).

Voici comment choisir un tone pour l'assigner a un ensemble rythmique.

Choisissez un paramétre parmi le groupe de paramétres de tone.

Fouche Paramétre Affichage
CURSOR - . —
—a EdilsFhatbme ITnst o Tome

[ 1 | Groixdu tone CE v I-138 DRUMS )

|

A B
CUfLS-OH Note source E Fﬂ 1 ]_ B F: 1';1 = 'I:. l'hl " 1 "1 & I: < T HET
1 Etouffement (Mute) CE tASouree=0T Mt e =T

@ Choix de tone
Choisissez le tone de chaque touche. Vous pouvez également
choisir un tone autre que celui de batlerie (I-128).

A: Lorsque vous ulilisez les tones internes, choisissez |
Quand vous utilisez des tones de carte PCM, choisissez le
numéro de carte {1, 2, ..).

B: Choisissez le numéro de tone (1-128).

71



1 Réglages pour chague note

@ Touche source (si1-ré7) Détermine quelle note du tone choisi sera utilisée.

Exemple: Assignezle son delatouchela#3 du tone choisisur

la touche mi 2 de l'ensemble rythmique.

|

Tone chaisi

!

EditoRhbvstlhms Inst o Tome ("

EX

P S ource=H#ES

Floth m=071

!

A

A

|

|

mi

|
?

* Letableau de la page 163 indique la sonorité rythmique jouée par chague
note du tone de battesie {I-128)

& Mute (Off, sit-1é7) Cela vous permet de couper le son d'une note choisie
...particuliérement utile pour la charleston ou la cymbale.
Exemple: Jouez la charleston fermée (touche fa#2} et cela

coupe la charleston ouverte (touche la#2).

‘ a2
EditoRbatbimes Inzst-Tone ? a2
Fdzes s Souproae=F42 Muta=2#{Z
A A

La charlesien ouverte
est entendus

Réglez le volume de chaque note et déterminez comment ce volume changera.

Chaisissez un paramatre dans le groupe des paramétres de niveau (level).

CURSOR
|

[

t.a chareston fermée ast enleadus
8t Ia chazleston ouvene est élouflée

Touche Paramaire Affichage
CURSOR )
e Niveau Eodit Fhatbm-Inst lewsl
[] | Senshbiitéaladynamiue 0F rlewel=31 U, Sens=+7h

Mode d'enveloppe

EditﬁﬁhyﬁhmﬁlmsthEUQl
T2 tAERw Mode=MoSstaink

L

Vitesse d'attaque (Env)
Vitesse de chute (Env}
Vitesse de relachament (Env)

Edit  FHlgthms Instslewvel
2 sdEmw H=xd D=2n B==4i
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1. Réglages powr chague note

® Niveau (Level) (0~ 31) Cela régle le volume de chaque note, vous permettant de faire
la balance entre les sonorités rythmiques.

@® Sensibilité a la dynamique (velocity) (-7 — +7)
Cela détermine comment la dynamique affecte le volume.

+7 Les notes jouées fortement seront entendues & haut volume
+0 la dynamidue n'affacte pas le volume

-7 Des notes jouges fortement seront entendues a taible volume.

@ Mode d'enveloppe (Sustain, NoSustain)

Sustain: regoit les messages note off NoSustain: ignore les messages note off

Volume
D
A R
Temps.> Temps’
Touche Touche Touche
anjoncés relachée enfoncée

Lorsque vous utilisez un séguenceur ou une boite & rythmes
pour faire jouer les sons rythmiques du U-20, assurez-vous de
choisir NoSustain.

® Enveloppe
Ces réglages gérent les changements de volume au cours du
ternps {I'enveloppe).
A: Vitesse d'attaque -7 — +7)

D: Vitesse de chute (decay) (-7 — +7)
R: Vitesse de relachement (release) (-7 - 47)

+7 Changement plus rapide
-7 Changement plus lent

* Ces réglages sont refatifs aux réglages d'enveloppe de tone. Les mémes
réglages peuvent avoir des résultats différents selon les tones utilisés
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1 Réglages pour chague note

Timuieur de CHRjiie TG ot COIneri o

Choisissez un parametre dans le groupe des paramétres de hauteur.

. Touche Parameétie Affichage
CURSOR I —
—= Accord grossier Fadit o Rivatbges InstoFitakh

[:I Accord fin O A S TR N bl -t o | Fire=46 Pk

Sensibilité & Iaftertcuch S IR T M EEE S P N B SN . B e
par canal CEosdCh Bfter Sens=Led
Sensibilité 4 Yafterlouch Fdit -Rheihrns TnstoFiiolk

(KX I

polyphonique CEordPoels HEL = by ok i

Coli b oRERabirec Tnst P itoh

Variation aleatoire de la hauteur s . R L
. r sdPitch Ramdomizes=H8

o mel it o ERw b Tmsth o Fitoh
Intensité de F'Auto Bend e ot Eut s Berd DEhlsmss b

Eoit <Rt bas Tred o Fitoln

Vitesse de 'Auto Bend C ot adPutho Bemd Fobe=@ B

CURSOR Eoiit bbbl Trnat - Fitoh
P intensité du désaccord _—

[::] w2 8 Crztigms Derlb=E

@ Pitch Cela régle la hauteur
Coarse {-36, -24, -12 - +12):
-3, -2, -1 — +1 octave (par paliers d'un demi-ton)
Fine {-50 — +50): par paliers d'un centiéeme.

® Sensibilité a l'aftertouch par canal {(-36, -24, -12 — +12)
Cela détermine comment l'aftertouch par canal affectera la
hauteur.

+12  Un afterfouch important fera monter la note

+0 t'aftertouch n'affectera pas la hauteur de ia note

-36  Un aftertouch important fera baisser la note
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1. Réglages pour chague note

@ Sensibilité a I'aftertouch polyphonique (-36, -24, «12 — +12)

@ Pitch Randomize (0 - 15)

@ Auto Bend

@ Detune Depth (G - 15)

Cela détermine comment I'aftertouch polyphonique affectera
Ja hauteur.

* 1le U-20 peut recevoir les données d'aftertouch polyphonique mais ne
peut pas les transmetire.

Cela fait varier aléatoirement Ia hauteur de la note & chaque
fois qu'elle est jouée.

I 15 Changement aléatoire impariant de la hauteur

0 Pas de changement aléatoire de la hauteur

Cet effet ajoute une variation de hauteur automatique chaque
fois que la note est jouée.

plus haute
variation vitesse
de hauteur >
temps
plus basse

Intensité {Depth) (-36, -24, -12 — +12):
changement de hauteur (-3, -2, -1 - +1 octave)
Vitesse (rate) (0 — 15): vitesse du changement de hauteur

Z 15 Changement de hauteur rapide

o Changemen! de hauteur lent

Cela détermine comment les tones de type désaccordé le
seront. Ce réglage n'est fonctionnel que lorsque des tones de
type désaccordé sont choisis (& référez-vous a la page 160,
"Liste des tones preset”).
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1 Réglages pour chague nots

i e St ] B e SO A e e A i i i ]
Pour chagque note vous pouvez faire des réglages de pancramigue et detenniner d'utiliser ou
non un effet.

Choisissez un parameétre dans le groupe des paramelres de sortie.

Touche Paramélre Affichage
CURSOR

$ Assignation de sortie Edit . Elrztbhms st Ohabeat

Panoramique DZ tFEsiEnshe Fam= s

@ Assignation de sortie (Dry, Rev, Cho, Dir)
Choisissez l'effet a utiliser pour chagque note. Pour leffet
chorus, le résultat dépendra du mode de sortie du chorus
{patch de sons) (== page 53)

Mode de sortie Effet Prises de sortie
Dry Aucun effet n'est utilisé
Rev Reverb seule MIX OUT
Cho Pre Rev ; Chorus et Reverb
Past Rev : Chorus seul
Dir Aucun effet n'est utilisé DIRECT OUT

* 8i aveun clble n'est connecté aux prises DIRECT OUT, le signal
normalement issu par ces prises sera produit par les prises MIX QUT.

@ Pan (7 >—><—< 7, And)
Cela détermine le réglage de panoramigue (emplacement
stéréo). S5i Rnd est choisi, la position stéréo changera
aléatoirement chaque fois que le son sera joué.

Gauche Droite
O O

O Centre O

Toennes > < srveer ]
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2. Autres réglages

En plus des différents réglages pour chaque note, vous pouvez régler I'action du bender et
donner un nom i l'ensemble rythmique.

@ Choisissez le groupe de paramétres de lensemble rythmique.

-+ CURSOR {choisissez Fythm)

Edit I Seturl Eubd
Chordl Sowund b Timkbee | BaEhm

Eclit ~Rivat. by
Haral Bamoderi Tihs t,

!

Nom de 'ensemble
rythmique

Action du Bender y

/

@ Choisissez le groupe de paraméeires a editer.

< |CURSOR)| P | (choisissez "bender” ou "name") —*| ENTER

v
~
@ Choisissez le paramétre 3 éditer.
CI}RSOR
@ Modifiez la valeur :
@ VALUE @ ou le curseur VALUE
- ,

Poursuivez avec la procédure d'écriture



2. Autres raglages

78

Bender Range

Eoit Fhrat e Baeeoder

Boncler Ranfes=r-12 &l

Cela délermine le changement de hauteur créé lorsque vous
inclinez le bender a gauche ou a droite.

Bender & gauche (-36, -24, -12 - +0): -3, -2, -1 - 0 oclaves

Bender & droite (0 — 12): par paliers d’un demi-ton (0 ~ 1 octave)

Nom de I'ensemble rythmique

Bolibt sREhethimnsoMame

Fregtibm Maps=St smcdared Set

Vous pouvez donner a chaque ensemble rythmigue un nom de
12 caractéres. Déplacez le curseur (tiret) sous le caractére que
vous désirez modifier, et choisissez un nouveau caractére.

* Les caractéres suivants peuvent étre utilisés :
(espace) A~Za—-z0~9-/+[.,;=la#F%&" (V<> {}{]_"7

* Presserle NUMBER minsére unespace. Presser ie NUMBER @ efface
le caractére ou est situé ie curseur et fera avancer les caractéres restants.




3 Stockage d'un ensemble rythmique (Procédure d'écriture)

Ici nous expliquerons comment stocker un ensemble rythmigue édité dans 'emplacement

meémoire qu'il occupait originellement.

* Sjvous désirez [e stocker dans une mémoire autre, reférez-vous a "Ecrire
un ensemble d'accords/un ensemble rythmique” (-5 page 136).

Prepuis 'affichage d'édition d'ensemble rythmique, pasez & Faffichage d'écriture d'ensemble rythmique. It n'est pas
possible de sauler directement du mode de jeu a cet affichage.

JUMP ENTER
0@ Datashhyite ot
é'iﬁ éln:J b ite Temsi 11 11
* L'afficheurindiquera le numéro de 'ensembie rythmique édité et fe numéro
de lensemble rythmigue dans lequel les données seront écrites
@ FART .
exIT ENTER - — Dzt - b it e Elheat b
l T [RhE s a ] [EALITI]
GURSOR VALUE

l J /| [ |

Si vous éles sOr de vouloir stocker les données en mémoire, pressez VALUE @ . {Pour interrampre la procédure
sans écrire, pressez |EXIT|.)

Wi b e Rba i

e | el .

[xzt o

Frarmet iorn

EXIT ENTER et

l | | I

CURSOR

Cela termine la procédure d'écriture. Retournez en mode de
jeu.
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CONFIGURATIONS DU SYSTEME

- Utilisation du U-20 avec le MiDI -

Les connexions entre le générateur de sons interne du U-20 et son clavier suivent les mémes
principes que les connexions MIDI. Les explications dans cette section vous aideront & exploiter
efficacement le U-20 au coeur d'un systéme MIDI et également en utilisation isolée.

A PROPOS DU MIDI

1 Comment sont iransmises et regues
les données MIDI o
a Connexions..
b Canaux MIDE y
2. Bonnées MIDI utmsees par Ie U 2{) o

@ COMMENT LE U-20 UTILISE LE MIDI
1. Edition des parametres MIDI .
a. Procédure d'édition ... oavnsrasnnannseens
b. Paramétres MIDI ..o
2 Données musicalesdejeu ...
a. Patch de clavier (Keyboard)
b. Setup {configuration du clavier) ... ...
c. Patch de sons {Partiegs 1-6,
Partie rythmique) . SRR
3. Changement de pregramme ... ...
a.Choix des patches et des timbres
depuis un autre appareil MiD/
b.Transmission de changemenis de
programme depuis un patch de clavier ... 99
4 Utilisations des commandes ...
5. Messages exclusifs ..o o 108
B Commutateurs de mode local
(O, ON} v TR 1074
B Commutateurs de transmussnon
d'Active Sensing (Off, On) .. 107
B Procédure d'écrifure des reg[ages NEIDI . 107
B Réglages MIDi d'usine .................... ....108

ﬁ EXPLOITATION OPTIMALE DU U-20 109
1. Utilisation du U-20 seul .. e 108
2. Utilisation d’un sec;uenceur s 112
B Plage de dynamigue ... 114
3. Utilisations d'autres generateurs de sons. . 115
B4 Réserve de notes .. e e 116




A PROPOS DU MIDI

Ici nous expliquerons certains principes du MIDI que vous devez comprendre pour utiliser le
U-20. Veuillez bien lire cetie explication avant d'utiliser le MIDI

Le MIDI {Musical Instrument Digital Interface ou interface
numeérigue pour instruments de musique) est un standard
mondial pour émetire et recevoir des données musicales telles
que des notes ou des mouvements d'organes de commande. Si
un appareil est équipé du MIDI, il peut étre connecté a tout
autre appareil MIDI (méme d'un type ou d'un fabricant diffé-
rent) pour échanger des données musicales.

Le MIDI transmet différents types de données musicales; par
exemple des données indiquant qu'une touche a été enfoncée/
relachée, ou qu'une commande a été déplacée, etc.. Lorsque
vous jouez d'un instrument équipé du MIDI, il transmet des
données MIDI pour indiquer que les notes sont jouées. Un
autre instrument MIDI qui recoit ces données produira des
sons comme si vous jouiez les notes directement sur cet

instrument.

Voici comment les données MIDI sont transmises et recues.

Les appareils équipés du MIDI ont habituellement 3 prises: IN, QUT et THRU. Utilisez un
cible MID! pour connecter ces prises a d'autres appareils selon vos besoins.

Accepte les dennées MIDI
Connectée a la MIDI QUT ou a la MiDI THRU d'un autre appareil

Cette prise transmet les données
venant de lappareil lui-méme
Connectées & ia MIDi IN ¢'un autre appareil

[=—> Transmet les données regues par la MIDI IN
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1. Comment sont transmises el regues les donnges MIDI

@ Utiliser le U-20 pour contréler des générateurs de sons externes
Lorsque vous utilisez le U-20 pour contrdler d'autres modules

générateurs de sons ou synthétiseurs, faites les connexions
comme ci-dessous.

I MID!
ouT N
e s s s s v i i LTI {:j [}
fittcegets ettt mmm— e O T, o e =
HHH ] Module générateur de sons
=3

U-20

@ Contréler le U-20 depuis des appareils externes
Lorsque vous ulilisez un séquenceur externe ou un clavier

MIDI pour controler le U-20, faites les connexions comme ci-

dessous.
MIDI MID!
) ouTt ™
[ N B E T e T 01
_JUA TP RR bR
Clavier MID U-20
© Utiliser 1a MIDI THRU En utilisant la MIDI THRU, vous pouvez connecter deux ou

plusieurs appareils.

MIDI MiH MID!
ouT N THAU
— HEud ¥5E52E ) SESISSEID
oLt 3
=0 [ |
= 0 TR aEL
Séquenceur U-20
[Viisl] Dl
IN THRU
i T e o i | s s s i e § fos]
o O v i s i LIS Q|
DI
IN
Fia T W b v sy | Ot o
B e l==05

* Siil est théoriguement possible d'utiliser la MIDI THRU pour connecter
d'aussi nombreux appareils que vous le désirez, en pratique quatre ou cing
appareils représentent une limite. Faire passer un signal MIDI au travers
de six MID! THRU ou plus peut donner une dégradation des données

fransmises.
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1. Comment sont transmises et regues les données MIDI

Al'aide de "canaux’, h, MILA peut ua.uanwttm des duuncca indépendamiment vers difiérents

appareils en utilisant un cable unique.

Vous pouvez assimiler les canaux MIDI aux canaux de télévision.
En changeant de chaine sur votre récepteur de télévision, vous
pouvez recevoir différents programmes. Lorsque le canal du
transmetteur correspond au canal du récepteur, les données
veéhiculées par ce canal sont regues.

1éte chaine
- Réglez le récepteur de 1élé
= sur la chaine que vous
A ) = désirez regarder
2éme chaine =
]
(‘/\ 2
3&me chaine| 1\
De nombreux messages TV différents {par ex. chaines 1,
2, 3) sont simultanément regus par le cable d'antenne.
Le MIDI a 16 canaux numérotés de 1 4 16. Si le canal MIDI de
I'appareil récepteur correspond au canal MIDI de l'appareil
MIDI transmetteur, les données arrivant sur ce canal sont
regues et reconnues.
) MIDI MIDI
Un son est produit ouT I IN
R oe— e a ez Lo e
[“m { ! regeit sur le canal 1
=
transmet sur le canal 1
Aucun son n'est MIDI 1 MIDI
produit ouT N

s I i i e o o I o s v e o } !:% faa}
- o o o | ot i e i i §
fisstio s ottt —- {D o

H g WW ﬂ recoit sur le canal 1

transmet sur le canal 2

=
P}
SR

Seul e module générateur de sons B produit un son

Module générateur de sons A Module générateur de sons B
MIDE MIDI MID} NIDI
ouF iN THRU N
[ e 2 s | | g | !D e e e s | ! e o o o D =]
bR — b bret O e e 0 o) e e
HHH H W HI{ H N W regoit sur le canal 1 regolt sur le canal 2
=

transmet sur le canal 2
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2. Données MIDI| utilisées par le U-20

Le MIDI utilise différents types de messages po
les types de messages MIDI suivants.

ur transmettre Is donées. LeU—2O utilis

Dannée de note
Changement de programme
Messages de voix par canal Changement de commande
Pitch bend

Aftartouch

Messages de systéme Messages exclusifs eic.

B Messages de voix par canal
Les messages de voix par canal sont transmis et regus sur un canal MIDI spécifique. Ces
messages comprennent les données musicales de base.

@ Note: messages venant du clavier
Les messages de note indiguent comment le clavier est joué. s
indiquent quelle touche (le numéro de note} est jouée, et avec
quelle force {la dynamique}. Des messages similaires sont
transmis quand une fouche est relachée. Pour la partie
rythmigue du U-20 et la plupart des boites a rythmes, chaque
numéro de note fera jouer une sonorité rythmique différente.

@ Changement de programme: données qui choisissent les sons
Les messages de changement de programme sont utilisés
principalement pour choisir des sons. Le U-20 utilise des
messages de changement de programme pour changer de
patch de clavier, de patch de sons, de timbre et d'ensemble
rythmique. Des appareils faits par différents fabricants
répondront de facon différente aux messages de changement
de progranume. Vérifiez les modes d'emploi de vos instruments.

® Changement de commande: données d'expression musicale.

Les messages de changement de commande controlent
I'expression musicale par des parameétres fels que vibrato,
tenue (sustain), volume et panoramique. Parallélement a
l'action de son bender (pitch bend ef modulation) et de sa
pédale de sustain, le U-20 peut transmettre des messages de
changement de commande 4 l'aide de trois autres commandes
(EXT, C1, C2). Ces messages de changement de commande ne
contrdlent pas que les paramétres de timbre et d'effet pour le
générateur de sons interne du U-20, mais peuvent également
contrdler des appareils MIDI externes. Des appareils faits par
d'autres fabricants peuvent transmettre et recevoir différents
types de messages de changement de commande et répondre
de facon différente a ces messages. Consultez les tableaux
d'équipement MIDI de vos appareils pour voir quels messages
de changement de commande sont transmis et requs.
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2. Données MIDI utilisées par le U-20

@ Pitch Bender Des messages de Pitch Bend transmettent la position du levier
thender} situé a gauche du clavier. Senlela pasition de ce levier

esl transmise, signifiant que le changement de hauteur réel
dépendra des réglages du générateur de sons. Dans le U-20,
la plage d'action du bender est déterminée par un paramétre
de timbre.

@ Aftertouch Les données d'altertouch transmettent Ia force avec laquelle
vous pressez une touche aprés qu'elle ait déja été enfoncée.
L'effet obtenu dépendra des réglages du générateur de sons.
L'aftertouch est divisé en "afiertouch par canal” et "aftertouch
polyphonique”. L'alteriouch par canal transmet une unique

valeur d'aftertouch indiquant la pression de la touche pressée

le phus fortement et cette valeur concerne le canal MiDI dans

son entier. L'aftertouch polyphonique transmet une valeur
d'aftertouch pour chaque touche indiquant avec quelle force f
chaque touche a été pressée cela vous permet de controler
individuellement le son de chaque note pressée méme dans un
unique canal MIDI Le générateur de son du U-20 répond aux
deux types d'altertouch mais seul l'aftertouch par canal peut
étre transmis par le clavier du U-20.

Messages de systéeme

Les messages de systéme sont utilisés pour controler tous les appareils reliés dans votre
systéme MIDI, quel que soit leur numéro de canal. En plus des messages exclusifs (expliqués
ci-dessous), les messages de systéme comprennent différents types de messages utilisés par
les séquenceurs et des messages qui aident le systéme a fonctionner correctement.

® Messages exclusiis Les messages exclusifs véhiculent des données propres a
chaque appareil; telles que des données pour la mémoire
interne d'un appareil. Normalement, ils ne sont transmis et
regus qu'entre appareils du méme type faits par le méme
fabricant, Par exemple, vous pouvez utiliser des messages
exclusifs pour transmettre des données de patch ou de timbre
d'un U-20 vers un autre U-20 ou pour stocker des données de
patch ou de timbre d'un U-20 vers un séquenceur.
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2. Données MIDI utilisées par le U-20

4 )
A propos du tableau d'équipement MIDI

Le MIDI permet la transmission et la réception de données entre différents types d'appareils, mais

tous les appareils ne sont pas capables de transmettre ou de recevoir les mémes types de données.

Le mode d'emploi de chaque appareil MIDI dispose d'un tableau d'équipement MIDI qui indigue les

types de données que i'appareil est capable de transmelire et recevoir b= page 185).

Tous les tableaux d'éguipement MIDI ont une taille standard. aussi vous pouvez placer deux

tableaux cote & cote pour voir comment deux appareils seront capables de communiguer ['un avec

l'autre
Pliez ici \ﬁ/l

't

i
Tableau d'éguipement MIDI

Fonglion Transmis Reconnu Hemarques

1 1

Tableau déquipernent  Tableau d'éguipement
de l'instrument A de l'instrument A /
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COMMENT LE U-20 UTILISE LE MIDI

Les fonctions MIDI du U-20 lui permettent de fonctionner cornme un générateur de sons multi-

timbral ainsi gue comme un clavier de commande. Ici. aprés avoir expliqué comment le svstéme
MIDI du U-20 est organisé, nous expliquerons les fonctions MIDI du U-20 et les réglages qui
s'appliquent & chaque type de données MIDI. (Pour plus de détails, référez-vous a "Equipement
MIDI" (= page 176)

Iei, nous expliquerons comment les parameétres MIDI du U-20 sont organisés et comment
les éditer.,

La procédure d'édition des parameétres MIDI est globalement la méme que celle d'édition des
patches ou des timbres. Les différents paramétres MIDI sont en relation de nombreuses
fagons. Avant d'accomplir des réglages, assurez-vous que vous comprenez bien comment le
U-20 est organisé et ce que vous désirez accomplir avec vos réglages.

(@ Passez au groupe de paramétres.

e BANK[ 1]-[ 6], [RHYTHM J‘

Choisissez une Partie
(les réglages de Partie @ Choisissez un paramétre

d'un patch de sons) I CURSOR <
[<PARTE>] o

Y
@ Modifiez fa valeur choisie

VALUE @ , curseur VALUE

A

Poursuivez avec la procédure d'écriture

* Les editions des paramétres réglables pour chaque patch de clavier ou de
sons sont temporaires. Si vous désirez garder ces réglages édités, écri-
vez-les en mémaoire (= page 131)

Il n'est pas necessaire d'écrire les paramétres de configuration (setup) en
mémaoire
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1. Edition des parameétres MIDI

Le U-20 dispose des paramétres MIDI suivants. Ces paramétres fonctionnent tous en mode
Link, Keyboard et Sound. Dans d'autres modes de jeu, seuls certains de ces parameétres’sont

actifs.

MIOH IN == Données MiDI

— Jeu et interprétation — . .
> Signal audio

MIX oUT

© ©

Patch N
DIRECT CuT

de sons
© ©

Patch
de clavier

MIDI OUT
Selup {concerne tous les patches) Patch de ciavier (paramétres powr chaque patch)
Paramelres commung Canal de transmission
Commutateur de commande locale Canal de transmission de |'arpégiateur
Numegro d'unité Canal de contrdle (Tx) _
Commutateur paich dumgp Numéro de programme iransmis
Commutateur de réception Commandes EXT /C1/ G2
des messages exclusifs Gana! de transmission
Numéro de commande
Clavier
Canal de contréle (Hx) Patch de sons (paramétre pour chaque patch)
Canal de transmission du seiup 4 )
Commutateur de transmission Parlies 1 - 6
des changements de commande Canal de réception
Commutateur de fransmission Tessiture de jeu
des changemenls de programme Plage de dynamique
Commutateur de {ransmission
de {'aftertouch par canal Partie rythmique
Commutateur de transmission Canat de réception
d'aclive sensing
Commandes
Sons Paramétres 1~ 3
Canal de contréla (Rx} Numero de commande
Commutateur de réception Choix du paramétre
das changements de timbre \ J
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1 Edition des paramétres MIDI

80

1 Setup

& Common

@ Kybd {Clavier)

@ Sound (Sons)

1 Kybd (Clavier)

1 Sound (Son)

@ Partie1-6

@ Partie rythmique

@ Cirl {Contrdle)

Iei sont expHgués les moyens pour sauter & chaque groupe de

f'\r\r"'\m;\(‘r'r\c\‘ T rAatims A "\"!'*“"\Yﬂz‘\\;‘\""'r’r’\l“ ey -:-"v‘r"iw:{-v.-!~;s A 1m 1§rflﬂvs
en DT, LA DT 0 DAramatras & AOINGIGRIT 8 an agnd

supérieure de l'afficheur.

Cesréglages comprennent les parameétres relatifs aux messages
exclusils ainsi que les réglages concernant tous les patches
{clavier et son). Puisque les valeurs éditées sont directement
stockeées, il n'est pas nécessaire de les écrire en mémoire.

[Jump - Bank [1] Eedi St tIL T Conmor

Cesréglages, communs, mettent en/hors service la commande
locale et déterminent comment les messages exclusifs sont
interprétés.

- BaNK [2] Eclit - Setim MIDT bl

Ces réglages concernent tous les patches de clavier; le canal
de réception par qui sont appelés les patches de clavier et le
canal de transmission pour les changements de commande ct
les messages d'aftertouch.

— BANK @ Eelit o metiamo M IDT - Soignnd

Ces parameétres concernent tous les patches de sons: le canal
deréception qui fait changer de patch de sons et le commutateur
de réception de changement de timbre

[dump |- Bank [4] EeditFoabd-MI00

Ces parameétres sont spécifiques de chaque patch de clavier.
Lesréglages édités seront stockés en mémoire par la procédure
d'écriture de patch de clavier.

Ces parameétres sont réglés pour chaque patch de sons. Les
réglages édités seront stockés en mémoire par la procédure
d'écriture de patch de sons,

- BANK (5| Ecdit St Fart LM

Ces réglages déterminent le canal de réception, la tessiture et
la plage dynamique de chaque Partie, Ulitisez {<1]PART[B>] pour
choisir les Parlies.

Ldump| -+[ RHYTHM |- CURSOR[B] (pressez deux fois)
Eolit Do R Faet
Cela détermine le canal de réception de la Partie rythmique.

[dump]— sank [6] Eclit. Sl Tt 1

Cela détermine les paramétres du patch de sons qui seront
affectés par les messages de changement de commande
venant d'appareils MIDI externes ou du patch de clavier.




2. Données musicales de ieu

Ici nous expliquerons les réglages qui déterminent comment les données musicales de jeu

sont interprétées ... données venant du clavier, du bender ou de la modulation.

Le diagramme suivant indique comment sont interprétées les
données de jeu musicales.

- Jeu et interprétation — z gonn?es MIDI
l%? s E‘%E E@ o
Clavier X OUT
Patch Patch @ @
— 1
Bender declavier | | lemah 1 oy = | desons
PEDAL : lavi ' @ @
HOLD | {clavier) ! DIRECT OUT
@ —_— e — _E_ —_—
§\‘\\>
ol} MidI out
Sustain {DP-2, DP-6} 2e?

Lorsque vous jouez sur le U-20, le patch de clavier convertit votre jeu en données MIDL

Chaque patch de clavier comprend les réglages suivants.

li

e Jeu el interprétation

|

Clavier

bl

Données de nole {Note on / off. dynamigue}

afteriouch Patch de clavier | 1.

~ 1y
’Il\ > Canal de transmission ; j 5 Données MID!

Pitch bend Canal de t e : :

Modulation a;]a e transmission P

de P'arpégiateur : ;

L

I P Sy

L mon wan aom e e o an om F

Susiain (hold}

o1



2. Données musicales de jeu

Choisissez un paramétre

[sump] — Bank [4] — [<glcuRsOR[B]

Canal de transmission, canal de transmission de l'arpégiateur

Edit ol abd o IRT
Trw Ch=Seh Tw Spre Dkh=Tx b

@ Tx Ch: canal de transmission (1 ~ 16, Set)

Les notes que vous jouez sur le clavier et les données de
changement de commande qui résultent de votre utilisation
du bender, de la pédale de sustain, etc., seront transmises sur
ce canal. Si celui-ci est réglé sur Set, les données seront
transmises sur le canal de transmission du Setup (== page 93).
Parexemple, sile canal de transmission du Setup est"1" el que
le canal de transmission du patch de clavier est "Set", les
données de notes seront transmises surle canal 1. En réglant
le canal de transmission de plusieurs patches de clavier sur
"Set", vous pourrez changer ie canal de transmission de tous
les patches de clavier en ne changeant que le canal de
transmission du Setup.

© Tx Arp Ch: Canal de transmission de l'arpégiateur (1 ~ 16, Set, Tx)

92

Lorsque vous utilisez la lonction arpégiateur, il est possible de
faire émettre les notes arpégées sur un canal MIDI différent. Si
celui-ci est réglé sur Tx, le canal de transmission (Tx Ch) sera
utilisé. Siil estréglé sur Set, le canal de transmission du Setup
sera utilisé. Ces réglages donneront les résultats suivants.

Durant te jeu de l'arpege

] Notes durant
Tx Arp Ch Notes que Notes de fe jeu norma
vous jouez l'arpege
Quand le canal choisi
est différent de Tx Ch Tx Ch Tx Arp Ch TxCh
CQuand |e canai choisi
est "Tx" ou fe méme non produites Tx Ch Tx Ch

gue Tx Ch




2. Données musicales de jeu

Le Setup détermine le canal de transmission et si les données d'aftertouch sont ou non
transmises. Ces réglages concernent tous les patches de clavier.

== [onnées MIDI
==> Signal audio

MSetup (Kybd) }
! !
1 ]
1 i
Canal de
Patch ! . b Patch N
de clavier |E fransmissioh i 1 desons
| du sefup X
I i
I |
| 1
I Commutateur de |
! transmission de !
I |'afiertouch / canal :
i .
L i

MIDH OUT

Choisissez un paramétre

{Jump |-+ Bank (2] - [<]CURSOR[>]

Canal de transrission du Setup

EciteSmtupsM IR ok
L T Setur Ch=E1 Jie

Commutateur de transmission d'afteriouch par canal

Eait - St oI - Fabd
4 Tr CF Efterfbouch=0m I

@ Tx Setup Ch: Canal de transmission de Setup (1 - 16)
Utilisez ceci lorsque vous désirez transmettre les données de
jeu de tous les patches de clavier sur le méme canal. Si vous
choisissez "Set" pour le canal de transmission {&r page 92) de
chaque patch de clavier, chague patch de clavier tranmetira
sur le canal de transmission du Setup choisi ici.

® Tx Ch Aftertouch: commutateur de transmission d'aftertouch par canal (Off, On)
Cela détermine si les données d'aftertouch par canal sont
transmises ou non par la MIDI OUT.
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2. Dannées musicales de jeu

ans un paich de sons, les données venant du patch de clavier et d'appareils MID! externes

sont recues par chaque Partie sur son propre ¢
le canal de réception pour chaque Partie.

Patch de sons

Partie 1 Canal de réception
Tessiture de jeu

Plage dynamique

Canat de réception
Tessilure de jeu
Flage dynamigus

" |Partie 2

.

Partie rythmique
Canal de réception

Parties 1 -~ 6

—* BANK

Canal de réception

anal de réception. Ces réglages déterminent

=D Données MiDI

) == Signal audio
i

;

3

3

I

I

: MIX OUT

. © ©
: > DIRECT ouT
1

. © ©
]

|

|

]

i

|

I

i

]

]

:

J

Choisisser une Parlie

[<a]PART[>>]

Choisissez un paramétre

-+ [<1|CURSOR B

Edit - SoundsFaert
R

1T Y

1.
g1

St

by

b

Tessiture de jeu

Edlis

4

S

Far

Faw

e FPart L oMIDT

= r=

-l 53

Plage de dynamigue

it Sy
4 el

e Pt M I
Farde '

Sy
L |

1 1

Partie rythmique
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| JumP| —| RHYTHM

|~°* CURSOR (pressez deux fois)

Canal de réception

Eolite
A R

SoxumnddoR L FPaet
Ch=ilg

Leusl=l27




2 Données musicales de ieu

@ Rx Ch: Canatl de réception de Ia Partie (1 - 16, Off)

Cela détermine le canal de réception de chaque Partie. Lorsque
vous joutez sur le clavier du U-20, assuez-vous que le canal de
réception de la Partie que vous désirez faire jouer correspond
au canal de transmission du clavier. En réglant deux ou
plusieurs Parties sur le méme canal de réception, vous pouvez
les faire jouer & 'unisson a partir du clavier. Réglez les Parties
inutilisées sur "Off". Lorsque vous utilisez un séquenceur pour
faire jouer le générateur de sons du U-20, réglez le canal de
réception de chaque Partie pour qu'il corresponde au canal des
données arrvant depuis le séquenceur. Réglez le canal de la
Partie rythmique de la méme {acon.

® Key Range: Tessiture de jeu (C -1 - G 9 ou do -1 — 50l 9)
Cela détermine la tessiture dans laquelle les données de note
seront recues par chaque Partie. La tessiture est déterminée &
T'aide de noms de note. En réglant deux ou plusieurs Parties
sur le méme canal de réception et en réglant différentes
tessitures pour chaque Partie, vous pouvez faire jouer differents
sons sur des zones différentes du clavier. Le do du milieu est
le dod {C4). (= référez-vous A la page 7, "Faces avant et arriére”)

Exemple: Créez une zone de basse et une zone de cuivres de part et d'autre du do 4

Partie 1 Partie 2
Canat de réception 1 1
Tessiture de jeu do1-si3 do4-sol9
Timbre son de basse son de cuivres

* Ganal de transmission du clavier : 1

® Velo Range: Plage de dynamique (1 —127)
Cela détermine la plage de dynamique qui sera reconnue par
chaque Partie. En réglant deux ou plusieurs Parties sur le
méme canal de réceplion et en leur choisissant des plages de
dynamique différentes pour chacune, vous pouvez f{aire jouer
différents sons en changeant la dynamique de votre jeu.

Exemple: Des notes jouées doucement donnent une basse jouge au doigt,
des notes jouées fort donnent une “stap bass".

Partia 1 Partie 2
Canal de réception 1 1
Piage dynamigue 1-99 100 -127
Timbre son de basse au doigt son de “"slap bass™

* Canal de transmission du clavier : 1
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3. Changement de programme

Les

U-20.

06

¢ changement de programiie peu

‘end changer jes palches el les tmbr

Les patches de clavier, les patches de sons et les timbres
correspondent aux messages de changement de programme
de la {facon suivante.

Patch de clavier / Patch de sons

Numéro de patch Numero de
chgt de programme
Patch interne -11 - |-88 164
Patch sur carte C-11-C-88 65128
Timbre
Numéro de timbre Numéro de
chgt de programme
Groupe A A11~ ABB 164
Groupe B B11-Bg8 65— 128

L'affichage du mode de jeu vous permet de vérifier le numeéro
de changement de programme correspondant au patch ou au
timbre choisi.

Numéro de changement de programme du patch de clavier

1

A1 nbsncdar
I sHoowst Piano

Numéro de’ changement de programme du patch de son

I-11 4
T-11 4

=
Lnl Ll
Jonibeng
b Y]




3. Changement ¢e programme

Pour changer de patch de clavier, de patch de sons ou de timbre dans le U-20 a partir d'un
appareil MiDI externe, réglez les paramétres suivants.

Patch
de clavier

* Les données de changement de programme regues depuis un appareil

externe auront ia méme action dans tous les modes de jeu (excepté
mode ROM play)

== Données MID!

MIDE IN

B ey

Canal de conirdie (Rx)
Commutateur (Rx) des | s
changements de timbre

Patch
de sons

Setup (clavier)

o -+ sanc]

Canal de coniréle (réception)

Ecoit - Sebur I I0T - Falod

SR I T el B N I e Eo-t i B i

Setup (son)

Choisissez un parameétre

[oume |- Bank[2]— [<cursoRr[>]

Canal de contrdie (reception)

Eciit St o MID] ~Soundd

2 Commbeal Dh=Ele f

Commutateur de réception de changement de timbre

Eodit o Zabtogp I S

] e Timkbre Chamses=0s

e
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3. Changement de programme

® Kybd Rx Control Ch: Canal de contréle (réception) du patch de clavier (1 — 16, Off)
Les chinngemenis de progiviune regus sur ce cenal leront
changer les patches de clavier. Siil est réglé sur Off, les patches
ne seront pas changés.

© Sound Rx Control Ch: Canal de contrdle (réception) des patches de sons (1 — 16, Off)
Les changements de programme recus sur ce canal feront
changer les patches de sons. S'il est réglé sur Off, les patches
ne seront pas changés.

© Rx Timbre Change: Commutateur de réception des changements de timbre (Off, On)
Lorsque "On" est choisi, les changements de programme
venant d'un appareil MIDI externe ou du patch de clavier
feront changer le timbre de la Partie choisie.

Exempie de réglages de canaux pour le changement de patch et/ou de timbre

Pour ne choisi Pour ne choisir Pour choisir en Pour choisir le
Exemple u: len atchldg ue le atcgl?e meme lemps le timbre de la
P a | pa 9 sr?n patch de clavier Partie 1 dont
clavier s el celui de sons Rx Ch =1
Canal sur leguel le
changement de programme 16 16 16 1
est transmis
Kybd | Rx Ctrl Ch 16 Off, ou 16 Off, ou
autre que 16 auire que 1
Off, ou Off, au
Setup Rx Cl Ch autre que 16 18 16 autre que 1
Sound
Héception des
changements On
de timbre
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3 Changement de programme

e Pro: e

t de programme lorsque vous pressez une
touche de la facade pour choisir un patch de clavier. Ulilisez cela pour choisir un patch de
sons voulu ou pour choisir des sons sur un générateur de sons MiDI externe ou toute autre
unité d'effets,

Le changement de programme transmis différera selon le
mode de jeu.

Le méme changement de programme est transmis au patch de sons et aux appareils MID

Mode keyboard
externes.

l.e changement de programme n'est transmis gqu'aux appareils MiDl externes.

Made Link Le patch de sons du méme numéro que celul du patch de clavier sera choisi
_ e Données
Choix en facade du U-20 MIDH
& - - ;““‘_r, . : o
o o e e e i | e e
o oY o T o L e T
T TT T T T L T
f Setup | Setup |
: {clavier) | (son) :
Patch de clavier [}, ¢ ; s N
i [
Numere du | Ly . Patch
changement de ! ia Canal de controle (Rx) ”‘{mﬁi de sons
programme {ransmis X I :
. ! { Commutateur :
Canal d_le_ contedle | Commulateur [ de réception :
{Tx) | de transmission ! des changements | !
1 ; 1
g L\ g memens )1 | deumore |
H
: t \ / :
1 : :

MIDI OUT

=] <]
OnQ

Patch de clavier

Cholsissez un paramétre

Liump |-+ Bank[4]- [<tlcursoR(E]

Canal de contrdle {transmission). numéro de programme fransmis

Eciit kabed M0
AT Chel Ch=Tw  Fam#FoHE
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3. Changement de programme

Setup (clavier)

S5 4 Raraimsiie
CURSOR

Commutateur de transmission de changement de programme

Ecdit-SeturMIOT Kbl
4T FPro@eram Clhandssn i3

@ Tx Ctrl Ch: Canal de contrdie (transmission) (1 — 16, Set, Tx)

Cela determine le canal sur lequel les données de changement
de programine seront transmises depuis un patch de clavier.
Il peut eétre réglé indépendamment pour chaque patch de
clavier. Si il est réglé sur Set, les données seront transmises
sur le canal de transmission du Setup. Si il est réglé surTx, les
données seront transmises sur le méme canal que celui de
transmission.

© Pgmé#: Numeéro de programme choisi (1 - 128, P.N., Off)

Un numéro de changement de programme a transmettre peut
étre réglé indépendamment pour chaque patch de clavier. Si il
est réglé sur P.N., le message de changement de programme
transmis portera le méme numéro que celui du patch de
clavier. Siil est réglé sur Off, ancun changement de programme
ne sera transmis.

@ Tx Program Change: Commutateur de changement de programme (Off, On)
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Si vous ne désirez pas que le patch de clavier transmette de
données de changement de programme par la MIDI QUT,
réglez ce commutateur sur Off.

* 5i vous desirez que les données de changement de programme venant
d'un patch de clavier changent un patch de sons ou un timbre, faites les
réglages du canal de contrie (réception) et du commutateur de changement
de timbre du Setup (sound). (= référez-vous & *Choix des patches et des
timbres depuis un autre appareil MIDI", page 97)




4. Utilisation des commandes

Pendant que vous jouez, vous pouvez utiliser les commandes EXT, C1 et C2 pour modifier
la valeur des paramétres de timbre et d'eflets.

Le patch de clavier convertira les mouvements des commandes
en données de changement de commande MIDI. Pour chaque
patch de sons, vous pouvez spécifier 3numeéros de changement
de commande, ainsi que le paramétre qui sera contrdlé par
chacun. Il est également possible d'utiliser ces cormnmandes
pour contrdler les appareils MIDI externes ou pour controler
des parameires de timbre et d'effets d'appareils MIDI externes.

weed JONNées
MIDH

~ Jeu et interprétation -

e e Patch de clavier ]

Patch de sons
Parameétre 1
N° de commande
Choix du paramétre

Pédale (EXT ctrl)
Canal
N° de commande

Paramétre 2
N° de commande
Choix du paramétre

EXT Commande C1
CONTROL Canal

N° de commande

Setup (clavier) Paramétre 3

N° de commande
Choix du paramétre

Commande C2
Canal
N° de commande

des changements
de commande

Pédale dexpression
(EV-5, EV-10)

1

]

1

I

Commutateur (Tx) :
I

1

t

t

T -1
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4 Hilisation des commandes

Patch de clavier

Pédale

Chaininear un narameatre

~ BANK[4]~ [<|cuRSOR[>]

{(canal. numéro de commande)

i

Eodd bbbt T LT

T D T DT FOE A

s 11

Gurseur C1 (canal numéro de commande!}

e I M oy R D & 0 I

A

B b

ol Toee o 0y

Curseur C2 (canal numéro de commande)

Eolit kbl o I

M GINE AL

MEs Dl=Te

Setup (clavier}

Choisissez un paramétre

e |- Bank[2]- [<I|CURSOR[>]

Commutateur de transmission de changement de commande

Eodil Zelupr - MIDL Kok

A Tw Daontrol Change=0n

I

Patch de sans
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Choisissez un paramétrg

~ BaNk[s]~ [<|CURSOR[>]

Paramétre 1 (Numéro de commande choix du paramétre)
A

TRTR S L]
Timkr e

Eoit.
Fep d =5

Parametre 2 (Numéro de commande choix du paramétre)

el gl Dk T
T by

Eolit.
A

e ]

=4k |:g' f l'

Paramétre 3 (Numéro de commande. choix du parameétre)

Edit - Soumcd D]

Timinre el

A A= O




4. Utilisation des commandes

Réglages du patch de clavier
I1s déterminent les fonction de commande des curseurs C1 et
C2 ainsi que de la pédale d'expression connectée & la prise
arriére EXT CONTROL. Spécifiez les fonctions et les réglages de
la méme [agon pour chacune des commarnides.

* Durant 'édition, le curseur de commande C2 maodifie {a valeur en cours
d'édition et ne peut done étre utilisé comme commande.

@ Canal (Tx Ch, Tx Ctrl Ch)

’ Cela choisit le canal de transmission sur lequel chaque
commande f{ransmetira les domnées de changement de
commande.

Tx Ch: transmet sur le canal de transmission des données de note
(= page 92}

Tx Ctrl Ch: les données de changement de programme seront fransmises
sur le canal de transmission {= page 100)

Lorsque vous pilotez les parameétres de timbre, assurez-vous
de choisir "Tx Ch".

Lorsque vous cormmandez les parameétres d'effet, assurez-vous
que le canal de contréle {Tx]) du patch de clavier corresponde
au canal de contrdle {Rx] de la configuration ou "Setup" {sons),
et choisissez "Tx Ctrl Ch".

Exemple de réglages

e s | et
Setup (sons) Rx Control Ch -
Patch de clavier EXT C1.C2 | on . o

® Numéro de commande {0 - 5, 7 — 31, 64 - 95, Off)
Cela détermine le numére de changement de commande

transmis par chague commande. Si "Off" est choisi, aucune
donnée n'est transmise. Le U-20 a les fonctions de commande
pré-définies suivantes. Sivous les utilisez, choisissezle numeéro
de commande approprié.

#1 Modulation

#7 Niveau de {a Partie
#10 Panoramique

#64 sustain
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4. Utilisation des commandes

Lorsque vous commandez les paramétres de timbre ou d'effets,

Frdbrmm Toem wAgtmndne Fmmm Te smmdmda Ao mmams o A s alamimie 1on
[ RN O 0 RS AL IR T E R N S W IR Y AN S OGO F D SR SR S R LS S B F &I E

numéros de commande pour ces parameétres. Assurez-vous
d'utiliser des numeéros de commancde auires que les 3 indiqués
ci-dessus. Lorsque vous conirélez des appareils MIDI externes,
rappelez-vous que les numeéros de commande qui sont reqgus
{et le résultat qu'ils occasionnent) différeront pour chaque
appareil Consultez le tableau d'équipement MIDI de chaque
appareil.

B Reglages de Setup (clavier)

© Commutateur de transmission des changements de commande (Off, On)

Cela détermine si les données de changement de commande
venant du patch de clavier sont transmises ou non par la MID]
OUT. Celan'affecte pas seulement les données de changement
de commande venant des commandes mais également celles
provernant du levier de modulation el de la pédale de sustain.

Réglages du paich de sons

Pour chaque patch de sons, vous pouvez spécifier jusqu'a trois
parametres devant éire contrdlés par des données de
changement de commande.

@ Numeéro de commande (0 - 5, 7 — 31, 64 — 85, Off)

@ Choix de parameétre
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Réglez ce numeéro pour qu'il corresponde au numéro de
commarde que vous avez spécifié dans le patch de clavier.
Lorsque vous contrélez le U-20 depuis un appareil MIDI
externe, réglez ce numeéro pour qu'il corresponde au numéro
de commande transmis par cet appareil. Lorsqu'il n'est pas
utilisé, choisissez "Off".

Choisissez le paramétre que vous désirez contrdler.

Lorsque vous choisissez des parameétres de timbre, assurez-
vous que le canal de transmission des dennées de changement
de commande du patch de clavier est le méme que le canal de
réception de la Partie. Si vous choisissez des parameétres
d'effet, assurez-vous que le canal de transmission des données
de changement de commande dans le patch de clavier est le
meéme que le canal de contréle (Rx) du Setup (sons)




4. Utilisation des commandes

Parameétre sélectionnables

Afficheur Parametre
Timkbire Lewsl Niveau du timbre
Erw Aitack Vitesse d'attague (Env)
Erper Decaw Vitesse de chute (Env)
Ers Sustain Niveau du sustain (Fnv)
Ernv Releaze Vitesse de reldchement (Fnv)
. Bapd Bepth Intensité de I'Auto Bend

Paramétres de Timbre H.Bernid Rate Vitesse de 'auto Bend
Letuns Derth intensité du désaccord
ik Eate Vitesse du vibrato
Wik Blawedarm Forme d'onde du vibrate
ik Depth intensité du vibrato
Wity Delaw Retard du vibrato
Wik RizsTins Temps de montée du vibrato
Wik MogdDeeth Intensité de la modulation
Chrzs Lewsel Niveau du chorus
Chir= Rabe Vitesse du chorus
Paramatres d'effet ChraFesdback Feedback du chorus

Faw Lol Niveau de reverb
ClaaFesdbask Répétition du delay

B Exemple de réglage

Lorsque vous utilisez le clavier pour faire jouer la Partie 1, cet

exemple indique comment vous pouvez utiliser la pédale pour

regler le niveau de la Partie ainsi que le curseur C1 pour régler

le niveau de reverh.

Paramétre Régiages
Tx Setup Ch 1
Kybd
Setup Tx Central Change On
Sound Rx Control Ch 16
Tx Ch Set {1)
Tx Ctrl Ch 16
Patch de clavi ExT Canal Tx Ch
a :
ch de clavier N Comm. 7
Canal Tx Ctrl Ch
C1:
N* Comm. N
batch d Partie Pariie 1 Rx Ch 1
atch de
Numéro 31
sons cHl Prm 1 -
Parametre Niveau de reverb
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5. Messages exclusifs

Le U-20 peut transmetire et recevoir des parameétres de timbre et de patch sous forme de
messages exclusifs. Cela vous permet d'utiliser un séquenceur pour stocker ces données ou
d'utiliser le transfert de données entre deux U-20. Ici nous expliquerons les réglages relatifs
alatransmission et a laréception de messages exclusifs. La procédure réelle de transmission/
réception est expliquée dans "Transfert de données par MIDI {Dump}" = page 140).

Choisissez un paramétre

- pank[1]~ [<icursoRr[E]

Numera dunité

EoitSebipsmT ] Do
] Sosfri Deesice IL=17 [

Edit-Satgs-PFITI0 '[ P T

Commutateur de réception de messages exclusifs

EditSmtige I [T oo ieperzort

k|

]*E

= = [IfT

Al
lu "!

@ Numéro d'unité ou "Device ID" {1 - 32)
Lorsque vous transtérez des données, les numeéros d'unité des
appareils récepteur et transmetteur doivent correspondre.

@ Commutateur de Patch Dump (Off, On)
Lafonction Patch Dump transmet les données d'un paich sous
forme de messages exclusifs. Lorsque ce commutateur est
réglé sur "On", un message exclusif sera transmis 4 chaque
fois que vous presserez une touche de la facade pour appeler
un patch de clavier ou un patch de sons.

* Quand ce commutateur est réglé sur "On’, le choix de patch sera
légérement pius lent en raison du temps nécessaire a |a transmission du
message exclusif a chague fois qu'un nouveau patch est sélectionné.
Normalement vous devrez laisser ce commutateur sur "Off"

@ Commutateur de réception de messages exclusifs {(Off, On)
Cela détermine si les messages exclusifs sont ou non regus.
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/§ Commutateur de commande locale (Off, On) \
Cela met en/hors service la connexion MIDI entre le patch de clavier et le patch de sons. Si ce
commutateur est sur "Of", jouer sur le clavier ne fera pas jouer le générateur de sons interne mais
les données de note seront transmises par la MIDI OUT, Les données provenant d'appareils MIDI
externes feront jouer le générateur de sons du U-20 quel que soit le régiage de ce commutateur.
Normalement, vous devez le laisser sur "On".

Setup (paramétre commun) JUMP | BANKm
Edit Setus MIDITommor
Locsl]l Domtorol =l Jie

B Commutateur de transmission d'active sensing (Off, On)
L'active sensing est une donnée MIDI transmise par la MIDI OUT de fagon & vérifier que fa connexion
MIDI n'a pas été interrompue. Normalement vous devez latsser ce commutateur sur "On".

Setup {clavier) JumP |- BANK[2]- CURSOR[B] (Choix de parametre)
Edit - Sebup MIDT Kok
4 Tw Hotiws Sensings=ln

B Procédure d'écriture des réglages MIDI.

Les parameétres MIDI réglables pour chague pateh de clavier sont écrits en mémoire parla procédure
d'écriture de patch de clavier. Les paramétres MIDI réglables pour chaque paich de sons sont écrits
en mémoire par la procédure d'écriture des patches de sons. En clair, ces paramétres MIDI sont
traités de la méme fagon que les autres paramétres individuels de patch.

lei nous expliquerons briévement la procédure d'écriture d'un patch de clavier en mémoire. La

procédure est la méme pour les patches de sons

Depuls I'affichage d'édition d'un patch de clavier {ou patch de sons), passez a I'écran d'écriture.

®IJUMP |m’| ENTER| Data-Wi-ite ok

Wit Temr: T3] +13]

ofawE

Diab s Wl itk ok
AP - TUALUELDY ~ [EXHITI]

@ 8i vous désirez écrire les donnges en

mémolre, pressez VALUE @

Pourannuleri'opération, pressez | EXIT

rat sy i bRl

Function Comelets,

* Les paramétres MIDI de Setup n'ont pas besoin d'étre écrits en mémoire. La valeur éditée est conservée

/

" Des détails sur la procédure d'écriture sont expliqués en "Procédure d'écriture” (= page 126).
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£ Reglages MIDI dusing
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Reglages MIDI d'usine

I Groupe de paramétres Paramétre feéglage
Commande locale On
Paramélres | Numero d'unité 17
COmmuns
(common) Patch Dump Qff
Réception de systéme exclusif Off
Canal de contrdle (Rx) Ofi
Setup Canal de transmission du Setup 1
Clavier Transmission de changement de commande On
(Kybd) Transmission de changement de programme On
Transmission d aftertouch par canal On
Transmission d'active sensing On
Sans Canal de contrdle (Rx) 16
{Sound) Réception de changement de timbre Cff
Cana! de transmission Set
Canal de transmission de ¥arpégiateur Tx
Canat de contrdle {Tx) Tx
N° de changement de programmae transmis PN
. Canal Tx Ch
Paleh de clavier EXT
N" de commande Off
Canal Tx Ch
C1
N° de commande Oft
Cana! Tx Ch
cz
N° de commande Off
Canal de réceplion 1
i 1 ~ Tessiture de jeu do -1-50i8
Partie
Plage dynamique 1127
2-6 Canal de réception Cff
P. rythmique | Canal de réception 10
Patch de N° de commande Off
sons Prm 1
Paramelra Niv. du timbre
Ctri N° de commande O
Prm 2
Paramétre Miv. du timbre
Ne de commande Off
Prm 3
Parameétre Niv. du timbre

* Las valeurs de paramétre qui peuvent étre réglées pour chague Partie

dans un patch de sons (canal de réception, etc ) différeront pour chague

patch de sons. Ce tableau indigue les valeurs réglées pour lepaichde sens

I-11: Piano acoustique




EXPLOITATION OPTIMALE DU U-20

Ici nous expliquerons certains cas dans lesquels le MIDI peut vous aider a tirer pleinemernt

avanlage des 3 modes de jeu qui utilisent les patches (mode Link, mode Keyboard, mode Sound).

Les fonctions de chaque mode de jeu sont les suivantes.

Utilisez le mode le plus approprié a vos désirs musicaux.

Made de jeu

Partie jouée au clavier

Sélection par INT /7 A
CARD /B, BANK,
NUMBER

Comment son! transmis
les changements de
programme emis par ie
patch de clavier

Données musicales
regues en MiDI IN

Mode link

Mode
keyboard

Mode sound

Parties dont fe canal de
réceplion coerrespond
au canal de
ransmissicn
du patch de clavier

Patch de clavier et
paich de sons

Transmis par ia
MIDI QUT

Patch de clavier

Transmis au patch de
sons qui fransme! par la
MIDI QUT

Patch de sons

Non transmis

Regues pour étre
utilisées par le
genérateur de sons
multi-timbral

Le U-20 peut élre connecté avec diflérents appareils MIDI et utilisé de nombreuses facons.

Mais le MIDI procure de nombreuses possibilites méme lorsque vous utilisez le U-20 seul.

lci nous expliquerons certains exemples d'utilisation créatrice avec un seul U-20.

Mode Link

Lorsque vous ufilisez le U-20 seul, le mode Link est

particulierement pratique.

En mode Link, les touches de fagade appelleroni a la fois

patch de clavier et patch de sons. Si vous préparez un paich

de sons pour chaque patchi de clavier, les réglages de clavier

seront toujours appropriés aux sons dont vous jouerez. Ou
bien, vous pouvez utiliser les données de changement de
programme transmises par le patch de clavier pour choisir des

mémoires d'un générateur de sons MIDI externe ou d'un
processeurs d'effets
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1. Utilisation du U-20 tout seul

Combiner les Parties

Réglezle canal et la tessiture de jeu de chaque Partie et essayez
différentes combinaisons de celles-ci.

® Réglage de base: n'utilisez que la Partie 1

Groupe de paramétres Paramétre Réglage
Tx Ch = Set
Setup | Kyhd Tx Setup Ch H
= Patch de ciav Tx Ch Set
Setup (clavier) atch ae ciavier
I\ Tx Selup Ch = 1 /.‘ Tx Arp Ch Tx
IR Patch de sons|  Partie 1 Rx Ch 1
Partie 1
ReCh =t
Patch de sons
@ Jouez de deux timbres a la fois
Patch de clavier Groupe de paramétres Paramétre Reglage
Tx Ch = Sat
Setup Kybd Tx Setup Ch 1
—_— Patch de clavi Tx Ch Set
Satup (claviar) alch ae ciavier
\  TxSewpCh=s /' Tx Arp Ch Tx
AN 1 h
/\ Patch de sons Partie ix G ! <
E L 2 Rx Ch 1 4
Partia 1 Partio 2 .
Ax Ch =1 AxCh=1
Palch de sons
& Division du clavier: jouez deux Parties différentes de part et d'autre de do 4
Paich de clavier Groupe de paramétres Paramétre Réglage
Setup | Kyhd Tx Setup Ch 1
—_ Patch de clavi Tx Ch Set
Setup (claviar) alch ae Ciaviar
\  TxSelpCh=1 /I Tx Arp Ch Tx
TN ] Rx Ch 1
£ L\ . Tessiture do-1-s513 g
Partie 1 Partic 2 Patch de sons Partie
HxCh 1 Rx Ch = 1 . o Ax Ch 1
Tessiture = do-% ~5i 3 Tassilure = 40 4 - 5019 Tessiture dod—s0l9 @

Patch de sons
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1. Utilisation du U-20 tout seul

@ Changement dynamique: passez d'une Pariie a I'autre en changeant de dynamique
{des notes jouées doucement font jouer la Patrtie 1, des notes jouées fortement font jouer
la Partie 2)

Patch da claviar
Tx Ch = Sot

§/ Selup (clavier)
TxSetupCh = 1

\ __/i__/

F-4 .Y
Partie 1 Partie 2
RxCh =1 AxCh=1
Plage dyn = 1-89

Plage dyn ~ 100 - 127

Patch de sons

@ Arpeégiateur: changer fa Partie arpégée

{Les notes arpeégées utilisent la Partie 2)

(

Paich de clavier
TxCh =8¢l TxApCh=2

)

;/Sazup (clavier) \I
\TSeweht
Partie ¥ Partie 2
Ax Ch =1 RAxCh=2 *
Paich de sons

Groupe de paramétres Paramétre Réglage
Setup Kyhd Tx Setup Ch 1
. Tx Ch Set
Patch de clavier
Tx Amp Ch Tx
Ax Ch 1
Dynamigue 1-99
Patch de sons Partie f g @
Ax Ch 1
Dynamigue 100-127 g
Groupe de paramétres Paramétre Réglage
Selup Kybd Tx Setup Ch 1
. Tx Ch Set
Patch de clavier
Tx Arp Ch 2 &
Patch de sons Partie Ax Ch !
Ax Ch 2 &
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2 Utdisation d'un séguanceur

Voici comment utiliser le clavier du U-20 pour enregistrer des donneées dans un séquenceur
et faire reproduire par e générateur de sons du U-20 les données de séquence enregistirées.

® Connexions et réglages

® Enregistrement

Connectez le U-20 et le séquenceur comme ci-dessous:
Réglez la fonction soft THRU du séquenceur sur "On", et le
U-20 sur "Local Off". Si le séquenceur n'a pas de fonction soft
THRU, laissez le U-20 sur "Local On".

Séquenceur

Soft THRU on

=m O B

MIDE N MIDE QUT

MIDH OUT MIDI 4
Local off

nnnnnnnnn

U-20

* Lafonction "soft thru” d'un séquenceur permet aux données regues par la
MID! IN d'étre retransmises par fa MIDI QUT.

En gardant a l'esprit le canal MIDI et ie son que vous désirez
utiliser pour chaque Partie, créez plusieurs patches de clavier
a utiliser pour l'enregistrement. Enregistrez chague partie
séparément dans le séquenceur. Vous pouvez également
utiliser 'arpégiateur et les ensembles d'accords.

Exemple: un patch de clavier pour enregistrer [a Partie 1 {canal de réception = 1}

Paich da claviar Pateh de clavier |} |
1-11TxCh=1 - 12TxCh=2

MIBIQUT

e e e e e oo o] e

y Séquencewr

Denndes

musicales de musicales de
la Bartie 1 fa Partie 2
Canal t Canal 2

Donnéas

MIDHIN /

Partig 1
Ax Ch =1

Partle 2 Parle 6
RxCh=2j**| RxCheB

Groupe de paramatres Paramétre Réglage
Tx Ch 2
Tx Ctrl Ch Tx
: Canal Tx Ch
Patch de clavier EXT
N® comm. o7
Caral Tx Ch
Ci:
N2 camm. 10
Pan. ryth
Rx Ch = 10

(
§
!
N

Patch da sons
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En enregistrant des données de changement de programme
(changement de patch), et des données de changement de
commande (produites par le levier, les curseurs et la pédale) en
plus des données musicales venant du clavier, vous pouvez
ajouter expressivité et interprétation a votre enregistrement.




2. Utilisation d'un séquenceur

@ Reproduction par e séquenceur

Maintenant, faisons reproduire les données gue vous avez
enregistrées dans le séquenceur pour faire produire le son par
le 1J-20. Si vous faites reproduire une séquence qui a été a
V'origine enregistrée avec un autre synthétiseur ou générateur
de sons, assurez-vous que les réglages de timbre et d'ensemble
rythmique du U-20 sont appropriés a cette séquence. 5i vous
désirez jouer sur le clavier durant la reproduction de la
séquence, {aites des réglages du patch de clavier choisissant
une Partie non utilisée par le séquenceur,

* Le U-20 répond toujours de la méme fagon aux données regues & sa prise
MIDIIN quel que soit le mode de jeu (excepté le mode ROM play).

Exemple de régiage; réglages MIDI de paich de sons quand on utilise & Parties et une Partie rythmique.

Paich de clavier - Eo;ggs“r;wu;:ca"!’é:l:;s'r:lsu_s;sr; N Groupe de paramétres Parameétre Réglage
C FxGn=t ) I\. séquoncour  can® Gand 8.can1d 1 | Canal de récept. 1
MIBTIN —I 2 | Canal de récept. 2
kL L 3 | Canal de récept. 3
Partia 1 Partie 2 Parllo 6 Part. ryth Patch Pariie -
Rx Ch =1 RaCh=2 [**[RxCh=6] |RxCh=10D de sons 4 | Canal de récept. 4
Paich de sons 5 | Canal de récept 5
& | Canal de récept 6
Part rythm canal de réception 10

@ Utilisation des messages exclusifs

Vous pouvez utiliser la fonction Patch dump du U-20 pour
transmettre les données du patch choisi sous forme de messages
exclusifs par la MIDI OUT. Ces données peuvent eétre
enregistrées dans un séquenceur conjointement aux données
musicales (notes, etc.). Lorsque les données de la séquence
enregistrée sont reproduites, les données concernant le patch
seront transmises avec les données musicales (notes, etc)
permettant que la musique soit alors jouée avec les mémes
sons (patch du U-20) gue ceux utilisés pour l'enregistrement.
En d'autres mots, le séquenceur peut &tre utilisé pour recréer
des sons aussi bien que pour les contrdler.

11 est également possible d'utiliser la fonction bulk dump pour
transmettre la totalité du contenu de la mémoire du UJ-20 dans
un séquenceur a fin de stockage (cela est expliqué dans
"Transfert de données par MIDI (Dump)” (= page 140).
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il Plage dynamique

A propos du séquenceur \
Un séquenceur est un appareil qui utilise le MIDI pour enregistrer et reproduire la musique. Les
séquenceurs peuvent enregistrer (stocker) de nombreux types de données MIDIL Contrairement aux
magnétophones qui enregisirent le son d'uninstrument, le séquenceur enregistre une interprétation
musicale aussi le changement d'instrument ou le tempo d'un morceau seront-ils enregistrés sous
forme de données MIDI. Plus encore, 'enregistrement de séquences vous donne de nombreuses

\possibilités drédition telles que la correction de notes individuelies parmi les données enr'egistré%/

! Plage dynamigue \
Chaque paich de clavier comprend un réglage qui vous permet de limiter la dynamique produite
par le clavier. Par exemple. lorsque vous utilisez le clavier du U-20 pour enregistrer une partie de
hasse. cette [onction peut élre utilisée pour garder un certain niveau de dynamique permettant

ainsi une interprétation plus réguliére,

@ [epiT}~[<|CURSOR[B] (Choisissez Kyb)

Eoit 1 Setue b Edbd
Gl dd S oo [T 4mdor s | Bwb by

@ [ ENTER | CURSOR|B| (Choisissez Perform)

Eoit ok owld
Hamel MILDILIFsrform

@ —* CU RSOR (Choisissez Velo)

Edib - lEabdsFarform
Dol Tramsl Chordl Bree

@ i CU RSORW {Choisissez la valeur minkmum ou maximum)
EditkKabodsFerform-llelmn
Welocite Ramfe A - 127

I

Valeur Vaieur
minimum  maximum

® utilisez IE]VA{_UE [é—_l ou le curseur VALUE pour modifier la valeur

Cela détermine les valeurs de dynamique minimum et maximum qui seront transmises lorsque
vous jouerez au clavier.

Maximurr: La valeur de dynamigue transmise lorsque vous jouerez le plus fort,

Minimum: La valeur de dynamique transmise lorsque vous jouerez le plus doucement.

* Normalement vous devrez laisser ce réglage a 1 - 127

\’ La plage dynamique peut étre réglée indépendamment pour chaque patch de clavier, /
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3 Utilisation d'autres générateurs de sons

Connecter des synthétiseurs ou des générateurs de sons extemes tels que le D-110
apportera de nombreuses possibilités supplémentaires.

MIDI MiDI ! lmasl
ouT IN THRU in
Ty —— [Sii‘.’.‘.‘.l i:lliliD@t e ———| | == 1 8
Bt D110 P-330
AT TR

U-20

Réglez les canaux de réception de chacun des générateurs de
sons externes pour qu'ils correspondent aux canaux de récep-
tion des Parties du U-20.

En mode Link, les données de changement de programme
transmises par le patch de clavier peuvent étre utilisées pour
choisir des mémoires dans les générateurs de sons externes &
chaque fois qu'un patch de sons sera sélectionné,

Exemple de réglage: superposer les Parties 1 et 2 du U-20 avec la Partie 1 du D-110

U-20 D-110 U-20
Maocde fink Setup Ch = $
Patch de clavier Groupe de parametres Parametre Régtage
Pariie
TxCh=1 I Tx Setup Ch 1
" Rx Ch =1 Setup Kybd P
Tx Control change On
Tx Ch Set
Y Patch de clavier Tx Ctri Ch Tx
Partie 1 Partia 2
AxCh =1 RxCh=1|"" N° de programme e sl
Palch de sans . 1 Fx Ch 3
Paich de sons Partie
2 Rx Ch H
D-110
Groupe de paramétres Paramétre Réglags
Partie 1 Canal de réception 1

* Diffgrents appareils peuvent interprétér les données MID] de fagon
différente Référez-vous attableau d'éguipement MID] de chague apparell
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H Reéserve de vaix

1 Réserve de voix \

Le paramelre de reserve de voixs esl ellicace lorsque vous utiliser le U-20 comme generateur de sons

multi-timbral. Le U-20 peut produire jusqua 30 voix shnultanément. Bien que le nombre total de
Parlies alleigne parfois 30 voix, chagque Partie peul oblenir daussi nombreuses noles que
nécessaire. 5i le nombre excéde 30 voix, les notes les plus anciennes seronl supprimées. signifiant

que le son peut s'interrompre artificiellement.

La réserve de voix vous permet de spécifier un nombre minimum e voix gui seronl réservées A
chaque Partie alin que méme si la limite rnaximum de voix est dépassée. des Parties musicaternent
importantes ne soienl pas arlificiellement coupées. La réserve de voix peut ére réglee
individuellement pour chaque Partie. Il ivest pas possible de falre des réglages de réserve de volx
dont le résultat serait un total de plus de 30 voix pour toutes les Pariies. Lorsque vous [ailes ce
réglage. surveiliez le nombre de voix non réservées restantes, Pour les parties non wtilisées régles
la réserve de voix sur 0

Comme indigué ci-dessous, passez en aflichage de réserve de voix ef utilisez @ Y ALUEE:\] oL

le curseur VALUE pour éditer les réglages

@ Parties 1 -6 Jump [— NUMBERE]
[SIPART[E]
A4 CE.

[ I A R W IR 1 W Il - Gy A

lloice Resseose=H

Nombre restant de voix non réservées

Nombre de vaix en réserve

© Partie rythmique | JUMP|W* IRHYTHM I""" @CUHSOR@ (Choisissez le paramétre)

EditSourncd.F.Fart

a1 thodoce Feseroe=R 387

l

Nombre restant de voix non résesvées

Nombre de voix en réserve

* Les réglages édités sont temporaires. Si vous désirez garder ces réglages édités, veuillez utiliser la

procédure d'écriture de patch de sons pour les stocker en mémaire

N /
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[FONCTI

ONS ET PROCEDURES DU MODE DE JEU

Ici nous expliquerons les fonctions et procédures des modes de jeu

Les fonctions de jeu sont les suivantes.

E Toucher du clavier

@ Dynamique La dynamique (vélocité) avec laquelle vous jouez une touche
peut contrdler le volume. Les réglages de timbre détermineront
I'effet de la dynamique.

@ Aftertouch par canal En pressant fortement une touche aprés qu'elle ait été jouée,
vous pouvez controler la hauteur, le vibrato et le volume. Les
réglages de timbre détermineront l'effet de l'aftertouch.

Commandes de facade

@ Curseur YOLUME Ce curseur régle le volume de sortie par les prises MIX OUT et
casque. (PHONES).

@ Curseurs C1/C2 Ces curseurs peuvent contrdler des parametres de timbre et
d'effet dans un patch de sons. Puisque les données de
changement de commande sont également transmises par la
MIDI OUT, vous pouvez contrdler des appareils MID] externes.
Dans le patch de clavier, réglez le numeéro de changement de
commande: et dans le patch de sons, réglez les paramétres de
timbre et d'effet qui doivent étre controélés.

@ Bender/Levier de modulation
Ce levier est utilisé pour augmenter /diminuer la hauteur d'un
son et pour ajouter du vibrato. Des réglages de timbre
détermineront I'effet de ce bender/levier de modulation.

Bl Commandes par pédale

@ Prise HOL.D (sustain) Un commutateur au pied (DP-2, DP-6, optionnel) peut éire
conmecté pour contréler le sustain.

@ Prise EXT CONTROL Une pédale d'expression (EV-5, EV-10, optionnelle) peut étre
conmnectée pour fonctionner de la méme fagon que les curseurs
cl/C2.
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ONCTIONS £7 PROCEDURES DU MODE DE JEU

B Fonctions de jeu (mises en/hors fonction par la facade en cours de jeu)

@ Transposition Cette fonction transpose la tessiture du clavier. Le réglage de
transposition fait partie du patch de clavier.

® Jeu d'accords Cette fonction vous permet de jouer des accords en appuyant
sur une seule note. Un accord différent peut étre assigné a
chaque note do, do# - si. Depuis 8 ensembles d'accords
précédemment créés, vous pouvez en choisir 2 pour utiliser
dans un patch de clavier.

® Arpegiateur Cette fonction donne un arpége des notes gue vous jouez. Le
type d'arpége et sa vitesse sont des réglages du patch de
clavier.

MIDI

@ MIDIIN Cette prise regoil les données MIDI venant d'appareils MIDI
tels que des séquenceurs. Le U-20 fonctionnera comme un
générateur de sons multi-timbral dans tous les modes de jeu
(excepté en mode ROM play).

@ MIDI OuUT Cette prise transmet les données MIDI. En mode Part, Rhythm
et ROM play, les données MIDI ne soni pas transmises.

@ MIDI THRU Cette prise retransmet les données MIDI recues par la MIDIIN,
sans aucunement les changer. Cela vous permet de transmetire
ies mémes données a plusieurs appareils.

Changements de programme transmis depuis un patch de clavier
Pour chaque patch de clavier, vous pouvez choisir un numeéro
de changement de programme devant étre transmis, Lorsque
vous choisissez un patch de clavier en facade, ce numéro de
changement de programme sera transmis par la MiDI OUT.
Enmodekeyboard, ces données de changement de programme
peuvent également appeler des patches de sons ou des timbres.

A Patch dump

La fonction patch dump vous permel de transmellre les
données du patch sous forme de messages exclusifs par la
MIDIOQUT. Sivous choisissez un pailch alors que le commutateur
de patch dump (Setup) est sur "On", les données concernant
le patch choisi seront transmises. (s pour plus de détails,
référez-vous a la page 133, "Patch Dump".}

119



FONCTIONS ET PROCEDURES DU MODE DE JEU

cs el affichages des modes Link, Beyboard et Scund,

1 Accés en facade

Choix des geenenes .. Choix de patch
modes de jeu : Pazches en carte RAM ‘
Vers le mode Edit E Chuoix de bangue (Bank) ;

l r—- Vers le mode Data /{

FLEL I ot . H Bt N

Tk Ludgl Gl BRI Als tat gn : H
] s e :'JE:E:Jm[:::J | mmmmmmwmﬂm

B w "-4 QiR 1t '

S E GV L e -~ | YT A *
ﬁmﬂ‘fﬁ@@ E:]l:l [ff.."fZlCI] : Kﬁﬂﬂ:ﬁ]ﬁ:ﬁf:ﬂ:f:}l:[:] :

gjh‘?.ilx de ptalqh ‘ el i | © CGhoix de numéro (Numbar)
eliloment sequential) §Patches internes

Fonctions de jeu
Transposition
Jeu d'accords

Arpagiateur

Afiichage normal ~ affichage auxiliaire

. Aflichage auxiliaire -+ affichage normal

Affichage

@ Affichages normaux (communs aux modes Link, Keyboard et Sound)

Patch dé clavier —| T~11 HEE1 # Standard
Patch de song ——= T—11 HEGL ¢ QAeooust Fi i)

@ Affichage auxiliaire en mode Keyboard

Norm du patch de clavier

I

I—=11 #8981 1 Stamdard
Te Che@l [eg@l Ciol #aal
Canal de !r'ansmission “—j t— N¢ de changement de programme
transmis

Canal de transmission de 'arpégiateur Canal de contrdle (transmission)

@ Affichage auxiliaire en mode Sound

Canal de reéception de chaque Pariie

1 2 3 4 5 6 Ruytm

N

. . - . .. indique que le canal de réception
Fald | J10a3E08d bk bl 13 = Jata Parlie esl sur O
w1 H L= Ty g f = b J = Indique qua ta Partis est
I-11 #2881 ¢ Acowst Pizmo in mmgeioum =

Nom du patch de sons
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| FONCTIONS ET PROCEDURES DU MODE DE JEU

En mode Part et en mode Rhythm, vous pouvez faire jouer la Partie choisie en fagade quel
que soit le canal de transmission du patch de clavier. Dans ces modes , votre jeu ne sera pas
transformé en données lransmises par la MIDI QUT.

B Procédures de fagade en mode Part

Choix des ‘Vers e mode Edit

modes da jeu Vers le mode Data

I [: Choix de Partie
by ML rat

S[AEASD LOUD  FERT  panTH EnT atn 01 IR e

Fimbres du groupe B

Choix de banque (Bank)

A

e )
teune 1

o l:f[:]l::l[:l

iry ROEY TRLAY
TRAFFOW A | DD 7 ARTOGY g AP

It S — I:Zl[:]l:][:!

:E i:il:il:lf::ll::l:!:ll:l

u: A

{:H:!I:IE:H:H:H:DE:]

Til A

=5

Choix de timbre

Fonctions de jeu (defilement séquentiel)

Assignation de sorie Réserve de voix

Partie l Panoramique
Fartl OiRsw i Ribn g
Timbre—{ IT—-H11 #HEBItR.Fiarno 2

B Procédures de facade en mode Rhythm.

Choix des
modes de jeu

Vers le mode Edit
Vers le mode Data
[ 111 05 X & SO,

Choix de numéro (Number)

Timbres du groupe A

[

CHD ]

! LoD u.rn I‘»Id F}l T
E:] I:] L'_':]l:] E:]
E‘-‘Jf F'Vl t\m

\,
AR BDAED 1 DD REFES G |

| D;:u::n:l

s s T s o e s s

JEELER

e e i

Choix de fensemble rythmique

Fonctions de jeu (détilement séquentiel)

Ensemble rythmique Réserve de voix

! !

I-Ri: Stardard Set Ui

oo I--1lEE Sorn MasfedE

1 T T !

Touche jouée Tone Note source  Etouffement

Choix de I'ensemble rythmique
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PROCEDURES DU MODE EDIT

De nombreux paramétres du U-20 vous permetient de contrdler le son de differentes fagons.

Py rre vy m i me Amm mmaemgan pheeme somrae MAparemer myeeare pan pmesle TR Tai avmgae meoomlimesmemme Toan
FRRTANS | E I RS I O LR I LIEILLG RS WASLAGE LAY s Rl ] LIRS A O L S FAFLEEE S I O R S R T KA R ET RN UL AP o i S W]

différentes procédures du mode Edit ainsi que la facon dont la fonction Jump peut vous aider
& éditer plus efficacement.

Les nombreux paramétres du mode Edit sont organisés en groupe. Chaque groupe est

organisé comme un arbre a plusieurs branches.

Il existe deux types d'affichage au mode Edit. Les affichages de menu qui vous permettent
de choisir le groupe de paramétres et les affichages de parameéires qui vous permetient de
modifier les valeurs de ceux-ci. Choisissez le groupe de parameélres contenant le paramétre
que vous désirez éditer et obtenez 'affichage de paramétre. Ensuite choisissez le paramétre
a éditer et modifiez sa valeur.

[:] Atfichage de menu 1 EXIT []CURSOR[E]
(O Atiichage de paramétres . } (ENTER
Mode Edit

( Setup ] (Pa%ch de clavie:] (E":”ns. d‘acccrds] (Patch de sons ) [ Timbre ) (Ens. ry%hmique]

B

Q

@ Pressez pour passer en mode Edit (I'affichage de menu apparait}.

@ utilisez CUFISOR pour déplacer le curseur {qui clignote) sur le groupe de paramétres que vous désirez
éditer.

@ pressez , et vous Irez gu premier niveau (un niveau au-dessous) du groupe de paraméires choisi.

@ Répétez les etapes 2 et 3 jusqu'a ce que vous obteniez I'affichage de paramétre.

® utilisez CUHSOR pour déplacer le curseur (qui clignote) sur la valeur du paramétre que vous désirez
éditer.

® utitisez [ V | VALUE[ A | ou le curseur VALUE pour modifier Ia valeur.

@ pressez pour retourner au niveau supérieur précédent.

La ligne supérieure de Pafficheur vous indiquera dans quel groupe de

[)ﬂl"ﬂl"ﬂ(:‘“"(‘ﬁ VOIS VOUIS trouvez

Pl EditoSeturssMIDT Common

Lboveas]l Donbrol=0m B

* Pour passer du moede Edit au mode dejeu, pressez simplementune touche
de sélection de mode de jeu.
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2. La fonction Jump

Le fonction Jump vous permet d'éditer plus efficacement en vous permettant de sauter

directement 4 l'affichage désiré au lieu de vous déplacer successivement dans la structure
en arbre des paramétres. Certaines destinations obtenues par ia fonction Jump sont pré-
définies en usine, mais vous pouvez en définir d'autres selon vos besoins. (La fonction Jump
ne peut pas étre utilisée en mode ROM play.)

Procédure Jump
La fonction Jump assigne une destination a chacun des
boutons du U-20. Pressez puis pressez alors le bouton
auquel la destination a été assignée.

* i, aprés avoir presse |JUMP}, vous ne voulez plus utiliser celle fonetion,
pressez |[JUMP| & nouveau.

& Définition des destinations de Jump (Mark)
Vous pouvez assigner toute destination de fonction Jump a

chacun des boutons BANK [ﬂ~ et NUMBER ~ . & l'aide de

la procédure suivante.

@ sélectionnez d'abord I'affichage de la destination vouiue. La position du curseur {gui clignote) sera également

memorisée.
Exempie: définissez affichage d'accord général (master tune) comme destination

Eetit o Sah o s e Tuees
fi ]

i

= T 38 R H

@ Pressez .

EditsSetusoM. Tune

[Mzp-d 8 Sweleeh Swi ok,

® Pressez le bouton {BANK , NUMBER —) qui sera utilisé pour sauter a cet affichage.

Eoditormetasm M. Tome
Y ol P Fagde Memorized.

(= Rétérez-vous & la page 24, "Procédure d'édition avec la fongction
Jump")
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2. La fongtion Jump

©® Destinations pré-réglées Les destinations suivanies ont élé pré-réglées pour

124

IO |
[RSERE NN S

les

[JuMP]|—~[KEYBOARD]|

[J0WE] - [SOUND

JUMP {—»

[JUMP |~ [RHYTHM:

Nommer un patch de clavier

Eddibt kel Hams

Foot oo Hamas= i R TR O TR PR o T R e ek

‘Nommer un patch de sons

[ R TR N IT o T Pl o I

Faztel Harms= SESCRE CRU SRS R R L SR SR

Choisir un timbre pour les Partles 1 -6

Edit - Soumd FarbsTinkre
N D N Rk s i sl B O 2 TR T St ot S e T M )

Chaisir un ensambie rythmique pour fa Partie rythmique

Eodit Soumncds R, Fart
[ A N T ek R R e T S 20 T P o e Rl ol o

[JUMP]|—[TRANSPOSE]

-»|CHORD1

[JUMP]—[CHORDZ]

[JGRAE] - [ARPEGGIC]

Aeégler ia transpaosition

Eoditotatvd e formes Trams

Faw TramsrFosae=hiek

Choisir uri efisemble d'accards (Chord 1)

=B SRS A= T I
I ST AR b=k A T R LRI SR R

e P s e 1
TR B SR PR O 2 Jie

Chuisir un ensemble d'accords (Chord 2)

Eefil Skl S Paef oo hoed 2
I e = E R T C TSR T R LR T T S fir

Régler Varpégiataur

Edit EabdsFerforem He =
T PRt Sl AL A o

e W TR

SJUMP|—{EDIT
JUMP {-=|DATA

Le dernier affichage ou vous vous trouviez en mode edit
Le dernier affichage ou vous vous trouviez en mode data

JUMP ;— [EXIT

JUMP |- |ENTER

[JUMP] - [<]PART

[JUMP]-» PART ]

Sauvegarde / chargement sur carte RAM

Dala Smose-—Load

AR R Tt i 5o

Ecrire le groupe de paramélres que vous édilez

DT = TR Y S B - W S L e
Wpmihe Tamp b bk

e s eh o

* Vous ne pouvez "sauter” lol que depuis le mode adit mals pas st vous
éditez un paramétre do setup qui n'a pas & &lre écril en mémaire

Retour vers les affichages précédemment sélectionnés
(iusqu'a 32 écrans)

Aprés un retour, fait avancer d'un écran

JURAP ][« ]CURSOR

JUMFP]— CURSOR[B-]

Fait passer au groupe de parameétres précédent
{méme effet que [EXIT|~ [<]CURSOR — [ENTER])

| Fait passer au grouie de parameétres suivant

(méme effet que [EXIT]— CURSOR{E-] — [ENTER])




2. La forction Jump

@ Destinations programmables
Avec les réglages d'usine, les destinations de la fonction
Jump sont assignées de la {acon suivante :

AR T b I I A WO S D s B o

JUMP |~ BANK ~z ]l Ceamleo ] =k EH Ji

it
B
;_‘
1 lig
lLl

Edit " Setur - IDI koo
[JUMP] - BANK{Z] Feoe Doprhral Dhesis i

Edift - Setur-MIII Sound
—> BANK e Loy O 1 Sl= ks i

. Edit Kk HID]
BANKIZ] Tea Chetdw Tw Are Chsdsms

s | | B4 L-Sound Farte b1

Erit " Somod st

JUMP |~# BANK@ Fiml= He 2 1

Sbmraas

(U] -~ BANK(T] et ;

Edil-Sound-Efrect Rewsr

- BANK T aom dh e sha e vk Tirme=d Jie

Edit-sTimbraelxl Hans
Timke s Mames= o b [ R Y S Y O LRt E ]

[JUMP]-» NUMBER[T]

Edif - TimkraelslsT o

JUME |- NUMBER@ T o e R S R ERE K5 SRS SRS B2 A S b e A

Edit Timbralsloloaws]
Lo ik Lalo SEers =k |

JUMP] - NUMBER[3}

B[l Fitoh
a8

[JMF] > NUMBER[Z] A A S A

[

:'{i .

FdibtoTimbrele]l Wikbrato
[JLUM4P]-~ NUMBER[S] Rt e=dg Waue oy meddek i~

[T
o
1.0
i

I L o FON S0 e S 5 . B

JUMP j— NUMBER{@ Woice Fesaruhs=: '!- Lo

Sy S P ar b Tha et

JUMFP]-> NUMBER([T7] S e ; B Lol sk ek

e T

[JOMP | NUMBER/[E] T P;_ T L e s
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PROCEDURES DU MOL

E DATA

Le mode data est celui avec lequel vous stockez les réglages édités et traitez les données. I
caomprend les fonctions d'éeriture povr stacker vos notrveany réglades de nateh et de timhre
tes fonictions sauvegarde/chargement pour les cartes RAM et les fonctions de sauvegarde
{dump) MIDI,

" Les données manipulées en mode data sont les valeurs de réglages des
différents paramaétres

ici nous expliquerons comment utiliser une carte RAM et les préparations nécessaires avant
d'exploiter une carte RAM vierge. Assurez-vous de lire cette section avant d'utiliser une carte
RAM (la fonction jump ne peul pas étre utilisée en mode ROM play).

@ Qu'est-ce qu'une carte RAM?
Une carte RAM est une carte de mémoire qui peut étre lue et
tcrite. Les données d'une carte RAM peuvent étre modifiées
aussi souvent que vous le désirez, Une carte RAM peut étre
utilisée pour stocker des données modifiées de patch et de
timbre, Le U-20 utilise les cartes mémoire M-256E (vendues
séparément).

* Les cartes RAM contiennent une pile pour la sauvegarde des données.
Avantd'utiliser une carte RAM, assurez-vous de placer la pile dans Ia carte
RAM comme expliqué dans son mode d'emploi.

@ Insertion d'une carte RAM

Insérez une carte RAM dans la fente prévue a cet effet {(RAM
card] a l'arriére du U-20. Assurez-vous que la carte RAM est
orientée correcitement et enclenchez-la fermement dans sa
fente.

RAM CARD

aggz-wggz
/ Qv AHOWIW \\

puRoy \

" Ninsérez jamais une carte RAM dans une fente prévue pour carte PCM,
La laisser insérée causerait un mauvais fonctionnement.

® Commutateur de protection de carte RAM
Les cartes RAM ont un commutateur de protection pour
@ - s'assurer que les données de celles-ci ne seront pas
accidentellement effacées. Normalement vous devez laisser ce
" commutateur sur On. Lorsque vous stockez des données,
déplacez ce commutateur sur Off alors que la carte est insérée

dans sa fente.

oft
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1. Utilisation d'une carte RAM

Initialisation d'une carte RAM
Avant d'utiliser une carte RAM vierge, vous devez l'initialiser
{formater) pour qu'elle accepte les données du U-20. Lorsque
vous initialisez une carte RAM, toutes les données internes du
1J-20 seront copiées dans cetie carte.

" Cette procédure doit également étre accomplie pour une carte RAM que
vous avez précédemment utilisée avec un autre appareil gue le U-20.

(D Insérez la nouvelle carte RAM dans sa fente el le message suivant apparaitra. Réglez le commutateur de protection

de la carte RAM sur Off et pressez |ENTER|.

T's & MMew HAFM Caed.
ITmitimliz=e it? L[EHMTER]

(@) pressez| ENTER | 4 nouveau et 1a carte sera initialisée.

1875 3 MHew REM Card.
Furoh iom Domelate.

Lorsque linitialisation d'une carte RAM est terminée, vous retournez a I'affichage précédent.

3 Utilisation d'une carte RAM en cours de jeu

® Sélection des patches sur la carte RAM (Paiches de clavier, Patches de sons)

Pour appeler les patches de la carte RAM, pressez . puis
sélectionnez un patch avec BANK |1 |—|8 et NUMBER - 8],
Comme pour lasélection de patch interne, le patch ou le timbre
de la carte RAM ne changera que lorsque vous aurez choisi
NUMBER.

@ Sélection de timbres sur la carte RAM

Pour choisir les timbres sur la carte RAM, vous devez d'abord
choisir un patch de sons situé sur cette carte. Les timbres de
la carte RAM ne peuvent pas étre choisis pour un patch de sons
interne. Les timbres internes ne peuvent pas étre choisis pour
un patch de sons de la carte RAM. De 1a méme fagon lorsque
vous utilisez les ensembles d'accords et Jes ensembles rythmi-
gues dune carte RAM, vous devez choisir des patches de
clavier ou de sons situés sur la carte RAM.

* Les patches de sons et de clavier de la carte RAM ne peuvent utiliser les
ensembles d'accords, timbres ou ensembles rythmigues internes.

* Méme si un patch de carte RAM est choisi, les réglages de Setup internes
seront utilisés . Pour utiliser les réglages de setup de la carle RAM, vous

devez d'abord les charger dans la mémoire interne (== Référez-vous a la
page 139, "Sauvegarde/Chargement de donngées").
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1. Utilisation d'une carte RAM

/

Miessages d'erreur

Siune erfeur ou tout autre situation inhabituelle apparait ators que vous utilisez une carte RAM,

un des messages suivants apparaitra Appliquez Ja solution indiquée pour corriger le probléme.

Illexal FCOM
Fleas

ioa hoabe

i

Caeod!
it st

Probleéme: Une carte RAM est par erreur insérée dans une fente de carte PCM

Solution:  Otez immédiatemnent la carte RAM de cette fente
HICET - T N RN R RS
FE

données ne peuvent
Solution:

ossayez

Probleme: Puisque le commulateur de protection de la carte RAM est sur On, les

étre écrites.

Placez le commutateur de protectiont de la carte RAM sur OFF, et ré-

) Cegt. m o ssbesdone

Card Mol RFeodwo,

Probléme: La carte RAM n'est pas correctement insérée dans sa fente.

Salution:

Vériflez que la carte RAM est correctement insérée,

FESRS SRCSRS IS T SR S TR R i BRI R TS TS 352 BRI SRE SRR B SRS o o SRS
FHEM Card Ysridw Ereor!

Soiution:

Probleme: Lorsque vous essayez d'écrire des données sur la carte RAM, les
données ne sont pas correctement stockées.

La carte RAM ni'est pas correctement insérée dans sa fente, Réinsérez-

Ia et essayez & nouveau la procédure.

Ttz & Mew RAM Card.
ITmitimlize it L[EMTERI

Probleme: Cemessage seraaffiché siune carte RAM vierge est insérée ou si la carte
a été utilisée avec un autre appareil ou encore si la carte est d'un type

incorrect.

Solution:  Enlever cette carle.

B R 23 s S D S S0 SR T T S TR s i L B S SR T TR
RHI Card Battorw Loow!

Prableme: La piie de la carte RAM n'est plus suffisamment puissante.

Solution: Changez la pile de la carte RAM.
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2. Procédures d'écriture

Les différentes procédures d'écriture sont utilisées pour stocker les réglages édités par
groupe de paraméires dans la mémoire interme ou sur la carte RAM. Pour faciliter le
traitement des données, les fonctions d'échange et de copie sont possibles.

@ Groupes de parametres pouvant étre écrits
Les groupes de paramétres suivanis peuvent étre écrits

indépendamment dans la mémoire,

Affichage Groupe de Numérotation des Numérotation des
parametres memoires internes | mémoires {carie RAM)
Kybd Patches de clavier 64 (111 —~188) 84 (C11-C 88)
Chord Ensembles d'accords 8(1-18) 8{(C1-C8)
Sound Patches de sons 64 (111 -188) 684 (C 11 -C 88)
Timbre Timbres 128 (1 A1t — |AB8 128 (CA11 ~ CABB
IB11 —1 B88) C B11 - C B&8)
Rhythm Ensembles rythmigues 40114} 4{C1-C4)

*

Il n'est pas nécessaire d'ecrire les réglages de selup en mémoire

@ Types de procédure d'écriture

bl it
(Ecriture}

Ecrit te ou les parameétres édités ou actusliement sélestionné(s)dans la
mémoire choisie

birite+rRaen
(Ecrit. + renumérot.)

Ecrit et renumérote Jes ensembles d'accords, timbres ou ensembles
rythmigues

Exchaniges Echange fe ou les paramétres édités ou actuellement sélectionng(s)

(échange) avec les données contenues dans la mémoire choisie
Ul Toute donnée déid mémorisée peut étre copiée dans 'emplacement
{copie} mémoire choisi Vious pouvez accomplir plusieurs coples & la fois.
Lot R Copie et renumérote les ensembles d'accords, timbres ou ensembles

{copie + renumérot.) rythmigues

L.a fonction renumérotation
Chaque patch de sons spécifie un numérs:;) de timbre pour
chaque Partie 1 - 6. Cela signifie quéﬂ 101:.‘.‘;9‘1‘__11}._‘;1'1 timbre ¢dité est
écrit dans un autre emplacement mémoire, vous pouvez avoir
besoin de respécifier les numeéros de timbre pour chacun des
patches de sons qui utilisaient les timbres édités.

5i un timbre édité est écrit dans un autre numéro de timbre,
la fonction renuméroctation modifiera automatiqguement les
numéros de timbre correspondants s'ils étaient choisis dans
certains patches de sons. 51 vous utilisez la fonction
renamnérotation, vous n'aurez pas besoin de respécifier les
timbres pour chaque patch de sons qui utilisait le timbre que
vous avez déplacé.
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2. Procédures d'écriture

Exemple: 5ivous éditez le timbre All de la mérmoire interne
I [ Wt Y IO RS UL DI [ B S BT SR
Rl D AALEEYSLA LUAREL IR LELIERReR lRci i il Bl L UURAREGAINTE LaLchLiidid
(Write + Ren) dans l'emplacement B63, le timbre
édité sera d'abord écrif dans B63. Ensuite, tous les
patches de sons internes regarderont si certains
d'entre eux utilisent le timbre A1 1 pour une Partie,
et si c'est le cas, ils changeront leur affectation

pour dorénavant utiliser le B63.

La fonction renumérotation peut également élre utilisée lorsque
le numeéro d'un timbre change suite 4 une copie.

* 5i l'on écrit {copie) des timbres internes, les patches de sons internes

bénéficierant de la renuméroiation. Pour les limbres des cartes RAM, les
patches da sons de la carle RAM bénéficieront de la renumératation.
{I'est pas possible d'écrire (copier) et renuméroter entre mémoire interne
et memoire de la carte RAM.
De la méme fagon, si vous écrivez (copiez) + renumérotez un ensemble
d'accords ou un ensemble rythmique, le numéro d'ensemble d'accords et
d'ensemble rythmique spécifié par chaque patch de clavier ou patch de
sons sera modifie aprés que les données aient été écrites {copiées).

Procédure d'écriture de base

Depuis taftichage *CUF!SOR {choisissez writa) '[ENTEHI

d'édition
JET) i

Sélectionnez le groupe de paramatres

[<€lcursoR[®] - [enTeR]

Sélectionnez la fonclion décrilure (write)

;;f‘CURSOR ’ @VALUE@J ou le cuiseur VALUE

v

Sélectionnez ia destination de Fécriture

CURSOR([P| » [V|VALUE{2] oule curseur VALUE ou

[INT/A],[caRD/B|, BANK[1]-[8], NumBER[1]-[8]

q

Executez récriture
(c'est ta méme chose pour l'écriture de tous les groupes de paramétres)

» VALUE[A]
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2. Procedures d'écriture

Iei nous expliquerons comment écrire un patch de clavier ou de sons dans la mémoire ainsi
gue les fonctions échange (Exchange) et copie {copy). La procédure d'écriture des patches de
clavier et de sons ne différent que dans le choix du groupe de parameétres.

Procédure d'ecriture de patch
Pour écrire un patch édité en mémoire, utilisez la procédure
suivante.

* Lorsque vous éditez un patch, vous pouvez presser [JUMP [ pour
satier directement a I'étape 4.

@ PresseziDATA pour passer en mode data et pressez CURSOR pour faire clignoter Write.

Bzt =
Mritel Save—Loadl BulkiLiL]

@ Pressez | ENTER |.

Data-Write

Froabedd ] Ol Soird D Tk | Eles

!

Groupe des paramétres de patch de clavier

Groupe des parameétres de patch de sons

@ utilisez CURSOR pour fatre clignoter Kybd ou Sound,

@ Pressez.‘

Diat gobdr i Kol
Writs Temer: Ill +I3FE
l I
Fonction d'écriture N du patch destination

N¥ du patch utilisé

& utilisez CUHSOH pour faire clignoter ia fonction Write, et utifisez @ VALUE ou les curseurs VALUE

pour choisir Write.

® utilisez CUF!SOF{ pour faire cfignoter le numéro du patch de destination, et utilisez [I’ VALUE @ ou
le curseur VALUE pour choisir le numéro de patch.

* Comme en mode de jeu, les boutons de facade peuvent également étre
utilises pour spécifier un numéro de patch.
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2. Procédures d'écriture

@ Pressez| ENTER].

Datamoblrd e wakod
Sy ELISLLIEST ~ [ESITI

Pressez VALUE @ et I'écriture sera accomplie {Paur inlerrompre la procédure sans écrire, pressez | EXIT |).

Datosebde d e o Foalod
Furnction Comelele.

@ Pressez une touche de mode de jeu pour retourner en mode de jeu.

Echange de patch

132

Cette fonction échange les réglages du patch actuellernent
€dité avec ceux d'un patch choisi comme étant la destination.
La fonction d'échange (Exchange) peut étre utilisée pour
vérifier les réglages du patch choisi comme destination. Ainsi,
en choisissant le méme numeéro de patch que la destination,
vous pouvez comparer le son édité et le son d'origine.

Pour échanger les mémoires, sélectionnez Exchange a V'étape 5 (page
précedente} de la procédure d'écriture de paich. Ensuite choisissez le

numeéro du patch de destination et pressez | ENTER | pour accomplir la
procédure d'éeriture.

DatmobiriteEabd
ErdkE g Tewmers T1ieeI11]

i !

Fonction d'échange N° du patch destination

N° du patch utilisé

Cette fonction copie les réglages d'une partie des patches dans
d'autres patches,

Pour copier les mémoires, choisissez Copy & I'étape 5 (page précedentie} de
la procedure d'écriture de paich. Ensuite, choisissez le premier et fe dernier
des numéros de paich que vous désirez copier, spécifiez le numéro du
premier patch de destination et pressez pour accomptirla procedure
d'écrifure.

Drataoblyitesbiubd
It1-31s8=+1T21

I I ’ L_ N° du premier palch
Fanction de copie Premier Dernier de destination

Ensemble des paiches & copier




2. Procédures d'écriture

Ici nous expliquerons comment écrire un timbre en mémoire ainsi que la procédure pour
I'¢change et la copie. Les élapes sont globalement les mémes que lors de I'écriture d'un patch.

E Procédure d'écriture d'un timbre
Pour écrire un timbre édité en mémoire, utilisez la procédure
suivante.

* Lorsque vous éditez un timbre, vous pouvez presser |JUMP| — | ENTER

pour sauter directement a I'étape 3.

O pressez pour passer en mode data el pressez CURSOR pour faire clignoter Write.

Ciat =

1] 3 Sl R

® Pressez . Frogt ozl [—"1 '].:._ e

Bl 'I'J IEFrcdl] Sournd l Trabel Rl

Groupe des paraméires de fimbre

@ utilisez C URSOR polr faire clignoler Tmbr, et pressez ..

Numéro de Partie

|

Lot Wy d b Timberel 1]
it Teme: THLL+THIE
Fonction d'écriture N° du timbre édite

N® du timbre dg destinalion

@ Utitisez CURSOF{ pour faire clignoter la fonction Write, et utilisez @ VALUE ou le curseur VALUE pour

choisir Write.

® utilisez PAF{T pour cholsir la Partie dont le timbre doit étre écrit.

® Uutilisez CURSOR pour faire clignoter le numéro du timbre de destination, ef utilisez @ VALUE @ ou

ie curseur VALUE pour choisir fe numéro de timbre.

* Comme en mode de jeu, les boutons de fagade peuvent également étre
utilisés pour spécifier un numéra de timbre,
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2 Procédures d'écriture

@ Pressez .

Gratoa- e ite Timbrel 1]
LURLLER] CESITI

ST

Pressez VALUE @ et 'écriture sera accomplie (Pour inlerrompre la precedure sans écrire, pressez |EXIT |).

atasbritesTimbrel 13

Furmathion Comrlets.

@ Pressez une touche de mode de jeu pour retourner en mode de jeu.

& Echange de timbre

134

Cette fonction échange les réglages du timbre actuellement
édité avec ceux d'un timbre choisi comme étant la destination
La fonction d'échange (Exchange} peut étre utilisée pour
vérifier les réglages du timbre choisi comme destination. Ainsi,
en choisissant le méme numéro de timbre que la destination,
vous pouvez comparer le son &dité et le son d'origine.

Pour échanger les mémoires, sélectionnez Exchange & 'étape 4 (page
précédente) de la procédure d'écriture de timbre. Ensuite choisissez |e
numéro du timbre de destination et pressez | ENTER | pour accomplir la

procédure d'écriture
Numeéro de Partie

|

asldrite s Timberel 1]
Famdsd Temer:tIM1i+I[AE3

| l

Fonction d'échange N® du timbre de destination

ezt

N° du timbre édité

Cette fonction copie les réglages d'une partie des timbres dans
d'autres timbres.

Pour copiet les mémoires, choisissez Copy & 'étape 4{page précédente} de
la procédure d'écriture de timbre, Ensuite, choisissez le premier et le dernier
des numéros de timbre que vous désirez copier, specifiez e numéro du
premier fimbre de destination et pressez pour terminer la procédure
d'écriture

b i b T i mboe e
IALLI-IA14+TIAZ1

I ‘ ’ L N° du premier timbre

Fonction de copie {Premier)  {Dernier) de deslination

Ensemble das timbres a copier




2. Procédures d'écriture

B Ecriture + Renumérotation (Write + Ren)/ Copie + Renumérotation
(Copy + Ren)

Les fonctions de renumérotation permettent un changement
automatique des timbres utilisés par un patch lorsque un ou
plusicurs de ces timbres ont été édités puis stockés sous un
numeéro différent de celui qu'ils occupaient originellement.
Cela est trés pratique lorsque vous avez édité un timbre et donce
quele patch doit aller chercher ce timbre dans un emplacement
aulre que celui préalablement programmeé.
Il est également possible de renuméroter automatiquement
lors de la copie.

Pour ecrire et renuméroter, sélectionnez Write + Ren & I'étape 4 de la
procédure d'éeriture de timbre. Les étapes suivantes sont les mémes que
pour |'écriture.

DataodritesTimbprall ]
ritetrRern Temes IRALLIATHES

1

Fengtign d'@criture et N° du timbre de dastination
de renumérotation

N° du timbre édité

Pour copier ef renumeroter, sélectionnez Copy + Ren. Les étapes suivantes
sont fes mémes gue pour la copie.

Data-lrite Timnbra
Copgd e IFMLL-TEtis+TE2E
l ’ ] N° du premier timbre
Fonction de copie et {Premier) (Dernier) de desFtJinaiion

de renumeérotalion

Ensemble des timbres A copier

* Lorsque vous écrivez (copiez) des limbres internes, les patches de sons
internes beneéficieront de la renumérotation. Lorsgue vous écrivez (copiez)
des timbres sur la carte RAM, ce sont les patches de la carte RAM qui
bénéficieront de la renumérotation
Il r'est pas possible d'écrire (copier) + renuméroter des données entre
memoire interne et carte RAM.

135



2. Procédures d'éoriture

leinous expliquerons ia procedure d'écriture pour les ensembles
d'accords et les ensembles rythmiques ainsi que les fonctions
d'échange et de copie. La procédure est globalement la méme

que pour l'écriture de timbre.

rocédure d'écriture d'un ensemble d'accords/ensemble rythmique
Pour écrire un ensemble d'accords/ensemble rythmique en
mémoire, utilisez la procédure suivante.

* Lorsque vous éditez un ensemble d'accords/ensembie rythmique, vous

pouvez presser | JUMP || ENTER| pour passer directement a |'affichage

de P'étape de 'étape 3.

(@ pressez {DATA ipour passer en mode data, et utilisez CUHSOR paur choisir Write.

A
e itelSave-LoadiBalklidL]

@ Pressez! ENTER |,

gt g M ite
Fowbrod D el S dd FTmber T Rl

I ?

Ensemble d'accords Ensemble rythmique

@ utilisez CUHSOH pour choisir Chrd ou Rhy, puis pressez 4.

N° du bouton sélgcteur d'ensemble d'accerds

En écriture d'un ens. d'accords !

Datg-sbritesChordl 1]
Liyiih e Twmpes i1 +13
Fonction d'écriture Ne° de I'ensemble de destination

N° de I'ensemble d'accords édité

CHORD 2! pourchoisirle bouton dontFensemble

Utilisez [CHORD 1] ou
d'accords doit étre stocké.
En écriture d'ensemble rythmique

Wit Twmes T +1035

I I_ N° de {'ensemble

Fonction d'écriture de destination

N° de {'ensemble rythmique édité

136




2.FProcédures d'écriture

@ utisez CUHSOH pour faire clighoter Write, et @ VALUE ou ie curseur VALUE pour choisir Write.

® ulisez CURSOR pour faire clignoter le numéro de destination, et uilisez @ VALUE @] ou le curseur

VALUE pour choisir un numero.
(Ensemble d'accords: 11 ~ 18, C1 - C8 Ensemble rythmiqgue: [1 -14, C1 - C4)

* Vous pouvez également uii%iser| INT/A | |CAHD!B | NUMBER -
(NUMBER —Ej pour les ensembles rythmiques) pour la sélection

® Pressez |ENTER i

Db oa bl i oo sk

e CURLUEMT « DESITI

@ Pressez VALUE@ , ef 'écriture est accomplie. (Pour quitter sans écrire, pressez] EXIT |).

Btz 1 hom o slksk ok

Furnchiorn Comrlele.

Pressez un bouton de mode de jeu pour retourner en mede de jeu,

B Echange d'ensembies d'accords/ensembles rythmiques

Cette fonction £change les réglages de 'ensemble d'accords
(rythmique} actueilement édité avec ceux de celui choisi
comme étaritla destination, La fonction d'échange (Exchange)
peut étre ufilisée: pour vérifier les réglages de lensemble
d'accords (rythmique} choisi comme destination. Ainsi, en
choisissant le méme numéro que la destination, vous pouvez
comparer le son &dité et le son d'origine.

Pour échanger les mémoires, sélectionnez Exchange a l'étape 5 (page
précédente) de la procedure d'écriture de patch. Ensuite choisissez le

numéro du patch de destination et pressez | ENTER |pour accomplir [a

procédure d'écriture.
N° du bouton sélecteur d'ensemble d'accords

Echange d'ensembles d'accords !
Bata-sritesChordl 1]
Ewclhands Termes Il =173
Ensemble daccords destination " Ensemble d'accords édité

Fonction d'échange
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2. Procédures d'éoriture

138

Copie d'ensemble d'accords/rythmique

~ t o e 4 1.7 b PR H Sy B N ;
RATRLED DM R L ORI LR UFRSEREOIC O o Colds £ LRl dn0iiQare 4

l'autre. La méme chose se fait pour un ensemble rythmique.

Pour copier, choisissez Copy & 'étape 4 {page précédente) de la procédure
d'écriture. Ensuite, choisissez Pensemble d'accords /rythmique que vous
désirez copier, spécifiez le numéro de I'ensemble d'accords /frythmique de
destination et pressez paur accomplir 1a precedure d'écriture.

Lors de la copie d'un ensemble d'accords

Drat st i e o Db o
e Il =il
Fonction de copie Ensemble d'accords & copier L Ensemble d'accords

destination
La procédure est la méme pour un ensemble rythmigue.

Ecriture + Renumérotation (Write + Ren)/ Copie + Renumérotation

(Copy + Ren)

Lorsque la renumérotation est utilisée, 'ensemble d'accords
actuellement édité sera écrit en un autre emplacement et
chaque patch de clavier qui utilisail cet ensemble sera alors
modifié pour faire appel au nouvel ensemble daccords.

On peut aussi renuméroter automatiquement lors de la copie.

Pour écrire et renuméroter, sélectionnez Wiite + Ren & I'étape 4 de ia
procédure d'écriture. Les étapes suivantes sont les mémes qu'en écriture

Lors de la renumérotation d'un ensemble d'accords

Bata-ldeite Dhoarodl 1]
BEf e+ Ry TemezIl =11

T

Fonclion d'éeriture et renumérotation

Pour copier et renuméroter, sélectionnez Copy + Ren. Les étapes suivantes
sont les mémes gue pour la copie

CatasbriteOhors
EEOE RS I1 =711

f

Fenction de copie et renumérotation

* Lorsque vous écrivez (copiez) des ensemblas internes, les patches de
clavier internes bénéficieront de la renumérotation. Lorsque vous écrivez
(copiez) des ensembles sur la carte RAM, ce sont les patches de la carte
RAM qui bénéficieront de fa renumérotation.

H n'est pas possible d'écrire (copier) + renumercter des données entre
mémeire interne el carte RAM,




3. Sauvegarde/Chargement de données

Les fonctions de sauvegarde et de chargement sont utilisées pour transférer des groupes de

données entre la mémuoire interne et une carte RAM.

@ Groupes de données pour sauvegarde/chargement

Affichage Sauvegarde / chargement
Wi Toutes les données de la mémoire (setup, 84 patches de clavier. 8 ens.
d'accords. 64 patches de sons, 128 timbres, 4 ens. rythmigues)
et R Toutes les données de setup
B+ Do of 64 patches de clavier, 8 ensembies d'accords
Do o 8 ensembies d'accords
Soedrd+ Tk +REhe | 64 patches de sons, 128 timbres, 4 ensemblas rythmiques
Timbt = 128 timbres
Fregatbim Set 4 engembles rythmiques

@ Transfert de données (sauvegarde/chargement)

Affichage Sayvegarde / chargement
Tiete Care Capie des données de la carte RAM dans la mémoire interne (chargement)
It Sz Copie des données de la mémaire interne dans la carle RAM (sauvegarde)
It g Echange des données de ia mémoire interne el de celles de la carte

B Procédure de sauvegarde/chargement

e - (o]

Dat - Sowe-Lioad
Bl I Do

! !

Groupe de données & sauvegarder / charger Sens du transfert de données

@ utilisez C{}RSOH pour choisir le groupe de données, el utilisez VALU E @ ou le curseur VALUE

pour choisir ie groupe de paramétres et comment les données seront sauvegardées/chargées.

o[we]

Crmdoz s Sogonm-—crgd

ZarE FLRLHESRD 0 LTEXITI

@ sivous éles sar de vouloir sauvegarder/charger les données, pressez VALUE @ (Pourinterrompre la procédure

sans qu'slie ne soit accomplie, pressez | EXIT |).

DatarSawe~Load

Funchtion CDomelste.,

® Ppressez une touche de mode de jeu pour repasser en mode de jeu.
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4. Transfert de dannées par MiDI {Dump)

La fonction dump vous permet de transmetire les données de la memoire du U-20 sous fonme
de messages exclusifs MIDI qui peuvent étre recus et stockés par un autre appareil MIDI

@ Transmission

Avec la fonction Dump, vous pouvez stocker les données du
U-20 dans un séquenceur ou transférer les réglages de mémoire
dansun autre U-20. En enregistrant les données du U-20dans
un séquenceur sous forme d'une partie de séquence, les données
de la mémoire seront transmises comme une partie de la
séquence lors de la reproduction, aussi le U-20 conirdélé parle
séquenceur utilisera-t-il les mémes réglages de mémoire que
lorsque l'enregisirement a &té fait,

Meéthode de transmission

Données transmises Mode pour transmetire

l.es données intermes ou en carte RAM par

Bulk dump groupes individuels Mads data
Patch dump Toutes les données du palch choisi Meode de jeu
Paramétre Les données qui clignotent Mode edit
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* lafonction Patch Dump ne peut pas étre utilisée en mode Part, Rhythm
ou ROM play.

Les données sont transmises en une seule direction (transmis-
sion unidirectionnelle ou "one-way"). Faites les connexions
MIDI suivantes,

MIDI D!
ouT I
5232833528 [ 53885883 —
: pijatiiel ]
)
. 1 W W = o B
u-20 Séquenceur ou autre U-20



4 Transfert de données par MIDI (Bump)

\

Ala réception et A la transmission de messages exclusifs, le numéro d'unité des deux appareils doit
correspondre {t+ page 185, "Equipement MIDI"). Si le numéro d'unité du message arrivant ne

correspond pas au numére d'unité de 'appareil réceptieur, le message arrivant sera ignoré.
P p

@ ~ BANK -' CU RSOR {choisissez 'affichage suivant)

3 Numéro d'unité (Device ID)

=17 b

@ utilisez @ VALUE @ ou le curseur VALUE pour régler le numéro d'unité.

@ Pressez une des louches de mode de jeu pour repasser en mode de jeu.

A la réception de messages exclusifs

Pour que les messages exciusifs soient requs, le commutateur de réception des messages exclusifs

doit étre réglé sur On. Si il est sur On, les messages exclusifs seront requs tout le temps.

@ ~ BANK(T ] CURSOR|[B] (choisissez I'affichage suivant)

Edit s Se

o

fogpr oM IR S Coammor
] Fr SwsbEx =

i3
i

T

@ uilisez @ VALUE |ZX:| ou le curseur VALUE pour régler le commutateur de réception de messages
exclusifs sur On,

Lorsqu un message exclusif est recu. I'affichage suivant apparait (si le message exclusif recu est trés
court, cet affichage n'apparait pas).

Feosiving BExoclusiuve

-

.

Quand un message exclusif est regu, les autres procédures sont ralenties. Pour cette raison, vous devrez
normalement laisser ce réglage sur Off.
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4. Transtert de données par MiDI (Dump}

La fonction Bulk Dump peut étre utilisée pour transmettre des gr'bupeé choisis de données
depuis la mémoire interne ou une carte RAM vers un appareil externe tel qu'un séquenceur

ou un autre U-20.

@ Groupe de données pour la transmission

Type de donnees

Groupe de données

Données transmises

A1l

Toutes les données actuellement sélectionnées
{patch de clavier, chord 1/ 2, patch de sons, timbres
assignés aux Parties 1 — 6, ensemble rythmigue)

memoire interng)

o o

Eaeabosrgd Patok Le patch de clavier actusllement sélectionné
TemE Chomed 1] L'ensembie d'accords de Chord 1
(toutes tes données | Tl L= 3 L'ensembie d'accords de Chard 2
aciuellem'enz Saongred Patob Le patlch de sons actueliemen! sélectionné
selectionnées) TirbrsL1] Le timbre assigné 4 la Partie 1
Timbrela] Le timbre assigné 4 la Partie 6
Timbaall-5] Les timbres assignés aux Parlies t ~ 6
Flrathm Set L'ensemble rythmique assigné & la Partie rythmigque
H11 Toutes les données de la mémaire
{setup, 64 patches de clavier, 8 ens d'accords, 64 patches de
sons, 128 timbres, 4 ens. rythmiques)
Irterrmzsl | Sty Toutes les données de sefup
(donnees de la Fewmbuoard Fatoh 64 patches de clavier, 8 ensembles d'accords
~

8 ensembles d'accords

Souitd Fateoh 64 patches de sons, 128 timbres, 4 ensembles rythmiques
Tiriba = 128 timbres
Fleatbm Set 4 ensembles rythmigques

ERM Card [ Card A11 Toutes les données de la carte RAM

Procédure de Bulk Dump

@ —» CURSOH (choisissez Bulk) —»

Dt a<Bulk
Termel Internal l BAM

Caro

@ CUBS{}R {choisissez le type de données a transmetire) ----

Bulk

ata - Bualk -Teme
Dk WY

@ utilisez @ VALUE @ ou le curseur VALUE pour choisir le groupe de données a transmettre.

@ Pressez | ENTER | et les données seront transmises (Si le message exclusif transmis est trés courl, avcun affichage

n'‘apparait).

® Pressez une touche de mode de jeu pour repasser en mode de jeu.
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4 Transfert de données par MIDI (Dump)

Quand le commutateur Patch Dump est sur On, choigir un patch en facade { .|CARD/B |,
BANK —] fera transmetire les données du patch choisi.

@ Données transmises

Mode de jeu Données transmises
Mode keyhoard Patch de clavier, ensembles d'accords assignés a Chord 1 81 2
Mode sound Paich de sons, timbres assignés aux Parties 1 — 6, ensemble rythmique

assigné A la Partie rythmique

Maode link A la fois patch de clavier et patch de sons (y compris ies ensembles
d'accords, timbres et ensemble rythmigue assignés)

Procédure de Patch Dump

@ -+ BANK —» CUHSOR {choisissez I'affichage suivant)

EditoSetyr - FIDI ~Commorn
i SuslEx Fatolh Duame=0F b

@ Pressez VALUE @ pour régler le commutateur Pateh Bump sur On.
@ Retournez en mode de jeu.
@ Lossque vous choisissez un patch en fagade, les données du patch choisi seront transmises.

* Les donnees de patch ne seront pas transmises quand un patch est choisi
en réponse & un message de changement de programme recu d'un
appareil externe ou lorsque vous utilisez @ VALUE @ pour choisir
les patches.

* Quand Patch Dump est utilisé, la sélection de patch se fera légérement
plus lentement. Pour cette raison, vous devrez normalement laisser le
commutateur Patch Dump sur Off,

* Les données ne seront pas transmises en mode Part, Rhythm ou ROM

play

En cours d'édition, vous pouvez presser pour transmettre la valeur du parameétre
actuellement sélectionné (clignotani).

(Example) Edit - ZoundsFartl - Oubeol

Fedr=Rew Lul=12V Fan=k

Par exemple, si vous pressez é partir de cet affichage,
le niveau de volume de la Partie 1 (127) sera transmis.
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5. Utilitaires

En plus des fonctions d'écriture et de transfert de données déja expliquées, le mode data
comprend les fonctions d'initialisation et de moniteur MIDI.

Cette fonction initialise (raméne & un réglage de base} les données actuellement choisies.

* Seulle patch de clavier ou le patch de sons actuellement sélectionné sera
initialisé. Les données déja écrites dans fa mémoire interne ou la carte
BAM ne seront pas affectées

* Les valeurs initialisées de chaque groupe de parameétres sont indiquées

dans l'appendice de la fin de ce manuel,

@ Groupes de données pour l'initialisation.
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Affichage Données initialisées

H11 Toutes les données actueliement sélectionndes

(mémoire de page, setup, patch de clavier, chard 1/ 2, patch de

sons, timbres assignes aux Parties 1 - 6, ensemble rythmique}
JuameE Fade Les desiinations de la fonction Jump avec les touches BANK
al NUMBER

S et LE Toutes les données de setup
Fabd Fahtohk Le palch de clavier actuellement sétectionné
Tl 13 L'ensemble d'accords de Chord 1
Sl d L2 L'ensemble d'accords de Chord 2
Sonnd Fatak Le palch de sons actuellement sélectionné
Fart i Les données assignées  la Partle 1
P LS Les données assignées 4 la Partie 8
Flratdy Fart Les données de la Parie rythmigue
Timkrall] Le timbre assigné & (a Partie 1
Timbreled Le timbre assigné & la Partis 6
Timberell-&1 Les timbres assignés aux Parties 1 - 6
FElelhm el L'ensemble rythmique assigné & la Partie rythmique




5 Ulilitaires

g Procédure d'initialisation
) - CURSOR {choisissez Lil)

@ -r CURSOR (choisissez Initialize)

o [ever]

CatasiLl - Initizli=ze
Imitislize H11

@ vtitisez @ VALUE @ pour choisir ie groupe de données 2 initialiser (référez-vous au tableau précédent).

o [ewren]

i

Dotasldbl o Imitislize
BLpe [LRLHEAT « [ESTITI

Tt

® si vous étes siir de vouloir initialiser les données, pressez VALUE @ {pour abandonner sans initiatiser, pressez

o).

SIS Imitislize

st dior Domrelele,

il
Facal
1 m

4 Etaprés un court instant

Datag-hlsImitialize
Imitizslize FEI1

@ Pressez une touche de mode de jeu pour repasser en mode de jeu.
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5 Utilitaires

La fonciion de moniteur MiDI vou;};err;llmﬂﬁ visualiser ia ‘Lran;';‘i;sion;récep th);de dbr;néﬁs
entre le U-20 et des appareils MIDI externes. Le moniteur MIDI place les données recues par
{a MID! IN ou celles transmises par la MIDI OUT dans une mémoire tampon et les affiche sous
forme hexadécimale. La mémoire tampon peut stocker 256 octets et de nouvelles données
remplaceront les anciennes.

@ - CURSOR @ {choisissez Ut])
@,,, CURSOR {choisissez MIDI Monitot)
RUN.~STOP Maode

(3| ENTER {afiichage de moniteur MIDI apparait). 1 j

Dot o]l MIDIssShios 8 el

EEE A, e 17 BN N IS =i
’ ! ] ] i
B

Compteur A
Dans l'affichage de moniteur MIDI, les paraméires suivants

Données

détermineront comment sont visualisées les données MIDI,

@ RUN/STOP Lorsque RUN est sélectionné, les données seront recues dans
la mémoire tampon du moniteur et continueront a l'étre méme
si vous vous déplacez jusqu'a un autre affichage. Lorsque
STOP est choisi, la réception de données s'arréte

@ utilisez [<@|CURSOR pour falre clignoter RUN/STOP.
@ pPressez VALUE @ pour obtenir RUN, pressez @ VALUE pour abtenir STOP.

@ Wode (Rx1, Rx2, Tx) Il détermine comment quelles données seront recues par la
meémoire tampon du moniteur.
Rx1: Toutes les données MIDI recues seront affichées
Ax2: Toutes les donnees MIDI regues exceptés les messages en temps rés|
seront affichées.
Tx: Toutes les données MIDI transmises seront affichées.

@ utilisez CURSOR pour faire clignoter I'indication de mode,
® utilisez @ VALUE @ pour cheisir le mode de visualisation.

* Lorsque vous changez le mode de visualisation, toutes les données de la
mémoire tampon seront effacées,

* L.esmessagesentempsréel soniprincipalement utilisés pour synchroniser
les sequenceurs et les boites a rythmes. L'Active Sensing est inclu dans
les messages en temps réel.
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5 Uitilitaires

& A propos de l'afficheur

@ Compteur

@ Données

®AB

Le compteur indique la position occupée par la donnée
actuellement affichée dans la mémoire tampon. Un compieur
donnant 256 indique la donnée la plus récente.

* Side nouvelles données sont recues en cours de fonctionnement (RUN),
le compteur sera automaticguement réglé sur 256

Vous pouvez utiliser [<qJPART[>>] pour changer le compteur
et donc faire défiler la totalité de la mémoire tampon pour voir
les données qui ont été recues précédemment.

six octets sont affichés
| ]
Compteur: 258 255 Z2Bd4 - .. & i
Firier s i — it g td e puis cﬁspa{ait
Les données les plus anciennes
font place aux plus récentes ...

La donnée MID! ia plus récente est située en 256

Les données MIDI sont affichées en notation hexadécimale.
"o indique que la donmée MIDI n'a pas encore é1é regue.
Un des symboles suivants sera affiché en face de chaque octet

de données MIDI pour indiquer le type de données.

- 1+ 00 - 7F, F7 {octets de données, EOX ou fin d'exclusif)
" : 80 - F6 (octet de statut)
= : F8 ~ FFE (messages en temps réel)

47 ou” B’ indique que des données sont présentes dans la

mémeoire tampon avant ou aprés celles affichées.
Immédiaternent aprés que les données MIDI soient regues, B
indique "#".

* Quand l'appareil est mis sous tension, la mémoire tampon du moniteur est
vide et te moniteur est réglé sur STOP.
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1. Messages d'erreur et autres

511l y a eu une erreur de procedure ou s'ii na pas ¢Lé possibie de correctement exécuier la procedure

choisie, un message d erreur apparait dans l'afficheur, Un message apparail également dans certaines

conditions particuliéres . Délerminez quel est le probléme et apportez-y la solution appropriée.

@ Quand 'appateit est mis sous tension

Internal Batbers Low!

Probléme

La pile de sauvegarde interne est trop faible.
Solution

Contactez un service de maintenance Roland.

@ Lorsque vous utilisez une carte RAM ou une carte PCM

Checking FEM Card. ..
It’s & Hew RAM Card.
Initialize i17 [EHTER]

Dataskdkhk

RAM Card Protectad.

Dot 2/ ke
Dard Hot Resdy,
Datasbdghr
FEM Card Uarifs Errar!

RAM Card Batterw Low!
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Lorsque vous insérez ou otez une carte PCM, ce
message apparaitra et la procédure s'interrompra
brievement. {C'est normal}

Probleme

La carte RAM insérée dans la fente pour carte RAM n'a
pas été initialisée pour &tre utilisée avec le U-20.
Solution 1

Si la carte est vierge ou a déja été utilisée pour un
autre appareil, pressez La carte est initialisée,
les données de la mémoire interne v sont écrites.
N'utilisez que des cartes M-256E.

Solution 2

Si vous avez inséré une mauvaise carte, dtez-la.

Probléme

Le commutateur de protection de la carte RAM est sur
On et l'écriture n'est pas possible.

Solution

Placez le commutateur de protection de la carte RAM
sur OFF, et renouvelez la procédure.

Probléma

Sivous écrivez, sauvegardez ou chargez, les données
ne sont pas correctement écrites dans la carte RAM.
Solution

Assurez-vous que la carte RAM est correctement
insérée et renouvelez la procédure.

Probiéme

La pile de la carte RAM est trop faible.

Solution

Remplacez la pile selon le mode d'emploi de la carte.




1. Messages d'erreur et autres

1liegal PCH Card! Probléme

Fleaze, Lake it out. La carte insérée dans la fente pour carte PCM n'est pas
urne carte PCM.
Solution

Otez immeédiatement la carte de cetie fente,

@ Lorsque vous utilisez des appareils MiDI externes
Cause

Recaiving Exclusiuve. » _ ‘
Des messages exclusifs sont regus (si le essage recu

est trés court, ce message n'apparait pas).
Solution
Attendre que la réception se termine.

Cause

Des messages exclusifs sont transmis. [Si le message
transmis est trés court, ce message n'apparait pas).
Solution

Lorsque la transmission se termine, l'afficheur
indiquera "Function Complete”, puis relournera a
I'affichage précédent.

Trangrmitting Buclusgive,

SwzBEx Check Sum Brror! Probléme
Des données de systéme exclusif ont été mal recues.

SwsEx Data Lenstn Error! Solution
Vérifiez les cables MIDI et le message transmis, puis

ré-essayez la procédure.

@ En mode data (autre que ci-dessus)
Cause

Datastmddn Ce message sera toujours afliché lorsque vous écrirez
Sure? {URLUEA] ~» [EXIT]

des données en mémoire interne ou sur carte RAM.

Solution 1

Si vous étes str de vouloir écrire les données en
mémoire, pressez VALUE[A].

Solution 2

Pour abandonner sans écrire les données en mémoire,

pressez

. Cause
Dot ook
Function Canplete, La pr'océdure d'écriture, sauvegarde ou chargement a
été accomplie.
Solution

Attendez un court instant jusqu'a ce que l'affichage
précédent ré-apparaisse.
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2. Mauvais fonctionnement

E Aucun son ou pas suffisamment de volume

@ Aucun son ou pas suffisamment de volume en mode ROM play

O Le curseur de volume est-il réglé trop has?
Ajustez le réglage de volume du U-20 et du systéme
d'amplification.

O Les sorties sont-clles connectées correctement?
Si vous entendez du son dans le casque, le probléme est
probablement du c6té de I'ampli ou du cable. Vérifiez les
connexions.

@ Aucun son ou un volume insuffisant dans des modes autres que ROM play
O La tessiture de jeu ef la plage de dynamique sont-elles
correctement réglées pour chaque Partie?
(= page 95)

O Les niveaux de Partie ou de timbre sont-ils trop bas?
{= pages 51, 61}

O Des changements de commande ont-ils été recus d'un
appareil MIDI externe, entrainant la diminution du niveau
de la Partie ou du timbre?

Choisissez [ou re-choisissez} un patch de sons.

O Lacarte PCM contenarnt le tone choisi est-elle correctement
insérée?
iz page 60)

® Aucun son ou un volume insuffisant en mode Link, Keyboard ou Sound.

O Le canal de transmission du clavier correspond-il au canal
de réception de chaque Partie?
Vérifiez ces réglages dans l'affichage auxiliaire du mode
sound.
{== page 120]

O La commande locale est-elle réglée sur Off?
{r= page 107)
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2 Mauvais fonctionnement

B La hauteur est incorrecte
O Le clavier est-il transposé?
(= page 29)

O L'accord général est-il correct?
(&= page 23)

O Leréglage d'accord grossier de chaque timbre est-il correct?
{e= page 63)

O Des données de pitch bend ont-elles été recues laissant la
molette "coincée” & une valeur autre que 07
Déplacez legérement le bender et la hauteur retournera dla
normale.

B Vous ne pouvez pas choisir les sons voulus
O Le mode de jeu correct est-il choisi?
Pour choisir des patches de sons, vous devez étre enn mode
Link ou en mode Sound. Pour choisir des timbres, vous devez
€tre en mode Part.

O Etes-vous en meode Editou en mode Data?
Pressez une touche de mode de jeu pour passer en mode de
jeu.

& Des données MIDI d'un séquenceur ne sont pas recues correctement
O Le canal de réception de chaque Partie est-il réglé
correctement?
Vérifiez ces réglages dans l'affichage auxiliaire du mode
Sound.
(= page 120)

O La tessiture de jeu et la plage dynamique de chaque Partie
sont-elles réglées correctement?
(7= page 95)

O La fonction de réserve de voix est-elle réglée de facon

appropriée?
(== page 116)
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3. Tableau des procédures

bleau
Accord général ﬁ .
<4 CURSOR
Effets
Afficheur CURSUH
Selup o P é
aram. communs
DI s Clavier
f—- -ENTEH
Sons
~— | EXIT
Nom
MID] CHORD 1
Patch de . Dynamique ¢
, = ORD 2
clavier Paraméires Transposition
de jeu - Chord 1/2 €
Arpégiateur \ PART
(Parties 1 — 6}
Nom
Accards e note 4
Nom
Chorus
EDIT —‘—-W Effets
Reverb
o Commandes “
Patch de Timbre
50NS
Réserve de vaix
Partie .
MIDI
Sorlie
Partie rythmique I
Nom \
Tone
Timbre  o—P Niveau
Hauteur (i1 ~ré7)
Vibrato
Nom
Bender
Tone
Ensemble o ;
rythmique | Niveau
Inst o Hauteur
Sortie
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3. Tableau des procédures

H Mode Data
f [«]CURSOR
+ CURSOR[e~|
—p- | ENTER
et EXIT
Patch de clavier | [ Wit
Ens. d'accords & o il s R el (Sseutement)
Eeriture
(write) <—u-  Paichde sons (e—= Coocbimpde
Timbre & a2 |
Ens. rythmique & | p Dofpa+Rern (4seulement)
S e Taie
/ a— Ewcharn e s
chargement ] 1)
{load) | Losdie
| DATA -
Mémoire temporaire
Butk et Mémoire interne  —e- [E Tl D)
Carte RAM
Uil - Initialisation d———e [ Tpyitimlimel
- Moniteur MID! el [ Pty 1t )

Pour exécuter : |ENTER|-+ VALUE@
Pour arréter ; EXIT
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4. liste des Parameétres

1 Setup
Groupe de parameélres Parameéire Plage de régiage
M.Tune {accord général) Master tune 4274 - 4529 Hz
Commutateur de chorus Off, On
Effect {effets)

Cormmutateur de reverb Off, Cn

LCD (afficheauy) LCD contrast (contraste de {'atficheur) g~15
Local control (cormmande (dcale) Off, On

Comman | payice ID {numéro dunité) 1-32

(parametres
commung) | Commutateur patch dump Off, On
Commutaleur de réception de sys. exclusit Off, On
Hx coniral channel {canal gde contrdle (Rx} ) 116, Off

MIDI Tx Setup ch. {canai de transmission du setup) 116
Kybd Tx G4l Change (transmiss. des chgts da comm.)| Off, On
(ctavier) | Tx Prgm Change {ransmiss. des chgls de prgm) OH, On
Tx Ch Aftertch (transmiss. de 'altertich / canal) | CH, On
Tx Active Sensing {transm. de Factive sensing) | Oif, On

Sound Ax Ctri Ch {canal de contrdle (Rx) ) t - 16, Off

{sons) Rx Timbre Change {récept. des chgls de timbre)l Off, On

Patch de clavier

Groupe de paramétres Parameéire Plage de réglage
. . (espace} A~Za-z0~8-/+* 1
Nom {Name) Nom du patch de clavier (12 caractéres) S ES %A ()< {}[]_?
Canal de transmission {Tx Ch) 116, Set
Canal de transmission de Farpégiateur 1-186, Set, Tx
Canal de contrdle {Transmission) 1-16, Set, Tx
N° de changement de programme transmis 1-128, P.N, Off
Canal Tx Ch, Tx Ctrt Ch
Mit1 Pédate
N¢ de commande 0-5, 7-31, 64-~95, Off
Canal Tx Ch, Tx Ctri Ch
Comm Ct
N® de commande 0-5, 7-31, 64-85, Off
Comm G2 Canal Tx Ch, Tx Ctrl Ch
N¢ de commande 05, 7-31, 6485, Off
Veio Plage de dynamique 1127
Trans & Transposition -36 — +38
Perform Choix d'ensemble d'accords | 1-8
(Paramétres| Chord# Chord (1/2) Transposition d’accords 0-11
de jeu) Mode de redéclenchement Off, Low, Li
Type d'arpége Up, Down, Up & Down, Random
Arpe & - -
Vitesse d'arpege 0127

4 : Peut éire mis en/hors service en fagade, et mémotisé
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4. Liste des Paramétres

Patch de sons

Groupe de parameétres Paraméatre Plage de réglage
Nom (Name) Nom du patch de sons (12 caractéres) ief.e;cg )O::Ez;{gf {'}f ;}._ ’ &
Type de Charus/Flanger g{;gf:rﬁ ,Sg:rtir;:é;(FB»Choms,
Meode de sortie Pre Rev, Post Rev
Niveau du Chorus/Flanger % 0-33
Cherus Temps de refard 0-3
Vitesse du chorus/flanger @@ 0 -3
Effet Intensité du chorus/flanger 0-31
Feedback « -31 - +3%
Type de reverb/delay gzzf? S;I:z;y[félr[{:s'saDeiay
Reverb Temps de reverb/delay 0-31
Niveau de reverb/delay %@ 0-31
Feedback @ 0-31
Prm 4 N° de commande 0-5, 7-31, 64-95, Off
Choix de paramétre Voir =k
N° de commande 0-5, 7-31, 64-95, Off
Ctri Pem 2 Choix de paramétre Valr:1
N° de commande 0-5, 7-31, 6495, Off
Prm 3 -
Choix de paramétre Voirsic
Timbre Chaix du timbre A11-ABS, B11-B88
Res. de voix Méserve de voix 0-30 Voir:::2
Canal de réception 1-16, Off
Partie WD Tessiture do -1 -s0i 8
1-6 Plage de dynamique 1127
Assignation de sortie Dry, Rev, Cho, Dir
Sortie Niveau de la Partie 0127
Panoramigue 7>—-»<—<7, And
Chaoix de I'ensemble rythmique t-4
. . Réserve de voix 0-30
PanéeHry;Z:}z que Canal de réception 116, Off
Niveau de la Partie 0~ 127

#1  Les paramétres (patch de sons, timbre) indigués par ® peuvent étre controlés.

#2  Les réglages de réserve de voix pour les Parties 1 ~ 6 et la Partie rythmique doivent donner un total n'excédant pas 30.
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. Liste des Parameétres

Timbre

Groupe de parametres

Plage de réglage

{espace) A-Za-209-/4+" ., :;

Nom Nom du timbre (12 caractéres) ST #8%& (<> ()[]_?
Tone Choix du tone Lhb1-31-1-128
Niveau du fimbre % 0-127
Sensibilité & la dynamigue <7 —+7
Sensibilié a 'aftertouch par canal 7 —~47
Niveau Vitesse d'attaque (Env) @ -f -7
Vitesse de chute (Env) < T -7
Niveau de sustain {Env) % -7 - 47
Vitesse de refdchement (Env)® 747
Accord individuel grossier -24 — 424
Accord individuel fin -50 ~ +50
Action du bender {vers fe has) -36, -24,-12-0
Action du bender (vers ie haut) 0-12

Hauteur Sensibilité a 'aftertouch par canal

-36, -24, -12 - +12

Sensibilité 4 'alertouch polyphonique

-36, -24, -12 - +12

Intensité de fauto bend *

-36, -24, -12 - +12

Vitesse de l'auto bend @ 0-15
Intensité du désaccord %@ 0-15
Vitesse @ 0-63

Forme d'onde %

Tri, Sine, Square, Sawlp, SawDwn
TrilA, Tril2, Randm1 — 4

Intensité = 015
Vib Temps de retard® 0~15
Temps de montée @ 015
Intensité de modulation % 0-15
Sensibilité & Maftertouch par canal 0-15
Sensibilité & Paftertouch polyphonique 015

% : Ces paramélras peuvent étre controlés par messages de changemant de commande Dans le patch de sons, spécifiez
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4. Liste des Paramétres

B Ensemble rythmique

Groupe de paramétres

Paramétre

Plage de réglage

{espace) A-2a-z0-9-/+" .,

Nom (Name) Nom de I'ensemble rythmique {12 caractéres) C#8%E& () {}{]<> 7
Action du bender (vers le bas) -36, -24, -12 -0
Bender
Action du bender (vers le haut) 8-12
Choix du tone 1, 1-31, -1-128
Tone Note source do-1-sol 9
Etouffement Off,si1—ré?7
Niveau 0-31
Sensibilité & la dynamique T~ 37
Niveau Mode (Env) Sustain, No sustain
Vitesse d'attaque {Env) F -7
Vitesse de chute (Env) T 7
Vitesse de relachement {Env) N EEY
ast Accord individuel grossier -36, 24, 12 = +12
(sit—-ré&7) — -
Accord individuel fin -60 - +50
Sensibilité & raftertouch par canat -36, -24, -12 - +12
ibilité & l'aftertouch polyphonigu -36, <24, <12~
Hauteur Sensi aftertcuch polyphonique 24, -12 - +12
Variation aléatoire de fa hauteur 0-15
intensité de Fauto bend -36, -24, ~12~ +12
Vitesse de l'auto bend 0-15
Intensité du desaccord 0-15
Assignation de sortie Dry, Rev, Cho, Dir
Sortie gray. Y '
Panoramique 7>-»<~<7, Rnd
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5. Liste des Tones preset

Ne | Nom du tone | Type du tone Remargues
Piano
1 A Plano 1 MIX-DYN Doux
2 A Piano 2 MIX-DYN
3 A Piano 3 MIX-DYN Brillant
4 A Piano 4 MIX-DYN Bastringue
5 A Piano § SIMPLE Doux
8 A Piano 8 DESACCORDE Doux
7 A.Piana? SIMPLE Dur
8 A.Piano 8 DESACCORDE Dur
g APiano 9 SIMPLE Bur + briliant
10 A.Plano 10 DESACCORDE Dur + briliant
1 E Piano 1 MEX-DYN Daoux + dur
12 E Piano 2 SIMPLE Doux
13 E Piano 3 DESACCORDE Doux
14 E Piano 4 SIMPLE Dur
15 E.Piano 5 DESACCORDE Gur
16 BRIGHT EP1 SIMPLE
17 BRIGHT EP2 DESACCCHDE
Vibraphone
18 ViB 1 SIMPLE Doux
19 ViB 2 BDESACCORDE Doux
20 ViB 3 MIX-DYN Doux + dur
Cloche
21 BELL 1 SIMPLE Chute longue
22 BELL 2 DESACCORDE Chute longue
Marimba
23 | MARIMBA | siMPLE
Guitare
24 AGUITAR 1 SIMPLE
25 AGUITAR 2 DESACCORDE
26 AGUITAR 3 DOUBLE
27 AGUITAR 4 DOUBLE + oglave Inférleure
28 AGUITAR 5 CHG/DYN Attague lente / attagque rapide { dyn = 100)
29 EGUITAR 1 CHG/DYN Etoufté / non étouffé {dyn = 100)
30 EGUTAR 2 SIMPLE Etouffé
3 EGUITAR 3 SIMPLE
32 EGUITAR 4 DESACCORDE
33 HEAVY EG 1 SIMPLE Combinaison de quintes
34 HEAVY.EG 2 DESACCORDE Combinaisan de quintes
Basse
a5 SLAP 1 SIMPLE Frappé, tird, harmoniques (mi 2, fa # 4)
a6 SLAP 2 DESACCORDE Frappé, tirg, harmonigues {mi 2, fa # 4)
a7 SLAP 3 SIMPLE Frappé, tiré, harmoniques (si 2, fa # 4)
38 SLAP 4 DESACCORDE Frappé, tird, harmoniques (si 2, fa # 4)
ag SLAP S CHG/DYN Frappé / tiré (dyn = 100}, harmonigues (fa # 4)
40 SLAF & CHG/DYN Attaque lente / ataque rapide {dyn = 100), harmonigues (fa# 4)
41 SLAP 7 SIMPLE Frappe, tird, harmoniques {(si 2, do # 4)
42 SLAF 8 DESACCORDE Frappé, tire, harmoniques (si 2, do # 4)
43 SLAP S SIMPLE Frappé, tiré, harmoniques (sl 2, do # 4)
44 SLARP 10 DESACCORDE Frappé, tird, harmoniques (si 2, do # 4)
45 SLAP 11 CHG/DYN Frappé / tiré (dyn = 100}, harmoniques (do # 4)
48 SLAP 12 CHG/DYN Attaque lente / attague rapide {dyn = 100), harmonigues (do# 4)
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5. Liste des Tones preset

Ne | Nom du tone | Type du tone | Remargues
Basse

47 FINGERED 1 SIMPLE Joué au doigt, harmonigues {do# 5)

48 FINGERED 2 DESACCORDE Joué au doigt, harmoniques {do# 5)

49 PICKED 1 SIMPLE

50 PICKED 2 DESACCORDE

51 FRETLESS 1 SIMPLE Fretless, harmoniques {ré# 6)

52 FRETLESS 2 DESACCORDE Fretless, harmonigues {ré# 6)

53 AC.BASS MIX-DYN Avec bruit de fret

54 SYN.BASS 1 MIX-DYN Doux + dur

85 SYN.BASS 2 SIMPLE Doux

56 SYN.BASS 3 SIMPLE Dur

57 SYN.BASS 4 SIMPLE

58 SYN.BASS 5 SIMPLE

58 SYN.BASS 6 SIMPLE

60 SYN.BASS ¥ SIMPLE

61 SYN.BASS 8 MIX-DYN
Choeurs

62 CHOIR 1 SIMPLE Chute longue

63 CHOIR 2 SIMPLE Chute courte

64 CHOIR 3 DOLIBLE Chute longue, avec octave inférieure

65 CHOIR 4 DOUBLE Chute courte, avec octave inférieure
Cordes

66 STRINGS 1 SIMPLE Chute longue

67 STRINGS 2 SIMPLE Chute courte

68 STRINGS 3 DOUBLE Chute longue, avec octave inférieure

69 STRINGS 4 DOUBLE Chute courte, avec octave inférieure
Crgue

70 E ORGAN1 SiMPLE

71 EORGAN 2 DESACCORDE

72 E ORGAN 3 SIMPLE

73 EORGAN 4 DESACCORDE

74 EORGANS SIMPLE

75 E ORGAN 6 DESACCORDE

76 EORGAN7 SIMPLE

77 E ORGAN 8 DESACCORDE

78 E.ORGAN 9 DOUBLE

79 R.ORGAN 1 DOUBLE

80 R.ORGAN 2 DOUBLE
Instruments a vent

a1 SOFT TP SIMPLE

82 SOFT TP 2 DESACCORDE

83 TPTABA SIMPLE

84 TP/TRB 2 SIMPLE Poux

85 TP/TRB 3 SIMPLE Brillant

86 SAX 1 SIMPLE

a7 SAX 2 SIMPLE Coux

88 SAX 3 SIMPLE Brillant

89 SAX 4 DESACCORDE

a0 SAX S DOUBLE + octave inférieure

91 BRASS 1 SIMPLE

a2 FLUTE SIMPLE

a3 SHAKU 1 SIMPLE

94 SHAKU 2 DESACCCRDE
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5. Liste des Tones preset

XE Mom dutone ! Type dutone ! Ramarguans
Synthétiseur
85 FANTASIA DOUBLE
a6 BELL PAD DOUBLE
47 SYN CHOIR SIMPLE
98 BREATH VOX DOUBLE
98 SYNVOX 1 SIMPLE
100 SYNVOX 2 SIMPLE
101 L.CALLIOPE pDOUBLE
102 CALLIOPE SIMPLE
103 METAL HIT DOUBLE
104 RICH BRASS SIMPLE
105 JP.BRASS 1 SIMPLE
106 JP.BRASS 2 SIMPLE
107 BRASTRINGS DOUBLE
108 STRHRINGPAMM SIMPLE
109 STRINGPAD2 DOUBLE
110 JP.STRINGS SIMPLE
111 PIZZAGOGO DOUBLE
112 FANTA BELL SIMPLE
13 SPECT BELL DOUBLE
114 BELL DRUM DOUBLE
115 SYNTH HARP SIMPLE
116 PULSEWAVE1 SIMPLE
117 PULSEWAVEZ SIMPLE
118 PULSEWAVE3 SIMPLE
118 SAWWAVE 1 SIMPLE
120 SAWWAVE 2 SIMPLE
121 PIZZ SIMPLE
122 METAL SIMPLE
123 BREATH SIMPLE
124 NAILS SIMPLE
125 SPECTRUM 1 SIMPLE
126 SPECTRUM 2 SIMPLE
127 N.DANCE SIMPLE
Batterie
128 | DRUMS 1 SIMPLE | Référez-vous & fa liste des instruments de batterie

# {nom d'une note) = point de split
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5. Liste des Tones preset

@ Liste des sons de batterie

Nom du sor

ass Drum 1

2op

Bass Drum 2

Him_Shot

Snare Brum 1

| Hand Clap

Snare Drum 2

Low Tom Tom ]

Closed High Hat 1

Low Tom Tom 2

i Gpen High Hat 2

Middle Tom Tom 1
Open High Hat 1

Middle Tom Tom 2

gop

High Tom Tom 1

Crash Cymbal

High Tom Tom 2

Ride Cymba

China Cvymbal

e (Mute)

Cowheil

Crash Cymbal

1 Snare PDrum 3

Ride Cymbal

v op

basa

gop

GQIIQIQCIQ QOO OIOICHOIOICIOC

2

High Pitch Tom Tom 2

Off
H

igh Pitch Tom Tom 1
O

O

gop

Bass Drum 3

A Hass Drum 4

Snare Drum 4

Snare Drum b

| Snare Drum B

ow Tom Tom 3

osed High Hat 2

iddle Tom Tom 3

hina Cymbal

High Tom Tom 3

Ride Cyrnbal

Off

Lop

Off
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6 Réglages aprés initialisation

Pour la procédure dinitialisation, voir la page 144

H# Setup Patch de sons
Grou;}? de Paramélre F‘l:age de Groupf} de Paramélie Pliage de
parameétres réglage paramétres réglage
Acc. général | Accord géneral 440,0 Mz Nom Nom du paich de sons} Acoust Piang
Etfet Commutateur de Chorus On Mode de sortie Pre Hev
@
Commutateur de reverb On Niveau du chorus 25
LCD Contraste de |'afficheur 10 Type de chorus Chorus 1
Commande locale On = Chorus | Temps de retard 12
param | N° dunité 17 i Vitesse de chorus 25
communs| Gomm. patch dump Ot intensité du chorus 5
Systéme exciusif (réception) Qff Feedback 0
- Canal de commande {Rx} Ot Type de reverb Hall 1
Q
= Canal de transm du setup 1 Durée de reverb 0
Reverb -
Clavi Comm. chang. de comm. (¥x) | On Niveau de reverb 6
avier
Comm. chang. de prgrm (Tx) On Qelay FB G
Comm. afterich par can. (Tx) On Brm N° de comm. | O#
rm
Gomm. active sensing (Tx} On Parameétre Niveau de timbre
Canal de contrdle {Rx} 16 N® de comm. | O
Son - Ctil Prmz2 -
Comm de chang. de timb. (Rx}{ Off Paraméire Niveau de timbre
Prm3 N° de comm. | Off
i rm
Patch de clavier Paraméire Niveau de timbre
Timbre N° de timbre At
Groupg de Paramétre Pg?ge de
parametres réglage V. Rsv Réserve de voix 0
Nom Nom du patch de clavier Standard L 1 (Les Pariies 2 - 6
Canal de reception Off
Canal de transmission Set < | vipi sont sur Off)
Can. de transm. de larpégiat. | Tx f. Tessiture do-1 ~s0l 9
MID Canal de contrdle (Tx) Tx .é’ Plage de dynamigue |1~ 127
N* de chang. de prog (Tx} P.N I Assignation de sorlie | Rev
Canal Tx Ch ) Niveau de Partie 127
Pedale, C1, G2 Sortie
N comm Oft .
Panoramique E
Velo Plage de dynamigue 1-~127
Trans | Transposition du clavier -12 N° d'ens. rythmigue 1
z N°® ens. accords 1 . Réserve de voix 0
o ” Partie Rythm. ——
3 Chord 1 | Transpositian 0 Canal de réception 10
o Re-déclench. Hi Niveau de Partie 127
4| Chord o
% N® ens. accords 2
g Chord 2 | Transposition
He-déclench. Hi
Type d'arpégiateur Up &Down
Arpa - —
Vitesse d'arpégiateur 100

2 : Ces fonctions sont hors service (Off)
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6 Réaglages aprés initialisation

Timbre

Instruments

Si1 ~ Ré7 de

I'ensemble rythmique

Graupe de . Plage de Parameétre Plage de regiage
parameires Parametre réglage Nom de l'ens rythmigue Ens standard
Nom Nom du timbre A Piano 2 Aclion du bender (bas) -12
Tone N° de tone f-2 Action du bender {haut) 12
Niveau du timbre 127
Sensibilité & ta dynamique +7 Instruments Si1 — Ré7
Sens & l'aftertouch par canal | O N® de fone: Nom
Niveau Vitesse d'attaque (Env) 0 Note scurce ?:;?;ZE;S;;:?
Vitesse de chute (Env) 0 Etouffement
Niveau de sustain {Env) 0 Niveau d'instrument 31
Vitesse de refachement (Env} | O Sensibilité a la dynamique +7
Accord individuel grossier 0 Mode (Env} No sustain
Accord individue! fin 0 Vitesse d'attaque {Env} 0
Action du bender (bas) -2 Vitesse de chute (Eav) 0
Action du bender (haut} 2 Vitesse de relachement (Env) 0
Hauteur Sens a l'afteriouch par canat 0 Agccord individuel grossier 0 (sol3 =12}
Sens a l'afteriouch polyphon 0 Agccord individuel fin 0
Intensité de 'Auto bend t] Sens & {'aftertouch par canal 0
Vitesse de i'Auio bend 15 Sens & l'aftertouch polyphon. 0
Intensité du désaccord 5 Variation aléatoire de la hauteur 0
Vitesse 50 Intensite de 'Auio bend 0
Forme d'onde Tri Vitesse de I'Auto bend 0
Intensité 0 Intensité du désaccord 0
Vibrato Temps de relard 0 Assignation de sortie Référez-vous au
Temps de montée 0 Pancramique tableau suivant
Intensité de la modulation 8
Sens & l'aftertouch par canai 0
Sens a l'aftertouch polyphon 0
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6. Réglages aprés initialisation

nst
Tone Sortie
N® de tone : nom Note source Etouffamentj  Pan Assign
: ’ de sorlie
a - 128 : DRUMS B 1 : Hass Drum 1 of > < Dry
o — 128 : DRUMS C 2 : Bass Drum 2 off > < Dry
i - 128 : DRUMS C# 2. Rim_shot [ > Hev
=128 ; DRUMS 2 . Snare Drum 1 of > < Rev
~ 128 : DRUMS D3# 2 Hand Ciap off 2> Hev
— 128 : DRUMS E 2 . Snare Drum 2 off > < Rev
- 128 : DRLUMS F 2 : Low Tom Tom 1 off g > Rev
- 128 : DRUMS F#2: Closed HH 1 A#2 <2 Rev
- 128 : DRUMS G 2 : Low Tom Tom 2 off 6> Rev
— 128 : DRUMS G#2: Open HH 2 A2 <2 Rev
- 128 : DRUMS A2 : Mid Tom Tom 1 off >< Rev
- 128 . DRUMS AftZ: Open HH 1 G#2 <2z Hav
a =328 : DRLIMS B2 : Md Tom Tom 2 of > < Rev
o ~ 128 : DRUMS C 3 : Hi Tom Tom 1 of <4 Rev
— 128 : DRUMS C#3: Crash Cymbal a <2 Rev
— 128 : DRUMS 3 : Hi Tom Tom 2 Q <4 Rev
- 128 : DRUMS D3# 3: Rids Cymbal of 4> Rev
I — 128 : DRUMS 3 : China Cymbal off 6> Rev
i—128 : DRUMS F 3 - Cup (mute) [ 4> Rey
2—002: LATIN 2 F#3: Tambounne o 4> Hev
~ 128 : DRUMS G 3 : Splash Cymbal ot > < Rev
— 128 : DRUMS G#3: Cowbell off . 2> Hev
=128 : DRUMS A 3 : Crash Cymbal of <2 Hev
~ 128 : DRUMS A#3: Snare Drum 3 off > < Rayv
a 1 D) 5 8 3 : Ride Cymbal 0 & > Hev
i 2 C 4 : Bongo—H off < 4 Rev
2 C#4: Bongo—L off <2 Rev
2z D 4 : Conga  {(mute) off 2> Rev
2 D#4: Conga—H off 2> Hev
2 E 4 : Conogg~l. off 4> Rav
2 F 4 : Timbale —H off <2 Rev
2 F#4: Timbale -1 off <4 Rey
2 G 4 : Agogo —H off 4> Rev
2 G#4: Agogo = [ off 4> Rev
A 4 : Cabasa off 2> Rev
2 A#4: Maracas 0 <2 ey
a 2 B 4 . Short Whistle off 2> Rev
© 2 C 5 : Long Whistle off 2> Rev
o 2 C#5: Vibra— Slap off 4> ev
2 D 5 : Bell Tres ott > Rev
2 D#S5: Claves off 6> eV
2 A#4: Guiro 2 F b > < Rev
1 F B : Guro ] E 5 > < Rev
2 F # 5B Castanets off <4 Rev
G5 : Hi Pitch Tom 2 0 <2 Rev
2 G#5: Trangle 0 >< Rev
A b : Hi pitch Tom 1 0 <6 Rev
[IN_2 A#5: Wond Block of 7> Rev
a [N 2 B 5 : Jingle Bel of <2 Hev
G : DRUMS C 6 : Bass Drum 3 o) >< Dry
o : DEUMS C#6: Bass Drum 4 0 > < Dry
1 DRUMS D & : Snare Drum 4 off >< Rav
DRUMS D#B: Spare Drum & a > < Rev
DRUMS E 6 : Snare Drum & of] > < Rev
: DRUMS F 6 : Low Tom Tom 3 G 4> Rev
: DRUMS F#6 : Closed HH 2 ) <2 Rev
: DRUMS G 6 : Mid Tom Tom 3 o <4 Rev
: DRUMS G#6: China Cymbal off <2 Hev
: DRUMS A6 : H Tom Tom 3 off 2> Rev
: DRUMS A #6: Ride Cymbal 0 4> Rey
o : LA 2 B 6 : Native Drum —1 o <4 Rev
N LATIN 2 C : Native Drum — 2 of <2 Rev
~ LATIN 2 C # 7 : Native Drum — 3 off > < Rev
DRUMS D7V i seswnnumumnen [ > < Rev
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7. Tableaux vierges

Date
B Setup # N° d'ensemble rythmique:  Nom:
Acc. général | Accord général Hz Bender {bas)
Chorus Off On Bender {(haut}
Efiat
Reverb O On [ e dinst :
LCD Contraste de l'afficheur N° dit tone: Nom -
Commande locale Note source
Param N° d'unité Etouffement
communs | Patch Dump Oft On Niveau
Réception de sys. excl. QY On Dynamique
- Canal de contrdie (Rx) Mode (Env}
% Canal de trans. du setup Attaque (Env)
. Chang. de comm.[Tx} Otf On Chute (Env)
Clavier Chang. de progr{Tx) Off On Relachement (Env)
Aftertouch par canal (Tx) Off On Accord grossier
Trans. dActive Sensing ot On Accord fin
Son Canal de contrdle (Rx) Aftertouch par can.
Chang. de timbre (Rx) Ot On Afteriouch poiy.
Varia aléat. de haut.
Intensité de I'A. bend
Vitesse de I'A. bend
Intens. du désaccord
Assign. de sortie
Panoramique
B N° du patch de clavier: Nom:
Canal de transmission Valo, Plage de dynamigque
Can. de trans. de Farpég. Trans Transposition du clavier
Chang. de comm. (Tx) N® ens. d'ace
N° de chang. de prog.(Tx) & Chord 1 Transp. accords
Canal 3 Re-déclench
MIDI Pédale & Chord
N° de comm. E N°® ens, d'accord
o1 Canal % Chord2 | Transp accords
N de comm. o Re-déciench.
co GCanal Arpe Type
N° de comm. Vitesse
Transposition du clavier Off On
Accard 1 2
Arpégiateur Off Cn
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7. Tableaux vierges

168

Date
N° du patch de sons: Nom:
Type Timbre N® du timbre
Mode de sortie V. Hsv Réserve de voix
Niveau Canai de réception
Chorus Temps de refard E MIDi Tessilure
Vitesse E Plage de dynamique
& Intensité Assignation de sortie
- Feedback Sortie Niveau
Type Panoramique
Reverb Durée Timbre N° dy timbre
Niveau V. Rsv Résarve de voix
Delay FB < Canal de réception
N° de comm. £ MIDE Tessiture
Prm1 - = ,
Parameétre o Plage de dynamique
crrl Brma N’ de comm. Assignation de sortie
Paramétre Sortie Niveau
N de comm. Panoramique
Prm3
Paramétre Timbre N du timbre
Timbre N° du timbre V. Rsv Réserve de voix
V. Rsv Reserve de voix Canai de réception
Canai de réception 3 MID1 Tessiture
_‘é MiDI Tessiture E Plage de dynamigue
E Plage de dynamique Assignation de sortie
Assignation de sorlie Sortie Niveau
Sortie Niveau Panoramique
Pancramique Timbre N° du timbre
Timbre N° du timbre V. Rsy Réserve de vaix
V. Rsv Réserve de vaix © Canal de réception
Canal de réception 2 | MiDI Tessiture
@ | miDl Tessilure & Plage de dynamique
E Plage de dynamique Assignation de sortie
Assignation de sortie Sortie Niveau
Sortie Niveau Pancramique
Panaoramique N¢ d'ens. d'accords
Partie Réserve de voix
rythmique | Canat de réception
Niveau




7. Tableaux vierges

Date

B Numéro du timbre :

Nom:

NP du tone

Accord grossier

Vitesse

Niveau du timbre Accord fin Forme d'onde
= Dynamique %‘ Action du bender (Bas) Intansité
3 Aftertouch par canal E Action du bender {Ht) % Temps de retard
§ Attaque (Env) %’ Afterfouch par canal § Temps de montée
% Chute (Env) it | Aftertouch polyphon. int. de la modutation
Sustain (Env) Intensité de 'auto bend Aftertouch par canat
Reléchemant Vitesse de l'auto bend Aftertouch polyph.
Intensité du désaccord
il Numéro du timbre : Nom:
N° i tone Accord grossier Vitesse
Niveau du timbre Accord fin Forme d'onde
= | Dynamique 'G%; Action du bender (Bas) Intensité
3 Afteriouch par canal g Action du bendar (HY) g; Temps de retard
§ Attaque (Erwv) %’ Aftertouch par canal g Temps de montée
% Chtste (Env) & | Afteriouch polyphon int. de ta madulation
Sustain {(Env) intensité de 'auto bend Aftertouch par canal
Relachemant Vitesse de 'auto bend Afteriouch polyph.
Intensité du désaccord
| B Numéro du timbre : Nom:
N? du tone Accord grossier Vitesse
Niveau du timbre Accord fin Forma d'onde
= Dynamigue % Action du bender‘(Bas) Intensité
3 Afteriouch par canal E Action du bender (Ht) % Temps de retard
§ Attaque (Env) ;:u' Aftertouch par canal § Temps de montée
22 Chute (Env) & | Aftertouch polyphon. Int. de la medulation
Sustain {Env) Intensité de I'auto bend Afterfouch par canal
Relachement Vitesse de Fauto bend Aftertiouch polyph.

Intensité du désaccord
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7. Tableaux vierges

zop

g op

yOop

gop

4 0p

170

Date
Ensembie rythmique N°: Nom : Bender ¥ : A
Tone " Volume Hauteur Sortie
Tone N° : nom Source | Etoul. § Niveau | Dynam. |Grossier| Fin Assign [ Pan

90p




7. Tableaux vierges

Date

& Jump

BANQUE[1]: NUMERO] 1]:
BANQUE[2]: NUMERO[ 2]:
BANQUE(3 : NUMERO[3]:
BANQUE[4]: NUMERO[4]:
BANQUE[5 : NUMERO[5]:
BANQUE[6 |: NUMERO/[ 6]:
BANQUE[7 |: NUMERO[ 7]:
BANQUE[8 |: NUMERO[8]:
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Messages exclusifs Roland

Farmat des données de messages exclusifs |

La communicution MIDI Roland utifise le format de données
suivand poir teus bes messages exclusifs {type IVh

Oetat Dascription

FOH .{.:'!;.:al de statut powr message exclusit
41H N* du Yabricant (Roland)

UNT N® d'unité

MDL N* da maodéle

CMD N“ do carnmande

[CORPS] Donndes principales

FiH Qcist da statut (lin da message exclusif)

# Statut MIDI: FOH, F7H
Un messuge exclusif doil étre encadsé par une paire d'octets de
statut ot doit ensuite se poursuivre avee le numéro d'identification
du fabricant juste apris FOH (MIDI ver 1.0)

# N° du fabricani: 41H

Le numéro du fubricant identifie fe fabricant de | instrument MIDE
qui émet un message exclusif Lavaleor 41H comrespond i Roland

# N° d'unité: UNT
Le numéro d-unité est une valeur unigue identifizel un instrument
parmi tout ceux d'un systbme MDY, 1) est habitueliement compris
entre O0H et OFH, avee une valeur inféricure ¢ une unité d celle du
canat MIDE de base, mais des valeurs allunt jusqu'a 1F peuvent étre
utilisées pour les appareils multi-canaux

# N° de modéle: MDL
Le numéro de modile sen & différencier un modéle 4 un astre,
Différents modles peuvent cependant avoir le méme nwméro siils
utilisent des données similaires

Le format du numére de modele peut contenir G0H en plusieurs
emplacements afin d'nugmenter fe nombre de combinaisons de
données possibles Les exemples sutvants sort des numéres cor-
rects représentant chacun un unigque modile:

Q0H, 02H
O0H, 0GH 01H

# N° de commande: CMD
Ce numéra donne la fonction du messape exclusif. Le formar du
numéro de commande peut contenir O0H en un ou piusieurs
empincements afin d’augmenter le nombre des combinaisons de
données possibles Les exemples suivants sont des numéros cor-
rects, représentant chacun une fonction usigue

OtH
02H
03K
00H, 01H

00H. 02H
00H 0OH, 01H

# Données principales: CORPS
Cette partic conticnt le message qui doit transiter par interface. La
1aille et fe conteny exacts varient avec fe n° de modile et fe n® de
commande

2 Transfert de données a adresse référencée |

La référence i unc adresse est une technique de trunsfert de
messages se conformant au format de données qui est décrit dans ia
section 1. Eile assigneles données résidanten mémoire (données de
son, de forme d'onde, paramétres par exemple} & des adresses
spéeifiques dans la mémoire-machine permettant zinsi & des mes-
soges €'y acedder en spéeifiant Padresse désirée.

Ce type de transfert est ainsi indépendant des modéles et catégories
de données, Catte technique permes 1'wtilisation de deux procédu-
res de transfert différentes: le transfert one-way ou unidirectiemnet
wt le ransfert handshake ou bi-directionnet
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# Procédure de transfert One-Way (volr section 3 pour détails)
Cette procédure est utilisable pour le transfert de petites quantités
de donsées. Elle fait émettre gn message exclasif d'une fagon
complétement indépendante du statut de Fappareil récepteur
Schéma de connexion

Apnaroil (A} Annarni (8)

MiDI QUT g i MIDI N
MiDEIN aad

MiD: QUY

La connexion 2 et essentielle en eas de demunde de donndes ou
«Request dutss {veir section 3)

# Procédure de transfert Handshake (voir section 4 pour détails)
Cetle procédure débute par une séquence de transfert pré-détermi-
née ("ol e wnne de Handshake, «poignée de mainse} entre les
deux extrémités de I'interface avant que ne soit lancé fe sransfert de
donrndes. La tinison Handshake permet que lo fiabilitd ot fa vitesse
de transfert soient suffisamment élevées pour traiter une grande
quantité de données

Schéma da connexion

Appareil {A) Appareil (B)
MID: GUT ot MIDHN
MIDIIN ] MID) QUT

Les conpexions 1 et 2 sont essenticlles

Notes sur ces deux procédures
*Elles utilisent des numéros de commande différents
*Deux appareils A ef B ne peuvent échanger des donndes que il
ntilisent is méme procédure, sont réglés sur les mémes suméros
d'unité et de modile et s'ils sont préts pous la comreunication

& Procedure de transtert one-way |

Cette procédure fuit émettre les donndes epildralement jusqui fa
fin et sert i la transmission des messages suffisamments courts pour
qu’une réponse du récepteur n'ait pas i dtre vérifiée
Pour ies messages Jongs, cependant, fe réceptenr doit receveir
chague messoge aux moments déterminés par la séquence de
transfert qui insére entre cux des intervaltes d"su moins 20 millise-

condes.
Types de messages Mossage N° do cemmande
Haquast data 1 AQT {11H}
Data set 1 OT1 (128}

Request data n*1:RQ1 (11H}
Ce message est dmis quand il fant demander des donndes & un
appareil relié parl'interface, 1 contient des deanées dadresse et de;
taiite qui donnew respectivement {'identité ot ln fonguenr des
donndes demandées

A la réception d'us message RQE, 'appareil concerné examine s
mémoire it I'adresse et pour a tifle satisfaisant la demande 87l
trowve ces données, et s'il est prét i la communication, 1'appareil
ransmestraun message «Data set 1{DT 1 qui contient les donnéed
demandées. Autrement, 1 apparei] n'enversa den

Octat Description

FOH Octet de statu! pour message exclusil

41H N* diz lzbricant (Roland}

UNT N° d'unité

MDL N° de modéle

11H N” de commande

aaH adressa MSB {actat de polds fourd)
l LG8 (octat de poids faitie)

ttH taite MSB
| LJS

Sum Cheekasum {actel de vérilication}

F7H Fin da message exclusi




*Lasailledes donnfes demandées o imdigue pas le nombre d cetets
du message DTH, mais celu des octets concerndés 3 Padresse of
résident tes données demandées

* Certains maodéies soat sujels i des limitations du format de don~
nées transmises en un coup. Les données demundées, par cxem-
pie, peaventavoir une Jongueur limitde ou devoir 8tre divisées en
zones 4" adressage pré-détermindes avant tout échange par in-
terfuce

* e méme nombre 4 octets détermine fes donndes d adresse ot de
taille, maks varie toujours nvee fe numdéro de modie

* Le conirdie d'erreur se fail parua octet (checksum}dont [a valeur
est tefle gue son addition avec ceiles d'adresse et de tille doit
donner un sésuitat dans leguel les sept bits de poids faible vatentd,

# Data set 1: DT1 (12H)

Ce message correspord it 1 procédure de transfent réel de doandes
Comme chugue oclet de donndes est assignd i une adresse unique,
ce message peut exprimer adresse de départ 4'one ou plusicurs
donndes aussi bien que ¢'une séric de donndes 1ransmises dans
Pordre voulu par les adresses

Le standard MIDIinterdit aux messages vnon iemps réel» d'inter-
rompre un message exclugif Cest un inconvénient pour fes appa-
reils dotés dupe fonction «sofi-threugh» Pour garder la compati-
bilité uvec de tels appareils, Roland a limité le DT & 256 octets,
sussi un message excessivement long sera-t-il émis en plusicurs
partics

Cciel Dascription

FOH Qctat de stalul pour message exclush

A41H N du fabricant (Roland)

UNT N° d'unité

MDL N° de modéle

12H N° do commante

aaH adresse MSB (octet de poids lourd)
LS8 (oelet de peids laible)

doH Données (Dala)

Sum Chechksum (ociet de virilication)

F7H Fin de massage exclusif

* Un message DT 1 peut ne donner que les données valides parmi
celles demanddes par un message RQH

* Cenaing modéles sont sujets & des limituions du format de
donndes transmises en un coup Les donsdes demanddes. par
exemple, peavent avoir une longueur Bmitée ou devoir &ire
diviyées en zonesd adressage pré-détermindes avant tout échange
par l'interface.

* Le nombre d'octets déterminant adresse varic ¢'vn modile &
I"autre

* Le contrdle derresr se fais par un octet (checksum) dont fa valeur
est telle que son addition avec celles 4 udresse et de wille doit
denaer un résuliat dass lequel les sept bits de poids faible valentt

# Exemples d'échanges de messages

@ L’appareil A envoie des données  ['nppareil B
Seufs des messages DT sont nécessaires

Apparell{A)

[Data set 1j .
* Plus de 20 ms dintervalie

[Dataset] P

[Data set 1] fom

© [ appareil B demande des donades & Pappareil A
L'appareil B envoie un message RQ1 a1'appareil A. Ce dernier.
apres avoir examiné fe message reaveic & Uapparei] B un
message DT

Appareii(B)

[Datasel 1] .g [Request data}
{Data sel 1] .

* Plus de 20 ms d'intervalia
[Data set 1] P

[Data set 1)

v

Procédure de transfer! handshake |

Types de messages

Cette procédure est interactive car les deux oppareils échangen: des
messages de contréle d erreur avant towt transfers, aggmentant ainsi
la finbilité de £e dernicr Contraisement su transfert one-way qui
instre des pauses entre les messages. lewransfert handshake permet
une communication plus rapide car le transfert de données démarre
d&s que le réceptenr retourne au signal indiguant qu'# est prét,

Qunad H s'ugit de maniputer de grande quantisés de données
{formes d'ondes "échantillonneurs et sons de synthétiseuss dans
leurtotalité, par exemple) nutravers de Finterface MIDE, le tzansfert
handshake est plus efficace que le one-way.

Messages N° do commande
Want to send data WD {40H)
Request dala RQD (41H)

Data set DAT (42H)
Ackrowlstge ACK (43H}

End of data EOD (45H)
Communrdcation erspr ERR {4EH)
fajection AJC (4FH)

# Want to send data: WSD (40H)

Ce message est émis quand des données doivent éire transmises par
["interface dunapparei] récepreur. llcontient des donndes d'adresse
et de taitle qui dornent respectivement §idensité et 1a longueur des
dongées i transmeltre

A Varrivée d'un message WSD, appareil récepieur consulte sa
mémoire paur trouver §'adresse et I taille de données satisfaisant
lademande S'itHestrouve ers™il est prat & communiquer, Hrelourae
un messape d necusé de réception («ACK» pour «Acknowledges),
Autremend, il retourne un message de rejet («RIC» pour «Rejec-
lion»}

Octet Dascriation
FOH Oclel de stalut pour massage axcisil
A41H N* do fabricant {Roland)
UNT Ne gunié
MDL N° de modéle
40H N® de commande
apH adrosse MEB (pcist de palds fourd)
LSB (octet de poids talble}
#tH taitia MS8
l LSR
Sum Chacksum (octe! de vérification)
F7H Fin de message exclusi

*Lataifle des données demandées o' indique pus le nombre d octets
du message DT, muois eelui des octets concernés & Padresse ol
résident les données demandées

*Certains modles sont sujets & des limitations du formar de
données trunsmises en un coup. Les dornées demandées, par
cxemple, peuvent avoir une longueur limitée ou devoir ftre
diviséesen zonesd adressage pré-déterminées uvant fous échange
par I'interface.

*Le méme nombre ¢"octets détermine fes données d’adresse et de
taille, mais varie toujours avee fe numéro de modéle

*La& contrdie d"erreur se foit par un octet (checksum} dont 1a valeur
est telle que son addition avec celles d’adresse et de ille doit
dennerua résultat dans lequed les sept bits de poids faible valenQ.
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# Request data: RQD (41H)

Ce message est émis quand il faut demander des données it un
appareil relié par inerface. icontient des donndes d’adresse et de
wille qui donnest respectivement 'identitd et ln longuesrs des
données demandées

tragsmeitra un message «Datn set (DAT quicontient les donndes
demandées Autrement Pappareil retournera un message de sejet
(RIC)

Qctat Bascription
FOH Octet de statul pour message exclusif
41H N du labricant (Roland)
UNT N* dunité
MDL N’ de modéla
41H heda commande
aaH adresse !TSB (octel de poids lourd)
L.5B {octet de poids faible)
#HH taille MsB
| LS8
Sum Checksum (octet de véritication)
F7H Fin do massage exclusil

*#Latailie des données demandées niadique pas le nombre d octets
du message DAT, mais celui des octels concernés 4 Vadresse od
résident les doandes demanddes

*Certaing moddles sont sujets i des Junilztions du format de
données transmises en un coup, Les donndes demandées, par
exemple, peuvent avoir une tongaeur limitée ou devoir étre
divisdesen zones d adressage pré-déterminées avans tout échange
pae interface.

*Le méme nombre d octets détermine les données & adresse ct de
taille, mais varie togjours avee le auméro de modile

* Le contrbie d’esreur se fait par un octet (checksum) dont la videur
est telle que son addition svee celles dadresse et de taitle doit
donner unsésubta dans lequel les septbits de poids fuible valent0

# Data set: DAT (42H)
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Ce message carvesponid i In procédure de transfert réel de donndoes
Comme chaque octet de donndes ¢4 assigné i une adresse unique,
ce messape peut exprimer adresse de dépan d'ure ou plusicurs
données aussi bien gue d'une série de doanées traasmises dans
1"andre voulu par les adresses

Le standurd MEDI interdit aux messages «non temps réel» d'iates-
rompre un message exclusif. C'est un inconvépient pour les appa-
reils dotés d'une fonction «sefi-through». Pour parder [a compati-
bilité avec de tels appurcils, Rolund o limité le DAT 3 236 octets,

aussi un message excessivement lorg sera-t-il émis en plusicurs
parties

Qctal Bascriptian

FOH Qgtat de statu? pour message exclusi!

41H N du fabricant {Roland}

LINT N° d'unité

MDL N de modtia

42H N de commands

aaM adresse MSB (octal de poids laurd)

LSB (actat da polds faihla)

daH Dennées {Data)

Sum Chacksum (octet de vérification}

FH Fin ¢a message exclusit

# Un messoge DAT peut ne donner que les donndes valides pansi
ceiles demunddes par un message RQD ou WSD

* Cenains modiles sont sujets i des limitations du format de
données transmises cn un coup. Les donaées demandées, par
exemple, peuvent aveir une longueur fimitée ou devoir éue
diviséesen zonesd ndressepe pré-délermindes avaat tout échange
par 'interface

&1 e nombre i netete ddteeminnnt $oadreses varie cobnn e siméen
de modéle

* Le conirdle d erreur s¢ fait parun octel (checksam) dont e vaieur
et 1etle que son addition gvec celles d'adresse et de taille doit
donaer un résultat dans fequel les sept bits de poids faibie valens(.

# Acknowiedge: ACK (43H)

Ce message est mis guand 1a réception de messages WSD, DAT,
«Bad of data (EQD}» ou autres s°cst accomatie sans qu'aucune
arreur i ait éué détetde, Tantyue Fappazeil situd 31 auire xeirdmité
de Minterface ne reqoit pas un message ACK il ne passe pas i
Pémission du message suivasne

Ociat Daseription

FaH Qctat de statu pour message oxclusit
414 M* du fabrigant (Raland)

UNT N* danitd

MDL N° de modéle

43k N* de commande

F7H Qclal de statul {fin da message exciusil)

# End of data: EOD (45H)

Ce message est émis pour informer un récepiewr de fa fin d'un |
message Lacommunication ne sera toutefols terminée que lorsque
fe réoepretr s répondu par un message ACK E

QOctat Description

FoH Cetet de statul pour message exclusit
41H N* du fabricant (Raland}

UNT N° dunité

MOL N* de medéle

45H N- de commands

F7H Qctal da statut {lin de massage exciusif)

# Communication error: ERR (4EH)

Ce message avertit i appareil connecté gu une erreur de communi-
cation & éié décelée en raison, par exemple, d'une ereur de
checksuem. Un message ERR peut &tre remplacé par un message
«Rejection (RIC)» gui inlerromps et tenning en cours d'échange de
messages

Quand il regoit un message ERR, Fappareil €metteur peut, soit
tenter d’envoyer une nouvelie fois fe messape dont fs commuaica-
tior a précédemnment échoud, soit terminer lagommunicationenen-
voyuant un message RIC

Qatet Deseription

FoH Qctet de statut gour message exclusit
41H N* du fabricant (Roland}

LINT e dunité

k0L N* de medéle

AEH N? de commande

FTH Qctat da statut {fin de massage axciusil)




# Rejection: RJC (4FH})

Ce message est émis yuand it est ndoessaize dlinterzompre T
communication ¢n passant outre le message requ. Un message RIC
est émis yuand:

* un message WSD ou ROD demande ung 1ille ou une adresse
ilicites

* §'apporeil n'est pas prét pour In communication

* yn numéro illiciie d”adresse ou de donnée a é1é détecté

* e transfert de donndes o été interrompu par 1" wilisateur

* une errenr de commuaication s7est produite

Un messaps BRI peat étre dmis pur iun ou | avtre des apparcils

relics par Pinterface fa communication doit 5" interrompre immé-
diatement aprés I'émission, par f'unon Usutre. d vy message ERR.

Octet Dascription

FOH Octat de statet pour message exclusit
41H N° du {abficant (Roland)

UNT N° d'unité

MDL N da medéle

4FH N de commande

FH Octet da statut {fin da messags exclysil)

# Exemples d'échanges de messages

@ Feansfert de donndes de Pappareil (A) vers Uappareil (B}

AppareillA) Apparail{B}

[Want lo send data)we— P

i {Acknowledge)
{Data set] e

-3 [Acknowledge}
[Daia sel} .

- [Acknowiedgs}

[End of data] e

et} fAcknowledge]

O 1 "uppareii (A) demante des données i 1 nppareil {B)et les regoit

Appareil{B}

{Reques! data)] ——— o~

s [Data sel]
[Acknowledge} o

o [Data set}
[Acknowledge |

g} [End of data]
[Acknowledge) fo-

@ Une erreur surviens alors que appareit (A) regoit des données
venant de "appureil (B}

£y Transfers de données de 1appareil (A) vers Pappareil (B)

Appareil{A) Apparail{B)

et E [Data set]
[Ackrowledge} oo
(Erreur) g [Data set}

{Communication ermror] —— e

- [Data sa1)
{Jas mimaes donnéas qua

Ard

- DAL nt)

[Acknowledged

2) L appareil {B) ne re-émet pas les données et abandonne le
sransiert de données

Appareil{A) Appareil{B}

et} ] [Data sat]
[Acknowledga} -
{Erreur) g [Data sst]
{Communicalion Brror} —— i
(Abandon) -4 {Rejection]

3) L appareil (A) abandonne immédintement e transfert de don
nées

et [Data set]
[Acknowledge} o

{Erreur) g {Data set}

{Rejection] - {Abandon)



CLAVIER RS -PCM
Modeéle U - 20

[1. DONNEES TRANSMISES |

L active sensing est toujours transmis st Sewp/MIDIK ybd/Fx Active sensing estsur One alors que dautres
Lot "

W Menmnlva i

FIPS it e E g

# Informations de note

@ Note off
Slatut deuxléme troisitme
tint &kH wil

kk = N? de nine
wv e dynankgue
n = canal MIDE

(RIE - TEH (0127 )
(HE-7FH (1 -127)
OH-FRO1-16)

Le canal de ce message est géré par Kybd/MIDUTx Ch
Il est géré par Seaup/MIDIKybd/ 'x Sciup OO quand ‘Kybd/MIDITa Ch ot séglé sur Ser

En mode arpégiarenr le canal des netes de larpége est gérd par Kybd/MIDIAmp Ch
11 est génd par SerpMIDVKybd/x Setup O guand KybdMIDIAmp Chr est régld sur Tx'
Ces messages ne som pas transmis quand Kybd&MIDE A Ol est réglé sur 'O

Kybed/MIDVArp Ch a prionté sur Kyb/hIDHTx Ch «'its sont wus les deux sur fe mime eanal

@ Note on
Statut deuxléme frojsidme
4nH kkH v

Kk = N¥dle pote
vv = dynmigue
n = canal MIDI

OO -7FH (0 - 127)
MH-TFH(1-127)
OH-FH(1-16)

Le canal de ce message est géed par Kybd/MIDITx Ch
st gérd par SetupMIDIKybd/Tx Serup Ch' quand "Kybd/MIDYTx Ch est réglé sur Ser

En mode srpégintenr le canal des aotes e Iarpige vst gérd par Kybd/MIDWAM Ch

Il est géré par SetupMIDHKybd/Tx Setup Ch quand Kybd/MIDE/Arp Che ess edglé sur Tx

Ces messages ae sont pas wunsmis quand Kybd MIDIAp Cly est réglé sur QIF

Kyl DA Cls o priornité sur Kybd/MIDITx Ch sils sont lous les deus sur le méme canal

La dynamitue déteciée est transformée cn dynamique Lransmise {(vwH} qui se sime dans tn plape spécifice
par Kybd/Pecform/VelorVelocity Range

@ Changement de commande

@ Intensité de modulation

Statut deuxiéme trolsléme
BnH OiH vl

0GH - IFH{ 0 - £27)
DH-FH{§+16)

vv = Intensilé de modaintion
i = caral MIDI

@ Hold
Statut deuxlemsa tralsléms
Bl HH wll

vy = OGH () 2 ofl
ww = JFH {127} 100

n = canal MIE OH-FiH (1 -16)
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Equipement MIDI

Date : 5 Avril 1989

Version : 1.00

@ Ext controd, C1, C2

St gy riime lF‘ﬂk"‘“}-’dI’”*
#nH ccl vwH

ccH = numdére de communde
vvH = valevr de commande
n = canat MIDI

1 OH - SH (0 - 5). TH - iFH (7 - 31) 40LE - SFH (64 - 95)
T OH =R - 530
: OH-TFH{3-16)

Un numéro de commande différent peat éore assigné 3 Ext control €1 a1 C2.
Ces messages ne sont pus rransatds quand Setup/MIDIKyid Fx Control Change est réglé sur 04T

Le canal de ces miessages est géné par Kybd/MIDUT CH'
{2 est pded par SetupMIDYK LA/ Tx Setup CW quand ‘Kybd/MIDI T Chy' est réglé sur Ser'

& Changement de programme

Statul douxldmn
CuH mpH

pp = pumérn de patch
n = canal MIDT

GOH - TFH (0 - 137 )
OH-FH(1-16)

Teansmis sur le cansl edglé en Kybd/MEDTx Cirl C larsgze Fon change de patch de cavier en fagude

Unmessage de changement de programme est imnsmis quand §Part 3 | est preasd e paged édition de numéro
¢ changement de programme

1 est géré par SewpMIDUKybd/Tx Setwp Ch quand KybdMIDYTx Ced Ch et iéglé sur Set

I est géré par Rybd/MICHTx Chr quand "Kybd/MIDITx Cirl Ch est néglé sur Tx'

Le numérn de pragramme ransmis et chotst en ByhdMIDETx Pgm &'
Cest le numérn i patch de clavier qui est transmis si Kyb/MIDI/Tx Pgm # est rédgié sur PN

Toulefois, fe message nest pas transmis si-Setup/MIDIKybd/Tx Progeam Change' ou Kybd/MIDIPgmif'
sont l'en ou Fautre réglés sur 'O

# Aftertolich (pression) par canal

Statul dauxidme
Do wH

vv = (- 78H (0 - §27)

a = conal MIDi OH - FH (1-16)

Le cannd de ¢2 ressape ost géné par Kybd/MIDYFx Ch
11 st gerd par SetepMIDUKybd/Tx Seiup Ch' quand Kybd/MIDYTx O est ségld sur Sex

Ce message m'ost pas ransmis si Kybd/MIDYTx Ch Aftertouch est réglé sur 'O

# Changement de Pitch Bend

Slatal deuxdime {rolslame
Enft HE mmH

it = valeur du changement de Pitch Bend (inféricum)
OOH - 7FHE (0 - 127}

mm = valeur du changement de Pitch Bend (supérieure}
O0H -TFH (0- 127}

n = canal MID] OH-FH(i-16}

Le cannt de e raessage e8t g€né par Kybd/MIDI/Fx Ch.
it est géré par Setup/MIDIKybd/Tx Setup Ch' quand "Kybd/MIDITx Ch' est ndglé sur Ser’

B Messages exclusits

Slatut

FOH ; Systztne eaclosil
FIH : EQX ("End of Bxclusive” ou “fin de message caclusif™}

Un ensembic de paramiires voriés sont tnnsmis et regus par le biais de messages exclusifs MiDI

Repartez-vous b lu scetion 3 et aux “Messages exclusifs Refand” paur ples da détils




B Actlve sensing (test de laison)

Statut
FEH

“Transmis pour vérifier ls bonne conmexion du U-20 vvec les autres nppaseils MIDI

e message est boujours transmis 31 "SetopMIDKybdfTn Active Sensing’ est séglé sur 'On',

[2. DONNEES RECONNUES |

Cles messages sont towjours roeonnus cxceplé en repredaction douto-démonsiation (ROM Play).

@ Informatlons de note

@ Note off

Slatt souxidme {rolsitme
fnii skH vwH

YnH kkH 0oH

kk = N° de note DHH-TFH(D- 127}
vy = dynomiguse ignorte

n = eanni MIPA OH-FH{1-16}

Ces messages sonl interprétés si leur canal correspond & 'Sound/Past™MIDERx Ch' ou ‘Sound/R Part/Rx Ch'

Ces messages sont inierpréids dans 1a plage ‘Sound/ParyMEDI/Key Ranpe

@ Note on
Stalut douxidmg tretgléme
9nlt kkH wvH

kk = N° de noie
vv = dynamigue
n =canal MIDI

008 -7FH (0. 127)
DI -7FH (5 -127)
DH-FH{1-16)

Cos messages sont inlerprétés s Tear canaf correspond & Sound/Par/MIDIRX Cl ou Sound/@ PanfRx O

Le numéro de nole cst meonny s oppantient 3 ‘Sound/Pat/MEDIKey Range'
L.a dynamigue de la note est reconaue si clle appanien 3 Sound/Paa/MIDEVelo Range’

B Aftertouch (presslon) polyphonique

Statut desxiéme frolsléme
Ani kkE wH
kk = N® de note

vv =00 - TFH (0-127)
2 = canal MEDE

OOH - TFH(0- 127 )
CR-FH(I-16)

Ces messages sont interprélds si leur canal comrespond B “Sound/Par/MIDIRx Ch ou Sound/R Parnyfx Cr

# Changement de commande
@ Intensité de modulation

Stotul deuxkme trotgldma
BrH Mt vvH
vz -TFH(0-127)

n = canal MEDE OH-FH (- 16)

Ces miessages sont interprélds st lour canal comrespond & Sownd/ParyMIDI/RX Ch' ou Sound/R ParRx Ch',

@ Volume

Satut deuxlbme trolsiéme
finH 97H wwH

vy GOH - 7FH {0 127)

n = cansl MID] DH-FH{1-16)

Ces messages 5001 imerpréiés i leur canal comrespond & Sound/Par/MIDERx Cl' ou ‘Sound/R Part/Rx O

1.a valewr {vvil) carrespond i ‘SoundfPart/Oupuliieved

@ Panoramique

Statd deouxibme rplaleme
BaH GAH vvi

ww=00H-TFH{0-127)
n = cunal MiD} OH-FH(1-16)

Ces messages sont interprétds st leur canal eorrespond & SoumlPary/MIDYRY Ch

1) som en relution avee 'Sound/Part/Output/Fan’. mats peuvent fuire varier fes valeurs de 7> 2 <7

& Hold

Stotut douxitme irofgléma
BnH 4H vl

vy = 00H - IFH (§-63} ; off

vy = 4DH « 7FH (64-137) zon

n =<canal MIDI H-FH{1-16)

Ces messages sont Mlerprilés si feur canal correspond & Sound/ParMIDIRx CI o "Sousd/R Part/ix Cl

@ Paramétre 1 de contrdle du son

Satut deuxibme irplaléme
HnH ccH vwH

ccH = 00H - OSH (0 - 5). 07H ~ 1FH (7 - 31), 40H - 5FH (65 - 95)
vy e ODE - TFRH (0 - 127)
n = canal MID} OH-FH(1-3i6)

Ces tessiges sont interprélds st leur canad correspond & “Sewp/MIDYSound/Rx Centrol Cir, Sound/Part/
MIDIRx C' ou "Sound/R PartiBx C'

Changez fe numérn avee Sound/CtrifPrm 1.2.3 4

@ RPN LGB

Statut douxiéme trofsiéme
BnH H4H vwH

vy = Foctet de poids fuible du numéro de paramiire en REN
n ==zanad MIB} DH-FH({l-16)

@ RPN M5B

Statut douxiéme imisléme
BaH G5H weH

vy = ['octet de poids fort du numéro de parmmitre en RPN
o = cano} MEDE OH-FH{]-16)

Avee los RPN MIDE fes paramitres peavent 8tre contrdlés par messapes de changement de communde
RPN 1.SB ct RPN M5B déterminent le paramétie & modifier alors que entsée de données régle ln nouvelle
vitleur de ce paramétre

L accord général fin (Master fine tunc} et la plage d'uction: du Bender (Bender range) sont contedlables par
RPN sur e U-20.

RPN Entrée de données
MSB  LSB

Description

O0H 00H vwH Bender mnge

vV =
M58 1LSB
o0 ignore G rent.

ac ignore 1200 cem
an ignore

Ces messapes sont interprétds si leur cann! cormespond 3 Sound/ParMIDIRx Ch’ ou Sound/R Par/Rx Ch'

MSB  LSB

HeH Ol wH Master fisie tune

vwm
M5B L5B

20 GO -50 cont.
40 00 Y eent
60 o +80 cent,

Ces messages sont inlerprétds si leur cannf correspond & Setup/MIDHSound/Rx Comrol Ci
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@ Ré-initialisation de toutes les commandes

Slalut  deuxldma 000 froisiéme

Bali I9H O0H
n = canal MIDE OH-FH{- 16

Ramene les commandes aux valeurs suivanies:

{ntensitd de modulaton MIN [R13]
Ploid 1 OFF (93
Pizch Bend CENTRE (4}
Aferiouch par ¢anal MIN (&N}
Altertouch polyphanigue MIN ()

Ces messages sont intesprétds sf otr canal comespond 3 Sound/Part/MIDYRx Ch ou Sound/R Pan/Rx Ch

B CHANGEMENT DE PROGRANMME
@ Changement de Paich/timbre

Stotd douxldmo
CnH pptl

HIH -7FH (0 127)
OH-FH(1-16)

i = numéro de programme
0 = ganal MIDI

Cas d'un chungement de patch

rp = OOH - 3FH (0 - 65) Patete N“ T 1] - 188

ppr = HH - TEH (64 - 12 Pach N“ C 11 - O 88
(e messpge sera tgoord s nusune carte RAM nlest insérée)
Cas d'un changement dy timbre

pp= 00H - TR0 - 127) Timbre N* A 11 - B Y8

{1z timbre est appeld dans fn méme rone (mémaire intemne ou carte RAM) que eolle duy patch dg sons)

Le chingemeant de lmbre seffectue si le message u pour canal SoundPa/MEDIRx Civ
1 ne s'effectue pus i SetupMIDYSound/Rx Timbre Change’ est réglé sur "OIT

Le changemenl de patch s'effectue si le message a pour canal -Sctup/MID{/Sound/Rx Control Cls
1 ne s'efleerae pas si "Sctup/MIDYSound/Ra Control Ch' est réglé sur O

Les chongements de programme aie sont pas reconnus en mode d'éditon ai o auto-démonsirtion,

B Aftertouch (pression) par canal

Statut douxieme
DnH vt

vv = (0-TFH (0- 127)

o= eanad MIDI (FE - FH (1-16)

Ces messages sont inserpréiés si lear canal correspond 3 Sound/Par/MIDIRx C o Sound/R ParyRx Civ

# Pitch Bend

Slatt doyxlema irolslbme
EnH ItH mmH

Il = valenr dy ehangement de Pitch Bend inférieure)
OOH -7FR (- 127)

mm = vitleur du changement de Piteh Bend (supéricure)
OOH - 7FH (0. 127}
n = canal MIDE OH-FH{1-16}

Ces messages sont interprétds 83 leur eanat correspond 3 Sound/Par/MIDIMx CH' o Sourd/R Part/Rx Ch

# Modes

@ Commande locale

Stetut deuxtdme {relsléme
HrH JAR wH
wvv = 00H « 3FH {( - 63} s OfF
vy = 40H - TFH (64 - 12T) 1 On

Ce message n'est recannu gue s son canal correspond 3 Setap/MIDIK ybd/Rx Controi Ch
I est ignort si "Setup/MIDI/Kybd/Rx Control Ch' est séglé sur "Off
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@ All notes off (relacher toutes les notes)

St dowxdme  Grolsiéme

HBaH T8H 00
# = el MIEY OH . EH 18y

Quend un message Al notes oflest reconns toutes los netes mises en fonction par des messages MDY
Mote O sant relachées.

Cus messages sont interprétés si lenr canal orresponc i Sosnd/ParyMIDIRX Ch' on Sound/R Par/ix Ch

@ Omni off
Stofut dauxiéme trolgléme
Dak ksl [t H

= canal MIDI OH - FHL() - 16}

Ce message n'est reconny que camme Al noles of
Le U-20 rexte on mode 3 { Omns off Poly )

@ Omni on
Slatut deyuxiéme {raisiéme
Berit TDH {H0H

i canal MIDE GE-FlI - 14

Ce message nest reconm que coaune All notes off
Le U-20 zeste on mde 3 ( Omai off Paly )

@ Mono

Statut dauxlbme Irolsldma
HnH TER R

roms = awrmbre do canaux MIDI ignore

n = canzl MIDI 0H - Fi (I - 16}

Cee messige nest seconny que comme All potes off
Le U-20 reste en mode 3 { Omni ol Poly ).

@ Poly
Statug deuxidma iroistime
Bt IH 00H

n = canal MIDI OH - FH (1 - 16)

Ce mussage n'est recongu goz comme Afl notes off
Le 1430 reste en mode 3 { Qmni off, Pely )

B Messages exclusifs
Statuy

FOH : Sysibme exclusif
FIH ; EOX ("Ené of Exclusive” o “fin de inessage caclusif™)

U unsemble de paramires diverscs sont lransmis el regus por e binis de messages exchusifs MIDI
Repariez-vaus i ta secrion 3 et sux "Messages caclusifs Rolund” pour plus de dénails

Cos messupes ne sor pus reconaus si Sewp/MIDICammon/itx SysEx: est réglé sus 'OIF

1ls e sont reconnus que st leur neméro d'unizé correspond & Sotup/MIDIComman/Device 1D

B Active sensing (test de Haison)

Statut
FEH

A fa réception de ce message, le U-20 s'attend 2 recovoir stasut ou denade dans un intervalle de 300 mses
Siaucun messuge est segu apris 30 msce, 0 considére qu'il y a un probleme dans tn Lisison MIDI et coupe le
sonea cours, ré-initintise les commandes 1 cesse la susveilingee de lamrivée de messages A intervatles maximum
de 360 snsee




[3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES |

Les ndresses exclusives du U-20 som globatement divisées en deux zones, Bulk Dump (dehange de donndes en
masse) el paramdings individuels

L2 zone Bulk Dump serl & transférer sn ble de paramiives & grande vitesse ators goe fa zone &e paraméires
individuels permot un acess isolé pour fe contrdle de chague panumittre

8 N° d'unité (Device 1D)

Le messige ¢s! izansnis ou regy sous fe convent de Sclup/MIDICommon/Device 1D

1 N° de modéle

Le numéro de neodgle di U-20 ot : 2BH

B Buik Dump
Pour que l¢ U-20 transmetie. pilotez-le en fagade ou par message data request |
Le Bulk Dump du U-20 suit Tes régtles suivanies

1 Unocict de donndes ls dims I mémoire interne du (20 est transféé apris il ait été divisé on deux
4 bits forts et 4 bhs faibles).
Par exemple, DABH sern divisé en 0BH et OAH (les polds faibles en premifer)

2 Daas Io ens de 'envoi d'on pagquet de données. 64 potels de donndes inlermes seronl ransfénés cn 128 octels
Toutefois. le desmicr patuel i envoyer peot $ine s pets selon in granthd de donndes devam &re lues dins
{n mémeise interne

Atnsi. le contenu ' un Dutk Dump peut aisément Etre connu par [astructine des données dans 3 mémoin inteme

Eas | Tableau 1) - [Tablesu §2] sont les cartes d'adresses de la mémoire interne. pas de messages MIDT
11 faedra donc penser i in transformation des adresses et des donndes,

Lia premidee adlresse & live powr fe Bulk Dump est notée .

Si cenaing bits d'un octet de donndes ont une sigrification panticutitre. leur numéra est aussi noté

L.es bits non spécifiés sont indigués par " - 7 {zdservési

£a valeur de base de données dites “réservies” esi (b

Pour les valeurs ol affichage. rélférez-vous oux explications de fa zone de paramdues individuels Les
explications sont communes aux deux zones,
Toutelois, coraing prraméies de Selup ne pesvent pas Etre contrdlés individ

Hs sant indigué

B Transmission
Les inessages exclusifs sont transmis sous Jes conditions suivinss,

1) Transmissien des donndes de patch
Lomgue vous changey de patch de clavier en mode de jou. toutes fes donndes temporaizes s pateh de elavier ¢t
des ensembles d'acconts 1. 2 sont ransinises sous forme de Bulk Dump

Larsgoe vous chingez de patch de sons en rode de 3ei. 1eutes s denndes temporsives du puteh de soas. des

timbres ct de I’ hie rythnsique sont sous forme de Bulk Dump.

Lomsguc vous chanpez de pateh de clavier en mode link. low ce qui o3t rolé ci-dessus est transmis sous forms
de Hulk Dumyp.

3y Transmission du parametre ddizé
Lat valeur du prramitze setuellerent éditd peut dure transmise en pressam [ENTER] Toutefois. les parumétres
non codifiés par systéme exclusil ne seront pas transmis

3yMode Bulk Dump
Transme! comme ci-dessous

DarwBulkSTemp  : Afl{tou). Keyboard putch (paich de ctavier). Chontl. Chond2, Sound patch {patch de sons).
Timbre [1] 6], Timbre Ali (lous fes tomibres), Rhyibin Sclup (ensemble rybaigue).

Data/Bulk/An : Alk {fout}, Sewp (configursion), Keyboard patch {patch de clavier). Chord (ensembles

dacconds). Sound patcl: {patch de sens}. Timbre. Rhythm Setup (cnsemble eythmiquey

Pan/Bulk/Card 1 RAM Cord Al {cane RAM entidre}

4)Récemion de RQ1

A ln réception de RQE (Réfiimz-vous iy format Rolund de message exclusif}. Je paramitre correspondant 3
Fadresse demandée est lransmis

Un message RQT demandant certning paramétres sera ignoré

Le b-20 ne pew pas envoyer des blocs discentinus & in demande dun ROL

& Données reconnues

Ces messages son! togjours reconnus exceple n cas dauto-démonstralion (ROM Play)

B Adresses des paramétres
adnesse DT§ RQ1 {* possible)
izone de Butk Dump]

o o0 o0 -+ * Mémoire de Sciuzp

0B
0w 9 o0 » *  Patch e clavier (lemp. ¥
F
6o 0z o0 o+ *  Chord | (lemp.}
93 5F
[E I S I R *  Chord 2 (lemp.}
495 5F
0 46 00 . * Paichde sons {izmp.}
97 iF
ol 0 o * * Timbre {1} {temgp)
0 3F
6ot 00+ *  Fimbre §2] (temp.)

oo 12 00 o+ * Fimbre §3§ (temp.)

2 3F
o) 13 4 *  Timbre #4) (iemp)

i3 3F

60 14 00 v * Timbee 3 (temp)

14 IF
(L * Timbre {6} {tempr.)

15 3F
o0 20 DO+ * Eosernble bmigue (semp.)

34 F

G 60 00 . *  Paich de clavier
: 41 C.88
IF 7F
Gl 00 00 0+ * timbre
: I-A1l C-BY§
F IF
m Mmoo - * Paichde sons
B I-i1 C-88
& IF TF
G5 00 w0 > *  Ensemble mnbimigue
H I-RY C-R4
41 7F
66 0 00 ¢ *  Ensembles acconds 1-8
: 1 C4
1B IF

o 40 00 v ¢ Carle RAM entidre

tB 7F F

{Zone d'sceds aux paramdires individeels]

O 00 OCH Cosess [Tableay 1]

{raifle de et emplocenient)

0 00 40H Ociets [Taldeau 2§

0 01 60H Ceters {Tablewu 3}

03 01 60H Oclets

(Hr 01 204 Oclers § Tublenu 4]

(R D0 401§ Geicts i Tablean 5)

0 00 40H Ocres

06 00 401 Ocrets

G 00 48H Ocrers

M 00 401§ Octets

a6 00 40H Ocrets

00 §4 20H Octets § Tableau 6)

0 40 00H Octets { Tableau 7)

01 00 0t Octets § Tableau B)

01 20 001 Ociets {Tableau 9)

00 62 00H Octews §Tableau (0]

06 §C O0H Octets [Tebieau 1]

04 00 O0H Octets {Tablesu 12)

Adre wmporaire: patch de clavier. ocvords, pateh de sons. timbre. etsemble ryshmigue

16 40 o0 » * Sciup
o2
10 91 00 * *  Patch de clavier

an

19 00 * * Chord 1
ki
G 03 00+ * Chord 2
7
R 1] * *  Patch de sons (parany communs)

(H} 00 03H Cetets [Taldesa 13]
00 060 2EH Cotets [Tableau 14]
00 00 78H Octers [Tablean 15)
00 00 78H Octets

00 () 2AH Octets [Tobleays 16}

179



4

i 4 60 *  Pulichde sons (partic rythmique)

1y 05 00 * *  Paich de sons (purtic §)

14 65 10 . *  Pageh de sons (purntic 2)

W45 50 - *  Parch de sons (pantie &)
5%
Tiembrg [1]

3
0o *  Timbre {2)
il

1 15 0% . *  Timbre [8}

Ensemble rythmique {param.communs}
Ensemble rythmigue Inst =si |

Ensemble rythnsigoe st = do 2

Enssnible ryMunigus lsst=ré 7

[Changements de mode]

& 00 00 0~ *  Chongement de mode de jou
0

{Tablaau 1] Mémalre de Satup

Adresse i njouter

00 00 29H Octets § Tebleau |7]

) G0 OAH Octews [Tableas 18]

00 00 0AH Cetets

0 00 0AH Qctety

B 0 32H Octess [Tableau 19}

() O 33 Octess

() () 32H Ocrers

00 00 20H Octets { Tablcau 201

a0 K

201E Octews [Tableau 213

(%3 €10 20H Oetety

QU 00 20H Octets

GO 00 O6H Octets {Tableau 22|

4 eelle de base Description

04 00H bitE - F -
bit D Commut. de chorus @ 10N On)
kit ¢ Commut de reverts (. 1:OF..On)
bt g- B Contraste de 'sfichesr @ 15:0..15)
bitG-7 Accord génért (@ 255:4274 3529

) G2H hitF Commut. de contrlle local (0 | : OF .On}
bitE Commut. de patch dump @t Off O}
bit D Cosmmut. dactive sensing @ . 1:0f On)
hitg.C Canal de el clavier (Rx) (1. 16:1..16,0M)
hit7 Com. Aftes/eenal au clavier (9 §: QT On)
bité Com, chgt poge declavier (0. | OfFf .On)
bit $ Com, Tx chgt de commande (0. | : Cff .On)
hit0-4 Cunal Tx du clavier (Sctop) Q. 15:1. 16)

00 04H PtE.F -
hitl> Commut Rx sys. exclusif ® 1O O
bitd-C Numérn dunizé {Device IDY (0, 31:1.33)
hit 7 Com, Rx chge de timbre @ 1: T On)
hit5-6 -
bitd -4 Canal de conirdle sans (Rx) (0. 16: 1. 16,0M)

TFailie tatale = 06H (taille e mémoire)
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[Tabloau 2] petch temporalre do clavier

Adresse B ajeuter

i celie de base Deseription

O 0OH bitg -7 nom {ASCIH

o0 OBH

() OCH btF Transposition
bita - Caunal de conurdle (Tx)
bit5-9 Curinj <le Parpégiateur (Tx)
104 Cagot de transniission

) GEH bit F Cunal de ransmission de €2
bitg-E N® de commande de €2
bit7 Cannl de wransmission de €3
hitG-6 N* dz commande de C1

{10 101 bigg-F N de programme trunsmis
bit 7 Canal de transmission de Ia pédate
hisd- 46 N de commande de |a pédale

a0 123 bitE-F Ktode de clavicr
bit7-D Vhesse de Varpégiatenr
bitd) -6 Transpesition

0 198 bitE-F Type darpige
bie7-D Dynomigue min
bitd - & Dynamique max

00 168 bl A - F -
bit§« 9 Muode de redécienchement |
bit? Arpige
bitd-6 Ensemble & sccards n®l
bito-3 Trunspositian d'aceord

U0 1EkE bitA-F B
hitg.9 Mode de redéelenchoment 2
Bit7 -
bitd-6 Ensemble d'accordy n°2
hit0-3 Transpasition d'accord 2

Taitle tosale = 20H

[Tableau 3 ] Ensambles d'accords 1, 2 {tempomires)

Adresse & njouter

i celle de base Descripsian

00 00H bit0-7 nom (ASCII)

UO:UBH

G OCH bit -7 Intervalic-t de “do™ {ROH = OHN)

06 ODH bitd-7 Intervalic-2 de “do”

00:28}{ bit§-7 Intervalic-] de "do# (S0H = Off)

D(}:GBH bitQ -7 Intervalic $ de “si* (H0OH = O
Tailie 1owule = 70H

[Takivauw 4 ] Patch temporaire de sons

Adrzsse i ajouter

i celfe de base Deseripgion
00 00H bitQ -7 Nom
00 0BH
04 OCH bitB-F Imensitd du chorues
bit6 - A Niveau de chorus
bit § -
bit0-4 Vilesse du chiorus
0GGEH bitD-F Type de chorus
bit7-C Feedback du choruy
bit 6 "
bit0-35 Femmips de reverb/Deluy
06 toH bith-F Répétitions du Delay
bitS- A -




bitG-4 Temps e retard da chorus
o 124 bl F Mode de sonie du chorus
b C- & Type de reverbfDelsy
bit B -
bit6- A Temps de pré-retard de rever
bit 5 -
bitQ-4 Niveaun de reverb/Delay
3 14H W p-F -
bitg-C Parameize 1
bit 7 B
bilD-& Commande n°]
Ok 168 bt -F -
bt -C Pammitre 2
bt 7 -
bitd-6 Communde 1°2
40 18H hitD-F -
hitd.C Pummiirc 3
it 7 B
bith-6 Commantie n°3
20 AN bt -F -
hitk-C Canaf de la pantie rylhimigue
hit7 -
hits- 6 N° densembie rylhmique
hit0-4 Réscrve de voix de la pantie rythmique
80 3CH bit7-F -
Hitd-6 Niveau de ta panie rythmigue
Partics -6
Adresse & ajouter
i Padresse de base Démonsiention
80 tEH bit F -
bt D-E Assignalion de sortic
Hitg-C Réserve de voix
hit7 -
Hit- 6 N® de timbre
{0 20H W C-F Panoramiqic
bits-B Niveau de fa partie
hitd -4 Canat de réception (off. 1 - [6}
H22H hit F -
BUIR-E Tessiture (note hnutc)
bit7 -
-6 Tessiture (note bnsse)
{0 241 nitF -
hitk-E Plage de dynsmigue (valeur Ia plus hauie)
bit7 -
hith-6 Plage de dynamigue (valeur Je plus basse)
Taille tolaje = S0H
[Tab! 5] Timbres tamporalres 1, 2,3, 4, 5,6
Adresse 3 ajouter
#i celfe de base Destinntion
40 O0H bis 8- -7 Nom
#0 0BH
HOOCH WC-F Intensité du désaccord
bit7 -8 Suppors < lone
bith- 6 N° de tone
0 0EH his F -
bit8-E Niveau du timbre
bitd -7 Sensibiting  Fafiersouch/canai
bi-3 Sensibifisd A a dynemigue
G0 10H WC-F Envetoppe {relnchement)
hit8- B Enveloppe {sustain}
bird -7 Envetoppe (chute ou ‘decay”}
Bit -3 Envetoppe {attague)
B0 12 hit E-F -

bith-BD
b 7
bittr- &

00 148 WE-F
b9 -
bit5-8
bitl-4

00 163 WtE-F
bitA-D
bit5-%
bitG-4

00 184 bhitC-F
hitd-B
bita -7
bit0-3

®) 1A bitC-F
bitd - B
bits-7
bit0- 5

00 ICH bitC-F
bitB - B
bitd-7
bit0-3

Tailic totale = 20H

Accord individuef prossier

Accord individeet fin

Inlenshié de Yn-bend
Action du bender vers le haat
Action da bender vers fe bas

Vitesse de Louso-bend
Sens. de s huutens b Uafiertouchicnnal
Sens de s hauleur 4 {afiertouch polyphonique

Intensité du vibrole
Retard du vibralo
Iniensité de 1a modutation

Forene domde di vibmio
Vilesse thu vibrato
Sens. du vibrato & Faftertouch polyphoniyue

Sens. du vibrate 3 Faflertouchicans

Temps de montée du vibrale

[Tableay 6 ] Engemble rythminue tetnporaire

Adresse b ajouter

i celle e base Descriplion

00 00H bit0-7 Nom

) GBH

00 GCH hit®-F -
bit5-8 Action du bender vers |e hout
bit0-4 Action du bender vers Ie bas

e e Inst "5i 17 = P8 77 e

Adresse i sjouler
feclle de base

Description

00 GEH bitC-F
bit7-B
bie) -6

00 10H bitC-F
bit7-B
bitd -6

00 12H bit P
bitA - E
hi¢5-9
bitD -4

00 14H bitC-F
bitR-B
bied -7
bit0-3

o) 16H bit B
bitg - E
bit 7
bitd- 6

00 18K bit ¥
bit3 -E
bitg - A
bird - 8
bit0-3

Faille 1amle = 310H

Trsensitd di désaceord
Support dua ene
N de tone

Viiesse de Fnsio-bend
Changemest grassier de houtesr
Chaagesent fin de hasicur

Modce d'enveloppe

Sens de 1o havtour 4 Psfictouseh/canal

Sens de o heutewsr & Vafieriouch polyphonigue
Intensité de Vauto-beu

Eaveloppe (relachement)
Eavcloppe (chute}
Eavelappe (attague)
Sensibilité A fn dynamique

Etouffement d'un instrument

Note soures

Varistion atéatoire do in havtcur
Assignation de sontie

Niveou de sonic

Ponoramigue

181



Frabieau 7 ] Patch de clavier 111 - C84

Adresse b ajouter

it I'ndlresse de base Deseription

Tefentigue & 1a zone temparnire pour ie cluvier

Taillg torale = 1000H

{Tableay 8] Timbre{ A11 - C BB3

Adresse b njouter

A Vadresse de base Description

lentigue 3 i zong temporaire pour le timbre

Tatlle wiage = 2000H

[Tohiasu 8 ] Patch de sens 111 - CBB

Aatresse § njouter

& I'ndlresse de base Description

Tdentigae it Ja zong remporaise pour tes patches de soas

Taille totzle = 28K

[*obleau 0 | Ensemble rythmiqua 11-C 4

Adresse b ajouter
it Padresse de basc DPescripiion

ldentigue 3 t zone semparaire pour Fensemdle rythmique

“Taifte tomie = CAOH

[Tabieou 11 } Ensembie d'accords 1 1-C 8

Addresse & ajouter

it I'ndresse de base Description

tfersique A In zone temperaire pour Fensemble daccords

Taille \etale = 7C0H

[Tablanu 12 | Carte RAM ontitre

Adresse A ajouter

& Yadresse de bass Description

Identigue i Ia 20ne emparnize pour lo carie RAM entitre

Tuille tatale = BOBIH

[Tabteau 13 ] Parnmitres {individusls) de Setup

adresse DT: RQI
p

0 0o o - Commutateur de chorus {0 1:0ff On)
jul * *  Commurateur de reverb (0 1:0f On)
n * ¢ Conraste de Enfficheur . 15:0 15

Faille totale = 00 00 {3H

{Tableay 14] Paramétres {indlvidusala) da patch de clavier

adresse PpTlL RQI
.

9 o0 a0 - 13t letsrs du nar du patch 4 hits de poids fuible
M - * L lenre du nom de paich 4 Dits de poids for
170 *  Zeme lenire du nom du patch 4 bits de peids fort
18 - * N du programme transmis, 4 hits de poids faible {0 i29:1 128 PN OfH)
5] . *  N*dy programmae ronsmis, 4 bits de poids fort
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2A
)
¢
s

LR

. o ow

e 4 *

Cannl de transmission (¢, 16 1., 16 Scd)

Canal de wransmission de b aspegiateur (0 1711 16, Ser ¥x)
Canut de gontrdle {Txh0, 1711, 16 Set Tx)

Casnt de ransmission de fn pédnde (0. 1 : Tx Ch T Ciri Ch)
N?de commande de lr pédale (¢ 63 10,57 316495 00
Canad de transmission de C1 (0 1 Tx Ch Tx Cord Che}

(SR an men

Canal de trang onde C2 (4. Tx Ch Tx Ctrl Chi}
N2 de commande de CHE 63:0 57 31,64 95 O

Plage dysamisgae, valear min (b 12708 83D
Plage dysamigue, valeoar max (1,127 8 117
Transposition {28 100 : -3¢ . +36)

N® d'enzsembic d'nccords (1), .7: 1. B)
‘Transposition dncconls (¢ 18 01D

Made de redéclenchement (8. 23 CFF Low Hi}
Type (0.3 1 Up, Down, Up-down, Rendom)
Vilesse (0. 127:0.120

Transpasition (.1 O, .Om

Moide de clavier (0 .2 O, Chard b 2)
Arpépintzur 0 |1 O On)

Faille totale = 00 00 2EH

{Tablesu 15 ] Paramatres {indlviduots) de Chord 1, 2

utfresse
i 0 o
ot

17

it 03 w0

FE

DT
.

-

RQ1

*

ire lenre du aom de | ensemble dece
tere letre du nom de | ensemble dace

4 bits de poids aible
4 bits de paids fort

123me fenre o nom de Pensemble dhace 4 birs de pokds for

Intervalle-§ de baccord en “do” (1 127 Gff -0 +63 {demi-lens})
Inservalle-2 de Yogcord en do’

tatervalle-1 de Faccord ea ~dot
Intervaile-§ de loccord en 510

20 octets de prrarnatres individaels pour Chard 2

Taille totule = 00 00 7BH

[Tableau 16 | Paramétres {individuols) do poatch de sons

adresse
it 04 00
0l

(XY
E=1

AR
e

DTt

»

kot F o

LA A

. o w

RQI

P

CEE

sére lenire du not de patch
ere fetire du nom du palch

+ bits de poids fuaible
4 bits de polds fort
128me Ictire du hom du pateh 4 bits de poids fort

Type de charus {0 4 : Chorusl Charus2, FB-Chorus Flanger, Shont Delay)
Mode de sontic de chorus ({0 § : Pre Rev, Post Rev)

Niveau de chorus (§, .31 1 0. .31}

Retand du chorus (0. 21: 0. 31}

Vilesse do ¢horus (0,31 : 0,31}

Intensité du chorus (0, 31 : 0 31)

Chorus Foedback (1 63: 31 431)

Type de rever

(0. 7:Room { Reem 2 Room 3, Hull 1 Hall 2. Gate, Detay, CrossDelay)
Temps de reverk (0. 31: 0. 31}

Miveas de reveek (0. 331 0,.3¢)

Répétitions de reverb delay (0. 31:0..3D)

N°de param] (G 5.7 31,64 95 QI

Paszenétre de Paraml

{18 : Timbse level, Env attack . Env decay. Env sustain. Env relense. A Bend
depth A.Bead sate Detune depth, Vib rate, Vib waveformn, Vib depth, Vib
delay. Vib rise iime, Vil Mod depth Ches level Chrs mte Chirs feedback Rev
tevel, Hiay Feedback)

N dec param2 (0. .63:0..5,7 31,64 95,00

Paramitee do Paramn? {identique i Paraml)

N¥de paramn3 {0 63:0. 5.7 31,64 95 00

Paramitse de Param] (identique 3 Parami}

Tuille totale = 00 00 29H




[Tebieau 17 | Parsmétres rythminues (Individuels) de poteh de sons {Yabiesu 2t} Paromélres {Individuels} de Finst on sl 1dons Fensemble rythmique

10 o4 60 * ¢ Nedensemble rythmigee (0.3 01 4) 1123 O - *  Suppertdetone (0. 31:0.01.31)
3] . * Réserve de voix () .30:0, 30y 0l Numdro de tone (.. 1271 126)

.
.

63 . *  Canal de réception (0. 16: 01 16, O 02 . *  Nole source {127 1 do- s0f®)
63 * *  Nivean () 127:0 127) 03 . *  Fiouffernent dun instrument (34 U8 CHF,sit &7
L1 B * Niveau de Nisstrument {0031 :9, 33)
Taille woale = 40 00 (451 05+ * Sensibiliié i o dynamlgue (1 15:-7 +7)
[t o *  Mode denveloppe (. |2 Susiain. No susinia)
7 . *  Env-vitesse d'ntlague (1 15:-7 4T
[Tabloau 18 | Paramétres Individuels de tn partle 1 [ T *  Env.vitesse dechote (1 1517 .47}
(% * *  Env wvitesse de relachement (3, 1507 47
0 05 00 » *  Numdro de timbre (0. 137 : A1l BRR) GA = v Aceord individuel grossier (0,27 1236, 224, <12 412
o * * Réserve de voix (0. 3G: 0. M) on * ¢ Aceord individuel fin (34,114 -50. +50)
o2 b *  Canal de réeeption (0. 16: 1, 16 OIF) oc o+ *  Sens i¥Fafterfouchicanal () .27 £ 236,224, <12, +12)
03 * * 0 Nete I pluy basse (9 127 1do-1 sl 9} 60 B * Seas. d¥aflencuch palyphonique {00 27 136, 24, <12 482)
04 * Notc Ia plus baste (0. 127 do-t. 50l 9) ’ oL * *  Random{} . 15:00 15} P
05 + * Dymamiquemin{l 127:1 127) oF o+ * Ialensitd de Lauto-bend (0. 27:-36,-24.+12 +17)
06 - *  Dymamique max (812701127} Hi) v *  Viesse de lauto-bend (6. 15:0 15)
07 * *  Assignation de sonie (0. 3 : Dry. Rev. Cho. Din) 3] . * atensitd do désaccord (9...15: 0. .15)
6] * * o Nivenu (0. 127: 060 127 i2 * *  Assignation de sortie {0. .3 : Dry. Rev, Chn, Dir)
09 . o Pandd 15:7> »< <7 Rad) i3 N *oPan(@ i5:7> »< <7 Rnd}
Toille totsle = 00 00 $4H
[Tablrat 19 ] Paramitres {(Indlviduels) du timbre {1}
wlresse DTE RO [Tableny 22 } Changements de moda
W ow o * * 0 1&ee Jentpe du nom du timbre <4 bits de poids Taible
01 . * Jare letire du nom du limbre -4 hits de poids fon 600G 0+ Mede keyboard {ies donndées seront ignorées)
: 60 oG ol - Mode sound (les dorndes serent ignerées)
17 * * 128me feure du nom du simbre 4 hits de poids fort o) 06 02 d Mode link (les données serons ignorées}
ol 06 03 * Mode part (0. 5: Pantie | Partie §)
18 * *  Suppontdetenc (00 3) 1E.01 31 ot 00 04 . Mte rhythen {les données soronl ignonées)
1+ * Numdrode e {0, 127 1. 128) 60 00 05 ¢ ROM play (les donndes seront ipnondes)
1A * *+  Niveau du timbre (3 127 .03 127)
B = ¢ Sensibilité & ladynomigue {1, 15: .7 +7)

iC * *  Sens i Faftestoueh/oannd {3, 1512747

1D ¥ Env -vitesse dattgue (1 15:-7 +7)

£ * * Env it declhute £ 15: -7 +7)

¥ * P Bnv esiveat de suslain {1 15:-7 .47)

a0 * v Env ovitesse de relachement (10157 +7)

3t * * Accord itdivilue! prossiers (B 56324 424

n b * Accord individuct fin (14 184 250, +50)

23 * * Action du bender vers B bas {0 150360 -24,-12 )

23 . ¢ Action du bender vers Je haut (0. £2: 00, §2)

25 * * Seps. d Paflersosclyfoanad (00 270236, -2 12 +12)

20 * * Scns.  Vaferioucl: potyphonigue (0. 27:.36.-24.-12 12}
A7 . * Inlensité de Vtosbend 400 27 0236, 224, <12 +12)

28 - * Vilesse de Pato-berd (0 1506 15)

elt] . * Iatensing du désiceord (B 15: 0. 15)

A 4 T Vilesse (0 63 :4. 63)

Bt *  Forme donde(d. 8 :Tri Sine. Syware. Sawup. SawDwn, Randinl 4
2c v * Iniensitd {0, 15 (G 15)

moo *  Retard{0. £5:0 15)

E * Femps demonsfe {0, 15:0.18)

g . * Intensité de modulation (0. £5: 0. 15)

30 . *  Bens.d Laftertcuchicanal () . £5:0. 15)
3 - *  Sens d lafterouch polyphonigue (G 2500 15)

Tuille totale = 00 4G 32H

[Tablenu 20] Paramétres {Indlviduels) d'ensemile rythmiquo

adresse D1 RQ1
N

11 o o lers lerere ot nons de Pens rythmigue 4 bils de poids faible

M * *  {ire lewre da nony de fens. rythmigue 4 bils de poids for
17 * * {¥eme letire du nom de Pens. ryshinique 3 bils de poids fon
18 . * Action du bender vers Jo bas {0, 15:-36,-24,-12 )

19 . *  Action do bender vers fe hisa (3. 1200, 12}

Tailie 1owle = ) (K3 1AH
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adresse

110G

{06100

G0-02-40

0006

00-£6-00

(0-18-00

Q1-30-00

02-00-00

Q3-00-00

Q5-00-00

060000

08-00-00

bloc

mémoize de setup

patch de elavier {iemp)

ens. daccards {temp}

pr ————

patch de sons (teop)

e ——

timbre (temp)

cns. sythmigie (lemp)
b e —— —

patch de clovier
e — — —
timbre

S ]
patch de sons

gns. rythmigue

cns. daccords

caric RAM entigre

——— -

[Cammande des peramitres indiviluels)

10-00-00

16-01-00

10026}

1004086

10-04-60

£0.05-0

10-40-00

selup

paich de clavier

ens. d'uccords

patch de sans (corm)

patch de sons {rythm.}

o p— — — ——

patch de song

e —— o —

timbre {1] 30 octels
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CLAVIER RS -PCM Date : 5 Avril 1989

- ' n H v
Modsle U - 20 Tableau d'équipement MIDI Version : 100
, Transmis Reconnu Remarques
Fonction ..
Canal Par défaut 1-16 1-16 Mémorisé
de base Modifié 1-16 1-16 emonse
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Messages Poly, Omni off X
Modifie st np sk s she ok od sie
Numéros 0-127 0-127
de note joués IR R I P 0-127
5 . Note ON O v=1-127 O v=1-127
ynamique Note OFF QO v=1-127 O v=0-127,9n v=0
Pression par touche X O
(aftertouch) par canal # O
Pitch Bend @] H A . 12 résolution ; 9 bit

05,731 64095

# (assignabie)

i {assignable)

1 53 @] Modutation
7 B O Volume
Changement 10 (S 0] Panpot (panorarnique)
de commande g4 | O Hold 1 (sustain)
160, 101 # (0, 1) APN LS8, MSB
6, 38 st st st Entrée de données MSH, LSB
121 X O Initialisation des commandes
Changement 00— 127 Q 0-127
de programme N réels she she abe sie e sl e sl e 0-127
Systeme exclusif O e
Systé Position ds morceau| X X
ysieme Appel de morceau X X

commun g0 X X
Systéeme  Horloge X X
temps réal  Commandes X X

l.ocat ON/OFFE X O
Messages All Notes OFF X O
aUX. Active Sensing e '®)

Reset X X
Notes

)

st sk peut étre changé manueflement

¢ # APN = Registered Parameter Number {(N° de paramétre référencé)
RPN n° 0 : sensibilite de pitch bend
RPN n°® 1 : accord général {master {une)

¥ peut &tre régié sur O ou X manuellement et mémorisé

O :Oui
X Non

Mode 1: OMNI| ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF MONO
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(O :Données MIDI qui sont transmises ou
regues

X :Données MID! qui ne peuvent éire
transmises ou regues

:# :La transmission ou la réceplion peul étre
mise en ou hors service. Le réglage est

meémorisé méme quand 'appareil est éleinl.

© Canal de base
Le canal MIDI pour transmetire {recevoir}
les données MIDI peut étre choisi parmi
ceux-cl. Le réglage de canal MIDI est
meérmorisé méme lorsquel'appareil est éteint.

@ Mode

Les synthétiseurs les plus récents utilisent

le mode 3 (omni off, poly)

Réception: Les données ne sont recues
que surles canaux spécifiés
et sont alors interprétées
polyphoniquement.
Transmission: Toutes les données
musicales sont transmises

sur le canal MIDI spécifié.

* "Mode" seréfére aux messages de mode
MIDI

© Numero de note
C'est la tessiture qui peut 8tre transmise
(recue}. La note numéro 60 est le do moyen
{do4)).

@& Dynamique
C'est la plage de dynamique qui peut éire
transmise (recue) par les messages Note On
et Note off.

stz tasdlitiiiall
EEEerd B5 CRE

oo na¥ 3

~

GHEL

@ Aftertouch {pression)

Par touche: aftertouch polyphonique
Par canal: aftertouch par canal
@ Pitch bend

Le réglage d'action du bender pour chagque
timbre détermine la variation de hauteur
causée par les données de pitch bend. St il
est régié a 0, les données de pitch bend

seront ignoreées.

@ Changement de commande
Cela indique les numéros des commandes
qui peuveni éire transmises {recues) et ce
qu'elles contrélent. Pour plus de défails,

référez-vous a l'équipement MIDI.

@ Changement de programme
Les numéros de changement de programine
du tableau indiquent les données réelles.
(Ce qui est une valeur inférieure d'une

unité au numeéro de timbre et de patch.}

@ Systeme exclusif
La réceplion des messages exclusifs peut
étre mise en/hors service par le

commutateur de messages exclusifs (Setup).

@ Systéme commun/temps réel
Ces messages MIDI sont utilisés pour
synchroniser séquenceurs et boites a
rythmes. Le U-20n'utilise pas ces messages.

@ Autres
Ces messages sont principalement utilisés
pour faire fonctionner correctement un
systéeme MIDI. La transmission d'Active
Sensing peut étre mise en/hors service.
4
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Caractéristiques principales

UJ-20 : clavier RS-PCM

@ Clavier
61 touches (avec dynamique et aftertouch
par canal)

@ Generateur de sons
Génération sonore RS-PCM
Polyphonie maximum: 30 voix

@ Meémoire interne

Setup: 1
Patches de clavier: 64
Ensembles d'accords: 8
Patches de sons: 64
Timbres: 128
Ensembles rythmiques

(64 touches): sil-1é7): 4
Tones intermes: 1238

@ Carte RAM (M-256E)

Setup: 1
Patches de clavier: 64
Ensembies d'accords: 8
Patches de sons: 64
Timbres: 128
Ensembles rythmiques

{64 touches): sil-1é7}: 4

@ Afficheur

2 lignes de 24 caractéres [éclairées par
I'arriére)

@ Dimensions
985 (L) X 310 (P) X 85 (H) mm

@ Poids
10 kg

@ Consommation électrique
20W

@ Accessoires
Mode d'emploi
Tableau des patches de sons
Cable de connexion (PJ-1Mj}

@ Options
Carte RAM {carte mémoire) M-256E
Carte PCM {librairie sonore}
séries SN-U110

Casque stéréo RH-100
Commutateur au pied DP-2,DP-6
Pédale d'expression EV-5, EV-10

Cable MIDI/SYNC
MSC-07, 15, 25, 50, 100

Malette de transport SHC-2
Sac de transport CB-10
Stand de clavier KS-8

*  Pouramélioration du produit, ses spécifications
et son apparence sont sujeties & changement
sans avertissement
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A
Accord général ...... e e e 23
Accord individuel grossier

(HMDIE) vervire v e e 63

(ensemble rythmique) .......covviven . 74
Accord individue! fin

E0 E1 91 0) < [ 63

{ensemble rythmique) ..ol 74
Accords

{jeu) 30

{fensemble) .. oo 30, 39

[§370) 4.1 | IO, 42
Active sensing

fcommut. de transm.} . ...oooociipeenne. 107
Afficheur (contraste)........covue R verrvunuey 44

Aftertouch . e e 20
Aftertouch par canal

(commutateur de transmission) ........ 93
(sensib. de la hauteur, timbre).......... 64
(sensib. de l'ensemble rythmique) ..... 74
(sensib. du niveau, timbre) ......vov...... 61
(sensib. du vibrato) .....coo o ivviiiivirennns 86
Aftertouch polyphonique
{sensib. de la hauteur, timbre} .......... 64
(sensib. de l'ensemble rythmique) ..... 75
(sensib. du vibrato) ..c.o.cocevviviviiiiiiienn 66
Arpégiateur
{vitesse) ..ovvvvvnnnnn T P, vacun e 35
1317 5157 SOOI P TR Re |+
{jen) 34
Auto bend
(intensité, ens. rythmique) ................ 75
(intensité, Hmbre} .oooevviviiiiieiiininiinnn 64
(vitesse, ens.rythmique) ....o.covenenn.. 75
(vitesse, Himbre) .......cooooiiiiiiiiinien, 64
B
Bender
faction sur l'ens. rythm.}.......... B 78
{action sur le timbre) .oveeneiiviieine .63
Bulk dump ..coooiriirii 142
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C

Canal de controle
{réception, clavier, setup}........oovvveunn a7
{réception, son, setup} ......covevvrivinnenn. 97

{transtiSSion) .vvevevieeiei e eeresvnenensos 100
Canal de réception

(Parties 1 - 6, patch de sons) ............ 94
(Partie rythmique, patch de sons} ... 94
Canal de transmission .............ccoeeveinns 92
(de larpégiateut).........oooee v 92
(du setup) .ooooivi i a3
Carte PCM . ........ et e weenae 60
Carte RAM . ooovoooeev e, 126
Chargement .........cooeevviiviiinnriereicaen, 139
Chord 1/2
(o1 5 Lot b - TN .30
{redéclenchement) ....oovveviveviivivinenans 31
(fransposition) ......cccceevevinvevsvvninrinnen 31
Chorus (commutateur, setup) ............... 51
Chorus/flanger
(intensité) ......coccvivvviiiiiincinienns T 54
(THVEAL) vovvviiiiie e vt ceieieiee e ivnetvsanes ..D4
(EYDEY oo e circcvireeiireee v 53
(VILESSE) Loivtiiiiiieinei e in s e inee e 54
Commande (N°, patch de sons) ............ 104
Commande locale...... R 107
Commandes EXT/C1/C2
[N e i e 103
(canal) ..o e 103
D
Delay (retard, patch de sons)............... .54
Désaccord
(intensité, ens. rythmique) .........c...... 75
(intensité, imbre) .....ococviviiereinina T
Dynamigque ....covvevvvin i 26
{plage, patch de clavier) .......cc.c..coen, 114
{plage, patch de sons) .............oooovvnie 95
(sensib. de l'ens. rythmm) ..o, 73
(sensib. du timbre) ........ccovuvurns . 61
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E
Ecriture
fensemble d’accords) .......cormaean 43, 136
{ensemble rythmique) ............... 79, 136
{patch de clavier) ..... reomin s e oanaaan 37, 131
{patch de Sons) ovvvrernranrnieronn 57, 131
(MIDI) cooiiieer e vsn e sans s ananas s onas 107
[BRSS13 16 01:) RS 129
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