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Introduction
Merci d'avoir choisi le pad SPD-11. Le SPD-11 est une unité de
percussion électronique ayant huit pads, des interfaces MIDI de
déclenchement, une source sonore numérique de haute qualité,
et quatre effets numériques internes.

Comme le SPD-11 réunit une source sonore et des effets en une
unité compacte et légeére, vous pouvez |'utiliser n'importe o,
n'importe quand — sans effectuer de connexions MIDI. Une
grande variété d'options (pads, pédales, stand, etc.) sont dispo-
nibles, vous permettant de facilement mettre sur pied un ensem-
ble de percussions. En ajoutant un séquenceur ou un
échantillonneur, vous pouvez tirer parti du MiDI.

Le SPD-11 offre la souplesse et les possibilités d'extension
qu'appréciera tout percussioniste, débutant ou professionnel.

Pour exploiter tout le potentiel du SPD-11, et vous assurer des
années d'emploi sans souci, veuillez lire attentivement ce ma-
nuel.
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Fonctions principales du SPD-11

ele SPI)-11 contient 255 sonorités (Instruments) numériques 16
bits de haute qualité. Le volume et le timbre {couleur tonale)
peuvent étre pilotés par la dynamique (la force de jeu).

eChaque son peut étre édité par un grand nombre de paramétres
comprenant niveau, hauteur, chute, panoramique, courbe de
dynamique et niveau d'envoi aux effets.

eAvec la fonction de superposition (Layer) de banques de pads,
des courbes de dynamique différentes peuvent &tre assignées a
chacun des deux sons qui seront alors mixés ou joués alternati-
vement en fonction de la dynamique.

sLes unités d'effet numériques (Reverb, Delay, Chorus et Flanger)
vous permettent de régler indépendamment l'intensité d'effet
pour chaque son assigné a un pad.

e Quatre entrées (stéréo) de déclenchement externe sont fournies,
pour connecter une unité "pédale de grosse caisse" (KD-7s;
vendue séparément) ou des pads (PD-7s; vendus séparément),
pour jouer conjointement aux pads du SPD-11. Cela permet de
jouer avec des techniques de rim shot ou d'étouffement de
cymbale.

o Quand une pédale de commande de charleston (FD-7; vendue
séparément) est connectée, vous pilotez de fagon continue (de
fermée 2 ouverte) la sonorité de charleston.

eLes réglages des huit pads du SPD-11, de quatre pads externes,
d'une pédale de commande de charleston et de 'unité d'effets
peuvent étre mémorisés dans un des 64 patches, pour que vous
puissiez instantanément retrouver un ensemble de percussions
adapté au style de musique que vous devez interpréter.

e Avec le chainage de patches, vous pouvez créer et stocker
quatre séquences de 16 patches que vous appelerez dans l'or-
dre programmé, ce qui est pratique en cours de morceau.

s Pour chaque pad, vous pouvez fixer deux canaux MIDI de
transmission et deux courbes de dynamique, pour piloter les
sources sonores internes et externes.

eLe SPD-11 bénéficie du MIDI et se montre particulierement
puissant avec un séquenceur.




Comment utiliser ce mode d'emploi

Ce manue! explique de facon progressive les nombreuses fonc-
tions du SPD-11. Si c'est la premiére fois que vous utilisez une
batterie électronique ou un appareil MIDI, veuillez lire le mode
d'emploi de son début jusqu‘a sa fin. Si vous étes déja habitué
aux percussions électroniques et aux séquenceurs, il n'est pas
nécessaire de lire la totalité du manuel. Parcourez rapidement
les deux premiers chapitres et référez-vous aux autres si néces-
saire lors de votre découverte du SPD-11. Vous saurez rapide-
ment comment fonctionne |'unité. Si un terme ou une fonction
vous échappe, l'index vous aidera & en trouver ['explication.

Chapitre 1 Ce chapitre expligue la conception générale du
SPD-11 et les termes fréquemment employés. Lisez
bien ce chapitre avant d'utiliser l'instrument.

Chapitre 2 Lisez ce chapitre pour utiliser le SPD-11 de facon
isolée (lire d'abord le chapitre 1)

Chapitre 3 Lisez ce chapitre si vous désirez connecter des pads
externes ou une pédale spéciale au SPD-11 {lire
d'abord les chapitres 1 et 2.)

Chapitre 4 Lisez ce chapitre si vous désirez connecter des
unités MIDI au SPD-11 (lire d'abord les chapitres 1
ei’2)

Chapitre 5 Référez-vous a ce chapitre si vous rencontrez des
difficultés. I contient aussi des tableaux et un index
pour tirer le meilleur parti de votre SPD-11.

Si vous ufilisez le SPD-11 de fagon isolée, if n'est pas nécessaire
de lire les chaplires 3 et 4, ni la section sur I'équipement MIDI
au chapitre 5 (0. 77-p.83).

Conventions utilisées dans ce manuel

Les mots et symboles encadrés entre [crochets] représentent des
boutons ou commandes de la fagade.

Exemple) {LAYER] :le bouton Layer

indique une astuce pour mieux exploiter le SPD-11.

) indique une précaution a prendre.




Remarques importantes

Veillez a n'utiliser que I'adaptateur secteur fourni avec 'unité. L'emploi de tout autre aclaptateur secteur
pourrait entrainer dommages, mauvais fonctionnements ou choc électrique.

[Alimentation secteur]

e Lors des connexions avec d'autres appareils,
éteignez tous vos appareils; cela préviendra
dommages et mauvais fonctionnements.

o N'utilisez pas pour cette unité le méme circuit
d'alimentation que pour tout appareil généra-
teur cle parasites, tel qu'un moteur ou variateur
de lumiere.

e La tension nécessaire A cette unité est indiquée
sur sa plaque d'identification. Assurez-vous que
le secteur correspond a ces besoins.

o N'abimez pas le cordon d'alimentation; ne
marchez pas dessus, ne le surchargez pas, etc.

e Pour débrancher |'adaptateur secteur de la
prise, saisissez la fiche elle-méme, jamais {e
cordon.

e Si l'unité doit rester inutilisée une longue pé-
riode, débranchez le cordon d'alimentation.

[Emplacement]

o Ne soumettez pas |'appareil & des températures
extrémes (comme en exposition directe au
soleil dans un véhicule fermé). Evitez de le
conserver ou de 1'utiliser en un lieu poussié-
reux, humide, ou sujet a de fortes vibrations.

e Employer cet instrument prés d'amplificateurs
de puissance (ou d'autres appareils a gros
transformateurs) peut induire une *ronflette’.

o N'installez pas cet instrument prés d'un appa-
reil d'oll émane de la chaleur.

[Maintenance]

e Pour le nettoyage quotidien, utilisez un chifion
doux et sec {ou a la rigueur [égérement humidi-
fié avec de I'eau). Pour dter les taches rebelles,
employez un détergent neutre et [éger. Ensuite,
essuyez soigneusement avec un chiffon sec et
doux.

o N'utilisez jamais d’essence, diluant, alcool ou
solvant d'aucune sorte pour ne pas risquer de
décoloration et/ou déformation.

[Sauvegarde de la mémoire]

e [finstrument contient une pile qui conserve le
contenu de la mémoire quand I'alimentation est
coupée. La durée de vie estimée pour cette pile
est de 5 ans ou plus. Toutefois, pour éviter la
perte accidentelie de données importantes, il
est fortement recommandé de la changer tous
les 5 ans.

Quand la pile s*affaiblit, le message suivant
apparait dans l'afficheur :

bdbEEFY Lo

» Sachez que |le contenu de la mémoire peut
parfois étre perdu quand I'instrument est expé-
dié pour réparation ou si par malchance un
mauvais fonctionnement se produit. Les don-
nées importantes doivent donc étre stockées
dans un autre appareil MIDI (par ex. un
séguenceur), ou inscrites sur papier. Durant les
réparations, toutes les précautions sont prises
pour éviter la perte des données. Toutefois,
dans certains cas (notamment quand un circuit
concernant la mémoire elle-méme est hors
service), il peut &tre impossible de recouvrer les
données.

[Précautions additionnelles]
o Protégez I'instrument des chocs violents.

e Ne laissez aucun objet ou liquide d'aucune
sorte pénétrer dans {'instrument. Si cela se
produisait malgré tout, cessez immédiatement
toute utilisation. Contactez un service de
maintenance qualifié dés que possible.

o Ne heurtez jamais 'afficheur.

o Ne retirez pas les vis a la base de |'instrument.
Si vous frappez les pads avec des vis absentes
ou mal fixées, des mauvais fonctionnements
peuvent se produire.

= 5§ un mauvais fonctionnement se produit (ou si
vous suspectez un probléme), cessez immédia-
tement toute utilisation. Contactez un service
de maintenance qualifié dés que possible.
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Crochet pour cordon
Enroulez le cordon de 'adaptateur
secteur autour de ce crochet pour

dviter sa déconnexion accidentelle,
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1. Pads 1-8

Jouez sur ces pads pour déclencher les différents
sons. Les pads sont sensibles a la dynamique et
répondront a vos nuances d'interprétation.

2. Afficheur
Cet afficheur donne le numéro du Patch ou la
valeur d'un parameétre

3. Indicateur PAD BANK
Indique la banque de pads sélectionnée (A ou B).

4. Indicateur EFFECT
La diode de 'effet sélectionné s'allume.

5. Liste des paramétres
En mode d'édition, {'indicateur du paramétre
sélectionné s'allume . Utilisez le bouton de sélec-
tion de groupe de parametres et € (choix de
parametre) pour choisir un paramétre.

6. Bouton de sélection de groupe de paramétres
En mode d'édition, ce bouton sélectionne le
groupe de parametres voulu : SOUND, MIDI, FX/
PEDAL, ou SYSTEM.

7. Boutons ¢ ) (choix de paramétre)
En mode d'édition, ces boutons permettent de
choisir un parametre a ['intérieur d'un groupe.

8. Bouton[PATCH CHAIN]
Ce bouton sert & régler ou appeler une chaine de
Patches.

9. Bouton [BANK A/B]
Ce bouton fait alterner les banques de pads A et B
(p.16).

10. Bouton [COPY]
Utilisez ce bouton pour copier des données d'un
Patch dans un autre (p.31).

11. Bouton [LAYER]
Ce bouton permet le jeu simultané des sons assi-
gnés aux banqgues Aet B (p.16)

12. Bouton [EDIT]
Ce bouton fait alterner mode de jeu et mode
d'édition (p.13).

13. Bouton [FX ON/OFF]
Ce bouton regle on ou Off les effets (p.30).

14, Bouton [ALL/ENTER]

Utilisez ce bouton pour régler tous les pads sur la
méme valeur, pour exécuter une copie, ou pour
mémoriser des réglages de chaine de Patches.

15. Boutons PATCH/VALUE [V [A]

Ces boutons servent & sélectionner les Patches. En
mode d'édition, ils servent & modifier les valeurs de
parametres (p.13).

16. Molette VOLUME
Cette molette régle le volume aux prises OUTPUT
et PHONES (p.20)

17. Prise PHONES

Une paire d'écouteurs stéréo peut étre connectée a
cette prise. Méme avec des écouteurs connectés,
les prises OUTPUT restent actives (p.19).

18. Prises OUTPUT (R, L/MONO)
Ces prises produisent les sons du SPD-11. Pour une
sortie mono, utilisez la prise /MONO.

19, Commutateur de sélection [HH CONT/EXT 4]
Si une pédale de charleston (FD-7) est connectée a
la prise prévue a cet effet, réglez ce commutateur
en position HH CONT. Si c'est un pad externe qui
est connecté, réglez le commutateur sur EXT 4.

20. Prise HH CONT/EXT 4

Une pédale de charleston (FD-7; vendue séparé-
ment) peut &tre connectée a celte prise. 5i le com-
mutateur de sélection est réglé sur EXT 4, un pad
externe peut &tre connecté a cette prise (p.35).

21. Prises EXT INPUT 1—3
Prises pour pads externes, etc. (p.33).

22. Prises MIDI IN / OUT
Prises pour appareils MID! externes (p.45).

23. Prise PATCH SHIFT

Une pédale commutateur peut étre connectée ici
pour changer de Patch au pied. 5i vous utilisez un
cable spécial (PCS-31; vendu séparément) pour
connecter deuc pédales FS-5U (vendues séparé-
ment), vous pouvez au choix passer au Patch de
numéro supérieur ou inférieur. Si vous connectez
une pédale DP-2 {(vendue séparément), vous pou-
vez acdéder au Patch de numéro supérieur (mais
pas inférieur} (p.21).

24, Prise pour adaptateur secteur
Connectez-y ['adaptateur secteur fourni (p.19).

N'utilisez que I'adaptateur secteur fourni.
Tout autre pourrait entrainer dommages ou

mauvais fonctionnements.

25. Commutateur d'alimentation
fl met I'unité sous/hors tension (p.19).




Si vous désirez fixer le SPD-11 sur un stand de batterie, il vous
faut un systeme de montage polyvalent (APC-33; vendu séparé-
ment). La procédure est la suivante.

1. Retirez les quatre vis & la base du SPD-11.

gl

2. Utilisez-les pour fixer le support du systtme de montage
(APC-33) sous le SPD-11.

Les vis fournies avec I'APC-33 ne peuvent pas étre ufilisées.
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Avant de commencer

Ce chapitre explique la structure de base du SPD-11 et son
fonctionnement. Avant d'entrer dans les détails, vous devez
avoir une compréhension globale de 'instrument.

[1]1 A propos du SPD-11

1. Quel type d'instrument est le SPD-11?

Le SPD-11 est un instrument électronique de percussion qui
produit des sons quand on frappe ses pads. Ce type d'appareil
est habituellement nommé pad de commande MIDI. Le SPD-11
comprend une source sonore (255 sons avec plage dynamique
sur 16 bits [} et des effets numériques en une unité compacte et
légere. En connectant des pads ou pédales externes (vendus
séparément), vous pouvez jouer du SPD-11 avec les mémes
sensations que celles éprouvées face a une batterie acoustique.
De plus, le SPD-11 est compatible MIDI, ce qui signifie qu'il
peut étre connecté a tout autre appareil compatible MIDI
{séquenceur, échantillonneur, etc.) quel que soit son fabricant,
Cela vous permet de créer des ensembles trés puissants.

Ses grandes lignes :

ePad de commande MID! compact et autonome

8 pads sensibles a la dynamique

*255 sons avec plage dynamique sur 16 bits

e Effets numériques intégrés

sExtensible par pads/pédales (PD-7, KD-7 et FD-7)
oExtensible via MIDI (séguenceur, échantillonneur, etc.}

11



2. Organisation interne

Le SPD-11 peut se diviser en sections comme ci-dessous :

Section pads

Canlie

EXT IN 1 ) Bog

Centre

exT N 2 ) TBed

Cenlre
P —
ExT v g © TBed T L
sneanr 4R

>

Condro

HH conT/EXT 4 O =97

j //g Bard >

tOCAL

--~—~a MIDI QUT

EX SEND =3
MIDI IN
VOLUME
LIMONO)
f
£X LEVEL
T PHONES

a. Section pads
Cette section a 8 pads sensibles 2 la dynamique pour répondre
a vos nuances d'interprétation.

b. Section interface de déclenchement (trigger)

Cette section envoie les signaux de déclenchement (signaux
analogiques produits quand vous frappez un pad) 2 la section
SOUrce Sonore.

c¢. Section source sonore

Cette section recoit les signaux de I'interface de déclenchement
ou de la MIDI IN, et en réponse produit le son. Le SPD-11
contient 255 sons et 14 peuvent étre joués simultanément.

d. Section effets
Cette section ajoute des effets (Flanger, Chorus, Reverb, Delay)
au son, Vous avez 25 combinaisons d'effets,

12



3. Comment changer de mode

a. Deux modes

Le SPD-11 a deux modes; ie mode de jeu et celui d'édition.
Pressez [EDIT] pour alterner entre 'un et l'autre.

Mode de jeu Mode d'édition
NN LSS

7/ NN

(I'afficheur est allumé) (I"afficheur clignote)

Mode de jeu :
Dans ce mode, vous pouvez jouer sur les pads et sélectionner
les Patches. L'afficheur donne le numéro de Patch.

Mode d'édition :
Dans ce mode, vous faites les réglages des paramétres.
L'afficheur donne la valeur du parametre choisi {qui clignote}.

4. Comment faire des changements ("éditer")

Pour modifier des valeurs de parameétres, vous devez étre en
mode d'édition. Les noms de tous les parametres modifiables
sont indiqués en fagcade de I'instrument.

a. Comment lire la liste de parametres

La liste de parameétres a quatre indicateurs horizontaux et sept
verticaux. En mode d'édition, il y a toujours un indicateur
horizontal et un vertical allumés pour identifier le parametre
édlité; ce dernier se trouve & I'intersection de la colonne et de la
rangée indiquées par les diodes allumées. L'afficheur donne la
valeur de ce paramétre. Pour éditer un paramétre, référez-vous
3 la liste des paramétres et utilisez les boutons [SELECT] et

' pour le sélectionner.

Lintersection de la
colonne el de la rangée

-
-
/710NN &
Valeur du paramétre %
sélectionné {clignotant) -

se regle serbgle pour  se régle pour lout

pour chague pad  chawue Palch le systeme
* Utilisez les boutons PATCH/VALUEL Y | [ A | pour modifier la

valeur.
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b. Comment éditer
1. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.

2. Sélectionnez le paramétre que vous désirez éditer. Pressez
[SELECT] pour changer l'indicateur de la rangée
horizontale. Utilisez &€ pour déplacer l'indicateur
dans la colonne. (L' afflcheur donnera la valeur du
paramétre sélectionné.)

[SELECT] choisit le groupe de paramétres. Les paramétres du
SPD-11 sont organisés en quatre groupes : SOUND, MIDI, FX/
PEDAL, et SYSTEM. Chaque fois que vous pressez [SELECT],
l'indicateur se déplace vers la droite pour le groupe suivant.

déterminent un parameétre dans le groupe.
) fait monter I'indicateur, et presser &2 le fair

Presser
descendre.

—
3 - -

3 TXCH  FXTYPE BASICCH
[ © NOTE# FXTME  BULKDUMP
O  PUCH' GTTME FXLEVEL PATCHEXPAND
=4 DECAY  PAN  PDLCONT TRIGSENS .

PAN  CURVE PDLLEVEL TRIGTHRESHOLD
—J CURVE  SENS TRIGMASK TIME
—J FXSEND PGMCHG TRIGSCAN TIVE

Dans cette iliustration, c'est le parameétre DECAY du groupe SOUND qui est
sélectionné.

3. Utilisez PATCH/VALUE [V | ou pour régler fa valeur.
La valeur précédente du paramétre sera perdue. Dans le cas
d'une valeur numérique, augmente et | ¥ | diminue la
valeur.

Vous pouvez accélérer les changements de valeur
en pressant [ A7 ([¥]) tout en tenant enfoncé [¥]

(LAa]).

4. Si vous désirez éditer un autre paramétre, répétez les étapes
1—3 si nécessaire. Une fois I'édition terminée, pressez
[EDIT] pour retourner en mode de jeu (les indicateurs de la
liste de paramétres, et l'afficheur donnera 4 nouveau'le
numéro de Patch.




5. Qu'est-ce qu'un Patch?

Un Patch contient des données qui déterminent comment
sonnent les pads, quels sont les réglages MID! et pour les effets.
Le SPD-11 peut mémoriser 64 Patches.

Pad 1

N °| Pateh 64 .
Paramitres de son . £ S
» Insirument JN5T) il L)
Patch 1

«Niveaw (LEVEL)

*Haiteur (PITCH) i
i Pad d d
«Chute (DECAY) Pad 1] Pad 2 || Pad 3§ Pad e

sPancramique (PAN) — + ©©©©

= Dynamique (CURVE) pad 5 || Pad Pad 7 || Pad
«Envol 3 Teffet (EX SEND) ¥ ad 6 Pa ad 8 Pads externes 1-4

Parambtres MIDI
sCanal de transmission (TX CH)
sMuméro de note (NOTE #)
eDurée do nole (GATE TIME)
»Panoramingue (PAN)
»Dynamique (CURVE)
»Sensibilité (SENS)
+Chgt de progr, (PGM CHQ)

Pads internes 1-8

pédale de charteston -

Quand vous sélectionnez un Patch, les réglages pour chaque
Pad sont instantanément changés. Vous pouvez aussi sélection-
ner les Patches par pédale. Les réglages de Patch effectués
dépendront de la combinaison de pédales, pads, et appareils
MIDI utilisés.

Vous pouvez auss;f utiliser des messages exclusifs MIDI pour
stocker des données de Patch dans un séquenceur externe
ou autre appareil (p.62).

6. Qu'est-ce qu'une chaine de Patches?

Une chaine de Patches est une séquence (gue vous créez)
pouvant atteindre 16 Patches. Le SPD-11 conserve 4 de ces
chaines de Patches. Il est souvent pratique de créer une chaine
de Patches pour I'interprétation d'un morceau ou d'un concert.

Chaine de Patches A

Chaine de Patches B

Chaine de Patches €

Chaine de Paiches D

— kR e

T S o T e A
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7. Qu'est-ce qu'une banque de pads?

Les 8 pads du SPD-11 plus 4 pads externes (ayant chacun en
plus un bord ou "rim") — soit un total de 16 pads — sont re-
groupés en une "banque de pads’. Chaque Patch contient deux
banques de pads, A et B.

Banque de pads B

Banque de pads A ]

Pad T] . ] P,
Padb l Pad7

Pad 5]

adB

4 pads externes

4 bords

Quand vous sélectionnez un Patch, I'indicateur PAD BANK
identifie la banque utilisée. Si la fonction de superposition (ci-
dessous) sert, les indicateurs PAD BANK A et B sont allumés.

8. Qu'est-ce que la fonction "Layer" (superposition)?

La superposition signifie que deux sons seront produits simulta-
nément. Ce réglage fait partie de chaque Patch. Un Patch dont
cette fonction est activée fait jouer simultanément les sons des
banques de pads A et B. Dans ce cas, toutefois, le nombre de
notes jouables simultanément est divisé par deux (soit 7 au
maximum). La superposition de sons ouvre les portes a de
nouvelles formes d'expression.

[Facons d'utiliser la fonction de superposition]

En assignant des instruments différents aux banques de pads A
et B, et en programmant des courbes de dynamque diffétentes
pour les banques A et B, vos nuances de jeu feront s'enchainer
ou se remplacer les deux sons accessibles depuis chaque pad..




Mixage dynamique: La dynamique de jeu détermine le mixage
des deux sons.

Banque de pads A Banque de pads B

Veolume
o
!

A £

Dynamique

Alternance dynamique: La dynamique de jeu détermine lequel
des deux sons est produit.

Banque de pads A Banque de pads B

iiﬁiM

=

Enchainement dynamique: La dynamique de jeu détermine le
fondu progressif des deux sons.

Dynamique

Banque de pads A Banque de pads B

Dynamique

[2] Comment retrouver les réglages d'usine (initialisation)

A sa sortie d'usine, le SPD-11 contient 64 Patches en mémoire.
Vous pouvez librement remplacer ces données. Toutefois, elles
restent conservées en ROM, et peuvent étre restaurées a tout
moment par une procédure appelée initialisation.

ROM:  Clest une abréviation pour Read O nly Memory, qui
signifie que cette mémoire ne peut étre que lue et pas
effacée ni ré-écrite {(mémoire morte}.

Les explications de ce manuel sont basées sur les données
d'usine du SPD-11. Nous vous recommandons donc d'effectuer
P'initialisation avant de commencer |'apprentissage.

Quand vous exécutez la procédure dinitialisation, vous
perdez toutes vos programmations personnelles. Si voifre SPD-
11 contient des données imporfantes, vous devez les noter ou
les stocker dans un appareil fel qu'un séquenceur (p.62)-
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1. En tenant enfoncé et [ALL/ENTER], allumez le SPD-11.

L'affichage suivant apparaitra.

2. Pressez [ALL/ENTER] et les données seront initialisées.

Si vous désirez quitter la procédure sans initialiser, pressez
n'importe quel autre bouton que [ALL/ENTER].

Contrairement a de nombreux autres appareils MIDI, le SP[-11
ne souffre pas d'une structure complexe de ses paramétres.
Tous les parametres sont imprimés en facade pour un fonction-
nement simple. De plus, le SPD-11 est une unité portable et
autonome qui s'emporte facilement en studio ou chez vous. Ce
chapitre évoque 'emploi du SPD-11 sans appareils externes.
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[1] Connexion a un équipement audio

Vous pouvez produire des sons réalistes par simple connexion a
un systeme audio. Vous pouvez aussi employer des écouteurs.

Adaptateur secteur

3 Cable spécial
{PCS-31)
Ecouteurs stéréo
o8
19
Pédales
Equipement audio i %—- (FS-51)

{Chaine stéréo)

Faites foutes les connexions avec les apparells éteints. Sl les
apparells sont sous tension quand vous falfes des connexions,
vous risquez d'endommager vos haut-parleurs.

[2] Jeu sur les pads

Une fois les connexions terminées, vous pouvez jouer du SPD-11.

1. Mise sous tension

Le commutateur d'alimentation POWER est en face arriére.

1. Vérifiez que toutes les connexions sont correctes et que
tous les appareils sont éteints.

2. Pressez le commutateur pour allumer ['instrument.

ON OFF
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A la mise sous tension, le SPD-11 est en mode de jeu. C'est le
mode que vous utiliserez pour faire jouer le SPD-11,

Sivous allumez linstrument avec une pédale de charleston
(FD-7) connectée, assurez-vous que celfe derniére est bien
relevée. A la mise sous fension, un message (FA7) apparait
brievement (pour des détails voir p.37). Ne pressez pas la
pedale fant que ce message ne s'est pas affiché.

3. Allumez les autres appareils, 'ampli en dernier.

Aprés mise sous fension, ne frappez pas les pads ef ne pressez
pas de pédale fant que le numéro de Patch n'est pas affiché.

2. Mise hors tension
Eteignez vos instruments en ordre inverse de I'allumage.

A l'extinction, ces trois fonctions retrouvent leur valeur d'usine.

Patch shn‘t :

* Les aufres foncﬁons ef paromefres gordenf Ieur vc:leur
méme aprés mise hors fension de linstrument.

3. Réglage du volume

Quand vous frappez un pad, cela déclenche le son qui lui est
asssigné. Frapper plus fort donne un son plus fort. En jouant,
réglez le volume général avec la molette VOLUME de la face
arriére.

VOLUME

Un volume excessif peut endommager votre équiperment

audio ou vofre audifion. Pensez-y, surtout avec des écouteurs.
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4. Sélection d'un Patch

Quand vous sélectionnez un Patch, le son assigné a chaque pad
et les réglages pour le MID, les effets et les pédales changent
instantanément. Essayez les 64 Patches pré-programmeés pour
en apprécier les possibilités.

Pour sélectionner un Patch, vérifiez d'abord que vous étes en
mode de jeu. Employez ensuite les boutons PATCH/VALUE

¥ | A ] pour faire défiler les Patches. Le numéro du Patch
sélectionné apparait dans I'afficheur.

Le changement de valeur sera plus rapide si vous pressez v
en fenant enfoncé A ] (ou vice versa).

* Les réglages d'usine sont donnés en p.75.

En utilisant un cable spécial (PCS-31; vendu séparément) pour
connecter deux pédales commutateurs (FS-5U; vendues
séparément) & la prise PATCH SHIFT, vous pouvez sélectionner
les Patches au pied. Quand vous pressez la pédale 1, vous
passez au numéro de Patch suivant, et quand vous pressez la
pédale 2, vous retournez au numéro de Patch précédent. Si
vous connectez une pédale DP-2, vous pouvez faire
augmenter (mais pas diminuer) les numéros de Pafch.

' Pédales
ligne blanche (FS-5U)

Cable spécial

(PCS-31) Pédale 1

PATCH SHIFY
@

Pédale 2

ligne rouge

Connectez les deux cables mono du PCS-31 aux detx
pédales. La fiche avec la ligne blanche est pour la pédale 1,
ef celle avec la ligne rouge est pour la pédale 2.

5. Comparaison de sons superposés

La plupart des Patches programmés en usine utilisent la super-
position. Sélectionnez un de ces Patches et écoutez les sons des
banques A et B. Quand vous sélectionnez un Patch avec super-
position, les deux indicateurs de banque (A et B) sont allumés.
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1. Sélectionnez un Patch.

2. En mode de jeu, pressez [LAYER] pour désactiver la
superposition. L'indicateur de banque B s'éteint. Vous
pouvez jouer sur les pads pour entendre les sons de la
banque A.

3. Pour entendre les sons de la banque B, pressez [BANK A/B]
pour allumer l'indicateur de banque B. Jouez sur les pads.

* Chaque fois que vous pressez (BANK A/B), les indicateurs de
bangue A ef B s'allument tour & tfour.

6. Emploi d'une chaine de Patches

En programmant une chaine de Patches qui contient tous les
Patches nécessaires a un répertoire ou a un morceau, vous avez
un acces rapide et simple aux Patches désirés. Le SPD-11 garde
4 chaines de Patches (A—D), et chaque chaine contient jusqu'a
16 Patches. Dans cette section, nous verrons un exemple de
chaine exploitant les Patches pré-programmés en usine.

a. Programmation d'une chaine de Patches

1. En mode d'édition, pressez [PATCH CHAIN] pour
sélectionner une chaine (A-—d).

2. Avec les boutons PATCH/VALUE [V | [ A}, choisissez le
premier numéro de Patch (1—64).

@ Voous pouvez aussi sélectionner les numéros de Patches avec
une pédale connectée A la prise PATCH SHIFT

3. Pressez [ENTER].
4. Répétez les étapes 1—3 pour créer une chaine.

Chaque chaine peut contenir 16 Patches. Si vous essayez d'en
programmer un 17eme, P'afficheur indique “FUL” ("pleine").

5. Une fois terminé, pressez [ALL/ENTER].
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Si vous pressez (PATCH CHAIN) pour appeler une autre chaine
avant d'avoir pressé (ALL/ENTER). les réglages de chaine de
Patches que vous venez de faire seront perdus.

6. Si vous le voulez, vous pouvez régler une autre chaine.

7. Une fois les réglages finis, pressez [EDIT] pour retourner en
mode de jeu.

b. Emploi d'une chaine de Patches pour appeler un Patch

Voici comment faire défiler les Patches d'une chaine.

1. En mode de jeu, pressez [PATCH CHAIN] pour sélectionner
ta chaine de Patches a utiliser (A—d).

Chaine (A - )
1

Une chaine de Patches ne contenant aucune donnee ne
s'affichera pas.

2. Chaque fois que vous pressez PATCH/VALUE (¥ 1A, le
Patch suivant dans la chaine est sélectionné,

Une fois le dernier Patch de la chaine atteint, vous retournez au
premier.

@ Une pédale connectée & la prise PATCH SHIFT peut auss servir
a sélectionner les Patches.

3. Pressez [PATCH CHAIN] plusieurs fois pour retourner en
mode de jeu.

c. Effacement d'une chaine de Patches

Voici comment effacer les réglages de la chaine de Patches
sélectionnée.

1. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.
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2. Avec [PATCH CHAIN], choisissez une chaine de Patches, et
pressez [ALL/ENTER] pour l'effacer. Vous verrez :

3. Pressez [EDIT] a nouveau pour retourner en mode de jeu.

Une fois toutes les chaines effacées, le chainage ne peut plus
élre appelé en pressant (PATCH CHAIN) en mode de jeu

[3] Edition d'un son (parameétres de son)

Les parametres du groupe SOUND (les parameétres de son) vous
permettent de modifier le son assigné a chaque pad.

1. Comment fonctionnent les parameétres de son

Le groupe SOUND contient 7 paramétres : INST, LEVEL,
PITCH, DECAY, PAN, CURVE et FX SEND.

a. Sélection d'un son (INST)

Chaque son est appelé "Instrument”. Le SPD-11 en contient
255, et le réglage d'assignation d'Instrument détermine quel son
est produit par chaque pad. Ils sont répartis comme suit :

Les instruments PHI1—PHS ne sont exploitables qu'avec une
pedale de charleston (FD-7; vendue séparément).

Si vous assignez "M 15 Vibraphone' au pad que vous désirez
Jjouer et faites le réglage de pédale de sustain (Hold, p.64), les
notes jouces peuvent éfre tenues. Cet effet n'est possible
quavec linstrument ‘M5 Vibraphone"
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@ i tassignation d'instrument pour un pad est sur "oFF”, iln'y
pas de son quand vous frappez ce pad.

b. Réglage du volume (LEVEL)

Ce parametre détermine le volume (0—15). Avec un réglage de
0, il n'y a pas de son.

c. Réglage de la hauteur (PITCH)

Ce parametre détermine la hauteur de l'instrument (-24—24).
Chaque palier change la hauteur d'un demi-ton (100 centiemes).

Pour certains instruments, augmenter la hauteur au dela
d'une cerfaine fimite n'est plus possible.

d. Réglage du temps de chute (DECAY)

Ce parametre régle le temps de chute de l'instrument (-31—31).
Des réglages plus importants allongent le temps de chute.

.
Niveau

37 G 3 Temps

Quand la pédale connectée est assignée & "HH'(p.41), ce
paramétre n'a pas d'action sur les instruments PH1—PHS.

e. Réglage de la position stéréo (PAN)

Ce paramétre détermine la position stéréo de I'instrument (L7—
Ctr—R7/md). Un réglage L7 représente l'extréme gauche, Ctr e
centre, et R7 I'extréme droite. Avec un réglage ‘rnd’, la position

stéréo change de facon aléatoire a chaque frappe du pad.
Enceinte gauche Enceinte droite

L7 1} R7
{Centre}

Ce parameétre n'a dintérét qu'avec un SPD-11 connecté a un
systeme audio siéréo.
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f.Réglage de réponse du volume a la dynamique (CURVE)

Ce parameétre détermine comment le volume de I'instrument
change en réponse a votre jeu. Vous pouvez choisir parmi 16
courbes de réponse.

A N P i
-
L T T
4
i Rkd skl
i
Hdd Hd 7 HdH4 L5k

Bure 2 Dure 3 Durg 4 Cansglants

g. Réglage de I'amplitude d'effet (FX SEND)

Ce parametre détermine l'amplitude (0—15) de |'effet s'appli-
quant a l'instrument assigné au pad. Des valeurs plus élevées
donnent un effet plus prononcé. Avec un réglage de 0, li n'y a
pas d'effet. Le niveau d'effet général pour un Patch est fixé par
FX LEVEL dans le groupe de paramétres FX/PEDAL (p.30).

ENVOI A LEFFET

Section Fffets

NIVEAL D'EFFET

SORTIE
Section Source O umono
Sonore -' PAN O R
NIVEAU
(LEVEL)

Ce parameéetre n'a un effet audible que si (FX ON/OFF) est
réglé sur on, et FX LEVEL (dans le groupe de paramétres FX/
PEDAL) au dessus de 0
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2. Comment éditer les parameétres de son

Il n'est pas possible d'éditer simultanément les paramétres de
son des banques A et B. Avec [BANK A/B], alternez entre les
deux banques, et éditez chacune séparément.

a. Edition d'un paramétre de son

Si vous éditez un paramétre de son dans un Patch sans fonction
de superposition, sautez I'étape 4 de cette procédure.

1. En mode de jeu, utilisez les boutons PATCH/VALUE | ¥
A | pour sélectionner le Patch (i—64) a éditer.

2. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.

3. Frappez le pad que vous désirez éditer.

4, $i nécessaire, activez ou désactivez la superposition (layer).
5. Pressez [BANK A/B1 pour choisir la banque a éditer.

* Quand la superposition est en service, lindicateur de la
banque de pad sélectionnée clignote.

6. Pressez [SELECT] pour choisir le groupe de paramétres
"SOUND".

7. Utilisez € ) pour sélectionner le paramétre a éditer.

8. Utilisez PATCH/VALUE [V ] A | pour fixer la valeur.

Pour un parameétre numérigue, presser 'V | diminue la valeur,
et presser | A ] I'augmente.

Le changement de valeur sera plus rapide si vous pressez

en tenant| A | (ou vice versa). Toutefois, sl vous avez choisi

“INST” & I'étape 7, presser[ W | ( yentenant CA (V1)

vous fera passer au groupe dinstruments suivant.

9. Pour éditer I'autre banque de sons superposés, répétez les
étapes 5—8.

10. Les réglages finis, pressez [EDIT] pour retourner en mode
de jeu.

En utilisant un cable spécial (PCS-31; vendu séparément) pour
connecter deux pédales commutateurs (F5-5U; vendues
séparément) & la prise PATCH SHIFT, vous pouvez sélectfionner
les Patches au pied. Quand vous pressez la pédale 1. vous
passez au numéro de Patch suivant, ef quand vous pressez Ia
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pédale 2, vous refournez au numéro de Patch précédent. Si
vous connectez une pedale DP-2, vous pouvez faire
augrenter (mais pas diminuer) les numéros de Patch.

b.Réglage de tous les pads sur une méme valeur de
parametre

Si vous pressez [ALL/ENTER] aprés 'étape 8, la valeur affichée
deviendra effective pour tous les pads de la banque choisie.

* 5i vous faites des réglages pour un des pads du SPD-11, ces
réglages s'appliqueront aux 8 pads. Si vous faites des
réglages pour un pad externe, ils s'appliqueront aux 4 pads
externes ef aux 4 bords (1im) de pad.

En assignant le méme insfrument a tous les pads et en
donnant une hauteur différente & chacun, vous pouvez jouer
des mélodies. La procédure suivante est un exemple avec
instrument de percussion mélodique (MO1—M20). Réglez le
parametre INST du groupe SOUND sur linstrument voulu, puis
pressez (ALL/ENTER) pour régler fous les pads sur le méme son.
Réglez ensuite le parameétre PITCH pour chague pad.

3. Réglage de sensibilité des pads (TRIG SENS)

En réglant TRIG SENS dans le groupe SYSTEM, vous pouvez
régler la sensibilité d'un pad a la force de frappe (de 1 2 8). Les
hautes valeurs correspondent & des sensibilités élevées pour
lesquelles le pad donne un fort volume méme pour une frappe
faible. Ce parametre s'applique aux 8 pads.

" Ce paramétre s'applique aux huit pads, c'est-G-dire de
facon idenfique. Toutefois, il se régle indépendamment pour
chaque pad externe connecté (p.38).

1. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.

2. Avec [SELECT], appelez le groupe de paramétres SYSTEM,

3. Utilisez ¢ pour sélectionner TRIG SENS.




\®

4. Frappez un des huit pads.

@ Chague fois que vous frappez un pad, la force de frappe
s'affiche (1-127). Ajustez ce réglage pour qu'une valeur
proche de 127 ne s'affiche que pour les coups les plus forts.

5. Utilisez PATCH/VALUE [ ¥ | [ A | pour régler la valeur.

4.Prévention du déclenchement accidentel des pads
(TRIG THRESHOLD)

En réglant TRIG THRESHOLD dans le groupe SYSTEM, vous
pouvez faire produire un son a un pad seulement si la force de
frappe dépasse un certain seuil (“threshold”). Cela permet d'évi-
ter le déclenchement accidentel d'un pad en réponse aux vibra-
tions d'un autre pad. Toutefois, si vous frappez le pad avec une
force inférieure au seuil ainsi fixé, il n'y aura pas de son. Dans
le schéma ci-dessous, le pad joue pour (2), mais pas pour (1) ni
(3). Ce paramétre se regle de 1 a 16.

L Aty — —— ot o — — e i L) Al T e Ty e oo

Niveay seuil

-
D
o
=
v

1. En mode d'édition, sélectionnez le groupe de paramétres
SYSTEM (p.14).

pour sélectionner TRIG THRESHOLD.

2. Utilisez

3. Frappez un des huit pads.

4. Utilisez PATCH/VALUE [ ¥ | [ A | pour régler la valeur.
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[4] Edition des effets utilisés par un pad (édition des
parametres d'effet)

Le SPD-11 a quatre effets intégrés : Reverb, Delay, Chorus et
Flanger. Les réglages d'effets sont stockés indépendamment par
chaque Patch, pour que chacun ait le réglage d'effets idéal. Il y
a trois parametres d'effet : FX TYPE, FX TIME et FX LEVEL,

@ Le chapitre 5 comprend une section “Tirer parfi des effels
internes” (p.65), ef nous vous suggérons de la lire.

1. Comment fonctionnent les parameétres d'effet

Les parameétres d'effets FX/PEDAL {FX TYPE, FX TIME, FX
LEVEL) fonctionnent comme suit.

a. Sélection d'un effet (FX TYPE)

Ce parametre sélectionne une des 25 combinaisons d'effets (1 |
25). Pour des détails sur chaque type d'effet, référez-vous 2 la ’
page 65.

b.Réglage du “son” d'un effet (FX TIME)

Ce parametre régle le “son” d'un effet (1—32). Le résultat diffé-
rera selon le type d'effet. Référez-vous A la page 65.

c. Réglage de l'amplitude d'effet pour la totalité du
Patch (FX LEVEL)

Ce parametre correspond au niveau de retour d'effet sur une
table de mixage, et des réglages élevés donnent un effet plus
profond (0—15). Avec une valeur 0, il n'y a pas d'effet.
L'amplitude de ['effet appliqué A chaque instrument {lui-méme
assigné a un pad) est déterminée par FX SEND dans le groupe
de parameétres SOUND.

Ce parametie de niveau d'effet n'a un résultat audible que si
le reglage (FX ON/OFF} est sur on, et le paramétre FX SEND
pour le pad au dessus de 0.
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2. Comment éditer les parametres d'effet

1. En mode de jeu, utilisez PATCH/VALUE [V |[ A | pour
sélectionner un Patch (1—64).

2. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.

3. Pressez [SELECT] pour sélectionner le groupe de parametres
FX/PEDAL (p.65).

4. Pressez @ pour sélectionner le paramétre a éditer.

5. Utilisez PATCH/VALUE [ ¥ _| [ A | pour régler la valeur.

6. Répétez les étapes 1—5 pour finir les réglages d'effets du
Patch.

7. Si vous désirez régler indépendamment pour chaque pad

I'amplitude d'effet, faites pour chaque pad les réglages
appropriés de FX SEND dans le groupe SOUND (p.26).

[5] Copie d'un Patch (COPY)

Cette procédure copie les réglages de Patch dans un autre
Patch. S'il vous faut un nouveau Patch, légérement différent
d'un Patch existant déja, copiez ce Patch et faites les change-
ments nécessaires.

1. En mode de jeu, utilisez PATCH/VALUE pour
choisir le Patch destination de la copie (1-—64).

2. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.

3. En mode d'édition, pressez [COPY] (p.13).

4. Utilisez PATCH/VALUE [ ¥ || A | pour sélectionner le
Patch source de la copie.

Le Patch source de la copie peut étre choisi parmi les Patches
programmables (U1--U64) ou les pré-programmeés (P1-—P64).
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[1] Connexions de pads externes ou de la pédale spécial

Jouez sur les pads pour entendre le Patch sélectionné comme-
source de la copie.

5. Pressez [ALL/ENTER] et le Patch sera copié.

Pour quitter sans copier, pressez [COPY].

" Les réglages de pads externes (connectés aux prises EXT
INPUT, p.38) et les réglages d'effet seront copiés
simultfanément (p.30).

6. Pressez encore [EDIT] pour retourner en mode de jeu.

Avec des modeles plus anciens de batterie électronique, cer-
tains utilisateurs n'ont pu obtenir un niveau de satisfaction
suffisant — particulierement avec les sons de charleston et de
cymbale. Le SPD-11 a été concu pour que des pads spéciaux
ou une pédale de commande de charleston puissent lui étre
connectes, autorisant des interprétations trés réalistes.

e
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exemple 1) Ensemble de percussion
Constituez une configuration parfaite pour un percussionniste
en connectant le SPD-11 & quatre pads PD-7 et en les montant
sur un stand compact MDS-7. Le SPD-11 peut étre fixé par un
support TD-7 livré avec le MDS-7.

Pad(PD-7) Pad(PD-7) Pad(PD-7) Pad(PD-7)

Ty Adaptateur secteu [j?

Cable speécial
\ (PCS-31)
Ecouleurs stéréo
LINE 1
58
te
%__ Pédales
Equipement audio (F8-5U)

{Chaine siéréo)
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exemple 2) Kit compact de batterie

Si vous désirez connecter une pédale de charleston 2 la prise
HH CONT/EXT 4, réglez le commutateur de sélection d'entrée
externe (p.35) sur HH CONT. Si vous désirez connecter un pad
externe, réglez le commutateur sur EXT 4.

o
/{-‘—Q\ o
((Charteston 1 //
=
-
& )
il / ’\}1 -

h

f":i‘"\ & pédale
L1}
u@

Adaptateur secte

Pédate de Charleston  Caisse claire Unité de grosse
charleston (KD-7) Pad (PD-7) Pad (PD-7) % caisse (KD-7)

é

:

Cable spécial
 W— (PCS-31)
Ecouteurs stéréo
I
[ —— lltN["!N
— o C
%_‘ Pédales
Equipement audio (FS-5U)

{Chaine stéréo)
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1. Précautions lors de la connexion d'un pad

PD-7

Connectez les pads externes aux prises EXT INPUT 1—3, ou a
la prise HH CONT/EXT 4 (toutefois, dans le dernier cas, veillez
i régler le sélecteur d'entrée sur EXT 4). Les quatre prises jack
sont stéréo pour que le signal du pad et celui du bord puissent
étre traités indépendamment. Pour de plus grandes possibilités
d'expression, nous vous recommandons d'utiliser les pads PD-7
qui ont été spécifiquement congus (vendus séparément).

Vous pouvez enfendre un son bref quand vous changez la
position de ce commutafeur. Ce n'est pas un mauvais
fonctionnement.

Si vous utilisez un autre pad externe qu'un PD-7 (ou si vous
avez connecté un PD-7 avec un cable mono), les données MIDI
indiquant qu'on a joué sur le bord du pad (pression ou
"aftertouch” polyphonique) risquent d'étre transmises. Si cela se
produit, connectez les pads externes avant d'allumer le SPD-11.

Avec un PD-7, réglez le commutateur de polarité du PD-7 du

coté “-" (négatif), et faites les connexions a ['aide du céble
fourni avec le PD-7.

Si un PD-7 est connecté, vous pouvez utiliser la frappe sur le
bord du pad et la technique de jeu avec étouffement.

Bord du pad

Centre du pad Bord ou “rim shot"

* La technique de jeu sur le bord consiste & frapper & la fois le
centre et le bord du pad.
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@ Vous pouvez faire des réglages indépendants pour les signaux |
de centre et de bord du PD-7 connecté. |
Pour cetfte raison, vous pouvez piloter deux groupes de sons :
différents.

Effet d'étouffement

"SI, immediatement aprés avolr frappé le pad, vous saisissez
son bord, le son est coupé ("éfouffé’) en cours de jeu.

2. Précautions fors de la connexion d'une pédale de charleston

Connectez la pédale de charleston a la prise HH CONT/EXT 4,
et réglez le sélecteur d'entrée externe sur HH CONT. Pour le
SPD-11, utilisez la pédale de charleston spécifique (FD-7;
vendue séparément). Avec une FD-7, vous pouvez piloter en
temnps réel plusieurs parameatres d'instrument.

FD-7
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Simplement connecter une FD-7 au SPD-11 n'est pas suffisant
pour obtenir un fonctionnement correct. Le SPD-11 doit étre
averti de la présence de la FD-7 pour prendre automatiquement
les réglages appropriés.

[Comment régler la pédale de charleston pour obtenir les
meilleurs résultats possibles]

1. A Faide du cible fourni avec la FD-7, connectez la FD-7 a la
prise HH CONT/EXT 4.

2. Vérifiez bien que la pédale est totalement ouverte.

Sila pédale est enfoncée, les réglages ne seronf pas corrects.

3. Réglez le sélecteur d'entrée externe sur EXT 4 puis sur HH
CONT. Lors du retour sur HH CONT, l'affichage suivant
apparait. Il indique que la FD-7 a été "identifiée” par le
SPD-11 et fonctionnera dorénavant de facon correcte.

. Vous pouvez enfendre un son bref au changement de
position du sélecteur. Cela ne représente pas un mauvais
fonctionnement.

Veillez & ne pas enfoncer la pédale fant que ce message ne
s'est pas affiché.

Les réglages appropriés seront automatiquement faits et le
méme message s'affichera a la mise sous tension avec la FD-7
déja connectée.

3. Précautions lors de la connexion d'une pédale de grosse caisse

Pour connecter une pédale de grosse caisse, il vous faut une
unité de déclenchement spécifique (KD-7; vendue séparément).
Un cible de connexion et une batte sont fournis avec le KD-7,
et vous pouvez employer votre pédale favorite pour déclencher
les sons du SP[-11. La KD-7 peut étre connectée a une prise
EXT INPUT {(1—3), ou a la prise HH CONT/EXT 4 (dans ce cas,
réglez le sélecteur d'entrée externe sur EXT 4.)

@ En doublant le nombre d'unités de déclenchement et de
pédales, vous pouvez employer une fechnique de jeu &
double pédale. Pour cela, deux méthodes : vous pouvez
utiliser l'enfrée Mix In d'un KD-7 et connecter les deux
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[2] Réglages pour pads externes ou pédales de grosse caisse

?Jvolume __:v'éc SENS dans fe groupe de parametres M!Dl'.___l

1. Parameétres pour les pads externes ou les pédales de grosse caisse

ensembles en paraliele @ une entrée du SPD-11, ou connecter
chaque KD-7 & sa propre entrée de SPD-11. La premiére
méthode utilise une enfirée, la seconde deux. Toutefois, la
seconde vous permet de plloter deux instruments différents,
pour avoir par exemple deux sons de grosse caisse, et des
réglages différents de hauteur ef panoramique.

Les parameétres de son (SOUND) et de MIDI se réeglent pour les
pads externes ou unités de déclenchement (conneciés aux
prises EXT INPUT) comme pour les pads internes.

Si un PD-7 est connecté, chaque parameétre se régle indépen-
damment pour le centre et le bord du pad.

Faites les réglages en vous référant a |a section “Comment
éditer les paramétres de son” (p.27). Pour les réglages du centre
de pad, ne frappez que le centre. Pour les réglages du bord,
frappez simultanément le bord et le centre du pad (ces derniers
réglages se font pour un PD-7, pas pour un autre pad ou pour
une unité de déclenchement). Pour faire les réglages de I'unité
de déclenchement KD-7, enfoncez la pédale connectée,

En plus des parametres ci-dessus, le SPD-11 en a quatre autres
(TRIG SENS, TRIG THRESHOLD, TRIG MASK TIME et TRIG
SCAN TIME) pour mettre en valeur vos interprétations.

Certains concernent tous les pads (internes et externes), et
d'autres seulement les pads externes.

o ﬂe peut paS Se Feg
-:. (,_M) s! afﬁchera

{-—-)”s affzchera :
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a. Réglage de sensibilité d'un pad ou d'une unité de
déclenchement de grosse caisse (TRIG SENS)

De hautes valeurs donnent une sensibilité plus élevée (plage de
réglage : 1—16). Quand des pads externes sont connectés, vous
pouvez régler la sensibilité relative entre pads internes et exter-
nes afin de retrouver des sensations équilibrées pour la totalité
de la configuration.

1. En mode d'édition, sélectionnez le groupe SYSTEM (p.14).

2. Utilisez @& &5

pour sélectionner TRIG SENS.

3. Frappez le pad (ou enfoncez la pédale) que vous désirez
éditer. Chaque fois que vous frappez le pad/enfoncez la
pédale, la force (1—127) de frappe s'affiche.

* 5i un PD-7 est connecté, ce parameéetre peut éfre réglé
indépendamment pour le centre ef le bord du pad. Pour

faire le réglage du bord de pad., frappez simultanément le
bord et le centre du pad.

4. Utilisez PATCH/VALUE LA ] pour régler la valeur.

Ajustez ce réglage pour que vos coups les plus forts fassent
afficher une valeur proche de 127 (maximum).

b. Prévention du déclenchement accidentel d'un pad
ou de la grosse caisse (TRIG THRESHOLD)

Fn réglant ce parametre, vous pouvez vous assurer que le pad
enverra un signal de déclenchement seulement lorsqu'il sera
frappé avec une force supérieure au niveau seuil (TRIG
THRESHOLD). Cela évite qu'un pad ne réagisse aux vibrations
des pads voisins. Si la force de frappe est inférieure au seuil, le
pad restera muet. Dans le schéma suivant, seul (2) produira un
son {plage de réglage : 1—16.)

Niveau seuil
<7
©
©
©
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1. En mode d'édition, sélectionnez le groupe de paramétres
SYSTEM (p.14).

2. Utilisez

pour sélectionner TRIG THRESHOLD.

3. Frappez le pad (ou pressez la pédale) & éditer.

Pour un PD-7, les réglages peuvent éfre faits séparément pour
le cenfre et le bord du pad. Pour faire les réglages de bord du
pad, frappez simu!fanémenf le bord ef le centre du pad.

4. Utilisez PATCH/VALUE LA | pour régler la valeur.

c. Prévention du double déclenchement accidentel
d'un pad ou d'une grosse caisse (TRIG MASK TIME)

Vous ne devez régler ce paramétre que pour éviter e phéno-
mene de "rebond" sur un pad ou une grosse caisse (le rebond
entraine plusieurs déclenchements a partir d'une seule frappe).
Si plusieurs déclenchements doivent étre produits dans le temps
de latence fixé par ce parametre, seul le premier est traité. Dans
le schéma ci-dessous, (1) et (3) produiront un son, mais pas (2).
Ce parametre peut étre réglé dans une plage de 0 4 124, chaque
palier correspondant a 4 millisecondes.

Signal de déclenchement

inG I

|
Ao UUV I
l
|
|

B Temps

[Vﬁl

le
w 7

l Latence (Mask Time)

1. En mode d'édition, sélectionnez le groupe de paramétres
SYSTEM (p.14).

2. Utilisez ) pour sélectionner TRIG MASK TIME.

3. Frappez le pad (ou enfoncez la pédale) a éditer.




Pour un PD-7, les réglages peuvent éfre faits separément pour
le centre et le bord du pad. Pour faire les réglages du bord de
pad, frappez & la fois le bord et le centre du pad.

4. Utilisez PATCH/VALUE [V | [A | pour régler la valeur.

d.Réglage des changements de volume en fonction de
la dynamique (TRIG SCAN TIME)

Ce paramétre régle le temps (0.0—3.0 ms) durant lequel le
signal de déclenchement est détecté. Des réglages plus élevés
donnent un temps d'examen plus long, ce qui signifie que la
détection sera plus précise et que les variations de dynamique
de frappe seront interprétées comme changements de volume.
Les nombreux pads existants, notamment ceux d'autres fabri-
cants, ont des temps de retard légérement différents entre la
frappe et la production du signal de déclenchement. Dans ce
cas, la réponse en volume peut différer de ce que vous espérer,
méme pour des frappes de force constante.

Réglez ce paramétre sur la plus basse valeur pour laguelle un
changement de volume approprié est obtenu. Avec un PD-7,
réglez ce parametre a 00.

1. En mode d'édition, sélectionnez le groupe SYSTEM (p.14).

2. Utilisez

) pour sélectionner TRIG SCAN TIME.

3. Frappez le pad (ou la pédale) a éditer.

Chaque fois que vous pressez le pad/enfoncez la pédale, fa
force (1—127) s'affichera.

4, Utilisez PATCH/VALUE [V | [ A | pour régler la valeur.

[3] Réglages pour une pédale de charleston

Différentes fonctions peuvent étre assignées a une pédale de
commande de charleston afin de piloter différents aspects du
son.

1. Fonctions qui peuvent étre pilotées par la pédale de charleston

Une pédale de commande de charleston peut piloter les fonc-
tions suivantes (HH, EFS, U07/U12/UJ24/d05/d12/d24).
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a. Commande du son de charleston (HH)

Quand cette fonction est assignée, la pédale de charleston
commande le son de charleston (PH1-—PH8) qui a été assigné
au pad. Si vous frappez le pad en tenant pressée la pédale, vous
pouvez faire des changements continus de son, de la charleston
ouverte a la charleston fermée, avec méme les positions inter-
médiaires. Quand vous enfoncez la pédale, la chute change
également en fonction de I'angle de la pédale. Quand vous
enfoncez totalement la pédale, le son de charleston est en-
tendu. Si vous reldchez rapidement la pédale immédiatement
aprés ['avoir enfoncée, le son de charleston ouverte sera en-
tendu.

Le volume de la pédale peut étre réglé comme expliqué dans la
section, “Réglage de volume du son de charleston” {p.43).

@’ Les Patches pré-programmeés 1—22 ont le paramétre PDL
CONT (contrdle par pédale) assigné & HH (charleston), aussi
vous suggérons-nous de prendre le temps de les essayer.

Si un son de charleston (PH1—PHB8) est assigné & deux pads ou
plus, la pédale de charleston sera produite pour le pad ayant la
plus haute priorité :

Priorité haute

Banque de |NT1={NT2Jo>| ol e nrs[eb i oo =

- B B B R B BT
Banque de
pads B
L EEER B B R BT &

Priorité basse

Le réglage de la courbe de dynamique (p.26) et de la
superposition (p. 16) n'affectent pas e son de pédale de
charfeston.

b. Commande de I'effet appliqué a un instrument (EFS)

Quand cette fonction est assignée, la pédale de charleston
commande le niveau d'envoi a I'effet d'un instrument. Quand
la pédale est relachée, la valeur d'envoi a I'effet est celle voulue
par le réglage du paramétre. Quand la pédale est enfoncée, la
valeur d'envoi a l'effet augmente proportionneilement a |'angle
de la pédale.
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c. Commande de la hauteur d'un instrument (U07/U12/
U24/d05/d12/d24)

Quand cette fonction est assignée, la pédale de commande de
charleston contréle la hauteur d'un instrument. Quand la pé-
dale est relachée, la hauteur sera celle spécifiée par le réglage
du pad. Quand la pédale est enfoncée, la hauteur se modifie
proportionnellement a I'angle de la pédale.

La hauteur maximale change comme suit :

2400 centieme
500 centiemes
1200 centiemes. . une octave)

2400 centiemes - {deux octaves) .

Selon le type dinstrument ou le réglage de hauteur dans les
paramefres de son, il peut y avoir un point au-dessus duquel
la hauteur ne peut plus augmenter.

2. Sélection de la fonction a commander

1. En mode d'édition, sélectionnez le groupe FX/PEDAL.

2. Utilisez pour sélectionner PDL CONT.

3. Utilisez PATCH/VALUE [V [ A ] pour sélectionner la
fonction que vous désirez commander.

3. Réglage de volume du son de charleston

Ce parameétre détermine le volume du son de charleston joué
par la pédale de commande quand un son PH1—PH8 est assi-
gné a un pad. Des valeurs élevées donnent un son plus fort.
Avec un réglage de 0, il n'y a pas de son.

1. En mode d'édition, sélectionnez le groupe FX/PEDAL.

2. Utilisez pour sélectionner PDL LEVEL.

3. Utilisez PATCH/VALUE [V LA ] pour régler le volume
(0—15).
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Connexion d'apparei

Connecté a d'autres appareils MIDI, le SPD-11 peut servir dans
une grande variété de méthodes créatives. Par exemple, il peut
étre connecté a un séquenceur comme pad de commande pour
programmation en temps réel, et sa source sonore interne peut
s'associer a des sources externes. D'autres applications avec
séquenceur permettent la sélection automatique des Patches du
SPD-11, ou le stockage des données du SPD-11 sur disquette.

[1] Connexions MIDI

Source sonore

Ol B

hatik canieg =
MIDLIN Adaptateur

secteur

- s
l[lill[l!ill[lllﬂ!llllIIl!lll@!lllll!Il!l!Il.lllll.II!llEl“Ufl!’lll’"....lllll[lilI @

&

LENE [N |

=50~
whi0n

Equipement
{Chaine stéréo)
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[2] A propos du MIDI

MIDI est I'acronyme de Musical Instrument Digital Interface
(interface numérique pour instrument de musique) et C'est un
standard par lequel les instruments de musique et les ordina-
teurs peuvent échanger des données musicales. Le SPD-11 se
conforme aux caractéristiques MIDI et peut étre connecté a
d'autres appareils MIDI pour les piloter ou étre piloté.

1. Comment sont émises et recues les données MIDI

Voyons comment sont recues/transmises les données MIDI

a. Prises MIDI

Les données MIDI sont transmises/recues par les prises suivan-
tes. Un cable MIDI relie ces prises a celles d'autres appareils.

‘i’ Dt : MIDIIN  :recoit les données des autres appareits MIDI
THAU ouT N MIDI OUT : transmet les donngées aux autres appareils MID!

(1 £ 3
MIDE THIRU: re-transmet les dennées recues en MIDE N
009 060 000

*Le SPD-11 n'a pas de prise MIDI THRU.

Il est possible de connecter en chaine plusieurs appareils MID!
par les prises MIDI THRU, mais sachez que la longueur tofale
des cdbles MIDI ne doit pas excéder 10 m, pour prévenir
d'éventuelles erreurs de reception.

b. Canaux MIDI

Le MIDI permet de piloter isolément plusieurs appareils avec un
cable MIDI, grace aux canaux de commande. Vous pouvez
comparer ces canaux aux chaines de télévision. Bien qu'elles
soient plusieurs émises simultanément (plusieurs canaux de
données MIDI passent par le méme cable), un téléviseur ne
recoit que la chaine sur laquelle il est réglé (I'appareil MIDI
n'interpréte que les données du canal sur lequel il est réglé).

[statona | =y
[station ] seecb
T

Choisissez la chaine
correspondant & la
slation que vous

. ] désirez regarder

Les messages des diflérenies stalions passent
par le méme cabie d'antenne
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Le MIDI offre 16 canaux, 1—16, et ['appareil récepteur n'inter-
préte les données recues que si leur canal coincide avec son
canal de réception, Dans le schéma suivant, jouer sur le clavier
ne déclenchera que le module B.

MIDI OUT MIDL N MIDE THRU

Canal de transeission ; 10

| | Sauge saaore
= A H
3.

it i

-]
1
Clavier de commande MID{

Source sonore

2. Principales données MIDI employées par le SPD-11

De nombreuses données musicales peuvent étre transmises par
MIDI, avec un type de message par type de donnée. Les messa-
ges MIDI se répartissent grossieérement en deux groupes : ceux
différenciés par canal (messages par canal) et les autres {messa-
ges pour le systéme).

a. Données différenciées par canal (messages par canal)

Ces messages portent des données d'interprétation. Normale-
ment, ce sont les éléments les plus importants. Le résultat ob-
tenu par chaque type de message dépend des réglages de la
source sonore.

* Messages de note

Ces messages informent la source sonore qu'un pad a été frappé
(un clavier transmet ces messages quand on enfonce ses tou-
ches). Les messages de note donnent les informations suivantes.

N° de note:  Chaque message de note {Note On ou Note Off)
porte fe numéro de note qui est assigné au pad
(indiguant la position de la touche sur un cla-

vier).

Note On: (e message est transmis quand on frappe un
pad {quand une touche est enfoncée).

Note Off: Ce message est transmis quand le Gate Time

(durée de note) s'est écoulé depuis le message
Note On (quand une touche est relachée).

Velocity: Chaque message de note contient des données
indiquant avec quelle force le pad a été frappé
(la dynamique d'enfoncement de touche),

* Les nurméros de note vont de 0 & 127, avec le do médian
(C4) en numére 60,




Les numéros de note déterminent normalement la hauteur du
son a produire, mais pour les sources sonores rythmiques, ils
déterminent le type de son (I'instrument) qui est joué.

» Messages d'aftertouch (pression)

Les messages d'aftertouch sont transmis par certains claviers
quand on presse feurs touches aprés les avoir enfoncées. Le
degré de pression (aftertouch) peut alors servir a piloter diffé-
rents aspects du son. Il y a deux types de messages d'aftertouch.
Les données qui sont transmises indépendamment pour chaque
touche sont dites d'aftertouch polyphonique, et celles transmi-
ses pour la totalité du clavier (sans valeur propre a chaque
touche pressée) sont dites d'aftertouch par canal.

Le SPD-11 transmet des messages d'afferfouch polyphonigue
quand le bord d'un pad esf presse ou relaché. Sile SPD-11
recoif ces messages d'un autre appareil MIDI, ses sons
changent comme si l'on pressait le bord du pad.

e Messages de changement de programme (1—128)
Ces messages servent normalement a sélectionner les sons.

Le SPD-11 peut fransmettre des changements de programme
pour sélectionner des Patches de sources sonores externes.
Quand le SPD-11 recoif un mesage de changement de
programme d'un aufre appareil MIDI, son Patch change.

s Messages de changement de commande

Ces messages véhiculent différents types d'information qui
rendent plus expressive |'interprétation musicale. Chaque mes-
sage porte un numéro de commande qui détermine quelle
fonction il pilote. Le résultat dépend de I'appareil MIDI.

Le SPD-11 transmet les mouvements de la pédale de
charleston sous forme de changements de commande.
Quand il recoit ce type de message d'un autre apparell MIDI,
ses sons se modifient comme si la pédale éfait déplacée.

b. Données non différenciées par canal (messages de
systéme)

Les messages de systeme comprennent les messages exclusifs et
ceux assurant e bon fonctionnement du systéme MIDL.

e Messages exclusifs

lis servent a transmettre et recevoir des données propres a un
appareil spécifique (telles que des données de Patch). Ce type
de données peut étre transmis/recus entre appareils de méme
fabricant et méme modele. Pour des détails référez-vous a
Féquipement MIDI (p 79).
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o Active sensing

Ces messages testent |'intégrité des connexions MIDI. Si aucun
message MIDI n'est recu dans un certain intervalle de temps,
I'appareil considere que la connexion a été rompue (par exem-
ple, quand le cable est déconnecté) et se ré-initialise selon une
procédure qui lui est propre.

c. Tableaux d'équipement MIDI

Le MID! a rendu possibie I'échange d'informations entre une
grande quantité d'appareils, mais ce n'est pas pour autant que
tous les messages existants peuvent étre échangés entre tous les
appareils MIDI.

Pour vous aider a comprendre quels messages MIDI peuvent
étre échangés entre maitre et esclave, le mode d'emploi de
chaque appareil MID! contient un tableau d'équipement MIDI.
En observant ce tableau, vous pouvez rapidement voir quels
messages |'appareil peut transmettre et recevoir. Les tableaux
d'équipement MIDI sont standardisés, aussi pouvez-vous en
plier deux 'un contre I'autre pour immédiatement savoir com-
ment communiqueront deux appareils.

Fableau d équipement MIDI
de Fémetteur (Mailze) l\

Forwan § Transmis | Peconnu {Remarques

w1 Tatileas d-équipement MIDE
: du récepleur (Esclave)

" Le fableau d'équipement MIDI du SPD-11 est en page 83 .

[3] Réglages des parametres MIDI

Si vous désirez utiliser le SPD-11 pour piloter une autre source
sonore MIDI, ou au contraire un autre appareil MIDI pour
piloter le SPD-11, vous devez régler les parameétres MIDI.

Les paramétres MIDI se reglent indépendamment pour les
banques de pads A et B, aussi pouvez-vous employer la
dynamique pour piloter deux sources sonores. Les parametres
MIDI sont stockés comme partie du Patch.
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1. Comment fonctionnent les parametres MIDI

a. Canal de transmission (TX CH)

Réglez ce paramétre sur la méme valeur que le canal de récep-
tion de la source sonore connectée (1—16/0FF). Si un pad ne
doit faire jouer que la source sonore interne du SPD-11, réglez
ce parameétre sur “oFF".

b. Numéro de note (NOTE #)

Réglez ce paramétre sur la note (le son) de |a source sonore
MID! que vous voulez déclencher avec ce pad (0-—127/0FF).

Correspondance entre
numeéros ef noms de note

¥ Y v
Nom de note :  Gig— AD G 8 —= 09
Numérodenple: 0 ~5— 31 <& i e {08 -—3 10

Azl @50 Cado, Db Frmi Fefs, Gl

Normalement, a chaque pad est assigné un instrument et un
numéro de note. Toutefois, un son de charleston (PH1—PH8)
commandé par pédale aura automatiquement trois numéros de
note; celui qui est affiché et les deux qui lui sont immeédiate-
ment inférieurs. Seul le plus haut des trois est affiché.

Son de charleston piloté

.
Son d'un instrument par une pédale

Pad Pad
5 i i Seul le numére de
Note n° 38 Note n® 46 note le plus élevé
44 apparait,

42

Par exemple, supposons que PH1 ait le numéro de note 46
assigné. Avec la pédale enfoncée, si vous frappez le pad auquel
PH1 est assigné, le numéro de note 42 est émis. Si vous frappez
le pad sans enfoncer la pédale, le numéro de note 46 est émis.
Si vous pressez la pédale sans frapper le pad, le numéro de note
44 est émis.
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¢. Durée de déclenchement ou "Gate Time" (GT TIME)

Ce parametre détermine le temps durant lequel la source sonore
MIDI produira le son (0,1 seconde — 4 secondes).

Volume

; . ;Temps-——————é
o Gate lime e

Ce parametre correspond au temps de maintien d'une touche
(sur un clavier) avant son relachement.

St la source sonore MIDI ignore les messages Note Off, ce
parametre n'affecte pas la durée de la note.

St vous utilisez un pad pour faire jouer un son & attaque lente,
la note peut éfre frop faible ou bien encore coupée trop
rapidement. Dans ce cas, augmentez la valeur de Gate Time.

* La réelle durée de production d'une note dépend des
réglages de la source sonore MIDI

d. Panoramique (PAN)

Si vous avez connecté une source sonore MIDI qui peut inter-
préter les messages de changement de panoramique (com-
mande 10), ce paramétre vous permet de fixer la position stéréo
(L7—Ctr—R7/rnd/oFF). Avec un réglage “rnd”, la position stéréo
change aléatoirement chaque fois que vous frappez le pad.
Avec un réglage “oFF”, les messages de panoramique ne sont
pas transmis.

Enceinte gauche Enceinte droite

L7 ] R7
{Centre)

e, Courbe de dynamique (CURVE)

Vous pouvez choisir parmi 16 courbes pour déterminer la
réponse du volume en fonction de la dynamique de jeu.




Loe GEDL LR LEE
IS 1
4
ST S S < 4
wae o wad b Lk

Si ce parametre est réglé sur “CSt” (constante), le volume sera le

méme pour chaque note — quelle que soit |a force de frappe
sur le pad. Dans ce cas, vous réglerez le parametre de sensibi-

lité 2 la dynamique pour fixer le volume.

f. Sensibilité a la dynamique (SENS)

Ce parametre détermine la sensibilité du pad (1—15). Des
valeurs élevées donnent une sensibilité plus grande pour la-

quelle méme un jeu doux donne un son fort,

Si la courbe de dynamique a été réglée sur “CSt”, la dynamique
est transmise avec la valeur suivante.

Sensibilité Dynamique Sensibilité Dynamique

1 i ) 9 73
2 10 10 82
3 19 11 91
4 28 12 100
5 37 13 109
G 46 14 118
7 55 15 127
B 64
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g. Changement de programme (PGM CHG)

En transmettant des messages de changement de programme, le
SPD-11 peut appeler des sons sur un autre appareil MIDI. Ce
parametre détermine quel numéro de changement de pro-
gramme sera transmis (1—128 /oFF). En mode d'édition, chaque
fois que vous modifiez ce parametre, un message de change-
ment de programme est immédiatement émis par la prise MIDI
QUT, pour que vous puissiez frapper le pad et contrdler le son
de la source externe. Si vous ne désirez pas faire transmettre les
changements de programme, réglez ce parametre sur “oFF”.

Chaque pad transmet un message de changement de pro-
gramme sur son canal quand un Patch est appelé en mode de
jeu. Si plusieurs pads ont le méme numéro de canal et émettent
des numéros de programme différents, seul celui de plus haute
priorité transmet le message (p.42).

Si durant I'edition vous effectusz un réglage entrainant un fel
conffit, l'afficheur clignote plus rapidement pour vous avertir.
Le changement de programme du pad & plus basse priorité
ne sera alors pas transmis durant 'édition

Le tableau suivant donne l'affichage numérique (1—128) cor-
respondant a 'organisation GBN (Groupe / Banque / Numéro).

<Croupe A> <Ciroupe B>
Numéro Numéro
1 2 31 4 5 6 7 8 12 3 4 5 6 7 8
1]t 2 3 4 5 § 1 8 165 66 &7 68 69 70 71 72
219 10 11 12 13 14 15 16 273 74 7% 76 TV 78 19 BO
317 18 19 20 21 22 23 24 3|81 82 83 B4 85 86 87 BB
%; 412% 26 27 28 29 30 31 32 % 1083 90 $1 92 93 94 45 9§
& 15033 3¢ 35 36 37 3B 39 40| G| 5|97 96 9% 100 101 102 103 104
=l 41 42 93 44 45 46 47 48| |6 |105 106 107 108 109 110 111112
74% 50 5@ 52 53 54 55 5% 7 §113 114 115116 117 118 119120
8157 5B 53 60 61 62 g3 64 8 {121 122 123124 125 126 127 138

Systéme GBN :

C'est une méthode d'organisation des boutons d'appel de Patches i 'aide de
Groupes (A/B), Banques {1—8) and Numéros (1—8), qui est employée sur de
narmbreux synthétiseurs et modules de sons Roland.

2. Réglage des parameétres MIDI

Les parametres MIDI pouvant étre réglés séparément pour
chaque banque de pads (A et B), chaque pad peut piloter deux
sources sonores externes.

1. En mode de jeu, utilisez PATCH/VALUE | V_|[ A ] pour
sélectionner le Patch (1—64 ) a régler.




2. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.
3. Avec [SELECT], choisissez le groupe de paramétres MIDL.

4, Utilisez €

pour sélectionner le paramétre a régler.
5. Pressez [BANK A/B] pour choisir la banque de pads a régler.
6. Frappez le pad a régler.

Avec un PD-7, les réglages se font séparément pour le cenfre
et le bord. Pour faire les réglages du bord, frappez le bord.

7. Avec PATCH/VALUE A |, réglez le paramétre,

La valeur changera plus rapidement si vous pressez [V | (LA )
en tenant [A 1 ((¥ ).

Si vous pressez [ALL/ENTER] & cet instant, la valeur affichée
s'appliquera a tous les pads.

* 5 vous faites le réglage pour un pad interne, cela s'applique
aux huit pads infernes. S vous faites le réglage pour un pad
externe, cela s'applique aux 4 pads externes et & leur bord.

Vous pouvez frapper le pad pour enfendre le son edife. Si
vous avez superposé deux sons, il est souvent préférable de
presser (LAYER) pour désactiver la superposition.

8. Pour régler les paramétres de I'autre banque de pads,
répétez les étapes 5—7.

9. Si vous désirez régler les mémes paramétres pour les autres
pads, répétez les étapes 6—7. Si vous désirez régler d'autres
paramétres pour les autres pads, répétez les étapes 4—8.

10. Une fois les réglages finis, pressez [EDIT] a nouveau pour
retourner en mode de jeu.

[Superposition ou "Layer']

Quand la superposition est en service, deux messages de note
sont transmis a chaque frappe de pad. Avec les réglages appro-
priés de courbe de dynamique MID! pour chaque banque (A et
B),vous pouvez créer des effets tels que des passages d'un son a
un autre en fonction de la dynamique pour les sources sonores
externes.
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@ Si vous reglez la superposition pour une affernance de son par
la dynamique, vérifiez que le parameéfre SENS est sur la méme
valeur pour les deux banques (A/B). En changeant SENS, vous
pouvez changer le point de changement de son

[Une autre fagon d ’uttliser une pedale commufateur] ':jf:_

o Une pedaie Commutateur (DP 2/FS 5U vendue separément)

. c'onnectee ala, prise PATCH SHIFT peut servir de pédalede
sustain (hold ) pour les sources sonores externes. Quand vous
enfoncez Ia pecfa!e un message de changement de'com=. .
“‘mande’ (Hold) est transmis pour que les sources sonores MID] i
:i_-contmuent cfe plodmre !e son des notes en cours g

Sl Pour Ia source sonore mfern@ seuf Ie son "M ?5
V:braphona peur‘ efre mc;unfenu :

Ceic:r peuf ne pos ag!r correcfemenf cvec cen‘ames

?'Sl vous ailumez !e SPD 11 avec Ta pedaie enfoncee !e mes—
*sage su:vant cfeflle et la pec!a!e commande fe susta:n el

-t L ofﬁch@ur du SPD 11 de o’onne que z‘rors ccrracferes dla
 fois. "Défiler” srgmfre que les caractéres se succédent: dan
' I'offfcheur pour des messages plus Iongs Le SPD-11 ferd
parfors deffler o‘es messages’d erreur’ o_u aufres
mforma:‘rons E B

[5] Emploi du SPD-11 comme source sonore MIDI

Les messages MIDI requs d'une source sonore externe peuvent
aussi déclencher les sons du SPD-11. Les instruments associés
par les parametres de son a chaque pad seront déclenchés par
des messages de note dont le numéro correspond a celui pro-
grammé pour chaque pad. Les messages de note recus sont
interprétés s'ils sont sur le canal MIDI de base.
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1. Réglage du canal de réception (canal de base)

Le SPD-11 recoit les MIDI messages (messages de note, de
changement de programme, de changement de commande) sur
son canal de base. Avec un appareil MIDI pour faire jouer la
source sonore interne du SPD-11, réglez le canal MIDI de
transmission de cet appareil pour qu'il corresponde au canal de
base du SPD-11.

1. En mode d'édition, pressez [SELECT] pour sélectionner le
groupe de parameétres SYSTEM.

2, Utilisez pour sélectionner BASIC CH.

3. Avec PATCH/VALUE A ], fixez le canal (1--16).

4. Pressez [EDIT] pour retourner en mode de jeu.

Dans le SPD-11, le canal MIDI de base sert aussi de numeéro
d'identification d'appareil (i0.62).

2. Réglages pour chaque pad

Voici comment choisir l'instrument (et son numéro de note) qui
sera joué par les messages MIDI requs.

1. En mode de jeu, utilisez PATCH/VALUE | ¥ || A | pour
choisir e Patch (1—64) a régler.

2. Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition.
3. Frappez le pad a régler.

4. Sélectionnez un instrument avec INST dans le groupe de
paramétres SOUND (p.24).

5. Sélectionnez le numéro de note (0-—127) avec NOTE # dans
le groupe de parameétres MIDI (p.49).

Deas lors, quand un message de note du numéro spécifié est
recu d'un appareil externe, vous pourrez contrbler le son.

6. Si vous désirez régler d’autres pads, répétez les étapes 3—35.
7. Pressez [EDIT] pour retourner en mode de jeu.

n Si vous avez fixé le méme numeéro de note pour plusieurs
pads, chaque pad fransmetira le méme numéro de nofe,
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Toutefois, si un message de note de ce numéro est recu, seul
linstrument assigné au pad de plus haute priorité est produit
(0.42) Sivous effectuez un réglage pouvant entrainer ce type
de confiif, lafficheur clignote plus rapidement pour vous
informer que le reglage est inapproprié.

Sila fonction d'extension des Pafches est en service ef si plus
de deux mémes notes sont inciuses dans ces cing Paiches,
afficheur clignotfe aussi plus rapidement.

Rappelez-vous que frois numéros de note sont assignés &
chacun des sons PHI1—PH8. Si un seul des trois numéros de
note coincide avec un numéro de note assigné & un auire
pad, seul le pad a plus haute priorité est entendu. Par
exemple, sife numéro de note 38 a été assigné au son 505
pour le pad nurméro 1, ef le numéro de note 42 au son PH 1
pour le pad numéro 2, le son PHI ne sera pas entendu. Si
vous tenfez de faire un réglage entrainant ce genre de
conflit, l'afficheur clignote plus rapidement pour vous informer
que le reglage est inapproprié

En activant/désactivant la superposition (Layer), la facon
dont les messages de nofe sont fraités est changée;

Layer off - les numéros de nofe programmés pour les banques
de pads A ef B sont entendus.

Layer on . les messages de note recus pour la banque de
pads B ne donnent aucun son (seuls donnent des
sons les messages de note pour la banque A).

3. Comment déclencher la source sonore du SPD-11 depuis un
appareil externe

1. Réglez le canal de transmission de I'appareil MIDI externe
pour qu'il corresponde au canal de base du SPD-11 (p.55).

2. Avec PATCH/VALUE [V ][ A, choisissez un Patch.

3. Quand vous jouez sur l'appareil externe, le SPD-11 joue.

Quand un message de note est recu de I'appareil MIDI externe,
I'instrument sélectionné pour le pad associé a ce numéro de
note est produit.

Si un message de changement de programme est recu sur le
canal de base (p.55), le Patch correspondant (1—64) est sélec-
tionné (uniquement en mode de jeu).

Le Pafch ne change pas si le numéro de changement de
programme recu est compris entre 66 et 128.




4. Fxtension des Patches

Pour chaque Patch du SPD-11, 32 sons peuvent étre sélection-
nés (16 sons si la superposition est en service).

Toutefois, quand le SPD-11 est déclenché depuis un appareil
MIDI externe, il est frustrant de n'avoir que ce nombre de sons.
Pour cela, la fonction d'extension des Patches rend disponible a
un appareil MIDI externe un plus grand nombre de sons.
Quand cette extension est en service, les sons sélectionnés pour
les Patches 61—64 seront aussi disponibles, en plus de ceux du
Patch actuellement sélectionné (cela donne un total de cing
Patches jouables par le MIDI).

Les réglages de FX/PEDAL et FX ON/OFF s'appliquent aux
réglages du Patch sélectionne. Vous pouvez superposer
(layer) les Patches (61—64) pour I'extension.

a. Comment activer la fonction d'extension des
Patches

1. En mode d'édition, pressez [SELECT] pour sélectionner le
groupe de paramétres SYSTEM.

2. Utilisez

pour sélectionner PATCH EXPAND.

3. Utilisez PATCH/VALUE [ ¥ ]| A | pour activer ou désactiver
le fonction d'extension.

4. Pressez [EDIT] pour retourner en mode de jeu.

Quand la fonction d'extension est en service, un “E” apparait a
gauche du numéro de Paich en mode de jeu.

Quand vous faites les réglages de chaine de Paltches alors
que la fonction d'extension est en service, l'afficheur nindique
que la chaine sélectionnée (A-d).

b. Contenu des Patches utilisés par la fonction
d'extension

Le contenu des Patches utilisés par la fonction d'extension
(Patches 61—64) est initialement [e suivant :
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instrument pad n° instrument
AQ1 27 EQ9 #ighQt AC1 59 CQ5 Brush Hide Cymbal
ADZ 28 E28 Shot 4 AD2 60 LOt Bongo High
AG3 29 E22 Seralch Push AQ3 61 L02 Bongo Low 1
AD4 30 EZ23 Scraich Puil A04 62 L04 Conga High Mute
A0S 31 S42 Hall Side Stick AD5 63 LO6 Conga High Open
AQE 32 AD1 DR-5S Claves ADE 64 |O7 Conga Low Open 1
AD?7 33 A03 CR-78 Metallic Beat AD7 65 L18 Timbale High
A0B 34 AQ3 CR-78 Melallic Beal AGS 68 L19 Timbale Law
BO1 35 bO8 Mondo Kigk BO1 67 L22 Agogo
BO2 36 b04 Dry Kick B02 68 22 Agogo
B0O3 37 541 Ambient Side Stick BO3 69 L23 Cabasa
B04 38 S20L A Fat Snare B4 70 L15 Maracas
BOS 39 E07 Hand Clap 1 B05 71 L36 Whistle Short
806 40 532 Rock Snare BO6 72 L37 Whistle Long
BO7 41 105 Real Tom 2 BO7 73 L13 Guiro Short
B8 42 H01 Pop Closed Hi-Hat inner B08 74 L14 Guiro Long

pad Instrument pad n° Instrument

AB1 43 105 Real Tom 2 A01 75 L1 Claves 1

AQ2 44 HO5 Pop Pedal Closed Hi-Hat A2 76 P12 Wood Block
AD3 45 105 Real Tom 2 AQ3 77 P12 Wood Block
A4 46 #04 Pop Gpen Hi-Hat Quter A4 78 L24 Cuica Mute 1
AQ5 47 t04 Heal Tom 3 A0S 79 L.26 Cuica Open
AO6 48 104 Real Tom 1 AQ6 80 P10 Triangle Mute
AQ7 48 CO01 Crash Cymbal AQ7 81 P11 Triangle Open
A0B 50 104 Real Tom 1 AGB 82 L16 Shaker

801 51 €07 Ride Cymbal 801 83 P08 Sleigh Bel
BO2 52 (03 Chinese Cymbal 1 802 84 PO1 Bell Tree
B03 53 C08 Ride Bell Cymbal B03 85 POZ Castanets
B04 54 17 Tambourine BG4 88 L32 Surde Mute
BO5 55 €02 Crash Cymbal 2 B05 87 L33 Surdo Open
BOB 56 L09 Cowbeli t BO6 88 LOS Conga High Stap
807 87 (02 Crash Cymbal 2 BO7 8% POY Gong Small
808 58 L21 Vibra-Slap B08 90 PGS Gang Large

Dans les Patches d'extension, les notes 35—81 sont

compatibles avec 'organisation des percussions GM afin de

servir en systéme General MIDI, et les notes 27—87 sont
compatibles avec le format GS.

Systeme General MIDI :

Le systeme General MIDI est un ensemble de recommandations cherchant 3
instaurer une méthode pour dépasser les limitations des conceptions propres
a un fabricant et a standardiser les possibilités des générateurs de sons MiD1.

Le General MIDI gére les percussions sur le canal 10.

Format GS :

Le format GS est un ensemnble de caractéristiques universelles définies par
Roland pour standardiser fa fagon dont les générateurs de sons fonctionnent

en MID}

Les données de morceau pour générateurs de sons GM (séguence GM)
peuvent étre fidelement reprodiuites

L'ensemble standard GS est un des ensembles de percussion qui peut
s'utiliser en partie de batterie GS (le canal par défaut est le 10).

* Le contenu des Patches servant & la fonction d'extension
(Pafches 61—64) peut éfre madifié de la méme facon que

pour les auifres Patches.
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3. Priorité des sons avec la fonction d'extension des Patches

Si plusieurs sons ont été réglés sur le méme numéro de note et
que ce numéro de note est demandé par un message regu, un
seul son est jouéd, selon la priorité décrite ci-dessous.

basse
priorité

haute

le Patch
sélectionné

[5] Comment employer un séquenceur/ordinateur pour
enregistrer/reproduire vos interprétations

Quand vous désirez enregistrer ou reproduire des données
musicales avec votre SPD-11, vous devez faire correctement les
connexions et les réglages (comme le réglage Off du mode
Localy avant de commencer a enregistrer.

1. Connexion d'un ordinateur (ou d'un séquenceur)

Ordinateur ou séquenceur

MUY

Adaptateur secteur

—{ O E

Ecouteurs sléréo

LENTD IN

o~
G

gt TTE - end
E-@"-P

Equipement audio
(chaine stéréo)
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2. Comment régler le mode Local Off

Le réglage Local vous permet de déconnecter virtuellement les
pads de la source sonore interne. Pour enregistrer et reprociuire
vos interprétations sur le SPD-11 avec un séquenceur ou ordi-
nateur MIDI, réglez le mode Local sur Off,

A la mise sous tension, ce réglage est toujours sur On. Les pads
sont alors connectés a la source sonore pour que la frappe sur
les pads (ou I'emploi des pédales) produise du son.

MIDI OUT MIDI N

Mode Local
on

Qo 0

SPD-11

Si vous allumez {'appareil en tenant enfoncé [PATCH CHAIN],
le message suivant défile, et le made Local se régle sur On.

Locdl LCaonkrol aFF

Avec Local Off, I'indicateur MIDI s'allume en mode de jeu.

Quel que soit le mode Local, les messages recus en MIDI IN
font jouer la source sonore interne, et les pads et pédales trans-
mettent leurs messages par la MIDI OUT.

Sivous avez connecté ie SPD-11 & un séquenceur MIDI (ou
un ordinateur avec logiciel séquenceur MIDI) ayant une fonc-
tion “soft(ware) thru”, réglez le SPD-11 sur Local Off.

“Soft thru” est une fonction (de la plupart des séquenceurs
MIDI) par laquelle les messages recus en MID1 IN du
séquenceur sont retransmis par la MIDE OUT (pour des détails,
référez-vous au manuel de votre séquenceur ou logiciel).

Quand la fonction Soft Thru du séquenceur est activée, si le
SPD-11 connecté est sur Local On, chaque note jouera deux
fois : une fois en réponse a la section des pads, et une fois
encore en reponse au message MIDI renvoyé par la fonction
Soft Thru du séquenceur.
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MIDEOUT g MEBIEIN
BT P
= Mode Locat
Off

. 0oa -

source sonore

SPD-11 Séquenceur MIDI

It est aussi utile de régler Local Off quand on ufifise le SPD-11
comme pad de commande pour des sources externes

A la mise sous tension, le mode Local est sur On. Si vous ulilisez
le SPD-11 avec un séquenceur qui ne transmet pas de
message Local Off. rappelez-vous de presser ef fenir (PATCH
CHAIN) pendant la mise sous tension du SPD-11.

3. Comment faire les réglages pour le SPD-11

Si vous désirez enregistrer et reproduire une interprétation au
SPD-11 avec un ordinateur ou séquenceur MIDI, faites les
réglages suivants (ce sont les réglages d'usine}.

o Pour chaque pad i utiliser, réglez TX CH (p.41) sur la méme valeur que
le canal de base (p.55).

o Pour chaque pad a utiliser, réglez Note # (p.49) pour les pads de fagon
a ce qu'il n'y ait pas de "chevauchement".

o Pour chaque pad a utiliser, réglez CURVE(p.50) sur "Lnr".

o Pour chaque pad a utiliser, réglez SENS(p.51) sur 8.

Si vous désirez enregistrer et reproduire des changements de
Patch effectués durant une interprétation, vous devrez faire les
réglages suivants (ce ne sont pas les réglages d'usine).

» Pour un seul pad, fixez un numéro de programme qui correspond au
numéro de Patch.

Si vous désirez enregistrer et reproduire des sons commandés
par la pédale de charleston (PH1-PH8) et superposés a un autre
instrument, le réglage suivant sera nécessaire.

°Assignez un instrument PH1-PH8 i la banque A.

Si vous assignez ces instruments a la banque B, |'enregistrement
sera correct, mais comme le SPD-11 ignore les messages de
note recus pour la banque B, la pédale de charleston ne sera
pas entendue durant la reproduction.
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[6] Transmission de données par message exclusif

Les données de Patches du SPD-11 peuvent étre transmises
globalement ou individueliement & un autre SPD-11 (ou & un
séquenceur). Les données du SPD-11 sont transmises et recues
en fonction du numéro d'identification réglé pour chaque unité
{(dans le SPD-11, le canal de base sert de numéro d'identifica-
tion). La procédure de transmission de ces données est nommée
"Butk Dump”, la réception étant nommée "Bulk Load".

1. Qu'est-ce que l'identification d'appareil (Device ID) ?

Les données exclusives ne sont pas différenciées par canai (voir
p47). S'il n'y avait pas d'autre solution, cela signifierait que
dans un systéme MIDI complexe a plusieurs SPD-11, il serait
impossible de transmettre des données exclusivement 2 un seul
SPD-T1. Pour contourner ce probleme, chaque SPD-11 a son
propre numéro d'identification (1—16) sous lequel il transmet
et recoit les données exclusives. Les données exclusives ne
peuvent étre reques que si le numéro d'identification de I'appa-
reil récepteur correspond a celui de I'appareil émetteur. Dans le
SPD-11, le canal de base sert aussi de numéro d'identification.

Dans certains appareils, le numéro de canal MiDi et le
numéro didentification sont indépendants. Lors du fransfert
(Bulk) de données avec un autre appareil, référez-vous au
mode d'emploi de ce dernier

Si vous ufilisez un séquenceur pour piloter plusieurs SPD-11,
vous pouvez donner une idenfification différente & chaque

unité pour que des données puissent étre sélectivement
envoyees a chacune d'entre elles. Mais rappelez-vous que les
canaux MIDI de base seront aussi différents.

2. Comment transmettre (Bulk Dump)

Voici comment transmetire les données de mémoire du SPD-11.

Reliez la MIDI OUT du SPD-11 & la MIDI IN du séquenceur
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1. Avec la procédure décrite en page55 réglez le numéro
d'identification (pour transmettre des données exclusives).

2. Utilisez > pour sélectionner BULK DUMP dahns le
groupe de parametres SYSTEM.

3. Utilisez PATCH/VALUE [ ¥ ] [ A | pour sélectionner les
données de Patches a transmettre (ALL/1—64). SHALL est
choisi, toutes les données de Patches, de chaines de
Patches, et de paramétres de systéme sont transmises.

4. Réglez I'appareil MIDI récepteur pour qu'il puissé recevoir
des messages exclusifs.

5. Pressez [ALL/ENTER] et fa fransmission commencera.

Si vous désirez interrompre la procédure durant la
transmission, pressez [EDIT].

6. Si vous désirez transmettre d'autres données de Patches,
répétez les étapes 3—5.

7. Pressez [EDIT] pour retourner en mode de jeu.

3. Comment recevoir (Bulk Load)

Voici comment recevoir des données de Patches stockées dans
uny autre SPD-11 (ou dans un séguenceur).

Reliez la MIDI QUT de Pappareil émetleur a la MIDI IN du SPD-11.

Si des données sonf recues, les réglages antérieurs sont perdus.
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1. Assurez-vous que le canal MIDI de I'appareil émetteur
correspond a celui du SPD-11 récepteur (p.55).

Si vous transférez des données exclusives depuis un autre SPD-
11, réglez les canaux de base des unités pour qu'ils correspon-
dent. Si le SPD-11 recoit des données qui étaient stockées dans
un séquenceur, réglez son canal de base pour qu'il corresponde
a celui avec lequel les données ont été enregistrées dans le
séquenceutr.

2. Transmettez les données exclusives depuis 'autre appareil
MIDI. Quand la réception commence, I'affichage suivant
apparait.

La transmission et la réception de données exclusives
nécessifent un fraifement imporfant, aussi est-il préférable
d'éviter le jeu ou I'édition durant la transmission. De plus, la
fransrnission peut durer un cerfain temps, aussi laissez un laps
de femps taisonnable & ces procédures. Les données ne
peuvent pas éfre émises pendant que d'aufres sont recues, et
réciproquerment
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Tirer parti des effets internes

Liste des effets

No. Nom

[N P N N N NP S G S S S e
I W o = DD 08N O U R b

-
OO0 NG U A N

Room (Bright}
Room {Standard)
Room (Dark)
Hall (Bright)
Halt (Standard)
Half (Darl)
Plate (Bright)
Standard Plate
Chorus + Reverb
Tremolo Reverb

. Chorus
. Chorus + Room
. Chorus + Hall

Chorus + Plate

- Flanger

. Flanger Reverb

~ Flanger + Reverb
Pitched Delay + Reverb
. Pitched Delay + Reverb
. Stereo Delay
. Stereo Delay

Panning Delay

~ Panning Delay
. Chorus + Delay
- Chorus + Delay

Explication

Une reverb Room briflante
Une reverb Room standard
Une reverb Room feutrée
Une reverb Hall brillante
Une reverb Hall standard
Une reverh Hall feutrée

Une reverb a plaque brillante
Une reverb 3 plaque standard
Chorus et Reverb

Tremolo et Reverb

Un Chorus standard

Chorus et Reverb Room
Chorus et Reverb Hall
Chorus et Reverh a plaque
Un Flanger standard

Flanger et Reverb

Flanger et Reverb

Delay transposé el Reverb
Delay transposé et Reverb
Delay stéréo (sans réinjection)
Delay stéréo (avec réinjection}

entaires

Le parametre
affecté par "Time"

Reverb Time
Reverh Time
Reverb Time
Reverlh Time
Reverb Time
Reverb Time
Reverb Time
Reverh Time
Reverb Time
Reverb Time
Chorus Rate
Reverh Time
Reverb Time
Reverb Time
Flanger Rale
Reverh Time
Flanger Rate
Delay Pitch

Delay Rate

Delay Time

Delay Time

Delay panoramigue (sans réinjection) Delay Time
Delay panoramigue (avec réinjection) Delay Time

Chorus+Delay stéréo (sans réinjection)
Chorus+stereo Delay (avec réinjection)

Delay Time
Delay Time
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Explication des termes :

Reverb Room

Reverb Hall
Reverb Plate

Chorus
Flanger

Delay transposé
Delay (réinjection) Ce terme se référe a la réinjection du signal retardé dans e

Delay panoramique

Reverb Time
Chorus Rate

Flanger Rate

Pitched Delay Pitch

Pitched Delay Rate

Delay Time

La simulation de fa réverbération d'une petite piece.

La simulation de |a réverbération d'une piéce a haut plafond.
La simulation d'une Reverb & plaque {une unité qui utilise une
plaque métallique), produisant une réverbération brillante

Un effet d'espace élargi

Un effet de mouvement du son évoquant le décotlage et
l'atterrissage d'un avion 3 réaction.

Un elfet dans lequel le son retardé est transposé.

circuit d'effet Les delays “avec réinjection” auront plus de
répétitions.

Le son retardé alterne entre les haut-parleurs droit et gauche (si
vous €coutez en stéréo) Méme si vous choisissez un delay
panoramique “sans réinjection”, it y aura un retard pour chaque
position : droite, centre et gauche

Cela regle [a durée de réverberation

Cela regle |a vitesse de modulation de H'effet chorus Des
valeurs élevées donnent un chorus plus rapide.

Cela regle la vitesse de modulation de I'effet flanger Des
valeurs élevées donnent un flanger plus rapide.

Cela régle la transposition appliquée au son retardé. Des
valeurs élevées donnent une transposition plus importante.
Cela regle la vitesse de modufation du son retardé. Des
valeurs élevées donnent une modulation plus rapide.

Cela régle le temps de retard Des valeurs élevées donnent un
retard plus important. Pour une correspondance temporelle
exacte, référez-vous au tableau suivant.

Delay time : 0—450 (msec)

time

1

2

31415 71819110011 12]13{14 |15 |16

msec

5

1G

&
20130 145 |60 {75 |90 1105(120(135 {150165 (1801195 |210

time

17

18

1972012112223 |24 125126127 (28 |29 30|31 (32

msec

225

240

255 1270]285|300] 315330 | 345 | 360375 {390 1 405 | 420 |435 |450

Astuces d'emploi de la Reverb:

La reverb apporte présence et ampleur a toute sonorité, en solo
comme en accompagnement. Toutefois, des niveaux et durées

d'effet excessifs peuvent rendre |'interprétation difficile a suivre
(car les sons se "noient"), ou la rythmique moins précise. Voici

deux astuces d'emploi de la reverb,

- Si la durée est longue, diminuez le niveau d'effet.
- Si le niveau d'effet est élevé, diminuez la durée.

Astuces d'emploi du Delay:

Alors que la reverb crée une résonance prolongée, le delay crée
un effet radicalement différent. Pour cet effet, le réglage de
durée peut donner des différences notables dans fe son obtenu.
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Par exemple, pour un solo mélodique avec un son d'instrument
4 mailloches, un temps de retard trés court peut servir a "grossir"
le son. A I'opposé, il possible de choisir un long retard d'une
blanche ou d'une noire selon le tempo du morceau.

Si vous écoutez le SPD-11 en stéréo, il peut étre intéressant de
sélectionner le type d'effet 22 ou 23 (Delay panoramique) et de
lui donner un réglage aléatoire ou “random”.

Astuces d'emploi du Chorus/Flanger:

Pour les effets Chorus/Flanger, le parameétre de temps ("Time")
détermine la vitesse de modulation.

Pour le Chorus, des valeurs basses du paramétre Time donnent
un son plus ample et des valeurs élevées, et des valeurs élevées
un effet de type tremolo. Le flanger est souvent utilisé sur des
sonorités métalliques telles que cymbales ou charleston.

Astuces pour le réglage des parametres :

Les effets offrent de nombreuses possibilités, mais si vous em-
ployez toujours une forte intensité pour la Reverb ou le Chorus,
tous les Patches auront le méme son. Il est important de choisir
des réglages d'effet appropriés pour le morceau ou le role de
instrument {solo, accompagnement, effets spéciaux, etc.).

Le parametre FX SEND du groupe SOUND vous permet de
régler indépendamment pour chaque pad et donc chaque
instrument I'amplitude de 'effet, aussi est-il possible de n'appli-
quer le flanger, par exemple, qu'aux cymbales. Pour la Reverb,
des valeurs élevées de FX SEND donnent l'impression que
I'instrument joué est plus lointain, aussi pouvez-vous régler le
parametre FX SEND sur une valeur différente pour chaque
instrument pour créer un contraste dans 'espace. En utilisant le
réglage de panoramique (la position stéréo) et I'effet Chorus,
vous pouvez piloter un vaste espace d'interprétation.

Astuces de non-utilisation des effets :

En matiere de contraste, il peut également étre trés “efficace” de
ne pas utiliser les effets. Voici quelques possibilités.

- Pour appliquer des effets a des instruments et pas a d'autres.
- Pour passer 2 un Patch sans effet a u n moment crucial.

A titre d'exemple du premier cas, vous pouvez essayer d'utiliser
un instrument ethnique — tel qu'un surdo — sans aucun effet
pour conserver la sensation d'authenticité. Pour le deuxieme,
vous pouvez passer d'un Patch a forte Reverb & un Patch sans
effets (ou vice versa) pour renforcer un mouvement musical.
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Quand vous faites jouer la source sonore interne

e Pas de son

Le volume est-il réglé 30 2
-> Controlez le volume du SPD-11, de l'amplificateur et de la
table de mixage.

Y-a-t-il du son dans les écouteurs ?

-> §'il y a du son dans fes écouteurs, le probleme peut étre une
connexion endommagée ou un incident avec I'ampli ou la table
de mixage. Contrélez I'amplification et les connexions audio.

Le parametre LEVEL du groupe SOUND est-il réglé sur 0 ?
-> Réglez les niveaux sur une valeur appropriée (p. 25).

Le parametre INST (assignation d'instrument) du groupe
SOUND est-il réglé sur "OFF" ?

-> Un pad ne sera pas entendu si son paramétre d'assignation
d'instrument est réglé sur "Off" (p. 24).

Le mode Local est-il réglé sur Off ?

-> Si le mode Local est sur Off, la section des pads est décon-
nectée de la source sonore, aussi le fait de jouer sur les pads ne
produira-t-il aucun son (p. 60).

La fonction de superposition (Layer) est-elle en service ?
->Quand la fonction Layer est en service, les messages de note
assignés a la Bank B sont ignorés. Désactivez la surperposition.

o Pas d'alimentation/Alimentation mais 'unité ne
fonctionne pas

-> Utilisez-vous I'adaptateur secteur fourni ? Les autres adapta-
teurs peuvent ne pas fonctionner correctement. Si le SPD-11 ne
fonctionne pas méme avec le bon adaptateur secteur, vérifiez si
la prise fonctionne bien (il est préférable d'éviter de connecter
de nombreux appareils a haute consommation électrique sur la
méme prise et d'utiliser un nombre excessif de multi-prises).

° Le volume est trop bas

Le volume est-il baissé ?

-> Contrdlez le volume du SPD-11 et le volume du systeme
d'amplification et/ou de |a table de mixage. Le paramétre LEVEL
du groupe SOUND est-il trop bas ? Réglez le parametre LEVEL 2
un niveau approprié (p. 25).
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Le paramétre CURVE (courbe de dynamique) du groupe
SOUND est-il inapproprié ?

-> Faites les réglages appropriés pour le paramétre de courbe de
dynamique (p. 26).

Le parametre SENS (sensibilité a la dynamique) du groupe
MID]I est-il trop bas?
-> Faites les réglages appropriés pour ces parametres (p.26).

® Le son est incorrect
Les paramétres du groupe SOUND sont-ils bien réglés ?
-> Modifiez les parameétres du groupe SOUND (p.24).

o Vous entendez des sons non sélectionnés
Une source sonore externe est-elle déclenchée par ce pad ?
-> Si vous ne désirez pas déclencher une source sonore MID|
externe, réglez le canal de transmission sur “oFF” (p.49).

o Une frappe faible ne donne aucun son
Le réglage de seuil "TRIG THRESHOLD" est-il trop élevé ?
-> Réglez TRIG THRESHOLD sur une valeur appropriée {p.29).

Quand des pads externes sont connectés

e Des frappes rapides ne déclenchent pas les sons
Le paramétre TRIG MASK TIME est-il trop élevé?
-> Réglez TRIG MASK TIME sur une valeur appropriée (p.40).

o 1] est difficile de commander des changements de
volume par la dynamique de jeu sur le pad

-> Réglez TRIG SCAN TIME (p.41).
-> Réglez TRIG SENS (p.39).

Lorsque vous faites jouer des sources sonores MIDI externes

o Pas de son
Les connexions MIDI sont-elles correctes ?
-> Vérifiez que la prise MIDI OUT du SPD-11 est connectée a
la prise MIDI IN de la source sonore externe et que le céble
MIDI n'a pas été endommagé.

Le volume de la source sonore MID]1 est-il baissé ?
-> Montez le volume.

Le paramétre TX CH (canal de transmission) du groupe MIDI
est-il réglé correctement ?

Vérifiez que le canal de transmission n'est pas sur "Off" et que
le canal du pad correspond a celui de la source sonore (p.49).
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Est-ce que NOTE # (Numéro de note) du groupe MIDI est
réglée correctement 2
-> Vérifiez les numéros de note de la source sonore MIDI (p.49).

° Le son est trop doux
GT TIME(Gate Time) est-il régié trop bas ?
-> Avec un son a attaque douce, prenez un Gate Time plus grand.

CURVE dans le groupe MIDI est-il réglé sur une valeur
inappropriée ?
-> Réglez la courbe de dynamique sur une valeur adaptée (p.51).

SENS est-il réglé trop bas dans le groupe MIDI ?
-> Réglez bien la sensibilité a la dynamique (p.51).

° Le volume n'est pas changé par la dynamique de jeu
CURVE dans le groupe MIDI est-il réglé sur “CSt”?
-> Réglez la courbe de dynamique sur une valeur adaptée (p.51).

° La durée de note de la source sonore MIDI ne
change pas méme guand on change GT TIME
La source sonore MIDI reconnait-elle les messages Note Off ?
Ou a-t-elle été réglée dans un mode qui lui empéche de
reconnaitre ces messages ?
-> Référez-vous au mode d'emploi de la source sonore MIDI.

e Quand vous sélectionnez un Patch, le son de la
source sonore MIDI change également.
Le parametre PGM CHG (changement de programme) du
groupe MIDI a-t-il été réglé pour un pad ?
> Réglez le changement de programme sur “oFF” (p.52).

° La source sonore MIDI ne change pas de son avec
les messages de changement de programme.
PGM CHG du groupe MIDI est-il réglé sur “oFF”?
-> Faites les réglages de changement de programme (p.52).

Le canal de transmission du pad et le canal MIDI de la source
sonore MIDI sont-ils correctement réglés 2

-> Vérifiez le canal de transmission du pad et le canal MIDI de
la source sonore (p.49).

La source sonore MIDI peut-elle répondre aux messages de
changement de programme ? Ou est-elle dans un mode qui ne
reconnait pas les messages de changement de programme ?
-> Référez-vous au mode d'emploi de la source sonore MIDI.
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Lorsque vous faites jouer la source sonore interne du SPD-11

o Pas de son
Le canal de base du SPD-11 correspond-t-il au canal de
transmission de I'appareil MIDI ?
-> Réglez les deux appareils sur le méme canal (p.55).

L'instrument que vous désirez déclencher est-il assigné a un
pad ?
-> Assignez cet instrument a un pad (p.24).

Le numéro de note est-if réglé correctement ?

-> Le SPD-11 ne produira pas de son s'il recoit un numéro de
note non assigné a un pad. Modifiez le numéro de note ou
sélectionnez un Patch ayant d'autres numéros de note assignés
(p.49).

Avez-vous assigné le méme numéro de note i plusieurs pads ?
-> Méme si vous assignez le méme numéro de note a plusieurs
pads, un seul instrument est entendu. Réglez des numéros de
note différents pour les différents pads (p.49).

e Le son est entendu pour un numéro de note non
assigné au Patch.
-> L'extension de Patch est-elle en service ?
Désactivez I'extension des Patches (p.57).

Quand une pédale commutateur est connectée

o La pédale ne fonctionne pas
Est-elle correctement connectée ?

e La source sonore MIDI ne maintient pas les notes
quand vous pressez la pédale
La fonction de Sustain (Hold) est-elle réglée?
-> Mettez en service la fonction de Sustain (p.54).

La source sonore peut-elle répondre aux messages Hold ?
-> Référez-vous au mode d'emploi de {a source sonore MIDI.

eLa source sonore interne ne maintient pas le son.
Essayez-vous de jouer d'un autre instrument que de M15
Vibraphone ?
-> M15 Vibraphone est le seul instrument interne qui puisse
étre ainsi maintenu.
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e Le Patch que vous avez réglé en chaine de Patches
n'est pas sélectionné
La chaine de Patches est-elle réglée correctement ?
-> Vérifiez si la chaine de Patches est réglée correctement.

Le SPD-11 est-il en mode de jeu?
-> La fonction de chalne de Patches n'agit qu'en mode de jeu.

Le SPD-11 est-il en mode de jeu de chaine de Patches?

° Les messages exclusifs ne sont pas recus
Le canal de iransmission de I'appareil MIDI émetteur
correspond-t-il au numéro d'identification du SPD-112
-> Réglez le canal de base (p.55).

Le numéro d'identification actuellement réglé correspond-t-il
au numéro d'identification qui était celui employé lors de la
sauvegarde des données dans le séquenceur 2

-> Réglez le canal de base (p.55).

L'identification régiée differe-t-elle de celle du SPD-11 qui
émet (I'autre unité) ?
-> Réglez le canal de base {(p.55).

o[ 'effet ne fonctionne pas.
[FX ON/OFF] est-il sur Off 2
-> Pressez [FX ON/OFF] pour le régler sur On.

Le niveau d'effet FX LEVEL est-il 2 0 ?
-> Réglez FX LEVEL sur un niveau approprié (p.30).

Le niveau d'envoi a 'effet FX SEND est-il 3 0 ?
-> Réglez le niveau d’envoi a I'effet FX SEND & un niveau
approprié (p.26).

° En mode d'édition, les numéros de note clignotants
indiquent une note qui n'a pas été assignée au
Patch.

-> Quand ['extension de Patch est en service, le numéro de
note correspondant sera a trouver parmi tous les numéros de
note des cing Patches employés.




essages d'erreur

Si un probleme se produit durant le fonctionnement, un mes-
sage s'affiche. Suivez la procédure indiguée dans cette section.

Ack SERS Err

Un cable MIDI n'est pas correctement connecté ou est
endommagé.

-> Vérifiez les cables MIDI et les connexions avec les autres
appareils.

Ladd Err

Le chargement des données n'a pu se faire.
-> Fssayez & nouveau le chargement. Presser n'importe quel
bouton vous raménera a l'affichage précédent.

SE~y dL Err

Les données MIDI ont été recues incorrectement.

Pressez n'importe quel bouton de la facade et I'affichage
précédent reviendra.

s> Si ce message apparait de fagon répétitive, consuitez votre
revendeur ou le service de maintenance Roland le plus proche..

hUFFE-~ FLULL

Trop de données MIDI ont été recues d'un autre appareil.

> Réduisez la quantité de données MIDI transmises par |'autre
appareil. Vous retransmettez les données avec intervalles pour
réduire la quantité de données MIDI transmises en un court
instant. Presser n'importe quel bouton vous ramenera a |'affi-
chage précédent.

~dll EESE Err

Les données de la mémoire interne ont été perdues.
Pressez n'importe quel bouton de la fagade. Toutes les données
seront initialisées et I'affichage précédent réapparaitra.

* §i cela se produit, foutes les données du SPD-11 sont
ramenées d leur valeur d'usine.

Andlob EESE Err

Ce message indique qu'il y a une irrégularité dans la tension du
circuit de détection de pad. Pressez n‘importe quel bouton de
la facade et I'affichage précédent reviendra.

-> Si cet affichage ne réapparait pas, quel que soit le bouton
pressé, contactez un service de maintenance Roland. Parfois, ce
message d'erreur apparait si vous frappez un pad en allumant
l'appareil. Dans ce cas, éteignez |'appareil et rallumez-le.
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bhabEEEFY | o

La pile de sauvegarde de mémoire est trop faible.

-> Si la pile de sauvegarde se décharge totalement, les données
de la mémoire interne sont perdues. Contactez votre revendeur
ou le service de maintenance Roland le plus proche dés que
possible pour faire remplacer la pile.

[l
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LISTE DES NOMS DE PATCHES

1 Standard | 9 CR7B&TRE0S| 17 Ambient | 25 Orchestra 1| 33 Brazilian 3| 41 Effect T+ 49 Marimba | 57 Melodic 1
2 Room 10 Dynamic| 18 Dry 26 Orchestra 2| 34 African 1| 42 Effect 2 | 50 Kalimba | 58 Melodic 2
3 Powerl | 31 Dancel | 19 Heavy 27 Orchestra 3 35 Alrican 2| 43 Fffect 3 | 51 Glodkenspiel] 59 Melodic 3
4 Jazz 1 12 Dance 2 | 20 Light 26 Cuban 1| 36 Asian 1 | 44 Effect 4 | 52 Vibmphone | 60 Melodic 4
5 Brush 13 Rock 21 Real 29 Cuban 2 | 37 Asian 2 | 45 Effect 5 | 33 Steel Drum | 61 pour extersion |
6 Electronic| 14 Funk 92 Power 2 | 30 Cuban 3 | 38 Asian 3 | 46 Effect 6 | 54 Timpani | 62pourexension?
7 Techno 15 Rap 23 Dopey 31 Brazilian 1| 39 Analog 1 | 47 Effect 7 | 55 Xylophone | a3 pour cutension 3.
8 TR-808 16 House 24 lazz 2 372 Brazilian 2 40 Analog 2 | 48 Effect 8 | 56 Glass 64 pourestension 4

LISTE DES NOMS D'INSTRUMENT

N° Nom

01 Dance Kick

b02 Deep Kick

b03 Deep Reverb Kick
b04 Dry Kick

b05 Electronic Kick
D06 House Kick

b07 Mondo Reverb Kick
1508 Mondo Kick

b09 Moncdlo Deep Kick
10 Pillow Kick

b11 Rap Kick

b12 Real Kick

13 Reverb Kick

14 Room Kick 1

b15 Room Kicl 2

b16 Solid Kick

b17 TR-808 Kick

18 TR-90Y Kick

19 Reverb Solid Kick
120 808 Electronic Kick
b21 909 Hard Kicl

S01 Acoustic Share
S02 Big Shot Snare
S03 Brush Roll Snare 1
504 Brush Roll Share 2
S05 Brush Slap Snare 1
S06 Brush Slap Snare 2
S07 Brush Slap Snare 3
508 Brush Swish Snare
509 Cracker Snare
$10 Crudlcly Snare

S11 Digital Snare

512 Dapin' Snare

513 Electronic Snare
S14 Fat Snare

S15 FX Snare

S16 House Snare

N° Nom

$17 House Dopin' Snare
518 Hyper Snare

S19 LA Snare

S20 LA Fat Snare

S21 Light Snare

522 Loose Snare

523 Roclker Snare

S24 Rockin' Snare

525 Rock Light Snare
526 Rock Rim Shot Share
S27 Rock Splatter Snare
528 Real Snare

529 Reggae Snare 1

530 Reggae Snare 2

S31 Ring Snare

5§32 Rock Snare

533 Roll Snare

S34 Splatter Snare

$35 Super Light Snare
S36 Super Whack Snare
537 Swing Snare

538 TR-808 Snare

539 TR-909 Snare

540 90's Share

S41 Ambient Side Stick
5422 Hall Sicle Stick

S43 TR-808 Side Stick

101 Rock Tom 1

102 Rock Tom 2

103 TR-808 Tom

104 Real Tom 1

05 Real Tom 2

106 Double Head Tom 1
107 Double Heacd Tom 2
t08 Brush Slap Tom 1
109 Brush Slap Tom 2
110 Acoustic Tom 1

N° Nom
t11 Acoustic Tom 2

HO1 Pop Closed Hi-Hat Inner
HO2 Pop Closed Hi-Hat Outer
HO3 Pop Open Hi-Hat Inner
HO4 Pop Open Hi-Hat Outer
HO5 Pop Pedal Hi-Hat

06 Real Closed Hi-Hat Inner
HO7 Real Closed Hi-Hat Outer
HO8 Real Open Hi-Hat Inner
HO9 Real Open Hi-Hat Outer
H10 Real Pedal Hi-Hat

H11 TR-808 Closed Hi-Hat Inner

H12 TR-808 Closed Hi-Hat Outer

H13 TR-808 Open Hi-Hat Inner
14 TR-808 Open Hi-Hat Outer
H15 CR-78 Closed Hi-Hat

H16 CR-78 Open Hi-Hat

H17 Brush Closect Hi-Hat

H18 Brush Open Hi-Hat

CO1 Crash Cymbal 1
C02 Crash Cymbal 2
C03 Chinese Cymbal 1
C04 Chinese Cymbal 2
(05 Brush Ricle Cymbal
C06 Hand Cymbals
C07 Ride Cymbal

C08 Ride Bell Cymbal
€09 TR-808 Cymbal
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N° Nom

LO1 Bongo High

LO2 Bongo Low 1

L0O3 Bongo Low 2

LO4 Conga High Mute
105 Conga High Slap
LO6 Conga High Open
07 Conga Low Open 1
LO8 Conga Low Open 2
L09 Cowbell 1

L10 Cowbell 2

L1171 Claves 1

L12 Claves 2

L13 Guiro Shoit

L14 Guiro Long

L15 Maracas

L16 Shaker

L17 Tambourine

L18 Timbale High

19 Timbale Low

L20 Timbale Paila

L.21 Vibra-Slap

122 Agogo

123 Cabasa

124 Cuica Mute 1

1.25 Cuica Mute 2

126 Cuica Open

{27 Pandiero Mute
.28 Pandiero Slap

29 Pandiero Open 1
L30 Pancliero Open 2
131 Surdo Rim

132 Surclo Mute

133 Surdo Open

L34 Tamborim 1

L35 Tamborim 2

L36 Whistle Short

37 Whistle Long

PO1 Bell Tree
P02 Castanels

P03 Castanets with Hall Ambience
P04 Concert Bass Drum Mute
POS Concert Bass Drum Open

P06 Gong Large
P07 Gong Small
P08 Sleigh Bell
P09 Timpani Bend
P10 Triangle Mute
P11 Triangle Open
P12 Wood Block
P13 Chekere

P14 Djernbe 1
P15 Djembe 2
P16 Djembe 3

N° Nom

P17 Talking Drum
P18TablaNa1
P19 TablaNa 2
P20 Tabla Tun
P21 Tabla Te

P22 Baya Ge

P23 Darbuk

P24 Monster Drum
P25 Taiko 1

P26 Taiko 2

P27 Taiko Rim
P28 Tsuzumi

P29 Can Drum
P30 Matsuri

P31 Ratile

A01 DR-55 Claves

AQ2 CR-78 Cowlbxll
AD3 CR-78 Metallic Beat
AO4 CR-78 Guiro

A05 CR-78 Tambourine
A6 CR-78 Maracas
AO7 TR-808 Conga
AO0B TR-808 Claves

A9 TR-808 Maracas
A10TR-808 Hand Clap
AT1 TR-808 Cowbell

MOT Arwil

M02 Bamboo

MO3 Drip

MO4 Gamelan 1
MO5 Gamelan 2
MO6 Glass

MO7 Glockenspiel
MO8 Kalimba

M09 Log Drum
MI10 Marimba 1
M1T Marimba 2
M12 Steel Chum 1
M1 3 Steel Drum 2
M14 Timpani

M15 Vibraphone
M16 Xylophone
M17 Brass Hit Short
M18 Brass Hit Long
M19 Orchestra Hit 1
M20 Orchestra Hit 2

EO1 Chink
E02 Chop
EO3 Crash 1
£04 Crash 2
£05 Drop

N°® Nom

EO6 Emergency

EO7 Hanz? Clap1
E08 Hand Clap 2
E09 High Q1
E10HighQ2

E11 Metal 1

E12 Metal 2

E13 Metal Side Stick
E14 Noise Accent 1
E15 Noise Accent 2
E16 Noise Accent 3
E17 Noise Accent 4
E18 Random Noise 1
E19 Randorm Noise 2
E20 Random Noise 3
E21 Random Noise 4
E22 Scratch Push
£23 Scratch Pull

£24 Seratch Stereo
E25 Shot 1

£26 Shot 2

E27 Shot 3

£28 Shot 4

E29 Snaps

£30 Stk Hit

E3 Uue?

E32 Wooy 1

F33 Woodly 2

£34 Kick Ambience
E35 Snare Ambience
E36 Tom Ambience
E37 Concert Ambience

01 Reverse Ammbience
102 Reverse Beat

r03 Reverse Clap

r04 Reverse Cymbal
105 Reverse Hligh Q
106 Reverse Kick

1007 Reverse Shot

108 Reverse Snare

r09 Reverse Tom

PH1 Pop Hi-Hat Inner (commande au pied)
PH2 Pop Hi-Hat Outer (commande au pied)
PH3 Real Hi-Hat Inner (commande au pied)
PH4 Real Hi-Hat Outer (commande au pied)
PHS Brush Hi-Hat {commande au pied)

PH6 TR-808 Hi-Hat Inner [commande au pied)
PH7 TR-808 Hi-Hat Outer (commande au pied)
PH8 CR-78 Hi-Hat {commande au pied)
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Messages exclusifs Roland

Farmat des données de message exclusif |

Les messages exclusifs Rotand utilisem le format de données suivant (type 1V

Octet Description

FoH Octet de slatut de message exciusif
41k Numéro du fabricant {Roiand)

APP Numéro d'appareil

ML Numéro de modéle

CMD Numéro de commande

|Gorps) Données

E7TH Qctet de fin de message exclusif

# Statut MIDI: FOH, F7TH
Unmessage exelusil doit éire encadré par une paire d'octes de stutut, Toctet FOE
St immédintensent suivi du numudro du fabricant {MID1 version 1 0}

# Numéro de fabricant: 41H
Le numero de fubricint identific le fabricant de Ninstrument gai émes ke message
exclusit Loctet $1H s e numsdro Jidentification de Reknd

# Nugnéro d'appareii: APP
Cest une valeur identifiant un instrument particulies dans un systéme i plusteurs
instzuments Usuellement compris entre G0H o1 OFH (sa valear est afors égale &
celle du canat MIDE moins une wnité}. co ruméro peet élre chisi entre D0H et
{FH pour lus apparcits muiti-tmbraws (& multipies caniux MIDT

# Numéro de modéle: MDL
Clest une valeur qui différeacie les moddles dun mame fabricant. Towefols,
différents medales peuvent partager le méme numéro didentificasion s7ls som
organisés de Tagon similaire et wraitent les mémes données

Le format di mumére de modle peut comenir un ou plusiesss octets 00H cn
différents endroits pour permetire une exiensiondes possibiligs didentilication
Ci-dessous som représentés quelques exemples de numdros de modeles accep-
tables. chivun Stant propre & un modele spéeifigue;

{HH

021

B3H

HH. O1H

DL 021

OOBL OO 0FH

# Numéro de commande: CMD

Le numére de commande identifie la fenction dun message exclusii Le fonmag
du nuniéro de commands pest vonteniz un ou plusicars octels GUH en ditférents
endroils pour permeltre une extension des possibilités didentification Ci-
dessous sant représentds queigues exemples g2 suméros de commandes uecep-
wbles. chacun Gt propre A Tonction spdeifique:

OiEt

{28

13K

014, M H

(0H. 12H

BOH. COH. OLH

# Donngées: corps du message
Cette zone est le contems du message irnsmetire par Fimerizee MIDD La tille
et le contenu exacts vitrient avee les numdros de modide ¢t de copunande

[Transfert de données par carte d’adressage |

La carie dimressape est une techniyue de tmnsfert se conformant aa format de
données déeriten section 1 Elle assigne fes paramétres. commutatenrs. donndes
de tone et Tarmes d'onde inermes (par exemple) de Ja mémoire & des emplace-
ments spécifiques carmetérisés par une adresse dépendant de Tuppareil Cette
“cartographie” permet Taceds nux donndes résidant i Vadresse spécifiée par ls
message

L transfert de données par carle d adressage est par conséquent indépendant des
cutépories de modiles et des donndes Cetle technigue permes {emplai de deux
Gifidrentes procédures de transfen de dennées: transfert uni-directionnet {One-
way) el transfen bi-directionnel (handshake)

# Procédure de transfert uni-directionnel (One-Way, voir
section 3 pour plus de détails)
Cente procédure est soshaitable pour le trunsfert ge petites guaatités de donndes
Elie entraine Fémission d'un message exclusil dune fagon tolalement indépen-
dante du statat de lappareil réiceptesr

Schéma de connaxion Agparail {A) Appareif (B)
M1 ouT >t MIDI N
MiDIIN |- - "5 MIDI OUT

1. connexion 2 est nécessaire poar s procédures de demande de donndes
( Request Data”, voir section 3)

# Procédure de transfer} bi-directionne! (Handshake; cet
appareil ne 'utilise pas)
Cette proeddure donne une séquence de transfen bi-directionnelle pré-ditermi-
née (Handshake = “poigade de mains "y eaue les interlaves avant que le transfert
de doninées ne s elfectue. Cetie compunication assase sne fubilitd et une vitesse
suflisantes pour le traitensent de grandes guantités de doanées

Schéma de connexion Apparell {A) Appareil (B}
MIDI OUT 3 MIDIN
MIDI N [£ ) MIDI OUT

Les connexions | ¢t 2 sont indispensables

Remarque sur les deux procédures ci-dessus
4 existe un puméro de commade propre i chacune
s Lesappareils A el B nz peuvent pas échanger de donndes sils wemploient pas
lu méme procédure de transfert. sils neat pas fe méme numdéro dunité et le
méme numérn de medéle et 8715 ne sonl pas préls pour la communication

Procédure de transfert uni-directionnel i

Cette procédore entraine ) émission de toutes les donndes josii lear fin el sen
aux messages suffisaninent courts pour gu il ne soit pas nécessiire dattendreun
message de confirmation de bonne réceplion

Pour les messages longs. tovtefols, Fappared] récepteur doitassimiler les messa-
gos au rythe de fn séquence de transfen, cest-i-dire avee un intervatle dia
mains 20 nes enize les messages

Types d¢ messages

Message Numéro de commande
Demande ge données 1

"Requesl Data 17 RQ1 (11H)

Envoi de donnaes 1

"Dala Set 17 DT {12H)

# Request data 1 : BQ1 (11H)
Ce message est émis par un appareil désirant obtenir des donndes dun autre
appitreii redi par linzerfuce MIDD 3 contient des informations sur Ludresse et la
taille des donndes qu'il demande
A réception d'un messsge RQ1. Tappareit inserrogé chesche dans ss mémoire
ladresse et taifle diguées par le messuge

§73 les trouve et s ifest prét pour lacommunication. i trasmet un message " Data
Set 1 (B5T1)7 comenznt fes donndes demandées Autrement. il wémet sien

Oclet Dascription

FoH QOclel de stalu! de message exclusif

41H Numéra de fabricant (Roland)

APP Numére d'appareil

MDL Numére de modéte

11+ Numéro de commande (RQ1)

aaH Adresse [octet de poids fort)
{octet de poids faible}

HH Taille {octe! de poids fort)
{ociet de poids faible)

VRF QOctet de vériication (Checksum}

F7 Oclel de statui (fin de message exclusif)
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# Lataille de donrdes demandée se carrespond pas

au pombre doctets gui
compuoseront ke message DT inais A la zoae mémoire dans laquelle résident
les données vourhues

Cegtaing modiies ont des Hmitticns de forma de données wtilisable dans un
wransfert simple Les donndes demanddes parexemple, peuvent ire limitéas
en langueur ou peuvent devoir étre divisées enzones dudressuges prédeéter-
mindes avant feut transfer

: Le méme nombre doctets ditermine adresse ¢ tiitle mais ce nombre peut

varier ivee le modele dappareil.

¢ La procédure de vérification utilise un octet de vérification {Checksum) qui.

additionnd aux octets dadresse e de tailte, domne un résultat dans legual Jes
7 hits fes plus faibles doiveat &ire dgaux i 0

# Data Set 1 1:DT1 (12H})

Ce message correspond au réel procddé de transfest Chaque octet de données
nétng assigné gud une adresse, un message D1 porte Fadresse de départ d'une
donnée comme dunc série de donades classées selon lordre de leurs adresses
L standard MIDI ingerdit nux messages uutres que ceux en femps réed dinter-
rampre un nessage exclusil Cest un prabléme pour Jes appareils ayint un
systbme “Soft Thre Pour conserver une compatibilité avee de tels appareils,
Rolasid & lming les messages DT1 40256 octets pour yue des messages trop longs
sojent (ragmentdés en phasicurs messages

Qctet Cescription
FOB Cctet de stalut de massage exclysil
414 Numéra de fabricant (Roland)
APP MNuméra d'appareil
MODL Numéro de modéle
12H Numéro de commande (DT1)
aaH Adresse (octel de poids tan)
{octet de paoids faible)
tH Tailie (octet de poids fort)
' {octet de poids faibie)
VRF Octet de vérilication {Checksum)
F7 Octel de statut {lin de message exclusif)

s

Un message DT1 pewl ne fournic gue lex données “valides™ parmi celles
demanddes par un message RQ1

+ Certaing modéles ons des limitazions de formnag de donndes wigisable dans un

transfent simple Les données demandées par exemple, peuvent &re limitées
en longoeur ou peuvent deveir étre divisées en zones dudressages prédéter-
mindes avant feul fransfer

Le nembre d octets dadresse et saitle varke avee le modile

La procédure de vérification wiilise un octet (Checksum) qui_ additionné i
cesx dadresse et de aille, donne un résubiat dont les 7 bits les plus faibies
doivent dtre 0

# Exemples d'échanges de messages
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L-appareif A envoie des donndes & Fapparei] B
Seul le transfert de messages DT1 seffectue

Appareil (A} Appareil (B)
[Datz Set 1} "‘www'-)

{Cata Set 1]

# Intervalle supérieur 3 20 ms

[Data Sl 1]~

@ L appareil B demande des donndes i Fappareit A

B envoie un message RQE LA
Apres controle, A envole un messape D114 B

Appareil {A) Apparait {B)

<~w---—m"-— {Request Data 1]

[Data Set 1} ————

{2ata Set 1]

4t Intervalle supérieur & 20 ms

[Data Sat 1] ~————t




TOTAL PERCUSSION PAD
Modele SPD-11

1. Données transmises

[Messages de voix par canal]

(1) Note oft

Syt Second  Trofsidme
UnH kkH DOt

n=caniai MIiDI
kk=N® du note

08 - FH (con 1 - can 16)
00 - TFH D - 127)

{2} Note on

Seatul Second  Trodsitme
YaH 53] vyl

n=eanal MiDI
kk=N" de note
vvadymunigue

0H - FH (can | - can 16)
OUH - TRH (G- 127}
M - TFH (1 - 127

Le SPD-11 tansmet sur le canak de chigoe pad

“GT TIME est fu période séparant un message Noke On du message Note Off
suivant Si toutelois un autse message Note On dait &tre envayé par le méme pad
alors que Je message Note OIF r's pas encore 616 envoyé. un message Note Off
pour la awle précédente serit émis avam le nouvean message Nole On

Quand "L AYER” ¢st sur "ON", les numiéros de note pour les bangues A et B
SO0 ransmis

{3} Pression {Aftertouch) polyphonigue

Stitut Second  Trodsidme

AnH kkH vwH

n=cinal MIDI M - FH {ean 1 - can §6)

kk=N®de nole A0E - 127TH (G- 12

vv=Valeur 008, TFH . 127)

Ce message est iransmis avee une valeus 7FH quand on safsdit le bord du pad ou
e valeur Q0H quand on Je refiche

Le numdro de nete transféré est eelui associé oz pil

Quand le paramdire “SOUND est répié sur un instrument de "PHI7 & "PHE R
numéro de pote di centre di pad. da bord. du cengre moins 2. du centae moins 4.

du bord mains 2. di bard maing 4 soni émis

Quand T AYER st sur "ON'. les nsaméros de note pour Jes bargques A <1 B sont
transais

{4) Changement de commande

« Amplitude de modulation

Stantat Second  Troisidme
BnH GIH vyl

n=canai MIDE OH - OFH (eh | - ch 16)
vv=valeur A0 - TFH (0 - 127)

Le SPD-11 tsansmet sur ie canal de bise uae valeur correspondant i la position
de ta pédale de chasleston

« Hold1 {sustain)

Statst  Sccond  Troisieme
Dok 40H wii

n=capal MID!
vvz=Valeur

OH - OFH (ch 1 - ch 16}
O0HLIFH (0.127)

Equipement MIDI

Date : 27 novembre 1892
Version 1.00

La valeur trangsise est vww=7FH quand i pédale est pressie et vw=00H quand la
pédale est reldchée 5 In fonction de 1 pédale commutateur est "Hold”

« Panoramigue

Stafut Second ¥ roisitme
BnH GAH vvH

nw=einal MiDI GH - OFH (ean | - can 16)
vy= Panoramigque  O0H - TFH 0 - 127)

Les messiges de panoramique programmés sont transmis quand e pad est
frappd

Lus valeurs de panoramique ©

Pary MID} v
L7 [¢]
L6 B
1.5 18
L4 a7
L3 36
L2 43
Ll 54
Cir 64
i 3
R2 £2
R3 o
R4 100
R 109
43} 115
R7 127
i wne des valeurs ci-dessus

(5} Changement de programme

Statut Second
CoH ppit

n=cunil MiD1
=N de progrinmime

- FHgeh § - ch i0)
O0H - TEH (prog | - prog 128)

Quasad vi Pateh est sélectionné le suméro de changement de programme
correspondint est émis

[Messages de systéme exclusif]

Sintug

FOH Qclel du stitat de messapge exclusif

FIH Qctet de lin de messape exclusif ou EOX” ( Ead O eXclusive)
Avee le SPD-11, les muessages de systeme exclusif peuvent servir i fransmetire
(Bulk Dump) fes donndes de Parch, d'instrament. Je sysiénse. de chaine et de
séguence

Pour des détails, référez-vous & '3 Communication exelusives” ef "Messuges
exclisifs Rolud”

[Messages de systeme en temps réel]

Active Sensing

St
FEH

Transmis pour controler o consexion MIDD entre le SPB-11 et les autres
apprareils
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2. DONNEES RECUES ET RECONNUES

[Messages de voix par canal]

{1) Note On

Stutut Second  Troisiéne
o kit vyl

n=¢anal MIDE O - OFH (can | - ean [6)

kk=N° de nole GO« TFH (0 - 127)

vvadynamigque (HE - TRH (1 - 127

Le SPD-11 recois tes messages Note Gn sur e canal de base

Si le numéro de note regu est assigng i an pad. linstrument assigné 3 ce pad est
enfendu

Si plusicurs pads sony associés au méme rumndre de note. la prioritd est donnée
au pad de plus petdt nuaréro

Quand L superposition (Layer) est sur “ON-. le menéro de ote pour la bangue
B est ignord

{2) Pression (aftertouch) poiyphonique

Statut Sccond  Troisiame
Ant kk# vvH

n=canal MIEM H - FH (bt - ok, 16)

ki=N® de nowe 008 - TR0 - 127)
vv=Yaleur 008 - 7R (0 -127)

L SPD-11 regoit fos messapes sar le cunal de huse

S loovaleur est supdricure ou dgale 4 40H(G4). 1z chute de Ninstrument assoeid
wunursdro de nole reg est raccourcie

(3) Changement de commande
» Amplitude de modulation

Stazut Second  Troisitme
BaH (13 vvH

naeznul MEDI {OH - OFH (ean | - can 16)
vvzaaleur OOH - TFH (G- 127)

Le BPD-E1 regoil les messages sur e conal de base.
Loaction de ce paramétre dépend du réglage de "PDL CONT

« Hold 1 (sustain)

St Second  Traisiéme
Buli H0H vyt

n=canal MID] {0H - OFH {ch.1 - ch.16)
vvzvaleur 001 - 3FH 40K - TFH (0 - 63 . OFF, 64 -127 : ON)

Le SPD- 11 regoit fes messages sur e canal de base
{4) Changement de programme

Statet Second
Cnli ppil

n=canal MIDI
pp=NT de programme

(OH - OFH (chut - ch 16)
A - 3FH O -63)

Le SPD-11 regoit les muessages sur e canul de base

Loy changemesits de programme 0463 commespondent sux Patches 1-64
i prog

[Messages de mode par canal]

(1) Initialisation des commandes

Statut Sceond  Troisicme
BnH T9H Qog
n=canal M1 OH - Fileh | -ch 16y

Le SPD- 1] receives the message on the basic channel
Le SPD- 11 initialise les commandes i réception du ce message

Modulation 0
Heotd 1 {sustain} {

80

[Messages de systéme en temps reel]

(f) Active Sensing

Sratui
FEH

Quand le SPD- 11 regoit ce message, il conirdle Finervalle de temps séparint les
messuages successify Siauncun message n'est regu 300ms aprés le précdédent, e
SPD-11 agit comme sl avait regu un message dinisialisation des commandes et
cesse de contriler les intervalles

[Messages de systéme exciusif]

Statut
FOH : Qciet de sttt de message exclusit
FiH s Oetet de fin de message exclusi€ os “EOX (End Of eXclusive)

Le SPD-1E peut recevoir les messages les messages de systésie exclusil en
rokle ¢ édition

Pous des déwails, référez-vous 3 "Messages exclusifs Rolamd el au pasagraphe
“3 Communteutions exclusives

3. Communications exclusives
[Genéralités]

Le SPD-11 pewt wiiliser la communication unidirectionnetie {One-Way) pour
dmettre ¢t receveir des paramatres de séquence et de configuration

L identification de modide incluse dans les messages exclusives dois &re 60H
Lidentification d'nppareif est égale au canal de base. Notez que kuovalesr
réeliement utilisde pour Videntficasion ¢sten fait izléricure dune unild au canal
de base

[Communications "One Way™ ou "uni-directionnelies™]
Demande de données ou "Reguest data” RQ1 11H
Ottet Desceription

FiH Sratwt de messuge exclusif

41H Identificution du f:lhrir::m} (Rolang}

DEY Tdemificution (OQGH-0FH}
GUH Identitieution du madele (SPD-11)

LIH ldentification de la communde (RQ1)
ank Adresse (octet de poids Ton ou MSB)
andd Adresse

uaH Adgesse

anH Adresse (octet de poids faible ou LB}
ssH Tuilie {octel de poids fort ou MSB)Y
ssH Taille

ssH Taille

ssH Taille {pctet de poids (ible ou LSB)
sum Octet de vérification ou "Check sum

F7H Octel de fin de message exclusif os'BOX T (Ead OF eXclusive)
Envoi de données ou "Data set” DT1 12H

Octet Description

FOH Ssatnt e message exelusil

L33 tdentification du fabricam (Roland)

DEY tdeatification (GOH-OFH)

GOH tdentification du modele (SPD-1 1)

12 fdeatification de f commande (RQ3}

azH Adresse (octet de podds fort ou MSBY |
asH Adtesse :
asH Adresse

aaH Adlresse {oulet de poids faibic ou LSBE)

ddH Donndes

sum Gotet de vérifivation ou “"Cheek sum

FH Getetl de fin de message exclusit ou EOX (fnd OF eXclusive)
[Transmission]

L SPD-11 ne ransmel des messages exclusifs gue si Ly fonetion MIDE Bulk !
dump est demandée depuis T (gade doss le meau Sysiem !
i
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[Réception]

Pas de Bulk Dump

u0A  MIDINOTE#
w08  MiDIGT TIME
woC  MIDIPAN
w0D  MID CURVE

0 - HLOFF)

1 - 40

0 - 16(0:L7 14:RT 15:RND 16:08F)
0-15

4. Tableau des adresses de parametres

Les adresses sont donnides en hexadéeimat sur 7 bits
| Adresse | MESB 1 | I LSB |
{ + + t + |
| Binnire  § Dana aasa | ObUb bbbk | Occe ceee { Mddd dddd |
I hexa Fhits | AA | BB [ 1 DD i
+ +

[Adresses de base des parametres]

Adressy

i hase Descriplion

E}-(-]-()l) 00 0o Paramitres de Patch *4.]
Ot z)ﬂ VR0 Pur;unf:lm; der Sysieme 4.2
02 (:m 00 GO Répiage IJL chaine “4-3

Tableau 4-1 Paraméties de Parch

* i N7 de Paeh (0-63)
1z N®de pad (1-32)

La correspusdanee de 1z valeus U avec les pads intemes ef externes oSt la
suivante

1:BANQUE A PAD INTERNE |
|
$:BANQUE A PAD INTERNE 8

9BANQUE A CENTRE DU PAD EXTERNE §
{
JZ:BANQUE A CENTRE DU PAD EXTERNE 4

13:BANQUE A BORD DU PAD EXTERNE §
|
16:BANQUE A BORD DU PAD EXTERNE 4

17:BANQUE 8 PAD INTERNE |
|
2LEBANQUE B PAD INTERNER

23 BANQUE B CENTRE DU PAD EXTERNE |
i
2 BANQUE B CENTRE DU PAD EXTERNE 4

0 BANGUE B BORD DU PAD EXTERNE |
!
32:BANQUE B BORD DU PAD EXTERNE 4

Adresse
offsel Daoseription
pp GG ON BANQUE A/B 0 - HA LB}
0001 LAYER 0 - H:OFF EON)
a0z FX ONJOFE G+ HOFF 1:0N}
0003 FX TYPE 0-24
0004 FX TIME 0- 31
noos  FX LEVEL 0. 15
0606 PDL CONT 0 - TI:HM BEFS 207 U2 U024

5005 6:d1) Tid2d)

0007 PDL LEVEL

{-15

00 SOUNDEINST 4bilsfozs ) - 255
101 SOUNDINST Jbits faibies 0 - 355

w02  SOUNDLEVEL
w3 SOUNDMTCH

4 SOUND DECAY (-3] - +31)7 bits faibles de complément & 2
0 - IS(E7-1RRT7 I5:RND)

(s SOUNDPAN

G- 1i
- 48

16 SOUND CURVE 0 - 15
107 SOUND FX SEND 0- 15
08 MIDETXCH 0 - 16016:0FF)
BO%  MIDENOTE # 0 -127

WOE  MIDI SENS 0.4
1w OF  MIDIPGM CHG 0127
1B 1y MIDIPGM CHG 0 - {(1:0FF)

Tableau 4-2 Paramétres de systéme

Adresse
affsel

Descriplion

{X) PATCH EXPAND

01 TRIG SCAN TIME

02 TRG SENS (INTERNE)

03 TRIG THRESHOLD (INTERNE)

04 CTRE PADEXT 1 - TRG SENS

05 CTRE PADEXT | - TRG MASK TIME
06 CTRE PAD EXT | - TRG THRESHOLD
(7 BORD PAD EXT 1 - TRG SENS

OF BORD PADEXT | - TRG MASK TiIME
{9 BORD PAD EXY 1 - TRG THRESHOLD
OA CTRE PAD EXT 2 - TRG SENS

0B CTRE PAD EXT 2 - TRG MASK TIME
0C CTRE PAD EXT 2 - ¥IRG THRESHOLD
DD BORD PAD EXT 2 - TRG SENS

0E BORD PAD EXT 2~ TRG MASK TIME
OF BORD PAD EXT 2 - TRG THRESHOLD
10 CTRE PAD EXT 3 - TRG SENS

11 CIRE PAD EXT 3- TRG MASK TIME
12 CIRE PAD EXT 3 - TRG THRESHOLD
13 BORD PADEXT 3 - TRG SENS

14 BORD PAD EXT 3~ TRG MASK TIME
15 BORD PAD EXT 3 - IRG THRESHOLD
16 CTRE PAD EXT 4 ~ TRG SENS

$7 CTRE PAD EXT 4 - TRG MASK TIME
{8 CTRE PAD EXT 4 - IRG THRESHOLD
19 BORD PAD EXT 4 - TRG SENS

1A BORD PAD EXT 4 — TRG MASK TIME
15 BORD PAD EXT 4 - TRG THRESHOLD

0 - 1{{(rOFF 1:ON)

- 30
0- 7
015
0-15

(g 31 @0-134)

- 15
G- 15
0 - 31{0-124)
0- 15
9- 15
- 30524
0-15
015
0 - 31{0-124)
0-15
0- 15
0 - 33124
G- 13
0-15
0 - 3140-124)
0- i3
0-1s
0 - 3H0-124
- 15
n-15
0 - 31{0-124)
0-15

Tablean 4-3 Réglage de chaine

Pour envoyer une denunde de donndes (Dats Reguest) ou SPD-11 dias cette

aire, réghez Nadresse of lataifle comme suit :

wdresse = 02 00 (0 00
litle = 06000340

- Cirge d'adeesses

Adreyse Bloc Souy bloe Référence
00 38 0040 R T +
| Pagam Puch [Pach 4} ) 1o4-1 1
+ 1 F Aeeeveen s +

o1 000000

02000000

1 Pateh

I

+
| |

1 [ B e
| P i
[ 1 PR———— s
| | I Pasch 63 1
| 1 oy +
| 1 | Pasch 641
| | B +
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5. Informations utiles

» Décimal et hexadécimal

i est habitog! d'usiliser des nombres hexadécinraux codds sur 7 bits en communication
haH )

Ci-dessous ¢st un tablesu de conversion catre nombres décimauy et sombses
hexadéeimuux en 7 bits

Hexadécimal Hexadéeiral Hexudécimat Hexadécimal
Dréeiznad Décimal Deéirsal Décinml

¢ GOF 3z 24 64 S0H 96 60H
l GIH 33 214 1% FIFH 97 GLH
2 G2H 34 22H 66 S2H a8 621
3 031 as 13H 67 A3k 99 63
4 04 36 J4H ] dabH 8] G FL
5 03H 37 254 oY 451 101 G5
4 tak 38 26H T IS 102 66H
7 OTH 34 27H 7l 47H 103 oTH

ORE 0 28K 72 A8H i 6811
9 GUEL B 191 T3 49H Hin H9H

10 GAH 42 IAH T4 SAH 106 GAH
11 OBH 43 2BH 13 43H 1907 {1
12 GCH 44 2CH 6 SCH 108 6CH
i3 0DH 33 2DH 7 45 1G9 GDH
i GEH 46 i 7% SEH ] GEH

15 OFH +7 2FH 79 4FH 11 O0FH
14 104 48 ioH hit] 5014 112 TGH
17 11 40 MH 81 SiH 133 71H
18 12H 3 3K 82 A2H Tid 724
1o 13H 3l EXL 83 534 HN T3H
20 144 a2 MH 84 34§ F14 T4H
M 154 33 A5H 83 S5H 117 75H
2z 16# 34 36H 86 S6E [RE 76H
3 17H 3% 37H 57 57H 119 77H
34 [8H 56 Eliy 88 38H 120 T84
13 141 57 398 8y 39H 121 TG
) 1AH 38 Al ot SAH 122 TAM

27 LEH 6y B 9l SBH 123 7BH
a8 1CH o} 3CH ] SCH 124 TCH

m 1DH 6l DK 3 5DH 125 7DH
30 1EH 62 AR G SEH £20 T
3t iFH 63 3FH G5 SFH £27 TFH

* Pour obienir [ réelie valeur décimalte de canad MIDI et de numero de programmg
ajoutes Taux vakeurs du tableau

* Ihexiste 128 numéros hexadéeimaus & 7 bits thilisez plusicuss octets pour les
valeses ndeessitant une plus grande rdsolution,
Adnsi, te nombre “ea bbE” en hexadécimat 3 7 bits quivant & oz x 128 + bbb en
décimal

* - Une valeur pouvant Gtre positive ou négative st indigude par G0H = -6, J0H = 4/
-0, TFH = 463 Aussi ks valewr “untl en hexadéeimal 7 bits est ~aa - 64 Une
valeur h deux octets avee signe est indigquée pir 00 00H = -8192 40 001% = +/-0
TEIFH = +8191 Aussi li vaieur “aa bbH en hexaddeimal 7 bits est “an bbH - 40
O0H = aa x 128 +bb - 64 x 128"

* Les donndes scitdées en “nibbles” som répirties en demi-oclets (4 bitsy

Par exemple “0a ObH" st ea fait"u x 16+ b

<EXEMPLE > Conversion de “SAH (en hexaddéeimal) en valeur décimate avee le
tablen ; SAH =90

<EXEMPLE 2> Conversion de =12 345 (cn hexadéeinat sur 7 bils) en valeur
déeimule avee o sbleau : 12H = 18, 34H = 532 pussi 18 x 128 + 52
= 2336

<EXEMPLE 3> Conversion de "0A 03 090D (¢n nibbies) en vateur décimude avee
le tablews : GAH = 10 03H = 3, 09H =9, 0DH = 13
Aussi {(UIBX 16+ 3) X 16 +9) x 16+ [3=4]8RS

« Exemples de réels messages MIDI

<EXEMPLE 2> C9 49
“On et e staturn de message de programme ¢i 0 e pumde de
canal MID}
Le second octet est le numdro de programee
OH =9 494 =73
Cest done un message de chungement de progeamme sur le cang!
10 demaadant le progriamne 74
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Octets de vérification {Checksums) pour messages exclusifs
Roland

Les messages exclusits Roland {RQ1 et V1) ant un ectel de vérilication (cheeksum)
en mvant-desnicre position Gvant Loctet EQOX) pour détecter fes erreuss de commuani-
cation Le checksut st une valeur dépendlant de Padresse et des donndes {ou faitle}
incluses dans le messige

[ Comment calculer un Checksum (“H" signifie Hexadécimai) ]

La procédure de controle d erreur wilise une somme de controle dont les 7 bits (ibiles
dabvens Stre dgaux & O apres addition de Nadresse. des donndes (e de fa taitle) ot de
checksum ou "octet de vérification

St Fadresse est mbb ccbl et les donnges (ou la title) ~dd ee IfH-
it + Dbk ce + ddd e F = somime

sorn: [ 128 = quatient reste

128 - reste = cheeksum

<EXEMPLE I> Réglez "FX TYPE du Patch 2 sur 10

Voir fe " Fablems des sdeesses de paramétres
Adgesse s (00100 G3H lavirdeur de BX Y PE= 10 est UBH

B3l pus0 g2

() 3)

G O 60 03 09 N F7
wdresse  donnde checksum (6}

() Modele (SPD-1§)
(5} Commaxle (DT1)
{0} Flin ke message exclusif

(1) Stotun exclusil
(2 Constructeur (Rolandy
() dentification (10}

Lovtet de vérifieation ou Checksum' est:
OH 4+ GIH + 00H + 0310 + 09H =04 | + 0+ 3 + 9= [ 3{somme}
13¢somme)/ 128 = Gguotivnt) — 13resie)
checksum = 3128 - [3restey = 115 = 73H

Donu fe message b envoyerost: FO 410960 120001 0003 08 73 F7

<EXAMPLE 2> Demunder [z valeur du canat MIDI du pad 2ABANQUE A) Parch 3

Veir le * Tableau des adresses de pummetres’
Adresse GO0 G O8H
Taille TOGO0 GO O

BOo4L 0900 1160 02 03 48 000000301

Tlm)m ?_’T W(mfr)“(mi) Tﬁ-} adresse donndes

n F7
checksum  (6)

{4y Modile (SPD-EL}
(3) Communde {RQ1
(6) Fin de mussige exclusif

1) Statug exclusif
(2) Constructenr (Roknd)
(3) [dentification (10)

Le chuecksum est
QOH + 0281 + GLH + 08 + 00H + 00H +00H + OtH
2042+ 1 +8+0+0+04+ | = 12(somme)
P somune)/ 128 = Ofguotient) | 2(reste)
checksum = [28 - 12(reste) = 116 = 74H

Done b message  cvoyer est 0 FOS) 09 60 1200402 ¢ 08 00 0800 63 14 57




TOTAL PERCUSSION PAD

Daie:27 novembre 1882

Modeéle SPD-11 r . Version:1.00
Tableau d'équipement MIDI
Fonci Transmis Reconnu Remargues
onctores+
Canal Par défaut Off, 1—16 ¥ 1 1-16 Mémorisé
de base Maodifié Off, I—i6  *1] l-16 (non-volatile)
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Modifié X X
Altéré R
Numéro Off, 0 — 127 *2 OFff, 0~ 127 %2
de note Vraiment joués | s

Dynamique Enfoncement

o 9n v=1}-127

0o 9b v=1—127

5 = canal de pad

Relachement | x 9n v=0 X b = canal de base
Aftertouch Polyphonique | 0,127 o 0127
(pression) Par canal X X
Pitch Bend X X
1 |o*3 0 Madulation
10 o ¥l x Panoramique
g4 1+ x 4 0 Hold 1 {sustain)
Changement
de commande
121 [ * o

Changement de
Programme N° réels

Messages exclusifs

Messages Posi ds morceau
communs Sél dumorceau
de systéeme Accord

Messages Horloge
en temps réel Commandes

Local ON/OFF
All Notes OFF
Active Sensing
Ré-initialisation

Messages
auxiliaires

Notes

| Pewt 8ire réglé et mémorisé pour chaque pad

2 Commun aux colonnes "Tiansmis" et "Reconnu”,

3 En utilisant une "FD-7".

4 Transmis quand la fonction de la pédale commutateur est "Hold" (sustain).
5 En mode d'édition uniquement.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMN| OFF, MONO

o:Yes
X :No




Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O: Messages MIDI qui peuvent étre transmis ou recus
X: Messages MIDI qui ne peuvent pas étre transmis ou recus

eCanal de base
C'est la plage de canaux MiDI dans laquelle les messages MIDI
peuvent étre transmis {regus). Le réglage de canal MIDI sera conservé
méme aprés extinction de 'instrument.

sMode
La plupart des claviers actuels utilisent le mode 3 (omni off, poly),
Cela signifie que les messages MIDI seront joués de facon
polyphonigue sur un canal MIDI spécifique.
* Le réglage de "mode" MIDI ne concerne que la réception

°*Numéro de note
C'est la tessiture qui peut &tre transmise (recue). La note numéro 60
est le do médian (C4).

s Dypamique
C'est la plage des dynamiques qui peuvent étre transmises {recues)
dans les messages d'enfoncement ou de relachement de touche.

s Aftertouch
Polyphonique: I'aftertouch est indépendant pour chague note du
canal.
Par canal: I'aftertouch s'applique de facon identique a toutes les
notes du canal
sPitch bend

Le SPD-11 ne transmet/recoit pas ces données.

°Changement de commande
Ce sont les numéros de changement de commande qui peuvent étre
transmis {regus), et les fonctions de commande qu'ils ont. Pour des
détails, référez-vous a I'équipement MIDI

*Changement de programme
Les numéros de programme du tableau représentent les valeurs
réelles. Les numéros de Patches leur sont supérieurs d'une unité,

s Messages exclusifs
Les données de Patches sont transmises/recues en messages exclusifs.

*Messages communs et en temps réel
Hls servent au maintien de la synchronisation avec séquenceurs et
boites a rythmes. Le SPD-11 n'utilise pas ces messages.

e Autres
Cette catégorie comprend |'Active Sensing (qui controle I'intégrité des
connexions MIDI), pour faire correctement fonctionner le systéme.
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CARACTERISTIQUES

SPD-11:Total Percussion Pad

ePads
Pads internes : 8
Pads externes (optionnels): 4

e Polyphonie maximale
14 voix

o [nstruments
255

s Mémoire
Patches : 32
Chaines de Patches : 4

e Effet
Reverb/Delay/Chorus/Flanger

o Afficheur
LED 7 segments x3

oPrises

Jacks pour sortie stéréo (LIMONO),R)
Jack pour écouteurs

Prises MIDI (IN,QUT)

Jacks d'entrée pour pads externes (stéréo)
jack HH CONT/ EXT 4 (stéréo)

Jack pour changement de Patch (stéréo)

= Alimentation
CA12V : adaptateur secteur

eIntensité électrique
320mA

s Dimensions
450 (L) x 350(P) x 70(H) mm

Poids
28 Kg (sans |'adaptateur secteur)

e Accessoires fournis
Mode d'emploi
Adaptateur secteur (série BRA)

e Options

Pad (PD-7)

Unité de déclenchement de grosse caisse (KD-7}
Pédale de commande de charleston (FD-7)
Pédale commutateur (DP-2,F5-5U)

Cabie pour pédale commutateur (PCS-31}

Stand pour batterie compacte (MDS5-7)

Attache multi-fonctions (APC-33)

* Les caractéristiques de ce produit sont sujettes 3 modifications sans préavis.
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Index

[A]
Active Sensing
Attache multi-fonctions

[B]

Base (canal de)
Bulk dump
Bulk load

[C]
Canal {(message par)

Charleston (pédale de commande de)

Chorus
Commande (changement de)
Cordon (crochet pour)

(D]

Decay

Delay

Dynamique (enchainement)
Dynamique (courbe de)
Dynamique (mixage)
Dynamique {sensibilité a 1a)
Dynamique {commutation)

[E]

Edition {mode d")

Effet

Erreur (messages d')
Etouffement (technique d')
Exclusif {message)

Externe (pad)

(F]

Flanger

FX Level

FX ON/OFF
FX Send

FX Time

FX Type

[GI

Gate Time
GBN (systéme)
General MIDI

48
10

55
62
63

46
36
65
47

25
65
17
26, 51
17
51
17

13
30
73
36
47,77
35

65
30
30
26
30
30

50
52
58

Grosse caisse (unité de déclenchement) 37

GS (format)

[H]
Hold

]
Identification
Instrument (assignation d")

58

54

62
24

)

jeu (mode de)

[L]

Layer

Level

Local imode)

(M]

MiIDI

MIDI (canal)

MIDI (équipement)

MIDI (parameétre)

MIDI (prise)

MIDI (tableau d'équipement)

IN]
Note (numéro de)

[P]

Pads (banque de)

Pads (section des)
Panoramique
Paramétres (liste des)
Patch

Patch (copie de)

Patch Shift (prise)
Patches (chaine de)
Patches (extension des)
Pédale commutateur
Pitch

Pression polyphonique
Programme (changement de)

{R1

Remarques importantes
Reverb

Retard {temps de)

Rim shot {technique de jeu)
ROM

[S]

Soft thru

SOUND (parameétre)
Source sonore (section)
Systeme (initialisation du)
Systéme (message de)

[T}

Transmission {canal de)
Trig Mask Time

Trig Scan Time

Trig Sens

Trig Threshold

Trigger (section interface)

13

16, 21
25
60

44
44
79
48
44
48, 83

49

16
12
25,50
13
15
31
21
15
57
21, 54
25
47
47,52

65
66
35
17

60
24
12
17
47

49
40
41
28, 39
29, 39
12
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Index themati

Réglages internes

¢Quand vous jouez des pads du SPD-11, comment ...

Régler la sensibilité des pads ... eer e 28
Régler le volume de chaque pad ... .25
Changer 1a chute dU SOM i ioe s cnccmme e csicainnnn s 25

Changer I'amplitude de I'effet appliqué au son de chaque pad .........26
Changer l'instrument déclenché parunpad ... 24

Changer le réglage de panoramigue ... ..o 25
Changer la hauteur .. creae e en 25
Changer la fagon dont Ea ciynamaque affecte le voiume ................... .26
Jouer de deux instruments simultanément ..., 16
Prévenir le déclenchement inapproprié des pads .........ocvnen s 29

eQuand vous jouez d'une source sonore MIDI externe, comment...

Régler la sensibilité des pads ... 51
Changer les sons par messages de changement de plog:amme .52
Changer la durée d'une note .. SO
Changer le canal MIDI v e e 49
Changer le numéro de note .......... et Ae et e 2 n e s 49

Changer la facon dont la dynamique affecte le volume ................... 51
Utiliser le SPD-11 comme pad de commande pour ne jouer
que d'UN SON BXIBINE .. ivere e e e 60

oQuand vous utilisez le SPD-11 comme source sonore MIDI, comment ..
Obtenir plus de sons disponibles depuis un instrument externe......... 57
Régler le numéro de note de chaque instrument ... 55

Régler le canal de réception ..o ST 55
Utiliser un séquenceur pour enregistrer/reproduire..............o........ 59

Réglages des pads externes

Régler 1a sensibilité d'un pad externe ... 39
Régler les variations de volume en fonction de la cEynamacgue du pad 41
Prévenir le double déclenchement d'un pad externe.......cccooooven 40
Prévenir le déclenchement inapproprié d'un pad externe.................. 39
Utiliser des pads externes ...........cccoceeeiennns et e erirraran 38

Edition de Patch

Copie des réglages de Patch dans un autre Patch ..., 31
Réglage de tous les pads sur la méme valeur de parametre ...............28




En jouant

Régler le volume général du SPD-11. .
Obtenir des sons de charleston semi-ouver te avec une FD 7 uuuuuuuuuuuuuu

w21

42
Sélectionner des Patches .. e 21
Sélectionner des Patches en ordre pre regle (chame de Patches) 22
Sélectionner des Patches avec des pédales......................... e 21
Sélectionner des Patches par changement de programme ................. 52
Utiliser la technique d'étouffement avec un PD-7 ..o, 35
Utiliser une technique & double pédale avec des KD-7 ..o 37
Utiliser le "rimshot" avec un PD-7 ..ooovvviiieiieee, e ———— 35

Pédale commutateur

Utiliser une pédale pour tenir le son d'une source externe .............54
Utiliser des pédales pour sélectionner les Patches ... ... U 21
Pédale de commande de charleston
Utiliser une pédale pour commander les parameétres ... A1
Utiliser une pédale pour commander le volume............. e 43
Effet
Régler I'amplitude d'effet pour chaque instrument assigné a un pad .26
Régler le niveau général d'effet pour un Patch ...... U 30
Changer les combinaisons d'effet .. .. .30
Commander le niveau d'envoi a ' effet par la peclale de charieston 42
Tirer parti des effets internes ... ..., e 65
Autres
Régler le volume général ... e e e e 20
Fixer le SPD-11 sur un stand pouz batterse ............................................. .10
Créer un kit de batterie personnel .........ccoceevivivieinnn. s SRR 34
Créer un kit de percussions personnei e evase e 33
Lire un tableau d'équipement MIDI .. ‘,84
Lire la liste des parametres ............ooooovvviviiiiieieeee s 13
Lire ce manuel ....oooviiiiiiiii e e 3

Réception de données de Patches stockées dans un sequenceur

Retour de tous les paramétres a leur valeur d'usine ..o 17
Transmission des données de Patch en messages exclusifs ... vrvneen 62
Mise hors tension ................ e e e 20
MISE SOUS TENSIOM vttt e e 19
Utilisation du crochet pour cordon ................................................................ 8
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