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Le symbole de I'éclair dans un triangle équitatéral est
destiné & prévenir ['utitisateur de fa présence d'une
tension électrigue dangersuse, non isclée, &
tintérieur de Funité, suffisante pour créer un risque de
chac électrigue & un individu

L& point d'exclamation dans un triangle éguilatéral
est destine & prévenir I'utilisateur de la présence
dans le mode d'emploi dinstructions imporiantes
pour l'utifisation et 'entretien de cetie unité.

INSTRUCTIONS CONCEmRNANT LE RISQUE D'INCENDIE, DE CHOC ELECTRIQUE OU DE BLESSURE

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

ATTENTION- Lors de I'ufilisation de produits électrigues, certaines précautions doivent étre observées, comprenant les suivantes:

1. Lisez toutes ces instructions avant d'utiliser cet
appareil.

2. N'utilisez pas ce produit prés d'eau ~ par exemple
prés d'une baignoire, d'une douche, d'un évier, sur un
sol humide ou prés d'une piscine ou similaire

3 Ce produit ne doit étre utilisé qu'avec un suppont
recommandé par le fabricant.

4. Ce produit, seul ou associé a un amplificateur et un
casque ou des haut-parleurs peut générer des niveaux
sonores risquant de créer une perte auditive
permanente. Ne 'ufilisez pas avec un niveau de volume
trop éleve ou inconfortable durant une longue périade.
Si vous ressentez une perte d'audition ou si vous
entendez des bruits anormaux, consultez un spécialiste
de l'audition.

5. Ce produit doit étre placé de telle fagon que sa
position n'empéche pas sa propre ventilation.

6. Ce produit doit étre tenu & |'écart de sources de chaleur
teiles que radiateurs ou autres preduits générant de la
chafeur.

7. Evitez dutiliser ce produit dans un environnement
poussiéraux.

8 Ce produit ne doit étre connecté qu'a une alimentation
répondant au type décrit dang ce mode demplol ou
inscrit sur 'appareil lui-méme.

9. Le corden d'alimentation secteur de ce produit doit
étre déconnecté de la prise murale si 'appareil n'est
pas utilisé durant une longue période.

10. Ne marchez pas sur le cordon d'alimentation:

11 Ne tirez pas sur le cordon d'alimentation mais saisissez
la prise.

t12. Lors de la connexion avec d'autres instruments, la
procédure décrite dans le mode d'emploi doit élre
suivie.

13. Velllez & ce qu'aucun objet ou liquide ne pénétre dans
l'unité par ses ouvertures.
14. Ce produit doit étre examiné par un personnel de
maintenance qualifié quand :
A. Le cordon d'alimentation ou sa prise ont été
endommagés; cu
B. Un objet au du liguide ant pénétré dans le produit;
ou
C. Le produit a &té exposé a la pluie; ou
D. Le produit ne semble pas correctement fonctionner
ou manifeste une baisse de qualité; cu
E. Le produit est fombé ou son boitier a été
endommagé
15 N'essayez pas d'intervenir sur ce produit au dela des
instructions données pour I'entretien par l'utilisateur
Toute autre intervention doit étre effectuée par un
perscnnel qualifié.

Pour le Canada

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA
FICHE DANS LA BORNE CORBESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU'AL FOND




Mode d'emploi premiére partie : Les bases

Infroduction

Merci d'avoir choisi I'échantillonneur numérique $-760 Roland Pour en tirer le meilleur profit et vous
assurer des années de fonctionnement sans probléeme, veuillez lire atentivement ce manuel

Copyright @ 1993 ROLAND CORPORATION
Tous droits réservés Aucune partie de cetie publication ne peut éire reproduile sous aucune
forme sans la permission de ROLAND CORPORATION



Comment utiliser les deux pairties de ce mode

d'emyploi

Le 5-760 est fourni avec un mode d'emploi constitué de deux parties qui sont organisées comme suit. Pour éviter tout probléme
inutile, veuillez d'abord lire la premiere pariie afin de comprendre les concepts de base et les procédures de fonctionnement du
5-760. La seconde partie explique comment mieux exploiter les fonctions plus complexes du 5-760, tetles que 1'édition de son, et

vous pouvez lire chague section si nécessaire

Premiére parfie : Les bases

Chapifre 1. Avant de commencer

Ce chapitre explique les préparations nécessaires a
I'utilisation, telles que les connexions, le lancement et
[fextinction, la sauvegarde de la disquetie systéme.

Chapilre 2. Jeu avec le 5-760
Ce chapitre explique comment charger des sons et les faire
jouer

Chapitre 3. Echantillonnage et création d'un son
Ce chapitre explique la procédure d'échantillonnage d'un son,
['emploi de |'égaliseur pour le modifier, et sa reproduction,

Chapitre 4. Sauvegarde de vos sons
Les données de son sont perdues quand l'appareil est éteint.
Ce chapitre explique comment les sauvegarder

Chapitre 5. Lancement du systéme depuis un
disque dur

En plus de pouvoir lancer le systéme du S-760 depuis une
disquette, il est également possible de le faire depuis un
disque dur Ce chapitre explique fa procédure,

Chapitre 6. Diffférentes facons de lancer le systéme
Vous pouvez choisir le disque dur depuis lequel le 5-760 sera
lancé ou hien opérer un lancement avec différents réglages.
Ce chapitre explique cette procédure.

Chapitre 7. Procédures de fonctionnement
Ce chapitre explique les six modes, l'affichage, la facon
d'utiliser Jes boutons, comment assigner fes noms, etc

Chapitre 8. Qrganisation du 5-760

Ce chapitre explique comment fonctionne le 5-760 ~
corment un son est organisé, comment les données de son et
autres données sont gérées ainsi que le trajet du signal audio

Chapitre 9. Emploi du MIDI pour sélectionner les
s0NsS

Des messages de changement de programme venant d'un
appareil de commande MID! externe peuvent servir
sélectionner Patches, Performances ou Volume. Ce chapitre
explique cette procédure.

Deuxiéme partie : Fonctions
avancées

Chapitre 1. Procédure d'édifion de son
Il v a différentes facons d'éditer les sons. Ce chapitre les
explique.

Chapitre 2. Compatibitité des données sonores

Ce chapitre explique comment les données de son du 5-760
sont compatibles avec celles du 5-770/750 (5YS-772 Version
2.0) ou du SP-700.

Chapitre 3. Paramétres
Ce chapitre explique chague paramétre.

Chapitre 4. Paramétres interdépendants

Ce chapitre explique les paramétres {tels que volume et sortie
ou *Output") qui doivent étre compris dans leurs relations a
Hintérieur de la structure du son

Chapitre 5. Affichage Command/List
Ce chapitre explique les affichages Command et List.

Chapitre 6. Procédures complexes
Ce chapitre explique les procédures les plus difficiles ou les
plus complexes

Chapitre 7. Appendices

Ce chapitre donne d'utiles informations supplémentaires sur le
SCSI, le mauvais fonctionnement, les messages d'erreurs ainsi
que des listes des parambtres

* Les explications de ce manuel comprennent
différentes iflustrations représentant l'afficheur LCD.
Sachez toutefois que les données préprogrammées
en usine {notamment les noms de son, etc.) ne seront
pas nécessairement identiques & celles représentées
sur ces illustrations.
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Fonctions principales

Traitement de données sonores de
grande taille

® Un connect eur SCSI 25 broches fait partie de ['équipement
d'origine, autorisant la connexion d'appareils compatibles
SCSI tels que lecteur de CD-ROM, lecteur de disque opto-
magnétique et disque dur pour le chargement, la
sauvegarde et la recharge de données sonores a haute
vitesse.

@ Les données sonores du 5-760 sont compatibles avec
P'échantillonneur numérique Roland S-770/750 (SYS-772
Version 2.0) et le lecteur d'échantillons Roland $P-700,
vous autorisant 3 exploiter les immenses bibliotheques
sonores disponibles pour ces instruments. Vous pouvez
utitiser des données de son venant de CD-ROM, disgues
opto-magnétiques, disques durs et disquettes. Il est
également possible d'utiliser les sons du $-350/W-30 via ia
procédure de conversion en cours de chargement (fonction
Convert Load depuis un CD-ROM ou un disque dur)

@ La fonction Quick Load (chargement rapide) sert pour gue
vous puissiez signaler des sons fréquemment utilisés afin de
faciliter leur chargement, en raccourcissant le temps
nécessaire A la recherche du son voulu dans d'immensés
bibliotheques de son telles que celles contenues par un CD-
ROM.

@ La mémoire standard (RAM)} pour les andes est de 2
mégaoctets, et des modules dextension mémoire vendus
séparément (SIM72-8, SIM72-16) peuvent étre installés pour
augmenter ia mémoire jusqu'a un maximum de 32
mégaoctets Pour ['installation de mémoire d'ondes (i/p.1-
3), veuillez consulter un service de maintenance Roland ou
votre revendeur

@ Les sons sauvegardés sur disque dur etc. peuvent étre
copiés sur un streamer SCS {appareil de sauvegarde de
données sur bande) pour que vos sons puissent étre
sauvegardés sur des bandes de stockage de données
numériques.

@ Des fréquences d'échantillonnage jusqu'a 48kHz peuvent
&tre utifisées, pour un échantillonnage stéréo de haute
Gualité

Polyvalence pour le jeu en direct

@ Jusqu'a 24 notes peuvent &tre produites simultanément et
envoyées aux deux paires de sortie stéréo Les Patches
peuvent &tre assignés i la sortie voulue

Procédures conviviales

@ La fonction Mark/lump vous permet d'accéder directement
a la page désirée

@ lLes procédures de fonctionnement sont efficaces et
intuitives, vous permettant d'échantillonner sans
conhnaissance excessive.

@ Aucun réglage complexe n'est nécessaire avant ou aprés
#échantillonnage. Vous pouvez également échantillonner
en utilisant I'égaliseur pour affiner ou modifier les sons.

@ Quand une extension OP-760-1 a été installée, vous
pouvez connecter une souris ef un moniteur pour une
utilisation plus visuelle Cela vous donne également une
entrée numérique et deux sorties numériques, pour un
échantillonnage et une reproduction sans perte Pour
installer cetfte extension, veuiliez consulter un service de
maintenance Roland ou votre revendeur,

Un ensemble complet de fonctions
d'édition

@ Chaque sortie a un égaliseur de bande indépendant pour
affiner ou modifier les sons.

@ Les sons peuvent éire créés comme avec un synthétiseur,
avec des paramétres tels que TVF, TVA et LFQ pour
modifier les données d*échantillons.

@ La table de mixage des échantillons ou Sample Mix Table
{SMT} vous permet d'utiliser la dynamique pour piloter le
mixage de quatre échantillons ou "Samples”.

@ |'aftertouch polyphonique est également recu pour des
interprétations expressives

@ Le fondu de zone sur le clavier (Positional Crossfade) crée
des splits progressifs tout au long du clavier.

@ La fonction de suppression intelligente (Listen Delete) vous
permet de désactiver chaque Partial d'un Patch qui n'est
pas utilisé durant une interprétation. En exécutant cette
fonction avant une sauvegarde sur disque dur, etc., vous
pouvez éviter de conserver les données sonores inutiles et
ainsi sauvegarder de la mémoire.
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Précautions

Alimentation

@ Toutes les données de la mémoire interne du 5-760 seront
eifacées une fois gue Pappareil aura été éteint. Par
conséquent, vous devez fafre attention A ne pas presser par
inadvertance le commutateur d'alimentation et & ne pas
déconnecter le cordon secteur de [a prise. Veillez donc a
sauvegarder réguligrement (et souvent) les données
importantes !

@ Avant de connecter cefte unité a d'autres appareils,
éteignez tous les autres appareils; cela préviendra
dommages et mauvais fonctionnement.

@ N'utilisez pas pour cette unité un circuit d*alimentation
servant déja a tout appareil générateur de parasites; un
moteur électrique ou un systéme variateur de lumigre par
exemple,

Emplacement

@ Utiliser cette unité pras d*amplificateurs de puissance (ou
d'autres éguipements contenant de gros transformateurs}
paut induire des parasites.

@ Cet appareil peut interférer avec la réception de radio et de
télévision Ne {'utilisez donc pas a proximité de tels
récepteurs

@ Pour utiliser le lecteur de disquette, suivez les conseils ci-

dessous. Pour plus ce détails, référez-vous & "Avant
d'utiliser des disguettes”

® Ne placez pas I'instrument prés d'appareils produisant un
fort champ magnétique (par exemnple, des haut-parleurs).

@ Installez I'instrument sur une surface plane et stable.

@ Ne déplacez pas l'instrument et ne le soumetiez a aucune
vibration pendant que le lecteur de disquette fonctionne

Maintencance

® Pour le nettoyage guotidien, essuyez |'instrument avec un
chiffon sec el doux ou b fa rigueus légerement humidifié
avec de {'eau. Pour oter [es taches rebelles, utilisez un
détergent léger et non abrasif Ensuite, veillez & essuyer
soigneusement FFinstrument avec un chiffon sec et doux

@ N'utilisez jamais d'essence, diluant, alcool ou solvant
d'aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/ou
deformation

Précautions additionnelles

@ Protégez l'instrument des chocs violents.

@ Ne heurtez jamais Pafficheur LCD et ne lui appliquez
aucune forte pression

@ Un peu de chaleur émanera de I'instrument durant le
fonctionnement normal.

@ Avant d'utiliser cet instrument dans un pays étranger,
contactez un service de maintenance qualifié

Avant d'utiliser des disquettes

@ Installez P'unité sur une surface plane et stable dans une
zone non sujette aux vibrations. Si ['unité doit étre installde
sur un plan incling, veillez 4 ce que cela reste dans la plage
permise : 20° vers le haut et 20° vers le bas

@ Evitez d'utiliser 'unité dans des zones dthumidité (par
exemple en cas de condensation). De hauts degrés
cd'humidité peuvent gravement affecter le fonctionnement
du lecteur et/ou endommager les disquettes
Lorsque |'unité a été transporlée, laissez-la se réchauffer a
la température de 1a piéce avant de la faire fonctionner

@ Pour insérer une disquette, poussez-la délicatement mais
fermement dans le lecteur — elle fera un clic en arrivant ep
place Pour retirer une disquette, pressez le bouton
d'éjection N'utilisez pas de force excessive pour retirer une
disquette logée dans le lecteur.
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Précautions

Maniement des disquettes

@ Les disquettes contiennent un support de stockage
magnétique (comme une bande de magnétophone).
Veuillez observer les conseils suivants lors du maniement
des disquettes ;

@ Ne touchez jamais le support magnétique dans la disquette.

@ Ne soumettez pas les disquettes 3 des températures
extrémes {par exemple 3 ['exposition directe au soleil dans
un véhicule fermé). Plage de tempéralure recommandée :
10 a 50°C

@ N'exposez pas une disquette & de forts champs
magnétiques, tels que ceux pénérés par des haut-parleurs.

@ Les disquettes contiennent une languette de protection
contre I'écriture qui peut éviter effacement accidentel de
celles-ci. Il est recommandé que cette languette soit
conservée en position 'PROTECT' et ramenée en position
'"WRITE® uniguement lorsque vous désirez écrire de
nouvelles données sur la disquette

Face arrigre de ia disguette

0l

Languette de protection

Write {écritura possible)

of s

Protect {écriture Impossible)

@ N'essayez jamais de retirer une disquette du lecteur alors
gue ce dernier est en fonction (son indicateur est allumé);
vous risqueriez d'endommager a la fois la disquette et e
fecteur.

@ Retirez toute disquette du lecteur avant d'allumer ou
d'éteindre l'appareil.

@ Toutes les données imporlantes doivent &tre copiées sur des
disquettes de sauveparde. Cela vous donnera une copie
compléte des données au cas o des disquettes d'origine
seraient perdues ou endommagées

@ |éliguette d'identification doit étre fermement fixée sur la
disquette Si elle venait & se décolier alors que la disquette
est dans le lecteur, il pourrait étre difficile de retirer {a
disquelte

A propos de I'emploi avec des appareils
SCsl

@ Assurez-vous que les indicateurs Busy et/ou SCSI ne sont
pas allumés lorsque vous retirez le disque ou la bande Le
disque ou la bande peuvent étre endommagés si vous
essayez de les retirer afors que Hindicateur est allumé

@ Lisez attentivement le manuel de l'appareil SCSI {comme
un disque dur, par exemple) connecté au 5-760

® Roland n'est pas responsable des dommages ou pertes de
données causés par des mauvais fonctionnements de ['unité
durant son utitisation

Extinction/transport du $-760

@ Bien que fe 5-760 ne comprenne pas de disque dur, si un
appareil de stockage de données SCSI (tel qu'un disque dur,
etc.} a été connecté, sauvegardez toujours les données et
parquez correclement les tétes de celte unité avant
d'éteindre . Veillez également & parquer les tétes lorsque
vous déplacez 'appareil SCSI. Voir I/p.1-7 pour plus
d'informations sur la fagon de mettre hors fonction

* Conserver le carton d'emballage d'origine ainsi que
les cales qu'il contient et utilisez-les pour transporter
I'appareil.

* Soyez trés attentif lorsque vous devez déplacer ou
faire voyager le 5-760 ou tout appareil SCSI, car ce
sont des appareils électroniques de précision. Vous
devez vous assurer qu'ils seront protégés contre tout
choc excessif.

1/0-5



Faces avant et arriéere

Face avani
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(1) Prise Phones (€couteurs)

Une paire d’écouteurs stéréo peut étre connectée a cette prise
Celte prise produit le méme signal que la prise STEREQ OUT
I de [a face arriere (Individual Out 1, 2),

(2) Commande de volume

Cette commande a deux fonctions. Elle régle le volume des
sorties STEREQ OUT 1 (Individual Out 1, 2} et des écouteurs,
Elle n'affecte pas le volume des autres sorties. 5i vous pressez
ce houton, le son actuellement sélectionné sera joué méme si
aucun appareil de commande MIDI n'est connecté (fonction
de pré-écoute}.

(3} Commande de niveau d'enregistrement

Cette commande regle le niveau d'enregistrement quand vous
faites un échantillonnage. Pour {*échantillonnage stéréo, elle
regle simultanément fes niveaux gauche et droit

(4) Afficheur LCD
Cet afficheur donne différentes informations dans chaque
mode

(5) MODE

Pressez ce bouton pour sélectionner les modes du S-760. Un
affichage de menu Mode apparaitra. Le mode actuellement
sélectionné est indiqué sur la droite de Pafficheur LCD (I/p.7-
5)

(6) COMMAND

Si ce bouton est pressé quand 'indicateur est allumé en vert,
la page menu Command apparait et Pindicateur s'allume en
rouge

{7) EXIT

Pressez ce bouton pour relourner & a page précédente.

(8) Boutons de fonction (F1—F6)

Utilisez ces boutons pour exécuter des commandes, etc La
fonction de chague bouton est affichée dans ia partie
inférieure de chaque page, et les indicateurs sont allumés en
vert pour indiquer les houtons qui peuvent étre utilisés

{9) Molette Value (valeun)

Cette molette a deux commandes. Quand elle est tournée, la
valeur du paramatre situé face au curseur est augmentée ou
diminuée Quand elle est pressée, un affichage de menu
apparait pour vous permettre de sélectionner des pages du
mode actuel.

(10) SHIFT

Quand le bouton Shift est pressé, les boutons de fonction
F1-F3 sélectionneront les fonctions F4-F6. Il v 3 d'autres
boutons qui changent également leurs fonctions de cette
facon. Pour ces boutons, les fonctions accessibles par pression
du bouton Shift sont imprimées en bleu sous le bouton
Pendant ou aprés la pression sur le bouton Shift, Findicateur
est allumé en rouge.

(11) 81/DEC

Ce bouton sert & diminuer la valeur d'un paramétre ou a
sélectionner des sons dans une liste. La fonction dépendra de
'emplacement du curseur et sera affichée en haut a droite de
jtafficheur LCD.

(12) S2/INC

Ce bouton sert 3 augmenter fa valeur d'un parametre. La
fonction dépendra de I'empiacement du curseur et sera
affichée en haut & droite de I"afficheur LCD.

(13) Boutons du curseur

Ces boutons déplacent le curseur affiché dans 'écran. §i
l'affichage a plusieurs pages, le déplacement du curseur fera
également changer de page

(14) HOME

Quand ce bouton est pressé pendant que vous tenez enfoncé
le bouton Shift, le curseur revient en position de départ sur
{'écran

(15) MARK

Quand ce bouton est pressé pendant que vous tenez le bouton
Shift, 1a page Mark apparait
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Faces avani ¢t anlére

(16) JUMP

Quand ce bouton est pressé alors que vous tenez le bouton
Shift, la page Jump apparait, vous permettant de sauter (Jump)
directement a des pages préalablement programmées

{17) indicaleur du lecteur de disquette
Quand le fecteur est en fonction, 'indicateur s'allume de
facon plus vive.

(18) Lecteur de disquetie
Clest un lecteur de disquette 3,5 pouces 2HD/2DD.

(19) Bouton d'éjection
Pressez ce bouton pour éjecter la disquette

(20) Indicateur MIDI/SCSI
Cet indicateur s'aliume en vert quand les données MIDI sont
recues et en rouge quand un appareil SCS! est soflicité

(21) Commutateur d'alimentation

Vo7



Faces avant et arriére

Face arriére

ae (A _JTLF\LOQUTR_ _5["500 L) ) S .....Mml
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{22) {23) (24) {25 {26} (27)

(22) Prise pour cordon secteur
Connectez ici le cable d'alimentation

(23) Port pour Installation de la carte d'extension
Une carte d'extension OF-760-1 vendue séparément peut &tre
installée ici. Pour son installation, contactez un service de
maintenance Roland ou votre revendeur

(24) Prise SCSI

Les appareils SCS! vendus séparément tels que lecteur de CD-
ROM ou disque dur peuvent étre connectés ici.

(25) Prises MIDI

Des appareils MID! peuvent étre connectés ici

IN : Cette prise recoit les données MIDI. Connectez
des appareils MIDI tels que séquenceurs ou
claviers & ces prises pour faire jouer le 5-760.

OUT/THRU : Les réplages de paramétres de systéme
déterminent si cette prise fonctionne comme
prise OUT ou comime prise THRU (li/p 3-97). Si
OUT est sélectionné, cette prise ne transmet
principalement que des données MIDI
exclusives. 5i THRU est sélectionné, cette prise
retransmet les données recues en MIDI IN.
Avec le réglage d*usine, QUT est sélectionné

(26) Prises de sortie (Outpuf)

Ce sont des prises de sortie audio analogiques (deux paires
stéréo ou guatre sorties individuelles). Une carte d'extension
OP-760-1 vendue séparément peut étre installée pour fournir
des sorties audio aumérigues (deux stéréo ou quatre
indépendantes). Pour des détails sur les sorties audio, référez-
vous a i/p 3-11 ou li/p.4-2

(27) Prises d'entrée (Input)

Ces prises recoivent le signal audio pour l'enregistrement d'un
échantillon. Pour {'échantillonnage mono, n'utilisez que la
prise LIMONQ).
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Chapitre

Avani de commencer

Le 5-760 a de nombreuses et puissantes possibilités, mais tant que les différents
réglages et connexions n'ont pas été faits correctement, vous ne pourrez pas en tirer
parti. Avant d'allumer I'appareil, veuillez lire ce chapitre Cela vous évitera d'inutiles
problémes et frustrations.



Configurations employant le $-760

Le 5-760 a un lecteur de disquette intégré, aussi vous est-il possible de lui faire jouer des sons de facon
aulonome. Toutefois, pour une édition plus efficace et pour gérer une prande variété de sons, il est
épalement possible de bitir un systéme combinant le 5-760 et des appareils SC5I

* Pour en savoir plus sur les appareils SCSI, référez-vous a "A propos du SCSI" (1i/p.7-2).

* Pour une liste des appareils SCSt utilisables, référez-vous a la feuille "Appareils SCSI
compatibles avec le 5-760".

i

= 80|

ool Akl B0

S-760 L.ecteur de CD-ROM

it —

ca faanum

Lecteurs de disque dur
ou disque optigue

Les sons d'un lecteur de CD-ROM, disque dur ou disque opto-magnrétique peuvent étre chargés et joués, Les
données de sons peuvent &tre modifiées et sauvegardées sur une disquette, un disque dur ou un disque opto-
magnétique.

* Pour connaitre les bibliotheques de sons qui peuvent étre utilisées dans un lecteur de CD-
ROM, référez-vous 3 "Bibliothéques sonores utilisables par le S-760 (1/p.2-10)".

Pour ceux qui n'utilisent pas le $-770/750 (8YS-772 Version 2.0) ou le

SP-700

Les disquettes, disques durs ou disques opto-magnétiques qui doivent étre utilisés pour la premiére fois
devront préalablement &tre formatés par le 5-760 (i/p 4-3},

Pour les utilisateurs de $-770/750 (SYS-772 Version 2.0) ou SP-700

Les sons sur CD-ROM, disque dur ou disque magnéto-optique que vous avez utilisés avec un $-770/750
{(5YS-772 Version 2.0) ou un SP-700 peuvent étre utilisés tels quels par le S-760 Il n'est pas nécessaire de les
reformater.

* Dans le cas des sons du S-760, certains parameétres ont été ajoutés ou supprimés par rapport
au S-776/750 (SYS-772 Version 2.0) ou SP-700. Cela signifie que vous devez prendre garde
lors de la sauvegarde de sons du $-760 sur un disque dur ou disque magnéto-optique
également utilisé par un $-770/750 (SYS-772 Version 2.0) ou un 5P-700. Pour des détails,
référez-vous a "Compatibilité des données sonores” (11/p.2-2).

* Il n'est pas possible de sauvegarder le systtme du $-760 (Programmes et paraméires) sur un
disque dur ou disque magnéto-optique qui est également utilisé par un $-770/750 (SYS-772
Version 2.0) ou un SP-700. Pour des détails, voir "Démarrage depuis un disque dur" (I/p.5-2).

* Si vous désirez partager un disque dur ou un disque opto-magnétique entre deux unités $-760
ou un S-760 et un $-770/750 (SYS-772 Version 2.0) ou un SP-700, référez-vous a
"Démarrage/Arrét d'une configuration avec un second 5-760 ou S-770/750/5P-700" (I1/p.7-6).

12




A propos de la mémoire d'ondes

Le 5-760 est fourni avec deux mégaoctets de mémaire d'ondes pour charger des données d'ondes. Lorsque
vous chargez des données d'ondes d'un appareil SCSI, cela peut &tre insuffisant pour gérer des sons ou
configurations de grande taille. Dans ce cas, étendez la mémoire d'ondes.

Pour étendre cette mémoire, n‘utilisez que des modules d'expansion 5IM72-8 (RAM de 8 meégaoclets) ou
5IM72-16 (RAM de 16 méga-octets) La mémoire peut &tre étendue jusqu'a 32 mégaoctets

'y a guatre fagon d'étendre la mémoire. Choisissez la méthode appropriée a votre cas.

2 M (mémoire standard) + 8M = 10M

2 M {mémoire standard) + 16M = 18M

2 M {mémoire standard) + 8M + 16M = 26M
P6M 4+ 16M = 32M

* Quand deux modules SIM72-16 sont installés, les deux mégaoctets fournis avec 'unité ne
servent plus.

Pour l'instaltation d'une extension mémoire, veuillez contacter un service de maintenance Roland ou votre
revendeur,

* Vous pouvez contrdler la quantité mémoire installée durant le démarrage ou en affichage des
paramétres de systeme (Il/p.3-91).

I/1-3



Faire les connexions

Connexions de base

Pour utiliser le 5760, vous devez avoir au mains les appareils suivants

* Un instrument de commande MIDI (clavier, séquenceur, etc.)
» Un mixeur/amplificateur et un systéme d'enceintes, ou une paire d'écouteurs,

Pour utiliser de la facon la plus efficace le 5-760, il vous faut 'équipement suivant.
* Appareils SCSI (lecteur de CD-ROM, disque dur, magnéto-optique)

Dans les explications données dans ce manuel, nous considérons que votre configuration intégre un 5-760,
un lecteur de CD-ROM, un disque dur/magnéto-optique et un clavier MIDE

* Avant de faire les connexions, assurez-vous gue tous les appareils sont éteints. Si les appareils
sont sous tension lors des connexions, les haut-parleurs ou autres appareils peuvent étre
endommagés.

Connexions d'équipement audio

Le 5-760 a quatre prises de sortie audio, et vous pouvez librement décider de guelles prises utiliser. Les
sarties audio utilisées sont déterminées par les paramétres de systéme Output Mode (mode de sortie) et
Output Assign C/D (assignation de sortie (/D) ainsi que par les paramétres Output Assign (assignation de
sartie} au niveau Petformance/Patch/Partial. Pour des détails sur la sortie audio, référez-vous & i/p 3-11 ou
f/p.4-2.

Avec les réglages d'usine, le parametre de systéme Output Mode est réglé sur *4 Stereo” et le parameétre
Output Assign C/D sur "C/D* Quand des données de son sont chargées depuis la disquette fournie, etc, les
assignations de sortie de chaque partie sont réglées sur "Stereo A"

Pour le moment, connectez las prises STERFO OUT 1 aux entrées de votre systeme de mixage/ampiification.

* §i vous utilisez les écouteurs, connectez-les i la prise Phones en fagade. Le volume aux
écouteurs est réglé par la commande Volume.

* Les écouteurs produiront le méme signal que les sorties STEREO OUT 1.
* le 5-760 est concu pour donner une plage dynamique optimale quand la commande Volume

est au maximum. Réglez-la donc au maximum et affinez le volume final au niveau de la table
de mixage ou de |'amplificateur.

Connexions d'équipement MIDI

Le $-760 produit du son en réponse & des messages regus d'un appareil MID! externe. Utilisez un cable MID}
pour relier fa prise MIDI QUT d'un clavier ou d'un séquenceur MIDI a la prise MIDI IN du S-760.

Si vous désirez utiliser un autre appareil depuis le méme clavier ou séquenceur MIDI, reliez la prise MIDI
OUT/THRU du 5-760 & la prise MIDI iN de Fautre appareil qui doit recevoir le méme flux de données (par le
biais de la fonction MIDI THRU)

Avec les réglages d'usine, la prise MIDI OUT/THRU est réglée pour servir de MIDI OUT, aussi devez-vous la
régler pour servir de MIDI THRU (1i/p 3-97),
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Faire les connexions

Connexions d'appareils SCSI

Des lecteurs de CD-ROM, disques durs, disques magnéto-optiques, etc, peuvent étre connectés a la prise
SCSI. Pour des détails sur leurs connexions et sur la fagon de faire des réglages pour ces appareils SCSI,
rélérez-vous a "A propos du SCSI* (Il/p.7-2) et au manuel de chaque appareil.

Les lecteurs SCSI utilisables avec le 5-760 sont référencés sur une feuille séparée "Appareils SCS1 compatibles
avec e 5-760"

* Dans les explications suivantes, nous considérerons que vous avez réglé le numéro
d'identification SCSI de votre lecteur de CD-ROM sur 0, et le numéro d'identification SCSI de
votre disque dur ou disque magnéto-optique sur 1,

Connexions d'une souris, d'un moniteur et d'appareils audio
numeériques

Si la carte d'extensfon (OP-760-1} vendue séparément a été instaliée, vous avez ies possibilités suivantes

1. En plus de faire fonctionner I'unité depuis sa fagade, une souris et un moniteur (RGB
numerique, 200 lignes)/télévision avec entrée S-Vidéo (telévision avec entrée vidéo) et une
télecommande optionnelle RC-100 (qui n'est plus produite) peuvent étre connectés. Cela vous
permet de visualiser un grand nombre de paramétres d'un coup et d'utiliser la souris pour une
édition visuelle plus efficace.

* Quand l'unité est utilisée grice & Ia souris et & la sortie vidéo, I'afficheur LCD est vide.

2. Des équipements audio numériques peuvent étre connectés & l'entrée numeérique et aux deux
sorties numeériques pour permettre I'échantillonnage et la reproduction sans perte de qualité
sonore.

* L'entrée/sortie numérique du $-760 (COAXIAL) est compatible avec le Mode 1l (niveau
domestique) du format d'interfacage audio numérique AES/EBU.

Pour I'installation de la carle OP-760-1, contactez un service de maintenance Roland ou votre revendeur
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Démarrage et extinction

Démarrage

Pour démarrer, le systeme cu S-760 {programme et données des parameétres) doit étre charpé a la mise sous
tension. Le systeme peut étre chargé de deux fagons : depuis une disquette, ou depuis un appareil SCS! tel
qu'un disque dur ou un disque magnéto-optique sur lequel fe systéme aura été préalablement sauvegardé
/p.2-7).

Avec les régiages d'usine, le systeme sera chargé depuis une disquette (voir le paramétre Boot Drive, lI/p 3-
94)

Démarrage depuis une disqueiie

1.

Assurez-vous que les connexions (audio, MIDI, SCS{) sont correctement faites et que le
volume du systéme d'amplification audio est baissé. Assurez-vous également gue les numeros
d'identification SCS! et les terminaisons sont correctement réglés pour tous les appareils SCS5I
{ll7p.7-2).

. Allumez l'appareil SCSI portant une terminaison

. Alumez les autres appareiis SCSL

* Méme si vous n'utilisez pas un appareil SCSI, vous devez cependant |'allumer.

* Si votre systtme comprend des appareils SCSI nécessitant {'insertion d'un disque ou d'une
bande (tels que lecteur de CD-ROM, disque magnéto-optique, streamer SCSI, etc.), insérez le
disque ou la bande aprés I'étape 3 (c’est-a-dire aprés avoir allumé l'appareil SCSI). Si le disque
ou fa bande est inséré aprés que le $-760 ait été allumé, ce dernier ne pourra pas reconnaitre
ces appareils SCSI. Dans ce cas, vous aurez a exécuter la commande de recherche SCSI (Scan)
pour que cet appareil soit reconnu (I/p.2-7).

. Allumez le S-760. L'afficheur indiquera "Please Insert System Disk"” (veuillez insérer la

disquette systéme) et lindicateur du lecteur de disquette clignotera.

_Insérez la disquette systéme du S-760 dans le lecteur. L'afficheur indiquera "System Loading"

(chargement du systéme) et le systéme sera charge.

* Si vous avez inséré une autre disquette que la disquette systtme du $-760, notamment une
disquette de sons, I'afficheur indiguera "Not $-760 System disk, Please Change Disk" (Ce n'est
pas la disquette systeme $-760, veuillez changer de disquette).

. Quand le démarrage est terming, 'écran Perform Play apparait

- Allumez alors tous vos appareils MID| et audio.
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Démarrage et extinction

Extinction

1. Sauvegardez les sons et paramétres de systeéme que vous désirez conserver (I/p.4-4, p.8-7).

* Si vous éteignez l'appareil sans avoir sauvegardé vos données, ces dernitres seront perdues.

. Retirez la disquetie du lecteur

* Ne retirez pas la disquette alors que le lecteur est en fonction (son indicateur est alors
nettement allumé).

. Exécutez la commande de parquage des tétes (Park Heads) pour parquer les tétes des

appareils SCSI.

Pressez MODE . L'affichage de menu Mode apparaitra.

Amenez le curseur sur F5:Disk, et pressez 51/DEC{Open). L'affichage de mode Disk apparaitra
Pressez la molette Value. L'affichage de menu Disk apparaitra

Amenez le curseur sur 5:Utility, et pressez S1/DEC(Open). L'affichage Disk Utility apparaitra.

Pressez F1 ParkHds (parquage des tétes ou "Park Heads") La commande Park Heads sera exécutée. Lorsque
les tétes ont été parquées, Fafficheur indique "Complete®

* §'il n'y a pas d'appareil SCSI connecté, I'afficheur indigue "Can't Communicate®
(communication impossible}.

- Baissez le volume de votre équipement audio et éteignez les appareils audio, les appareils

MIDI et les appareils SCSI. Evitez de déplacer tout appareil SCSI pendant enviren 30 secondes
aprés son extinction.

5. Fteignez le 8-760.
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Sauvegoarde de la disquette systéme

Le 5-760 ne peut étre utilisé sans disquette systéme. Faites une copie de sauvegarde de la disquette systéme
fournie et stockez ia disquette originale dans un endroit str (I/p.0-5)

Procurez-vous une nouvelle disquette 2HD et suivez la procédure ci-dessous

1. Pressez MODE L'affichage de menu Mode apparaitra.

2. Amenez le curseur sur F5:Disk et pressez S1/DEC(Open). L'affichage de mode Disk
apparaitra.

3. Pressez la molette Value. L'affichage de menu Disk apparaitra.

4. Amenez le curseur sur 6:Save System, et pressez S1/DEC(Open). L'affichage Save System
apparaitra et la version du programme systéme s'affichera. ;

576G Sustem Yer, 1,08
CorFdrisht by Roland

5. Avec sa languette de protection en position WRITE, insérez une disquette 2HD dans le lecteur.

* 1l n'est pas possible de sauvegarder le systéme sur une disquette 2DD. Si vous essayez de
sauvegarder e systéme sur une disquette 2DD, I'afficheur indiquera "2HD FD, Please!".
Insérez une disquette 2HD.

* Si vous sauvegardez le systétme sur une disquette qui a été préalablement utilisée par un $-
770/750 etc., toutes les données déja présentes sur cette disquette seront effacées.

6. Assurez-vous que le lecteur actif (Current Drive ou CD) est réglé sur FDD (Floppy Disk Drive
ou lecteur de disquette).

* Si ce n'est pas le cas, suivez la procédure ci-dessous.

Pressez ST/DEC(List). L'affichage Select Drive apparaitra,

Amenez le curseur sur FDD:[Floppy Disk ou disquette} et pressez S1/DEC(Sel) Vous retournerez & |'affichage
Save System
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Sauvegarde de la disquetie systéme

7. Pressez F3 SaveSys. L'afficheur indiquera "Now Saving System (sauvegarde du systéme)" et
le sysiéme sera sauvegardé sur la disquette.

* §i la disquette n'est pas formatée, il vous sera demandé "Current Drive is not formatted. Do
you need to formai?" (le support choisi n'est pas formaté. Désirez-vous le formater?). Pressez
F1 Yes. Une fois que la disquette a été formatée, le systéme y est automatiquement
sauvegardé, Si vous désirez annuler la procédure, pressez F3 NO.

8. Aprées que le systéme ait été sauvegardé, l'afficheur indiquera "Complete” (terminé).

9. Pressez le bouton d'éjection, retirez la disquetie du lecteur et replacez sa languette de
pratection en position PROTECT

* La disquette systéme du 5-760 contient 3 la fois le programme systéme et les paramétres de
systeme (1/p.8-7).

* 1l est également possible de sauvegarder ie programme systéme et les paramétres de systeme
du S-760 sur un appareil SCSI tef qu'un disque dur (I/p.5-2).
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Chapitre 2

Jeu avec le §-760

Bien qu'allumé, le 5-760 ne peut toujours pas produire de son. Pour qu'il le puisse, des
données sonores doivent étre chargées dans sa mémoire interne depuis la disquette de
sons fournie, depuis fes bibtiothéques sonores sur CD-ROM {i/p.2-10} ou depuis des
disquettes de données sonores pour 5-770/750 (SYS-772 Version 2 0) ou SP-700

Sinon, vous pouvez échantillonner par vous-méme des sons avec le $-760 et créer
ainsi de nouveaux timbres (I/p.3-3).



Chargement de sons depuis une disqueite

Dans cette section, nous expliquerons comment charger des sons (un Volume) depuis la disquette fournie
1. Lorsque le S-760 a été correctement lancé, I'affichage Performance Play apparait.

* Avec les réglages d'usine, le lecteur de disquette est sélectionné comme lecteur actif ("Current
Drive") - le lecteur qu'utilisera le $-760 pour la lecture et I'écriture des données (voir
Paramétres Initial Drive, 11/p.3-94).

2 Retirez la disquette systéme du S-760 et insérez la disquette de sons fournie dans ie lecteur,

3. Pressez COMMAND. L'affichage de menu Command apparaitra.

4. Amenez le curseur sur 5:Disk et pressez S1/DEC{Select). L'affichage de mode Disk apparaitra.
5 Pressez la molette Value. L'affichage de menu Disk apparaitra.

6. Amenez ie curseur sur 1:Load et pressez $1/DEC{Open). L'affichage Disk Load apparaitra.

* Plutét que de presser $1/DEC(Open), vous pouvez également presser une fois encore la
molette Value pour obtenir I'affichage Disk Load.

7. Assurez-vous que TG (Target ou "niveau cible"} est réglé sur Volm {Volume).
Si ce n'est pas le cas, réglez TG sur Volm comme suit
Amenez le curseur sur TG et pressez $1/DEC(List). L'affichage Select Target apparaltra
Amenez le curseur sur Volume et pressez 51/DEC(Select), TG sera réglé sur Volm et vous retournerez &
Faffichage Disk Load.
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Chargement de sons depuls une disquette

8. Assurez-vous que le lecteur actif (CD pour Current Drive) est réglé sur FDD (Floppy Disk Drive
ou lecteur de disquette).
Si ce n'est pas le cas, réglez CD sur FDD comme suit
Amenez le curseur sur CB el pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Drive apparaitra.

]3] (e

HDisFormatted
—~—2F — MO Drive
——3Z% — Mo Drive L[
-4: — Ho Drive [

Amenez le curseur sur FDD:[Floppy Disk] et pressez $1/DEC{(Sel). CD sera réglé sur FDD et vous retournerez
a Vaffichage Disk Load.

8. Amenez le curseur sur les noms de Volume affichés et pressez S1/DEC(Mark) pour ainsi
marguer les sons que vous désirez charger.
Si vous pressez 51/DECIMarlg une nouvelle fois sur le méme Volume, la marque disparait,
* Une disquette ne peut contenir qu'un seul Volume, mais des appareils tels que des disques

durs peuvent en contenir de nombreux. En marquant plusieurs Volumes, vous pouvez charger
toutes les données nécessaires en une seule procédure.

10. Pressez F3 Load. Le Volume sera chargé en mémoire interne.

11. Lorsque le chargement est terminé, I'afficheur indique "Complete".
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Déclenchement du $-760 depuis un clavier MIDI

Aprés avoir chargé un Volume de son, jouez sur votre clavier MIDI pour entendre les sons du $-760.

. Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparaitra.

Amenez le curseur sur F1:Performance et pressez S1/DEC(Open). L'affichage Perform Play
apparaitra.

* Vous pouvez également presser F1 Perform pour obtenir l'affichage Perform Play.

* Si un affichage différent du mode Performance apparait, utilisez la procédure suivante.
Pressez la molette Value. L'affichage de menu Performance apparaitra,
Amenez le curseur sur 1.Perform Play et pressez $1/DEC{Open).

: BBl Decs/Inc -
MLTIROCK MLT Set I
0

MLT:RC Th SA%

ML.T:Re Rock BS
MLT:Re Rhodes Sf
MLTIRC Sth

. Réglez le canal MID! de votre clavier MiDI sur le réglage de canal MIDI (Ch) de la partie 1. Ou

bien dépiacez le curseur sur le canal MiDI de fa partie 1 et utilisez S1/DEC(Dec) et S2/INC(Inc)
ou la molette Value pour changer le réglage de canal MID1 afin g'il corresponde a celui de votre
clavier,

. Jouez sur votre clavier MID! et vous entendrez le son {le Patch) assigné a la partie 1.

* En réglant le clavier MIDI sur des canaux MIDI pour les autres parties, vous pouvez entendre
les Patches assignés a chacune des autres parties.

il y a un total de 32 parties. Utilisez les boutons curseur (haut/bas) pour faire défiler I'affichage d'une autre
partie Les cases représentant les pages sur la gauche de I'afficheur vous permettent de vous y retrouver. La
case noircie correspond 2 la page actuellement affichée. Si vous amenez le curseur sur ces cases de page,
vous pouvez utiliser 51/DEC(Prev) et 52/INC(Next ou la molette Value pour passer de page en page.

Pour le 5.760, un ensemble de données déterminant les sons (Patches) joués par chacune de ces 32 parties
est appelé "Performance”
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Sélection de sons

Sélection de Patches

Voici comment sélectionner un Patch différent pour la partie 1 afin d'entendre un autre son

1. Amenez le curseur sur le nom de Patch (Name) pour la partie 1 et pressez S1/DEC(List).
L'affichage Select Patch apparaitra.

MET:RC Rock EBS
MLTIRC Rlwdes Sf
mgT:R th &

2. Quand le curseur est situé sur '[ 1" {le numéro de Patch sur la igne supérieure de la liste) vous
pouvez utiliser la molette Value ou S1/DEC(Dec) et 52/INC(Inc) pour faire défiler la liste.
Quand le curseur est situé dans la liste, vous pouvez également faire défiler Ia liste en pressant
et en tenant enfoncé les boutons curseur (haut/bas).

3. Amenez le curseur sur le nom du Patch que vous désirez sélectionner. Quand vous amenez le
curseur sur le nom de Paich et pressez la molette Value, le Patch sélectionné est alors joué
pour que vous puissiez controler sa sonorité. Cela s'appelle la fonction de pré-écoute. Vous
pouvez également jouer sur votre clavier MIDI pour conirdler le son.

4. Pressez S1/DEC{Select). Le Patch changera et vous retournerez & l'affichage Perform Play.

* Si le curseur est situé sur le numéro de Patch (P#) dans |'affichage Perform Play, vous pouvez
également changer de Patch a 'aide de la molette Value ou de $1/DEC(Dec) et S2/INC(Inc).

Sélection de Performances

Voici comment sélectionner les Performances.

1. Amenez le curseur sur le nom de Performance (seconde ligne depuis le haut de Faffichage) et
pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Pform apparaitra (sélection de Performance).

L
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Sélectlon de sons

2. Quand le curseur est situé sur "[ 1" (le numéra de Performance sur la figne supérieure de la
liste est affiché), vous pouvez utiliser la molette Value ou S1/DEC(Dec) et 82/INC(Inc) pour
faire défiler ia liste. Quand le curseur est situé dans la liste, vous pouvez également faire défiler
celle-ci en pressant et en tenant enfoncé les boutons curseur (haut/bas).

3. Amenez le curseur sur le nom de Performance que vous désirez selectionner.

* Comme pour la sélection des Patches, vous pouvez utiliser la molette Volume et votre clavier
MIDI pour contréler les sons de la Performance.

4. Pressez S1/DEC(Select). La Performance changera et vous retournerez a l'affichage Perform
Play.

* i le curseur est situé sur le numéro de Performance dans I'écran Perform Play, vous pouvez
également changer de Performance a I'aide de ia molette Value ou de 51/DEC{Dec} et
S2/INC(Inc).
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Chargement de sons depuis un appareil SCSI

Dans les sections précédentes, nous avons expliqué comment charger et faire jouer des sons depuis une
disquette, mais il est également possible de charger des sons depuis un lecteur de CD-ROM ou un autre
appareil $CSi. La procédure est fa méme que pour une disquette, mals notez les points suivants

Sélection du lecteur actif

Choisissez le lecteur voulu comme lecteur actif.

1. Dans l'affichage Disk Load, amenez le curseur sur CD ("Current Drive" ou lecteur actif) et
pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Drive apparaitra.

HD1:Formatted
~=2% - Mo Drive
-—31 = HO Drive
med? = NGO Drive
i WO DELve L

2. Amenez le curseur sur le lecteur voulu et pressez S1/DEC(Sel). Le lecteur sélectionné
deviendra le lecteur actif et I'affichage Disk l.oad réapparaitra.

Reconnaissance des appareils accessibles par le $-760 (Commande
Scan)

Au démarrage du $-760, ce dernier recherche les appareils SCSI qui Jui sont connectés. Toutefois, certaines
uniés SC5I (rotamment a support amovible) doivent avoir un disque ou une bande insérée (c'est le cas par
exemple des lecteurs de CD-ROM). Si vous insérez ou échangez le disque ou la bande aprés le démarrage,
vous devrez exécuter fa commande Scan pour que le $-760 reconnaisse cet appareil 5CS)

1. Dans l'affichage Disk Load, amenez le curseur sur CD ("Current Drive" ou lecteur actif) et
pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Drive apparaitra.

2. Pressez F3 Scan pour exécuter la commande de recherche.

3. Aprés l'exécution de la commande, pressez EXIT pour retourner & 'affichage Disk Load.
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Chargement de sons depuis un opparell SC&

Espace mémoire pour les ondes

Le $-760 est livré aver 2 mégaociets de mémoire d'ondes (3 une fréguence d'échantillennage de 44,1kHz,
cela correspond a 22,5 secondes d’enregistremeny) Certains sons de la bibliotheque sur CO-ROM etc. sunt
trop importants pour étre chargés sans que cette mémoire ne soit augmentée. A moins que la mémoire
d'ondes n'ait 816 augmentée, vous ne pourrez charger que des Patches nécessitant moins de 22,5 secandes
de mémoire. §i vous avez déja chargé certaing sons, I'espace fibre sera inférieur 3 2 mégaoctets, aussi serez-
vous encore pius limité quant au nombre de Patches que vous pourrez charger. Pour référence, |'affichage
Disk Load donne le nombre de secondes de "Int" (espace mémoire interne libre) et 'espace occupé par
chaaue son

* §i vous désirez étendre la mémoire d'ondes (I/p.1-3), contactez un service de maintenance
Roland ou voire revendeur.

* Quand vous chargez un son dans la zone libre de la mémoire interne, un message "Clear
Internal Memory Before Loading?" (Effacement de la mémoire interne avant chargement?)
apparait. Pressez un des boutons de fonction suivants.

F1 Yes  : Efface tous les sons de la mémoire interne et charge les nouveaux sons.

F2 No : Charge les nouveaux sons dans I'espace fibre, Si I'espace libre est insuffisant,
le chargement sera incomplet.

F3 Cancel : La procédure de chargement est annulée.

Lorsque vous chargez un Patch, réglez TG (Targel ou niveau cible) sur “Patch” avant le chargement

“Amenez le curseur sur "TG" (Target) et pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Target

apparaitra.

. Amenez le curseur sur "Patch” et pressez S1/DEC(Select). Le niveau cible (Target) sera réglé

sur Patch et l'affichage Disk Load reviendra.

* Simplement charger un Patch ne vous permet pas de le faire jouer. Dans l'affichage Perform
Play, vous devez sélectionner la page Select Patch et assignez ce Patch a une des Parties. Pour
des détails, référez-vous i l'explication de "Sélection de Patches" dans 1/p.2-5.

Fonction de chargement rapide "Quick Load"

£n plus de pouvoir charger des sons depuis la fenétre Disk Load, vous pouvez également le faire & 'aide de
la trés pratique fonction Quick Load {chargement rapide) Cette fonction vous permet de mémaoriser vos sons
les plus fréquemment utilisés pour que vous puissiez les trouver immédiatement sans avoir & chercher au
travers du grand nombre de sons qui risquent d'étre disponibles sur un CD-ROM ou autre unité SCSI.
Comme vous pouvez également déterminer le numéro didentification SCSI, vous n'aurez pas a changer le
réglage de lecteur actif méme pour un chargement depuis un appareil SCSI.

Pour des détails sur le chargement rapide, voir 1//p.6-2.
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Chargernent de sons depuls un apparell SCS

Chargement automatique d'un Volume au démarrage

il est possible de faire automatiquement charger un Volume déterminé {appelé *Initial Volume®, Il/p.3-94)
depuis le lecteur actif & la mise sous tension (dit "Initial Drive", il/p.3-94) lors du démarrage du 5-760. Pour
des détails, veuillez vous référer A 1i/p.6-4.

* Il n'est pas possible de déclencher le chargement automatique d'un Volume depuis une
disquette.
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Bibliotheques de sons utilisables par le $-760

Les bibliotheques sonores suivantes (CD-ROM) peuvent étre employées avec le 5-760.

* Le $-760 est livré avec 2 mégaoctets de mémoire d'ondes (a une fréquence d'échantillonnage
de 44,1 kHz, cela représente 22,5 secondes d’enregistrement). Certains sons des bibliothéques
sonores sont trop importants pour &tre chargés si cette mémoire n'est pas augmentée. 5i vous
désirez augmenter la mémoire d'ondes (I/p.1-3), contactez un service de maintenance Roland
ou votre revendeur.

"Preview" de Roland (CD-ROM fourni avec le SP-700 Roland)
Séries L-CD de Roland

Séries L-CDP de Roland

RS-1 de PROSONUS

USv-3 d'Optical Media International

DS-60711 de Roland + Northstar

C50C002 de Clubs0

PSEL-1 de PSEL

La structure des parameétres des données des CD-ROM ci-dessus est identique a celle du 5-770/750 (SY5-772
Version 2.Q).

En plus de ces données, des sons utilisés par le 5-770/750 (5Y5-772 Version 2.0) ou le SP-700 et stockes sur
disquette, disque dur ou disque magnélo-oplique peuvent également &tre employés.

* Pour des détails sur fa compatibilité entre les données sonores du 5-760 et celle du $Y$-772
Version 2.0 / SP-700, référez-vous a 11/p.2-2.

En plus, vous pouvez utiliser la procédure de conversion lors du chargement (Convert Load) pour utiliser des
données de disque dur ou bibiiotheque sonore (CD-ROM) au format 5-550/W-30 (il/p 3-88)

* 1l n'est pas possible de faire de conversion en cours de chargement (Convert Load) depuis une
disquette.

USV-T (n'est plus fabriqué)

Usv-2

C50CD01

L-CD1 {CD-ROM fourni avec le CD-5 Roland)

Les données sonores de $-50 ne peuvent pas étre directement utilisées Si vous désirez utiliser les sonorités
du 5-50, utilisez la fonction Convert Load d'un $-550/W-30 Sauvegardez-les ensuite sous forme de données
$-550/W-30 et utiliser 3 nouveau ia fonction Convert Load, mais dans le $-760.

Il n'est pas possible de convertir des données de 5-760 au format S-550/W-30

Attention

Les sons des bibliothéques sonores préalablement mentionnés sont échantillonnés a une fréquence de 48,
44.1, 24 ou 22,05 kHz. Lorsque vous faites jouer ces sons sur le S-760, certains réglages de la fréquence de
base peuvent entrainer des changements de hauteur. Pour des détails, référez-vous & I1/p.2-5.
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__ Chapitre 3

Création d'un son depuis un échantilion

Ce chapitre expliquera comment vous pouvez enregistrer un échantillon depuis une
source audio tetle qu'un CD ou un DAT et donc créer un son. Nous expliquerons |a
procédure d'échantillonnage, I'utilisation de I'égaliseur pour corriger ou modifier le
son et comment faire sortir ce dernier par les sorties stéréo 1 (Stereo Qutput 1). Enfin,
nous sauvegarderons les données ainsi créées



Préparations et précautions pour I'échantillonnage

Pour avoir suffisamment d'espace mémoire libre pour ['échantillonnage, supprimons toutes les données de
son de la mémoire interne

. En écran Perform Play, pressez COMMAND . L'affichage de menu Command apparaitra

. Amenez le curseur sur 3:Delete, et pressez S1/DEC(Select). L'affichage Delete apparaitia.

1T L3 TALL_ 6F
| MLT:ROCKk WLT Set  20%

. Assurez-vous que TG (Target ou cible) est réglé sur Volm (Volumey}.

* Sinon, suivez la procédure ci-dessous.
Amenez le curseur sur TG, et pressez S1/DEC(List). L'afficheur Select Target apparaitra.
Amenez le curseur sur Volume, et pressez $1/DEC(Select). Le nouveau niveau visé (la cible ou
Target ou TG) sera dorénavant le Volume (Volm), et vous retournerez a I'affichage Delete.

. Amenez le curseur sur le nom de Volume et pressez S1/DEC(Mark). Le Volume sera marque.

. Pressez F3 Delete. Un afficheur vous demandera confirmation.

F1 Yes : Supprimer les données.
F3 No : Annuler la procédure de suppression

. Quand les données ont été effacées, l'afficheur indigue "Complete”.

Attention!

L'échantilionnage d'un CD ou d'une bande, etc., soumis & des droits d'auteur pour leur utilisation
commerciale (production, reproduction ou diffusion) est interdit par la loi qui autorise seulement l'usage
personnel.
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Echantillonnage rapide ou "Performance Quick
Sampling"

Iy a plusiews fagons d'échantillonner, et vous pouvez utiliser fa méthode la mieux adaptée a votre situation
(H/p 6-18). Dans ces explications, nous parlerons de I'échantilonnage rapide ou Performance Quick
Sampling comme exemple lors de cette description des idées et procédures d'échantilionnage

Qu'est-ce que le "Performance Quick Sampling"?

D'abord, lisez la section I/p 8-2 "Organisation des sons" pour que vous puissiez comprendre les différents
types de données sonores utilisés par le 5-760

Lorsque vous échantillonnez un son avec cette méthode, le 5-760 fait automatiquement des données pour
les niveaux suivants dans [a structure du S-760 : Sample {échantillon), Partial (partiel) et Patch. Enfin, cette
procédure assigne le Palch ainsi créé a une Partie déterminée. De plus, vous pouvez assigner les Partials aux
zones de clavier voulues. Si vous le désirez, vous pouvez assigner le méme Partial 3 |a totalité du clavier, ou
vaus pouvez échantilfonner plusieurs fois et créer un Patch avec des Splits (points de division du clavier en
zones). Les paramétres principaux du Partial (Pitch ou hauteur, TVF ou filtre, TVA ou amphi) peuvent étre
immédiatement &dités apras Féchantiflonnage (la fonction d'édition rapide ou "Quick Edit).

De cette fagon, le "Performance Quick Sampling" donne une méthode simple pour créer différents réglages
pendant I"échantiffonnage

Choix de Partie et Patch

Quand vous utilisez le "Performance Quick Sampling®, les choses importantes 3 déterminer sont la Partie 3
faguelle sera assigné le Patch créé par I'échantilonnage, et le Patch que vous avez créé

ty a 32 Parties dans une Performance, et vous pouvez utiliser n*importe laquelle.

Quand vous choisissez une Partie, les Partials échantillonnés sont assignés au Patch qui est hi-méme assigné
a cette Partie. 5'il n'y a pas de Patch assigné a cette Partie, fes Partials échantillonnés seront assignés au plus
petit numéro de Patch vierge de fa mémoire interne. Et le Patch est alors assigné 4 fa Partie spécifiée Clest la
procédure habituelle. Vous pouvez égalerment déterminer le Patch auquel les Partials échantillonnés seront
assignés méme aprés avoir déterming la Partie.

Ces deux possibilités (choix du Patch et de la Partie) vous autorisent 2 faire des choses telles que ci-dessous.

Vous pouvez garder la procédure d'échantillonnage en cours et la répéter sans changer la Partie et le Patch
choisis, pour que deux Partials de plus soient affectés au Patch de cette Partie

Ou bien, vous pouvez changer de Partie et de Patch pendant que vous échantillonnez, pour que différents
Patchs soient crééds et assignés A différentes Parties
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Echantilonnage rapide ou "Perdormance Quick Sempling”

Procédure de base

Vaici la pracédure de base vous expliquant ce qu'il faut faire dans chaque écran

. Faites les connexions nécessaires & I'échantillonnage.

. En affichage Perform Play, sélectionnez une Performance.

. En affichage Pform Q-Samp (Performance Quick Sampling ), choisissez la Partie et Je Patch.
. En affichage Sampling, échantillonnez un son.

. Ecoutez I'échantillon (Sample) enregistré. Si vous l'aimez, passez a I'étape suivante. Sinon,

utitisez la commande Retry pour retourner & l'étape 4.

. En affichage Split, déterminez comment le Partial sera assigné au clavier.
. En affichage Quick Edit, éditez ce Partial
. Repétez les étapes 34 7.

. Si vous avez fait plusieurs échantillonnages afin de créer des Splits pour un Patch, vous

pouvez changer les réglages de Splits en affichage Pform Q-Samp.

Atftention!

Vous jouerez sur un clavier MIDI pour entendre les résultats, mais sachez que fa fagon dont le son est
produit dépend de 'affichage du 5-760. L'indicateur carré indique le statut de sortie audio du 5-760. Pour
des détails, référez-vous a ll/p 4-2 "Production audio du son”.

Enregistrement d'@chantillon (Sample)

Faire les connexions

1. Connectez la source que vous désirez échantilionner aux prises d'entrée de la face arriere. Si

vous désirez enregistrer un échantilion en stéréo, veillez & ne pas inverser la correspondance
G/D. Si vous enregistrez un échantiflon mono, utilisez la prise L. (pour Left ou gauche). Dans
cet exemple, nous enregistrerons un échantilion stéreo.

* Le $-760 n'accepte que les connexions de niveau ligne. Les microphones ne peuvent pas étre
directement connectés. Si vous désirez connecter un microphone, utilisez une table de mixage
pour préalablement faire monter les niveaux.

* L'échantillonnage direct par entrée audio numérique n'est possible que si I'extension
OP-760-1 est installée.
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Echantlionnage rapide ou "Performance Quick Sampling”

Sélection d'une Performance

. Passez 4 I'affichage Perform Play.
Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparaitra.
Amenez le curseur sur Fi:Performance, et pressez S1/DEC{Open). L'affichage de mode Performance
apparaitra.
Pressez [a molette Value. L'affichage de menu Performance apparaitra.
Amenez le curseur sur 1:Perform Play, et pressez $1/DEC{Open). L'affichage Perform Play apparaitra

. En tenant SHIFT enfoncé, pressez HOME. Le curseur se déplacera jusqu'au | ] (numéro de
Performance) dans le coin supérieur gauche de l'afficheur.

* Quand vous faites cela, le curseur revient i la position de départ dans I'écran.
. Tournez la motette Value pour sélectionner une Performance.

* Vous pouvez choisir dans une liste si vous le désirez. Amenez le curseur sur un nom de
Performance et pressez 51/DEC(List) pour obtenir l'affichage Select Performance. Amenez le
curseur sur le nom de Performance voulu et pressez S1/DEC(Sel) pour le sélectionner.

. Réglez le canal MIDI de votre clavier pour qu'il corresponde au canal MID! de la Partie &
laquelle vous désirez assigner votre nouveau Patch.

Choix de Partie et de Paich

- Pressez F1 Q-Samp. L'affichage Performance Quick Sampling {Pfrom Q-Samp) apparaitra.

Patch choisi Partie choisie

DFF-
TA_0IVIUIC.8ITHRL PO1Y]

- Le numero de Partie sera affiché entre parenthéses sur le c6té droit de la seconde ligne de
F'afficheur, et le curseur sera placé a cet emplacement. Utilisez S1/DEC et S2/INC ou la molette
Value pour sélectionner la Partie a laquelle le Patch que vous allez créer (par échantillonnage)
sera assigné.

- La seconde ligne de ['afficheur vous donne le numéro et le nom du Patch. Amenez le curseur
sur cette ligne pour sélectionner le Patch que vous créérez par échantillonnage. La procédure
est la méme gue pour sélectionner une Performance.

* Si un Patch est déja assigné a la Partie et si vous sélectionnez un autre Patch a échantillonner,
le Patch préalablement choisi n'est plus assigné i une Partie.
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Ecnantiionnage raplde ou "Performance Quick Sampling®

Echantilionnage du son

9. Pressez F1 Smpling. L'affichage Sampling apparailra.

il pacsInc 1ofy
: ; & Sélection déchantillon (Sample}
ﬁgt’ 19] Ky Mol st [
g anmrFling - Mods areo o
g — fraw 44, 1KHZ Paramétres et leur valeur
—~ Time 1l.2=
rRemaini El' 18/ 22551 Mémaire interne libre

Méamoire interne libre aprés échantiffionnage

* Dans l'affichage Quick Sampling, "**" apparait de chaque coté du nom de l'aificheur,
indiquant qu'il s'agit de la méthode rapide et non pas de la méthode d'échantillonnage
habituelle.

10. Le numéro et le nom du Sampie (échantillon) sont indiqués sur la seconde ligne de l'afficheur.
Amenez le curseur sur ceite ligne pour sélectionner le Sample que vous desirez créer. L.a
procédure est fa méme que pour sélectionner une Performance.

* §'il existe déja un Sample, le plus petit numéro de Sample vierge de la mémoire interne sera
sélectionné, Ce Sample peut ou non étre automatiquement nommé. Pour des détails, référez-
vous 3 1/p.3-10 "A propos des noms de données sonores”.

+ §i vous avez sélectionné un Sample pour lequel des données d'ondes existent, sachez que ces
données seront effacées avant I'enregistrement du nouveau Sample.

11. Amenez le curseur sur le nom de Sample et pressez S2/INC(Name}. La fenétre ASCI s'ouvrira.
Assignez un nom a ce Sampie. Pour la procédure & suivre, référez-vous a l/p.7-12.

* Vous devez donner un nom au Sample. Si vous poursuivez I'échantillonnage sans le faire, le
Sample sera nommé NEW:Unnamed, et il vous sera ensuite nécessaite de renommer
individuellement chaque élément sonore earegistré, Pour des détails, référez-vous a 1/p.3-10
“A propos des noms de données sonores".
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Echantillonnage ropide ou "Performance Quick Sampling”

12.

13.

14,

15,

Les réglages d'usine de chaque parametre sont les suivants (l1/p.3-42). Modifiez les réglages si
nécessaire. .

* Comme nous enregistrons un Sample stéréo, réglez le mode d'échantillonnage (Sampling
Mode) sur Stéréo.

Orig Key C 4

Sampling-Mode  Stereo

Sampling-Freq 44,1 klHz

Sampling-Time  durée d'échantilionnage maximum envisageable {(pour 2 mégaoctels de mémoaire
d*ondes, 11,2 secondes}

HF Entrée-G/D 6.0k

M G Entrée-G/D 0

LFEntrée-G/D 120

LG Entrée-G/D O

Input (entrée) Analog
Digital ATT o
Normalize Off

Trigger-Type OneWay
Trigger-Source  Level
Threshold 0

Utilisez la molette de niveau d'enregistrement pour régler le niveau d'entrée.

* Assurez-vous que l'affichage F2 est MonOn (Moniteur On). §'il indique MonOff (Moniteur
Off), pressez F2 pour obtenir MonOn. L'affichage changera chaque fois que vous presserez le
bouton,

* En écoutant le son que vous désirez échantillonner, faites les réglages pour que les indicateurs
de niveau montent le plus possible. Toutefois, s'ils atteignent le maximum, le niveau
d'écrétage aura été atteint et le son échantillonné souffrira de distorsion.

* Il n'est pas possible de plus amplifier le son recu pour I'échantillonnage. Si le niveau est
toujours trop faible alors que la molette de niveau d'enregistrement est au maximum,
augmentez le volume de sortie de V'appareil audio.

Pressez F3 Ready.

* Si le Sample que vous avez sélectionné pour l'enregistrement contient déja des données
d'ondes, ces données sont automatiquement effacées.

* Si vous n'avez encore nommé le Sample, un message apparaitra (Please set name, How about
this name?) — Veuillez donner un nom. Que pensez-vous de celui-ci ? Si vous étes satisfait du
nom NEW:Unnamed, pressez F1 Yes. Sinon, pressez F3 No. Retournez a I'étape 11 et spécifiez
un nom.

Pressez F1 Star, et faites jouer votre source audio. L'afficheur indiquera "Start (Cancel=EXIT)",
et I'échantifionnage commencera.

Pour terminer I'échantillonnage
Pressez F3 Stop Le Sample enregistré jusqu'a ce paint sera conservé

Pour annuler I'échantillonnage
Pressez EXIT. Le Sample enregistré jusqu'a ce point sera effacé Vous retournerez & laffichage Performance
Quick Sampling.
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Echantilonnage rapide ou "Performance Quick Sampling”

16.

17.

18.

Quand vous avez fini 'echantillonnage, le contrble audio (moniteur} s'airéte et 'afficheur
indique "Now Working” {travail en cours). Ensuite, le nom de 'onde échantillonnée est affiché.

Controle des résuliats de I'échantillonnage

Jouez sur votre clavier MIDI pour contréler les sons que vous avez échantilionnés. Vous
pouvez également presser ia molette Volume pour entendre le son échantillonné sans avoir a
jouer sur un clavier MID! (fenction de pre-ecoute).

Si le son échantillonné est bhon, passez a {'étape suivante.

Si vous désirez réessayer, pressez F2 Relry. Vous pouvez alors échantillonner 3 nouveau avec les mémes
réglages Les données d'ondes échantiflonnées préalablement seront astomatiguement effacées

* Le numéro de nofe, la dynamique et le mode de pré-écoute pour la fonction déclenchée par
pression sur ie bouton de Volume (pré-écoute ou Preview) peuvent étre déterminés par les
parameétres de systeme (11/p.3-93).

Assignation du Partial au clavier

Si le son échantillonné est bon, pressez EXIT. L'affichage Split apparaitra, et le statut de
division du clavier pour le Patch créé apparaifra.

Bl . Partial créé par echantifonnage

Numéro de note ——wd [ (b T ——— Qf £ g - Partial specifié par te numéro de note
Limite basse L IC 417 C_41TYrL POIdYlE- Type dassignation
Limite haute s

19.

Affichage de do4

* Dans le cas d'un affichage correspondant a un échantillonnage rapide {Quick Sampling), "**"
s'affiche de part et d'autre du nom de {‘affichage pour indiquer qu'il ne s'agit pas de l'écran
normal de Split.

Déterminez comment le Partial échantillonne sera assigné au clavier,

Si vous désirez assigner un Partial & une fouche,

Assurez-vous que |'affichape F2 indigue 1 Key. 5'il est réglé sur O W (Overwrite ou remplacement), pressez
F2 pour sélectionner 1 Key. L'afficheur alternera chague fois que vous presserez le bouton. Amenez le
curseur sur [ ] (numéro de touche) dans la troisieme ligne de 'afficheur Utilisez S1/DEC et S2/INC ou la
molette Value pour déterminer le numéro de note auquel le Partial sera assigné

* Le numéro de note affiche la note d'origine (Original Key) que vous avez déterminé dans
I'affichage Sampling. Si vous modifiez le numéro de note, la note d'origine du Sample sera
réécrite avec le nouveau numéro de touche choisi. :

* Vous pourrez alors utiliser votre clavier MIDI pour choisir le numéro de touche. Assurez-vous
que l'affichage F1 indique MIDISel. S'il est réglé sur MIDIOff, pressez F1 pour obtenir
I'affichage MIDISel. Cette alternance se produira chaque fois que vous presserez le bouton.
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Echontilonnage rapide ou “Performance Quick Sampling'

20.

21

22.

23.

24,

25.

26,

Si vous désirez assigner le Partial a plusieurs touches

Amenez le curseur sur [L: | (Limite inférieure ou Lower) et [U: | (Limite supérieure ou Upper) dans la
quatrieme ligne de 'afficheur. Utilisez $1/DEC et S2/INC ou la molette Value pour choisir la plage de
touches 3 laquelle le Partial sera assigné.

* Lorsque vous choisissez une plage de numéros de note, la valeur de la note d'origine (Original
Key) du Sample ne change pas.

Si vous assignez un Partial & un numéro de note qui est déia associé a un autre Partial, c'est votre dernier
choix qui a priorité

Vous pouvez changer Vaffichage du clavier en tenant enfoneé Shift et en pressant F5 ou F6 Le numéro de
touche C4 (do4) est indiqué par un petit symbole

Pressez F3. Le Partial sera assigné aux notes spécifiées et le Patch sera assigné a la Partie
choisie. Vous retournerez alors & 'affichage Performance Quick Sampling.

* Si vous désirez supprimer le Sample ou le Partial échantillonné, pressez EXIT.

Edition rapide d'un Partial (Quick Edil)

Pressez F3 Q-Edit. L'affichage Quick Edit apparaitra.

e R e F G 1

Modifiez les réglages si nécessaire (li/p.3-11),

Pressez EXIT Vous retournerez a l'affichage Performance Quick Sampling.

Enregistrement d'autres Samples

Pressez EXIT. Vous retournerez a l'affichage Perform Play.

Répétez les étapes 5 a 23 pour créer un Patch

Modification des réglages de Split

Passez a l'affichage Performance Quick Sampling
En affichage Perform Play, pressez F1 Q-Samp

Modifiez les réglages si nécessaire {il/p.3-11).

* Méme si vous modifiez le numéro de touche, la note d'origine (Original Key) du Sample ne
change pas.

Pressez EXIT. Vous retournerez a l'affichage Perform Play.
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Echantilonnage rapide ou "Performance Quick Sompiing”

A propos des noms de données sonores

Lorsque la fonction d'échantiflonnape rapide (Performance Quick Sampling) est utilisée, chaque niveau de
données sonores qui est créé est automatiquement nommeé. Ce qui suit expligue comment sont assignés les
noms

Si Performance et Paich n‘ont pas de nom

Le nom déterminé dans Haffichage Sampling (y compris NEW:Unnamed) sera assigné i la Performance, au
Patch, au Partial et au Sampie

* §8i un nom NEW:Unnamed est assigné, les Samples futurs seront automatiquement nommés
avec deux caractéres les caractérisant en fin de nom, tels que AA, AB, AC, etc. pour distinguer
les différents Samples.

Si la Performance n'a pas de nom et le Palch en a un

L'affichage Sampling donnera un nom identique 3 celui du Patch. Le Partial et le Sample auront un nom
identigue a celui du Patch. La Performance ne sera pas nommée.

Si la Performance ¢ un nom et pas le Patch

| *affichage Sampiing donnera un nom identique au nom de Performance. Palch, Partial et Sample awront un
nom identique A celut de la Performance

Si Performance et Palch sont déja nommés

L'affichage Sampling donnera un nom identique & celui du Patch, Le Partial et le Sample auront le méme
nom que e Patch. Le nom de la Performance ne changera pas.

A propos de NEW: Unnamed

Le 5-760 gére les données sonores par nom. Bien que vous puissiez librement nommer un nom
NEW:Unnamed, il est vraisemblable que cela entrainera des conflits avec d'autres données qui risqueront
d'étre identiquement nommeées sur une disquette Comme ce genre de situation risque d'entrainer
l'effacement (le remplacement) de données plus anciennes lors de la sauvegarde de nouvelles donnges, cela
crée des problémes dans la gestion de données (//p.8-12). 5i des données sont échantillonnées avec un nom
NEW:Unnamed, vous aurez plus tard 3 les renommer une & une H est donc fortement recommandé
d*assigner un nom avant de commencer Péchantiflonnage
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Egaliseur ef prises de sortie

Il v a 8 égaliseurs (A-D, ou 1-8) dans une Performance. Les réglages d'assignation de sortie (Output Assign}
de chaque Partie déterminent I'égaliseur au travers duquel chaque Patch est envoyé Les paramétres de
systeme Qutput Mode {mode de sortie) et Qutput Assign (assignation de sortie} déterminent la prise de sortie
par laquelle le son de chague égaliseur est produit

Dans cet exemple, nous assignerons un égaliseur différent & chacun des deux Patches, et mixeront ces sons
pour une sortie stéréo par les prises STEREQ QUT 1 D'abord, nous devrons faire deux Patches stéréo.

* Pour des détails sur I'assignation de sortie, référez-vous a 11/p.4-2.

Réglages/modification des sons par I'égaliseur

1. Passez en affichage Perform Play.
Pressez MODE Le menu Mode s'cuvrira.
Amenez e curseur sur F1:Performance, et pressez S1/DEC(Open). L'affichage de mode Performance

apparaiira
Pressez la molette Value. L'affichage de menu Performance apparailra.
Amenez le curseur sur 1:Perform Play, et pressez S1/DEC(Open). L'affichage Perform Play réapparaitra.

2. Assignez le Patch 1 & la Partie 1, et le Patch 2 & la Partie 2.
* Référez-vous a 1/p.2-5, *Sélection de Patches'.

3. Un ensemble de cases {les cases de Page) s'affiche en haut & droite de I'écran. | indique le
nombre de pages dans la direction horizontale. La case cochée correspond & la page
actuellement affichée. Passez a la seconde page en partant de ja gauche.

En tenant SHIFT, pressez F6

Tam 107
" 2 )

bz L
=

=5 ane

* Vous pouvez revenir d la page précédente en tenant enfoncé SHIFT et en pressant F5.

4. Amenez e curseur sur [Out]. Réglez I'assignation de sortie de la Partie 1 sur A, et celle de la
Partie 2 sur B,

* 1l y a également un affichage "Out" en page 3, mais celui-ci se référe a I'assignation de sortie
du Patch. Ici, vous devez modifier le réglage [OUT] de la page 2.

I/3-11



Egatiseur et prises de sorile

5. Comme vous avez réglé 'assignation de sortie de la Partie 2 sur B, le Patch 2 sera produit en

10.

11.

steréc par les prises de sortie STEREO OUT 2. Comme les prises STEREC OUT 2 ne sont
connectées & aucun amplificateur ni table de mixage, vous devrez faire cette connexion a Faide
de la procédure suivante.

* Comme l'assignation de sortie de la Partie 1 est A, cette Partie sera produite en stéréo par les
prises STEREQO OUT 1.

* En général, chaque égaliseur correspond & chaque prise de sortie.

. Passez a la page 1 de I'affichage des parameétres de systéeme {System Prm 1).

Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparaitra,

Amenez le curseur sur F6:System, et pressez S1/DEC{Open). L'affichage de mode System apparaitra,

Pressez fa molette Value L'affichage de menu System apparaitra.

Amenez le curseur sur 1:System PRM, et pressez S1/DEC(Open). L'affichage des parameétres de systéme
apparaitra.

Amenez le curseur sur le symbole de page, et tournez la molette Value vers la gauche pour ouvrir fa page 1.

L Ihfa.l
EMaster ~Fred 4 TKHY
~Tune arent,
1z7

. Amenez le curseur sur Master-Level (niveau général), et tournez la molette Value pour baisser

le niveau de sortie de la totalité du 5-760.

* Pour des détails sur le niveau général, Référez-vous a 11/p.3-91,

. Baissez le niveau d'entrée de 'amplificateur ou de la table de mixage connecté,

. Connectez les sorties STEREO OUT 2 & votre amplificateur ou a votre table de mixage.

Quand toutes les connexions ont été faites, montez le niveau géneral (Master Level) du S-760
et le niveau d'enirée de votre amplificateur ou table de mixage.

Passez a |'affichage Perform EQ.

Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparattra.

Amenez le curseur sur F1:Performance, et pressez S1/DEC(Open). L'affichage de maode Performance
apparaitra.

Pressez [a molette Value. L'affichage de menu Performance apparaitra.

Amenez le curseur sur 2:Perform EQ), et pressez 51/DEC{Open}. L'affichage d'égalisation de la Performance
apparaitra

I/3-12




Egaliseur et prises de sorfle

12. Comme nous le désirons produire le Patch en stéréo, nous devrons également faire un réglage
d'égalisation en stéréo.
Pressez F1 pour régler I'affichage F1 sur Stereo.

* Chaque fois que vous pressez F1, 'affichage alterne entre Indivi (mono) et Stereo.

13. Amenez le curseur sur les paramétres d'égalisation A et B et faites les réglages. Les
paramétres sont les suivants.

H F (Maute fréguence)  Cela régle la fréquence 2 laguelle fa Partie haute du signal sera amplifide/atténuée.
H.G (Gain des hautes fréquences)
Cela régle I'intensité (en décibelsy de 'amplification/atténuation pour la tessiture
haute.
L F {Basse fréquence) Cela regle la fréquence a laquelle la tessiture basse du signal sera
amplifiée/atténuée.
L G (Gain des basses fréguences)
Cela régle I'intensité (en décibels) de "amplification/atténuation de la tessiture

hasse.
14. En jouant sur votre clavier MIDH, contrélez les réglages de I'egaiisation.

* Changez le canal de transmission de votre clavier MIDI pour l'adapter au canal MID! de la
Partie 1 ou de la Partie 2.

16. Quand vous pressez F2, les égaliseurs sont court-circuités. Comparez le son égalisé et le son
d'arigine pour vérifier que vous avez fait les réglages d'égalisation appropriés.

* Chagque fois que vous pressez F2, |'affichage de F2 alterne entre EQ On (égalisation) et Bypass.

Mixage de tous les sons pour la sortie

Le Patch de fa Partie 1 est produit en stéréo par les prises STEREQ OUT 1, et le Patch de la Partie 2 par les
prises STEREQ QUT 2. Maintenant, nous allens faire les réglages pour que fes deux Patches soient mixés et
produits par les prises STEREQ QUT 1.

1. Quvrez la page 3 des parameétres de systéme {System Prm 3}.
Pressez MODE L'affichage de menu Mode apparaitra
Amenez le curseur sur F6:System, et pressez S1/DEC(Open). L'affichage de mode System apparaitra
Pressez [a molette Value. L'affichage de menu System apparaitra.
Amenez le curseur sur 1:Systern PRM, et pressez ST/DEC(Open) L'affichage des paramétres de systéme
apparaitra.
Amenez le curseur sur le marqueur de page et tournez fa molette Value pour ouvrir la page 3

Wi

2. Amenez le curseur sur Quiput-Mode (mode de sortie), et tournez la molette Value pour reégler
ce parameétre sur MIX.

* Avec les réglages d'usine, Output Mode est réglé sur dst (4 stéréo).
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Préparations pour la sauvegarde

Les sons échantillonnés et édités seront perdus lors de P'extinction de 'appareil, ausst devez-vous les
sauvegarder. Toutefois, tous les sons de la mémoire interne ne sont pas nécessairement sauvegardés Avant
de sauvegarder vos données, vous devez faire les préparations suivantes.

* Pour des détails sur la sauvegarde, référez-vous a 1/p.8-7. Pour la procédure de sauvegarde
(Save), référez-vous a 1/p.4-4.

Assignation du méme identifiant de Volume ¢ fous les sons

Vous devez assigner le méme identifiant de Volume (Volume 1D} 4 toutes les données sonores que vous avez
créées par ['échantillonnage

* L'identification de Velume est un nom qui facilite Ia recherche et la gestion des données
sonores. Normalement, ¢'est une abrévation d'un nom de son. Pour des détails sur
I'identification de Volume ou "Volume ID", référez-vous a 1/p.8-4.

. QOuvrez la fenétre Sys Volume ID.

Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparaiira

Amenez le curseur sur F6:System, et pressez 51/DEC(Open). L'affichage de mode System apparaitra
Pressez fa molette Volume. L'affichage de menu Systemn apparaitra.

Amenez fe curseur sur 4:Volume 1D, et pressez $1/DECIOpen). L'affichage de Sys Volume 13 apparaitra

Uolime TD Cew=] for

Yo lume Fat.Ch
Perform Partial
Sample

. Amenez le curseur sur Volume Name (nom de Volume) ei pressez S2/INC{Name), La fenétre

ASCII s'ouvrira. Assignez un nom au Volume. Les trois caractéres avant les ™" représentent
ldentifiant de Volume (Volume ID) et les douze caractéres suivants forment le nom lci, nous
choisirons a la fois Volume 1D et Nom (Name).

Pour la procédure, référez-vous a /p.7-12.

. L'identifiant de Volume gue vous avez choisi ici sera affiché dans Volume [D [ ).

* Les paramétres de systéme contiennent une liste des identifiants de Volume. Les nouveaux
identifiants ainsi créés sont automatiquement ajoutés a cette liste. Si vous éteignez Fappareil
sans avoir sauvegardé, ces données seront perdues (1/p.8-7).

. Pressez F1 pour marquer tous les lypes de données sonores.

* Chaque fois que vous pressez F1, la marque apparait et disparait alternativement.

. Pressez F3 Exec. Tous les sons seront dotes de Fidentifiant de Volume gue vous avez choisi.

Quand la procédure est terminée, I'afficheur indique "Complete".
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Préparations pour la sauvegarde

Donner un nom d fous les sons

Les sans non nommés ne peuvent étre sauvegardés Pour des détails sur 'assignation des noms, référez-vous
a I/p.7-12 "Assignation des noms".

Assignation des Patches aux Parties

Les Patches qui ne sont pas assignés 3 une Partie ne pourront pas élre sauvegardés Vous devez assigner
chaque Patch a une Partie. Pour la procédure, référez-vous a Ifp.2-5 "Sélection des Patches”

* En réalité, non seulement les Patches, mais également les Partials doivent étre assignés au
niveau supérieur (dans leur cas 2 des Patches). Pour des détails, référez-vous & 1/p.3-8.
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Sauvegarde de vos sons (Save)

Les sons que vous avez échantillonnés ou édités seront perdus a 'extinction de
Happareil, aussi veillez 3 sauvegarder les données importantes sur disquetie ou disque
dur. Dans cetle section, nous expliquerons comment sauvegarder les données sous la
forme d'un Volume entier.



Avant de sauvegarder

Avant de sauvegarder un Volume, vérifiez les points suivants

A propos des données sonores

1. Le méme identifiant de Volume {Volume ID) a-t-ii été fixé pour tous les sons {I/p 8-4)? A moins
gue le méme identifiant de Volume mait ét¢ spécifié, il sera difficile de conserver trace de ce
groupe de données parmi Fimmense quantité de données présentes sur un disque dur

2. Tous les saons ont-ils bien été nommes {I/p.8-3)? A moins que des noms n'aient été assignés,
les données ne peuvent étre sauvegardées.

3. Les Patches que vous désirez sauvegarder sont-ils assignés a des Parties (I/p.8-9)7 A moins
qu'ils n'aient éte assignes, ils ne peuvent étre sauvegardés.

A propos des disques

1. Les disquettes/disques durs/disques magnéto-optiques qui ont été récemment achetés ou qui
avaient éié préalablement utilisés par d'autres ordinateurs, etc., doivent étre formatés par le 5-
760 avant de pouvoir étre utilisés en vue de stocker des donnges. Quand un disque est
farmaté, toutes les données qu'il contenait préalablement sont perdues. Référez-vous & la
procédure "Formatage” pour formater le disque.

2 Les disquettes ou disques durs, etc, utilisés par le S-770/750 (8YS-772 Version 2.0) ou le SP-
700 peuvent étre utilisés sans qu'il soit nécessaire de les reformater. Toutefois, lorsque vous
sauvegardez des données de son du 5-760, certains éléments doivent étre pris en compte en
ce qui concerne la compatibilité des données sonores. Avant de sauvegarder, veuillez lire
"Compatibilite des données sonores” (Il/p.2-2).
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Formatage

* Comme le $-760 et les ordinateurs personnels utilisent des formats différents, il n'est pas
possible i ces deux types d'appareils de partager des disques ou de reconnaitre les données de
{'autre type.

Avant de formater une disquette ou un disque magnélo-optique, vous devez d'abord régler la languette de
protection du disgue en position WRITE

1. Pressez MODE  1'affichage de menu Mode apparaitra.

2. Amenez le curseur sur F5:Disk et pressez S1/DEC{Open). L'affichage de mode Disk
apparaitra

3. Pressez la molette Value. L'affichage de menu Disk apparaitra.

4 Amenez le curseur sur 5:Utllity et pressez S1/DEC(Open). L'écran Disk Utility apparaitra.

Lo Bg B
dgkt RHY THM SEC, 1 18960 ——
KITiDrum Kits 1
KIT:Cheese Kits
DRM: Brushes.

5. Amenez le curseur sur CD {lecteur actif ou Current Drive) et pressez S1/DEC(List). L'affichage
Select Drive apparaitra

* Si vous formatez une disquette ou un disque magnéto-optique, insérez le support. Si vous
insérez un disque magnéto-optique, veillez a presser F3 Scan pour que le 5-760 reconnaisse ce

disque.

6. Amenez le curseur sur fe lecteur que vous désirez formater et pressez S1/DEC(Sel). Le lecteur
actif changera, et vous retournerez & I'affichage Disk Utility.

7. Pressez F3 Format. Le lecteur actif lancera le formatage

* Dans le cas d'une disquette qui a déja été formatée, un message apparaitra pour demander

confirmation.
F1Yes : Formater la disquette,
F3 No : Annuler sans formatage.

* Dans le cas d'un appareil SCSI qui a déja été formaté, un message apparaitra, vous permettant
soit de lancer & nouveau le formatage soit l'initialisation (pressez F1 Yes deux fois).

Ft Yes  : Initialise (efface) tous les sons et le systéme, ramenant le disque au statut
d'aprés formatage. Cela prend moins de temps que le formatage.
F2 No : Formate le disque.

F3 Cancel : Annule Vinitialisation/formatage.
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Sauvegarde sur disquetie

Une disquette de type 200 ou 2HD peut stocker un Volume par disquette Si le Volume ne tient pas sur une
unique disquette, les données peuvent 8tre réparties entre plusieurs disquettes

. Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparaitra.

. Amenez le curseur sur F5:Disk et pressez S1/DEC(Open). L'affichage de mode Disk

apparaitra.

Pressez la molette Value. L'affichage de menu Disk apparaitra.

- Amenez le curseur sur 2:Save et pressez 81/DEC(Open). L'affichage Disk Save apparaitra

b

. r ] d
17 __1f TiGh 2 bt

MLTiROCK MLT Set 219

. Assurez-vous que TG (Target ou niveau visé} est 1églé sur Volm (Volume).

* Si ce n'est pas le cas, suivez la procédure ci-dessous.
Amenez le curseur sur TG et pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Target apparaitra.
Amenez le curseur sur Volume et pressez $1/DEC(Select). Vous retournerez a l'affichage Disk
Save.

. Assurez-vous que l'identification (Volume ID) est réglé sur Thr.

* Si ce n'est pas le cas, suivez la procédure ci-dessous.
Amenez le curseur sur | et pressez S1/DEC(List). L'affichage Volume 1D apparaitra. Pressez
F2 Thru. Vous retournerez a l'affichage Disk Save .

. Avec la languette de protection en position WRITE, insérez une disquette formatée dans le

lecteur de disquetie.

- Amenez le curseur sur CD (lecteur actif ou Current Drive) et pressez S1/DEC{List). L'affichage

Select Drive apparaitra.
Amenez te curseur sur FDD:{Floppy Disk] et pressez $1/DEC(Sel). Vous retournez a |'affichage Disk Save.

- Amenez le curseur sur le nom du volume (Volume Name) et pressez S1/DEC(Mark). Marguez

ainsi les sons que vous désirez sauvegarder.

* Si vous pressez 5S1/DEC(Mark) une fois encore, le marquage effectué est annulé.
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Souvegarde sur disquette

10 Pressez F3 Save. Uin message vous demandera de condirmer, et le nombre de sons que vous
désirez sauvegarder ainsi que le nombre de disquettes nécessaires a cette sauvegarde
s'afficheront. Assurez-vous que vous avez bien & votre disposition le nombre de disquettes
nécessaire.

11

12.

*

*

*

Il n'est pas possible de mixer dans une sauvegarde des disquettes 2DD et des disquettes 2HD.

Pour annuler la procédure de sauvegarde, pressez F3 No.

. Pressez F1 Yes. Le Volume sera sauvegarde,

Si vous sauvegardez des données sonores sur une disquette qui contient déja des données
sonores pour S-760 ou SYS-772 Version 2.0, un message vous demandera confirmation.
Sachez que si vous pressez F1 Yes et sauvegardez les données, toutes les données
préalablement sauvegardées sur la disquette seront remplacées et donc effacées.

Si la quantité de données sonores est trop importante pour étre sauvegardée sur une unique
disquette, un message "Please change disk" (veuillez changer de disquette) apparait. Retirez la
premiére disquette, insérez-en une autre et pressez F1 Yes,

Si la disquette suivante n‘est pas formatée, un message "Current Drive is not formatted. Do
you need to format?" {Le support n'est pas formaté. Voulez-vous le formater?) apparaitra.
Pressez F1 Yes, Aprés qu'une disquette ait été formatée, Ia sauvegarde des données sonores se
poursuit.

Identifiez bien les étiquettes de chaque disquette avec une indication quant a l'ordre de
sauvegarde de données. Lorsque vous aurez ensuite a recharger les données, vous devrez
insérer les disquettes dans le méme ordre.

Lorsque la sauvegarde est terminée, un message "COMPLETE" apparait. Retirez la disquette
ef réglez la languette de protection en position PROTECT.
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Sauvegarde dans un appareil SCSI

Juscu'a ['élape 6, fa procédure est fa méme que pour la "sauvegarde sur disquette "

. Amenez le curseur sur CD (lecteur actif ou Current Drive) et pressez S1/DEC({List). L'affichage

Select Drive apparaitra

Amenez le cursewr sur Pappareil SCSI que vous désirez utiliser pour la sauvegarde et pressez S1/DEC{Sed).
Vous retournerez a I'affichage Disk Save

* 1l n'est pas possible de sauvegarder sur un lecteur de CD-ROM ou un streamer (sauvegarde
sur bande).

. Amenez le curseur sur le nom de Volume (Volume Name) et pressez S1/DEC(Mark) pour

marguer les sons que vous désirez sauvegarder.

* Si vous pressez a nouveau 51/DEC(Mark), fe marquage que vous venez de faire s‘annule.

. Pressez F3 Save pour sauvegarder le Volume

* Dans les réglages de systéeme, il y a un paramétre Overwrite Switch (I/p.8-12, 11/p.3-96). Avec
les réglages d'usine, ce paramétre est sur Off. Quand il est sur Off, si Fappareil SCSI dans
lequel vous désirez faire la sauvegarde conlienl déja des données de son portant le méme nom
que celles que vous désirez sauvegarder, le nombre de données portant le méme nom s'affiche
et il vous est demandé si vous désirez ou non remplacer les données déja présentes dans le
lecteur par celles que vous essayez de sauvegarder. Sélectionnez une des réponses suivantes.

F1 Yes  : Sauvegarde de toutes les données sonores, remplacant les données plus
anciennes portant le méme nom.
F2 No : Ne sauvegarde pas les données portant le méme nom et étant déja présentes

sur le disque, mais uniquement les données portant des noms absents du
disque récepteur.
F3 Cancel : Annule {a procédure sans faire de sauvegarde.

10. Quand {a sauvegarde esi terminée, l'afficheur indique "Complete”.

* Si vous essayez de sauvegarder des données sonores plus importantes qu'il n'y a d’espace libre
sur le fecteur actif, un message d’erreur "Disk Memory Full® (Mémoire disque saturée)
apparaitra. Les données sonores ne seront sauvegardées que partiellement.

* Si vous essayez de sauvegarder plus (un plus grand nombre) de données sonores que le lecteur
actif ne peut en gérer, un message "Directory Full® (Répertoire saturé) apparaitra, et ces sons
ne seront pas sauvegardés.
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Formatage automaticque

L'expiication précédente a décrit comment faire un formatape en déterminant dans I'affichage Disk Utility le
lecteur servant a cela

En pius de cette méthode, il est dgalement possible d'automatiquement formater un disque qui ne I'a jamais
élé par le 5-760. Dans P'affichage Disk Save, quand vous pressez F3 Save, ou dans I'affichage Save System
quand vous pressez F3 SaveSys, un message "Current Drive is nol formalted Do you need to format?™
{Support non formaté Voulez-vous le formaler?) apparaitra. Pressez F1 Yes et la disquelte ou le disque sera
automatiquemen! formaié, le formatage étanl ensuite suivi de la sauveparde des données de son ou de
systéme

* Les disques qui ont déja été formatés par le $-760 ou utilisés par le 8-770/750 (SYS-772
Version 2.0} ou le SP-700 ne peuvent pas étre reformatés de cette facon. Pour les reformater,
vous devez d'abord copier les données de son et ensuite utiliser la procédure préalablement
décrite pour les formater. (Toutes les données de la disquette ou du disque seront perdues).
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Démarrage depuis un disque dur

1.

Le systeme du S5-760 (programme et paramelres) peut &tre sauvegarddé sur un appareil SCS tel qu'un disque
dur ou un disque magnélo-optique, pour que cet appareil SCSH serve de disque de démarrage. Dans ce
chapitre, nous expliquercns comment le S-760 peud fre laned depuis un disque dur connectd, ainsi que fa
fagon de déterminer que ¢'est ce disque dur gui servira 3 [a lecture et 3 ['écriture des donnédes

Utilisez la procédure suivante

* II n'est pas possible d'utiliser un lecteur de CD-ROM ou de bande SCSI (Streamer) comme
appareil de démarrage.

* Le §-760 ne peut pas étre lancé avec le SYS-772 Version 2.0. Méme si vous sauvegardez une
version 8YS-772 Version 2.0 ou connectez un disque dur qui a été utilisé comme disque de
démarrage pour un $-770/750, le 5-760 ne démarrera pas.

Disques utilisables pour le démarrage

Vous devrez sauvvegarder le systéme du 5-760 sur un disque dur ou un disque opto-magnétique formaté par
le S-760. Toutelols, il n'est pas possible de sauvegarder le systeme sur un disque dur ou un disque opto-
magnétique déja formaté par e 5-770/750 (SYS-772 Version 2 0} ou le SP-700, car leurs parametres de
systeme different.

Si vous désirez absolument sauvegarder le systtme du S-760 sur un tel disque, vous devez reformater ce
disque a partir du 5-760. Si vous faites cela, toutes les données qui se trouvaient sur le disque seront perdies,
aussi veillez hien & faire une sauvegarde avant fe (ormatage.

* Pour des détails sur le formatage, voir I/p.4-3.

Sauvegarde du systéme sur un disque dur
1. Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparaitra.

2. Amenez le curseur sur F5:Disk et pressez S1/DEC({Open). L'affichage du mode Disk
apparaitra.

3. Pressez la molette Value. L'affichage de menu Disk apparaiira.

4. Amenez le curseur sur 6:3ave System et pressez S1/DEC{Qpen). L'affichage Save System
apparaitra.

S-708 Swstem Mer, 1,06

Corwriaht by Roland

5. Reglez CD (Current Drive ou lecteur actif) sur le disgue dur qui doit servir a la sauvegarde du
systéme.
Pressez S1/DEC(List) L'afficheur Select Drive apparaitra
Amenez le curseur sur le disque dur désiré et pressez S1/DEC{Sel}. Vous retournerez a I'écran Save System
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Démarrage depuis un disque dur

6. Pressez F3:SaveSys (Save System). La sauvegarde sera exécutée.

* Si vous essayez de faire une sauvegarde sur un disque dur ou disque opto-magnétique déja
formaté par le 5-770/750 (SYS-772 Version 2.0) ou le SP-700, un message "Can't Execute.
This Drive is $-770/SP-700 format!" (Impossible. Ce lecteur est au format $-770/5P-700!)
apparaitra. Le systéme ne peut pas étre sauvegardé sur un tel disque. Pressez F2 OK.

* Si le disque dur/opto-magnétique n'a pas été formaté par le 5-760, un message "Current Drive
is not formatted. Do you need to format?" (Lecteur actif non formaté. Désirez-vous le
formater?) apparaitra. Pressez F1 Yes. Aprés le formatage, la sauvegarde se fait
automatiquement, Si vous désirez annuler, pressez F3 NO.

7. Quand le systéme a été sauvegardé, I'afficheur indique "Complete”.

3. Réglages du lecteur de démarrage/lecteur actif initial

Vous pouvez déterminer le disque depuis lequel le systéme démarrera {le disque de démarrage ou "Boot
Drive"} et le disque qui servira aprés le démarrage & Ja lecture et & Pécriture des données (disque actif initial
ou "Initial Drive®).

1. Pressez MODE. L'affichage de menu Mode apparaitra.

2. Amenez le curseur sur F6:System et pressez S1/DEC(Open). L'affichage de mode System
apparaitra.

3. Pressez la molette Value. |'affichage de menu System apparaitra.

4. Amenez le curseur sur 2:5CS| et pressez S1/DEC{Open}. L'affichage System SCSI apparaitra.

53-7600 Self S0SI 1D 7

Initial Drive Floppy
Initial Yolume Def Off

Boot o Drive 1t

5. Amenez le curseur sur Initial Drive et déterminez le disgue devant servir a la lecture et &
'écriture des données. Pour cet exemple, 'identification SCS| du disque dur est 1, aussi,
choisissez SCSI1.

6. Amenez le curseur sur Boot Drive et choisissez le disque depuis lequel le systéme devra
démarrer. Dans cet exemple, lidentification SCS! du disque dur est 1, aussi choisissez SCSI:1.

* Selon le réglage du paramétre Boot Drive, si vous allumez le $-760 avec une disquetie insérée,
le S-760 peut démarrer depuis la disquette plutdt que depuis le disque dur, Dans ce cas,
retirez la disquette avant d'allumer le S-760. Pour des détails, référez-vous a "Méthode de
démarrage" (1/p.6-2).
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Démarnage depuis un dlsque dur

4. Sauvegarde des parameétres de sysiéme

Les parametres tels que Boot Drive ou Initial Drive sont dits "parameétres de systémae". Les réalapes de ces
paramétres sont perdus lorsque I'appareil est éteint, aussi devez-vous les sauvegarder dans la mémoire de
sauvegarde du systéme 2 Pintérieur du 5-760

* Les paramétres de systéme peuvent étre globalement divisés en deux groupes déterminés par
le mode de sauvegarde. Ceux qui sont sauvegardés dans la mémoire de sauvegarde interne du
§-760, et ceux qui sont sauvegardés sur disquette systéme. Pour des détails, référez-vous i
1/p.8-7.

. Pressez la molette Value. L'affichage de menu System apparaitra.

. Amenez le curseur sur 5:LD/SV SysPRM et pressez S1/DEC(Open). L'affichage LD/SV

(Load/Save) SyPRM apparaitra.

E o o

* Si vous avez édité les paramétres de systéme et ne les avez pas encore sauvegardés, un
message "[SysPRM are Edited]" apparaitra. Ce message disparaitra une fois les données
sauvegardées,

. Pressez F3 SavePRM (Sauvegarde des paramétres de systéme). L.es parameétres de systéme

seront sauvegardés. Au prochain démarrage du S-760, les lecteurs choisis pour le démarrage
(Boot Drive} et comme lecteur actif initial (Initial Drive) seront pris en compte.

5. Démarrage depuis un disque dur

Eteignez Fappareil comme expliqué dans "Extinction" {(/p.1-7).

1. De la méme fagon que dans "Démarrage depuis une disquette”, allumez chaque appareil SCSI1.

2. Allumez le S-760. Le systéme sera chargé depuis le disque dur {choisi pour le démarrage ou

"Boot Drive").

3. Quand le 5-760 a été correctement lancé, l'affichage Perform Play apparait.

4. Allumez vos appareils MIDI et vos appareils audio.
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Méthode de démarrage

Nous avons déja expliqué comment démarrer depuis une disquette ou un disque dur, sefon ce qui est
déterminé par e réglage Boot Drive (lecteur de démarrage, I/p.5-3).

If est également possible de modifier les réglages lors du démarrage du 5-760

Sivous allumez Fappareil en pressant MODE, H'afficheur Setup Menu apparaitra

* L'indicateur MODE clignotera.

Utilisez les houtons curseur ou la molette Value ou S1/DEC(Dec) et S2/INC{inc) pour modifier les réglages
Les paramétres suivanis peuvent étre modiiés.

* Tous ces paramétres sont ceux qui ont été sauvegardés dans la mémoire de sauvegarde du
systéme a Fintérieur du S-760.

Lorsque vous avez fini de faire les réglages, pressez EXIT Les réglapes seront sauvegardés dans la mémoire
de sauvegarde du systéme du 5-760, et le $-760 démarrera comme d*habitude.

. Self SCSIID {SCSI: 0}—[SCSE 7]

Ltidentification SCSI (SCSI D) du 5-760 [ui-méme peut &tre chanpée

. Boot Drive [Default], [Floppyl, [SCSI: 0]—[SCS!: 7]

Vous pouvez choisir le lecteur depuis lequel le systeme (programmes et paramétres) sera charpé

Defauit:

Si la disquette systéme est insérée dans le lecteur de disquette, ¢'est ce systéme qui sera lancé. $'il n'y a pas
de disquette insérée, chaque lecteur SC5I sera contrdlé 3 la suite (3 partir du 0) pour voir lequel contient un
systeme. Le S-760 démarrera avec le premier systéeme qu'il trouvera. $i aucun des appareils SCS ne contient
de systéme, un message "Please Insert System Disk" (Veuillez insérer une disquette systéme) apparaiira, vous
demandant d'insérer alors une disquette portant un systéme.

Floppy:
Le systéme ne démarrera que depuis une disquette systéme

SCSE: 0—SCSI: 7:

Le systéme démarrera depuis le lecteur avant {'identification SCSI que vous déterminez. S'if n'y a pas de
systeme dans le lecteur choisi, chaque lecteur SCS1 sera vérifié 4 la suite (en commencgant par le O) pour
trouver lequel contient un systéme,

Le 5760 démarrera avec le premier systéme qu'il trouvera

Si aucun des lecteurs SCSI ne contient de systéme, le lecteur de disque sera vérifié pour voir s'il v a une
disguette systéme insérée. 5i c'est le cas, le 5-760 démarrera depuis la disquette Sinon, un maessage "Please
Insert System Disk" apparaitra, vous demandant d'insérer une disquette systéme

* Si l'identification (ID) que vous choisissez ici est la méme que l'identification du $-760 lui-
méme (Self SCS1 ID), le résultat sera le méme que si Default avait été sélectionné.
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Méthode de démarrage

3. Controller [Panel+LCD], [Mouse+CRT], [RC-100+CRT]

Vous pouvez choisir comment vous ferez fonctionner le 5-760

Panel+LCD:
Le 5-760 peut &lre piloté uniguement depuis sa facade

Mouse+CRT:
Le 5-760 peut éire piloté par une souris avec affichage vidéo externe. L'afficheur LCD ne peut pas servir

RC100+CRT:
Le $-760 peut étre piloté 3 'aide dfune souris et d'une télécommande RC100 vendue séparément {épuisée) et
un moniteur vidéo. L'afficheur LCD ne peut pas étre utilisé

* Si I'extension OP-760-1 vendue séparément n'est pas installée, ce parameétre ne peut étre
réglé ni sur Mouse+CRT ni sur RC100+CRT. Si elle est installée, vous pouvez choisir parmi les
trois réglages.

4, LCD Contrast [-50]—[50]
Ce paramétre régle la brillance de 'afficheur LCD.
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Six modes de fonctionnement

Dans le 5-760, les paramétres qui déterminent comment un son est produit sont organisés selon une
hiérarchie précise Les procédures de fonctionnement sont organisées de fagon correspondarnte

. Mode Performance

Dans ce mode, vous pouvez faire jouer le 5-760 depuis un séquenceur MID! ou un clavier MIDI, etc Vous
pauvez éditer des Performances et également sélectionner le menu Command pour éditer Patches, Partials et
Sarmples. En échantiflonnant depuis le mode Performance, vous obtenez la création automatique de Patches,
Partials et Samples.

. Mode Paich

C'est le mode dans lequel vous éditez individuellement les Patches Depuis fe menu Patch Command, vous
pouvez également éditer Partials et Samples En échantillonnant depuis le mode Patch, vous pouvez faire
autornatiquernent créer Patches, Partials et Samples.

. Mode Partial

C'est le mode dans lequet vous éditez individuellement les Partials Depuis le menu Partial Command, vous
pouvez dgalement éditer des Samples. En échantilionnant depuis le mode Partial, vous pouvez entrainer la
création automaticue de Partials et Samples

. Mode Sample

C'est le mode dans lequel vous échantillonnez ou éditez individuellement les échantillons (Samples)

. Mode Disk

Clest le mode dans fequel vous sauvegardez et chargez des sons depuis une disguette ou un appareil SCSI,
ou depuis lequel vous sauvepgardez le systéme (programmes et paramétres),

. Mode System

C'est le mode dans lequel vous faites les réglages affectant la totalité du systéme, tels qu'entrée/sortie, MIDI
et 5CSI.

* Quand vous faites jouer le 5-760, assurez-vous que l'affichage Perform Play du mode
Performance est sélectionné,

* Il y a plusieurs fagons d'éditer Patches et Partials. Référez-vous a "Comment éditer des sons"
(i/p.1-2).
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Organisation de chagque mode

Chague mode contient plusieurs écrans, organisés par fonctions.

Pedormance

1:Perform Play ([1/P.3-2}
2:Perform E£Q (il/P.3-4}
3:MIDI Filler (H/P.3-5)
4:Monilor {II/P 3-7)
{MIDI Monitar)
{Module Monitor)
5:Quick Load (/P 3-8)

3— COMMAND

1;Edit Patch {II/P 5-5)
2:Copy (IifP 5-2)
A:Delete (I¥P.5-2}
A:Initialize (li7F.5-2)
5:Disk (/P 5-2)
B:Listen Deiate {IVP 5-5)
7:Flom Utdity (81/F 5-6)
{Channel Converter}
(Copy MIDIEQ)

1:Edit Partial {il/P 5-7}
2:Copy (IVP 5-2)

3:Delete (7P 5-2)
4;Initialize (I/P.5-2}

5:Disk (/P 5-2)

6:Rename Partiais ({I/P.5-7}

COMMAND

COMMAND

COMMAND

1:Edit Sample (P 5-8)
2:Copy (/P 5-2)
3:Delete (VP 5-2)
4:initialize (Ii/P.5-2)
5:Disk {IVP.5-2)
6:Template {II/P 5-8)

1:Copy (/P 5-2}

Z:Dalete (WP.5-2)

3:Disk {IIP 5-2)

4:5et Sterea/Mono (H/P.5.8)

1:Common (IKP 3-13)
2:5piit (IVP.3-18)

3:Conyrol (IIFP .3-18)
4:Quick Sampling (H/P 3-21)

COMMAND

COMMAND

1:Edit Partial (1P 5-7)
2:Copy {i/P 5-2)

3:Delete (1P .5-2)
4:Initialize (i/P.5-2)

5:Disk (P 5-2)

6:Rename Partials (Il/P 5-7)

1:Edit Sample {II/P 5-8)
2:Copy (I¥P 5-2)
J:Delete (IIP.5-2)
4:Initiglize {Il/P.5-2)
5:Disk (/P 5-2)
6:Template (iI/P 5-8}

e (GOMMAND —E

1:Copy (IVP.5-2}

2:Delete (IYP 5-2)

3:Disk (/P 5-2)

4:5et Sterao/Mono (I/P.5-9}
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Crganisation de chague mode

Partial

Sample

Disk

— +:Common (iI/P.3-22)
B 21GMT {II7P 3-24}

3TVF {(IVP.3-28)

—  4:TVA (VP 3-34)
L~ 5:1LFO (P 3-39)
b G:Cuiick Sampling {IVP 3-41)

COMMAND

COMMAND

1:Edit Sampla (/P 5-8)
2:Copy (7P 5-2)
3:Delete (VP 5-2)
4:Initiafize (1/P.5-2)
§:Disk (1P 5-2)
8:Femplata (VP 5-8)

— 1:Copy (H/F.5-2)

— 2:Delete (I¥P.5-2)

—  3:Disk (lI/P 5-2)

—  4:Sel Stereo/Mono (1P 5-8;

1:.5ampling (il/P.3-42)
2:Loop & Smacthing {I/P.3-48)
J:Auto TruryMorm {(I1/P 3-50)
4:Time Stretch (H1/P.3-51)
&:Digital Filter {Il/P 3-52)
6:Comp/Expand ({I¢/P 3-53)
7:Hate Convert (il/# 3-55)
B8:8it Convert (I/P 3-56)

9 Truncate (/P 3-57)

10:Cut & Splice (1/P.3-58)
1%:Area Erase {{I/P 3-59)
12:nsert (il/P 3-60)
13:Mixing (1P 3-62)
14:Combine {I/P 3-64)

1:Load (I¥P.3-70)

2:5ave (IVP.3-72)

3:Copy (IFP.3-75)
4:Delate ({/P.3-79}
Sty (IVP.3-82)

6:8ave Systern (I¥P.3-85)
7:Optimize (/P 3-86)
B:Convart Load (H/P 3-88)

— COMMAND —E

System

1:Copy (I/P.5-2)

2:Delete (/P 5-2)

3:Disk (J¥P.5-2)

4:5at Sterao/Mono (#/P 5-8}

1:System PRM (H/# 3-91)
2:8CSEH{VP 3-93)
3:MID (1P 3-98)

(MID] Conteol}

{Volume Dump)

(Sample Dump)

(MIB EQ Cirg)
4:Voiume 1D (11/P.3-103}
5:LD/SV SysPAM (1P 3-104)
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Comment interpréter I'écran

Les informations suivantes apparaissent a I'écran.

Les fonctions de S1/DEC et S2/INC

Nom de |'écran

t—— Le mode et le stalu de sorlie audio, elc.
Cursaur

- (age de page

*f MLT:RC
2 MLTiRC
3 MLT:RC

Margue de page

Case de page 4

< |88 fonctions des boutons de fonction
des boutens de fonction

Page
Cerlains affichages sont constitués de plusieurs pages, et des cases de page apparaissent sur les cOtés gauche
ou droit de 'écran. Les cases indiquent le nombre de pages, et la case cochée correspond & ia page
actuellerment visualisée Lorsque les pages sont représentées par des cases verticales, une marque de page est
en plus affichée.

Le mode et les statuts de soriie audio, eic.

Le triangle pointant & droite indique le mode de la page actuellement ouverte,

Quand vous arrivez en mode Disk ou en page d'édition de sons via une commande, un symbale + indigue
le mode par lequel vous étes passé pour savoir dans quel mode vous vous trouviez 2 'origine

Les carrés indiquent comment le 5-760 produira fe son.

Pour des détails, référez-vous & H/p .1-4

Boutons de fonction

L'action des boutons de fonction est indigquée dans la ligne inférieure de 'afficheur. La méthode d*affichage
dépend du type Les boutons de fonction représentés par *-" ne peuvent pas servir (I'indicateur sera
d'aitleurs éteint). Pour certains écrans, les boutons de fonction peuvent avoir trois fonctions ou plus. Dans de
tels cas, le coin inférieur gauche de I'écran indiquera "I". Quand Shift est pressé, différentes fonctions seront
accessibles et I'afficheur indiquera alors "H"

1. Sélectionnez un mode
Sélectionnez un mode dans 'affichage de menu Mode.

2 Exécutez une commande
Exécutez une commande telle que Load (chargement) ou Save {sauvegarde}

3 Modifiez les reglages
Modifez des régiages concernant cet affichage (sélectionnez un paramétre dans 'afficheur, ou changez fe
mode d'édition) Le réplage changera chaque fois que vous presserez le bouton de fonction, et le réglage
actuel s'affichera Dans ce cas, Palficheur aura comme premigre lettre un carré.
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Comment ouvtrir un écran

Pour ouvrir I'écran voulu, utilisez fa procédure ci-dessous

Ouverture d'un dffichcage de mode

1.

Pressez MODE. Le menu Mode apparaitra. Le mode actuellement sélectionné sera marqué par
un cercle.

. Amenez le curseur sur le mode désiré et pressez S1/DEC(Open).

* Le dernier écran sélectionné dans ce mode apparaitra.

* Pour déplacer le curseur, utilisez le bouton curseur ou la molette Value.

. Si vous desirez ouvrir un autre écran, pressez la molette Value. L'affichage de menu du mode

sélectionné apparaitra. L'affichage actuellement sélectionné sera marqué d'un cercle.

. Amenez le curseuwr sur 'affichage désiré et pressez S1/DEC(Open). L'affichage désiré s'ouvrira.

Certains affichages comprennent plusieurs pages, aussi déplacez le curseur pour sélectionner
les pages.

* Les cases représentant horizontalement les pages peuvent étre changées comme suit, sefon
I'affichage.
Pressez un bouton de fonction en tenant enfoncé SHIFT.

F4 1stPage : retour a la premiére page
F5 - Page : retour a la page précédente
F6 Page — : acces a la page suivante

* Pour les cases de page représentées verticalement, amenez le curseur sur la marque de page
et utilisez 51/DEC ou S2/INC, ou [a molette Value pour sélectionner les pages.

$1/DEC(Prev) :accés a la page précédente
$2/INC(Next) :acces a la page suivante

. Pour retourner & |'affichage précédent, pressez EXIT.
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Commeni ouvrir un &cran

OQuveriure d'un affichage de commande

Lorsque vous désirez exécuter une commande {tefle que fe chargement de données sonores) dans ['affichage
d'un des modes Performance, Patch, Partial ou Sample, ouvrez un affichage de commande. Quand
Iindicateur Command est atlumé en vert, vous pouvez exécuter une commande.

1. Pressez COMMAND . L'indicateur COMMAND s'aliumera en rouge et l'affichage de menu des
commandes apparaitra.

2. Amenez |e curseur sur la commande voulue et pressez S1/DEC(Select). L'affichage Command
apparaitra.

* Pour des détails sur I'exécution de chaque commande, référez-vous a V'explication donnée
pour chaque commande (I1/p.5-2).

3. Si vous désirez annuler une commande sans Pexécuter, pressez EXIT Vous refournerez &
I'affichage preécedent.

Ouverture d'un affichage de liste

Lorsque vous désirez sélectionner des sons ou des fecteurs dans une liste, ouvrez un affichage de liste. Les
affichages de liste peuvent étre ouverts lorsque la fonction du bouton S1/DEC est List La fonction de S1/DEC
est List lorsque le curseur se trouve dans les emplacements suivanis

1. En mode Performance, Patch, Partial ou Sample, quand le curseur est situé sur un nom de
Performance/Patch/Partial/Sample.

2. Dans l'affichage de mode Disk, le curseur est situé sur la sélection d'uh lecteur tel que CD
(Current Drive ou lecteur actif).

3. En affichage Quick Load, guand le curseur est situé sur CD (Current Drive ou lecteur actif).

Si vous désirez annuler la sélection d'un son ou d'un lecteur, pressez EXIT. Vous retournerez a ['affichage
précédent
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Comment ouvrir un écran

Ouverture directe d'un affichage (Jump)

En plus des méthodes décrites ci-dessus, vous pouvez utiliser la fonction Jump pour accéder directement i
un certain affichage En référencant ainsi les affichages les plus fréquemment utilisés ou ceux uniguement
accessibles par un trajet un peu complexe, vous pouvez utiliser plus efficacement le 5-760. Vous devez
d'abord référencer {marquer) 'affichage auquel vous désirez accéder ainsi directemnent

Ouverture/marquage d'un afficheur pour acceés direct
1. Ouvrez Paffichage que vous desirez marguer.

* Les fenétres ASCII et les affichages de liste ne peuvent pas étre marqués.

2. En tenant enfoncé SHIFT, pressez MARK. L'affichage Mark apparaitra

E 21 Samrling

E 3] Sustem PRMI

L 4] - hot axist -—-
[ 51 — nNot &xisl -——
L 61 —— Not @xist —

3. Amenez le curseur sur le numero {la memoire) de marquage que vous désirez utiliser Utilisez
les boutons curseurs pour faire déiiler,

* Jusqu'a 20 pages d‘affichage différentes peuvent ainsi étre marquées.
4. Pressez 31/DEC(Sel). L'affichage sera alors marque (réference).
5. Pressez EXIT. L'affichage précédent réapparaitra.
La liste des affichages ainsi marqués est un des paramétres de systéme Si vous éteignez |'appareil sans avoir

sauvegardé ses données sur le disque portant le systéme, ces informations seront perdues (I/p 8-7).

Accés direct & un afficheur
1. En tenant enfoncé SHIFT, pressez JUMP. L'affichage Jump apparaitia

1
Sustem PRMI

e 1YOE @MAISL e
- ot exist ——
e Pt @RIBL -~

2. Amenez le curseur sur le numero de l'afficheur auquel vous désirez acceder. Utilisez les
boutons curseur pow faire defiler.

3. Pressez S1/DEC(Jump). U'affichage désiré apparaitra.

* Pour annuler, pressez EXIiT,
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A propos de SHIFT

Certains boutons changent de fonction quand SHIFT est pressé (J'indicateur est allumé). Ces fonctions sont
imprimées en bleu dans la partie inférieure du bouton. Vous pouvez soit presser le bouton en tenant enfoncé
SHIFT, soit presser le bouton aprés avoir pressé SHIFT et donc allumé son indicateur

* Sj vous pressez un bouton de fonction en pressant SHIFT, cette fonction sera exécutée chaque
fois que vous presserez le bouton de fonction, Si vous pressez un bouton de fonction aprés
avoir pressé SHIFT, cette fonction ne sera exécutée gqu'une fois et ensuite quittée.

Les boutons suivants changent de fonction.

Boutens de fonction {(F4—F6)
Dans certains afficheurs, ies boutons de fonction ont trois fonctions ou plus. Dans de tels cas, un chiffre
rormain apparait dans le coin inférieur gauche de 'afficheur pour les distinguer.

HOME
Le curseur revient en position de début d'écran. Dans de nombreux cas, cette position correspond au coin
supérieur gauche de l'afficheur

MARK
L'affichage Mark s‘ouvre.

JUMP
L'affichage Jump s'ouvre
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Modifications des réglages

Utilisation de la molette Value pour modifier une valeur

Amenez fe curseur sur le paramétre que vous désirez madifier et tournez la molette Value vers [a drolte pour
augmenter la valeur {la valeur du paramétre) ou vers la gauche pour la diminuer,

* Si la fonction de S1/DEC et S2/INC est autre que Dec/inc ou -100/+100, tourner la molette
Value n'affectera pas la valeur.

Utilisation de S1/DEC et $2/INC pour modifier une valeur

Les fonctions de 51/DEC et S2/INC dépendent de I'affichage et de la position du curseur. Leur fonction est
affichée dans le coin supérieur droit de P'écran. Vous trouverez les fonctions décrites ci-dessous. Quand "---"
est affiché, les boutons n'ont pas d'effet

Dec/inc
-100/+100
Open/--
Select/---
Marl/---
Lisi/Name
Prev/Next
Type/Del
O W---

INS/eus

Search =~ [/ —
Get/Name
Ins/Cancel
jump/e--

Setfen
Sel/Name
Sei/Del

List/---

---/Name

: augmente/diminue de la plus petite unité possible fa valeur du paramétre identifié par le curseur
: fait défiler la liste de sons de 100 en 100

: sélectionne fes mades

: sélectionne les sons, etc

: marque les sons, efc.

: affiche une liste des sons ou des lecteurs, ou bien modifie un nom

: fait changer de page verticalement (précédente/suivante)

: dans une fenétre ASCH, insére ou supprime des caractéres

: dans une fenétre ASCII, change le mode de programmation des caractéres (O W pour

Qverwrite ou remplacement}

: dans une fenétre ASCII, change le mode de programmation des caracteres (INS pour

insertion)

: en affichage Partial SMT (table de mixage) ou en affichage Sample Loop & Smoothing (bouclage

d'échantillons), trouve automatiquement les échantillons stéréo

: en affichage Disk Utility, sélectionne les sons que vous désirez réarranger, ou renomme les

sOns

: en affichage Disk Utility, modifie 'ordre des sons ou annule

: accés direct 4 un écran prédéterming

: en affichage Mark, fixe une marque

1 en affichage Select Drive, sélectionne un lecteur ou modifie un nom

: en affichage Volume | List, sélectionne ou supprime un identifiant de Volume (Volume

10)

: en affichage Disk Mode, affiche une liste de cibles (Targets), d'identifianst de Volume

(Volume 1D) ou de lecteurs.

: en affichage System Parameter, modifie le nom de volume
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Modiflcation des régioges

Utilisation des boutons de fonctions pour modifier une valeur

Quand la premigre lettre d'un bouton de fonction porte une case carrée, il peut servir 8 modifier un réglage
concernant cet écran.
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Assignatfion des homs

Quverture d'une fenétre ASCIi

Si vous désirez nommer un nom ou un lecteur, faites s'afficher 1'écran suivant, amenez le curseur sur fe nom
et réglez la fonction de S2/INC sur Name. Pressez S2/INC pour obtenir affichage ASCH

* Les affichages suivants sont des exemples. Il est habituellement possible d'ouvrir des fenétres
ASCIl depuis d'autres écrans.

Volume
Dans I'affichage System Volume 1D, amenez le curseur sur fe nom de Volume.

Performance
E£n affichage Perfarmance Play, amenez le curseur sur le nom de Performance

Patch
En affichage Patch Common, amenez le curseur sur le nom de Patch.

Partial
En affichage Partial Common, amenez le curseur sur le nom de Partial

Sample
En affichage Sampling, amenez e curseur sur le nom de Sample

* Si vous modifiez le nom de Sample, la fonction Volume Dump ne pourra plus étre utilisable,
Pour des détails, référez-vous a 11/p.6-8.

Drive
En affichage Disk Load, amenez le curseur sur CD (Current Drive ou lecteur actif) et pressez S1/DEC(List)

L'affichage Select Drive s'ouvrira, aussi amenez alors le curseur sur le lecteur que vous désirez renommer

* Il n'est pas possible de nommer des disquettes, lecteurs de CD-ROM ou enregistreurs sur
bande (Streamer).

Nom de son dans un lecteur
Amenez le curseur sur un nom de son en affichage Disk Utility.

* Les réglages TG (Target ou niveau cible) déterminent le type de son.

Ify a deux facons d'assigner un nom, elles sont décrites ci-dessous.

* les noms peuvent avoir jusqu'a 12 caractéres.
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Assignatton des noms

Quand le curseur est situé sur le clavier ASCII

HS

] , _MLT:Rock MLT Set ,

Curseur supplémentaire ——3 =& 0. - Mode de programmation
Curseyf ———nihk Z T 4+ 5 6 7 & 9 5:’3 -

H e r Ly wiop ﬁ'.‘ L

asdt s hdk]

ut
=m

Amenez le curseur supplémentaire i I'emplacement auquel vous désirez programmer un caractére, amenez
fe curseur sur le caractére que vous désirez programmer et pressez S1/DEC(Type).

Déplacement du curseur supplémentaire
Utilisez 1a molette Value pour déplacer le curseur supplémentaire

Alternance entre majuscules et minuscules
Cela se produira chacue fois que vous presserez SHIFT Pour tes majuscules, I'indicateur s'allume

Suppression de caractére
Amenez fe curseur supplémentaire sur le caraciére gue vous désirez supprimer et pressez F2 Delete ou
S2/INC(Del).

Changement du mode de programmation
Il y a deux modes de programmation.

[OW] :Lle caractere situé & P'emplacement du curseur supplémentaire sera remplacé (overwritten}
[INS]  : Le caractére sera inséré & I'emplacement du curseur supplémentaire, et les caractéres suivants
seront décalés d'un cran.
Amenez le curseur sur la position [ | et pressez $1/DEC pour changer

Validation du nom
Lorsque vous avez fini de programmer le nom, pressez F3 CR. Le nom sera enlériné et vous retournerez a

I'affichage précédent.

Annulation de votre programmation
Pressez EXIT. Le nom restera tel que préalablement déterminé

2. Quand le curseur est situé sur le nom

Amenez le curseur sur ['emplacement auquel vous désirez faire la programmalion et pressez S1/DEC ou
$2/INC ou bien encore utilisez |a molette Value pour programmer fes caractéres.

Suppression de caractére
Amenez le curseur sur le caractere que vous désirez supprimer el pressez F2 Delete.
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Comment sont organisés les sons

Les sonorités sont organisées comme suit.

Periormancst Pertormances

| Partie 1 l [ Panie?l ------- IPareie 32f ------

Patch 8

e

Sample2 §

Sampled

. Samples

Un "Sample" ou “échantiilon” est fa plus petite unité de données sonores — Ce sont les données d*ondes avec
leurs paramétres associés, tels que les points de bouclage Quand un son est chargé, les Samples utilisés par
ce son se chargen! avtomatiquement en mémoire d'ondes.

. Partials

Jusga'a quatre Samples peuvent ére combinés pour créer un son, el ceite combinaison s'appelie un "Partial®
{pastiel en francais)

. Patches

Les Partials peuvent étre assignés aux 88 touches d'un clavier (notes numéros 21 {lad) & 108 (doB)) et
différents paramétres de jeu peuvent y étre associés pour créer un “Patch®

. Performances

Les Patches sont assignés & 32 Parties et se voient dotés de réglages de canal MIDY, volume et plage de
clavier pour que chaque Patch puisse &tre utilisé comme une source sonore MIDI indépendante. Un tel
ensembie de réglages est appelé upe "Performance® Pour chaque prise de sortie, vous pouvez déterminer
des réglages d'égalisation, de mixage et de traiternent de données MIDI Les Performances représentent la
plus grande unité de données sonores

. Volumes

La mémoire interne conserve les différents types de données sonores décrites préalablement. La totalité de
ces données sonores présentes en mémoire interne est appelée un "Volume".

* Patches, Performances et Volumes peuvent étre sélectionnés par un message de changement
de programme venant d'un appareil de commande MIDI externe (1/p.9-2).
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Comment sont liées les données de son

1. Quand un son est chargé ou sauvegardé, toutes les données sonores de niveau inférieur sont
chargées ou sauvegardées avec lui.

Par exemple, lorsqu'un Volume est chargé, toutes les Performances, tous les Patches, tous les Partials et tous
les Samples utilisés par ce Volume sont également chargés.

2. Les noms des données de niveau inférieur déterminent si elles sont utilisées par les données
de niveau superieur

Par exemple, si plusieurs Parties d'une Perfarmance nécessitent le Patch A, il peut sembler nécessaire qu'il y
ait plusteurs Patches A En fait, un seul Pateh A existe, et il est appelé ainsi par son nom.

3. Quand des données sonores de bas niveau sont utilisées par plusieurs donnees sonores de
haut niveau, I'édition et la sauvegarde de ces données sonores de bas niveau affecteront tous
les sons de haut niveau qui les utilisent.

Cela est di au fait qu'une seule copie des données de bas niveau sert simultanément & plusieurs sons de haut
niveau Si vous désirez éviter cela, copiez les données de bas niveau avant de les éditer, changez leur nom,
et changez les données de haut niveau pour quelles s'adressent dorénavant a ces données nouvellement
nommées avant de sauvegarder e tout

Comme toutes les données sonores sont identifidées par leur nom, les données ainsi renommées seront
traitées comme de nouvelles donnéas méme si elles sont actuellement identiques a celles ayant ['ancien
nom.

De cette fagon, les données sonores de bas niveau sont toujours affectées par les donndes sonores de haut
niveau Lorsque vous exécutez des procédures telles que chargement, sauvegarde et suppression sur disque,
gardez toujours a P'esprit qu'il est possible qu'il y ait des dépendances hiérarchiques et vérifiez si vous étes
bien d'accord paur exécuter les procédures car elles affecteront également les bas niveaux (voir le mode
d'effacement rapide ou "Fast Delete Mode" en 11/p.8-95 et le commultateur de remplacement ou "Overwrite
Switch" en Ifp 8-12).
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A propos de l'identification de volume (Volume ID)
et de la gestion des données sonores

Qu'est-ce que l'identiification de Volume (Volume ID)?

Quand de grandes quantités de données sonores sont sauvepardées sur un disque, les relations entre Partials
et Samples utilisés par un certain Patch peuvent devenir trés complicuées. Bien que toutes [es données soient
identifiées par un nom, une identification de Volume (Volume D) est associée a chague Volume pour aider
3 la gestion de grandes quantités de données

Par exemple, supposons qu'il y ait un son nommé "GTR:E Guitar-L"
Les trois premiers caractéres du nom représentent 'identification de Volume et sont traités a part du nom de
son Méme s'il v a autre part un nom de son identifique, il sera traité indépendamment si son identification

de Volume est différente.

* C'est une bonne idée que d'utiliser des abrévations de nom d'instrument comme identification
de Volume. Dans cet exemple, GTR sert d'abrévation pour guitare, indiquant le type de son.

* Pour des détails sur la facon de déterminer l'identification de Volume, référez-vous a I/p.3-14.
* Lorsque vous enregistrez un Sample stéréo ou lorsque vous copiez un son, les trois derniers

caractéres du nom sont automatiquement ajoutés sous la forme -L, -R, (pour des échantillons
stéréo), -N, -NL, AA, AB, etc.

Utilisation de l'identification de volume

En affichage Disk Mode, vous pouvez cheisir une identification de Volume pour les sons que vous désirez
afficher. Cela vous permet de rapidement trouver les sons recherchés Cela est notamment trés utile avec des
disques de haute capacité pouvant conserver un grand nombre de sons (1l/p.6-25)

Gestion des données sonores

Pour éviter de complexes interdépendances entre données sonores, utilisez la méme identification de
Volume pour tous les sons d'un Volume et sauvegardez toutes les données sous forme d'un seul Volume
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Structure de la mémoire interne

Pour produire du son, les paramétres de systéme, paramétres de données sonores et données d'ondes doivent
étre chargés en mémoire interne

S5-760

Meémoire de sauvegarde du systéme

Parameétres
du sysiéme

Chargement Mémoire interne

Paramétres du sysiéme Paramétres de son +

Mémoire

Parametres d :
arg u systeme dondes

Dannées d'ondes

Chargement Chargement

Disque de démarrage Lecteur actuel
{disquette ou unité SCSH) {(disquette ou unité SCS1)

Systéme

Programme et Données de son
paramgtres

Lorsque le systeme démarre, il est chargé (le programme et fes paramétres) depuis fe lecteur de démarrage
("Boot Drive", pouvant étre une disquette ou un appareil SCSI) et d*autres paramétres de systéme sont chargés
depuis la mémoire de sauvegarde de systeme interne du 5-760

* Pour des détails sur le disque de démarrage, référez-vous a I/p.5-3.

* Les parametres de systeme se divisent en deux groupes, ceux qui sont stockés dans la mémoire
de sauvegarde interne du systéme et les autres. Pour des détails, référez-vous 4 1/p.8-7.

Line fois que le systeme a démarré, fes sons (paramétres de données de son et données d'ondes) sont chargés
depuis le lecteur actif (Current Drive pouvant étre une disquette ou un lecteur SCSI) et le 5-760 est alors enfin
capable de produire des sons

* Pour des détails sur le lecteur actif, référez-vous a 1/p.2-7.

La mémoire dans laquelfe sont charpés le systeme el les sons est appelée mémoire interne. Les données de
sons peuvent étre globalement divisées en données de paramétres et données d'ondes Les données d'ondes
sont chargées dans [a mémoire d'ondes

* Quand le 5-760 vous est livré, il I'est avec deux mégaoctets de mémoire d'ondes. Vous pouvez
installer des extensions mémoire vendues séparément (SIM72-8 ou SIM72-16) pour étendre la
mémaoire d'onde jusqu'a un maximum de 32 mégaoctets (1/p.1-3).

Quand ['appareil est éteint, le systéme et les sons de la mémoire interne sont effacés, aussi sauvegardez ces
données si nécessaire La méthode de sauvegarde dépendra du type de données, aussi veuillez lire
attentivement ce qui suit.
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Structure de la mémolre Inteme

Nombre de sons

La mémoire interne (qui s'efface a ['extinction) et les disauettes ou unités SCS! peuvent contenir un nombre
maximal de chacun des types de données suivants.

Type de données sonores Mémoire interne/disquette Disque dur, etc.
Volume 1 128
Performance 64 512
Patch 128 1024
Partial 255 4096
Sample 512 8192
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Chargement/sauvegarde du systéme

Le systéme (programme et parameétres)

Ces données sont sauvegardées sur fa disquette systeme (en fait une disquette, ou un disque dur, ou un
disque opto-magnétique). Pour la sauvegarde, ulilisez la procédure de sauvegarde renommée "Save System”
en mode Disk. Les paramétres suivants sont sauvegardés.

Liste de chargement rapide ou "Quick Load list® (H/p.6-2)

Liste des écrans marqués ou "Mark list" (1/p.7-8)

Liste des modeles ou "Template list" (/p.5-8)

Liste des identifications de Volume ou "Volume 1D fist" (il/p.6-25)

Le programme et les parameétres de systéme sont toujours chargés ou sauvegardés simultanément 1l n'est pas
possible de ne sauvegarder que les parametres de systeme indépendamment, mais puisau'ils sont toujours
sauvegardés avec [e programme systéme, ce n'est pas un probléme

Toutefois, lorsque vous passez a de nouvelles versions du programme systeme, les réglages des paramétres
de systeme sont ramenés aux réglages d'usine. Dans ce cas, utilisez la fonction Systéme Dump (transfert du
systéme} pour transmettre les réglages des paramétres de systéme sous forme de données MIDI exclusives et
enregistrer ces données dans un séquenceur MID. Pour des détails, référez-vous a 1l/p 6-6

Parametres de systéme

Les paramétres de systéme sont sauvegardés dans la mémoire de sauvegarde interne du systeme. Pour cela,
utilisez fa fonction Load/Save System Paramelers en mode Systemn. Ces données comprennent les paramétres
des écrans suivanis.

System Parameter (Paramétres de systéme, H/p.3-91)
Systermn SCS1 (i1/p.3-93)
System MIDI (11/p.3-96)

Quand le systeme est lancé, ces données sont chargées depuis la mémoire de sauvegarde interne du systéme
dans [a mémoire interne, mais vous pouvez également les recharger aprés le démarrage {#/p.3-34) Si vous
avez fait une édition mais pas encore de sauvegarde, cela vous permet de retrouver les réplages préalables
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Chargement des données sonores

Effacement (Clear)

Si la mémoire inlerne contient déji des données sonores, un message vous demandera si vous désirez effacer
toutes ces données avant den charger des nouvelies (Clear internal Memory Before Loading?) Sélectionnez
une des réponses suivantes

Yes
No

Cancel

: Efface toutes les données sonores de 1a mémoire interne avant le chargement
: Effectue le chargement dans 'aire mémoire interne encore iibre. 8'il n'y a pas

suffisamment de mémoire libre, les données seront chargées de fagon incomplite

: La procédure de chargement est annulée

Remplacement (Overwrite)

tors du chargement dans {'aire Hbre de la mémoire interne, vous pouvez choisir que l'apparell vous

demande ou non
nom que d*autres

ifautorisation de remplacer dans la mémoire interne des données sonores portant [e méme
données pouvant étre chargées (Same Name! Overwrite?)

Cela est déterminé par ie commutateur de remplacement, qui est un paramétre de systéme {Overwrite

Switch, il/p 3-96).

Off
FT Yes
F2 No

F3 Cancel :
On

Messages d'erreur

: Un message vous demandera si vous étes d'accord pour un remplacement (Same Name!

Overwrite?)

s Toutes fes données sonares spécifiées seront chargées, et les données portant le méme

nom seront remplacées,

: Les données portant le méme nom ne seront pas chargées, et seules les données portant un

nom unique le seront
La procédure de chargement sera annulée.

: Aucun message ne sera affiché Toutes les données sonores seront chargées et les données

sonores de méme nom seront remplacées.

Si la mémaire d'ondes est insuffisante, un message "Wave Memory Full" apparaitra et les données seront
chargées de facon incompléte pour certains sons. Vous avez le choix entre étendre la mémoire d'ondes
{i/p.1-3) ou ne charger que les Volume/Performances/Patches nécessaires

Si vous dépassez le nombre de sons qui peuvent étre chargés en mémoire interne {I/p 8-6}, un message
*Directory Full" {répertoire saturd) apparaitra et les données seront incomplétement chargées pour certaing
sons. Ne chargez que les Performances/Patches nécessaires
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Sauvegarde de données sonores

Sons qui peuvent étre sauvegardés

Lorsque vous sauvegardez un Volume, toutes les Performances utilisées par ce Volume seront sauvegardées.
Simultanément, tous les Palches, Partials et Samples utilisés par ces Performances le seront aussi. A cet
instant, seules les données suivantes seront sauvegardées

Performances : Celles qui portent un nom.

Patches : Ceux qui portent un nore et sont assignés a une Partie de la Performance,
Partials : Ceux qui ont un nom et qui sont utilisés par un Patch d'une Partie.

Samples : Ceux qui ont un nom et sont utilisés par un Partial dans un Patch d'une Partie.

* Les Patches qui ne sont pas assignés & une Partie, et les Partials et Samples de ces Patches non
assignés ne peuvent étre sauvegardés dans le Volume. lls ne peuvent pas non plus étre traités
par la fonction Volume Dump (Transfert de Volume, 11/p.6-8).

* Méme s'ils ont un nom, les sons ayant une taille de 0 seconde ne peuvent étre sauvegardés.

A titre d'exemple, supposons gue vous avez un Volume contenant 20 Patches nommés et 1 Performance
nommée. Les Patches 1-10 sont assignés aux Parties d'une Performance et les Patches 11-20 ne sont pas
assignés. Méme si vous sauvegardez la totalité du Volume, les Patches 11-20 ainsi que les Partials et
Samples utilisés dans ces Patches ne seront pas sauvegardés .

[Patch 11| [Patch 16

[Patch 12| [Patch 17|

[Patch 13] [Patch 18]

[Patch 14| [Patch 19}

[Patch 15| [Patch 20!

(Seules les données de I'aire en grisé seront sauvegardees)

Assignez les Patches 11-20 & des Parties non utilisées si vous désirez les sauvegarder (réglez sur Off le canal
MIDI des Parties non utilisées) Quand vous utilisez jes messages MID! de changement de programme pour
sélectionner les Patches, vous devez sauvegarder les Patches que vous allez ainsi appeler
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Sauvegarde des données sonores

Sons non inclus dans aucun Volume

Exemple 1

Quand un Volume est sauvegardé, les noms de tous les sons utilisés par le Volume sont inscrits avec le
Volume

Quand un Volume est chargé, tous les sons inscrits avec le Volume sont chargés. Cela signifie que larsque
vous sauvegardez sur un disque dur ou un autre appareil SCSI, les situations suivantes peuvent se produire

* Lors de la sauvegarde sur une disquette, les situations suivantes ne peuvent pas se produire
puisque toutes les données sonores préalablement présentes sur la disquette sont effacées,

Supposons que vous ayez sauvegardé un Volume qui contienne quatre Performances. Ensuite, vous avez
créé une cinguieme Performance (avec le méme identifiant de Volume} et sauvegardez cette Performance
isolément sur le méme disque dur La prochaine fois que vous chargerez ce Volume, la cinquieme
Performance ne sera pas charpée

Memoaire interne
Volume

Disque dur

Volurme

I Performance 1

l:_:55:' Performance 1 |

Sauvegarde

l Performance 2 | | isave) i Performance 2

| Performance 3 l Performance 3

‘ Performance 4 I Performance 4

Disque dur

Mémoire interne
*“ - Vaolume

“Volume

Performance 1

Performance 1

| Performance 2 |

| | Performance 2

| Performance 3 | Performance 3 {

Performance 4 | Nouvelles Performance 4
+données T
Performance 5 =
Sauvegarde | Performanced
indépendante

Comme la cinquieme Performance a été chargée ultérieurement et de facon isolée, elle n'a pas été écrite
dans le Volume préalablement sauvegardé

Par conséquent, cette Performance n'appartient 2 aucun Volume Vous aurez & resauvegarder le Volume
avec les cing Performances, remplagant ainsi ia précédente inscription de ce méme Volume,
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Sauvegarde des données scnores

Exemple 2

Supposons que vous avez chargé un Volume avec deux Performances depuis un disque dur. Ensuite, vous
avez utilisé la commande de suppression ou "Delete” {Ii/p.3-2) pour supprimer la seconde Performance et
avez sauvegardé le Volume (remplagant par l3-méme les anciennes données). La seconde Performance du
disque dur n'est pas supprimée.
Memoire interne Disque dur
Voliime

Volume

Chargement
Performance 1 {Load)

l Performance 1

Performance 2 Performance 2

Mémoire interne
" olume

Volum

Performance 1 Performance 1

Parformance 2

Suppression (Delete) ;
Mémoire interne

m

Sauvegarde
Performance 1 {Save)

l erformance 2

Quand fe Volume a été sauvegardé, tous fes noms des données de son constituant ce Volume ont é8 inscrits
avec les données de Volume, aussi seul le nom de la premiére Performance a été écrit.

Toutefols, comme la seconde Performance n'a pas été supprimée du disque dur, elle n‘appartient plus &
aucun Volume (si elle n'est pas utilisée par un autre Volume),

Si ta Performance est inutile, supprimez-la dans I'écran Disk Delete (Il/p.3-79).
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Sauvegarde des données sonores

Exemple 3

Supposons que vous avez chargé un Volume contenant une Performance depuis un disque dur Ensuite, vous
modifiez le nom de la Performance et sauvegardez le Volume et remplagant par ia-méme les anciennes
données. La Performance ayant Yancien nom n'est pas supprimée.

Mémoire interne

“Volume

Disque dur

Volume:

Performance 1

Chargement
Performance 1

5:-'?l (Load)
e

iemoire interne

Disq_ue du_r

Volume

- Volime:

Performance 2

Performance 1

Changement de nom de Performance

Mémoire interne

Disque dur

Yolume

Volume:

Sauvegarde

Performance 2

{Save) Performance 2

Performance 1

A moins quielle ne soit utilisée par un autre Volume, cette Performance n'est plus utilisée par aucun Volume.
Si la Performance est inutile, supprimez-la dans 'écran Delete {ii/p.3-79)

Remplcicement (Overwrite)

Lors de la sauvegarde sur un appareil SCSI tel qu'un disgue dur, vous avez ['option de faire afficher ou non la
question vous demandant si vous désirez remplacer les données sonores ayant un nom identique & certaines
données prévues pour la sauvegarde. Le commutateur de rempiacement (Overwrite Switch), un des
paramétres de systeéme, détermine si ce message apparaitra ou non (I1/p. 3-96)

Off

F1 Yes

F2 No

F3 Cancel:
On

: Un message vous demandera si vous étes d'accord pour |e remplacement (Same Name!

Overwrite?)

: Toutes les données sonores spécifidées seront sauvegardées et les données ayant un nom

identique seront remplacées

: Les données de nom identigue ne seront pas sauvegarddes, et seuies les données ayant un

nom différent de ceux existant le seront
La procédure de sauvegarde sera annulée.

T Aucun message ne sera affiché. Toutes les données sonores seront sauvegardées et les

données portant un nom identique seront effacées
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Souvegarde des données sonores

Messages d'erreur

Si la capacité du disque dur etc. est dépassée, un message "Disk Memory Full' apparait, et certains sons
seront incomplétement sauvegardés. Supprimez les données sonores inutiles dans la fenétre Disk Delete
(i/p 3-79).

Si le nombre de sons (1/p.8-6) qui peut étre sauvegardé sur un disque dur elc est dépassé, un message
"Directory Full® (répertoire saturé) apparaitra, et certains sons seront incomplétement sauvegardés. Supprimez
fes données sonores inutites dans I'affichage Disk Delete {ii/p.3-79}
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Trajet du signail

e §-760 recgoit les messages MiID! en prise MID! IN et produit les sons. Le schéma ci-dessous donne le trajet
du signal & partir du moment o0 un message MID! est recu jusqu'as moment ol le son est produit

Performance

. . Assignation
MIDI 1N : de sorlie

= Mada da sortie}
at £
assignation
da sartie
des
parameires
da systéme

b 3
Partle 32
| Canal

Assignation ||
de sorfie

G Q
4 3 2 1
Prises de sortie

Les messages MIDI recus en prise MIDI IN passent au travers du filtre MIDI {li/p 3-5) qui peut étre réglé pour
détarminer quels messages sont recus Par exemple, si vous ne désirez pas que le volume change, vous
pouvez demander que les messages MIDI de volume regus soient ignorés

Les messages MID! regus sont envoyés a la Partie avant le canal MIDI correspondant, et feront jouer le Patch
de cette Partie.

Le 5-760 peut produire jusqu'a 24 notes simultanées (chaque Sample compte pour une note, y compris dans
la phase de relichement ou "Release"). Si plus de 24 notes sont demandées simultanément, les notes qui
seront réellement produites seront déterminées par les réglages de priorité de Patch (Patch Priority, I/p.3-14).
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Utilisation du MIDI pour sélectionner les sons

Des messages de changement de programme d'un appareil de commande MiDI
externe peuvent servir  sélectionner Patches, Performances ou Volumes

Pour sélectionner fes sons, assurez-vous que 'affichage Perform Play est sélectionné. Si
un autre affichage est sélectionné, vous pouvez ne pas éire i méme de sélectionner les
S0ns.

Aftention!

Lorsque des données de morceau créées pour un SP-700 son! reproduites par un
séquenceur afin de faire jouer le 5-760, soyez averti des points suivants.

La mémoire interne du SP-700 est divisée en deux Parties : mémaire Volume A et
mémoire Volume B. Le 5-760 n'a lui qu'une seule mémoire interne Cela signifie que si
les données de morceau créées pour le SP-700 contiennent des maessages MIDI {tels
que des messages de sélection de bangue, etc.) qui font changer de mémoire e
Volume, le 5-760 peut ne pas jouer correctement. Dans de tels cas, vous avez A
maodifier les données de morceau pour les adapter au 5-760.



Sélection des Patches

Les messages de changement de programme regus sur le canal de chaque Partie peuvent sélectionner les
Patches

Les numéros de programme 1 2 128 peuvent sélectionner les Patches. Le Patch ayant le numéro de
programme correspondant au numéro de programme recu sera sélectionné

* Vous pouvez déterminer indépendamment pour chaque canal MIDI si les messages de
changement de programme seront ou non interprétés. Si vous désirex ainsi sélectionner les
Patches, activez la réception des messages de changement de programme.

. Sélectionnez I'affichage Perform Play.

Pressez MODE.

Sélectionnez F1:Parformance,
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play

. Réglez le canal MIDI pour chaque Partie.

* Ne donnez pas a une Partie le méme canal MIDI que le canal de commande (Control
Channel). Si cela se produisait, les messages de changement de programme s'appliqueraient
uniquement au canal de commande et ne feraient pas changer le Patch de la Partie.

* Quand un message de changement de programme est recu, le Patch correspondant est
sélectionné pour toutes les Parties répondant & ce canal. Si vous avez réglé plusieurs Parties
sur le méme canal, chacune ayant un Patch différent pour créer des Splits ou fondus sur le
clavier, changez de Performance par le biais du canal de commande (Contro! Channel).

. Amenez le curseur sur le nom de Patch et pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Patch

apparaitra.

. Déterminez le numéro de programme pour chaque Palch.

* Ne choisissez pas le méme numéro de programme pour plusieurs Patches. Si vous faites cela,
c'est le Patch de plus petit numéro qui aura priorité.

* §i vous modifiez les numéros de programme, sachez bien comment ils correspondent aux
numéros de programme des données de séquence, etc,

* 1l est possible de régler les numéros de programme des Patches pour qu'ils correspondent aux
numéros de Patch (voir la commande Renumber *Renumérotation”, il/p.5-10}.

5 Sélectionnez |'affichage MIDI Filter 1.

Pressez la molette Value.
Sélectionnez 3:MIDI Filter.
Sélectionnez la page 1.

. Réglez le paramétre Prog {commutateur de réception des messages de changement de

programme) pour chague canal MIDL. Avec "O", les messages de changement de programme
sont requs. Avec un réglage "-* {off), ils ne sont pas regus.

* Si vous amenez le curseur sur All et pressez S1/DEC ou S2/INC, la méme valeur sera réglée
pour tous les canaux.
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Sélection des Patches

7. Sélectionnez Faffichage Performance Play.
Pressez la molette Value
Sélectionnez 1:Perform Play

8. Avec un clavier MIDI, etc., transmetiez un message de changement de programme sur le canal
MIDI correspondant a la Partie voulue pour sélectionner un nouveau Patch.
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Sélection des Performances

Les messages de changement de programme requs sur fe canal de commande {Control Channel} peuvent
sélectionner de nouvelles Performances

Les programmes de numéro 1 4 64 peuvent servir A fa sélection de Performance. La Performance ayant le
numéro de programme correspondant au numéro de programme recu sera sélectionnée.

* Quand les numéros de programme 65 a 128 sont regus, c'est un Volume qui se charge depuis
le lecteur actif (quand le mode de commande ou "Control Mode" est réglé sur Peri/Vol).

. Sélectionnez |'affichage MIDI Control.

Pressez MODE.
Sélectionnez F6:System
Pressez la molette Value
Sélectionnez 3:MIDI
Sélectionnez la page 1.

. Déterminez le canal de commande {Control Channel)

* Ne réglez pas e canal de commande sur la méme valeur que le canal d'une Partie, 8'il y a une
telle identité, les messages de changement de programme ne s'appliguent qu'au canal de
commande, et n‘entrainent pas de changement de Patch pour la Partie gérant le méme canal
MIDI.

. Selectionnez l'affichage Perform Play

Pressez MODE

Sélectionnez F1:Performance.
Pressez la molette Value
Sélectionnez 1:Perform Play

. Amenez le curseur sur le nom de Performance et pressez S1/DEC(List). L'affichage Select

Performance apparaitra.

. Réglez le numero de Performance.

* Ne choisissez pas un méme numéro de programme pour plusieurs Performances. Si vous faites
cela, c'est la Performance de plus petit numéro qui aura priorité,

* Si vous modifiez le numéro de programme, gardez a l'esprit le numéro de programme des
données du séquenceur, etc.

* Il est possible de régler le numéro de programme de Performance pour qu'il soit identique au
numéro de la Performance correspondante (voir la commande Renumber ou
"Renumérotation”, [1/p.5-10).

. Pressez EXIT. Vous retournerez 4 l'affichage Perform Play.

. Avec un clavier MIDI, efc., ransmettez un message de changement de programme sur le canal

MIDI servant de canal de commande pour sélectionner une nouvelle Performance.
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Chargement des Volumes

Les messages de changement de programme recus sur le canal de commande peuvent entrainer le
chargement de Volumes depuis le lecteur actif.
Ce sont les programmes numéros 65 & 128 qui servent au chargement des Volumes

Remarque !

Quand les messages MIDI servent A faire charger un Volume, tous les sons de la mémoire interne sont
effacés avant le chargement du Volume. Aussi aucun sen ne peut-il 8tre reproduit pendant la procédure de
chargement.

1. Sélectionnez I'affichage MIDI Control.
Pressez MODE.
Sélectionnez F6:System.
Pressez [a molette Value.
Sélectionnez 3:MIDI
Sélectionnez page 1.

2. Determinez le canal de commande (Control Channef).

* Ne réglez pas le canal de commande sur la méme valeur que le canal d'une Partie. §'il y a une
telle identité, les messages de changement de programme ne s'appliquent qu'au canal de
commande et n'entrainent pas la sélection d'un nouveau Patch pour la Partie.

3. Réglez le mode de commande {Control Mode) sur Perf/Vol.
Le Volume ayant le numéro de programme correspondant au numeéro de programme recu sera sélectionné.

* Si le lecteur actif est une disquette, les Volumes ne seront pas chargés méme en cas de
réception de message de changement de programme,

* Si Control Mode est réglé sur Perf Only, les Volumes ne seront pas chargés.

4 Selectionnez 'affichage Disk Utility.
Pressez MODE.
Sélectionnez F5:Disk
Pressez la molette Value
Sélectionnez 5:Utlity

5. Reglez TG (Targe! ou niveau clble) sur Volm (Volume).
6. Réglez 1D (identification de Volume ou Volume ID) sur Al
7. Amenez le curseur sur PG# (numéro de programme) et choisissez le numéro de programme

* Ne donnez pas le méme numéro de programme a plusieurs Volumes. Si vous le faites, c'est le
premier Volume trouvé par le 5-760 qui sera chargé.

* Les soixante quafre numéros de programme de 65 a 128 peuvent servir aux Velumes. Les
Volumes pour lesquels vous ne désirerez pas de numéro de programme associé doivent étre
réglés sur off ().

* Si vous modifiez les numéros de programme, sachez bien comment #s correspondent aux
numéros de programme de vos données de séquence, etc.
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Chargement des Volumes

8. Sélectionnez l'affichage Perform Play.
Pressez MODE
Sélectionnez Fl:Performance
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play

9. Avec un clavier MIDI, etc, transmettez un message de changement de programme sur le canal
MID1 servant de canal de commande pour faire charger un Volume.

#9-6




Echantillonneur numérique

Mode d'emploi : Deuxiéme pattie :
Fonctions supérieures

Introduction
Pour pleinement bénéficier de votre 5-760 et vous assurer des données de fonctionnement sans probleéme,
veuillez Tire cette partie attentivement.

Copyright ©® 1993 ROLAND CORPORATION
Tous droits réservés Aucune partie de celle publication ne peut étre reproduile sous aucune
forme sans la permission de ROLAND CORPORATION



Comment utiliser les deux parties de ce mode

d'emploi

Le $-760 est fourni avec un mode d'emploi constitué de deux parties qui sont organisées comme suit. Pour éviter tout probléeme
inutile, veuillez d'abord lire la premiére partie afin de comprendre les concepts de base et les procédures de fonctionnement du
§-760 La seconde partie explicque comment mieux exploiter les lonctions plus complexes du §-760, telles que I'édition de son. et

vous pouvez lire chague section si nécessaire

Premiére partie : Les bases

Chapitre 1. Avant de commencer

Ce chapitre explique les préparations nécessaires a
Putilisation, telles que les connexions, le lancement et
[‘extinction, la sauvegarde de fa disquelte systéme

Chapitre 2. Jeu avec le §-760
Ce chapitre explique comment charger des sons et les faire
jouer,

Chapitre 3. Echaniillonnage et création d'un son
Ce chapitre explique la procédure d'échantilionnage d'un son,
I'emploi de Pégaliseur pour le modifier, et sa reproduction

Chapitre 4. Sauvegarde de vos sons
Les données de son sont perdues quand 'appareil ast éteint.
Ce chapitre explique comment les sauvegarder.

Chapitre 5. Lancement du systéme depuis un
disque dur

En plus de pouvoir lancer le systéme du 5-760 depuis une
disquette, il est également possible de le faire depuis un
disque dur Ce chapitre explique la procédure

Chapitre 6. Diffférentes facons de lancer le systéme
Vous pouvez choisir le disque dur depuis lequel le 5-760 sera
lancé ou bien opérer un lancement avec différents réglages.
Ce chapitre explique cette procédure,

Chapitre 7. Procédures de fonctionnement
Ce chapitre explique les six modes, 'affichage, la fagon
d’utiliser les boutons, comment assigner les noms, etc

Chapitre 8. Organisation du 5-760

Ce chapitre explique comment fonctionne le 5-760 -
comment un son est organisé, comment les donnges de san et
autres données sont gérées ainsi que le trajet du signal audio.

Chapitre 9.Emploi du MIDI pour sélectionner les
50NS

Des messages de changement de programme venant d'un
appareil de commande MIDI externe peuvent servir 2
sélectionner Patches, Performances ou Volume Ce chapitre
explique cette procédure.

Deuxieme partie : Fonctions
avancées

Chapitre 1. Procédure d'édition de son
Il y a différentes fagons d'éditer les sons. Ce chapitre les
explique.

Chapitre 2. Compatibilité des données sonores

Ce chapitre explique comment les données de son du 5-760
sont compatibles avec celles du $-770/750 (SYS-772 Version
2.0) ou du 5P-700

Chapitre 3, Parameétres
Ce chapitre explique chaque paramétre

Chapitre 4. Paramétres interdépendants

Ce chapitre explique les paramétres (tels que volume et sortie
ou "Output?) qui doivent atre compris dans leurs relations a
Mintérieur de la structure du son.

Chapitre 5. Affichage Command/List
Ce chapitre explique les affichages Command et List.

Chapitre 6. Procédures complexes
Ce chapitre explique les procédures les plus difficiles ou les
plus complexes.

Chapitre 7. Appendices

Ce chapitre donne d'utiles informations supplémentaires sur le
SCS1, le mauvais fonctionnement, les messages d'erreurs ainsi
que des listes des paramétres

* Les explications de ce manuel comprennent
différentes illustrations représentant ['afficheur LCD.
Sachez toutefois que les données préprogrammées
en usine {(notamment les noms de son, efc.) ne seront
pas nécessairement identiques & celles représentées
sur ces illustrations.

/0-2




Sommaire

Comment uliliser le mode demploi - - -2

Chapitre 1 Comment éditer les sons

Comment est produitleson -~ - -1-2
Quand lindicateur carné est en posmon Mode 12
Quand lindicateur caré n'est pas affiché - 12

Comment obienir et lire Ies poges d czfﬂchage 1-3

Edition de Patch.- -1-4
EnmodePen‘ormonce R B

Comment accéder &I ufflchoge 1-4
Limitations de celte méthode d'édition -+ -+ 1-4
Comment accéder Giaffichage: - 14
Limitations de cette méthode d'édition --- -+ - 14

Edition de Partici - TR, 2

EnmodePerfozmonce~~--»»~~~~~-~- R )
Comment accéder alaffichage: - : -1-5
Limitations de cette méthode d'édition - - - - - 1-6

Enmode Paich -0 R R I
Comment accéder & 'affichage- -~ --+ - 1+6
Lirnitations de cette méthode d'égition -+ -+ - 1-7

En mode Partial. - R L L R By
Commeni accéder & Ic:fflchoge v 147
Limitations de cefte méthode d'édition « -+~ -+ 1-7

Edition de Somple/pnses de sorﬂe servcln"f a
I'Edlition: 1-8
Edition de Sample - - ‘---?—8
Prises de sortle servon’r a Iedlﬂon cee 2 1-8

Chapitre 2 Compadtibilité des données

Paramétres cuou’res/mod]ﬁes/suppnmes - 2-2
Par rapport au 5-770/750- e Ceaan 22
Par rappor au SP-700- - cees - 23

Sauvegarde sur supporr de formo‘r dlfferen’r 2-4

A propos des samples. - - - 2-5
Samples supérieurs & 18 megaoc’rets coeee e 2B
Fréquence d'échantillonnage - Ceceee o 2B
Fréquence générale -~ - o -2-B

Chapitre 3 Explication des paramétres

Mode Performance -+ oo 392
Affichage Performance Play - 4 P
Affichage Performance Equol zer o 34
Affichage MIDI Fitter - o R
Module Monitor - e 37
MIDIMORHOE - - v 347
Atfichage Quick Loc:ld Cene e 3.8
Affichage Quick Load S@Iec‘r S 39
Affichage Performance Quick Som;:» lng 3-10
Affichage Quick Edlit -+ - -~~-3~11

Mode Paftch - - ..‘...““.__3_]3
Méthodes d'édition d'un Pc:fch e 3413
Patch Common -+ - B S
Patch Split- - e 3016
Pafch Con’rrol B PR 3-18
Patch Quick Scmpilng R &3

Mode Partial - - 0329

Comment éditer les Pardials- - -
Partial Common -

Partial SMT (Table de mixage des Sc:mp!es)
Partial TVF {Filtre variant dans le temps) -

32
322
324
-.3-28

Partial TVA (Ampilficateur variant dans te iemps)a—stl

Partial LFO (Osclllateur basse fréquence)

Affichage Partial Quick Sarnp]lng

Mode Sample

Procédures en mode Somple
Affichage Sampling -

Affichage Sampling Exec:u‘re Cee
Affichage Sampling Execu’re (durcn’r

l'échantillonnage) -

Affichage Sampling S’rop

Affichage Loop & Smoothlngs
Smoothing -

Affichage Auto Trunccﬁe/ Normcﬂlze
Affichage Time Stretch -+ -+ :

Affichage Digital Fitter -

Affichage Compress/[—ixpcznd G

Affichage Rate Convert

Affichage Bit Converf - -

Affichage Truncate oo
Affichage Cut & Splice -+ 0
Affichage Area Erase-- - e

Affichage Insert - -
Affichage Mixing -

Aff%chogeCombine~~~~~--w~~«w---~w--

Affichage Wave Graph- -

A propos du mede de bouclctge S
Mode Disk - :

Disk Lood
Disk Save

DISK CSOPY +++ o vv v e

Disk Utllity

Save System: <
OPHMIZE «+ v o
Convertload -« e
Mode Systemy -
System Paragmeter. -~ ..o

Systemn SCSI

MIDIVolume Dump:- -+ -+ e
MIDI Sample Dump -«
MIDIEQ Control - oo
Systern Volume 1D - o
Load/Save Systern Parameters -+

1339
34
342
342
342

- 3-46

-~ 3-46
- 347
- 3-48
-+ 3-50
-3-80

c 381
- 3-52
-3-63
- 3-65
3-866
... 3-57
-+ 3-58
3-59
- 3-60
- 362
- 3-64
3-68
370
- 3-70
372
3-75
- 3-79
- 3-82
- 3-85
- 3-86
3-88
- 391

307

- 3-93
3-96
3-97
3-99
3-100
3-103
- 3104

Chapitre 4 Explication des paramétres

nécessitant des précautions

Assignation de sortle -
Concepts de base de %o sorﬂe du 50N

Systern Cutput Mode -
Systermn Quiput Assign -

Trois assignations de sorhe e

----------- 42

42

42
A
46

Réglages d'assignation de sortie de la Partie -+ 4-6
Réglages d'ossignation de sorfie du Paich- - - - 4-6
Réglages d assignation de sortie du Partlal - - - - 4-7

i1/0-3



Sommuaire

Panoramique -« oo A48
PHER v oee e e 4410

Chapitre 5 Explication des affichages

Commandy/List
Copy/Delete/iInitialize/Disk- ... ... B2
Copy/Delete/Initialize -~ -~ oo B2
A propos de [écran ds chaque afffchage de commande 5-2
Procédure-- A - 5.
Précautions powrlacoplg - -+ v i w0 523
Précautions pour la suppression - -+ - -+ 00 523
Precautions pour lnifialisaffors. -« 54
Disk- - N . |
Lommondes de Perrormcnce s BB
Edit Patch - 5_5
EjsfenDelefe e BB
F’erformanceUHlity Cene e R
Channel Converter- -« ovii i 56
Copy MIDI Fliter/Equatlizer - -vrovvvr o Bl
Commandesde Patch oo oo en L B7
EditPartial « v - e BT
RenamePartlals .- - oo oo L BT
Commandesde Parflal ...o.ooooe oo BB
EdlfSOmple N 1|
Template - - e e B8
Enreglstremenf dunUserSet - - - -cvevvn .. BB
Commandes d'un Somp%@ e B
Set Stereo/Mono - - - e . B
Affichage de liste de s0ns - | e 5210
A propos delofflchage de !sfe de SONs- - - - - - B-10
Sélectlon d'unson - cee e BT
Changement de Eordfe des s0ns - coee e BT
Appeliation d'un son- - Cee - Be1]

Programmation des numaros de programme - 5-11
Précautions pour l'affichage de liste de Paiches 5-12
Précautions powr I'affichage de liste de Partials. . 5-12
Précautions pour l'affichage de liste de Samples 5-12

Affichages de liste en mode Disk. -+ . 5-13
Affichage Selectiarget - -+ - oo ve 00 B-13
Afflchage Volume D -+~ o0 e 05413

Choix d'un identifiant de Volume (Volume 1D} 5-13
Falre une liste didentifiants de Velume- -~ -+ - 5-13
Affichage SelectDrive- - v o o000 B-14
Sélection dutlecteuractif- - -+ oo o0 514
Assignation d'un nom G un lecteur-~~-+- -+ - 5-14
Recherche dun tecteur patr le 3-780 (Scany- - - 5-15
Affichage SelectAteq-- o0 5-16

Chapitre 6 Procédures nécessitant

explications
Comment utiliser Quicktoad ... 62
péférencement d'unsondanslallste - 0o 62
Utllisatlon de la fonction Quicktoad - -+ ... 63

Chargement auiomatique d'un Voiume au démarrage- - 6-4
Comment ne pas sauvegarder un son non desiré

{Listen Delete) -- e 6B
Mise & Jour pour une nouveile version du sys’reme
(System Dump) - - - - - S 6-4

Procédure de mise 4 jour du sysieme» AR ERE TRy . v

Procédure d'enregistrermnent pour la fonction System Dump - 6-6
Procédure de chargement pour la fonction Systerm Dump- - é-7
Envegistrement de données sonores dans un

séguenceur MIDI (Volume Dump} - e OB
Somples pour Jesquels la fonction Volume Dump peut servir- 6-8
Procédure d'enreglsirement pour Volume Dump ------- 69
Procédure de chorgemeat pour Volume Dump - - 6010
Sample Dump - ce - 6-12
Procédure de trunsmlsslon pour Ies donaees dondes - 6-12
Procédure de réception pour ies donnéas d'ondes- - 612
Procédure de contrdle aprés réception. - -~ - 6413
Commandes dessonsparle MIDI ... .. 6-14
Utiisaition du MIDI pour commande! le sondun Patch -+ - 6-14
Utilsation de la dynamique pour commander lo SMT- - .+ 6-15
Utllisction du MIDI powr commender la SMT--- oo oo b6-164
Différentes méthodes d'échantilonnage - - 6-18
Performance Quick Sampling- -+ -+ -0 418
Patch Quick Scmpling -« - vven v 6-18
Partial @uick Sampling. -+« o e 418
Sampling (éechantillonnage) -+ . 6-18
Technigues d'échcnﬂllormqge SRR - 6-19
Marquage du sample - - e . - 619
Réglages de bouciage en clf’fzchog@ Scmpling 6-2G
Création d'un Patch (Patch Splity -- 621
Comment visualiser I'affichage graph!que coee 6-21

Faire les réglages de Split depuis la facade - - - 6-21
Faire les réglages de Split depuls un clavier MIDI- 6-22

Part Split et Positional Crossfade - - -+ .. 624

Procédure de réglage de Positional Crossfade- 6-24
Création d'une liste de Volume D - - 6-25
Fonction Preview - o ce - G20

La fonction Preview en cfﬂchcge ?eﬁormonce Piqy 626
La fonction Praview dans les qutres affichages. 6-27

Chapitre 7 Appendice

APRCPOSDUSCS] -+ oo L 72
Quest-ce quele SCSI?-- . - vor el T2
Nurméro d'apparell SCSIIDY «-v - v e 72
Connecieursetcdbles -+ oo 703
Termincison: - o .|
Alimentation de lcu ?ermlnoéson coe 74
Comment connecter la chqlne SCSI‘ covsee o 4B
format - R Y

Demorrc;1<;1e/carre‘£r du sys’reme avec
un second 5-760 ou un S-770/750/5P-700-. .. .. 7-6

MAUVAIS FONCTIONNEMENTS ... .......... .. 7-8
PROBLIEMESAVECLESON. v ovvr oo 7-8
PROBLEMES AVEC LESLECTEURS - - oo 7411
DIFFERENTS AUTRES PROBLEMES -+ oo 0 7412

MESSAGES D'ERREUR - ..o 714

LISTES DE PARAMETRES --+ - oo 7-16

LISTE DES MODELES PREPROGRAMMES-. . .- .. 7-21

Tc::blec:.ludéquipememL MIDI e 7A02

Corcca‘@rishques N Coe o 7-28

Index.- - PR - 726

I/C-4




Chapitre 1

Comment éditer les sons

I y a différentes facons d'éditer les sons, et le 5-760 produira ses sonorités
différemment selon les méthodes utilisées. Dans ce chapitre, nous expliquerons
comment [e son est produit, comment sélectionner les différents affichages ainsi que la
signification de ces derniers. Ensuite, nous expliquerons les concepls de I'édition des
données sonores et les procédures nécessaires



Comment est produit le son

Le 5-760 ne produit pas nécessairement du son de la méme fagon dans chague page d'affichage

Par exemple, en affichage Perform Play, il produit le son de la totalité de la Performance (sortie
multitimbrale

Toutefols, si vous pressez MODE el si vous sélectionnez |'affichage Patch Mode depuis le menu Mode, le 5-
760 ne produit plus a totalité de la Performance, mais uniquement le Patch sélectionné en cet affichage (les
parameétres de Performance tels que ['égaliseur sant alors ignorés).

De cette fagon, chaque son est produit différemment d'un affichage 2 l"autre L'indicateur carré situé sur fe
caté droit de 'afficheur indique la facon dont le son est actuellement produit

* En réalité, la méthode de production du son n'est pas affectée seulement par la page
d'affichage mais également par la facon dont vous étes arrivé i cette page d'affichage. Pour
des détails, veuillez lire ce chapitre attentivement.

Quand l'indicateur carré est en position Mode

PERFORM:

Le son sera produit avec les réglages de la totalité de ia Performance {tous les paramétres, du niveau
Performance au niveauw Sample, sont valides) L'indicateur carré apparaitra dans cet emplacement pour les
différents affichages du mode Performance, quand la page Select Performance est affichée, etc.

* Les canaux MIDI utilisés sont ceux fixés pour chaque Partie. L'assignation de sortie de la
Partie déterminera les prises de sortie.

PATCH:

Le son sera produit pour le Paich actuellement sélectionné (les paramétres de Performance sont ignorés)
L'indicateur carré apparaitra a cet emplacement dans les différents affichages du mode Patch ainsi que dans
Haffichage Select Patch

* N'importe quel canal MIDI peut étre utilisé, puisque le S-760 est en mode Omni On. Les
réglages d'assignation de sortie du Patch détermineront les prises de sortie.

PARTIAL:

Le son sera produit pour le Partial actuellement sélectionné (les paramétres de Performance et de Patch
seront ignorés), L'indicateur carré apparaitra dans cet emplacement avec les différents affichages de mode
Partial ainsi qu'en affichage Select Partial, etc.

* N'importe quel canal MIDI peut étre utilisé car le S-760 est en moede Omni On. Les réglages
d'assignation de sortie du Partial déterminent les prises de sortie.

SAMPLE:

Le son produit sera celul du Sample actuellement sélectionné (les parametres de Performance, Patch et
Partial seront ignorés). L'indicateur carré apparaitra a3 cet emplacement dans les différents affichages du
mode Sampie, et dans 'affichage Select Sample, ete.

* N'importe quel canal MIDI peut étre utilisé, car e S-760 est en mode Omni On. Le son sera
toujours produit quand les prises stéréo 1 (sorties individuelles 1 et 2).

Quand l'indicateur carré n'est pas affiché

Aucun son ne sera produit Dans les différents affichages de mode Disk, 'affichage Quick Load et I'affichage
Sampling, 'indicateur carré n'apparait pas.

* Il n'y a pas non plus de production de son lorsqu'une commande telle que "Copy" est
exécutée,
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Comment obtenir et lire les pages d'affichage

En plus de Findicateur carré, il y a également un triangle pointant vers la draite. H indique le mode augquel
appartient la page d'affichage actueflement visible

Seton la fagon dont vous &les arrivé a cette page d'affichage, it peut également y avoir un symbole plus. Si
depuis COMMAND, vous avez ouvert ['affichage Disk Mode ou une page d'édition sonore (telle que pour un

Patch), cela indiquera le mode depuis lequel vous tes A cette page d'affichage.

* i, depuis COMMAND, vous avez ouvert une des pages d’affichage ci-dessus, un astérisque "+’
s'affichera A gauche du nom de la page d'affichage.

Par exemple, supposons gue vous ayez une page d'affichage telle que celle ci-dessous.

Comme vous 8tes en affichage Partial Common, un triangle pointant vers la droite est affiché au niveau
PARTIAL.

Comme l'indicateur carré est affiché au niveau PERFORM, le son de la totalité de |a Performance est produit

Iy a des symboles plus affichés au niveau PERFORM et au niveau PATCH. Cela indique que pour ouvrir
I'affichage Partial Common, vous &tes passé par fes modes Performance et Patch. En d*autres termes, en
mode Performance, vous avez pressé COMMAND et sélectionné Edit Patch pour passer en made Patch; puis
vous avez pressé COMMAND et sélectionné Edit Partial pour passer ers mode Partial; enfin, vous avez pressé
la molette Value et sélectionné ['affichage Partial Commaon,
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Edition de Paich

il y a deux fagons d'éditer un Patch.

En mode Performance

Vous pouvez éditer les paramétres du Patch assigné a une Partie en écoutant la totalité de la Performance.
Cela permet d'affiner le son du Patch d'une Partie pour 'adapter aux autres sons de la Performance

Cette méthode d'édition est similaire & la possibilité d'éditer certains des paramétres dun Patch assigné i
une Partie en affichage Perform Play.

Comment accéder d l'affichage
1. Pressez MODE. L'affichage Mode Menu apparaitra.

2. Sélectionnez F1:Performance. L'affichage Performance Mode apparaitra.
3. Pressez COMMAND. L'affichage Performance Command Menu apparaitra.
* En affichage Quick Load, COMMAND ne peut pas éire utilisé.

4. Sélectionnez 1:Edit Patch. L'affichage Patch Mode apparaiira.

Remarque !

Méme si vous accédez a l'affichage de cefte facon, si aucune des Parties de la Performance sélectionnée
n'a de Patch assigné (par exemple, quand une Performance a é1é initialisée), vous devez utiliser la méthode
d'édition "Patch Made" expliquée ci-dessous, plutdt que celle exploitant le made Performance.

Simplement accéder a I'affichage d'édition ne dit pas quelle méthode devra étre utilisée. Cela est déterminé
par Pemplacement de l'indicateur carré sur le c6té droit de l'afficheur (la facon dont le son est produit).

Si l'indicateur carré est au niveau PERFORM, utilisez la méthode d'édition par le mode Performance.

Si Findicateur carré est au niveau PATCH, utilisez la méthode d'édition par le mode Patch.

Limitations de cette méthode d'édition

Vaus pouvez n'éditer que les Patches qui sont assignés A une Partie. En affichage Perform Play, vous aurez
d'abord & assigner & une Partie les Palches que vous désirez éditer

Le canal MIDI servant a déclencher le Patch a éditer est celui de la Pastie a laquelle est assigné le Patch. S
votre clavier MIDI est réglé sur un autre canal, ou si le canal de cette Partie est sur Off, ce Patch ne sera pas
entencu. Avant de faire "édition, faites donc le réglage approprié de canal MIDI en affichage Perform Play

Tous fes paramétres, du niveau Performance au niveau Sample, sont valides, mals certains des paramétres de
Paich (Level ou niveau, Output assign ou assignation de sortie, et Pan ou panoramique) sont ignorés (1Il/p.4-
2). Méme si vous éditez ces parametres, la sortie du son sera déterminée par les paramétres de Performance,
et le son obienu ne correspondra pas forcément & vos réglages

En mode Paich

Vous pouvez éditer les paramétres de Patch en écouwtant un seul Patch Les paramétres, du niveau Patch au
niveau Sampie, sont valides, mais les paramétres de Performance sont ignorés.

Comment accéder a l'affichage
1. Pressez MODE. L'affichage Mode Menu apparaitra.
2. Sélectionnez F2:Patch. L'affichage Paich Made apparaitra

Limitations de cette méthode d'édition
Vous pouvez éditer n‘importe guief Palch en mémoire interne

N'tmporte guel canal MIDI peut servir & faire jouer le Patch actueliement édité
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Edition de Partial

I v a trois fagons d'éditer un Partial

En mode Performance

Vous pouvez éditer les parametres d'un Partial utilisé par un Patch lui-méme assigné & une Partie tout en
écautant le son de la totalité de la Performance. Cela vous permet d'affiner le son d'un Partial utilisé par un
Patch assigné a une Partie de fagon & ce qu'il stassocie bien aux autres sons de la Performance

Comment accéder a l'affichage
1. Pressez MODE. L'affichage Mode Menu apparaitra.

2. Sélectionnez F1:Performance. L'affichage Performance Mode apparaitra.

3. Pressez COMMAND . L'affichage Performance Command Menu apparaitra.
* En affichage Quick Load, COMMAND ne peut pas étre utilisé.

4, Sélectionnez 1:Edit Patch. L'affichage Patch Mode apparaitra.

5. Pressez COMMAND. L'affichage Patch Command Menu apparaitra.

8. Sélectionnez 1:Edit Partial. L'affichage Partial Mode apparaitra.

Remarque |

Méme si vous accédez i V'affichage de cette fagon, si aucune des Parties de la Performance sélectionnée
n'a de Patch assigné {par exemple, quand une Performance a été initialisée), vous devez uliliser la méthode
d'édition "Patch Mode" expliquée ci-dessous, plutdt que cette méthode d'édition exploitant le mode
Performance.

De méme, si un Partial n'est pas assigné & une des touches du Patch sélectionné (par exemple, quand un
Patch a été initialisé), vous devez utiliser la méthode d'édition en mode Partial expliquée ci-dessous plutét
que cette méthode d'édition en mode Performance.

Simplement accéder a I'écran d'édition ne vous dit pas guelle méthode devra étre utilisée. Cela est
déterminé par Pemplacement de I'indicateur carré sur le c6té droit de I'afficheur (c'est-a-dire la fagon dont
le son est produit).

$i I'indicateur carré est au niveau PERFORM, utilisez la méthode d'édition par le mode Performance.

Si 'indicateur carré est au niveau PATCH, utilisez la méthode d'édition par le mode Patch.

Si 'indicateur carré est au niveau PARTIAL, utilisez fa méthode d'édition par le mode Partial.
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£dition de Partial

Limitations de cette méthode d'édition

Vous ne pouver éditer que des Partials qui sont utilisés par un Patch lui-méme assigné a une Partie {c'est-a-
dire les Vartials qui sont assignés aux louches par la fonction de Split du Patch).
Avant d'éditer un Partial, vous devez Iassigner au clavier en affichage Patch Split

Vous pouvez faire jouer fe Partial sur le canal MIDI de la Partie a laquelle le Patch utilisant ce Partial est
assigné. 5i votre clavier MIDI transmet sur un autre canal MID! ou si le canal MIDI de [a Partie est sur Off, ce
Partial ne sera pas entendu.

Avant de commencer I'édition, faites les réglages appropriés de canal MIDI en affichage Perform Play.

Vous pouvez également sélectionner le Partial a éditer depuis votre clavier MIDI {par messages de note)
Lors de I'édition, juuez toujours la méme touche pour contrdler le son

Vous pouvez choisir soit de simultanément éditer tous les Partials utilisés par le Patch (Edition giobale ou
Global Edil), soit de n'éditer que le Partial actuellement sélectionné (Edition simple ou Single Edit). Ce choix
se fait dans le réglage Edit Mode (I/p 3-24).

Tous les parametres, du niveau Performance au niveau Sample, sont valides, mais certains pasamélres de
Partial (niveau ou Level, assignation de sortie ou Qutput assign, et panoramique) sont ignorés {Il/p 4-2)
Méme si vous éditez ces parametres, la fagon dont le son est produit sera affectée par les paramétres de
Performance ou de Patch, et le son réel ne correspondra pas & vos réglages

En mode Patch

Vous pouvez éditer fes paramatres d'un Partial utilisé dans un Patch tout en écoutant le son de ce Patch
Cela vous permet de peaufiner le Partial afin de mieux ['intégrer au Patch

Comment accéder a l'affichage

1. Pressez MODE. L'affichage Mode Menu apparaitra.
2. Sélectionnez F2:Patch. L'affichage Patch Mode apparaifra.
3. Pressez COMMAND. L'affichage Paich Command Menu apparaitra

4. Sélectionnez 1:Edit Partial. L'affichage Partial Mode apparaitra.

Remarque !

Méme si vous accédez a l'affichage de cette facon, si le Partial n'est assigné & aucune touche du Patch
sélectionné (par exemple, lorsque ce Patch a été initialisée), vous devez utiliser la méthode d'édition en
mode Partial expliquée ci-dessous, plutdt que cette méthode d'édition en mode Patch.

Simplement accéder a la méthode d'édition ne vous dit pas quelle méthode devra &tre utilisée. Cela est
déterminé par I'emplacement de l'indicateur carré sur le cbié droit de l'afficheur (¢'est-i-dire la fagon dont
le son est produit).

Si l'indicateur carré est au niveau PATCH, utilisez la méthode d'édition par le mode Patch.

Si l'indicateur carré est au niveau PARTIAL, utilisez la méthode d'édition par le mode Partial.
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Editlon de Parilal

Limitations de celte méthode d'édition

Seuls les Partials utilisés par le Patch sélectionné (c'est-a-dire les Partials assignés au clavier par Patch Split)
peuvent &tre édités. Avant de commencer, assignez le Partial au clavier en affichage Patch Split.

N'importe quel canal MIDI peut &tre utilisé pour faire jouer fe Partial édité

Vous pouvez utiliser votre clavier MIDI (messages de note) pour sélectionner le Partial & éditer. Durant
1'édition, jouez la méme touche pour contrdler le son.

Vaus pouvez choisir soit de simultanément éditer tous les Partials utifisés par le Patch (Edition globale ou
Giobal Edit}, soit de n'éditer que le Partial actuellement sélectionné (Edition simple ou Single Edit). Ce choix
se fait dans le réglage Edit Mode (1l/p.3-24)

Tous les paramétres, du niveau Patch au niveau Sample, sont valides, mais certains paramétres de Partial
(niveau ou Level, assignation de sorlie ou Qutput assign, et panoramique} sont ignorés (Il/p 4-2) Méme si

vous éditez ces paramétres, la facon dont le son est produit est affectée par les paramétres de Patch, et le son
réel ne correspondra pas a vos réglages

En mode Partial

Vous pouvez éditer les paramétres d'un Partial tout en écoutant le son de ce Partial uniquement. Les
parameétres de Pariial et de Sample sont valides, et les paramétres de Performance el de Patch sont ighorés

Comment accéder a l'affichage
1. Pressez MODE. L'affichage Mode Menu apparaitra.

2. Sélectionnez F3:Partial. L'affichage Partial Mode apparaitra.

Limitations de cette méthode d'édition

Vous pouvez éditer n'importe guel partial de la mémoire interne.
Vous pouvez utiliser n'importe quel canal MIDE pour faire jouer le Partial édité.

Le mode d'édition (Il/p 3-24) sera toujours "Single Edit", aussi seul le Partial actuellement sélectionné sera-t-il
édité

Volre clavier MIDI (ses messages de note) ne pourra pas étre ulilisé pour sélectionner le Partial a éditer
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Edition de Sample/prises de sortie servant ¢ |'édition

Edition de Sample

Quetle que soit la fagen dont I'affichage a été obtenu, vous pouvez toujours éditer les paramétres de Sample
tout en écoutant le son d'un Sample unique. Les paramatres des niveaux Performance i Partial sont ignorés.

Prises de sortie utilisées pour I'édition

Durant I'édition, les paramétres d'assignation de sortie de chaque niveau des données sonores sont parfois
actifs et parfois ignorés, selon différents éléments Pour cette raison, vous aurez parfois & reconfigurer vos
prises de sortie.

Pour éviter d'avoir a faire cela, vous pouvez régler le mode de sortie du systeme sur *Mix" {System Output
Mode, I1/p.3-92}. Tous les sons seront produits par fes prises stéréo 1 (sorties individuelies 1 et 2)

Quand vous avez terminé |'édition, revenez aux réglages précédents
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ilité des données

Compati

Le $5-760 peut charger et reproduire des données sonores du $-770/750 (8YS-772
Version 2 0) ou du 5P-700 Toutefois, la structure des paramétres du 5-760 est
différente de celle utilisée par les données du S-770/750 ou du SP-700 La capacité des
données sonores et la fréquence d'échantiilonnage a également été étendue. Lors du
chargement ou de la sauvegarde de données sonores entre disques de formats
différents, it v a donc plusieurs éléments dont vous devez étre averti



n

Paramétres ajoutés/modifiés/supprimés

Par rapport cu S-770/750

Les paramétres de sons suivants du S-760 ont été ajoutéds, modifiés, ou supprimés par rapport au
$-770/750 (5Y5-772 Version 2.0). Dans ie tableau ci-dessous, "Valeur chargée" indigue la valeur du
parametre lorsque des données de 5-770/750 (SYS-772 Version 2.0) seront chargées dans le 5-760.

Les parametres marqués d'un astérisque sont également présents dans le §-770/750 (SYS-772 Version 2.0),
mais leur plage de réglage a été étendue,

Les paramétres marqués de deux astérisques ont €té supprimés dans le 5-760.

Son

Performance

Patch

Partial

Parametre

Panoramique de Partie (Parties 1--32)
Assignation de sortie de Parlie
Commutateur réception de panoramique
(Canal 1-16)

Haute fréquence (EQ1-8)

Gain des hautes fréquences (EQ1-8)
Basse fréquence (EQ1-8)

Gain des basses fréquences (EQ1-8)

*Assignation de sortie du Patch
Offset de résonance

Offset de durée d'attague
Offset de durée de relichement
**Mixage stéréo du Patch

*Assignation de sortie du Partial
*Panoramique du Sample (1-4)
Sensibilité du TVF a fa dynamigque
de reldchement

Sensihilité du TVA & la dynamique
de relichement

**Mixage stéréo du Partial

Valeur chargée

Y
A

On
6.0k
4]
120
0

la valeur dans le 5Y5-772 Version 2.0
0
o
G
ignoré

la valeur dans le 5Y5-772 Version 2.0
la valeur dans le S5YS-772 Version 2.0

0

0
ignoré

* Quand des sons de $-770/750 (SYS-772 Version 2.0) sont chargés dans le §-760, des
paramétres qui ont été ajoutés ont toujours leur valeur initiale. Editez ces paramétres et
sauvegardez ensuite les données sur un disque dur de $-760,
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Paramétres aioutés/modiiés/supprimés

Par rapport au SP-700

Les paramétres sonores suivants ont été modifigs/supprimés par rapport au SP-700. Dans le tableau ci-
dessous, "Valeur chargée” indique la valeur du parametre qui sera réglée quand des données de 5P-700
seront chargées dans le 5-760

Les paramitres marqués d'un astérisque ont é1é supprimés dans le 5-760.

Son Paramitre Valeur chargée

Performance Commutateur de réception de panoramique

(canal 1-16) Note 1
Patch *Amplitude d'action de l'aftertouch

sur le panoramique par LFQ ignoré

*Amplitude d'action de ta modulation

sur le panoramigue par LFO ignoré

*Amplitude d'action des commandes

sur le panoramique par LFO ignoré
Partial Panoramique du Sample (1-4) Note 2

*Amplitude du LFO de modulation de pancoramigue  ignoré

Note 1: Le SP-700 a le méme paramétre, mais la plage de réglage est différente, Une fois
chargé dans le 5-760, ce paramétre est réglé sur "On" pour des données de SP-700 de
valeur "C" ou "D". Si ce paramétre est sur "Off" dans le SP-700, il est chargé comme
"OffY.

Note 2: Le SP-700 a le méme paramétre, mais la plage de réglage est différente. Une fois
chargée dans le 5-760, la valeur se régle comme dans le SP-700. Toutefois, si le réglage
du SP-700 était "LF+" ou "FL-*, I'afficheur indique “(LF+)" ou "(LF-)" mais le résultat sera
le méme que pour un réglage "0".
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Sauvegarde sur support de format différent

Bien que des parametres aient été ajoutés, modifiés ou supprimés, il est toujours possible de sauvegarder des
données sonores de 5760 sur un disque dur ayant été formaté pour le 770/750 (SYS-772 Version 2 0) ou le
SP-700 Inversement, it est dgafement possible de sauveparcler des donndes de sons de 770/750 (§Y¥S-772
Version 2.0) ou de 5P-700 sur un disque dur qui a été formaté pour le 5-760. Toutefois, vous devez garder 3
|'esprit les points suivants,

Supposons que vous avez créé des données sonores sur le 5-760 et les avez sauvegardées sur disque dur.
Lorsque vous chargez & nouveau ces données dans un 5-770/750 {SYS-770 Versian 2 0), si vous les éditez et
ensuite les sauvegardez {3 'emplacement des anciennes donndes) sur le méme disque dur, tous les
parameétres ajoutds par le 5-760 reviendront i leur valeur initiale. Vous devez utiliser un nom différent lors de
{a sauvegarde des données ainsi éditées par un S-770/750 (SYS-772 Version 2.0)

Quand vous chargez des données de son de $P-700 dans le 5-760, les paramétres dont [a plage de réplage a
été modifiée sur le 5-760 (commultateur de réception de panoramique et pancramique du Sample} seront
parfois chargés avec des valeurs différentes de celles qu'elles avaient dans le SP-7C0. Si ces paramétres sont
édités par le 5-760 et ensuite, si vous effectuez une sauvegarde (avec remplacement des anciennes données)
sur un disque dur de SP-700, les données du disque dur auront les valeurs éditées par le $-760. Toutefois, si
vous r'éditez pas de paramétres dont la plage de réglage a été changée, les données du disque dur
conserveront les valeurs qu'elles avaient dans le SP-700, méme si vous faites un remplacement des
anciennes données

Lors des sauvegardes sur disquette, toutes les données sont effacées avant la sauvegarde, quel que soit le
{formal de la disquetie

St fes sons créés sur le $-770/750 (§YS-772 Version 2.0) et sauvegardés sur une disquette sont édités par le
5-760, la taille des données augmente en raison des paramétres supplémentaires apportés par le 5-760, Cela
signifie que méme si un son tenait sur une seule disquette 5-770/750, il peut nécessiter deux disquettes aprés
avoir été chargé, édité el resauvegardé depuis un 5-760 inversement, il peut se procluire des cas ol un son
créé sur le 5-760 occupe deux disquettes, mais que seule la premiere disquette soit chargée lorsque vous
ferez une lecture dans le 5-770/750. Dans I'un ou lautre cas, les données de son sont chargées ou
sauvegardées correctement, aussi n'y-a-t-if aucun probiéme.
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A propos des Samples

Samples supérieurs & 18 mégaoctets

Le 5-760 peut étre étendu jusqu'a une mémoire d'ondes de 32 mégaoctets Cela signifie que guand vous
utilisez I'échantiflonnage mono ou les fonctions Combine (II/p 3-64) ou Insert (Ii/p.3-60) du mode Sample, il
est possible de créer des Samples dépassant 18 mégaoctets

Toutefois, le 5-770/750 (SYS-772 Version 2 0) et le SP-700 ne peuvent exécuter de procédure de copie ou de
suppression sur disquette avec des Samples supérieurs 3 18 mégaoctets. §i vous essayez de tenter ces
procédures, le $-770/750/SP-700 ne fonctionnera pas correctement. Dans le pire des cas, il peut méme
effacer toutes les données du disque. Les Samples d'une durée de 18 mégaoctets sont donnés ci-dessous
pour chaque {réquence d'échantillonnage Veillez & contraler la durde du Sample dans Paffichage Sampling
{fes durées de Samples dans tous les autres affichapes que P'affichage Sampling sont indiqués pour 44,1 kHz)

18 mégaoctets
48/44,1 kHz  204,5 sec

32 kHz 307,0 sec
24/22,05 kiHz 409,4 sec
16 kiHz 614,71 sec

Fréquence d'échantillonnage

Les frégquences d'échantilonnage possibles ont été étendues sur le 5-760. Un Sample enregistré 4 32/16 kHz
avec Je 5-760 et chargé dans le $-770/750/5P-700 sera traité comme un Sample & 48 kHz et ne sera donc pas
reproduit a la bonne hauteur Utilisez le paramatre Coarse Tune de Sample (Il/p 3-25) et le parameétre Fine
Tune (1l/p 3-25) pour baisser la hauteur,

Fréquence générale

La plage des fréquences générales possibles (I//p.3-91} a été étendue sur le 5-760 5i ia fréquence générale
est de 32 kHz, la reconstitution d'un échantilion & 44.1/48 kHz ne donnera pas [a bonne hauteur. Utilisez le
paramétre Coarse Tune de Sample {I/p 3-25) pour monter la hauteur. Dans ce cas, ia plage de hauteur
accessible sera inférieure & deux octaves au-dessus de la hauteur d'origine du Sample

H/2-5



MEMO

i/2-6




Explication des parametres

Ce chapitre explique affichage dans les 6 modes

Dans les textes d'explication,

indique un paramétre de Volume,

indique un paramétre de Performance,

indique un paramatre de Patch,

indique un paramétie de Partial,

indique un paramétre de Sample,

indique un paramétre de systéme sauvegardé sur disque systeme

el indique un paramétre de systéme sauvegardé dans la mémoire interne de
sauvegarde de systéme.

indique un paramatre concernant les disques.



Mode Performance

Affichage Perform Play

Ctest I'affichage utilisé pour faire jouer le $-760 Il vous permet de visualiser/éditer le statut de chaque Partie
Vous pouvez également visualiser/éditer certains des parameétres du Patch assigné a chaque Partie

Performance Select

Part

Ch

P

Patch Name

{Lev]

{Pan]

{Out]

Lev

Pan

Out

Sélectionne une Performance.

{Partie)
Sélectionne 'affichage de Partie. Il y a 32 Parties

(Canal MIDI) (O], [11 — [16]

Cela détermine le canal MiDI de réception.

(Numéro de Patch)
C'est le numéro de Patch

{Patch sélectionné}

Cela sélectionne le Patch. Quand Off est sélectionné, aucun Patch n'est assigné a la Partie

(Niveau de Partie) {0] —[127]

Ce parametre régle le niveau de la Partie (l/p 4-9).

(Panoramique de Partie) {L32] — [0] — {R32]

Ce parametre régle la position panaramique de [a Partie (1i/p.4-8).

(Assignation de sortie de la Partie) [C )3, [A] —[D1, {11 —[8]

Ce paramatre régle 'assignation de sortie de la Partie (li/p 4-2)

Les paramétres de Lev & Release dans les pages 3 3 6 sont des paramétres de Patch. Hs éditent le Patch
assigné & la Partie {i/p.3-2 et 11/p.3-3).

(Niveau de Patch) [0] — [1271
Ce paramatre régle le niveau du Patch (ll/p.4-9)

(Panoramique de Patch) [L32] = [0] — [R32]

Ce parametre régle la position panoramigue du Patch (11/p.4-8).

(Assignation de sortie du Patch) [A]([B]) — (IDD,((1D),(i2]), [3] — [8],[-P-]

Ce parametre regle P'assignation de sortie du Patch (li/p 4-2).

* Selon le réglage du mode de sortie au niveau du systéme (System Output Mode), les sélections
indiquées sous la forme ([ ]) peuvent ne pas étre possibles.
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Mode Performance

Pri

Oct

Cor

Fin

AF

‘C.Off.
Reso

Velocity

Attack
Release

L.P
u.p

LW
uw

(Priorité du Patch) [Off), [On]

Normalement, quand fa polyphenie maximale (24 notes) est dépassée, une des notes actuellement produites
est coupée pour satisfaire la nouvelle demande de note {priorité & la dernigre note). Dans de tels cas, les
Patches dont le réglage de priorité est sur On ne sont pas affectés par ces disparitions

* §i la priorité est réglée sur On pour tous les Patches, I'assignation des voix devient du type
"priorité a la premiére note" et les notes excédant la polyphonie permise ne seront pas
produites.

(Transposition a l'octave) [-2} —[2]

Ce paramétre transpose (en octaves) les numéros de note MIDI regus par un Patch.

(Accord grossier de Patch) [-48} — [48]

Ce parametre regle la hauteur d'un Patch par demi-ton (I1/p 4-9)

(Accord fin du Patch) [-50] — [50]

Ce parametre régle la hauteur d'un Patch par paliers d'un centieme (1 centigme de demi-ton).

(Analog Feel) [0 — [127]

Ce paramétre crée de légeses irrégularités de hauteur chaque fois que le Patch est joué {c'est-a-dire chaque
note produite), donnant une sensation bien plus naturelle typique des instruments acoustiques ou des
synthétiseurs analogiques.

(Offset de la fréquence de coupure) [-63] — [63]
(Offset de Ia Résonance) [-63] — [63]

Ces paramatres réglent la fréquence de coupure et la résonance générale pour tous les Partials utilisés par le
Patch (Il/p 3-28).

* Quand le mode de filtrage par TVE est sur Off, ces réglages n'ont pas d'effet (11/p.3-28).

(Décalage de sensibifité a la dynamique) [-63] — [63]
Ce paramétre régle la sensibilité générale du TVF et du TVA A la dynamique pour tous les Partials utilisés par
le Patch (Ii/p.3-31, I1/p.3-36).

(Décalage de durée d'attaque) [-63] — [63]
(Décalage de durée de relaichement) [-63] — [63]

Ces paramétres reglent les durées globales d'atiaque {Temps 1) et de relachement {Temps 4) des enveloppes
de TVA de tous les Partials utilisés par le Patch (I/p 3-37, I1/p.3-38)

(Limite inférieure) [AQ] — [CB]
(Limite supérieure) [AOQ] = [CB]
Ces parametres déterminent la tessiture de jeu d*une Partie
(Fondu inférieur) [6] — [86]
(Fondu supérieur) [0] — [86)

Ces parametres entrent en jeu quand des fondus progressifs sont programmeés sur le clavier (positional
crossfades) s déterminent la plage sur laquelle le son disparaitra progressivement depuis fes [imites
supérieures (U P) et inférieures {L P)
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Mode Performance

F1 Q-5amp

F2 -+ Kbd
F3 Kbd —

F4 1stPage

F5 = Page
F6 Page —~

(Performance Quick Sampling)
Ce bouton auvre Faffichage Performance Quick Sampiing (I/p.3-10)

(Sélection de zone d'affichage du clavier)

(Sélection de zone d'affichage du clavier)
£n page 8, la tessiture de la Partie sur le clavier esl représentée graphiquemnent, et ces boutons sélectionnent
la zone affichée La touche marquée est le do4 (C4).

{Premiére page)
Ce bouton vaus raméne 2 la premiére page de ['affichage

(Page précédente)
(Page suivante)
Ces boutons sélectionnent les pages

Affichage Performance Equalizer

Performance Select

H.F

L.F

L.G

Ici, vous pouvez faire des réglages des égaliseurs de chaque prise de sortie

Sélectionne la Performance

(Haute fréquence) [750] — [18Kk]

Ce paramétre régle [a haute fréquence 2 laquelle le signal sera amplifié ou atténué.

(Gain des hautes fréquences) [-12] — [+12]

Ce paramatre régle la valeur d'amplification ou atténuation dans les hautes fréquences.

(Basse fréquence) [16] — [600]

Ce paramétre regle |a basse fréquence a laquelie le signal sera amplifié/coupé

(Gain des basses fréquences) (-12] — [+12]

Ce paramétre régle |a valeur d'amplification/atténuation du signal dans les graves.

* Certains réglages d'égalisation peuvent entrainer une distortion du son. Si c'est le cas,
changez les réglages d'égalisation.

* Les paramétres d'égalisation peuvent également étre pilotés par messages de changement de
commande (#1-95} recus sur le canal de commande ou "Control channel® (11/p.3-100).
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Mode Performance

F1

F2

{Mode d'édition) [indiv], [Stereo]
Ce bouton sélectionne le mode d'édition

Indivi  : Chacun des 8 égaliseurs peut étre édité individueliement.
Stereo  : Les égaliseurs qui sont couplés pour les sorties stéréo seront édités simultanément.

(Commutateur On/Off d'égalisation) [EQ On], [Bypass]
En alternant entre la mise en service de |'égaliseur (EQ) et le Bypass, vous pouvez controler Heffet
d'égalisation,

* Ce réglage n'est pas un paramétre, et il n'est actif qu'en écran Performance Equalizer. Si vous
ne désirez pas utiliser les égaliseurs, réglez les paramétres de gain sur 0.

Affichage MIDI Filter

Performance Select

Ch ()

Prog
Bend
Mod
Hold
AT
Vol
Pan

Ici, vous pouvez faire les réglages qui déterminent les types de messages MIDI recus par chague canal MIDI,
comment les notes sont produites {Phase Lock), et comment le Volume est affecté par la dynamique de jeu
{type de courbe de dynamique).

Cela sélectionne la Performance.

(Canal MIDID) [11 —[16]

Cela indigue fe canal MIDI & I'emplacement du curseur

(Changement de programme) lo],1-]

{Pitch bend) lo],{-1
{Modulation) fol,i-]
(Sustain) [o],[-]
(Aftertouch) -], [CL,IP]
(Volume) [0),[-]
(Panoramique) [o],1-]

Ces réglages activent/désactivent la réception des messages MIDI correspondants *o* correspond & On et **
a Off

Pour A T, vous pouvez choisir le type d'Aftertouch en méme temps que l'activation/désactivation réception.
Iy a deux types de messages d'aftertouch. Les messages d'aftertouch par canal (C) ont le méme effet sur
toutes les notes du canal MID! sur lequel ils sont recus  Les messages d'aftertouch polyphonique s'appliquent
indépendamment 3 chague note

[} :Les messages d'aftertouch ne sont pas regus.
[C]  : Les messages d'aftertouch par canal sont regus.
[Pl : Les messages d'aftertouch polyphonique sont recus .
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Mode Performance

P.L

Vel

All

* La plage de changement de hauteur occasionné par les messages de Pitch Bend peut étre
réglée dans 'affichage Patch Control (11/p.3-18).

* Les réglages de I'affichage Patch Control déterminent l'effet que les réglages de modulation et
d'aftertouch ont (11/p.3-18).

* Quand un message Hold est regu, le son du Patch est maintenu.

* Quand un message de Volume ou de panoramique est recu, le niveau ou le panoramique de fa
Partie change.

* Vous pouvez utiliser des messages MIDI pour piloter le caractére total d'un Patch. Pour des
détails, référez-vous a il/p.3-18.

(Phase Lock) [o], [-]
Ce paramétre active/désactive le verrouillage de phase. Ce verrouillage est une fonction qui réduit tout retard
possible entre les déclenchements de notes sur des Parties ayant fe méme canal MiDi

* Quand Phase Lock est réglé sur On, les notes sont retardées jusqu’a ce que toutes celles qui
sont demandées pour des Parties ayant le méme canal MIDI de réception puissent &tre
produites simultanément. Cela signifie que quelquefois il y aura un peu de retard entre le
moment oil le message Note On est recu et le moment ol les notes sont produites, N'activez
donc ce paramétre que si nécessaire.

(Type de courbe de dynamique) 1,11 —17]

Ce parametre détermine les types de courbe de dynamique

* (e parametre déterminera la facon dont la dynamique (la force de jeu au clavier) des
messages de notes requs affectera le son. Avec un réglage sur [-] (off), la dynamique des
messages note-on s'applique telle qu'elle est recue, sans modification.

et de volume ——p

Changement de son

Force de jeu s>

(Tout)
Si vous amenez fe curseur sur le ™" de All et pressez S1/DEC ou S2/INC, des 1églages identiques du
paramatre seront faits pour tous les canaux MiDI.

i1/3-6




Mode Performance

Module Monitor

Ch.1—16

Cet affichage vous permet de visualiser le nombre de voix utilisées. Quand des notes sont prématurément
coupées durant une interprétation, vous pouvez utiliser cet affichage pour contrdler le nombre de voix
utilisées,

{Voix)
Des indicateurs carrés s'affichent pour indiguer le nombre de voix utilisées pour tous les canaux MID!

{Canal MIDI)
Un indicateur donne le nombre de voix utilisées par chaque canal MIDI

MIDI Monitor

Ch

Trig

Stat

Data

F1 W.Trig

F2 Clear

Les messages MIDI recus en prise MID! IN sont affichés en temps réet sous forme hexadécimale. Si vous avez
des problémes liés au MiDI, utilisez ces affichages pour déterminer si le probléme vient de 'appareil de
commande MID! ou du 5-760.

(Canal MIDI) [11 — [16], [All]
Cela détermine le canal MID} & visualiser.

(Trigger) [Note Ofif],[Note On],[Poly After],
[Ctrl],iProgram],[Ch After],[Bender],[Sys.Com&Ex]

Cela détermine le type de message gui lancera la visualisation.

[Note Off] Messapges Note-off {8n kk vv /9n kk 00)

[Note On] Messages Note-on {9n kk vv)

|Poly After]  Maessages d'aftertouch polyphonique (An I wv)
ICtrl} Messages de changement de commande {Bn kk vv)
{Program| Messages de changement de commande {Cn pp)
{Ch Afier} Messages d'aftertouch par canal {Dn vv}

{Bender] Messages de Bender (En [ mm)

!

Sys.Com&Ex] Messages commens au systeme, messages exclusifs (FO .. F7)
Pour exécuter la fonction Trigger (déclenchement), pressez F1 W Trig.

{Statut)
(ela donne ['affichage du statut des messages requs

{Données)
Cela affiche les données contenues par les messages regus.

(Attente de Trigger)

Quand vous pressez F1, I'afficheur indique "Waiting for Trigger" (attente du Trigger ou déclencheur). Quand
le type de message MIDI que vous avez déterminé comme déclencheur (Trigger) est recu, la visualisation
MIEY commence.

(Effacement de |'écran)
Ce bouton efface toutes les données MID! de I'écran
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Made Performance

F3 RTMOn/Off  (Messages en temps réel on/off)
Cela détermine si les messages en temps réel serant ou non visualisés

Affichage Quick Load

La fonction Quick Load vous permet de référencer les sons que vous utilisez fréquemment et de les charger
de fagon rapide depuis cet écran sans avoir a changer le réglage de lecteur actif.

* Pour la procédure de référencement d'un son dans [a liste Quick Load, référez-vous a 11/p.6-2.

<Target> {Niveau cible) [Volume],{Performance],[Patch]
Cela indique le type de données sonores pour le chargement rapide (Quick Load) ou pour le référencement
dans fa liste Quick Load. Le niveau cible change chague fois que vous pressez F1.

Number
Indique le numéro du son a I'emplacement du curseur.

Sound name

Affiche la liste de sons Quick Load.

* Cette liste de sons est un paramétre de systéme. Si vous éteignez l'appareil sans sauvegarder le
systeme, ces données seront perdues.

Sound data size
Indique [a taille des données sonores en secondes (3 44,1 kiHz)

$CSI ID Number

L'identification SCSI du lecteur dans lequel le son est sauvegardé s'affiche entre crochets | 1.

Lorsque vous référencez un son dans la liste Quick Load, I'identification SCSI de sélecteur est
autornatiquement référencée '

Int (Mémoite interne libre)
Indique la quantité de mémoire interne libre en secondes (a 44 .1 kHz)

F1 {Niveau cible) [Volume],[Perform],[Patch]
Selectionne e type de données sonores voulues.

F3 Load (Chargement)
Charge les données sonores situées 3 Femplacement du curseur.

F4 SortABC (Classement alphabétique}
Classe les sons de la liste par ordre alphabétique.

F5 Delete (Suppression)
Supprime de la liste de sons le son situé & I'emplacement du curseur.
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Meode Performance

Affichage Quick Load Select

D

cD

Int

F3 Select

Lorsque vous amenez le curseur sur un nom de son dans Paffichage Quick Load et pressez $1/DEC(Select),
cet affichage apparait, vous permettant de référencer un son dans la liste Quick Load (Il/p 6-2).

(Niveau cible)
Affiche le niveau cible sélectionné dans Paffichage Quick Load. Le niveau cibie ne peut 8tre changé dans cet
affichage Vous devez faire cela en affichage Quick Load

(}dentification de Volume ou Volume ID)
En choisissant une identification de Volume, vous pouvez resteindre les sons visualisés dans I'affichage
Quick Load Select.

(Current Drive ou lecteur actif)
Determine l¢ lecteur qui contient le son que vous désirez référencer.

(Espace mémoire interne libre)
Indique la quantité de mémoire interne libre en secondes (a 44 1 kHz).

Sound data size
Indique la taille des données sonores en secondes (3 44.1 kHz).

Program number
Si Target est réglé sur Volume, cela affiche le numéro de programme du Volume.

(Sélection)
Cela référence le son situé a Femplacement du curseur dans la liste. Vous retournerez alors a 'affichage
Quick Load
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Mode Performance

Affichage Performance Quick Sampling

Patch

{1

Partial Name

[L:]
U]

Typ

F1 Smpling

Nomt (Sélection de Patch)
Sélectionne Je Patch que vous désirez créer par Sampling,

{Numéro de Partie) (1] —[32]
Détermine la Partie & laquelle sera assigné fe Patch créé par 'échantillonnage

* Si vous sélectionnez une Partie qui est sur Off (c'est-a-dire & laquelle aucun Patch n'est
assigné), le plus petit numéro de Patch vierge sera automatiquement sélectionné. Il est
également possible de choisir une Partie et de déterminer par la suite le Patch auquel les
Partials seront assignés.

{(Numéro de note) [AQ] — [C8]

Déterminé le numéro de note auquel le Partial sera assigné

Si la sélection de Patch est réglée sur un Patch hénéficiant déja d'un Split, les réglages de numéro de note
quee vous faites ici (paramatres tels que sélection de Partial et limite inférieure) seront affichés

Si vous désirez refaire dés réglages de Split du Patch dans cet affichage, déterminez le numéro de note
auque! le Partial sera assigné

* Quand F4 est réglé sur MIDISel, vous gouvez presser une touche de votre clavier MIDI pour
choisir le numéro de note correspondant.

(Sélection de Partial)

Détermine le Partial assigné au numéro de note.

(Limite inférieure) [AQ] — [€8]
{Limite supérieure) [A0] — [CB]

Détermine la tessiture de jeu du Partial sélectionné
* [L:] est la limite inférieure et [U:] est {a limite supérieure de la tessiture.

* Il n'est pas possible de régler une limite inférieure supérieure 2 la limite supérieure, ou
inversement de fixer une limite supérieure inférieure a la limite inférieure.

(Type d'assignation) [Polyl,IMono], [Exc1] — [Exc16]
Détermine comment les notes seront produites quand plusieurs mémes numeéros de note sont demandés
simultanément (Il/p.3-17).

(Echantillonnage)
L'écran Sampling apparaitra (I/p 3-42). C'est le méme écran d'échantilionnage qu'en mode Sample.

* Dans le cas de |'échantillonnage rapide (Quick Sampling), "4x" s'affichera avant et aprés le
nom de l'écran, pour indiquer que vous n'étes pas dans ['affichage d'échantillonnage normal.
La procédure est Ia méme que pour l'affichage d'échantillonnage normal, aussi référez-vous a
I1.p.3-42.
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Mode Performance

F2 MoveSet

F3 Q-Edit

F4

F5 = Kbd
F6 Kbd —~

(Déplacement de tessiture)
Vous pouvez changer les réplages de Split dans affichage Performance Quick Sampling. Cela déplace [a
limite basse et Ja Himite haute jusqu'a la position correcte et finalise les réglages de Split

* Si vous désirez changer les réglages de Split pour étroitiser la tessiture d'un Patch qui est déja
réparti sur tout le clavier ou si vous désirez changer le type d'assignation du Split, alors réglez
la nouveile limite inférieure, la nouvelle limite supérieure, le nouveau type d‘assignation, et
pressez F2 MoveSet.

{Quick Edit)
L'affichage Quick Edit apparaitra (H/p 3-11) Cela va vous permettre d'éditer directement certains des
parametres de Partial/Sample.

(MIDI Switch)
IMIDISel], [MIDIOf]
Cela détermine comment Jes messages MIDI sont recus d'un appareil MIDI de commande externe

MIDISel  : Les messages Note-on d'un instrument MIDI externe peuvent servir a déterminer les
numéros de note.

MIDIOff  : Les messages MID| seront ignorés quant au choix de numéro de note pour le Split. Si la
note qui recait un message Note-on est déja assignée dans le Split, le Partial & laquelle elle
est assignée est produit

(Sélection d'affichage de clavier)

{Sélection d'affichage de clavier)

Ces boutons déplacent la visualisation du clavier dans la direction indiquée par {a fleche Le triangle a
chague extrémité du graphigue indique quelle partie du clavier est cachée Si le triangle est visible, c'est
qu'une partie du clavier est cachée dans cette direction.

Affichage Quick Edit

[1]

Depuis I'affichage Quick Sampling dans chaque mode, vous pouver directement éditer certains des
paramétres de Partials et des Samples:

(Numéro de note) [AD] — [C8]
Dans le cas de P'édition rapide de Performance/Patch, vous pouvez rapidement éditer (Quick Edit) le Partial
assigné au numéro de note choisi ici

* Si F4 est réglé sur MIDISel, vous pouvez utiliser votre clavier MIDI pour déterminer le
numéro de note.
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Mode Performance

Partial

Pitch KF
Pitch Cor
Pitch Fin
TVF Fil
TVF Cut
TVF Res
TVA Lev
TVA Rel
TVA Vel

Key

F1
F2
F3 Liock/Unik

F4

F6 Loop

(Sélection de Partial)

Déns §‘e cas de |'édition rapide de Performance/Patch, le Partial assigné au numéro de note sélectionné sera
‘gz;::i cas de 'édition rapide de Partial, vous pouvez sélectionner le Partial que vous désirez ainsi éditer
(Asservissement de la hauteur au clavier) (11/p.3-24)

(Accord grossier de Sample) (11/p.3-25)

(Accord fin de Sample) (11/p.3-25)

{Mode de filtrage) (11/p.3-28)

(Fréquence de coupure) (11/p.3-28)

(Résonance) (11/p.3-28)

(Niveau de Partial) (81/p.3-28)

(Temps ou "durée” 4 de {'enveloppe) (11/p.3-28)

{Type de courbe de dynamique) (11/p.3-34)

(Touche d'origine) (11/p.3-42)
Référez-vous d chague élément pour plus de détails

* Les changements de valeur de paramétre effectués en affichage Quick Edit sont liés avec les
valeurs correspondantes des paramétres 4 chaque niveau.

(Loop Mode ou mode de bouclage) (11/p.3-68)

(Point d'édition ou Edit Point) (11/p.3-66)

{Verrouillage de longueur de boucle) (11/p.3-49)

(MIDI switch) (11/p.3-17)

* Dans le cas de I'édition rapide de Partial (Partial Quick Edit), cette option ne s'affiche pas.
Boucle {11/p.3-48)

Référez-vous a chaque éiément pour des détails
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Mode Patch

C'est le maode utilisé pour I'édition des Patches

Un Patch est créé par réglage des paramétres nécessaires afin de faire jouer un maximum de 88 Partials
répartis sur les 88 touches (Split

La fagon dont la hauvteur, le niveau et la fréquence de coupure du filtre sont affectés par des messages de
commande (changement de commande, Pitch Bend, Aftertouch, etc.) émis par un instrument de commande
MIDI ttel qu'un clavier maitre) peut également étre déterminée dans ce mode.

Méthodes d'édition d'un Patch

Il y a deux fagons d'éditer un Patch :

1: Cette méthode vous permet d'éditer le Patch assigné & une Partie tout en écoutant la totalité

des sons de la Performance;

2: Cette méthode vous permet d'éditer un Patch tout en n'écoutant gue le Patch lui-méme.

Voir 1i/p.1-5 pour des détails

Patch Common

Indications
[ ]

Patch Level

Ce sont les réglages refatifs & la totalité du Patch, tels que ceux déterminant comment le Paich est produit
lors du jeu

{Sélection de Patch)
Cela change le Paich a éditer

Dans le cas de 1(en mode Performance} {l/p 1-5):

Seul le Patch qui est assigné a la Partie peut étre sélectionné.

La Partie actuetlement sélectionnée est indiquée entre parenthéses % * 4 {a droite du nom de Patch. Durant
['édition, vous pouvez contrdler le son en jouant sur l'instrument de commande MID! externe Le canal MiDI
a utitiser est le méme gue celui assigné a la Partie.

Dans le cas de 2 (en mode Patch) (I/p.1-6):

N'importe quel Patch de la mémoire interne peut étre sélectionné

I n*y a pas de parenthéses ()" 3 la droite du nom de Patch.

Durant 'édition, vous pouvez contréler le son en jouant sur Pinstrument de commande MIDI externe
Comme le mode OMNI ON est actif, n'importe quel canal MIDI de 1 4 16 peut étre utilisé

(Niveau de Patch) [0] — [127]

Détermine le volume sonore du Patch. Aucun son n'est produit quand ce parametre est réglé a O (I/p 4-9)
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Mode Patch

Panning

Qutput Assign

Priority

Oct Shiit

Coarse Tune

Fine Tune

Analog Feel

{Panoramique du Patch) [1.32] — [0 {(Centre)] — [R32]
Cela détermine le réglage de panoramique quand vous utilisez les prises de sortie stéréo. Le réglage de
panorarmigue du Partial {inclus dans le Patch) déplace la totalité du son vers la gauche ou lu droile (H/p 4-8).

(Assignation de sortie du Patch) [A}, (B — (DD, (F11), (121), [3] — [8], [-P- {Partial)]
Cela détermine la prise par laquelle le son du Patch est produit {11/p 4-2).
Avec un réglage sur [-P-] (Partial), le réglage d'assignation de sortie du Partial est actif

* Il peut arriver que la prise indiquée entre parenthéses ( ) puisse ne pas étre choisie en
fonction du réglage de mode de sortie fixé par les paramétres de systeme (11/p.4-2).

(Priorité du Patch) [Off}, {On]

A réception d'un nombre de messages de notes dépassant la polyphonie maximale du S-760, ce réglage
détermine si les sons produits par le Patch risquent ou non d'étre brutalement coupés. La polyphonie
rmaximale du 5-760 est de 24 voix. Vous risquez d'étre 3 court de voix si vous utilisez de nombreux Samples
superposés ou si vous employez le $-760 comme source senore multitimbrale. Si cela se produit, certaines
noles actuellement en cours sont coupées une 3 une au fur et & mesure des demandes de nouvelles voix
{priorité aux derniéres notes demandées); toutefois, les Patches dont la priorité a été réglée sur On seront
maintenus sans interruption

Si vous &les parfois a court de voix quand vous utilisez le 5-760 comme source sonore mullitimbrale, réglex
sur On la priorité des Patches servant a la mélodie et 2 |a ligne de basse. De cette facon, les Parties les plus
importantes {la mélodie et la basse dans ce cas) continueront & jouer méme si certains accords
d'accompagnement peuvent 8tre parfois ampuiés

* Quand les réglages de priorité de tous les Patches sont sur On, ce sont les sons les plus
anciens qui ont priorité, les notes demandées derniérement en plus de la polyphonie
maximale autorisée (celles qui viennent en plus des 24 voix déja produites) sont ignorées.

(Transposition par octave) [-2} —[2]
Cela décale les numéros de note MIDI regus vers fe haut ou le bas (par octave} et fait jouer le Patch en
conséquence

(Accord grossier du Patch) [-48] — [48]

Cela détermine la hauteur (par demi-tons) 2 laquelle le Patch est produit

* La tessiture de chaque Sample peut atteindre 2 octaves au-dessus de la touche
d'origine (11/p.3-42). Méme lorsqu'un réglage de hauteur supérieur a 2 octaves est déterminé
par une nouvelle programmation des parameétres d'accord ou une modulation de hauteur, le
son ne peut dépasser cette limite de 2 octaves.

{Accord fin du Patch) [-50] — [50]
Cela détermine le réglage fin de hauteur du Patch.
La valeur est réglée vers e haut ou vers le bas par paliers de 1 centieme de demi-ton

{Simulation analogique) (0] — [127]

Cela donne une subtile modulation de hauteur durant le jeu.

Des valeurs plus élevées donnent une modulation légére de la hauteur chague fois qu'un Patch est produit
(pour chagque son), vous permettant d'obtenir un son plus sourd et plus naturel, comme avec un synthétiseur
analogique Cela est également utile pour grossir fes sons de cordes, et leur donner de 'ampleur,
particulierement guand vous iouez des accords
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Mode Patch

Program #

Cutoff Offs

Reso Offs

Attack Offs

ReleaseOffs

V-Sens Offs

(Numéro de programme) (1] —[128]

Cela détermine le numéro de programme iors du changement de Patch en mode Performance.

* Voir 1/p.9-2 pour le changement de Patches par MIDI.

Attention!

N'assignez pas le méme numéro de programme a plusieurs Patches. Lorsque le méme numéro de
programme est réglé pour différents Patches, e Patch ayant le plus petit numéro dans la liste de la page
Select Patch a priorité.

(Offset de fréquence de coupure) [-63] — [63]

Cela reple la frégquence de coupure pour [a totalité du Patch Cette valeur est ajoutée 3 la fréquence de
coupure {il/p.3-28) de chaque Partial utilisé par le Patch. Si la fréquence de coupure du Partial a déja été
églé & 127, le réglage de ce paramédtre sur une valeur positive ne pourra pas changer plus la valeur réelle

* Lorsque le mode de filtrage par TVF (11/p.3-28) est sur Off, le réglage de I'Offset de fréquence
de coupure est inactif.

(Offset de résonance) [-63] — [63]

Cela affecte la totalité du son du Patch. Cette valeur est ajoutée 2 la valeur de résonance de chaque Partial
utilisé par le Patch (Il/p 3-28). Si {a résonance du Partial a déja été réglée sur 127, le fait de régler ce
paramétre sur une valeur positive n'entrainera aucun changement supplémentaire

* Lorsque le mode de filtrage par TVF (11/p.3-28) est sur Off, le réglage de I'Offset de résonance
est inactif.

(Offset de durée d'attaque) [-63] — [63]

Cela affecte la durée d'attaque de I'enveloppe de TVA (le paramétre 101) de chaque Partial utilisé par le
Patch (Il/p 3-37)

(Offset de durée de relichement) [-63] — [63]

Cela affecte la durée de relachement de 'enveloppe de TVA (le paramtre 104) de chague Partial utilisé par
le Patch (Ii/p. 3-38)

(Offset de sensibilité a la dynamique) [63] — [-63]
Cela affecte la valeur de la sensibilité de la courbe de dynamique pour fe TVF et le TVA (Ii/p 3-31, li/p.3-36}
de chaque Partial utiiisé par le Patch,
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Mode Patch

Patch Split

Indications
[]

[ 1

Partial Name

(L:]
(U1

Depuis cette page, vous pouver assigner les Partials (et la tessiture gutils occupentt aux 88 touches du
clavier L'assignation de chaque Partial est appelée un "Split" et un maxium de 88 Partials peuvent étre
associés au clavier. Vous pouvez également assigner des Splits depuis un clavier MiDJ

* Voir I1/p.6-21 pour des informations sur la facon de régier le Split.

(Sélection de Patch)
Cela change le Patch 2 éditer

{(Numéro de note) {A0] — [C8]

Détermine le ruméro de note auguel vous désirez assigner un Partial. Si un clavier MIDI est connecté et que
F1 (MID} Switch) est réglé sur MIDISel, vous pouvez également presser une touche de votre clavier MIDI
pour fixer ce numéro de note

* Si vous désirez choisir une tessiture continue de plus d'une touche, le numéro de note choisi
ici peut étre n'importe quelle note dans cette tessiture.

Si vous avez sélectionné comme Patch un Patch qui possede déja des Splits, choisir un numéro de note ic
entrainera [‘affichage de paramétres tels que sélection de Partial et limite inférieure pour chaque zone de
Split

* Si F1 (MIDI switch) est réglé sur MIDIOIfT, le numéro de note ne peut pas étre sélectionné par
un clavier MIDI externe.

(Sélection de Partial) [---(Of)],[1] — [255]
Cela sélectionne le Partial 3 assigner au numéro de note

(Limite inférieure) [AQ] — [C8]

(Limite supérieure) [A0] — [C8]

Cela détermine fa plage dans laguelle le Partial peut étre jous, la tessiture va de la note choisie comme limite
inférieure (L3 a la note choisie comme limite supérieure (U:)

« il est impossible de régler la limite inférieure (L: pour Lower) plus haut que fa limite
supérieure (U: pour Upper).
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Mode Patch

Typ

F1

(Type d'assignation) [Polyl, [Mono], [Exc1] — [Exc16]

Cela détermine comment les Partials seront produits si plusieurs notes sont joudes simultanément.

Poly

Dans ce réglage, des notes de méme numéro joudes successivement se superposent. Par exemple, lorsque
vous jouerez successivement d'un son avant un long temps de chute, tel qu'une cymbale crash, les sons se
superposent et ne se coupent pas les uns des autres.

c
o
v
=
hel
=]
W]
Q
2
= \
v P
e
H Temps
Les sons se superposent
Mono

Dans ce réglage, la méme note joude successivement est joude de fagon monophonique. Clest-a-dire que le
dernier son coupe le précédent si ce dernier n'est pas terminé quand le dernier son est produit.

Niveau du son

‘-
Las sons ne se Temps
superposent pas

Excl — Exc16 (Exclusive 1 — 16}

Dans ce réglage, les sons des Partials réglés sur e méme numéro d'exclusion (EXC) sont produits
monophoniquement, quel que soit le numéro de note joué. Ce réglage est utile lorsqu'il v a des Partials qui
ne doivent pas étre produits en méme temps, comme par exemple {a Charleston fermée et la Charieston
ouverte. Dans un tel cas, réglez ces Partials sur le méme numéro d'exclusion (1 — 16).

g EXCt , EXC1 | EXC3
8
% \
Les sons ne se Les sons se’
suparposent pas  superposent
(MIDI switch) [MIDISel], {MIDISet], [MIDIO{f]

Cela détermine comment les messages MIDI seront recus d'un appareil MIDI externe. Vous pouvez utiliser
un instrument de commande MIDI pour contrdler ou méme faire les réglages de Split.
MIDISet  : Les messages Note-on venant d'un appareil MIDI externe détermineront les numéros de
note.
MIDISet  : Quand un message Note-on d'un appareil MIDI externe est requ, le Partial sélectionné
dans Faffichage Partial Name sera assigné & un Split
MIDIOff  : Les messages MIDI seront ignorés pour fa sélection de Split ou de numéro de note. Si vous
désirez faire des réglages de Split depuis la fagade, choisissez MIDIOAE. Si fa note qui
recoit le message Note-on est déja assignée a un Split, le Partial auquel elle est associée
sera produit
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Mode Patch

F2

F3 Set

F5
Fé

(Mode Split) [1Key], [O.W], [Move}
Cela regle e mode Split
1Key : Le Split ne sera constitué que de la touche spécifiée
ow : Le Partial se placera sur l'aire déterminée par la limite inférieure (II/p.3-16) et la Himite

supérieure (I/p 3-16). Si vous essayez de placer le Split dans une zone qui contient déja
une affectation, cette derniére sera remplacée.

Move ; Utilisez ce réglage lorsque vous désirez madifier une zone de Split d'un Partial qui est déja
assigné. Ce Partial occupera la nouvelle zone spécifiée par la limite inférieure et la limite
superietire

{Set)

Cela entérine les réglages de Split.

(Sélection d'affichage du clavier)
(Sélection d'affichage du clavier)

Ces commetateurs déplacent 'affichage du clavier dans la direction de la fleche L'indicateur triangulaire
peut apparaitre 3 une extrémité du clavier pour indiquer 1a partie de clavier non visualisée

* Pour des détails sur les réglages de Split, référez-vous a [1/p.6-21.

Paich Conirol

Indications
i1

SMT C.Sel

Cela détermine les effets qui s'appliquerant en réponse a la réception de messages MID| tels que Pitch Bend,
changement de commande ou Aftertouch.

{Sélection de Patch)
Cela change le Patch a éditer

{Sélection de commande de SMT) [OFff (of)], [Bend (Pitch bend)], [A.T (aftertouch)],
[Mod (modulation)], [Ctrl (Control Change)]
Cela détermine le type de message MIDI qui commande la SMT (ll/p 3-24),

* La SMT est pilotée par messages de dynamique ou messages MIDI. Les messages de
dynamique et messages MIDI ne peuvent pas simultanément piloter la SMT. Vous devez
sélectionner I'un ou l'autre avec SMT V.Ctrl dans fe Partial (1I/p.3-23). Quand la SMT est
commandée par la dynamique (Velocity), elle ne peut I'étre par les messages MIDI,

* Le numéro de commande (lorsque le réglage est Ctrl) peut étre réglé par le parameétre Control
Select.
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Mode Patch

SMT C.Sens

Ctrl Sel

Bend-Up

Bend-Down

{Sensibilité de commande de la SMT) [-63] — [0] — [63}
Cela regle 'amplitude de 'effet lors de la commande de la SMT par message de changement de commande
{la commande sélectionnée par le paramétre SMT Control Select)

* Plus grande est la valeur, plus intense devient I'effet. Il n'y a pas d'effet avec une valeur 0.
L'effet est inversé lorsque la valeur est négative,

{Control Select ou sélection de commande) [0] — [95]

Cela détermine le numéro de commande du paramétre Ctrl (changement de commande) qui pilote hauteur,
TVF, TVA et LFQ. Cela le détermine également quand "Ctrl* est réglé dans le paramatre SMT C.Sel de la table
de mixage des Samples (Sample Mix Table). Dans ce cas, la SMT est également pilotée par le numéro de
commande réglé ici.

* Quand 7 (Volume principal), 10 (Panoramique) ou 64 (Sustain (Hold1)) est sélectionné, le
$-760 recoit les messages de Volume, panoramique ou Hold méme si Vol, Pan ou Hold sont
sur Off dans les paramétres MIDI Filter de la Performance, et piloteront la hauteur, le TVF ou
la SMT etc. dans le Patch.

* Certains des numéros de commande (au-dessus du n°64) fonctionnent comme commande
On/Off. Une valeur de 0 correspond 2 Off et une valeur de 127 correspond a On (cela différe
selon la fonction de transmission MIDI de Pinstrument de commande MIDI connecté,
notamment dans le cas d'une commande de type commutateur comme une pédale),

(Variation du Pitch Bend vers le haut) [0] — [48]
Cela détermine comment la hauteur augmente lorsque le Pitch Bend est en position maximale. Une unité
correspond & une montée de hauteur d'un demi-ton

(Variation du Pitch Bend vers le bas) [0] — [48]
Cela détermine I'abaissement de [a hauteur quand le Pitch Bend est sur sa position négative maximale Une
unité correspond & un abaissement de la hauteur d'un demi-ton

Bend (Pitch Bend)
Bend TVF Control (Bend TVF Control) [-63] — [63]

Cela change la fréquence de coupure du TVF en fonction des messages de Pitch Bend

Bend TVA Control (Benc TVA Control) [-63] — [63]

Cela change le niveau du TVA en fonction des messages de Pitch Bend regus.
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Mode Patch

A.T (Aftertouch)

A.T Pitch Control  (Aftertouch Pitch Control) [ Patch {-48] - [48]
Cela détermine la variation de hauteur (en dermi-tons) pilotable par les messages d*Aftertouch

A.T TVF Control  (Aftertouch TVF Control) [-631 — [63]

Cela commande la variation de la fréquence de coupure du TVF en réponse aux messages d'Aftertouch.

A.T TVA Control  (Aftertouch TVA Control) [-63]1 — [63]

Cela commande la variation du niveau de TVA en fonction des messages d'Aftertouch

A.T LFO Rate Control (Aftertouch LFO Rate Control) [-63] — [63]
Cela détermine la variation de vitesse du LFO en fonction des messages d'Aftertouch,

A.T LFO Pitch Depth (Aftertouch LFO Pitch Depth) [-63] — [63]
Cela détermine P'action des messages d’Aftertouch sur Famplitude du vibrato {changement périodique de
hauteun) issu de la modulation par le LFO.

A.TLFO-TVF Depth  (Aftertouch LFO TVF Depth) [-63] — [63]
Cela détermine 'action des messages d'Aflertouch sur Vinlensité de halayage du filtre (le mouvement de la
fréquence de coupure du TVF) issu de la modulation du LFO.

A.TLFO-TVA Depth  (Aftertouch LFO TVA Depth) [-63] — [63]
Cela détermine I'action des messages d'Aftertouch sur Famplitude du trémolo (changement périodique de
niveau sonore) issu de la modulation par le LFO.

Mod (Modulation)

Mod LFO Rate Control {Modulation LFO Rate Conttrol) [-63] - [63]
Cela détermine I'amplitude de variation de la vitesse du LFO en réponse aux messages de modulation

Mod LFO-Pitch Depth (Modulation LFO Pitch Depth) [-63] — [63]
Cela détermine I'action de la modulation sur I'amplitude du Vibrato (le changement périodique de hauteur)
issu de la madulation par le LFO '

Mod LFO-TVF Depth (Modulation LFO TVF Depth) [-63] — [63]
Cela détermine |'action des messages de modulation sur 'amplitude de l'effel de balayage du filire {le
mouvement de la fréquence de coupure du TVF) issu de la modulation par le LFO.

Mod LFO-TVA Depth (Modulation LFO TVA Depth) [-63] — [63]
Cela détermine 'action des messages de modulation sur I'amplitude du trémolo (le changement périodique
cdu niveau sonore) issu de la modulation par le LFO.
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Maode Patch

Ci (Control Change)
Ctrl Pitch Control (Control Change Pitch Control) [-48] — [48]

Cela détermine I'action des messages de changement de commande sur la hauteur {par demi-tons)

Ctrl TVF Control  (Control Change TVF Control) [-63] — [63]

Cela détermine I'action des messages de changement de commande sur la fréquence de coupure du TVF:

Ctrl TVA Control  (Control Change TVA Control) [-63] — [63]
Cela détermine I'action des messages de changement de commande sur le niveau du TVA

Ctrl LFO Rate Control (Control Change LFO Rate Control) [-63] — [63]

Cela distermine I'action des messages de changement de commande sur la vitesse du LFO.

Ctrl LFO Pitch Depth (Controf Change LFO Pitch Depth) [-63] — [63]

Cela détermine 'action des messages de changement de commande sur ['amplitude du vibrate (changement
périodique de hauteur) issu de la modulation par le LFO.

Ctrl LFO-TVF Depth (Control Change LFO TVF Depth) [-63] — [63]
Cela détermine I'action des messages de changement de commande sur I'amplitude de balayage du filtre (le
mouvement de la fréquence de coupure du TVF) issu de 1a modulation par le LFO.

Ctrl LFO-TVA Depth (Control Change LFO TVA Depth) [-63] — [63]
Cela détermine l'action des messages de changement de commande sur I'amplitude du trémolo ({le
changement péricde de niveau sonore) issu de la modulation par fe LFO

Affichage Patch Quick Sampling

Dans cel affichage, vous pouvez échantifionner pour créer des données de Samples, Partials et Patches. Pour
des détails, référez-vous a lI/p 6-18.
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Mode Partial

Les Partials sont édités dans ce mode.

Des réplages tels que le déplacement de la position panoramique d'un Sample vers la gauche ou la droite de
['image stéréo, ou le mixage de plusieurs Samples (jusqu'a 4} par la dynamique, peuvent atre fait ici Il est
également possible d'éditer le programme sonore, e niveau du son et le vibrato avec les paramétres de TVF,
TVA et LFO

Comment éditer les Partiails

L'édition des Partials se fait selon une des trois méthades suivantes :

1 Cette méthode vous permet d'éditer ie Partial utilisé par un Patch assigné a une Partie tout en
écoutant tous les sons de la Performance.

2 Cetie méthode vous permet d'éditer le Partial utilisé par un Patch tout en écoutant le son du
Patch iui-méme.

3 Cette méthode vous permet d'éditer le Partial en n'écoutant gque le Partial lui-méme.

* Voir }/p.1-7 pour des détails.

Partial Common

Cela détermine les réglages de sortie et les réglages concernant le panoramique et la hauteur

Indications
[ 1] (Sélection de Partial)
Cela change le Partial a éditer.

Dans le cas de Pédition avec 1(en mode Performance) (I/p 1-7)

Seul un Partial utilisé par e Patch assipné & la Partie peut &tre sélectionné,

Durant 'édition, vous pouvez contrdler le son en jouant sur un instrument MID! de commande externe

Le canal MIDI] utilisé doit correspondre & celui de la Partie. Le Partial & éditer peut étre changé également par
linstrurment MIDI externe (par des messages de note}.

Par exemple, le Partial & éditer en jouant la note C4 (do4), qui sélectionnera alors le Partial assipné i cette
touche.

Dans le cas de I'édition avec 2 {en mode Patch), (l/p 1-8)

Seul un Partial utilisé par le Patch actuellement sélectionné peut étre édité.

Durant I'édition, vous pouvez contréler le son en jouant sur un instrument MIDI de commande externe.
Comme le mode OMNI ON est actif, n'importe quel canal MIDE de T 3 16 peut &tre utilisé

Le Partial & éditer peut étre changé également par 'instrument de commande MID! externe (par messages de
note}

La aussi, il est donc possible de changer de Partial & éditer en jouant une note au clavier, cette note
sélectionnant alors le Partial qui [ui est assigné

Dans le cas d'une édition avec 3, (en mode Partial), (11/p 1-3)

N*importe quel Partial de la mémoire interne peut &tre sélectionné.

Durant I'édition, vous pouvez contrdler le son en jouant sur un instrument MIDY de commande externe
Comme le mode OMNI ON est actif, n'importe quel canal MIDI de 1 4 16 peut étre utilisé

Il n'est pas possible d'utiliser un instrument de commande MIDI externe (et ses messages de note) pour
changer le Partial étant édité
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Partial Lev

Panning

Out Assign

Coarse Tune

Fine Tune

SMT V.Ctrl

(Partial Level) [0] — [127]

Cela régle le volume du son de la totalité du Partiat (1/p 4-9).

(Panoramique du Partial) [L32} — [0 {Center)] — [R32]

Cela détermine le réglage de panoramique de la totalité du Partial (Ii/p 4-8)

(Assignation de sortie du Partial) [AL, (IB]) — (IDD), ([1D), ([2D), [3]1 —[81

Cela détermine la prise par laquelle le Partial est produit
Ce parameétre devient actif lorsque le paramétre Qutput Assign du Patch est réglé sur "P" comme Partial

* 1l peut arriver que la prise indiquée en parenthéses "( )" ne puisse pas étre choisie en fonction
du réglage de mode de sortie du systéme.

* Voir I1/p.4-2 pour des détails sur la réelle configuration de sortie.

{Accord grossier du Partial) [-48] — [0] — [48]

Cela régle la hauteur de la totalité du Partial par demi-tons (I1/p.4-9).

* Un réglage de +48 donne une hauteur plus élevée de 4 octaves.

* La plage de production de chaque Sample atteint au maximum 2 octaves au-dessus de la
hauteur d'origine. Méme lorsqu'un réglage de hauteur supérieur a 2 octaves est demandé par
un nouvel accord ou une modulation de hauteur, le son ne peut déplacer cette limite de 2
octaves.

(Accord fin du Partial) [-50) — [0] — [50]

Cela regle de facon fine fa hauteur de [a totalité du Partial par centigmes de demi-ton.

* Un changement de 50 centiémes équivaut a un quart de ton.

(SMT Velocity Control) [Off], [On]

Cela détermine sf la table de mixage des échantillons ou Samples (Sample Mix Table) est commandée ou
non par la dynamique (Velocity) Avec ce réglage sur Off, la SMT peut étre pilotée par un type de message
MIDI déterminé par le paramétre SMT C Sef (H/p.3-18). Quand ce réglage est sur On, la SMT peut étre
piiotée par la dynamique.

* la SMT est piloiée soit par la dynamique, soit par des messages MIDI. Elle ne peut étre
simultanément pilotée par les deux.

* Quand la page Partial Common est ouverte avec la méthode 3 (en mode Partial), méme si ce
paramétre est sur Off, la facon dont le son est produit est déterminée par la dynamique qui
commande la SMT. La valeur de parametre réglée ici n'affecte pas la sortie du son, mais elle le
fera lorsque I'appareil reviendra a un mode tel que le mode Performance.
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Fi

(Edit Mode)[Single], [Global]
Cela détermine le made d*édition
I 'y a deux modes d'édition : Single (Single Edit) et Global (Global Edit). Les Partials qui seront édités
différeront selan que vous avez choisi [a méthode Single ou Global.
Single : Dans ce mode, seuls les Partials actuellement sélectionnés sont édités,
Clobal  : Dans ce mode, tous les paramétres de Partials qui sont utilisés par le Patch
actuellement sélectionné seront simultanément édités avec la méme valeur

Dans le cas de 1 (en mode Performance) et 2 (en mode Patch ) (1i/p.1-7)
Le mode Single et le mode Global peuvent étre sélectionnés,
Dans le cas de 3 (en mode Partial) (H1/p.1-9)

Bien entendu, il n'y a pas de choix : seul le mode Single peut étre sélectionné

Partial SMT (Partial Sample Mix Table)

Indications
[ ]

Sample Name

ICF

C'est la table de mixape des Samples qui détermine la plage de dynamique dans laquelle est produit chacun
des Samples d'un Partial. Flie détermine également comment le son d'un Sample est placé entre la gauche et
la droite, ainsi que combien de Samples soat mixds et enchainés en fonction de la dynamique.

(Sélection de Partial)
Cela sélectionne le Partial a éditer

(Sélection de Sample)

Cela assigne un maximum de quatre Samples au Partial. (Quatre Samples sont assignés aux sections 1-4,
considérés comme les éléments du Partial. La facon dont le Sample est produit peut étre réglée pour chaque
de ces éléments)

Aucun Sample n'est assigné quand ce réglage est sur Off.

Les Samples stéréo sont automatiquemnent assignés aux paires d'éléments T et 2 ou 3 et 4 par positionnement
du curseur sur *[1] ou *[3} 4 gauche de Pafficheur et pression sur 51/DEC ou §2/INC. Pressez 51/DEC pour
chercher les Samples de 512 2 1 ou pressez S2/INC pour chercher les Samples de 13 512

* Pressez S1/DEC(List) pour appeler une page de sélection de Sample (Select Sample) et
autoriser la sélection de Samples. Pressez F3 (Set Off) pour régler un Sample sur Off.

* Les Samples stéréo recus par MIDH Sample Dump (f1/p.3-99) ne peuvent étre retrouvés tels
quels. Exécutez la commande Set Stereo (I1/p.5-9) pour les réunir.

(Pitch Key Follow) [~16/8] — [-8/8} -— [Off] — [Norm] — [16/8]

Cela regle la relation entre fe numéro de note (la position de jeu au clavier) du Partial utilisé et la hauteur
réellement entendue

Cela peut étre réglé dans une plage de 32 paliers.

* La hauteur de chaque Sample change par rapport a la touche d'origine (1i/p.3-42) de chaque
Sample.
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C.T

F.T

16/8 Quand le numéro de note augmente d'une octave, la hauteur réelle augmente de deux
octaves
Norm(8/8) Quand le numéro de note augmente d'une octave, la hauteur augmente d*une octave {la

hauteur change normalement par demi-ton).

OFf{0/8) La hauteur ne change pas quel que soit le numéro de note demandé.
-8/8 Quand le numéro de note augmente d'une octave, la hauteur réelle diminue d'une octave.
-16/8 Quand le numéro de note augmente d'une actave, la hauteur diminue de deux octaves

8

2. Asservissemeni normal de la hauteur au clavier

Les sons ont ia hauteur originale de 'échantillon,
Off  quelte que solt la touche joude.

\g l.a hawteur change de fagon inverse . Plus haut
8 surle clavier vous iouez, plus bas est le son

Position sur le clavier

f

Note d'origine
(Coarse Tune) [-48] — [48]
Cela détermine la hauteur du Sample & utiliser, autrement dit Faccord grossier, par demi-ton

* Un réglage de +48 donne un changement de hauteur de 4 octaves vers le haut.

* La plage de production de chague Sample peut atteindre deux octaves au-dessus de la hauteur
d'origine (11/p.3-42). Méme si un réglage de hauteur dépassant les deux octaves vers le haut
est déterminé par un réglage d'accord ou une modulation de hauteur, le son ne peut dépasser
cette limite de deux octaves.

(Fine Tune) [-50] — [50]

Cela détermine le réglage d'accord fin du Sample utilisé, par centieme de demi-ton.

* Un réglage de 50 centiémes résulte en un changement de hauteur d'un quart de ton.
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Pan

Level

V.L

V.H

E.L

F.H

(Sample Pan) [L32] — [0 (Centre)] — [R32], [Rnd], [Ky +], [Ky -1, [Ali]
Cela délermine le réglage de panoramigue pour chague Sample

La position sléréo est lixée au cenlre a 0, a Pextréme gauche & L32, et a Pextréme droite a R32

La position stéréo change aléatoirement avec un réglage Random (Rnd)

La position stéréo change en fonction de la note jouée au clavier (du numéro de note) avec un réglage Ky+
ol Ky- Avec un réglage Ky+, plus haute est [a note jouée, plus 2 droite est déplacé le son; avec un réglage
Ky-, plus haute est [a note jouée sur le ¢lavier, ptus & gauche est e son.

AQ C4 C7
Ky..{.. (Eaﬂ) .------q---(d04)nsn-a---c--(d07)

L2 ¢+ 0 ~—————— R32

Ky- (1R0) «smrevencsc(dod)ssnnesensss (dO7)

R32 = 0 132

Avec le réglage Alt (Alternée), la position stéréo du son est déplacée a 'extréme gauche et i ['extréme droite
(c'est-a-dire L32, R32, 132, etc.) chaque fois gu'une nouvelle note est joude.

* Lorsque vous déplacez le curseur sur le numéro d'élément *[1] ou *[3] pour sélectionner un
Sample stéréo en utilisant 51/DEC ou S2/INC, le réglage est automatiquement L32, R32.

* Voir 11/p.4-8 pour plus d'informations sur le réel panoramique de sortie.

(Niveau du Sample) [0] — [127]

Cela détermine le volume sonore de chague Sample.

* Voir [1/p.4-9 pour des détails sur le réel volume de sortie du son.

(Velocity Low Point) {11 — [126]

Détermine la limite inférieure de la dynamique pour laguelle le son est produit

(Velocity High Point) [2] — [127]

Détermine la limite supérieure de la dynamigue pour laguelle e Sample est produit.

(Fade Width Low) [0] — [125]
Détermine la taille de la zone dans laquelie e son disparait progressivement depuis la limite inférieure de
dynamique.

(Fade Width High) [0] — [125]
Détermine ia taille de la zone dans laquelle le son disparait progressivement depuis fa limite supérieure de
dynamique

Lorsque vous jouez au clavier, la force d'enfoncement des touches (valeur de dynamique ou "velocity®) est
indiguée par fa fleche qui pointe vers le bas en haut de P'affichage graphique. Utilisez ce repére lors du
réglage de valeur de dynamique ou de largeur de zone de fondu,

Vous pouvez utiliser les réglages de plage dynamigue et de largeur de fondu (Fade Width) de la SMT pour
simultanément faire produire piusieurs Samples, ou au contraire faire jouer des Samples différents en
fonction de Ja force de jeu au clavier (avec par exemple la possibilité de jouer un Sample faible et un Sample
fort d'un méme son, mais indépendamment en fonction de la dynamique).
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F1

(Edit Mode) [Single], [Giobal]

Cela détermine ie mode d'édition (1Y/p 3-24)

Effets possibles avec ta SMT

Layer {(superposition de plusieurs sons)

A \4-

Dynamigle

Niveau

>

&
R
(R IR
<55
.:.2.22?201‘202023

Velocity switch (différents échantillons sont joués seion la force de jeu)

* Change la dynamique

A@*%“L@

Dynamigue

Niveau

Velocity mix (change le rappost de mixage de plusieurs échantiilons en fonction
de la force de jeu)

* Change ig niveau

)
|

Dyramique

Velocity crossfade {charge |a balance entre échantillons en fonction de ia force de jeu)

* Fixe ie fondu

o ld-

Dynamigue

Niveau

<
S

o
.
AR AW W

* La SMT est normalement piloiée par les messages de dynamigue
Toutelois, d'autres messages MiD! tels gue Pitch Bend ou Afteriouch peuvent la commander
Voir Commande du Patch (Il p 3-18} pour plus de détails
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Partial TVF (Time Variant Filier)

Indications
[ 1

Filter Mode

Cutoff Freq

Resonance

Cette page est comme la section VCF d*un synthétiseur analogique, elle vous permet de commander les
changements de timbre autour du temps par application d'un iilre commun aux qualre Samples combings
dans la SMT.

{Partial Select)
Cela détermine le Partial a éditer

(Mode de filtrage) [Off], (LPF], [BPF], [HPF]

Cela détermine le type de filtrage

Off (Off) : Les Samples sont produits sans filtrage . L'enveloppe de hauteur est inactive,

LPF (Low Pass Filter} : Ce filtre passe-bas laisse passer les fréquences inférieures a la fréquence de
coupure et coupe les fréquences supérieures.

BPF (Band Pass Filter) : Ce filtre passe-bande laisse passer une certaine bande de fréquences. Des
réglages de résonance élevée donnent une largeur de bande plus étroite

HPF (High Pass Filter) : Ce filtre passe-haut laisse passer les fréquences supérieures a la fréguence de
coupure et coupe les fréguences inférieures.

(Fréquence de coupure) [0] — [127]

Cela détermine la fréquence de coupure de la totalité du TVF.

Cela régle te point de fréquence auquel e filtrage commence son action sur les harmoniques. Plus basse est
la valeur pour un filtre passe-bas (Low pass filter), plus sont coupés de nombreux éléments harmoniques, et
plus le son se rapproche d'une sinusoidale (aucun son n'est produit si ce réglage est trop bas). A 'opposé, le
timbre devient brillant et léger pour des hautes valeurs, si vous utilisez le filtre passe-haut pour couper les
basses fréquences

Le réglage de fréquence de coupure peut étre changé en temps réel par 'enveloppe, par des messages de
commande ou une source de modulation telle que le LFO.

(Résonance) [0] — {127}

Cela détermine la résonance de la fréquence de coupure.

Plus grande est {a valews, plus sont accentuées les harmoniques proches de la fréquence de coupure. Le
timbre change, reprenant certaines caractéristiques des synthétiseurs. D'extrémement hautes valeurs
entrainent une oscillation.
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Cutoff KF (Cutoff Frequency Key Follow) [-63] — [631]
Cet asservissement au clavier change ia fréquence de coupure par rapport 3 la hauteur de la note joude, et
vous permet donc de changer le timbre du son en fonction de la zone de jeu au clavier.
Avec un réglage 4 0, la fréquence de coupure n'est pas influencée par [a note jouée; la fréquence de coupure
reste identique a ce qui a été programmé dans le paramatre Cutoff Freq.

Key foliow (asservissement au clavier)

Fréquence de coupure de base

Point de rétérence
Position sur le clavier

Fréquence de coupure Fréquence de coupure
g & ¥ &
® [<H]
= 2=
Z Z
Fréguence Fréquence
KF Point (Key Follow Point) [A0] — [C8]

Cela détermine la touche servant de référence pour Peffet d'asservissement au clavier
Les deux paramétres indépendants pilotés par H'asservissement au clavier {fréquence de coupure du filtre et
durée d'enveloppe) sont tous les deux affectés par le point de référence fixé ici

Vel-Curve (Velocity Curve Type) 11— [4]
Cela détermine la courbe qui associera fréquence de coupure et dynamique.
Avec un réglage sur "1%, la dynamique n'a pas d'effet sur la fréquence de coupure.

X axe horizontal ; dynamigue
Y axe verlical : fréquence de coupure
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vel-C.Sens (Velacity Curve Sense) [-63] = [63]

Cela détermine 'amplitude et la polarité (positive/négative) de la courbe de dynamique.

L'elfet de courbe peut élie obtenu en réglant la courbe de dynamique sur des valeurs élevées prochies de 63;
en d'autres termes, la fréquence de coupure augmentera pour de fortes dynamiques. Un réglage proche de 0
donnera peu de changements de la fréquence de coupure, méme avec de fortes dynamiques. Avec des
valeurs négatives, {'effet est inversé; en d'autres termes, la fréguence de coupure diminue quand la
dynamicue augmente.

SENS -63 SENS O SENS +63

Envelope-TVF Depth (Action de I'enveloppe sur le TVF) [-63] — {63]
Détermine 'amplitude du changement de fréquence de coupure du TVF par 'enveloppe
L'enveloppe a le plus d'effet & 63, n*a pas d'effet a G, et donne un effet inverse pour des valeurs négatives

A
+63

Temps

-63
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Envelope-Vel Sens

Envelope-Pitch Depth

(Sensibilité de I'enveloppe a la dynamique) [-63] — [63]

Cela détermine la réponse en amplitude de I'enveloppe {modifiant la fréquence de coupure du TVF et la
hauteur) aux données de dynamique

L'enveioppe répond le mieux a la dynamique pour une valeur de 63, n'a pas d'effet pour une valeur 0 et
donne un effet inverse pour des valeurs négatives

.

2 A Cuand Vel Sens = 0 63 A Quand Vei Sens = §3
[ +
£ Ne change pas quelle que Forte dynamique
(= . -
@ soit la dynamique
w Faible dynamigus
P ]
Famps Temps
Faible dynamigue
Farte dynamique
v -63“ Quand Vet Sans = -63
{Action de I'enveloppe sur la hauteur) [-63]1 — [63]

L'enveloppe de TVF peut non seulement changer la fréquence de coupure, mais également la hauteur
{Pitch). Réglez I'amplitude d'action de {'enveloppe de TVF sur la hauteur grice & ce parambtre

L'enveloppe a le plus d'effet 3 63, n'a pas d'effet & 0 et crée un effet inverse pour des valeurs négatives
Quand la valeur est & 63 et que le niveau d'enveloppe est réglé & 127, la hauteur monte de 2 octaves
Quand la valeur réglée ici est -63 et que le niveau d'enveloppe est 3 127, la hauteur baisse de 4 octaves.

A
+63

Temps

-63
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Time-Vel Sens

Time-Key Follow

(Sensibilité de la durée d’enveloppe i la dynamique) [-63] —[63]

Cela détermine 'action de la dynamique sur fa durée du segment 1 (Time 1 ou temps 1} de I'enveloppe.
Lorsque ce paramile est sur une valeur positive, la durde du segment 1 se raccourcit guand la dynamique
augmente (I'attaque de I'enveloppe devient pius courte). Avec un réglage négatif, ce premier segment
s'allonge quand la dynamigue augmente (['attaque de I'enveloppe est plus lente)

[Pour das valeurs pesilives]
Faible dynamique

e

Fore dynamigue

< P
[Pour des valeurs négatives]

Faibis dynamique <

>

<

(Asservissement de la durée d'enveloppe au clavier) [-63] — [63]

Cela change ia durée de 'enveloppe (du premier au quatrieme segment) en fonction de {a note jouée par
rapport au point de référence.

Avec un réglage positif, plus haut vous jouez dans le clavier (en d'autres termes, plus grand est fe numéro de
note}, plus rapide est 'attaque de Penveloppe Avec un réglage négatif, plus haut vous jouez sur le clavier
(plus grand est le numéro de note), plus lente est 'attague de 'enveloppe.

La durée d'enveloppe n'est pas changée par [*asservissement au clavier (Key follow) guand ce réglage est 2 0

[Pour des valeurs positives]
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R. Velo Sens

TVF Envelope

Time 1

Level 1

Time 2

Level 2

Time 3

Level 3

(Sensibilité  la dynamique de relichement) [-63] — [63]

La durée de relachement ou "Release" (Time 4) peut étre modifiée par la vitesse de relachement des touches
du clavier {dynamique de relachement). Plus grande est la valeur et plus prononcé est !'effet

Un réglage négatifl donne un effet inverse.

Quand R Velo Sens = - 63 Quand B Velp Sans = 0 Quand R Veio Sens = 63
@ @ w
o £ a
[ [~ [
2 2 [N | 1 la mame qualk 3
& . 4 enveloppa asl la méme guelie - ; .
u%, Forle dynamique E aue soit la dyramique g Faible dynamigue

\/
N

I
Faible dynamigue

. .

Tami;s Tem;;s

—~ P
Forte dynamique Temps

* Quand la dynamique de relichement est a 64, le temps de relichement est égal a la valeur
fixée pour le paramétre Time 4.

L'axe vertical de la représentation graphigue donne la fréquence de coupure et {'axe horizontal le temps qui
s'écoule depuis 'enforicement de la touche (Note-on}

@ . T = tima {temps}
a8 Pants L = level {niveau)
3
L
% Paint 3
8 Point 2
i
&
pic ]
Lr
D
w
L1 L2 L3{8us L)
T |T2| Ta T4 N Point 4 .
N N emps
Nata on Note olf
(Durée 1) [0] — [127]
Détermine le temps qui s'écoule entre 'enfoncement de la touche et 'accis au point 1
(Niveau 1) [0] — [127]
Détermine le niveau de fréguence de coupure au point 1
(Durée 2) [0] —[127]
Détermine le temps qui s'écoule pour passer du peint 1 au point 2
(Niveau 2) [0] — [127]

Détermine le niveau de la fréquence de coupure au point 2

(Durée 3) [0] —[127]

Détermine le temps nécessaire pour passer du point 2 au point 3

(Niveau 3) [0] —[127]

Détermine le niveau de fa fréquence de coupure au point 3 (niveau de maintien ou "sustain®).
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Time 4

Level 4

F1

(Durée 4) [0] — [127]
Détermine le ternps nécessaire pour rejoindre le point 4 une fois que la touche a été relachée
(Niveau 4) (0] — [127]

Détermine le niveau de la fréquence de coupure au point 4.

* En plus de I'enveloppe de TVF, l'enveloppe de TVA du Partial actuellement sélectionné est
également représentée graphiquement. Il est plus simple et plus efficace d'éditer |'enveloppe
de TVF tout en visualisant comment elle peut étre affectée par l'enveloppe de TVA ou
comment elle peut affecter cette derniére.

* Le niveau 4 (Level 4) de l'enveloppe de TVF est associé au niveau prévu au moment de
I'enfoncement de la touche (le niveau avant le point 1).

(Edit Mode)[Single], [Global]
Cela détermine le mode d*édition {Il/p.3-24).

Partial TVA (Time Variant Amplifier)

indications
[1

Vel-Curve

Cet affichage correspond a la section VCA d'un synthétiseur analogique, et commande les changements de
volume sonore au cours du temps en faisant passer les quatre Samples combinés dans la SMT au travers d'un
amplificateur commun (amplificateur variant dans le temps),

(Sélection: de Partial)
Cela détermine le Partial 2 éditer.

(Velocity Curve) [1]—[4]
Cela sélectionne la courbe qui associe valeur de dynamique et niveau sonore
Avec un réglage sur ®1", la dynamique n'a pas d'effet sur [e niveau.

X axe horizontal : dynamigue
¥ axe vertical : niveau sonore
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Vel-C.Sens

Level KF

KF Point

(Velocity Curve Sense) [-63] — [63]

Cetla détermine 'amplitude de la courbe de dynamique.

L'effet de courbe qui a été réglé dans le paramétre Vel-Curve peut &tre retrouvé avec un réglage de O pour ce
paramétre L'effet est encore accentué pour des valeurs positives et devient moins prononcé pour des valeurs
négatives.

SENS -63 SENS -32 SENS O SENS 463
Courbe 1
Courbe 2 i
Courbe 3 / / i
Courbe 4 }/ V l i
(Level Key Follow) [-63] — [63]

Cela détermine le changement de volume sonore en fonction de I'éloignement du point de référence sur le
clavier, et vous permet donc de faire changer te timbre du son en fonction de la zone de jeu sur le clavier.
Avec ce réglage a 0, le niveau sonore n'est pas pilaté par la position de jeu sur e clavier et n'est donc pas
asservi au clavier

Key follow {asservissement au clavier)

Niveau de base

Point de référence
Pasition sur le clavier

(Key Follow Point) [A0] — [C8]

C'est la touche de référence servant au centrage de |'effet d'asservissement au clavier

Les deux paramétres indépendants pilotés par 'asservissernent au clavier (niveau et durée d'enveloppe) sont
tous les deux affectés par le point de référence fixé ici
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Mode Partial

Time-Vel Sens

Time-Key Follow

(Sensibilité de la durée d'enveloppe 4 la dynamique) [-63] —[63]

Cela détermine le degré d'action de la dynamique sur fa durée du segment 1 (Time 1) de I'enveloppe

Ave une valeur positive, le segment se raccourcit quand fa dynamique est plus importante (Iattaque de
I'enveloppe devient plus rapide). Quand le réglage est négatif, le segment s'allonge quand la dynamigue est
plus forte {I'attaque de I'enveloppe devient plus lente)

[Pour des valeurs positives|
Faible dynamiqus < L Farte dynamique

3 Forte dynamiqua
/\/“““‘\

(Asservissement de la durée d'enveloppe au clavier) {-63)] — [63]

Ce parametre détermine |'asservissement de la durée d'enveloppe (de Time 1 & Time 4} au clavier, c'est-a-
dire par rapport a la note de référence

Avec une valeur positive, plus haut vous jouez dans le clavier {en d'autres termes, plus grand est le numéro
de note), plus rapide est l'attaque de P'enveloppe. Avec une valeur négative, plus haut vous jouez sur le
clavier, et plus lente est Hattaque de Penveloppe

La durée d'enveloppe n'est pas modifiée par {'asservissement au clavier si ce paramétre est 4 0.

[Pour des valeurs positives]

1y

-« >

[Four des valaurs ndgalives)
Faible dynamique

<
-
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Mode Parilal

R. Velo Sens

TVA Envelope

Time 1

Level 1

Time 2

Level 2

Time 3

Level 3

(Sensibilité a la dynamique de relichement) -63] — [63]

Lz durée de relachement ou "Release” (Time 4) peut &tre modifiée par la vitesse de relichement des touches
du clavier (dynamique de relichement). Plus grande est la valeur et plus prononcé est 'effet.

Un réglage négati donne un effet inverse.

Quand R Velo Sens = -63 Quand R Velo Sons = 0

Niveau
Niveau

Fosta dynamigue que soit iz dynamigue

Lanveloppe ast la méme guelle

I
Faible dynamique

Tamps Tamps

Niveau

Quand R Velo Sans = 63

Faible
dynamiqua

A

-

7

Forte dynamique Temps

* Quand la dynamique de relichement est & 64, le temps de relichement est égal a la valeur

fixée pour le paramétre Time 4.

L'axe verlical de 1a représentation graphique donne le niveau et {'axe horizontal le temps qui s'écoule depuis

I'enforcement de la touche (Note-on)

T = time (lemgs)
L = level (niveau)

@
o Point 1
=
o
&
o
g Poimt 3
% Polnit 2

[ -4 L3(Sus L)

TojTe| T3 T4 ™ Point 4
FAN Fa¥
Nole on Note off
(Durée 1) {01 — [127]

Temps

Fixe le temps qui s'écoule entre 'enfoncement de la touche et 'accis au point 1

(Niveau 1) 0] —127]

Détermine le niveau sonore au point 1

(Durée 2) [0] —1127]

Détermine le temps qui s'écoule pour passer du point T au point 2.

(Niveau 2) [0] —[127]

Détermine le niveau sonore au point 2

(Durée 3) [0] — [127]

Détermine le temps nécessaire pour passer du point 2 au point 3

{Niveau 3) [0] — {1271

Délermine le niveau sonore au point 3 (niveau de maintien ou "sustain")
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Meode Partial

Time 4

F

(Dutrée 4) 0] - [127]
Cela détermine le temps nécessaire pour passer du niveau 3 & 0 & partir du moment ol la touche a été
relichée,

* En plus de I'enveloppe de TVA, I'enveloppe de TVF du Partial actuellement sélectionné est
également représentée graphiquement. Il est plus simple et plus efficace d'éditer 'enveloppe
de TVA tout en visualisant également son interaction avec I'enveloppe de TVF.

* Le niveau 4 (Level 4} de 'enveloppe est toujours fixé a 0.

(Edit Mode) (Single], [Global]
Cela détermine le mode d*édition (1l/p. 3-24)
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Mode Partial

Partial LFO (Low Frequency Oscillator)

Le LFO (oscillateur basse fréquence en frangais) est un oscillateur qui produit de fagon constante une forme
d'onde de trés basse fréquence. La modulation par LFO peut s'appliquer & la hauteur (Pitch), au filtre {TVF)

Indications
P

Waveform

ou a Mamplificateur (TVA)

(Sélection de Partial)

Cela détermine le Partial 4 éditer

[Sin], [Tri], [SwUP], [SwDW], [Squ], {B. UP], [B.DW]

{(Waveform)
Cela détermine le type de forme d'onde du LFO.
Sin Sinusoidale % Onde sinusoidale
Fri Triangulaire ~ 7 Onde triangulzire
[7,‘4] Onde en denis de
Swlip Saw Up scie montantes
N Onde en dents de
Swhw Saw Down scie descendantes
Sau Square l Onde carrée
Echantillonnage/bivcage
(fa valeur du LFO est
Rnd Randorm convertie une fois
par cycle)
Le niveau reste constant
B UP Bend Up 7-------—-—«-—- aprés étre monié a la
valeur programmee
Le niveau reste consiani
B DW 8end Down N aprés étre desceqdu ala
valeur programmee

* Un effet similaire 4 celui d'une enveloppe de hauteur peut étre créé en appliquant le LFO a la

hauteur et en utilisant "B.Up" ou "B.DW" pour le type de forme d'onde du LFO.

* Quand "B.UP" ou "B.DW" est sélectionné, réglez la synchronisation au clavier (Key Sync,

11/p.3-40) sur ON. 5i cette synchronisation est sur OFF, aucun effet ne sera obtenu.
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Mode Partlal

Rate

Rate-Detine

Delay

Delay-Key Follow

Key Sync

(Vitesse) 0] — (127}
Cela détermine la vitesse du LFO
Plus grande est la valeur, plus rapide est le LFO

(Variation de vitesse) [0} — f127]
Cela apporte de subtiis changements a la vitesse du LFO chaque fois qutune nouvelle touche est enfoncée.
Plus grande est fa valeur, plus grande est la plage de variation de vitesse

* (e parameétre est particulierement efficace lorsque vous jouez des accords avec un son de
cordes, car la vitesse du vibrato de chaque son peut étre changée, donnant un résultat plus
riche et bien plus naturel.

{(Retard) [0] — [127]

Cela fixe le temps {0,01-22 secondes) qui s'écoule entre le moment ol la touche est enfoncée (Note-an) et

/\(\N\/\/\
R ATAVRVAVRVAY

(Asservissement du retard au clavier) [0 — [63]
Le temps de retard d'apparition du LFO devient d'autant plus court que vous jouez des notes aigués, ia
touche do4 (C4 ou do médian ou note numéro 60) servant de standard de référence.

Niveau

A
X

(Synchronisation avec I'enfoncement) [Off], [On]

Avec ce réglage sur ON, la phase du LFO reprend 3 0 i I'enfoncement de |a touche.

* Quand "B.UP" ou "B.DW" est sélectionné avec la forme d’onde (11/p.3-39), réglez Key Sync sur
ON. Si le réglage est sur OFF, aucun effet ne sera créé.

OFF

I g
Z [
TUT U

Enfencement Relachement Enfoncement
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Mode Partial

Pitch Depth

TVF Depth

TVA Depth

F1

{(Pitch Modulation Depth) {-63] — [63]

Cela détermine |'amplitude de la modulation de hauteur par fe LFO

La hauteur peut étre changée de fagon périodique, créant un effet vibrato. La phase de [a forme d'onde du
LFO est inversée pour une valeur négative

(TVF Modulation Depth) [-63] — [63]

Cela détermine I'amplitude de la modulation du filtre par le LFO.

Le timbre du son peut étre changé périodiquement et un effet de balayage du filtre peut étre créé. La phase
de la forme d'onde du LFO sera inversée pour une valeur négative.

(TVA Modulation Depth) [-63] — [63]

Cela détermine Pamplitude de la modulation de I'amplificateur par le LFO

Le volume sonore peut étre changé périodiquement, créant un effet de Trémolo. La phase de forme d'onde
du LFO s'inverse pour une valeur négative.

(Edit Mode)[Single], [Global]
Cela détermine le mode d'édition (11/p.3-24)

Affichage Partial Quick Sampling

Dans cet affichage, vous pouvez échantilionner afin de créer des données de Sample et Partial. Pour des
détails, référez-vous a 1l/p.6-18
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lode Sample

Dans ce mode, vous pouvez échantillonner un son et I'éditer de différentes facons afin de créer un Sample
{échantilion), unité de base des données sonores

Procédures en mode Sample

La procédure de base du mode Sample est [a suivante.

. Sélectionnez le Sample desiré dans la rubrigue Sampie {Sélection de Sample) ou bien créez

un nouveau Sample.

- Utilisez S1/DEC et S2/INC ou la molette Vaiue pour régler la valeur de chaque parameétie.

Pressez un bouton de fonction pour exécuter une commande.
F3 Exec {Execute} réécrit le Sample avec les réglages choisis
F5 Recover raméne les données au statut qu'elles avaient avant I'exécution de la commande (ll/ p. 3-93)

F6 W .Graph {(Wave Graph) affiche graphiquement la forme d'onde

* Il y a également des parameétres qui se réglent a |'aide des boutons de fonction.

* En pressant F4 Smplnfo (Sample Information), vous pouvez avoir des informations sur les
parametres suivants,

Sample (Sélection de Samgple) : Sélectionne le Sample désiré pour I'édition.

Orig Key (Original Key) : Détermine le numéro de note qui reproduira le Sample a
sa hauteur d'origine.

Sampling Rate : Affiche la fréquence d'échantillonnage.

Wave Length- : Affiche Ia durée du Sample.

Remaining (Remaining Time) : Affiche la quantité de mémoire interne encore libre, en
secondes d'échantillonnage i 44,1 kHz.

Affichage Sampling

Sample

Orig Key

Le 5-760 vous permet d'enregistrer tes sons d’'une source sonore externe sous forme de données numériques.
Le son enregistré est appelé un Sample, et c'est la phus petite unité des données sonores.

(Sélection de Sample)
Selectionne le Sample que vous désirez enregistrer

* Quand vous enregistrez un Sample, vous devez lui donner un nom. Il n'est pas possible
d'enregistrer un Sample sans lui avoir donné de nom.

* Si vous enregistrez un Sample stéréo, un suffixe -L/-R est automatiquement ajouté au nom du
Sample. Ce suffixe ne peut étre effacé excepté par I'exécution d'une commande de réduction
en Mono (Set Mono, 1I/p.5-9).

(Original Key) [AQ] — [C8]

Ce paramétre fixe le numéro de note pour lequel le Sample sera reproduit 3 sa hauteur d'origine.
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Mode Sample

Sampling Mode

Sampling Freq

Sampling Time

[}

H.F inpui-L
H.F input-R

H.G Input-L
H.G input-R

L.F Input-L
L.F Input-R

L.G Input-L
L.G Input-R

{Mode d'échantillonnage) [Stereo],Mono]
Cela détermine si les Samples seront enregistrés en stéréo ou en mono.

(Sampling Frequency) [48],[44.11,(32],[241,{22.05,[16]kHz
Sélectionne la fréquence d'échantillonnage.

(Durée d'échantillonnage)
Détermine le temps d'enregistrement du Sample.

* Si vous sélectionnez un Sample qui ne contient pas de données d'onde, cette durée
d'échantillonnage sera réglée a la valeur maximale possible.

* La valeur maximale que vous pouvez sélectionner dépend de la quantité de mémoire interne
disponible et de la fréquence d'échantilionnage. Si vous avez beaucoup de mémoire interne
disponible, vous pouvez régler sans compter la durée d'échantillonnage. Ensuite, vous pourrez
utiliser la commande "tronquer" (Truncate, 1/p.3-57) pour supprimer les portions inutiles de
données d'onde, ne conservant alors que les données strictement nécessaires.

{Commutateur EQ On/Off) [EQ On), [Bypass]

Détermine si les égaliseurs (EQ) sont ulilisés ou non pour le signal entrant.

(High Frequency Input L) [750] — [18k]

(High Frequency Input R) [750] — [18k]

Détermine la plage de hautes fréguences & laquelle le sipnal entrant sera amplifié ou aténué.
(High Gain Input L} [-12] — [+12]

(High Gain Input R} [-12] — [+12]

Détermine la valeur (en décibels) d'amplification ou d'atténuation du signal entrant dans la plage de hautes
fréquences

(Low Frequency Input 1) [16] —[600]

(Low Freguency Input R) [16] — [600]

Détermine la plage de basses fréquences a laquelle le signal entrant sera amplifié ou atténué.
(Low Gain Input L) [-12] —[+12]

(Low Gain Input R) [~12] e [+12]

Détermine la valeur {en décibelsy de 'amplification/atténuation du signal entrant dans la plage des basses
fréquences.

* Certains réglages d'égalisation peuvent entrainer une distorsion du son. Si c'est le cas,
modifiez les réglages d'égaliseur, ou ajustez le niveau d'entrée a l'aide de la molette de niveau
d’enregistrement ou de |'atténuateur numérique (Digital Attenuator, 11/p.3-44).
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Mode Sample

Input

Digital ATT

Normalize

Trigger-Type

Trigger-Source

P-Trg

Threshold

(Input)  Quand le mode est mone : [Analog],[Digital-L],[Digital-R]
Quand le mode est stéréo : [Analog],[Digital]
Cela détermine si vous échantilionnez depuis {'entrée analogigue ou l'entrée numérique

* Si I'extension OP-760-1 n'est pas installée, I'entrée numérique ne peut bien sir pas étre
sélectionnée.

(Digital attenuator) (~121,1-91,[-6],[-31,[03,[+3],[+6},[+97,1+12],[+18],[+24]dB
Cela régle le gain du signal entrant

* Normalement, vous devez laisser ce réglage a [0] et faire le réglage de gain du signal entrant i
l'aide de la molette de niveau d'enregistrement.

* Quand les réglages d'égalisation etc. entrainent une distorsion du signal entrant, choisissez
des réglages négatifs, Quand le signal entrant est faible, choisissez des réglages positifs.

{Normalisation) [On],[Off]
Détermine si la fonction de normalisation s'applique ou non automatiquement immédiatement aprés
I'échantilonnage

* La fonction Normalize réécrit les données d'ondes, les transformant pour qu'elles exploitent fa
totalité des 16 bits de la plage de dynamique. 1l est également possible de normaliser les
données d'ondes aprés I'échantillonnage.

(Type de déclencheur) [OneWayi,[Auto],[Manual},[Prev]
Cela sélectionne la méthode de déclenchement d'échantillonnage.

OneWay : Quand la commande Sampling Start est donnée, P'échantilionnage commence Les
réglages de pré-Trigger sont ignorés,

Auto :Quand la commande Sampling Start est donnée, I'échantillonnage commence
rétroactivement avec une avance correspandante 3 la durée du pre-Trigger

Manual : Quand fe commutateur Start est pressé, ['échantillonnage commence rétroactivement avec
une avance correspendant a la durée du pré-Trigger.

Prev : Quand le commutateur Start est pressé, ['échantilionnage est totalement rétroactif et sa

durée correspond & celle fixée pour la durée d*échantillonnage. Les réglages de pré-Trigger
sont ignorés.

(Source de déclenchement) [Level],[MIDI}
Quand le type de Trigger est Auto ou OneWay, ce réglage détermine ce qui déclenchera |'échantillonnage

(Pré-trigger) [ .00]—1[ .190]
Cela détermine la durée du pré-Trigger (déclenchement anticipé). Cela vous permet d'enregistrer des
données qui ont été produites un peu avant que le niveau seuil de déclenchement n'ait été atteint

* Quand vous étes en échantillonnage Auto ou Manual, cela vous permet de capturer la totalité
du son, méme si e son enregistré a une attaque trés progressive.

* Si le type de Trigger est OneWay ou Prev, ce réglage ne peut étre fait.

(Seuil d'échantillonnage) [0] — [127]

Quand la source du Trigger est Level, cela détermine le niveau de volume auguel 'échantillonnage
commence, Quand le signal entrant atieint ce niveau, 'échantillonnage commence automatiquement.

* Avec un réglage de [0], Péchantillonnage commence a l'instant ol F1 Start est pressé.

* Sile type de Trigger est Manual ou Prev, cela ne peut &tre réglé.

t/3-44




Mode Sarmpie

LEFT
RIGHT

F1 New

F2 MonOn/Off

F3 Ready

(Indicateur de niveau ou "Level" L)

(Indicateur de niveau ou "Level" R)

tls servent & contrdler te niveau du signal entrant Réglez [a commande de niveau d'enregistrement pour que
I'indicateur situé le plus & droite ne s'allume pas.

* Rappelez-vous que méme les plus petites distorsions d'un Sample peuvent créer du bruit.

(New sample)
Pressez ce commutateur pour donner automatiguement un nom approprié au Sample nouvellement créé et
I'assigner au plus petit numéro de Sample ne contenant pas de données d'onde.

* Les noms sont assignés en fonction des principes suivants (A propos des noms des données
sonores, }/p.3-10).
Si le Sample sélectionné ne contient pas de données d'ondes et n'a pas de nom, le nom
"NEW:Unnamed" lui est assigné.
5i le Sample sélectionné contient des données d'ondes et a également un nom, le nom assigné
sera le méme suivi du nom de systéme (1/p.8-4).
Si le Sample sélectionné ne contient pas de données d'ondes et a un nom, le nom ne change
pas.

* Sachez qu'au cas ol un Sample a uniquement un nom et pas de données d'onde, presser F1
New peut entrainer le remplacement du nom. En général, vous devrez utiliser I'affichage
ASCII pour assigner un nom avant |'échantillonnage.

(Commutateur Moniteur on/off) [On],[Ofi]

Cela détermine si le son entrant sera produit ou non par les sorties Stereo Out 1 et écouteurs Quand ce
commutateur est sur On, le son échantilonné peut étre écouté par les sorties Stereo Out 1 ou par les
gcouteurs.

(Commutateur Ready)
Lorsque vous avez terminé les préparations pour 'échantillonnage, pressez ce commutateur |'affichage
Sampling Execute apparaitra

* Sachez que si le Sample que vous enregistrez contient déja des données d'onde, presser F3
Ready effacera les données d'onde.

* Si vous pressez ce commutateur sans déterminer de nom de Sample, un message vous
demandera si vous désirez accepter ou non le nom automatiquement assigné (Please set
name. How about this name?). Sélectionnez une des réponses suivantes.

Yes : Un nom sera automatiquement assigné, et l'affichage Sampling Execute
apparaitra.

No : Vous retournerez & l'affichage Sampling. Veuillez spécifier un nom pour le
Sample,
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Mode Sampie

Affichage Sampling Execute

Dans cet affichage, vous pouvez commencer ['enregistrement avec la méthode déterminée en page
Sampling.

F1 Start (Commutateur de lancement de I'échantillonnage)
Quand ce commutateur est pressé, 'échantiflonnage commence.

* Selon les réglages de type de Trigger et de source de Trigger, l'afficheur indiquera "Wait
Trigger". Dans ce cas, |'échantillonnage commencera lorsque le Trigger spécifié sera requ.

* L'indicateur de durée d'échantillonnage sur le ¢dté gauche de I'afficheur indique le temps
écoulé depuis que I'échantillonnage a commencé.

F3 Cancel (Annulation)
Quand ce commutatewr est pressé, vous quittez 'affichage Sampling Execute el retournez 3 Paffichage
Sampling pour refaire les réglages de paramétres

Affichage Sampling Execute (durant I'échantillonnage)

F2 Mark (Commutateur Mark)
Durant I"échantillonnage, vous pouvez presser ce commutateur pour placer une margue temporaire dans le
Sample & cet instant Deux marques peuvent ainsi étre placées. Lors de Penregsitrement d'une phrase, cela
peut étre une fagon pratique d'indiquer 'emplacement approximatif d'un point d'édition ou de bouclage.

* L'indication Mark[--] dans le coin supérieur droit de l'afficheur indique combien de marques
lui ont été assignées.

F3 Stop (Commutateur Sampling Stop)
Vous pouvez presser ce commutateur pour stopper Péchantillonnage avant que ne soit écoulde la durée
d'échantillonnage pré-programmeée.

* Le Sample tel qu'il a été enregistré jusqu'a cet instant reste valide.

* Si vous pressez EXIT durant I'échantillonnage, I'échantillonnage est annulé. Dans ce cas,
sachez qu'au contraire le Sample enregistré jusqu'a cet instant n'est pas conservé.
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Mode Sample

Affichage Sampling Stop

F1 Point

F2 Refry

F3 Next

F5

F6 Loop

Lorsque ['échantilionnage est terming, le contréle du son {Monitor) sarréte et 1'affichage indique "Now
Working". Ensuite, 'onde échantillonnée est affichée. Utilisez un clavier MID! etc. pour contréler le son que
vous avez échantillonné Lorsque I'échantillonnage est terminé, le 5-760 détecte les zones sans son au début
et a la fin du Sample et fixe automatiguement, en fonction de cette détection, le paint de début de lecture
(Start Point) et le point de fin de boucle de reldchement {Release Loop).

(Point)

Ce commutateur n'agit que si vous avez assigné une marque dans le Sample Vous pouvez utiliser ces
margues pour sélectionner une plage d'édition dans le Sample que vous venez d'enregistrer. Les options
allerneront chague fois gue vous pressez F1 Point et seront indiquées par un rectangle noir au-dessus de
'affichage d'onde Les options different selon que vous avez spécifié une ou deux marques Sélectionnez
une des options comme région d'édition

S5i une marque a été spécifiée : [Start-End], [Start-Mark], {Mark-End)
Si deux marques ont été spécifiées  : [Start-End], [Start-Mark1], [Mark3-Mark2], [Mark2-End}

* Si aucune marque n'a été spécifiée lors de 'enregistrement du Sample, F1 Point n'a pas d'effet
et ne s'affichera pas.

* Si vous pressez F3 Next ou EXIT pour quitter I'affichage Sampling Execute, les valeurs de
marguage seront perdues.

* Vous pouvez utiliser votre clavier MIDI pour contrdler le son de ['aire sélectionnée,

(Nouvel essai)
Lorsgue vous avez fait une erreur durant 'échantillonnage, pressez ce commutateur pour refaire
['échantillonnage avec les réglages actuels. Le Sample préalabiement échantillonné est effacé.

{Suivant)
Si vous désirez poursuivre I'enregistrement avec un nouvel échantillon, pressez ce commutateur

{Loop Mode) [FWD], [15hot]
Ce commutateur sélectionne e mode de bouclage (Loop Mode).

* En affichage Loop, vous pouvez sélectionner d'autres modes de bouclage que FWD et 1Shot
(11/p.3-48).

(Boucle)
Ce commutateur ouvre directement I*affichage Loop {il/p.3-48)

* Ici, vous pouvez éditer la partie de Sample déterminée en F1 Point.
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Mode Sample

Affichages Loop & Smoothing

Un affichage Loop et un affichage Smoothing sont fournis indépendamment. Vous trouverez ci-dessous des
détails sur chacun,

Loop
Quand vous échantillonnez des instruments dont le son se maintient, tels gu'un violon ou une trompetle, il
est pratiquement impossible d’enregistrer un Sample aussi long que la plus longue note que vous aurez a
jouer. Cela signifie donc que si vous tenez enfoncé une note plus longtemps que la durée d'échantillonnage
du son, le Sample jouera jusqu'a sa fin et s'arrétera. Pour éviter cela et vous permettre de jouer des notes
aussi longues que vous le désirez, vous pauvez faire reproduire en boucle une portion des données d'onde
qui seront ainsi jouées continuellement afin de créer un son tenu

[ ] {(Numéro de Sample)
Clest le numéro du Sample sur lequel vous travaillez

Start {Point de départ) [Start],ISTRLP]
Amenez le curseur sur Start et pressez 51/DFEC et $2/INC pour choisir si le point de départ (Start Point) et ie
point de début de boucle (Loop Start) auront la méme valeur

Start : Vous éditez indépendamment le point de départ de I'onde et le point de déparst de la
boucle.
ST&LP : Point de départ el point de déparl de boucle ont la méme valew

Boucle Boucle de relachement

¢ {Loop) .; {Release l.oop)
E 1 1

'
¥
t
¢

t '
t [}
b i
' i
1 1
3 '
3 '
i 1
t

'

Dabut (Start) Début de boucle Fin de boucle
{Loop Start)  {Luop End)
Debut de Fir de

boucle de R. boucle de R.
{Release Loop Start) (Release Loop End}

Start (Point de départ) [01-

Détermine le point des données d'onde & partir duquel les données seront lues

[ ] {Mode de bouclage) [Forward}, [Fwd+R]1, [OneShot], [Fwd+One], [Alt],
[RevOne], [Rev]
Cela détermine le mode de houclage (Il/p.3-68} 1l v a sept possibilités,

Loop (Loop Start ou Point de début de boucle) [0}

Cela détermine le point auquel commence a boucle

Fine (Réglage fin du point de début de boucle) [01 — [255]

C’est un réglage fin du point de début de boucle en unités plus précises que celles utilisées pour Start
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End

Tune

RLoap

Fine

End

Tune

F1 Stereo/Mono

F2

F3 L.Lock/Unlk

(Loop End ou Point de fin de boucle) [4-

Cela délermine le point auquel la boucle se termine.

(Accord de boucle) [-50] — [50]

Clest un réglage fin de la hauteur i Pintérieur de la boucte par unités d'un centieme de demi-ton

* Lorsqu'un Sample ayant une hauteur instable est mis en boucle, la hauteur entendue avant la
boucle peut ne pas correspondre a celle de la boucle. Dans tels cas, vous pouvez utiliser ce
parametre pour faire correspondre les deux hauteurs,

(Release Loop Start ou Point de début de la boucle de relichement) [14]-

Cela délermine le point auquel 1a boucle de reldchement commence.

(Réglage fin du point de départ de boucle de relachement) [0] — [255]
C'est un réglage fin du point de début de houcle de relichement en unités plus précises que celles utilisées
pour RLoop.

(Release Loop End ou Point de fin de boucle de relichement) [18])-

Cela fixe le point auquel la boucle de relichement se termine

{Accord de la boucle de relichement) [-50] — [50]

Clest urs réglage fin de la hauteur de la boucle de relichement au centieme de demi-ton

* Vous pouvez amener le curseur sur ™" sur le ¢6té gauche de l'afficheur et presser 51/DEC et
$2/iINC pour rechercher et régler chaque point automatiquement,

(Maode d'édition)
Cela détermine si un Sample stéréo sera édité en mono ou en stéréo

* En mode stéréo, les Samples -L et -R seront simultanément édités avec les mémes valeurs. i
n'est pas possible d'éditer un Sample mono sans suffixe -L/-R en mode stéréo.

(Key On ou Mode de déclenchement) [KeyStr], [KeyLp], [KeyEndl, [KeyR-L1, [KeyR-E]
Ce réglage n'est valide que lorsque |'affichage Loop est ouvert. It vous permet de choisir e point depuis
lequel le son sera reproduit lorsque vous jouerez le Sample pour contréler vos réglages de boucle

KeyStr : Le Sample sera joué normalement avec le mode de houclage spécifié

KeylLp : Le Sample ne sera joué que dans la partie bouciée

KeyEnd  : Le Sample sera joué depuls la fin de la boucle jusqu'a ia fin des données

KeyR-L : Le Sample ne sera joué que dans [a zone de bouclage de relichement

KeyR-E : Le Sample sera joué depuis la fin de la boucle de relachement jusqu's la fin des données

(Loop Length Loci)
Quand . Lock est sélectionné, la durée de boucle {premiere boucie ou boucle de relachement) est
verrouillée et vous ne pouvez déplacer que la position de [a boucle dans sa totalité.
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Smoothing

Avec des formes dionde extrémement complexes, it est parfois difficile d'obtenir des bouclages sans bruit
Dans ces cas, vous pouvez uliliser la fonction Smoothing pour crder un fondu entre le début et la {in de
chacune des boucles afin d'aveir un Sample & bouclage imperceptilzle.

Loop-Smoothing Length

(Durée du Smoothing sur la premiére boucle)

R-Loop-Smoothing Length

{Durée du Smoothing sur la boucle de relichement)
Détermine la zone sur laguelle s'effectue le processus de Smoothing entre les points de début {Start) et fin
(Enchy de |a premigre boucle et de la boucle de reldchement {Loap et Release Loop).

Affichage Auto Truncate/Normalize

F1 AllOn/Off

F2

F5 Fade On/Off

La fonction Auto Truncate supprime les données inutiles situées avant e point de début de lecture (Start) et
aprés le point de fin de boucle de relichement (End), réécrivant ainsi les données d'ondes

La fonction Normalize réécrit aussi les données d'ondes mais pour qu'elies exploitent au mieux les 16 bits de
plage dynamigue

Les fonctions Auto Truncate et Normalize peuvent étre exécutées simultanément pour plusieurs Samples

(Commutateur de marquage général On/Off )
Détermine si tous les Samples seront marqués ou non.

* Quand un seul cHté d'un Sample stéréo a été marqué, cela ajoute automatiquement le méme
marquage a |'autre coté,

(Mode d'édition) {Tr/Nm], [Trun], [Norm]

Cela sélectionne les procédures d'édition qui seront exécutées sur le Sample sélectionné.
Te/Nm : Truncate et Normalize
Trun : Seul Truncate est exdcuté
Norm : Seul Normalize est exécute,

(Commutateur On/Off de fondu)

Quand le mode de bouclage est OneShot, cela détermine si le point de fin {End) sera automatiquement
fondu. Quand ce commutateur est sur On, le point de fin se fond progressivement pour éliminer tout bruit de
clic

* Pour la fonction Auto Truncate, la plage de fondu est fixée. il n'est pas possible de Ia
déterminer. Si vous désirez fixer la plage de fondu, ouvrez Uaffichage Truncate (l1/p.3-57),
éditez la zone de fondu et exécutez la fonction Truncate.

* Les fonctions Auto Truncate et Normalize s'appliquent a tous les Samples marqués. Comme la
fonction Recover (Recouvrement de données anciennes) ne peut étre utilisée avec ces
fonctions, il n'est pas possible de restaurer les données aprés exécution.
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Affichage Time Stretch

From
To
Length

Ratio

Fade

Mode

Coarse
Fine

Length

Total.l.

Fi

Cette fonction réécrit les données d'ondes pour augmenter/diminuer la durée de reproduction d'un Sample
sans modifier sa hauteur.

{Depuis)

(Jusqu'a)

{Durée)

Ces paramétres fixent le point de début, le point de fin et la durée de la zone & traiter

* Quand Length est modifiée, le paramétre "To" change. Length vous permet de contrdler la
durée de la zone a traiter.

(Rapport) {25] — [400]1%
Cela détermine l'extension ou la compression par rapport & la durée d'origine.

* Avec un réglage 4 100%, il n'y a pas de changement.
glag yap 5

{(Durée de fondu) [20] — [2000]

Cela détermine la zone de fondu utilisée pour Pexécution de la fonction Time Stretch. Pour étendre cu
comprimer une forme d'onde sans changer sa hauteur, une partie de fa forme d'onde doit étre coupée et doit
subir un fondu enchainé {Crossfade) Ce réglage détermine la longueur de ce fondu.

* Quand le mode est réglé sur Auto, Fade ne peut pas étre réglé.

(Mode de Time Stretch) [Manual],iAuto]
Sélectionne le mode de Time Stretch.

Manual  : Le Time Stretch s'exécutera en fonction des réglages Fade effectués.
Auto . La fonction Time Stretch est exécutée avec les réglages automatiques Vos réglages Fade
seront ignorés,

(Accord grossier) [-48] — [48]

(Accord fin} {501 — [50]

Ces réglages sont automatiquement faits pour prévenir fes changements de hauteur lors de 'exécution de la
fonction Time Stretch

(Durée)
Cela affiche la durée de Faire spécifide aprés exécution de fa fonction Time Stretch.

(Total Length)
Cela affiche la durée tolale des données d'onde aprés exécution de fa fonction Time Stretch.

(Réglage de point) [SetStr],[SetLp],ISetEnd],[SetR-E]

Quand le curseur est en position From/To, ce commutateur insére la vateur du point affiché en FT dans la
plage From/To (affichage Time Stretch page 1). Chaque fois que vous pressez F1, les points alternent comme
suit.

Curseur sur From  : [SetStr], {SetLp]
Curseur sur To : |SetEnd], [SetR-E}
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F1 Search

F2

(Commutateur de recherche)
Ce commutateur détermine automatiquement la valeur de fondu (Fade) Quand il est utilisé, le réglage Fade
est doté de 1a valeur détectée (affichage Time Stretch page 2}

(Key On Mode) [KeyStr],[KeyLp],[KeyEnd],[KeyR-L],
[KeyR-E],[KeyF-T1,[KeyTo]

Ce réglapge n'est valide que guand ['affichage Time Stretch est ouvert. [ vous permet de choisir le point

depuis lequel le son commencera quand vous ferez jouer le Sample pour contrdler ses réglages de houclage

KeyF-T : Le son sera joué entre le point From et e point To,
KeyTo : Le son sera joué depuis e point To jusqu'a la fin des données

Affichage Digital Filter

Filter Mode

Cutoff Freq

Les données d'ondes seront réécrites en fonction des réglages de filtrage faits dans cet écran, modifiant le
son.

Les paramétres de TVF d'un Partial ont un effet comimun sur les quatre Samples combinés par fa SMT, et
Fenveloppe de TVF peut servir & créer des changements dans [e temps de la tonalité. Le TVF d'un Partial est
un filtre qui agit pendant que vous jouez et ne réécrit pas les données d'ondes du Sample A 'opposé, ce
filtre numérigue (Digital Filter) modifie directement le son en réécrivant ses données d'ondes

{Mode de fiitrage) [LPE],[HPF],[+Emphasis],{-Emphasis]
Sélectionne le type de fiitrage
LPF : Filtre passe-bas laissant passer les fréquences inférieures 3 la fréquence de coupure et
coupant les fréquences plus hautes.
HPF : Filtre passe-haut laissant passer les fréguences supérieures a la fréguence de coupure et

coupant les basses fréquences,
+Emphasis : Les hautes fréquences sont accentuées
Pour les données de Sample recues d'un autre échantillonneur ou d'un ordinateur via
Sample Dump (transfert d'échantitlon par le MIDI, /p.3-99), le choix de +Emphasis ajoute
plus de présence aux hautes fréquences ce qui parfois améliore [a qualité sonore. De
méme, aprés avoir exécuté une conversion de fréquence d'échantiilonnage (Rate Convert,
li/p 3-55), exécuter un filtrage de type +Emphasis peut parfois améliorer la gualité sonore
-Emphasis : Les hautes fréquences sont désaccentuées
Lors de la transmission des données de Sample & un échantillonneur d'un autre fabriguant
ou un ordinateur par Sarple Dumyp (transfert d'échantilion, [I/p.3-99), la partie haute du
spectre des données peut parfois 8tre excessivement accentuée. Dans de tels cas, exécutez
le filtrage -Emphasis avant de transmettre les données pour minimiser toute perte de
qualité sonore entre 1a source et la destination.

(Cutoff Frequency) {(ID.C cut]),[0.1] — [10.0]
Détermine la fréquence de coupure,

* Quand le mode filtrage est +Emphasis ou -Emphasis, ce réglage est ignoré.

* Quand le mode de fiftrage est HPF, vous pouvez sélectionner [D.C cut]. Quand [D.C cut] est
sélectionné, seule la composante du courant ("ronflette") est coupée. Dans ce cas, le réglage
de résonance est ignoré.

* Quand ce paramétre est réglé a 10.0, la fréquence de coupure est égale a la moitié de la
fréquence d'échantillonnage du Sample.
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Resonance

Level

(Résonance) [01 —[127]
Détermine la résonance i l'emplacement de {a fréquence de coupure.

* Quand le mode de filtrage est réglé sur +Emphasis ou -Emphasis, ce réglage est ignoré.

(Niveau) [0] —[127]
Détermine le niveau de volume général,

Affichage Compress/Expand

T.H

Ratio

Level

Attack

Dans cet affichage, vous pouvez directement réécrire les données d'onde du Sample pour
comprimer/étendre le niveau

Les réglages de compression/expansion sonl représentés graphiquement a droite de I'écran. L'affichage
graphique est associé aux parametres de cet écran (niveau seull ou Threshold, rapport ou Ratio) et les
représentations graphiques changeront avec les paramétres.
Les lignes verticales correspondent au niveau de sortie et I'axe horizontal donne le niveau d'entrée Le
niveau seull ou "Threshold" est déterminé par la verticale. Pressez F6 W.Graph et contrdlez le niveau du
Sample pendant que vous faites les réglages de niveau seuil (Threshold Level ou T.H)

Sample Le Sample compressé/élandu

i i
Saule la partie au-dessus Le niveau général est 50%
du seuil change plus grand
Seuil

Thresho|d
{ o \) (graphique affiché) 8 (graphigue non affiché)

g1 a1

8 E

o T

= Ratio z

& 45 degres
Niveau {Level}
Niveau dentrés Niveau d'entrée
(Threshold Level) [0] — [1001%

Détermine e niveau d'entrée auquel la compression et Fexpansion commencent a agir

{Rapport) {0] — [1000]%
Détermine le rapport de compression ou d'expansion.

{Niveau} [0] — [1000]1%
Détermine le rapport de compression ou d'expansion pour la totalité de la forme d'onde comprimée ou
étendue

{Attack Time) [0] — [127]
Détermine le lemps qui sépare le passage au-dessus du seuil du niveau d'entrée du début de la
compression/expansion ‘
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Release (Release Time) [0] —1127]
Détermine le temps de reldchement, Cest-d-dire le temps qui sépare e moment o1 le niveau tombe sous le
niveau seuil du moment ot I'effet de compression/expansion se termine

* A propos des durées d'attaque/relichement (Attack et Release Time).
Quand le niveau seuil (Threshold) est réglé sur une valeur donnée, que le rapport (Ratio) est a
50% et que les durées d'attaque/relichement sont réglées & 127, la forme d'onde est affectée

comme suif.
rCEN forme d'onde d'origine
g N, Quand Attack/Release vaut 127
P Ay
N Seull (Threshold)
Attack K Release

La section relichement (Release) aura l'effet opposé du rapport (Ratio). Dans ce cas, comme Ratio est réglé
pour ohtenir une compression, |a section Release est au contraire étendue

F1 NomOff/After {Commutateur Normalize On/Off)
Détermine si la normalisation est ou non accomplie.

NomOff  : La normalisation n'est pas accomplie
Aftar s Aprés qu'ait été exécutée la compression/expansion, la normalisation s'effectue
automatiguement
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Affichage Rate Convert

Rate

Coarse

Fine

Length

F1 Correct

Cette fonction réécrit les données dondes afin de convertir la fréquence d'échantillonnage d'un Sample
Cela vous permet de faire coincider les fréquences d'échantillonnage de deux Samples que vous désirez
utiliser ensemble dans la commande d'insertion (Insert, 1l/p.3-60) ou dans [a commande de combinaison
(Combine, 1I/p 3-64), ou lorsque vous désirez convertir un Sample d une fréquence d'échantillonnage plus
basse pour limiter sa taille en mémoire

(New Sampling Rate) [48],{44.11,[32],[30],124],[22.05],{16],115]
Détermine la nouvelle fréquence d'échantiflonnage obtenue aprés la procédure de conversion

(Pitch Shift Coarse) [-48] — [48]
La procédure de conversion peut simultanément modifier la fréquence d'échantiflonnage et [a hauteur
Déterminez le changement de hauteur (en demi-lon) qui résuftera de la procédure de conversion.

(Pitch Shift Fine) [-50} — [50]

Détermine ur réglage fin par centieme de demi-ton suite & fa procédure de conversion

(Length)
Cela affiche la durée des données d'onde qui sont obtenues aprés la procédure de conversion La valeur est
affichée en secondes pour une fréquence d'échantillonnage de 44,1 kHz.

{Commutateur de correction)
Ce commutateur détecte automatiquement la hauteur du Sample sélectionné

* La hauteur détectée sera affichée dans "Coarse [ 1" et "Fine [ )" sous forme d'un numéro de
touche et d'une valeur en centiémes de demi-ton. Par exemple, un affichage de [C_4],[-10]
indique une hauteur située 10 centiémes de demi-ton au-dessous de la touche C4 (do4).
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Maode Sompie

Affichage Bit Convert

Dans cet affichage, vous pouvez réécrire les données dlonde en convertissant leur résolution et en dimincant
le nombre de données, Cela peut servir & volontairement réduire la qualité d'un Sample pour créer des effets

uniques.

Niveau

From To
i.a forme d'onde du son

$ Echantillonnage

Niveau
1

Temps

f T 1
Fram To
La forme d’'onde échantillonnée
{format 16 bits optimum)

i Conversicn

Niveau
h

* Temps

¥ L
From To
lL.a forme d'onde convertie

From {Depuis)
To {fusqu'a)

Détermine le début et la fin de la plage qui sera ainsi traitée

Temps
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Bit (Résolution) [Ofi],{1] — [15] bits
Détermine le nombre de bits servant de résolution aux données du Sample aprés conversion Avec un
réglage [Off], les données ne seront pas converties
Skip Address (Saut d'information) [Off1,[2] - [32] paliers
Détermine les paliers auxquels les données de Sample seront réduites lors de la lecture.
F1 (Set Point) [SetStr],{Setlp],[SetEnd],[SetR-E]
Quand le curseur est sur From/To, la valeur du point affiché en F1 est insérée dans From/To. Chaque fois que
vous pressez F1, les points alternent comme suit
Curseur situé sur From : [SetStr], Setlp]
Curseur situé sur To : [SetEnd],[SetR-E]
F2 (Key On Mode) [KeyStr],{Key-Lp],IKeyR-1],[KeyR-E],[KeyF-T},[KeyTo]
Ce réglage n'est valide que lorsque I'affichage Bit Convert est ouvert. Il vous permet de spécifier le point
depuis lequel le son jouera lorsque vous déciencherez le Sample pour contrdler ses réglages de bouclage.
Affichage Truncate
Cette fonction supprime les sections inutiles des données d'onde afin de réduire leur taille et de ne garder
que la section utile du Sample entre les poinis From et To.
| QuardFrom<To |
Niveau Sample scurce Niveau Sample destination
aprés exécution
‘ R
. ¥ = Temps o T = Temps
| From-Fade  To-Fade rom °
Frc')m 'I:u
| QuandFrom>To |
Niveall Sample source Niveat) Sample destination
aprés execufion
e
¢ . + = Temps 4 = Temps
i To-Fade  From-Fade From To
To Fr;Jm
From (Depuis)
From-Fade (Depuis la fin du fondu)
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To
To-Fade

F1

2

(Jusqu'a)
(Début du fondu jusqu'a To)

Détermine lo point de débuw, e point de fin et fes plages de fondu pour chacun

* Pour cette procédure, vous pouvez également déterminer une zone de fondu pour la premiére
position (Start) en fonction Truncate. La fonction Auto Truncate (11/p.3-50) ne vous permet
pas de définir une zone de fondu pour le point choisi comme point de départ (Start) de la
fonction Truncate,

(Set point) [SetStr],[SetLp],[SetEnd],[SetR-E]
Quand le curseur est sur un emplacement From/¥o, {a valeur du point affiché en F1 est insérée en From/To
Chatue fois que vous pressez F1, les points alternent comme suit.

Curseur situé sur From  : [SetSte], [SetLp]
Curseur situé sur To : {SetEnd], [SetR-F]

{Key On Mode) [KeyStr‘],EKey—Lp],{KeyRAL},{KeyR-E},{KeyF—T],{KeyTo]
Ce réglage n'est valide que lorsque I'affichage Truncate est ouvert. il vous petmet de choisir le point depuis
lequel le son sera reproduit lorsque vous ferez jouer le Sample pour contrler les réglages de boucle

Affichage Cut & Splice

From
To
Fade

Cette fonction élimine une portion du Sample situé entre les points From et To, et réunit les deux segments.

Sample source Sample destination

Niveau Niveau
) ]
aprés exdoution To
) ——
: M » Tamps Temps
Fade :  Fade ! From

Fram 'Ilo
* Impossible si From = To
(Depuis)
(Jusqu'a)
{(Fondu)

Détermine le début, ia fin et la zone de fondu de [a section a laquelle s'applique la procédure Cut & Spiite
(couper et réunir).

* Il n'est pas possible d'exécuter la fonction Cut & Splice si From a une valeur plus importante
que celle de To.

* L'aire de fondu sera la méme pour les points From et To.
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F1

F2

(Set point) [SetStr],[Setip],[SetEnd], [SetR-E]
Quand le curseur est sur un paramétre From/To, la valeur du point affiché en F1 est insérée dans le
pararmétra From/To . Chaque fois que vous pressez F1, les points alternent comme suit

Curseur situé sur From 1 [SetStr],[Setip]
Curseur situé sur To : [SetEnd],|SetR-E]
(Key On Mode) [KeyStr],[Key-Lp],[KeyEnd],[KeyR-L],

[KeyR-E],iKeyF-1],{KeyTo]
Ce réglage n'est valide que si I'affichage Cut & Splice est ouvert Il vous permet de choisir le point auquel le
son commencera lorsque vous ferez jouer le Sample pour contréler les réglages de bouclage

Affichage Area Erase

From
From-Fade
To
To-Fade

F1

F2

Cette fonction efface la partie de Sample située entre les points From et To, créant un silence

Sample source Sampie destination

Niveau Niveau

aprés exécution
e

1
]
i
1
i
1
1
]

= Temps » Temps
From To

From-Fade | :To-Fade

From To

* impossible st From > To

(Depuis)

(Fondu jusqu'a From)

(Jusqu'a)

(Fondu depuis To)

Pour les données auxquelies cet effacement s'applique, ces paramétres fixent le début, Ta fin et [e fondu aux
extrémités de la zone de traitement.

* 1l n’est pas possible d'exécuter la procédure si From est supérieur a To.

(Set point) [SetStr],[SetLp],[SetEnd], [SetR-E]
Quand le curseur est sur un paramétre From/To, la valeur du point affiché en F1 est insérée dans From/To
Chaque fois que vous pressez F1, les points alternent comme suit

Curseur situé sur From  : [SetStr],{Setip]
Curseur situé sur To : [SetEnd],[SetR-E]
{Key On Mode) [KeyStr],[Key-Lp],{KeyEnd],[KeyR-L],

[KeyR-E],[KeyF-T],[KeyTeo]
Ce réglage n'est valide que si I'affichage Area Erase est ouvert Il vous permet de spécifier le point & partir
duquel le son commencera lorsque vous ferez jouer fe Sample pour contréler les réglages de bouctage
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Affichage Inseit

Avec cette fonction, Jes données d'ande comprises entre les points From et To du Sample Source $2 sont
inserées entre les points From et To du Sample Source S1, créant ainst un nouveau Sample

Quand From (81) < To(S1). Fram (82) < To ($2)

Niveau Sample source 1

Nivea{j dy

Sample 1 T
— D emps ' Sample dastination
From-Fade | Ta- | Niveau
. S- Fagre- s From (52)
rom {S1 0 {51
# 1 apras exécution To (82)
- ——p
Niveau Sample source 2
= Temps
From (51} Te (S1)
Niveau du
Sample 2
= Time
. ! \.——:
Fram-Fade To-Fade:
From (S2) To(52)
* Impossible si From (S1) > To (S1)
§ Quand From (S1) < To(S1), From (S2) > To (32) |
Niveau Sample source 1
i | Niveau du Sample 1
- ; = Temps Niveau Sample destination
From-Fade E To-Fade i From (S2}
From {S1 Ta (S1
& 51 aprés exécution To (S2)
+ -
Niveay Sample socurce 2
Temps
Fram (S1) To (S1}

Niveau du

Sample 2 '
" Temps
B B S 'L.m...‘.l
‘To-Fade From-Fade
To (82) From (82}

* Impossidle si From (51) » To {81)

(Sample de destination)
Sélectionne le Sampie qui sera nouveilement ciéé suite 2 I'action de la commande Insert

Dest Sample
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Mode Sample

No.

Source Sample

From
From-Fade

To
To-Fade

Level

Fi

F2

{Numéro de Sample)
Clest le numéro du Sample source Les deux Samples sources (51/52) sont affichés Vous pouvez également
utiliser ST/DEC et 52/INC ou fa molette Value pour sélectionner les Samples sources.

{Sample source)
Sélectionne fes Samples sources 57 et 52.

(Depuis)
(Fondu depuis/jusqu'a From)
Déterminent jes positions de départ de |'insertion et la zone de fondu pour les Samples sources S1/52

* La fonction Insert ne vous permet pas de fixer la zone de fondu pour le Sample source S2.

(Jusqu'a)
(Fondu depuis/jusqu'a To)
Déterminent les positions de fin d'insertion et zone de fondu pour les Samples sources $1/52.

* La fonction Insert ne vous permet pas de spécifier la zone de fondu pour le Sample source S2.
* [l n'est pas possible d'exécuter la procédure si From est plus grand que To pour S1.

(Niveau du Sample) [0] —[127]
Détermine le niveau de volume des Samples sources $1/52.

(Set point) [SetStr],[Setipl,[SetEnd],[SetR-E]
Quand le curseur est en position From/To, [a valeur du point affiché en F1 est insérée dans From/To. Chague
fois que vous pressez £1, les points alternent comme suit.

Curseur situé sur From . |SetSir], [Setlp]
Cursetir situé sur To : [SetEnd], [SetR-E}
(KeyOn Mode) [KeyStr],[Key-Lp],[KeyEnd],[KeyR-L],

[KeyR-E1,iKeyFT1],[KeyFT2}
Ce réglage n'est valide que si I'affichage Insert est ouvert Il vous permet de spécifier le point depuis lequel le
son commencera lorsque vous ferez reproduire le Sample pour contréler les réglages de bouclage.

KeyFT1 : Fait reproduire le Sample source $1 depuis From jusqu'a To.
KeyFTZ  : Fait reproduire e Sample source 52 depuis From jusqu'a To.
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Maode Sample

Affichage Mixing

Avec cette fonction, fes données d'onde entre les points From et To du Sample source $1 sonl mixées avec
les donnees d'onde siluées entre fes points From et To du Sample source 52, créant ainsi un nouveau
Sample

{ Quand From (S1) < To{81), From {52) < Ta (52) |

Sample source 1

Niveau

Niveau du

Sample 1
p— — Temps Ni Sample destination
{From-Fade (S1) Tc;{gfa)def weau
From (S1) To (5%) . A
apres execution
+ el
Niveau Samgple source 1 "
Hat : Temps

From (S1) From (52) Tolst To{52) To(SY)
From (S2)

" Les peintilles indiquent le résultat si un retard (Dalay} est
réglé pour le Samale source 2

Niveau du
Sampie 2

R Temps

{From-Fade (52) To-Fade!
: 52) |
From (S2) To (82)

| Quand From (1) < To(S1), From (S2) > To (S2) |

Niveau Sample source 1
Niveau du
Sample1 !
o — Temps ) Sampie destination
iFrom-Fade (51} To-Fade! Niveau
h {S1) From (S52)
From {81} To (S1) aprés exécution
B
Niveau Sample source 1 "
‘ » Temps
Fram (81} From (S2) To{81) To(S2) To(5}
From (32)
' | Niveaudu | " Les pointiltés indiguent le résultat st un retard (Detay) est
' Sample1 | : réglé pour ie Sampie source 2
- } Y e Temps
To-Fade (82) From-Fade:
' s2)
To (52} From (S2)
Dest Sample (Sample de destination)

Sélectionne le Sampie qui sera nouvellement créé suite a la commande Mixing,

No. (Numéro de Sample)
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Mode Sample

Source Sample

From
From-Fade
To
To-Fade

Level

F1

F2

Delay

{Sample source)
Sélectionne et affiche les Samples 57 et 52

(Depuis)

(Fondu depuis From)

(Jusgu'a)

(Fondu jusqu'a To)

Déterminent les positions de début et de fin ainsi que les zones de fondu pour les sections des Samples
sources S1 et 52 qui seront mixées

* Pour la commande Mixing, il n'y a pas de restrictions quant aux réglages des zones avec From
et To.

(Niveau du Sample) [0] —[127]
Régle le niveau de volume pour les Samples sources 51/52

{Set point) [SetStr],[SetLp],[SetEnd],[SetR-E]
Quand le curseur est sur From/To, la valeur du point affiché en F1 sera insérée dans From/To Chaque fois
que vous pressez F1, les points alternent comme suit.

Curseur situé sur From ; 1Set5tr], [Setlp]
Curseur situé sur To  : {SetEnd],[SetR-E]

{Key On Mode) [KeyStr],[Key-Lp],[KeyEnd],
[KeyR-L],[KeyR-E],[KeyFT1],[KeyFT2]

Ce réplage n'est valide que si l'affichage Mixing est ouvert. [ vous permet de déterminer le point depuis

fequel le son sera reproduit lorsque vous ferez jouer le Sample afin de contréler ses réglages de bouclage.

(Retard)
Vous pouvez retarder le point de début du Sample source 52 quand la fonction Mixing est exécutée
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Mode Sample

Affichage Combine

Avec cette fonction, les données d'onde comprises entre le début et le point To du Sample source S1 sont
associfes aux données d'onde comprises entre le point From et la fin du Sample source $2, créant ainsi un
nouveau Sample

Sample source 1

Niveau
Niveau du
Sampie 1
L..___—‘A‘I Tarmps Niveau Sample destination
To-Fade: From
To apras axécution
+ —
Nivea Sample source 2
Tamps
To P
Niveau du
' | Sample 2 '
W_,,: Temps ]
From-Fade| !
From
Dest Sample (Sample de destination)

Sélectionne le Sample qui sera nouvellement créé suite 2 la commande Combine.
No. (Numéro de sample)

Source Sample (Sample source)
Sélectionne et affiche les Samples sources 51 et 52

From (Depuis)

Détermine le début du Sample source 52 & combiner.
To (Jusqu'a)
To-Fade {(Fondu jusqu'a To)

Diéterminent ka fin et la zone de fondu pour le Sample source 51 entrant dans [a combinaison

Level (Niveau du Sample) [0] — [127]
Fixe le niveau de volume pour les Samples sources $1/52.
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Mode Scmple

F1

F2

(Set point) [SetStr],[SetLp],[SetEnd],[SetR-E]
Quand le curseur est sur From/To, la valeur du point affiché en F1 est insérée dans From/To Chaque fois gue
vous prassez F1, les points alternent comme suit

Curseur sur From : [SetSif],(Setip]
Curseur sur To : [SetEnd], [SetR-E]
(Key On Mode) [KeyStr],[Key-Lp],[KeyEnd],[KeyR-L]

[KeyR-E],[KeyFT1],[KeyFT2]
Ce réglage n'est valide que si I'affichage Combine est ouvert I} vous permet de spécifier le point depuis
lequel fe son sera produit lorsque vous ferez jouer te Sample afin contrdler ces réglages de houclage

(Aftention)

Quand une des procédures Truncate, Cut & Splice, ou Area Erase est exécutée sur un Sample stéréo, les
Samples gauche (L) et droit {R) sont édités simultanément.

Lorsque vous sélectionnez un Sample de destination pour les procédures Insert, Mixing ou Combine, si
vous sélectionnez un Sample qui ne contient pas de données d'ende, ce Sample devient un Sample mono.
Pour sélectionner un Sample stérdéo n'ayant pas de données d'onde comme Sample de destination, vous
devez créer un Sample stéréo vide par échantillonnage stéréo en affichage Sampling (11/p.3-42).

Le nouveau Sample sera créé comme suit, selon fe chaix du Sample de destination et du Sample source 1

Destination Source 1 Destination aprés exécution
Sample mono Sample mono Sample mono
Sample mono Sample stéréo Sample mono
Sample stéréo Sample mono Sample stéréo
Sample stéréo Sample stéréo Sample stéréo
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Mode Sample

Affichage Wave Graph

F1

F2

Cet affichage vous permet de visualiser graphiquement la forme d'onde du Sample penclant gue vous éditez
les différents points

(Point)
Détermine le point que vous désirez éditer dans les données d'onde, comme le point de départ (Start) ou de
bouciage (Loop) etc.

{Data ou "Donnée")
Cela affiche les données des différents points, tels que point de départ (Start) au de bouclage (Loop) etc. En
éditant cette valeur, vous pouvez directement réécrire Honde.

(Graph)

Ce commutateur fixe le mode d'affichage graphique

Point : Cela affiche la forme d'onde avant et aprés le point sélectionné en P, comme le point
de Start ou le point de Loop, etc. Vous pouvez utiliser S1/DEC et 52/INC ou la
molette Value pour changer la position de chaque point.

Loop : La partie gauche affiche la forme d'onde jusqu'au point de fin de boucle {Loop End)
et la partie droite affiche la forme d'onde depuis le point de Bouciage (Loop Point)
Vous pouvez utiliser 51/DEC et $2/INC ou [a molette Value pour déplacer les
différents points et contrdler le bouclage. Quand le mode de houclage est Alt, la
forme d'onde entre le point de bouclage et le point de fin de bouclage s'affiche avec
fa forme d'onde répliquée a 'envers. Prassez F2 pour déterminer si vous désirez
éditer le point de fin de bouclage {Loop End) ou de bouclage (Loop).

R-Loop : La partie gauche affiche fa forme d'onde jusqu'au point de fin de boucle de
relichement (Release Loop End) et la partie droite affiche la forme d'onde depuis e
point de début de boucle de reldchement {Release Loop) Vous pouvez utiliser
S1/DEC ou S2/iINC ou la molette Value pour déplacer les différents points et contréler
le bouclage. Pressez F2 pour déterminer si vous désirez éditer le début ou fa fin de la
boucle de relichement.

Samp1/Samp2 : Quand I'affichage Wave Graph est ouvert depuis F'affichage Insert, I'affichage Mixing
ou l'affichage Combine, F1 détermine si c'est le Sample source 51 ou le Sample
source 52 qui est affiché.

(Edit Point)
Détermine le point que vous désirez éditer. Les points et données peuvent étre édités pour fe point choisi ici
Selon les réglages F1, la plage de sélection change comme suit.

F1 Point : [Start],[ST&LP], [Loop],iEnd], [R-Loop], [R-End]
F1 Loop : [Loep], [End)
F1 R-loop : [R-Loopl, [R-End}

F1 Sam1/Samp2 . [From],iTo]
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Mode Sample

F3

F5

F6 L.Lock/Unlk

(Zoom) [Zoom.X],[Zoom.Y],[Move.L]
Détermine le grossissement/rétrécissement de visualisation en fonction du temps ou du niveau

* Quand vous pressez le bouton, le curseur passe en haut & droite de l'afficheur. Dans cet
emplacement, choisissez les différentes valeurs. Chaque fois que vous pressez le bouton, le
paramétre i régler change comme suit.

{Zoom X} : Cela étend 'affichage de la forme d'onde selon I'axe horizontal (I'axe du temps) Le
Zoom peut étre réglé sur cing niveaux de [1] a 4] plus iMax], et les numéros les plus
petits donnent un plus grand agrandissement. La case noire dans la partie supérieure
de I'afficheur indique ia portion de la forme d'onde totale qui est représentée par
I'aire d'affichage actuelle, et le temps est indiqué par un point blanc. Quand F1 est
églé sur Point, IMax] affiche |a totalité des données d'onde.

{Zoom.Y] : Cela agrandit |'affichage de forme d'onde selon Paxe vertical (selon le niveau). Le
zoom peut étre réglé sur six niveaux de [1]  [5] plus IMax], et de plus petites valeurs
donnent un plus grand agrandissement. Avec un réglage de [Max], la totalité du
niveau des données d'onde est affichée La case noire sur le ¢dté droit du graphique
indique la portion du niveau total qui est représenté par P'aire actuellement affichée.

[Move L] : Quand l'axe du niveau dans {‘affichage de forme d'onde est agrandi, une partie des
données peut sortir de i'écran et ne pas &tre affichée. Quand ce paramatre est réglé
sur [Onl, I'affichage est ajusté au mieux pour que le point de données actuel soit
représenté au centre de Pécran Toutefois, si [Zoom Y| est réglé sur {Max], cela ne
fonctionnera pas

(Key On Mode)

Ce réglage n'est valide que si P'affichage Wave Graph est ouvert. Il vous permet de déterminer le paint
depuis lequet le son commencera lorsque vous ferez jouer le Sample pour contréler fe réglage de bouclage.
Il opére en conjonction avec le mode de clavier (IKey On Mode) que vous déterminez dans chaque affichage
d'édition

(Loop Length Lock)

Guand L Lock est sélectionné, vous ne pouvez gue déplacer dans sa totalité la boucle sans affecter sa durée,
clest-d-dire ta distance séparant le point Loop du point Loop End, il en est de méme en ce qui concerne la
boucle de relachement.

* Si le mode d'affichage est Loop ou R-Loop, utilisez F2 pour sélectionner le point que vous
désirez éditer, puis amenez le curseur sur P puis pressez S§1/DEC ou S2/INC pour rechercher
et régler automatiquement chaque point.

* Selon I'affichage, il est possible que certains paramétres ne puissent pas étre édités et que
certains boutons de fonction ne soient pas affichés.
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Made Sampie

A propos du mode bouciage

Ici, nous expliquerons les différents types de houclage (Loop Made, 1¥/p.3-48)

Forward (Vers ['avant):

Quand les données ont été lues depuis fe point Start jusqu'au point Loop End, elles sont ensuite relues
répétitivernent dans le sens de lecture normai depuis le point de début de houcle (Loop Start) jusqu'au paint
de fin de boucle {Loop End)

Loop Stad loopEnd R Loop Start R Loop End
Start {Début de (Fin de {Début de {Finde
(Début) boucie) boucle)  boucle de R.) boucle de R.)
Foward
{Vers i'avan)

T
' +
+ +
t ¥
| *
' ]
] 1
1 '
] 1
' '
i i
1 '
1 '
¥ '

T
+ i
¥ 1
3 '

]
1 1
] 1
' ]
' )
' '
' '
1 '
1 ]
t 1
i i
' t
t 1

Fwd+R (Forward + Release ou "Vers PPavant + boucle de relachement?):

Lorsque les données ont été lues entre le point Start et le point End de la premiere boucle (Loopy, elies sont
ensuite lues répétitivement dans le sens normal entre ce point Start et ce point End. Lorsqu'un message Note
Off {relachement de touche) est regu, les données sont alors lues jusquau point de fin de boucle de
retachement (Release Loop End) puis répétitivement lues dans le sens normal du point de début de boucie de
refachement (Release Loop Start) au point de fin de boucle de relachement (Release Loop End)

]

|

Loop Start loop End RLloop Start R Loop End
Start {Debut de {Fin de (Début de {Fin de
{Début) boucle} boucle) boucle de R.) boucle de R.)
Fwd+R : > s
{Vers l'avant ' ;
+ Boucle de ' i
relachement) : '

quand la fouche
est relachée

|

v
1
]
i
i
1
]
]
'
1
i
i
4
]
t
v

+
+
$
#
+

OneShot (Sans bouclage):
Les données ne serant lues qu'une fois depuis le poinl Start jusqu'au point de fin de boucle (Loop End)

Loop Start Loop End Rloop Start R Leop End
Start {Dabut de {Fin de {Début de (Fin de
(Début) boucle) boucle}  boucle de R} boucle de R.)
OneShot : - : ;

(Sans houclage)

Fwd+One {Forward + One-shot ou "En avant sans boucle de relichement"):

Quand les donndes ont été lues du point Start jusqu'au point de fin de boucle (Loop End), elles sont
répétitivement iues dans le sens normal entre e point de début de boucle (Loop Start) et le point de fin de
boucle (Loop End). Quand un message Note Off est requ, les données sont lues une seule fois du point de
début de boucle (Loop Start) jusqu'au point de fin de boucle de relichement (Release Loop End).

quand ia touche
gst relachée

L.oop Start Loop End R ioop Start R ioop End
Start (Début de (Fin de {Début de (Fin de

(Début) boucie) boucle} boucle de A.) boucle de R.)
Fwd+One ; > '
{En avant : ¢ ! ! !
sans boucle de : : H ,
relachement) . : :
| e | "
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Mode Sample

Alt (Alternate):

Quand les données ont 6t lues du point Start jusqu‘au point de fin de boucle (Loop End), la lecture se
poursuit en sens inverse jusqu'au début de boucle pour ensuite revenir jusqu'au point de fin de boucle et
ainsi de suite.

L.oop Stant LoopEnd R loop Stari R Loop End
Start (Début de {Fin de {Debut de {Fin de
(Début) boucle} boucle) boucle de R.) boucle de R.)

T
i
]
i
P

Alt

RevOne {Lecture unigue inversée):
Les données ne sont lues qu'une fois en sens inverse depuis le point de fin de boucle (Loop End) jusquiau
point de début (Start)

L.oop Starl Loop End R loop Start R Loop End
Start {Début de {Fin de {Debut de (Finde
(Début) boucle} boucle)  boucle de H.) boucle de R.)
RevOne '« ; { : !
{Lecture ! : ' ' :
unigue : H i 1 :
inversée) I ;

Rev (Reverse ou "Inverse'):

Quand les données ont été lues du point de fin de boucle (Loop End} au point de début (Start), elles sont
ensuite Jues répétitivement en sens inverse depuis le point de début de boucle (Loop Start) jusgu'au point de
début {Start).

Loop Start loop End R LoopStart R boop End
Start (Début de {Fin de {Début de (Fin de
(Début) boucle) boucle) boucle de R.) boucie de R.)
Rev
{Inverse)

A A

k

&

F 3
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lode Disk

Disk Load

indications
TG

ID:

E€n mode Disk, les données sonores peuvent étre transférées {par des procédures de chargement/sauvegarde)
entre fecteurs, fes données de son présentes dans un lecteur peuvent étre copiges/supprimées et Je média du
fecteur peut étre formaté,

Aftention!

La capacité maximale d'un lecteur pouvant servir avec le 5-760 est de 600 mégaoctets. Par exemple, si un
disque de 800 mégaoctets est formaté, il fonctionne comme un disque dur de 600 mégaoctets. Les 200
mégaoctets restant ne peuvent pas du tout &tre utilisés.

Aftention!

Ne retirez un disque opto-magnétique, un CD-ROM ou une bande que lorsque l'indicateur de
fonctionnement du lecteur est éteint. Retirer un disque alors que I'indicateur est encore allumé peut
endommager le disque et le rendre inutilisable,

Les données sonores sont chargées depuis le lecteur actif dans la mémoire interne du §-760

{Target ou niveau cible) [Volm (Volume)], [Pfom (Performance)], [Pach (Patch)],
[Pril (Partial}], [Samp (Sample}}, ‘
[PtPM (paramétres de Partial)],
[PaPM (parametres de Patch)],
[PfPM (parametres de Performance))
Cela sélectionne le type de données sonores a charger
Quand vous sélectionnez Volm, Pfom, Pach ou Prtl, les données sonores de niveau inférieur sont également
chargées en méme temps.
Quand vous sélectionnez PrPM, PaPM ou PIPM, seuls les paramétres sont chargés; les données sonores de
niveay inférieur ne le sont pas.

* Pressez $1/DEC{List) pour appeler la page Select Target, et ainsi autoriser la sélection du
niveau cible (il/ p.5-13)

(Volume 1)

Avec les énormes quantités de données qui peuvent étre sauvegardées sur un disque dur ou un disque
magnéto-optique, il peut étre difficile de trouver les données recherchées Pour cefa, le 5-760 vous permet
de classer les données sonares par Volume a ['aide des trois premigres lettres d'un nom de Volume qui
servent d*identification Ces trois premigres lettres sont appelées Volume 10 ou "identification de Volume”
(ifp.8-4)

Assignez une identification de Volume aux donndes sonores i charger afin gue seules les donrnées portant
cette identification apparaissent dans la liste (affichées en page Disk Load). En déterminant l'identification de
Volume, les données sonores peuvent ainsi étre aisément trouvées

Choisissez un réglage All pour visualiser toutes les données sonores dans la liste.

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Volume 1D, et le Volume ID peut alors étre déterminé
(11/p.5-13).
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Mode Disk

cb

Number

Sound program

Time

PGH#

(Current Drive ou "lecteur actif’)
te lecteur actif est le lecteur sélectionné 3 cet instant pour le transfert de données sonores. Sélectionnez le
lecteur qui contient les données a charger.

* les données ne peuvent étre chargées depuis un lecteur de bande ou "Streamer”. Un message
"Can't Execute" s'affiche si vous essayez un tel chargement.

* Un message "Can't Communicate" s‘affiche quand vous sélectionnez "No Drive" (c'est-a-dire
un numéro d'identification SCSI ne correspondant a aucun lecteur connecté). Et un message
“SCSI 1D Error” s'affiche quand vous sélectionnez "S-760 Self'. Ne sélectionnez que des
lecteurs connectés.

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Select Drive et le lecteur actif peut y étre changé (I/p.2-
7).

* Veuillez exécuter Ja commande Scan (I/p.2-7) quand vous remplacez un disque ou lorsque le
lecteur connecté n'est pas reconnu.

(Numéro)

Faites défiler la liste en amenant le curseur sur le numéro et en pressant 51/DEC ou SZ/INC ou avec ia

molette Value.

* Quand le curseur est sur les centaines, la liste défile de centaine en centaine, et quand le
curseur est sur les unités, la liste défile d'unité en unité,

{Nombre de fichiers)
te nombre de fichiers (Files) d’un certain type de données sonores {sélectionnés par le niveau cible ou
“Target") dans le fecteur actif est affiché

(Programme sonore & charger)

Les noms des différentes données sonores du lecteur actif sont référencés

Marquez les données sonores 3 charger et exécutez la procédure de chargement Le marquage apparait et
disparait alternativement chague fois que ST/DEC est pressé alors que le curseur est sur le nom de la donnée
chaisie Pressez F1 pour marquer toutes fes données sonores. Pressez F1 & nouveau pour supprimer (oUs Ces
margquages.

* Les marguages sont tous annulés quand vous changez de niveau cible (Target).

* Les données sonores situées sous le curseur sont chargées si aucune autre donnée n'est
marquée.

Exécutez la procédure de chargement aprés avoir margué les données sonores a charger

(Mémoire occupée par les données sonores)

La mémoire occupée par les données sonores est indiquée en secondes (pour une fréquence
d'échantilfonnage de 44,1 kiHz)

Ceite mémoire peut &tre en fait inférieure ou supérieure A fa réelle place occupée Référez-vous a la section
"Correction des indications de temps” pour des délails (I1/p.3-87)

(Numéro de programme)

Quand le volume est fixé comme étant le niveau cible (Target), le numéro de programme du Volume est
affiché. Quand le niveau cible esl la Performance ou le Patch, le numéro de programme applicable ne
s'affiche pas
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Mode Disk

Int.

F1 All On/Off

F2 Volinfo

3 Load

Disk Save

Indication
TG

(Mémoire interne restant disponible)

La mémoire interne restant disponible est indiquée en secondes (pour une fréquence d'échantifionnage de
44,1 kHz). Comme la taille (la durée) du programme sonore 3 charger est dgalement indiquée en secandes,
vous pouvez aisément déterminer s'il y a suffisamment de place pour le chargement ou pas $'il n'y a pas
suflisamment de mémoire disponible, les données d'onde ne seront que partiellement chargées.

{Marlc All On/Off)

Permet de tout marquer ou de supprimer tous les marquages.

{Volume Information)
Cela affiche les informations sur le Volume {son nom el le nombre de sons qu'it contient) de la mémoire
interne La quantité de mémoire d'ondes installée dans le 5-760 est également affichée

(Chargement)
Cela déclenche le chargement des données sonores marguées en mémoire inlerne

* Voir 1/p.8-8 pour les informations sur les précautions a suivre lors du chargement.

Attention |

Le message d'erreur "Error Wave Memory Full” est indiqué lorsque vous essayez de charger des données
sonores dont la taille dépasse la mémoire libre en mémoire interne, ou & fortiori lorsque les données a
charger sont plus grandes que ia mémoire interne. Dans de fels cas, seulement une partic des donndes
sonores sera chargée. Un message "Directory Full" s'affiche quand vous essayez de charger un plus grand
nombre de données sonores qu'il n'est permis en mémoire interne (des données sonores ne peuvent alors
pas &tre chargées).

Cela sauvegarde les données sonores de ia mémoire interne du 5-760 sur le support contenu par le lecteur
actif

* Si, pour une gquelconque raison, le 5-760 est éteint, toutes les données sonores actuellement
en mémoire interne sont perdues. Prenez donc I'habitude de sauvegarder réguliérement et
fréquemment les données sonores importantes.

(Target ou "niveau cible™ [Voim (Volume)], [Pfom (Performance)],
[Pach (Patch)], [Prtl (Partial)], [Samp (Sample)]
Cela sélectionne le type de données sonores a sauvegarder.
Quand vous sélectionnez Volm, Pfom, Pach ou Pril, les données sonores de niveau inférieur sont
sauvegardées simultanément

* Presser 51/DEC(List) appelle la page Select Target, et le niveau cible (Target) peut y étre
sélectionné (I/p.5-13).
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Mode Disk

1D:

D

Number

(Volume 1D)

Avec H'énorme guantité de données qui peut étre sauvegardée sur un disque dur ou un disque opto-
magnétique, il est parfois difficile de trouver les données sonores recherchées Pour cela, le 5-760 vous
permet de classer les données sonores en Volumes, en utilisant pour cette identification les trois premiéres
lettres du nom. Les trois premieres lfettres sont appelées Volume 1D (Identification de Volume, Ifp 8-4)
Contrairement & |'identification en page Disk Load, I'identification de Volume (Volume 1D) des données
sonores A sauvegarder peut étre changée pour ta valeur voulue durant |a sauvegarde

Guand vous sauvegardez sans changement l'identification de Volume (Volume ID) de la mémoire de
Volume actuelle, réglez ce paramétre sur "Thr.

* Presser ST/DEC(List) appelle la page Volume 1D, et le Volume ID peut y étre sélectionné
(11/p.6-25).

(Current Drive ou lecteur actif)
Le lecteur actif est le lecteur qui est sélectionné 2 cet instant pour le transfert des données sonores
Sélectionnez le lecteur qui recevra les données sonores & sauvegarder.

* 1es données ne peuvent pas étre sauvegardées sur un lecteur de CD-ROM ou sur un lecteur de
bande (Streamer). Un message “Can't Execute" s'affiche lorsque vous essayez de sauvegarder.

* Un message "Can‘t Communicate” s'affiche quand vous sélectionnez "No Drive" (c'est-a-dire
une identification SCSI correspondant a un lecteur non connecté). Et un message "SCSI 1D
Error" s'affiche quand vous sélectionnez "$-760 Self'. Ne sélectionnez que des lecteurs
connectés,

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Select Drive dans laquelle le lecteur actif peut étre
changé (1/p.2-7).

* Veuillez exécuter la commande Scan (I/p.2-7) quand vous remplacez un disque amovible ou
lorsque le fecteur connecté n'est pas reconnu.

{Numéro)
Faites défiler la liste en amenant le curseur sur fe numéra el en pressant S1/DEC ou S2/INC ou avec la
molette Value

* Quand le curseur est sur les centaines, la liste défile de 100 en 100, et lorsque le curseur est
sur les unités, la liste défile de 1 en 1.

{(Nombre de fichiers)
Le nombre de flichiers (Files) de données sonores (au niveau déterminé par Targel) dans fa mémoire interne
est affiché
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Mode Disk

Sound Program

Time

Dsk

F1 All On/Off

F2 Volinfo

F3 Save

(Programme sonore a sauvegarder)
Les noms des différentes données sonores de la mémoire interne sont donnés en liste

Marquez les données sonores a sauvegarder et exécutez la procédure de sauvegarde. Le marquage apparait
et disparait chaque fois que $1/DEC est pressé alors que e curseur est sur un nom Pressez F1 pour margquer
toutes les données sonores Pressez F1 & nouveau pour supprimer tous les marguages.

* Les marquages sont tous annulés quand vous changez le niveau cible (Target) ou
I'identification de Volume (Volume 1D).

* Les données sonores a I'emplacement du curseur sont sauvegardées quand aucune autre
donnée n'est marquée.

* Des données sonores de 0 seconde ne peuvent pas étre sauvegardées.

({Taille des données sonores)
La taiile des données sonores est indiguée en secondes (pour une fréquence standard de 44,1 kHz).

* Les données sonores de 0 seconde ne peuvent pas étre sauvegardées.

(Espace encore libre sur le lecteur actif)

L'espace restant disponible dans le lecteur actif est indiqué en secondes (a 44, 1kHz)

Vous pouvez aisément vérifier si les données peuvent y étre sauvegardées ou non puisque la taille {Time) des
données sonores a sauvegarder est également indiquée en secondes $'il n'y a pas suffisamment d'espace
mémoire restant disponible dans le lacteur actif, seulement une partie des données sonores sera sauvegardée.

(Mark All On/Off)
Quand l'identification de Valume (Volume iD) est réglée sur Thr, tous les marquages sont validés ou annulés

{Volume Information)
Cela affiche les informations sur e Volume (nom et nombre de sons} de la mémoire interne La quantité de
mémoire d*ondes installée dans le 5-760 est également affichée,

(Sauvegarde)
Les données sonores marquées sont sauvegardées sur le lecteur actif

* Voir 1/p.8-9 pour des informations sur les précautions a suivre lors de la sauvegarde.

Attention !

Un message d'erreur "Disk Memory Full," s'affiche lorsque vous essayez de sauvegarder des données
sonores dont la taille dépasse celle disponible sur le lecteur actif de destination. Seulement une partie des
données sonores sera sauvegardée dans ce lecteur,

Un message "Directory Full" s'affiche lorsque vous essayez de sauvegarder un nombre d*éléments sonores
dépassant le maximum admis sur le lecteur actif de destination (les données sonores ne peuvent pas 8tre
sauvegardées).

i1/3-74




Mode Disk

Disk Copy

Indicaiions
TG

1D:

Cette procédure vous permet de copier des données sonores entre appareils SCSI, comme des disques durs.
Les quatre schémas suivants sont disponibles, selon le lype de lecteur de destination.

* 1'affichage change automatiquement lorsque vous sélectionnez le lecteur source ou le lecteur
de destination.

1 Les données sonores sont copiées depuis un disque dur/opto-magnétique vers un disque
dur/opto-magnétique.

2 Les données sonores sont copiées (sauvegardées) depuis un disque dur/opto-magnétique sur
une bande {Streamer).
Un message "Backup to Tape" apparait.

3 Les données sonores sauvegardées sur une bande (Sireamer) sont copiées (restaurees) sur
un disque dur/opto-magnétique. Un message "Recover from Tape" s'affiche.

4 Les données sonores sauvegardées sur une bande (Streamer) sont copiées de bande &
bande. Un message "Copy Tape to Tape" s'affiche.

(Target ou niveau cible) [Velm (Volume}], [Pfom (Performance)},[Pach (Patch)],
[Prtl (Partial}], [Samp (Sample)]

Cela sélectionne le type de données sonores & copier.

Lorsque vous sélectionnez Volm, Pfom, Pach ou Prtl, les données sonores de niveau inférieur sont égatement

copiées par la méme occasion.

Toutefols, ce réglage est inactif lorsque c'est un lecleur de bande {Streamer) qui est choisi comme lecteur

source ou lecteur de destination

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Select Target (Sélection de niveau cible) ol vous pourrez
sélectionner le niveau cible (11/p.5-13}.

{(Volume ID)

Avec les énormes quantités de donndes qui peuvent 2tre sauvegardées sur un disque dur ou un disque opto-
magnétique, il peut étre difficite de trouver tes données sonores recherchées. Pour cela, le 5-760 vous permet
de classifier les données sonores par Volume, le Volume étant déterminé par les trois premiéres lettres du
nom Les trois premieres lettres sont appelées identification de Volume {(Volume 1D, Vp 8-4).

Assignez un identifiant de Volume aux données soneres & copier pour gue seules les donndes sonores qui
portent cet identificant s'affichent dans ta liste (apparaissant en page Disk Copy). En déterminant 'identifiant
de Volume, les données sonores peuvent étre aisément trouvées

Réglez ce parameétre sur All pour visualiser toutes les données senores dans fa liste.

Tautefois, ce réglage devient inactif lorsque c'est un lecteur de bande (Streamer} qui est choisi comme disque
source ot comme disque de destination

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Volume ID dans laguelle l'identifiant de Volume peut
étre sélectionné (i1/p.5-13)
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Mode Disk

Source Drive

Destin Drive

Number

(Lecteur source)
Cela détermine le lecteur ou se trouve l'original & copier.
Sélectionnez le lecteur qui contient dong les donnees que vous désirez copier

* Le lecteur de disquette ne peut pas étre sélectionné.

* Un message "Can't Communicate” s'affiche lorsque vous sélectionnez “No Drive" (c'est-a-dire
un numéro d'identification SCSI ne correspondant a aucun lecteur connecté). Et un message
"SCSI 1D Error" s'affiche quand vous sélectionnez "$-760 Self'. Ne sélectionnez que des
lecteurs connectés,

* Ce lecteur source change en concordance avec le réglage CD (Current Drive ou lecteur actif)
de l'autre page.

* La page Select Drive s’ouvre quand vous pressez S1/DEC{List), et vous pouvez choisir dans la
liste un nouveau lecteur source.

* Veuillez exécuter la commande Scan (I/p.2-7) quand vous remplacez un disque ou une bande
ou lorsque le lecteur connecté ne peut pas étre reconnu.

{Lecteur de destination)
Cela sélectionne le [ecteur de destination de la copie
Sélectionnez le lecteur dans lequel les données sonores doivent étre copiges

* Le lecteur de disquette ne peut pas étre sélectionné.

* Un message "Can't Communicate” s’affiche quand vous exécutez la procédure de copie de
disque avec un réglage "No Drive" (quand vous avez sélectionné un numéro d'identification
SCSI ne correspondant a aucun lecteur connecté). Et un message "SCSI ID Error" s'affiche
lorsque vous exécutez la procédure de copie sur disque avec "S-760 Self". Ne sélectionnez que
des lecteurs connectés,

* Presser 51/DEC(List) appelle la page Select Drive, et le lecteur de destination peut &tre
changé.

* Veuillez exécuter la commande Scan (I/p.2-7) quand vous changez de disque ou de bande ou
lorsque le lecteur connecté n'est pas reconnu.

{(Numéro)

Faites défiler [a liste en amenant le curseur sur le numéro et en pressant S1/DEC ou S2/INC, ou avec la
molette Value.

Toutefois, [a liste n'est pas affichée et ne peut donc dtre mise en défilement lorsque c'est un lecteur de bande
(Strearner) qui est choisi comme lecteur source ou comme lecteur de destination.

* Quand le curseur est sur les centaines, la liste défile de 100 en 100, et lorsque le curseur est
sur les unités, la liste défile de 1 en 1.

(Nombre de fichiers)

Le nombre de fichiers (Files} de données sonores (sélectionnés par le niveau cible ou Target) dans le lecteur
source est affiché.

Toutefois, la liste n'est pas affichée lorsque clest un lecteur de bande (Streamer qui est choisi comme lecteur
source ou comme lecteur de destination

i1/13-76




Mode Disi

Sound program

Time

PG#

Dsk

F1 All On/Off

(Programme sonore a copier)

Les noms des différentes données sonores du lecteur source sont donnés en liste.

Toutefols, |a Hste n'est pas affichée Jorsque ¢'est un lecteur de bande (Streamer) qui est réglé comme lecteur
source ou comme lecteur de destination

Marquez fes données sonores & copier el exéculez la procédure de copie Le marquage apparait el disparait
alternativement chaque fois que S1/DEC est pressé alors que le curseur est sur le nom Pressez F1 pour
marguer toules les données sonores. Pressez F1 3 nouveau pour supprimer tous les marquages

Exéculez la copie aprés que les données sonores a copier aient é1é marquées

Les données sanores sonl capiées du lecteur source sur le lecteur de destination en pressant £3 Copy.

* Les marquages sont tous annulés quand vous changez le niveau cible (Target).

* Les données sonores situées i I'emplacement du curseur sont copiées si aucune autre donnée
n'est marquée.

* Lorsqu'il y a des données sonores non assignées dans le lecteur source (données sonores non
assignées 4 une Performance, un Patch ou un Partial; voir 1/p.8-10, exemples 1-3), elles ne
peuvent pas &tre copiées dans le lecteur de destination, méme en réglant Target sur Volume et
en marquant tous les Volumes en pressant F1 pour exécuter la copie.

Pour copier des données sonores non assignées, copiez toutes les données sonores en
changeant le niveau cible (Target) a chaque fois : Sample, Partial, Patch, Performance,
Volume,

Ou bien, sauvegardez les données sonores sur une bande (Streamer) puis recouvrez-les de la
bande sur le lecteur de destination.

(Taille des données sonores)
La taille des données sonores est indiquée en secondes {pour une fréquence de 44,1 kHz).
Toutefois, il n'y a pas cet affichage lorsqu'un Streamer est utilisé comme lecteur source ou de destination

* Cette taille des données sonores affichée peut étre inférieure ou supérieure a la taille
réellement occupée (référez-vous a la section "Correction des indications de temps” pour des
détails, (11/p.3-87).

(Numéro de programme)

Quand le Volume est choisi comme niveau cible, le numéro de programme du Volume est indiqué Quand
le niveau cible est la Performance ou le Patch, le numéro de programme de Performance ou de Patch n'est
pas affiché.

Toutefols, la liste ne s'affiche pas lorsque ¢'est un Streamer qui est utilisé comme lecteur source ou de
destination

{Mémoire encore disponible sur [e disque de destination)

La capacité de réception du disque de destination est indiquée en secondes {pour une fréquence de
44,1kHz)

Toutefois, cetle valeur ne s'affiche pas lorsque c'est un Streamer qui est utilisé comme lecteur de destination

(Mark All On/Off)

Cela crée ou annule un marquage général de toutes les données

Toutefois, cela ne peut pas étre exécuté lorsque c'est un lecteur de bande (Streamer) qui est choisi comme
lecteur source ou de destination

/377



Mode Disk

F3 Copy

{Copie)
Cela copie les données sonores marquées vers le lecteur de destination.
Toutefols, toutes fes données sonares sant copidesfrerouvrées/sauvegarddes dans fe lecteur de destination

lorsque c'est un Streamer qui est réglé comme lecteur source ou de destination

* Lorsque le lecteur source ou de destination est un Streamer, ou lorsque vous copiez de
grandes quantités de données sonores, comme celles d'un disque opto-magnétique, la
procédure de copie peut 8tre assez longue.

Atftention !

Lorsqu'un Streamer est sélectionné comme lecteur source ou comme lecteur de destination :

Toutes les données sonores de la mémoire interne du S-760 seront perdues lors de I'exécution de la
sauvegarde (Back up), du recouvrement ou de la copie en pressant F3 (Copy). Par conséquent, sauvegardez
les données sonores nécessaires avant d'exécuter ces procédures  I'aide de la touche F3 (Copy).

Attention |

Lorsque vous faites une sauvegarde d'un disque dur/opto-magnétique sur une bande (Streamer) :

Tautes les données sonores du disque dur/opto-magnélique sont sauvegardées sur la bande,

Par exemple, considérons qu'il y a 60 mépgaoctets de données sonores dans un disque dur de 100
mégaocteis. §i vous sauvegardez ce disque, non seulement les 60 mégaoctets de données sonores sont
sauvegardés, mais tout 1'espace mémoire des 100 mégaoctets du disque dur sont également transférés.

Par conséquent, vous devez vous assurer que la capacité (la durée) de la bande utilisée peut accepter la
totalité de la mémoire du disque dur/opio-magnétique,

Gardez & l'esprit que s’ y a déja des données sonores sur la bande utilisée, ces données sonores seront
toutes perdues (un seu jeu de données de sauvegarde peut étre copié sur une bande).

Aftention |

Lorsque vous restaurez sur un disque dur/opto-magnétique les données d'une bande :

Toutes les données sonores de la bande sont restaurées sur le disque dur/opto-magnétique.

Par conséquent, il est nécessaire d'utiliser pour cela un disque dur/opto-magnétique qui a une capacité
égaie ou supérieure a celle des données sonores présentes sur la bande.

Toutefois, lorsgue vous recouvrez sur un disque dur/opto-magnétique qui a une capacité supérieure aux
données sonores de la bande, la mémaire qui pourra étre utilisée sur le disque dur/opto-magnétique ne
correspondra plus qu'a la capacité des données sonores présentes sur la bande.

Par exemple, si vous avez 150 mégaoctets de donnédes sonores sur la bande, et si ces données sont
restaurées sur un disque dur de 200 mégaoctets, le disque dur de 200 mégaoctets ne fonctionne plus que
comme un disque dur de 150 mégaoctets et les 50 mégaoctets restant ne peuvent plus étre utilisés du tout.

Gardez a l'esprit que s'il y a déja des données sonores sur le disque dur utilisé, ces données seront toutes
perdues.

Aftention

Lorsque vous copiez de bande a bande :

Toutes les données sonores de la bande d'origine sont copiées sur la bande de destination.

Par conséquent, il est nécessaire de choisir une bande de destination qui a une capacité égale ou
supérieure a celle de la bande d'origine.

Gardez a l'esprit que s'il y a déja des données sonores sur fa bande de destination utilisée, ces dennées
sonores seront toutes perdues (un seul jeu de données de sauvegarde pouvant étre copié sur une bande).
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Made Disk

A propes de a bande qui peut 8tre utilisée (Streamer)
Veillez 2 utiliser des bandes de cassette DAT DDS 4 mm pour données numériques Nous vous
recommandons d'utiliser des Maxell HS-4/60, FUJI FILM DG-60M ou SONY DG-60 M.

* Nutilisez pas de bande DAT audio pour de la sauvegarde de données.

La relation entre [a durée et [a capacité mémoire de la bande est indiguée ci-dessous

Longueur (métre) Durée (minute) Capacité (mégaoctets)
23 45 Environ 490
30 60 Environ 670
45 g0 Environ 1000
60 120 Environ 1350

* La capacité maximale d'un lecteur utilisable par le 5-760 est de 600 mégaoctets.

il est inutile de formater une bande neuve ou une bande qui a déja élé utilisée par un autre appareil, car ie
$.760 formate automatiquement la bande

Disk Delete

Cela supprime des données sonores du lecteur actif.

Indication
TG (Target ou niveau cible) {Volm (Volume)], [Pfom (Performance)],[Pach (Paich)],
Prtl (Partial)], [Samp (Sample)]
Cela sélectionne le type de données sonores a supprimer.
Quand vous sélectionnez Voim, Plom, Pach ou Pril, les données sonores de niveau inférieur sont supprimeées
simultanément.
* Presser $1/DEC(List) appelle la page Select Target dans laquelle le niveau cible peut étre
sélectionné (ll/p.5-13).
16): (Volume 1D)

Avec fes énormes quantités de données qui peuvent étre sauvegardées sur un disque dur ou un disque oplo-
magnétique, il peut devenir difficile de retrouver les données cherchées. Pour cela, le 5-760 vous permet de
classer les données sonores de chague Volume a Faide des trois premiéres lettres de [eur nom Ces trois
premiéres lettres sent appelées identification de Volume ou "Volume 1D" {I/p.8-4)

Assignez une identification de Volume aux données sonores & supprimer pour gue seules les données
sonores qui ont celte identilication apparaissent dans la liste (apparaissant en page Disk Delete) En
déterminant ainsi les identifications de Volume, les données sonores peuvent tre aisément frouvées
Choisissez All pour que loutes les données sonores apparaissent dans la liste

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Volume ID et I'identification de Volume peut y étre
sélectionnée (11/p.5-13).
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Mode Disk

D

Number

Sound Program

Time

PG#

(Current Drive ou "lecteur actif™)
Le lecteur actif est le lecteur sélectionné 4 cet instant pour le transfert de données sonores Sélectionnez le
fecteur qui contient les données que vous désirez supprimer

* Les données sonores d'un lecteur de CD-ROM ou d'un lecteur de bande (Streamer) ne
peuvent pas &tre supprimées. Un message "Can't Execute” s'affiche si vous essayez de
supprimer les données dans ces conditions.

* Un message "Can't Communicate" s'affiche quand vous sélectionnez “No Drive’ (c'est-a-dire
un numéro d'identification SCSI ne correspondant & aucun lecteur connecté). Et un message
"SCSI 1D Error” s'affiche quand vous sélectionnez "S-760 Self*. Ne sélectionnez que des
lecteurs connectés.

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Select Drive et le lecteur actif peut y étre sélectionné
(1/p.2-7).

* Veillez a exécuter la commande Scan (1/p.2-7) quand vous remplacez un disque ou lorsque le
lecteur connecté n'est pas reconnu.

(Numéro)
Faites défiler fa liste en amenant le curseur sur le numéro et en pressant $1/0EC ou S2ANC, ou avec ia
molette Value.

* Quand le curseur est sur les centaines, la liste défile par centaine, et quand le curseur est sur
les unités, la liste défile d*unité en unité.

(Nombre de fichiers)
Le nombre de fichiers (Files) d'un certain type de données sonores (sélectionné par le niveau cible ou
"Target") dans le lecteur actif est affiché

(Programme sonore a supprimer)

l.es noms des différentes données sonores du lecteur actif sont donnés en liste.

Marquez les données sonores a supprimer et exécutez la procédure de suppression. Ce marguage apparait et
disparait alternativement chague fois que 51/DEC est pressé alors que le curseur est sur un nom. Pressez F1
pour marguer toutes les données sonores, Pressez F1 4 nouveau pour supprimer tous ces marquages.
Exécutez la procédure de suppression aprés avoir marqué les données sonores 2 supprimer

Les donndes sonores sont supprimées en pressant F3 {Delete).

* Les marquages sont tous annulés quand vous changez la valeur de Target.

* Les données sonores situées sous le curseur sont supprimées si aucune autre donnée n'est
marquée,

{Taille des données sonores)
La taille des données sonores est indiquée en secondes (pour une fréquence de 44,1kHz)

* La taille de données sonores affichée peut étre inférieure ou supérieure i la taille réelle
(référez-vous a la section “Correction des indications de temps" pour des détails (I1/p.3-87).

(Numéro de programme)

Quand le Volume est choisi comme niveau cible {Target), fe numéro de programme du Volume est indiqué
Quand le niveau cible est la Performance ou le Patch, le numéro de programme de Performance ou de Pateh
n'est pas affiché.
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Mode Disk

Dsk

F1 All On/Off

F2 Norm/Fast

F3 Delete

(Espace restant disponible sur le lecteur actif)
L'espace disponible sur le lecteur actif est indigqué en secondes (pour une fréquence de 44, 1ki-z).

(Mark All On/Ofi)
Cela crée ou supprime un marquage général

(Réglage du mode d'effacement rapide)
La facon de supprimer les données senores differe sefon le régiage (On/Off) du mode d'effacement rapide
SCSI ou "Fast Delete® (11/p 3-95)

Norm : Le mode Fast Delete est réglé sur off
Cette fonction contrdle si les données sonores A effacer sont utilisées par d'autres données
sonores, et si elles ne le sont pas, alors 'effacement s'accomplit pour les seules données
sonares non utilisées.

Fast . Le mode Fast Delete est sur on.
Cela entraine {'effacement de toutes les données sonores sans contrdle de leur
appartenance a d'autres données sonores. De cette fagon, la procédure d'effacement est
plus dangereuse si vous n'étes pas sdr de vous, mais bien plus rapide

(Suppression)
Cela supprime toutes les données sonores marquées préalablement.

* Supprimer de grandes quantités de données sonores, comme celles d'un disque opto-
magnétique, peut prendre un certain temps.

Attention |

Lorsque vous exécutez une suppression sur disque, par rapport 3 la commande Delete (1/p.5-2), le nom du
son sera conservé dans P'affichage "Select” du niveau supérieur pour les données qui utilisent ce son, méme
aprés effacement du disque.

Par exemple, quand un Partial est supprimé d'un disque, le nom du Partial supprimé reste dans I'affichage
Split Partial Select de tous les Patches qui atilisaient ce Partial.

De facon similaire, quand un Patch est supprimé du disque, son nom reste en affichage Part Patch Select.
Cela s'applique i I'affichage Sample Select de fa SMT lorsque c'est un Sample qui a été supprimé du disque.
Cela étant, vous devez donc retenir que la fonction Disk Delete ne supprime pas automatiquement le nom
du fichier supptimé dans les fenétres de sélection de niveau supérieur.
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Mode Disk

Disk Utility

indications
TG

CD

Ces procédures servent & formater et parquer les tétes d'un disque dur ou disque opto-magnéticque. Gardez 2
I'esprit que certaines des commandes de cette page changent les données du lecteur.

{Target) [Volm (Volume)], [Pfom (Performance)}, [Pach (Patch)],
[Pril (Partial)], [Samp (Sample)]

Cela sélectionne le type de dennées sanores dont le nom et le numéro de programme seront changés.

* Presser ST/DEC(List) appelle Ia page Select Target dans laquelle le niveau cible peut étre
sélectionné (11/p.5-13).

(Volume D)

Avec les énormes guantités de données qui peuvent étre sauvepardées sur un disgue dur ou un disque oplo-
magnéticue, i peut devenir difficile de retrouver les données cherchées Pour cela, le 5-760 vous permet de
classer les données sonores de chaque Volume i [‘aide des trois premigres lettres de leur nom. Ces trois
premiéres lettres sont appelées identification de Volume ou *Volume iD* (I/p 8-4).

Assignez une identification de Volume aux données sonores dont le nom ou le numéro de programme doit
étre changé de fagon a ce que seules les données sonores ayant {'identification de Volume choisie
apparaissent dans fa liste (apparaissant en page Disk Utility}.

En déterminant ainsi les identifications de Volume, les données sonores peuvent étre aisément trouvées
Choisissez un réglage All pour que toutes les données sonores apparaissent dans fa fiste.

* Presser 51/DEC(List) appelle la page Volume 1D dans laquelle Fidentification de Volume peut
étre sélectionnée (Ii/p.5-13).

(Current Drive ou lecteur actif)

Le lecteur actif est le lecteur sélectionné & cet instant pour le transfert de données sonores. Sélectionnez le
lecteur qui contient les données sonores dont les noms ou numéros de programme sont 4 changer ou le
lecteur qui doit 8tre formaté

* L'édition et |'exécution de commandes ne peuvent pas étre effectuées pour un lecteur de CD-
ROM ou de bande (Streamer). Un message "Can't Execute” s'affiche lorsque vous tentez
d'exécuter ces commandes.

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Select Drive et le lecteur actif peut y étre sélectionné
{1/p.2-7).

* Veillez a exécuter la commande Scan (1/p.2-7) quand vous remplacez un disque ou lorsque le
lecteur connecté n'est pas reconnu.

* Un message "Can't Communicate” s'affiche quand vous sélectionnez "No Drive" (¢'est-a-dire
un numéro d'identification SCSI ne correspondant & aucun lecteur connecté). Et un message
"SCSI ID Error" s'affiche quand vous sélectionnez "S-760 Self'. Ne sélectionnez que des
lecteurs connectés.
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Maode Disk

Number

Sound program

PG#

(Number)
Faites défiler la liste en amenant le curseur sur le numéro et en pressant S1/DEC ou SZ/INC ou avec la
moletle Value

* Quand le curseur est sur les centaines, la liste défile par centaine, et quand le curseur est sur
les unités, la liste défile d'unité en unité,

(Nombre de fichiers)
te nombre de fichiers (Files) de données sonores (sélectionnés par le niveau cible ou "Target") dans le lecteur
actif est affiché

(Programme sonore dans e lecteur actif)

Les noms des différentes données de son du lecteur actif sont donnés en liste.

Cette fonction peut étre utilisée pour changer le nom des données sonores

Amenez ie curseur sur les données sonores dont le nom doit étre changé, puis appelez la page ASCIH en
pressant $2/INC{Name). Le nom peut alors &tre changé

Cela peut également servir 3 changer 'ordre des données sonores dans le lecteur actif

Pour cela, amenez le curseur sur les données sonores dont la position doit étre changée et pressez
S1/DECIGet) Faites défiler la liste & 'aide des boutons curseur (haut/bas) et amenez le curseur sur
'emplacement de destination voulu pour les données sonores {en fait les données sonores seront insérées
juste avant la position indiquée par le cursedr)

L'ordre des données sonores est changé en pressant S1/DEC{Ins)

* Il n'est pas nécessaire de faire ici une sauvegarde, puisque les données sont directement
écrites dans le lecteur actif.

(Taille des données sonores)
La taille des données sonores est indiquée en secondes (pour une fréquence de 44,1 klHz)

* Cette taille de données sonores affichée peut étre inférieure ou supérieure a la taille réelle
(référez-vous a la section "Correction des indications de temps" pour des détails (11/p.3-87).

(Numéro de programme) [--- (off)], [65] — [128]

Quand te Volume est régié sur Target, le numéro de programme du Volume peul étre déterminé Quand la
valeur de Target est Performance ou Palch, le numéro de programme de la Performance ou du Patch ne peut
pas étre affiché

* 1l n'est pas nécessaire de faire une sauvegarde car les données sont directement réécrites dans
le lecteur actif.

Ce numéro de programme de Volume sert & déterminer le Volume & changer (charger) par message de
changement de programme sur le canal de commande (Control Channel} quand le mode de commande
{(11/p.3-97) est réglé sur [Perf/Vol] dans les paramétres MIDI

Le numéro de programme du Volume est également utilisé pour déterminer le Volume a lire 2 la mise sous
tension du 5-760 (Volume initial, ll/p 3-94)

* Jusqu'a 128 Volumes peuvent &tre sauvegardés sur un disque dur, et les numéros de
programme peuvent étre fixés pour 64 de ces 128 Volumes. Réglez les numéros de
programme des Volumes qui ne doivent pas &tre changés (chargés) sur '---" (off).

Voir I/p.8-6 pour des détails
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Mode Disk

int.

F1 ParkHds

F2 Restart

F3 Format

Aftention !

N'assignez pas le méme numéro de programme A différents Volumes; lorsque le méme numéro de
programme est ainsi réplé sur plusieurs Volumes, c'est le Volume que le 5-760 refrouve en premier qui a
priorité. Tous les Volumes du lecteur actif peuvent &tre sélectionnés dans la liste en réglant Pidentification
de Volume sur *All". Cela vous permet de contrdler rapidement si le méme numéro de programme a été
fixé pour plusieurs Volumes, et donc ensuite de changer le numéro de programme. il est recommandé de
ne pas régler le numéro de programme pour une seule identification de Volume car cela peut vous prendre
du temps.

(Espace mémoire interne disponible)
La mémoire interne restant disponible est indiquée en secondes {pour une fréguence de 44,1kHz)

(Park Heads)

Cette fonction parque dans un lieu siir les tétes de tous les disques durs et disques magnéto-opticues SCSI
cannectés

Les disques durs ont des tétes qui survolent la surface des disques gqui eux-mémes tournent de facon
constante 3 extrémement haute vitesse pour permettre la lecture des données par les tétes et |'écriture de
données sur [a surface magnétigue A tout moment.

Toutefois, comme les tétes sont constamment 4 la surface des disques, ceux-ci peuvent étre endommagpés si
le {ecteur est déplacé ou bousculé

Clest pourquoi i esl nécessaire de placer les tétes en "lieu s0¢", a distance de la surface du disque, pour
protéger les disques lors du déplacement Cela s'appetle e "parquage de étes®

Toutes les tétes des clisques durs et magnéto-optiques d'une chaine SCSI sont simultanément parquées en
réponse & la commande Park Heads lancée par le 5-760 (I/p.1-7)

Exécutez la commande £2 Restart, puis accédez au disque dur ou au disque oplo-magnétique aprés
exécution de ia procédure Park Heads

(Redémarrage)
Cela lance (ou relance) les disques durs ou opto-magnétiques dont les tétes ont é1é parquées

* Veillez a exécuter la commande Scan (1/p.2-7) aprés avoir exécuté fa commande Restart.

{Formatage)
Cela formate le disque dur ou le disque opto-magnétique présent dans le lecteur actif

* Il n'est pas nécessaire de formater un disque dur/opto-magnétique qui est utilisé par un
$-770/750 ou $P-700, ou bien le disque dur qui est utilisé par un §-550/W-30.

Attention !

Soyez attentif quand vous faites une initialisation ou un formatage, car toutes les données sont alors
perdues. Les données sonores ainsi perdues ne peuvent étre restaurées.

* Ces commandes ne peuvent étre exécutées pour un lecteur de CD-ROM ou de bande
(Streamer).

* La capacité mémoire maximale d'un lecteur qui peut étre utilisé avec le 5-760 est de 600
mégaoctets. Cela signifie par exemple que méme si vous formatez un disque dur de 800
mégaoctets, il ne fonctionne que comme un disque dur de 600 mégaoctets; les 200
mégaactets récents ne peuvent pas du tout étre utilisés.
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Maode Disk

Save System

Cela sauvegarde le programme systéme et les paramatres de systeme sur disque. Les paramétres sauvegardés
avec le programme sont les suivants.

Liste de chargement rapide (Quick Load)

Liste de marqguage

Liste des modéles {Template)

Liste des identifications de Volume (Volume 1D)

* Pour des détails sur les parametres de systeme, référez-vous a I/p.8-7.

Attention !

1 n'est pas possible de faire une sauvegarde sur un disque formaté par le 5-770/750 (5YS-772 Version 2.0)
ou le SP-700. Pour des détails, référez-vous a I/p.5-2.

cD {Current Drive ou lecteur actif)
Le lecteur actif est le lecteur qui est sélectionné a cet instant pour le transfert des données de systéme.
Sélectionnez le lecteur sur lequel les données systéme doivent étre sauvegardées

* Les données ne peuvent pas étre sauvegardées sur un lecteur de CD-ROM ou de bande
(Streamer). LUn message "Can't Execute” s’affiche lorsque vous essayez de sauvegarder.

* Un message "Can't Communicaie" s'affiche quand vous sélectionnez "No Drive” (c'est-a-dire
une identification SCSI correspondant a un lecteur non connecté). Et un message "SCSI 1D
Error' s'affiche quand vous sélectionnez "S-760 Self'. Ne sélectionnez que des lecteurs
connectés.

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Select Drive dans laquelle le lecteur actif peut étre
changé (1/p.2-7).

* Veillez a exécuter la commande Scan (I/p.2-7) quand vous remplacez le disque ou lorsque le
lecteur connecté n'est pas reconnu.
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Mode Disk

Optimize

Indications
cD

[Options]

Cette fonction sert a optimiser les données sonores du lecteur actif, ou i reclasser les données sonores par
ordre alphabétique, ou a recalculer fa taille (fa durée) des données sonores,

Les données sonores du lecteur sont classées par la fonction Optimize en fonction du meilleur ordre pour les
retrouver ensuite. Lorsque cela est fait, le temps nécessaire & I'exécution de chaque commande (Load, Save,
Delete, Copy, etc.) du mode Disk se raccourcit

Attention |

Si la mémoire d'ondes n'a pas été étendue, la tentative dexécution de la fonction Optimize donnera un
affichage "Can't Execute", et la procédure sera annulée Veuillez pour cela étendre la mémoire d'ondes.

(Current Drive ou "lecteur actif')
Le lecteur actif est le lecteur sélectionné & cet instant pour le transfert de données sonores. Sélectionnez le
lecteur qui contient les données 3 optimiser

* Les données sonores d'un lecteur de CD-ROM ou d'un lecteur de bande (Streamer) ne
peuvent pas étre optimisées. Un message "Can't Execute" s'affiche lorsque vous essayez cette
procédure,

* Un message "Can't Communicate” s'affiche quand vous sélectionnez “No Drive" (c'est-a-dire
un numéro d'identification SCSI ne correspondant a aucun lecteur connecté). Et un message
"SCSI ID Error” s'affiche quand vous sélectionnez "S-760 Self'. Ne sélectionnez que des
lecteurs connectés.

* Presser $1/DEC(List) appelle la page Select Drive dans laquelle Ie lecteur actif peut éire
sélectionné (1/p.2-7).

* Veillez a exécuter la commande Scan (1/p.2-7) quand vous remplacez un disque ou lorsque le
lecteur connecté n'est pas reconnu.

(Options)

La fonction correspondant 3 oplion marquée est également exécutée lors de fa procédure Optimize

Le marquage apparalt et disparait alternativement chaque fois que S1/DEC{Mark} est pressé aprés avoir
déplacé le curseur.

Pressez F1 pour cocher toutes les options. Pressez F1 pour supprimer toute sélection

1 Classement par ordre alphabétique

Toutes les données sonores (du Volume au Sample} du lecteur actif sont reclassées par ordre alphabétique
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Mode Disk

F1 All On/Off

F3 Optimiz

2 Correction des indications de temps

La taille des données sonores dans le lecteur actil est donnée par l'indication de temps (secondes) dans
chaque affichage (Load, Copy, Delete, Utility) du mode Disk. Cela est dd au fait que celte valeur de temps
est également sauvepgardée comme référence lors de la sauvegarde des données sonores (des Volumes au
Samples) dans le lecteur

Toutefois, si vous sauvepardez cles données sonores de méme nom aprés avoir déja sauvepardé ces données
dans un lecteur {remplacement ou "Overwrite"), ou §i vous copiez une partie des données sonores avec la
fonction Disk Copy, ou si vous supprimez une partie des données sonores avec la fonction Disk Delete, ou si
vous sauvepardez des donndes apris aveir effectué la fonction de suppression intelligente {Listen Delete), la
durée réelle différera de la durée inscrite sur e lecteur (qui reste cefle correspondant i la premigre
sauvegarde des données sonores)

Vous pouvez recalculer la durée des données lecteur actif et avoir ainsi la bonne valeur affichée aprés avoir
execulé ces options

Atftention !

La durée (en seconde) des données sonores est également indiquée en page Quick Load,

Toutefois, la durée correcte n'est pas indiquée méme aprés avoir exécuté cette option, car la liste des
programmes sonores de cetle page fait partie des paramétres de systéme,

Par exemple, lorsque vous enregistrez le nom de pregramme sonore dans la liste des programmes sonores
de la fonction Quick Load depuis un lecteur dont {'affichage de durée n'est pas correct, fe temps indiqué
restera incorrect.

Dans ce cas, exécutez l'option pour corriger le temps, et réenregistrez le programme sonore. Pour éviter
cela, exécutez cette option pour corriger la durée affichée, puis enregistrez le nom de programme sonore
dans la liste de programme senore de la fonciion Quick Load.

(Mark AH On/Off)

Cela crée ou supprime un marquage général

(Optimize)
Cela exécute la fonction Optimize.
Lorsqu'une option est cochée, elle esl exéculée simultanément.

Attention |

Cela effacera toutes les données sonores de la mémoire interne et par conséquent ouvrira I'affichage de
confirmation.

Presser F1 (Yes) efface les données sonores et lance 1a fenction Optimize.

Presser F3 (No) annule la fonction Oplimize.

* Avant d'exécuter la fonction Optimize, veillez & sauvegarder les données sonores nécessaires
(i/p.a-4).

* Pour de grandes quantités de données telles que celles communément contenues par un
disque magnéto-optique, il faut un assez long moment pour effectuer la fonction Optimize
{particulierement lorsque vous exécutez simultanément les options).
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Modie Disk

Convert Load

Indications
TG

Un CD-ROM pour S-550/W-30 peut e fu et converti par le S-760 et ensuite utilisé.
* 1l n'est pas possible d‘agir ainsi avec des disquettes.

Comme les données sonares du $-550/W-30 sont structurellement différentes et ont d'autres parameétres,
elles ne peuvent pas étre chargées telles quelles dans le 5-760 Toutefois, en exscutant la procédure Convert
Load, une portion des paramétres peut étre automatiquement convertie par le 5-760 et utilisée, les données
sonores restant inchangées La fonction Convert Load peut étre utilisée sur les éléments sonores de niveau
Patch et Tane

* Le programme sonore peut étre légérement changé par l'exécution de ia fonction Convert
Load car la structure des paramétres, la fréquence de reproduction et des circuits analogiques
sont différents.

Disques compatibles avec la procédure Convert Load :

CD-ROM pour 5-550, W-30 (option: USV-1 {épuisé), USV-2, CD50CDOT)
CD-ROM (L-CD1) fourni avec le CD-5 Roland
Disque dur qui contient des données sonores pour $-550 ou W-30,

* Les données sonores créées par le S-760 ne peuvent pas étre utilisées par ces échantillonneurs
Rofand : 5-50/330/550, W-30.

(Target ou niveau cible}[Pach (Patch to Patch)),[Tone (Tone to Partial)]
Cela sélectionne le type de données sonores A convertir et & charger

Patch : Le Patch de 5-550/W30 est converti et chargé dans la mémoire interne sous forme d'un
Patch pour 5-760. Les données sonores de niveau inférieur sont également converties et
chargées simultanément.

Tone : Le Tone du 5-550/W30 est converti et chargé dans la mémoire interne comme Partial pour
S-760. Les données sonores de niveau inférieur sont également converties et chargées
simultanément.

* Lorsque vous convertissez et chargez des données depuis un fecteur de CD-ROM, il faut un
peu plus de temps pour faire chaque réglage.

{(Numéro d'aire}
Cela sélectionne les numéros d'aire lors de la conversion et du chargement depuis un lecteur de CD-ROM

ou un disgue dur.

* Presser S1/DEC(List) appelle la page Select Area dans lfaquelle I'aire peut &tre changée.
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Maode Disk

Ccb

Sound program

Capacity of Tone

Int.

F1 All On/Off

(Current Drive ou lecteur actif)
Le lecteur actif est le lecteur qui est sélectionné & cet instant pour le transfert de données. Sélectionnez
Happareil SCSI qui contient les données sonores & convertir et a charger.

* Les données sonores ne peuvent pas étre chargées depuis un lecteur de bande (Streamer). Un
message "Can't execute” apparait lorsque vous essayez un tel chargement.

* Un message "Can't Communicate" s'affiche quand vous sélectionnez "No Drive" (c'est-a-dire
un numére d'identification SCSI ne correspondant a aucun lecteur connecté). Et un message
"SCSI 1D Error" s'affiche quand vous sélectionnez "S-760 Self'. Ne sélectionnez que des
lecteurs connectés.

* Presser $1/DEC(List) appelle la page Select Drive et le lecteur actif peut y étre sélectionné
(1/p.2-7).

* Veillez a exécuter la commande Scan (1/p.2-7) quand vous insérez/remplacez un CD-ROM ou
lorsqu'un lecteur connecté ne peut pas étre reconnu en page Convert Load.

(Programme sonore a convertir et charger)

Les noms des différentes données sonores présentes dans le fecteur actif sont donnés en liste

Marquez les données sonores & convertir et charger puis exécutez la procédure Convert Load. Le marquage
apparait et disparait alternativement chague fois que S1/DEC est pressé aprés que le curseur ait été placé sur
un nom. Pressez F1 pour marquer toutes les données sonores. Pressez F1 4 nouveau pour supprimer tous ces
marguages.

* Les marquages sont tous annulés quand vous changez de niveau cible ou "Target".

* Les données sonores situées sous le curseur sont converties et chargées si aucune autre
donnée n'est marquée.

Exécutez la procédure Convert Load apres avoir marqué les données sonores qui doivent étre traitées
Les données sonores sont converlies ot chargées dans la mémoire interne guand vous pressez F3 {Conl.D).

(Taille du Tone)

La taille du Tone est indiguée en secondes (3 un standard de 44,1 kHz} lorsque c'est le Tone qui est
séfectionng commae niveau cible (Target)

Cet affichage n'existe pas quand c'est le Patch qui est sélectionné comme niveau cible.

{(Mémoire interne disponible)

La mémoire interne restant iibre est indiquée en secondes (3 un standard de 44,1 kHz}. Quand le niveau
choisi comme cible est la conversion de Tone en Partial, ia taille de Tone & convertir et charger est
également indiquée en secondes Vérifiez alors si la conversion chargement peut s'effectuer ou non Les
données sonores peuvent n'étre que partiellement chargées s'il n'y a pas suffisamment de mémoire libre en
mémoire interne

{(Mark All On/Of)

Cela margue toutes données ou supprime tous les marquages.
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Maode Disk

F3 ConviD

Indications
Part

Vol

{Convert Load)
Cela convertit et charge les données sonores marquées

Le nom des données sonores converties et chargées devient le suivant :

Patch P11 :nom/
F12 : nom\
Partial T11 : nom

Sample  T11 :nom
* Le symbole "/ & la fin du Patch indique le premier Tone et le symbole "\" indique le second
Tone.

Les caractéres "P11" ou "T11" sont automatiquement ajoutés & Fidentification de Volume, et %" ou "\" sont
automatiguement ajoutés a la fin du nom Changez le nom en page ASCH (I/p 7-12) si nécessaire Lorsque
vous rentrez 2 la suite plusieurs identifications de Valume, vous pouvez soit le faire individuellement en
page ASCH, soit le faire d'un coup en page System Volume 1D (II/p 3-103)

Atiention !

Un message d’erreur "Error Wave Memory Full" s'affiche lorsque vous essayez de converfir et charger des
données sonores qui sont plus importantes que la capacité mémoire interne, ou lorsque vous essayez de
convertir et charger des données sonores dont la taille dépasse la partie encore libre en mémoire interne.
Dans ce cas, les données sonores ne peuvent éire que partieflement converties et chargées. Un message
“Directary Full' apparait lorsque vous essayez de convertir des données dont le nombre (en terme
d'¢éléments) dépasse le maximum admissible pour la mémoire interne (les données sonores ne peuvent alors
pas étre converties ni chargées).

Les données sonores (CD-ROM) d'autres {abriquants peuvent étre converties et chargées

* Comme le 5-760 analyse automatiquement les CD-ROM, la page Convert Load (A) est appelée
lorsqu'un CD-ROM d'un autre fabriquant est inséré dans le lecteur de CD-ROM.

* Veillez a exécuter la commande Scan (i/p.2-7) lorsque vous insérez ou remplacez un CD-
ROM en page Convert Load ou lorsque le lecteur connecté ne peut pas étre reconnu.

Comme la structure des données sonores et des paramétres différent, certains parametres sont
automatiquernent convertis par le 5-760 et la conversion de chargement s'effectue pour donner des Patches
Par conséquent, certains programmes sonores peuvent différer de ceux d'origine Dans ce cas, éditez les
paramétres aprés conversion et chargement.

Le son peut également &tre légarement différent pour raison de différences de fréquence d'échantillonnage
ou de circuit analogigue,

Voir I/p.3-88, car toutes les procédures (exceptées celles ci-dessous) sont les mémes que celles des pages
Convert Load

(Partition)
Cela sélectionne une partition dans fe lecteur de CD-ROM

(Volume)
Cela sélectionne le Volume sur le CD-ROM
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Mode System

Dans ce mode, les réglages de fonctionnement général du $-760 se font {tels que la transmission/réception
de données d'appareils externes) et les patameéitres systeme sonl chargés/sauvegardés

Attention !

Veillez a sauvegarder les paramétres de systéme car ils sont perdus & I'extinction de I'appareil si vous ne les
avez pas sauvegardés. Les parameétres systéme peuvent étre classés en deux groupes, selan la destination de
leur sauvegarde Pour des détails, référez-vous a i/p 8.7,

System Parameter

Indications
Wave Memory

Master-Freq

Master -Tune

Master - Level

LCD Contrast

Les réglages généraux du 5-760 se font dans cette page

{Mémoire d'ondes)
Vous pouvez ainsi contréler la taille totale de la mémoire d'ondes.

(Master Frequency) (48], [44.1], [32] kHz

Cela détermine I'horloge systéme du §-760.

* Selon les réglages de cette fréquence, il se peut que vous ayez a prendre des précautions
concernant fa compatibilité des données sonores de 5-770/750 (SYS-772 Version 2.0) ou SP-
700. Pour des détails, référez-vous a 11/p.2-2.

(Accord général) [-50] — [50] (centiémes)
Cela régle fa hauteur générale du 5-760.
Un chanpgement de hauteur de 50 centiemes équivaut & 1/4 de ton.

(Niveau général) [System 2 [0] - [127]
Cela régle le niveau sonore général du S-760. Cela concerne le niveau sonore de toutes les prises de sortie
stéréo A-D (prises de sortie individueltes 1-8) (ll/p 4-9)

(Contraste de 'afficheur) [-501 — [50]

Cela ragle |a brillance de I'afficheur LCD.
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Mode System

Controller

Qutput - Mode

(Télécommande) [Panel+LCD]}, [Mouse+CRT], [RC100+CRT]
Cela sélectionne Happareil d'affichage et I'instrument de téiécommande du $-760

Panel+LCD  : Le 5-760 fonctionne de facon autonome

Mouse+CRT @ Une souris et un moniteur vidéo etc. peuvent étre connectés pour le fonctionnement

RC100+CRT @ Une souris et une télécommande RC100 vendue séparément {aujourd'hui épuisée)
ainsi qu'un moniteur vidéo etc peuvent étre connectés pour le fonctionnement

Aprés avoir fait les réglages, pressez F3 Exec

* Si l'extension OP-760-1 vendue séparément n'a pas été installée, il n'est pas possible de
sélectionner Mouse+CRT ou RC100+CRT.

* Si vous sélectionnez Mouse+CRT ou RCT100+CRT, l'afficheur LCD ne sert plus.

(Mode de sortie) [4st], [Mix], [1st+6 outs], [8 outs]

Cela détermine comment les prises de sortie stéréo A-D (sorties individuelles 1-8) peuvent étre utilisées
{I/p.4-2)

Output-Assign C/D{Assignation de sortie C/D) [A/B1, [C/D]

Digital Booster

Time Display

Cela détermine fa prise de sortie par laquelle sera produit le son de I'égaliseur C et D (sorties individuelles 5-
8). 5 vous changez C/0 en A/B, le son qui était prévu pour sortir par les prises C/D sera produit par les prises
A/B. Pour des détails, référez-vous a li/p 4-2

(Amplificateur numérique) [-6], {01, [+6], [+12] B

Cela amplifie ou atténue la sortie analogique/numérigue

* La valeur initiale est [-6]. Si vous désirez faire reproduire un son échantilienné avec une
grande plage dynamique & son niveau d'origine, la production de plusieurs notes simultanées
donnera une distorsion. Normalement, vous devez laisser ce réglage sur [-6] pour éviter ce
probleme. Avec un réglage de [0], le son est produit au niveau auquel il a été échantilionné. Si
vous désirez particulierement accentuer certaines notes, réglez ce paramétre entre [0] et
{+12].

(Affichage de temps) [Off],[On]

La taille (en secondes) des Performances, Patches, Partials et Samples est indiquée en page Select
Performance, Select Patch, Select Partial, Select Sample ou dans chaque page de commandes (pour la
Performance, fe Patch, le Partial ou le Sample) Réglez ce paramétre sur OFf si vous désirez réduire le temps
d'ouverture de ces pages Normalement, réglez ce paramétre sur On.
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Recover Function

Preview-Note#
Preview-Velocity
Preview-Mode

F1 Volinfo

(Fonction de restauration) [On], [Off]

Cela régle la fonction de restauration du mode Sampling On ou Off

* Avec ce réglage sur On, exécuter une commande en mode Sample préservera 'état d'origine
du Sample avant que la commande ne soit exécutée. Cela vous permet de recouvrer le Sample
d'origine si vous n'aimez pas le résultat de l'action de la commande.

* Avec ce réglage sur Off, il n'est pas possible de recouvrer le Sample d'origine, mais la vitesse
d'exécution de chaque commande est un peu plus grande.

(Numéro de note de controle) [AO0] — [CB]
(Dynamique de contrdle de note) 0] — [127]
(Mode de contrble ) [Single], [Chord]

Cela ragie le numéro de note, [a dynamique et ie mode de controle ou de "pré-écoute” {Preview) Pour des
détails, référez-vaus i l/p 6-26.

Single : Chatue fois que vous pressez la molette Volume, les numéros de note [1] - [4} sont
produits successivement
Chord : Chague fois gue vous pressez le bouton Volume, les auméros de note [1] ~ [4] sont

produits simultanément.

(Volume Information)
Cela affiche les informations concernant le Volume {son nom et le nombre de sons cu'il contient) de la
mémoire interne La quantité de mémoire d'ondes installée dans e 5-760 est également affichée

System SCSI

Indications

Le $-760 dispose de prises SCS! intégrées, et elles servent a transférer des données sonores entre le 5-760 et
un lecteur tel qu'un lecteur de CD-ROM ou de disque dur Les relations SCSI sont déterminées dans celte

page

$-760 Self SCSI ID (Numéro d'identification SCSI du 5-760 lui-méme) 0] —1[7]

Cela détermine fe numéro d'identification SCSI du 5-760
* Normalement, ce réglage est sur 7,

* Ce paramétre n'est actif qu'aprés que la tension ait été coupée et que l'appareil ait été ensuite
rallumé,
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Initial Drive

initial Volume

Boot Drive

(Numéro d'identification SCSI du lecteur actif a I'allumage)
[SCS1:0] — [SCSE:7],[Fioppy]

Cela rbgle de lecteur qui devient le lecteur aciif i fa mise sous tension du 5-760
* Ne choisissez pas pour cette valeur un lecteur de bande (Streamer) ou le $-760 lui-méme.
* Ce paramétre ne devient actif que lorsque l'appareil a été éteint puis allumé.

* Veillez a insérer le CD-ROM avant d’allumer le $-760. Utilisez pour cela le disque qui est
spécifiqguement concu pour le 5-770/750/5P-700. (Insérez un disque CD-ROM pour S-550/W-
30 depuis la page Convert Load). Ne choisissez pas un disque dur utilisé pour un S-550/W-30.

* Un maximum de 7 lecteurs peut étre connecté. Réglez les numéras d'identification SCSI de
chacun de ces lecteurs et du $-760 (0-7). Veillez 2 ne pas assigner le méme numéro
d'identification SCS! a différents appareils lorsque vous connectez ces lecteurs. Cela pourrait
entrainer différents problémes (l/p7-2).

* Référez-vous au mode d'emploi de chacun des appareils connectés pour des informations sur
le réglage de leur numéro d'identification SCSI.

{Volume initial) [Off], 1651 — [128]

Cela détermine quel Volume sera chargé & la mise sous tension du 5-760

Aucun Volume ne sera chargé si vous éteignez l'appareil avec ce paramétre sur OFf.

Les numéros de programme 65-128 sont les numéros de programme de Volume, et le Volume dant le
numero de programme est spécifié ici sera chargé automatiquement & la mise sous tension

La correspondance entre fe Volume et le numéro de programme est déterminée par PG# en page Disk Utility
(I 3-83)

Le lecteur depuis lequel le Volume est chargé est délerming par le paramétre [nitial Drive en page Syslem
SCSH{II/p 3-94, ci-dessus)

* Ne réglez pas comme lecteur & la mise sous tension un lecteur de bande (Streamer) ou le
5-760 lui-méme (5-760 Self). Les données ne peuvent pas étre chargées avec ces réglages.
Veillez a bien insérer le CD-ROM avant d'allumer le $-760 lorsque le réglage est fait pour que
ce soit le lecteur de CD-ROM qui serve de lecteur de démarrage. Les données ne peuvent pas
étre chargées si le disque n'est pas inséré. Utilisez un disque spécifiquement concu pour fe
5-770/750/5P-700. {Les données ne peuvent pas étre chargées depuis des CD-ROM pour
S-550/W-30.)

De plus, les données ne peuvent pas étre chargées depuis un disque dur servant au
5-550/W-30.

(Lecteur de démarrage) [Default], [Floppy], [SCSEO] — [SCSI:7]
Cela sélectionne le lecteur depuis lequel e programme systéme sera chargé pour lancer le S-760 Pour des
délails, référez-vous ¥/p.5-3
{Default| : 5i la disquette systeme est insérée dans te lecteur de disquette, le 5-760 démarrera en
utilisant ce systeme S'il n'y a pas de disquette insérée, les appareils SCSI conneclés
seront scrutés a la recherche d'un systdme en commengant par le numéro
d'identification SCSi le plus bas. Le S-760 démarrera avec le premier systeme qu'il
rencontrera
[Floppy] : Le programme systeme sera chargé depuis la disquette systeme dans le lecteur de
disquette. || ne powrra pas y avoir de chargement depuis ies appareils SCS
[SCSI:0F - [SCSE7] @ Le systéme sera chargé depuis le lecteur portant le numéro d'identification SCS!
spécifié ici. Si le numéro spécifié ici est le méme que celui du 5-760 lui-méme, le
résullat sera le méme que si [Default] avait éé choisi
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Fast Delete Mode (Mode d'effacement rapide) [Off], [On]

Cela régle le mode d'effacement rapide forsque vous exéculez la fonction Disk Delete {1i/p 3-8)

Off : Cela reégle le mode Fast Delete (effacement rapide) sur Off La suppression ne s'effectue donc
qu'apres avoir controlé les relations des données sonores entre elles. Ce réglage rend la procédure
d*effacement extrément lente; un effacement de données peut parfois atteindre jusqu'a une
journée entiére

On : Cela regle le mode d'effacement rapide sur On. Ce réglage autorise 'effacement des données a
haute vitesse, par ignorance des relations entre données sonores.

* La fonction de suppression de la mémoire interne (11/p.5-2) contréle toujours les relations des
données, quel que soit ce réglage.

Relations entre données sonores

Lorsque vous exécutez la fonction Disk Delete, non seulement les données sonores sélectionnées, mais
également les données sonores de niveau inférieur sont supprimées simuitanément. Par exemple, lorsque
vous supprimez une Performance, les Patches, Partials et Samples utilisés par cette Performance sont lous
supprimes

De la fagon dont le 5-760 traile les données sonores, plusieurs programmes de données sonores de plus haut
niveau peuvent partager des mémes données sonores de niveau inférieur. Par exemple, deux Performances
peuvent utitiser le méme Patch

) — Volume ~ 7 Voiume N
[ Performance || Perormance |---
| 1) 1
{Patch | | Pach | | Patch [---
| Partiai | | Partial | [ Partial [+»-
1 i
| ¥ 1
[Sample | [Sample | [ Sample j--- [ Sample | | Sample |-
/X /

Lorsque vous supprimez des données sonores dans ces conditions, les programmes de son partagés peuvent
&tre détruits, bien gu'utilisés par d'autres éléments. Pour éviter de tels problémes, te 5-760 peut
automatiguement controler tous les niveaux de relations de données avant de supprimer les données
SONGIEs

Quand Fast Delete Mode est réglé sur ON, loutes les données de son concernées {y compris celles du niveau
inférieur) sont supprimées sans contrle de leurs relations avec d'autres éléments. Dans ce cas, les données
sonores peuvent &tre supprimées rapidement; toutefols, si vous supprimez ainsi des données sonores qui sont
partagées par d'autres éléments de plus haut niveau, ces éléments de plus haut niveau seront détruits

Quand Fast Delete Mode est réglé sur Off, les données sonores de plus bas niveau ne sont pas supprimées et
les programmes de son des données concernds ne sont pas détruits, méme s'ils partagent les mémes données
de bas niveau, les relations des données sonores étant contrilées

* Lorsque les données sonores sont traitées par unité de Volume (excepté quand plusieurs
données sonores de haut niveau du méme Velume partagent les mémes données sonores de
bas niveau), en fonction de l'identification de Volume, la procédure peut étre accomplie
efficacement par réglage de Fast Delete Mode sur On.

Sinon, vérifiez les relations des données sonores entre elles en effectuant Ia suppression avec
le réglage Fast Delete Mode sur Off, quand une donnée sonore est utilisée par plusieurs
Volumes (1/p.8-3).
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Overwrite Switch (Commutateur de remplacement) [On], [Off]

Cela détermine si le systéme vous demandera ou non la permission de poursuivre une procédure de
remplacement

Quand ce commutateur est sur Off, un message apparait pour vous demander de confirmer que vous désirez
bien un remplacement {(suppression des anciennes données et leur remplacement) Ce message apparalt si,
lors tle la sauvegarde ou du chargement de données sonores, ou lors d’une copie de données sur disquette
(excepté avec un Streamer), des données sonores de méme nom existent déja dans Femplacement de
destination (mémoire interne lors d'un chargement, lecteur actif lors d'une sauvegarde, ou lecteur de
destination lors d'une copie)

F1(Yes) :Toutes les données seront remplacées,

F2 (No)  : Les données sanores de méme nom ne sont pas transférées {celles portant des noms non
existant sont transférées).

F53(Cancel): Les procédures Load, Save et Disk Copy sont interrompues.

* La fonction de copie (Copy) de données sonores de la mémoire interne (11/p.5-2) contréle
toujours si des données de méme nom existent ou non, quel que soit ce réglage. Quand des
données de méme nom existent, un message apparait dans la page, vous demandant de
confirmer la procédure.

Quand le commutateur de remplacement {Overwrite Switch) est sur On, la procédure de remplacement
staccomplit méme lorsque des données de méme nom existent (avcun message de confirmation n‘apparaft)

MIiDI Conirol

Indications
Control Channel

Les commandes MIDI peuvent &tre réglées dans celte page.

(Canal de commande) [Off], [1] — [16]

Cela détermine le canal de commande

Alors que les canaux MID! commandent les procédures pour chague Partie, le canal de commande réglé ici
contrble les opérations concernant fa totalité du 5-760. La valeur du niveau général est changée par données
de changement de commande (n°7:Volume), la valeur d'accord général est changée par le RPN des données
de changement de commande, chague réglage de paramatre d'égalisation est changé par données de
changement de commande (n°1.95) et données de changement de programme

* Voir 1/p.9-2 pour des détails sur le changement des programmes de son par le MIDL.

* Ne réglez pas le canal de commande sur la méme valeur qu'un canal de Partie. §'il y avait une
telle identité, le changement de programme recu sur le canal de commande aurait priorité et
le Patch de la Partie ne changerait pas.

* Les messages de changement de commande recus sur le canal de commande sont
indépendants des réglages du filtre MIDI de la Performance (MiDI Filter}.
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Control Mode

MiDI1 Qut/Thru

(Mode de commande) [Perf Only], [Peri/Vol]

Les messages de changement de programme regus sur le canal de commande peuvent sélectionner les
Performances ou faire changer des Volumes. Ce réglage détermine quels sons seront sélectionnés par ces
messages de changement de programme.

St Perf Only est sélectionné, seutes les Performances seront sélectionnées $i un changement de programme
égal 3 65 ou plus est recu, la Performance ayant le numéro de programme correspondant a celte valeur
diminuée de 64 sera sélectionnée

Si PerffVol est sélectionné, les programmes 1 a 64 sélectionnent les Performances. Quand un numéro de
programme de 65 2 128 est requ, C'est un Volume qui est chargé depuis le lecteur actif

Pour des détails, référez-vous a I/p 9-2

(Commutateur MIDI Out/Thru) [Out], [Thru]
Le 5-760 utilise l]a méme prise pour la fonction MID! QUT et fa fonction MIDE THRU Ce réglage détermine
comment [a prise fonctionne en réalité

MIDI Volume Dump

Indications
Device 1D

Exclusive RX

Les données de Volume (incluant celles des Performances jusqu'atx Partials utilisés par le Volume exceptées
les données dtonde} de la mémoire interne et les données de systeme de [a mémoire interne sont transmises
sous forme de messages exclusifs MIDI depuis cette page d*affichage. Les données d'ondes (ou Samples) ne
peuvent pas &lre transmises

Les conditions de réception de messages exclusifs se réglent égatement ici.

(Numéro d'identification d'appareil) {01 — [31]
Cela détermine le numéro d'identification d'appareil pour le transfert de données exclusives ou Sample
Dump

Quand plusieurs S-760 coexistent dans un méme systéme, les données exclusives et les données d'ondes
peuvent &tre transmises et reques entre appareils dont les numéros d'identification correspondent Réglez le
numéro d'identification du 5-760 sur une autre valeur qu'un canal MiDE

* Ce numéro d'identification d'appareil est également indigué en page MIDI Sample Dump, il
peut aussi servir a la transmission/réception de données d'ondes (11/p.3-99).

{Commutateur de réception de messages exclusifs) [Off], {On]

Cela détermine [a condition de réception de données exclusives et de données d'ondes par Sample Dump.
Les données exclusives et les données d'ondes sont recues en mode Performance (excepté en page Quick
Load) quand ce réglage est sur On.
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Interval

F2 SysDump

(Taille de la partition du transfert de Volume ou "Volume Dump") (16} — [128], [All}

Les données maximales d'un Volume {des Performances aux Partials) sont d'environ 250 kilooctets

Certains séquenceurs cui enregistrent des messages exclusils ne peuvent pas enregistrer 250 kilooctets de
données d'un coup

Pour ceux-ci, il est nécessaire de diviser les données exclusives du Volume en "paquets” qu'ils pourront
traiter

Ce paramatre détermine combien (en kilooctets) de données exclusives de Volume seront émises en une fois
Quand ce réglage est sur "AlP, toutes les données exclusives de Volume sont transmises en tne fois

* Pour les séquenceurs MIDI pouvant enregistrer toutes les données de Volume d'un coup,
réglez Interval sur "All",

* Lorsque vous exécutez le transfert de Volume (Volume Dump) avec division des données du
Volume, le message "Continue Volume Dump function?" (Poursuite de la fonction de
transfert?) apparait chaque fois que la quantité de données choisie pour la partition a été
transmise, Vous pouvez alors sélectionner de poursuivie ou non le transfert.

Pressez F1 (Yes) pour transmettre toutes les données.
Pressez F3 (Cancel) pour interrompre en cours la procédure de transfert.

Atftention !

Prenez hien garde de convenablement noter {'ordre des disquettes ou fichiers effectués lors de la division
des données et de leurs enregistrements dans un séquenceur MIDL Si vous utilisez des disquettes, écrivez
correctement Fardre d'enregistrement sur P'étiquette de la disquette et nommez bien les fichiers. Lorsque
vous rechargez les données du séquenceur MID! dans le 5-760, le son ne sera pas produit correctement a
moins que les données ne soient chargées dans le bon ardre {le méme ordre que lors de 'enregistrement).

{Systeme Dump)

Les données de systeme des groupes, fonction Quick Load, Volume 1D, réglages des marqueurs et modéles
(Template} de la mémoire interne sont transmises sous forme de données exclusives MiDI

Le réglage de l'intervaile n'intervient pas car ces données de syst2me sont transmises en une fois

1/3-98




Mode System

F3 VolDump

(Volume Dump)
Les données de Volume sont transmises sous forme de données exclusives MIDI Les données sont divisées et
transmises par "paquets” indépendants en fonction du réglage du paramétre Interval

Utilisation de séquenceurs MIDI avec les fonctions System Dump ou Volume Dump

Seul un séquenceur MDDl pouvant enregistrer des données exclusives MIDI peut servir avec les fonctions
System Dump ou Volume Dump

Quand vous utilisez la fonction Volume Dump, réglez la quantité de données devant élre transmises en une
fois a I'aide du paramétre Interval ci-dessus, en tenant compte de la capacité du séguenceur MIDI {la
quantité de données qu'il peut enregistrer en une fois) et de la taille du Volume & envegistrer

* Référez-vous au mode d'emploi de votre séquenceur MIDI pour plus d'informations sur les
points ci-dessus.

* Pour le séquenceur MID{, nous vous recommandons d'utiliser un MC-50 ou MC-50MKII
Roland. Lorsque la taille d'un Volume excéde 128 kilooctets, réglez l'intervalle sur 128 et
faites I'enregistrement dans le séquenceur MC-50 ou MC-50MKIL.

MIDI Sample Dump

indications
[ 1]

Device ID

Exclusive RX

Les données d'ondes sont transmises par transfert d'échantillon ou "Sample Dumg", depuis cette page, sous
la forme de messages exclusifs MID! universels. Les données d'ondes qui comprennent le point de bouclage
et le mode de bouclage, sont transmises & un autre échantillonneur qui se conforme également au standard
MIDI Sample Dump {les données d'ondes d'autres échantibonneurs peuvent également étre regues).

Cela régle également la réception de données d'ondes par la procédure Sample Dump

* La qualité sonore peut étre affectée lors du transfert des données d'ondes entre le 5-760 et un
échantillonneur d'un autre fabricant lors de |'utilisation du Sample Dump standard.

(Sélection de Sample)
Cela sélectionne le Sample {{es données d'ondes) a transmettre.

(Numéro d'identification d'appareil) [0 —131]

Cela détermine le numéro d'identification d'appareil porté par les messages exclusifs ou de Sample Dump.
Quand plusieurs §-760 coexistent dans le méme systéme, les données exclusives et données d'ondes
peuvent tre transmises et recues entre appareils dont les numéros d'identification correspondent. Réglez le
nurnéro d'identification du §-760 sur une autre valeur gue celle du canal MIDI

* Ce numéro d'identification d'appareil est également indiqué en page MIDI Volume Dump et i
peut servir 4 la transmission et la réception de données exclusives (11/p.3-97).

(Commutateur de réception de messages exclusifs) [Off], [On]

Cela détermine la condition de réception des données exclusives et de données d'ondes par Sample Dump
Les données exclusives ou données d'ondes sont regues en mode Performance (excepté depuis [a page
Quick Load) quand ce commutateur est sur On.
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F3 SmpDump

(Sample Dump)
Cela lance la transmission du Sample (données d'andes)

* Le Sample Dump Standard ne transfere que les données qui affectent ou déterminent
comment les données d'ondes sont lues, notamment les données elles-mémes et les points de
début/bouclage/fin. Comme d'autres éléments de données tels que le nom de Sample, la facon
dont les Samples sont combinés (leur tessiture et comment ils sont produits) et les réglages
d'enveloppe de filtrage et d'amplificateur etc. ne sont pas transmis, vous devez faire
individuellement ces réglages une fois les Samples recus par utilisation de la procédure
Sample Dump pour transmettre les données.

Le S-760 essaie d'abord de transmettre les données d'ondes par méthode bi-directionnelie (Handshake).
Lorsque I'échantilionneur récepteur n*accepte pas la méthode Handshake, le 5-760 transmet
automatiquernent les données i I'aide de la méthode uni-directionnelle (One-way). Toutefois, méme si vous
utilisez la méthade One-way, il est nécessaire de connecter fa MIDI OUT de |'appareil récepteur 3 la MIDI
IN de I'appareil transmetteur pour que 'appareil récepteur envoie un message de demande de données
("Data request"). Par conséquent, connectez deux cibles MIDI, comme en méthade bi-directionnelie.

* La réception s'exécute de la méme facon que la transmission.

MIDI EQ Control

Indications
H.F

Chaque réglage de paramétre de 'égaliseur d'une Performance peut étre piloté par des données de
changement de commande (numéras 1-95), qui sont recus sur le canal de commande.

La correspondance entre chaque paramatre de I'égaliseur et les données de changement de commande se
fixe dans celte page

* La fonction d'origine du numéro de commande sélectionné par le curseur est indiquée en haut
a droite de l'afficheur.

{Haute fréquence) [Off], [1] — [95]

Cela détermine quel numéro de commande sert a piloter le paramétre haute fréquence de 'égaliseur.

1 peut étre piloté par le "7 (volume principal} et le volume général Gl/p 3-97T) peut alors aussi étre piloté
simultanément

Réglez ce paramétre sur Off lorsque vous ne désirez pas piloter les hautes fréquences
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H.G

L.F

LG

(Gain des hautes fréquences) [Off], 1] — [95]

Cela détermine quel numéro de commande pilote ie paramétre Gain des hautes fréquences de |'égaliseur

I peut &tre pifoté par fe "7" (volume principal) et le niveau général (Il/p 3-91) peut alors aussi étre piloté
simultanément,

Réglez ce paramétre sur Off si vous ne désirez pas piloter le gain des hautes fréquences.

(Low Frequency ou basse fréquence) [Off], [1] — [95]

Cela détermine guel numéro de commande pilote le paramétre Basse fréquence de ['égaliseur.

Il peut étre piloté par le “7% {volume principal} et le niveau général (1i/p 3-91) peut alors aussi éire piloté
simultanément.

Réglez ce parametre sur Off si vous ne désirez pas piloter la basse fréquence

{Gain des basses fréquences) [Off], [1] — [95]

Cela détermine quel numére de commande pilote le paramétre Gain des basses fréquences de I'égaliseur.

Il peut étre piloté par le "7" (volume principal) et le niveau général (I/p 3-91) peut alors aussi étre pifolé
simultanément.

Choisissez un réglage Off pour ne pas piloter fe gain des basses fréguences

* Le canal de commande se régle en page MIDI Control (1i/p.3-97).

* Les messages de changement de commande recus sur le canal de commande sont
indépendants des réglages du filtre MIDI d'une Performance.

La correspondance entre le numéro de commande et le paramétre (réglages d'usine)

LG LF H.G H.F
£Q-1 16 70 24 78
£Q-2 17 71 25 79
FQ-3 18 72 26 80
EQ-4 19 73 27 81
EQ-5 20 74 28 82
EQ-6 21 75 29 83
EQ-7 22 76 30 84
EQ-8 23 77 31 85
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Mode System

Les données de commande affectent les valeurs de paramétres comme suit,

Donndes L.G/H.G H.F L.F
0—5 -12dB 750 16
6 — 10 -11dB 1.0k 20
11 — 15 -10dB T 3k 24
16— 20 -9dB 1.5k 28
21— 25 -8dB 1 8k 32
26 - 30 -7dB 2 0k 36
31— 35 -6dB 2.3k 40
36~ 40 -5dB 2.5k 48
41 - 46 -4¢IB 3.0k 56
47 — 51 -3dB 35k 64
52 - 56 2B 4 0k 72
57 —61 -1dB 5 Dk 80
62 — 66 0dB 6.0k 120
67 — 71 1¢lB 7.0k 160
72— 76 2dB 8.0k 200
77 — 81 3dB 9 0k 240
82 —87 4dB 10k 280
88 — 92 5dB 11k 320
93 — g7 6dB 12k 360
98 — 102 7dB 13k 400
103 — 107 8B 14k 440
108 — 112 9dB 15k 480
113 —117 10dB 16k 520
118 v 122 11dB 17k 560
123 — 127 12dB 18k 600
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Mode System

System Volume ID

Indications
Volume Name

Volume ID

F1 All On/ff

F3 Exec

Avec ['énorme quantité de données qui peut étre sauvegardée sur un disque dur cu un disque optique, il
peut devenir difficile de {rouver les données sonores recherchées Pour cela, le 5-760 vous permet de classer
les données sonores par Volume & l'aide des trois premiers caractéres de leur nom Les lrois premigres lettres
sont appelées identification de Volume ou Volume 1D

En page System Volume 1D, une identification de Volume est ajoutée au début du nom (dans la zone
d'identification) des données sonores (Volume, Performance, Patch, Partial et Sample) de la mémoire interne

* Voir 1/p.8-4 pour plus d'informations sur I'identification de Volume et la gestion des données
sonores.

(Nom de Volume)

Le nom du Volume de la mémoire interne est indiqué

(Identification de Volume)
Cela détermine l'identification de Volume qui sera assignée aux données sonores

Choix des données sonores

Aprés avoir sélectionné I'identification de Volume a assigner grice au paramétre Volume 1D, déterminez les
données sonoares auxquelles cette identiflication sera assignée par changement du nom des données
marqguées. Amenez le curseur sur les données sonores que vous désirez ainsi identifier et pressez
S1/DEC{Mark) pour marguer ces données

Pressez F1 pour marquer toutes les données sonores d'un coup.

Pressez F1 & nouveau pour supprimer tous fes marguages d'un coup

Volume
Performance
Patch

Partial
Sample

* Si l'identification du Sample a été changée (rappelez-vous que l'identification de Volume est
une partie du nom), les données d'ondes du Sample changé ne peuvent pas étre chargées,
méme par exécution de la fonction Volume Dump. Voir 11/p.6-8 pour des détails.

* Quand aucune des données sonores n'est marquée, Fidentification de Volume est ajoutée aux
données sonores sur lesquelles pointe actuellement le curseur de position.

(Mark All On/Off)

Toutes les données sonores, du Volume au Sample, sont marquées ou au conlraire déséleclionnées

(Execute)
Llidlentification de Velume (Volume D) spécifiée est ajoutée aux données sonores préalablement marquées
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Mode System

Load/Save System Parameters

F1 LoadPRM

F3 SavePRM

Cette fonction charge/sauvegarde les paramétres de systéme, c'est-a-dire qu'elle gere I'échange entre
mémoire de sauvegarde de systeme du $-760 et mémoire interne,

* Pour des détails sur les paramétres de systéme, référez-vous a 1/p.8-7.
Les parametres suivants sont chargés/sauvegardés

Paramétres o'affichage System Parameter
Paramétres d'affichage System SCSI
Paramatres d'affichage System MIDI

{Load System Parameters)

Cela entraine le chargement des parameétres de systeme de la mémoire de sauvegarde de systéme de ia
mémoire interne. 51 vous avez maodifié les réglages des paramétres de systeme et que vous ne les avez pas
encore sauvegardés en mémoire de sauvegarde de systéme, ce chargement vous permet de retrouver les
réglages préalables

{Save System Parameters)
Si les réglages de la mémoire de sauvegarde de systéme sont différents des réglages actuels de paramétres de

systeme, laffichage indiguera "SysPRM are Edited” (les parametres ont été édités). Si nécessaire, sauvegardez
les nouveaux paramétres de systeme dans la mémoire de sauvegarde du systeme

* Si vous éteignez I'appareil sans avoir fait de sauvegarde, vos nouveaux réglages seront perdus.
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Explication des parametres nécessitant
des précautions

Les 50ns sont basés sur une structure hiérarchigue des données, de la Performance au
Sample A chaque niveau, certains paramétres ont des effets similaires. Ces paramétres
interagissent pour déterminer le résultat final

Dans ce chapitre, nous expliquerons le processus par lequel différents parameétres
déterminent la prise de sortie finale du son, la position panoramique finale obtenue, le
niveau finat, et fa hauteur finale.




Assignation de sortie

Concept de base de la sortie du son

Partie
Assignation
@ de sortie EQ1 r © 1
A Assignation da A STEREO OUT 1
- L EQ2 sortie L © 5
Partie (Oa!pu; f\smgn)
Assignation Mode de
de sortie [ EQ3 sortie r @ 3
8 {Cutput B STEREQ OUT 2
Made) L
> ECQ4 du systéme © 4
Partie - e
Azsignatfor% T EQ5
e soriie : g |
¢ . H
: 6
e L EQ6 D OUTH i
: EQ7
| ) S 5 7
E H ;D 8 |
Partie : £08 e OUT2
Assignation
de soriie

Les réglages d'assignation de sortie (Output Assign) de chaque Partie déterminent |'égaliseur (A-D/1-8)
auquel le son de chaque Patch est envoyé.

Aprés étre passé par ['égaliseur, le son est envoyé vers une sortie déterminée par le mode de sortie (Output
Mode) et I'assignation de sortie (Output Assign) du systéme

System Qutput Mode

Le réglage Systern Output Mode vous permet d'utiliser les prises de sortie comme suit.

* Si I'extension OP-760-1 n'est pas installée, il y a quatre prises de sortie (sorties STEREO 1 et
2), aussi les explications suivantes portant sur les sorties stéréo C et D (sorties individuelies 5
a 8) ne sont-elles pas applicables. Toutefois, si le mode de sortie est sur "Mix", la sortie se fera
par les prises stéréo A. Si le son n'est pas produit, vous pouvez régler I'assignation de sortie du
systéme (System Output Assign) sur Stereo A et B.

* Pour installer I'extension OP-760-1, veuillez contacter un service de maintenance Roland ou
votre revendeur.
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Assignations de sortie

4 Stereo

Chaque Patch/Partial sera produit en stéréo

D C
8 7 6 5 4 3 2 1
EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ
= 7 o7 b b
IBouTelT T IBGUTI ST STEREO OUT 2 _STEREO OUT 1

O

Sterec

D

I

Mix

O

Stereo C

N

Chagque sor: est produit en stéréo.

l Stereo B l

S

0000

l Stereo A l

Les autres sorties sont mixées dans la prise stéréo A et produites comme une simple paire stéréo. Les
différents égaliseurs sont mixés. L'unique paire stéréo sera produite a la fois par STEREQ A {(sottie stéréo T} et

STEREO C (D OUTI).

D c
8 7 6 5 4 3 2 1
EQ EQ EQ EQ EGQ EQ EQ EQ
l l
—D.OUT2— —DOUTI— | ~-STEREO OUT 2. —STEREOOUT 1_
: R L R L
4 3 2 1

Les sons ne sont

pas produits.

65

tes sons sortent

en stéréo.

—

Les sons ne sont

pas produits

—

Les sons sortent

en stéréo.
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Assignation de sortle

1 Stereo + 6 Out
Chague Patch/Partial est produit en stéréo ou par les sorties individuelles

D C B A
8 7 6 5 4 3 2 1
EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ
S R 7 1 T T

[ DOUT2T T IDOUTIL Y __STEREO OUT 2 __STEREO OUT 1__
‘ R L R L
i 4 3 2 1

- o=

Chague Patch/Partial est produit indépendamment Les sons sortent en stéréo.

8 Out
Chaque Patch/Partial sera produit indépendamment
D C B A
8 7 6 5 4 3 2 1
EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ
_DOUTZ____DOUT“E_ —STEREQ QUT 2... __STEREQ QUT 1_..
‘ R L R L

87

[Jlj;; I' I j I

Chague Patch/Partial est produit indépendamment.

De cette fagon, les prises de sortie peuvent é&tre utilisées de deux facons : comme sorties stéréo ou comme
sorties incividuelles. En tant que sortie stéréo, vous pouvez choisir un réglage de panoramique (II/.p 4-8).

S'it n'y a pas de prise connectée, le son qui devait étre produit par cette prise ne le sera par aucune aulre

Toutefois, dans les cas suivants, il sera produit par d'autres prises

1. Quand le mode de sortie du systéme (System Output Mode) est réglé soit sur 4 Stereo, soit sur
Mix, soit sur 1 Stereo + 6 Out, si la prise R de STEREO QUT 1 n'a pas de jack connecté, le son

qu'elle devait produire sera produit par la prise L comme un signal mono.

2. Quand le mode de sortie du systéme est réglé sur 8 Out, si la prise individustie Out 2 n'est pas
connectée, le son qu'elle devait produire se mélange avec celui produit par la sortie individuelle

1.
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Assignation de sortle

System Output Assign
§i {'extension OP-760-1 n'est pas installée, le son prévu pour sortir par les sorties stéréo C et D ne sera pas
produit Vous pouvez régler I'assignation de sortie du systéme (System Output Assign) pour produire les sons
par les prises A et B
Les réglages d'assignation de sortie travaitlent de la fagon suivante

Avec un réglage sur C/D

D c B A
8 7 & 5 4 3 2 1
EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ
__Doum__w_mozm __ _STEREOQ OUT 2. _STEREQ OUT 1__
i : R L. R L

O OO0 0O

65

PR PR |

Avec un réglage sur A/B

D c B A

8 7 6 5 4 -3 - ot

EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ
| g
[
* + v Y ¥ ¥ ¥ v

; DOUT2— —~DOUT{— | —STEREOOUT2— —STEREOOUT 1_
: R L R

BT B5 1

N [ R

Dans ce cas, e son choisi pour étre produit par les sorties stéréo C et [ sera mixé dans les prises stéréo 1 et
2. Si l'extension est installée, la sortie mixée en stéréo A et B peut également étre produite en stéréo C et D
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Assignation de sortle

Trois assignations de sortie

Les réglages d'assignation de sortie de chaque Partie déterminent 'épaliseur qui recevra le son de chague
Fatch

En réalité, il y a des réglages d'assignation de sortie non seulement pour la Partie, mais également pour le
Patch et le Partial Cela signifie que certains de ces réglages seront scit actifs soit ignorés

En géneral, les réglages d'assignation de sortie de la Partie ont priorité Toutefois, en donnant la priorité aux
réplages d'assignation de sortie des donnés de niveau inférieur, fe son peut &tre prodult en respect des
réglages d'assignation de sartie du Patch ou du Partial

Réglages d'assignation de sortie de Partie

{) : Uttiisez ce réglage lorsque vous désirez que le son soit produit en fonction des réglages
d'assignation de sortie du Patch ou du Partial Les réglages d*assignation de sortie du Patch seront
affichés entre parenthéses (}

A :Lle Patch sera produit en stéréo de A A D Les réplages d'assignation de sortie du Patch el du
Partial seront ignorés

* Si1'assignation de sartie du Patch est réglée sur 1-8, le Patch sera produit en stéréo,
mais les signaux L et R seront mixés,

* Si l'assignation de sortie du Patch est réglée sur -P- alors que I'assignation de sortie
du Partial est réglée sur 1-8, le Patch sera produit en stéréo mais les signaux L et R
seront mixés.

| : Le Patch sera praduit individuetlement de 1 4 8. Les réglages d'assignation de sortie du Patch et
du Partial seront ignorés

Réglages d'assignation de sortie du Patch
Chacun des réglages suivants sera actif lorsque |'assignation de sortie de la Partie est réglée sur ()

* La plage des réglages d'assignation de sortie pour le Patch dépendra du mode de sortie du
systéme (System Output Mode). Dans cette section, nous considérerons que ce mode a été
réglé sur 4 Stereo.

-p- : Chaque Partial sera produit en fonction du réglage d'assignation de sortie de chacun des Partials
utifisés par le Patch Pour les Patches tels que les ensembles de batterie pour lesquels chaque
touche a un son différent (un Partial différent), c'est le meilleur réglage a utitiser

A—D  : Le Patch sera produit en stéréo par A-D

1—8 : Le Patch sera produit individuellement par 1-8
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Assignation de sortie

Réglages d'assignation de sortie de Partial

Chacun des réglages suivants sera actif lorsque I'assignation de sortie de la Partie sera réglée sur { ) et que
l'assignation de sortie du Patch sera réplée sur -P-. Le réglage de sorlie fait ici sera utilisé

* La plage de réglage d'assignation de sortie du Partial dépendra du mode de sortie de systéme
(System Output Mode). Dans cette section, nous considérons que ce mode a été réglé sur 4
Stereo.

A—D :Chaque Partial sera produit en stéréo par A-D en fonction des réglages d'assignation de sortie de
chaque Partial utilisé par le Patch

] : Chaque Partial sera produit individuellement par 1-8 en fonction des réglages d'assignation de
sortie de chaque Partial utilisé dans le Patch
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Panoramigue (Pan)

Lors d'une sortie en stéréo, les réglages de panoramique déterminent la position spatiale du son Vous

pouvez également assigner une destination de sortie pour chague Patch ou Partial

La position panoramique est déterminée par les parametres suivants.

Panoramigque d'un Sample au niveau de ia SMT d'un Partial

Panoramique de Partial
Panoramique de Patch
Panoramigque de Partie

L*assignation de sortie détermine si le son sera ou non produit en stérée. Les différenis réglages d'assignation
de sortie déterminent si les réglages de panoramigue sont ou nen actifs, comme indiqué dans le tableau ci-

dessous.

Partie

AP

{1

* Si tous les réglages de panoramique sont actifs a chaque niveau, les valeurs de panoramique

Patch

Partial
AweD), 1—8
A—D), 1—8

A—D

18
A—D, 18
A-D, 1—8
A-D, 18

A-D

1B

Panoramicque obtenu

tous les réglages de panoramigue sont
actifs

seuls les réglages de panoramigue de

Partie sont actifs

tous les réglages de panoramique sont
actifs

seuls les réglages de panoramique de
Partie sont actifs

tous fes réglages de panoramique sont
ignorés

tous les réglages de panoramique sont
actifs

tous les réglages de panoramique sont
ignorés

tous les réglages de panoramique sont
actifs

tous les réglages de panoramique sont
ignorés

s'ajoutent. La somme des valeurs ne peut cependant excéder L32/R32.

* Si vous désirez que seuls soient actifs les panoramiques de Partie, vous pouvez régler

I'assignation de sortie du Patch sur 1-8.
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Level/Pitch (Niveau/Hauteur)

Level (Niveau)

Le niveau de volume est déterminé par les paramétres suivants & chaque niveau.

Niveau (Level) dans la SMT du Partial

Niveau (Level) du Partial

Niveau {Level)du Patch

Niveau {Level} de la Partie

Niveau général du systéme (System Master Level)
Commande de volume en facade

* La commande de volume ne pilote que le volume des sorties STEREO OUT 1 (sorties
individuelles 1 et 2). Si vous désirez régler le niveau de toutes les prises de sortie, réglez le
niveau général du systeme.

— Performance
- |

2 Part
Paich

é Partial

‘-— SMT
i L avet o “Level: -
—, | Level: l

OQuiput Pan
Assign o
i Output
Assign
Quiput
Assign e

[£qs| [ea7| [Es| |Eas| [Eqs]| [Eq3] |Eqz| (a1 ]

3 b ¥ ¥

. Niveau' géh’éfal du sys’tém'e'

T T 1
I |

Mode et asmgnallan de sortle du systeme

- “‘Commande de -
volume en fagade.
2 1

Exlension OP»?&O&

Prises de sortle
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Level/Pitch (Niveau/Hauteur)

Pitich (Hauteur)

La hauteur réeflement ohtenue lorsque vous jouez tine note est déterminde par les paramtres suivants 3
chaque niveau

Touche d'origine pour fa repraduction du Sample
Asservissement de |a hauteur au clavier dans la SMT
Accord grossier dans la SMT

Accord fin dans la SMT

Accord grossier du Partial

Accord fin du Partial

Amplitude d'action de 'enveloppe sur [a hauteur pour ie Partial
Décalage d'octave pour le Patch

Accord grossier du Patch

Accord fin du Patch

Simulation analogique (Analog Feel) pour le Patch
Accord général du systéme

La plage de hauteur est limitée & deux octaves au-dessus de la hauteur d'origine du Sample. Si la somme des
actions des différents paramétres agissant sur le Pitch (autres que fe décalage d'octave de Patch) entraine un
dépassement de cette limite supérieure, la hauteur restera figée 2 deux octaves au-dessus de la hauteur

d'orig

ine.

* la hauteur peut changer en fonction des réglages de la fréquence générale. Pour des détails,
référez-vous a tl/p.2-5.
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Chapitre 5

Explication des
affichages Command)/List

Chaque mode vous permet d'utiliser différentes commandes Ce chapitre explique tes
commandes partagées par les différents modes, et celles propres 4 chague mede.

Le $-760 vous permet souvent de sélectionner des sons ou des lecteurs etc dans une
liste Ce chapitre explique également les différents affichages de liste.

Dans le texte expticatif,

indique un paramatre de Volume,

indique un paramétre de Performance,

indigue un paramatre de Patch,

indique un paramétre de Partia,

indique un paramétre de Sample,

inclique un paramaétre de systeme sauvegardé sur le disque systeme,

et indique un parametre de systéme sauvegardé dans la mémoire de
sayvegarde interne du systéme

indique un parametre de disque.



Copy/Delete/Initialize/Disk

Ces commandes se trouvent dans chague mode, excepté en mode Disk, la procédure est la méme. Avant
d'exécuter une de ces commandes, veuillez lire les remarques correspondantes concernant les précautions a
suivre.

Copy/Delete/Initidlize
A propos de I'écran de chaque affichage de commande

TG (Target ou niveau cible)
Sélectionne le type de données sonores que vous allez traiter

[ } (Numéro)
Cela affiche le numéro des données sonares a I'emplacement du curseur

Sound list (Liste des sons)
Pour sélectionner les données sonores désirées

Sound data size (Taille des données sonores)
Cela donne la taille des données sonores en secondes (3 44 1 kH7z)

Program number (Numéro de programme)
Si le niveau cible est la Performance ou le Patch, cela indique le numéro de programme

Int {(Mémaire interne encore libre)
Cela indique [a taille de ['aire mémoire interne encore libre, en secondes { 3 44 1 kHz).

F1 AllOn/Off {Commutateur Mark All On/Off)
Cela vous permet de marquer ou au contraire de désélectionner tous les sons

F2 Volinfo (Volume Information)
Cela indique le nom du Volume, le nombre de Performances/Patches/Partials/Samples de la mémoire
interne, et la taille de [a mémoire d*ondes.

F3 Copy/Delete/Initial
Ce bouton exécute la commande indiquée.
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Copy/Delete/Initiatize/Disk

Procédure
1. Dans TG {Target}, choisissez le type de données sonores voulu.

2 Dans la liste des données sonores, marquez les données sonores desirées.
3. Pressez F3 pour exécuter la commande.

* Vous pouvez utiliser votre clavier MIDI pour contrdler le son indiqué par le curseur.
* Si aucun son n'est marqué, la commande s'appliquera au son sur lequel pointe le curseur.

* Vous pouvez utiliser F1 (commutateur Mark All On/Off) pour sélectionner ou désélectionner
tous les sons.

*

Les commandes ne peuvent pas étre exécutées sur des sons ne portant pas de nom.

* Les commandes doivent étre exécutées sur des groupes de données sonores de méme type.

Précautions pour la fonction Copy

Cette procédure copie les sons en mémoire interne, mais les données sonores de plus has niveau ne sont pas
copiées. A l'exception des Samples, seuls les parametres sont capiés.

Les sons seront copiés dans des numéros vides de la liste sonore. St vous faites des copies répétitives, les
deux derniers caracteres du nom du son ainsi plusieurs fois copiés se régleront successivement sur AA, AB,
AL, etc

Le nombre de sons que la mémoire interne peut contenir est limité (64 Performances, 128 Patches, 255
Partials, 512 Sampiles). [l n'est pas possible de faire de copies si cela entraine un dépassement de ces valeurs.
Avant d'exécuter la procédure Copy, pressez F2Volinfo pour contréler le nombre de sons de la mémoire
interne.

Quand vous copiez des paramétres de Performance ou de Patch, le numéro de programme de la
Performance ou du Patch copié sera te méme que celui d'origine. Changez le numéro de programme en
affichage Performance Select ou Patch Select

Précautions pour la fonction Deletfe

Cette procédure supprime les sons de la mémoire inlerne, et supprime également les données sonores de
plus bas niveau Quels que soient les réglages du mode d'effacement rapide (Fast Delete Mode 1i/p 3-95),
cette procédure contrdle toujours les retations des données sonores (contrairement A la fonction Disk Delete},
pour que les données sonores utilisées par d'autres sons ne soient pas supprimées

Quand vous supprimez un Volume, tous les sons de la mémoire interne {y compris les données sonores non
utilisées par aucun son) sont supprimés

Quand vous pressez F3 Delete pour exécuter la procédure de suppression, un message vous demande
confirmation (Are you sure? cu "Etes-vous sGr?") Pour exécuter la procédure de suppression, pressez F1 Yes
Pour annuler sans faire de suppression, pressez F3 No.

Quand vous supprimez une Performance ou un Patch, le numéro de programme de la Performance ou du
Patch supprimé devient identifique au numéro dans la liste Changez ce numéro de programme en affichage
Performance Select ou Patch Select. ’
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Copy/Delete/Intlalize/Disk

Précautions pour la fonction Initialize

Disk

Cette procédure initialise les données sonores de la mémoire interne, mais pas les données sonores de pius
bas niveau,

Pour les valeurs de paramaétres aprés initialisation, référez-vous a Il/p.7-16. En particulier, sachez que les
paramétres de sélection de Patch, de Partial et de Sample sont réglés sur Off, aussi il n'y a aucun son

Le nom d'un son initialisé est constitué d'espaces. Pour les données sonores de plus haut niveau qui
utilisaient ce son, le paramétre de sélection donnera égatement un nom constitué d'espaces.

Quand vous initialisez une Performance ou un Patch, le numéro de programme de la Performance ou du

Palch initialisé sera identifique au numéro dans la liste, Changez-le en affichage Performance Select ou Patch
Select

Cela donne accés aux différents affichages du mode Disk. Pour des détails, veuitlez vous référer 3 lifo.3-70.
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Commandes de Performance

Edit Patch

Cela donne acces aux différents affichages du mode Patch. Pour des détails, veuillez vous référer & li/p 1-5,
li/p 3-13.

Listen Delete

En utilisant [a fonction de suppression intelligente {Listen Delete), tous les Partials affectés a des touches qui
n'ont pas été utilisées une seule fois lors d'une interprétation peuvent étre désactivés des Splits d'un Patch.
Er: utilisant cette fonction avant fa sauvegarde, vous pouvez éviler de stocker des données sonores inutiles a
un morceau {ne seront donc pas sauvegardés les Partials qui n'ont jamais été joués el par conséquent les
Samples utilisés par ces Partials), ce qui économise de |'espace sur le disque dur

Performance
Détermine la Performance 2 laquelle la fonction Listen Delete s'appliquera.

Pri( ) (Numéro de Partie)

[ 1{Nom de Patch)

Quand le curseur est sur une Partie, le numéro de cetle derniére et le nom du Patch qui y est assigné
s'affichent

Ignore-Part (Parties auxquelles la fonction Listen Delete ne s'applique pas)
Cochez les Parties auxquelles vous ne désirez pas appliquer la fonction Listen Delete.

Ignore-MIDI {Canaux MIDI qui ne seront pas utilisés par la fonction Listen Delete)
Cochez les canaux MIDI que vous ne voulez pas voir concernés par la fonction Listen Delete

F3 Start
Lance la procédure Listen Delete. Pour des détails, référez-vous a 11/ p 6-5.

Aftention |

Pendant que la fonction Listen Delete est utilisée, vous pouvez comme d‘habitude jouer de votre
instrument de commande MIDI, mais vous ne pouvez pas charger de Volume par messages de changement
de programme. Toutefois, vous pouvez sélectionner des Patches/Performances par messages de
changement de programme. Méme si d'autres Patches/Performances sont sélectionnés, la procédure Listen
Delete continue. Dans ce cas, la fonction s'applique  la fois aux Patches d*origine et a ceux nouvellement
sélectionnés.
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Commandes de Performance

Performance Utility

Cela contient deux commandes : le convertisseur de canal (Channel Converter) ot la copie de filtrage MIDI of
égalisation (Copy MIDI Filter/Equalizer).

Channel Converter

Cette commande transforme le canal MIDI d'une Partie en un autre canal MHDI

Performance
Sélectionne fa Performance dont vous désirez modifier le canal MID}

Prt () (Numéro de Partie}

[ 1{Nom du Patch)

Quand le curseur est sur le canal MIDI de la Partie, fe numéro de la Partie et le nom du Patch qui lui est
assigné s'affichent.

Part MID! channel [1}-[16]1,]Off}
Cela affiche le canal MIDI de Ta Partie Ce canal peut aussi étre édité.

Control Ch (MIDI Control channel) [1] — [16],10ff]
Le canal de commande MIDI (Controf Channel) peut étre édité

Converter{ 1— 1 ] {Convertisseur) [0if], {1] — {16]

Détermine le canal MIDI 3 convertir et [e canal MID! aprés conversion

Quand vous déterminez le canal MIDI & convertir, un symbele arrondi apparaft pour le canal MID! de la
Partie correspondante.

Fi Prt01-/17- (Changement de Partie) [Prt01-],[Prt17-]
Sélectionne les Parties a afficher.

F3 Exec (Execute)
Entérine le changement de canal MIDI

Copy MIDI Filter/Equalizer

Cette commande copie les réglages de filtre MID] et d'égaliseur d'une Performance dans une aulre
Performance

Performance
Sélectionne ia Performance source de la copie

Mark Parameter
Marque les parameétres que vous désirez copier

Capy to (Performance de destination de ia copie) [1]-[64],[All]
Sélectionne la Performance servant de destination 4 la copie

F1 (Commutateur Mark All On/Off)
Cela coche et décoche alternativement tous les paramétres

F3 Capy {Copie)
Copie les paramétres cochés
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Commandes de Patch

Edit Partial

Celte commande donne acces aux différents affichapes du mode Partial. Pour des détails, référez-vous a
/p 1-7, Wp 3-22

Rename Partials

Cette commande renomme tous les Partials utilisés par un Patch sélectionné en affichage de mode Patch
pour gu'iis portent le méme nom que le Patch.

* L'affichage Rename Partials ne peut bien siir pas étre accessible pour des Patches sans nom.

[ 1 (Nom du Patch)
Cela affiche le nom du Patch.

F1 Yes
Fxécute la procédure Rename Partials.

F3 No
Annule la procédure Rename Partials
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Commandes de Partial

Edit Sample

Templaie

Cette commande donne acces aux différents affichages du mode Sample. Pour des détails, référez-vaus i
Hip 1-10, li/p.3-42

Celte commande raméne les paramétres de TVF/TVA du Partial sélectionné en affichage de mode Partial sur
un ensemble de valeurs préalablement déterminé (un modele). En réécrivant les paramétres de TVF/TVA
avec des valeurs proches de ce que vous recherchez, vous pouvez éditer plus efficacement les Partials

Il 'y a deux types de modéle ou "Template® : les modeles Preset et les modeles utilisateurs ou "User"; ii v en a
dix de chague. Pressez F1 pour changer Faffichage

Les Templates Preset sont réglés en usine et ne peuvent pas étre changés par 'utilisateur
Les Templates User peuvent contenir vos propres réglages de paramatres de TVF/TVA comme modele

* Pour connaitre le contenu de chaque Preset (les valeurs de paramétres de TVF/TVA), référez-
vous a il/p.7-21.

Pour exécuter fa procédure Template, amenez le curseur sur Preset ou User Set et pressez S1/DEC(Select).

Enregistrement d'un User Sef (modéle utilisafeur)

1.

2.

En affichage Partial TVF/TVA, sélectionnez un Partiai,

Ayez tous vos réglages de paramétres TVF/TVA faits comme vous le désirez.

. Ouvrez I'affichage Template.

. Pressez F1 pour sélectionner 'affichage User Set.

. Amenez le curseur sur la fléche gauche de [Set], et pressez S1/DEC(Set).

. Les donnees seront enregistrées comme User Set. Le User Set aura le nom du Partial.

.Jusqu'a 10 User Set peuvent étre enregistrés, aussi répétez les étapes 1 a4 6 si nécessaire.

* Les données de User Set sont des parametres de systéme. Si vous éteignez |'instrument sans
avoir fait de sauvegarde, ces données seront perdues (1/p.8-7).
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Commandes de Sample

Set Stereo/Mono

Cetie commande crée un Sample stéréo depuis deux Samples mono, ou deux Samples mono depuis un
Sample stéréo.

Les Samples stéréo recus par MIDI Sample Dump sont traités comme deux Samples mong, et ne peuvent pas
étre recherchés comme Samples stéréo en affichage Partial SMT Vous devez exécuter la commande Set
Stereo pour les réunir 3 nouveau en Sample stéréo

Sourcel (Sample Scurce 1)
Source? (Sample Source 2)

sélectionnez les Samples auxquels la commande s'appliquera Vous pouvez utiliser votre clavier MIDI pour
contraler le son 2 'emplacement du curseur.

* Quand vous exécutez Set Mono, sélectionnez un Sample stéréo comme Sample Source 1.

F1 Mono (Set Mono)

Exécute la commande Set Mono Le Sample stéréo sera converti en Samples mono, et les suffixes -L/-R & la
fin des noms de Sample seront effacés.

F3 Stereo (Set Stereo)

Exécute |a commande Set Stereo. Les deux Samples mono seront convertis en Sample stéréo, et les suffixes

-L/-R seront ajoutés a la fin des noms des Samples

* Si les Samples source 1 et 2 ont des tailles de dennées d'onde différentes {en secondes), la
commande Set Stereo ne peut pas étre exécutée.

* || n'est pas possible de créer un Sample stéréo en utilisant deux fois le méme Sample.
Quand vous exéculez la commande, un affichage vous demande confirmation.

F1 Yes : Exécution de la commande
£3 No : Annulation de la commande
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Affichage de liste de sons

Amenez Je curseur sur le nom de son, pressez F1/DEC(List) et une liste de noms de sons apparaitra. Il y a des
istes cle noms de sons pour chaque type de données, de la Performance au Sample, et chacune de ces listes
peut servir & sélectionner les sons Fn phis de sélectionner les sons, ces listes vous permeltent de changer
I'ordre de classemnent des sons, fe nom des sons, et de leur donner des numéros de programme

La procédure est [a méme pour chaque affichage de liste

A propos de l'affichage de liste de sons

<Target> {Niveau ¢ible)
Cela indique le type des données sonores visualisées

[ ] (Numéro)
Cela indique le numéro du son a 'emplacement du curseur.

Name (Nom du son) [Periorm |/ Patch_|/[ Partial i/] Sample |
Une liste des sons est affichée ici Sélectionnez e son voulu

* Quand vous amenez le curseur sur un nom de son, ce son est temporairement sélectionné, et
vous pouvez I'écouter en jouant sur votre clavier MID! ou en utilisant la fonction de pré-
dcoute (Preview),

* St vous pressez S2/INC(Name), I'affichage ASCII apparait, vous permettant d'assigner un nom.

Time (Taille des données sonores)
Cela affiche la taille des données sonores en secondes (3 44.1 kHz).

* Si des tailles de données sonores sont affichées, vous aurez & attendre plus longtemps
I'affichage de la liste des sons. Si vous n'avez pas besoin de I'affichage de la taille des données,
désactivez les paramétres d'affichage de temps (paramétres de systeme, 11/p.3-92).

PG# (Numéro de programme)
Si le niveau cible (Target) est la Performance ou le Paich, cela permet d'afficher/régler le numéro de
programime.

Key (Touche d'origine)
Dans un affichage de liste de Samples, cela permet d'afficher/régler la touche qui produit la hauteur d'origine
du Sample.

F1 Renum {Renumber)
Si le niveau cible (Target) est la Performance ou le Patch, cela renumérote les valeurs de programme des
données sonores en fonction des numéros des données sonores tels qu'affichés

#2 SortABC (Classement alphabétique)
Cela classe alphabétiquement les sons affichés dans la liste.
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Affichoge de liste de sons

F3 Blank/Set Off/--- {Blank/set Off/---)
ta fonction de F3 differe méme si Paffichage est identique, selon la fagon dont cet affichage a été obtenu

Quand vous désirez créer un nouveau son, vous pouvez presser F3 Blank pour sélectionner un son vierge,
sans données. Vous retournerez a 'affichage précédent

Si vous ne désirez pas assigner un Patch 3 une Partie, un Partial & un Split de Patch, ou un Sample & fa SMT
d'un Partial, pressez F3 Set Off Vous retournerez & ['affichage précédent

Si I'affichage de liste de Samples a été obtenu depuis |'affichage Sample Dump, F3 s'affichera comme "---*, et
n'aura pas de fonction

F4 SortPG# (Classement par numéro de programme)
Quand le niveau cible ou "Target” est la Performance ou fe Patch, cette fonction classe les sons affichés en
fonction de leur huméro de programme.

Sélection d'un son

Amenez la curseur sur le nom de son et pressez 51/DEC(Sel).

Pour sélectionner un son qui ne contient pas de données, pressez F3 Blank,

Si vous ne désirez pas assigner un Patch a une Partie, ou un Partial & un Split de Patch, pressez F3 Set Off.
Dans 'un ou I'autre cas, vous retournerez i |'afflichage précédent

Changement de l'ordre des sons

Pressez FZ SortABC Les sons seront classés par ordre alphabétique
Si le niveau cible (Target) est la Performance ou le Patch, vous pouvez presser F4 SortPG# pour classer les
sons dans ‘ordre de leur numéro de programme.

Appeliation d'un son

Amenez le curseur sur le nom de son et pressez S2/DEC{Name). L'affichage ASCH apparaitra et vous pourrez
PrOgrammer un nom.

* 1l est possible de renommer un Sample, mais dans ce cas, vous ne pourrez plus utiliser la
fonction Volume Dump (11/p.6-8).

Programmation des numéros de programme

Si le niveau cible ou "Target" est la Performance ou le Patch, vous pouvez amener le curseur sur le numéro
de programme et choisir un nouveau numéro de programme

Vous pouvez également presser Renum pour téécrire les numéros de programme de chaque son afin qu'ils
prennent le numéro affecté a chaque son dans 'affichage de liste

* Ne choisissez pas les mémes numéros de programme pour plusieurs sons (11/p.9-2).
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Affichage de liste de sons

Précautions pour l'affichage de liste de Paiches

L'affichage <Target> et fa fonction de F3 different selon que vous aver ouvert 'affichage de liste depuis
t*affichage Performance Play pour sélectionner un Patch assigné & une Pariie, ou depuis Faffichage de mode
Patch pour sélectionner un Patch 2 éditer.

Si vous sélectionnez un Patch a assigner 2 une Partie  :<Target> = Part#1-Part#32, F3 = Sat Off
Si vous sélectionnez un Patch A éditer :<Target> = Patch, F3 = Blank

Aussi, si vous avez programmé une édition de Patch par le biais d'une commande, vous ne pourrez

sélectionner que les Patches qui étaient assignés 3 une Partie Les Patches qui ne peuvent donc étre
séfectionnés s'affichent entre parentheéses

Précautions pour I'affichage de liste de Partials

La fonction de F3 differe selon que vous avez ouvert I'affichage de liste depuis ['affichage de Patch Split pour
sélectionner un Partial a assigner 3 un Patch, ou depuis {*affichage de mode Partial pour sélectionner un
Partial & éditer.

Si vous sélectionnez un Partial 2 assigner a un Patch  : F3 = Set Off
Si vous sélectionnez un Partial i éditer 1 F3 = Blank

Aussi, si vous avez programmé ['édition de Partial par le biais d’une commande, vous ne pouvez
sélectionner que les Partials qui sont assignés & un Palch. Les Partials qui ne peuvent donc pas étre
sélectionnés s'affichent entre parenthéses

Précautions pour l'affichage de liste de Samples

L'affichage ou <Target> et la fonction de F3 different selon que vous avez ouvert 'affichage de liste depuis
I'affichage Partial SMT pour sélectionner un Sample & assigner a un élément de fa SMT, ou depuis I'affichage
de mode Sample pour sélectionner un Sample a éditer

St vous sélectionnez un Sample & assipner 2 [a SMT  : <Target> = No 1-No.4, £3 = Set Off
Si vous sélectionnez un Sample a éditer : <Target> = Sample, F3 = Blank

* Si vous avez ouvert l'affichage de liste de Samples depuis I'affichage Sample Dump, F3 est
affiché comme "---" et n'a pas de fonction.
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Affichages de liste en mode Disk

Affichage Select Target

£n mode Disk ou en affichage Command, amenez le curseur sur TG (Target) et pressez S1/DEC(List) pour
ouvrir I*affichage Select Target.

Ici, vous pouvez sélectionner le type de données sonores sur leguel s'exécutera une commande.

Affichage Volume ID

En affichage Quick Load, Disk Mode ou Systermn Volume I3, amenez le curseur sur 1D (Volume 11} et pressez
S1/DECILIst pour ouvrir P'affichage Volume 1D

Une jiste des identifiants de Valume (Volume 1D) apparaitra, el vous pourrez la faire défiler & 'aide des
boutons curseur (haut/bas). Déterminer 'identification de Volume vous permet de rechercher plus
efficacement des données sonores. Vous pouvez également enregistrer un nouvel identifiant dans la liste, ou
supprimer un identifiant existant de cette liste.

Choix d'un identifiant de Volume (Volume ID)

Amenez le curseur sur fe Volume 10 voulu, et pressez ST/DEC(Sel) L'identifiant de Volume sera sélectionné
et vous retournerez a |'affichage précédent

Si vous désirez que lous les sons soient affichés quel que soit leur identifiant de Volume (dans des affichages
tels que Disk Load, etc ), pressez F2 All.

En affichage Disk Save, le Volume 1D du son sauvegardé sera remplacé par le Volume iD choisi ici 5 vous
désirez sauvegarder le son avec son Volume 1D actuel, pressez F2 Thru.

De cetle fagon, la fonction de F2 dépend de la fagon dont I'affichage a été obtenu.
* Sji vous accédez & cet affichage depuis I'écran System Volume 1D, F2 apparait comme "---", et

n'a pas de fonction.

Faire une liste d'identifiants de Volume

1. Quand vous chargez un son, son identification de Volume est automatiquement ajoutée a la
liste, si celle-ci ne ia contient pas déja.

2. Si vous désirez enregistrer un nouvel identifiant (Volume ID), pressez F3 Make. L'affichage
ASGIl apparaitra, vous permettant de déterminer un Volume ID. Pressez F3 CR pour entériner
(fp.3-14).

3 Aprés avoir choisi les Volume ID voulus, pressez F1 SortABC (classement alphabétique). Les
Volume 1D de la liste seront classés alphabétiguement.

* Jusqu'a 200 Volume ID peuvent &tre enregistrés.

* La liste de Volume ID est un paramétre de systéme. Si vous éteignez l'appareil sans avoir fait
de sauvegarde de systéme, les données seront perdues (I/p.8-7).
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Affichage de liste en mode Disk

Affichage Select Drive

En affichage Quick Load ou Disk Made, amenez le curseur sur CD (Current Drive) et pressez S1/DEC(List)
pour ouvrir ['affichage Select Drive.

Cela vous permet de changer le lecteur actif (Current Drive) ou le lecteur source/destination, et enfin de lui
assigner un nom. Vous pouvez également faire reconnaitre au 5-760 les appareils SCSI qui lui sont
connectés

* Un indicateur circulaire s'affiche a gauche du lecteur actif.

Sélection du lectéur actif

Unre liste de lecteurs connectés au S-760 s'affiche Amenez le curseur sur le lecteur désiré et pressez
S1/DEC(Sel) Le lecteur actif changera et 'affichage précédent reviendra.

Remarque !

Des crochets "] ] s'affichent a droite du nom de lecteur, Cette zone ne sert que lorsqu'un lecteur de CD
PIONEER multidisques (modéle DRM-604X a 6 disques) est connecté. Le numéro affiché ici indique le
disque (1-6) depuis lequel le son sera chargé.

Assignation d'un nom & un lecteur

Une liste des fecteurs connectés au $-760 sera affichée. Les lecteurs s'affichent comme suit.

Unformatted:
Un disgue dur ou un disgue opto-magnétique qui n'a pas encore été formaté est connecté. Veuillez formater
ce disque (I/p 4-3}. ‘

Formatted: :
Un disque dur ou un disque opto-magnétique formaté est connecié

CD-ROM DRIVE:
Un lecteur de CD-ROM est connecté.

TépeStreamer:
Un lecteur de bande est connecté

5-760 Self:
C'est le 5-760 lui-méme

No Drive:
Aucun lecteur portant ce numéro nest connecté

[FloppyDisk]:
Clest le lecteur de disquette interne du 5-760
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Affichage de liste en mode Disk

Pour assipher un nom, amenez le curseur sur le lecteur voulu et pressez 52/INC(Name). L'affichage ASCH
apparaitra et vous pourrez chaisir un nom pour le lecteur

* 1l n'est pas possible d'assigner un nom & un lecteur de CD-ROM, lecteur de bande ou & une disquette.

* Le nom choisi ici est écrit directement sur le disque, aussi est-il inutile de faire une sauvegarde.

Recherche d'un lecteur par le $-760 (Scan)

Cette commande fait reconnaitre au 5-760 les lecteurs connectés. Quand vous changez de disgue ou de
bande, ou si vous allumez ou éteignez un lecleur aprés que le S-760 ait été mis sous tension, ou s'il se
produit toute autre circonstance par laquelle le 5-760 ne reconnait pas un lecteur, pressez F3 Scan pour
exécuter la commande Scan de recherche SCSI.

Affichage Select Area

En affichage Convert Load (S), amenez le curseur sur Ar (numéra d'aire pour "Area®), et pressez S1/DEC{List)
pour ouvrir P'affichage Select Area.

Cela sélectionne ["aire de données sonores pour S-550/W-30.

Amenez le curseur sur le numéro d'aire et utilisez S1/DEC et S2/INC ou la molette Value pour faire défiler la
liste.

Amenez {e curseur sur le numéro d'aire désiré et pressez S1/DEC(Se!} pour le sélectionner. Vous retournerez

a Paffichage Convert Load (S).

* Un indicateur circulaire s'affiche 3 gauche du nom de 'aire actuellement sélectionnée.
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Comment utiliser Quick Load

D'abord, vous devez enrggistrer les noms des sons (Volume, Performance, Patch) en liste Quick Load.
Ensuite, vous pourrez obtenir le chargement rapide de ces sons dans 1a liste

Référencement d'un son dans g liste

1.

Ouvrez Faffichage Quick Load.
Pressez MODE

Sélectionnez F1:Performance,
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 5:Quick Load.

. Pressez F1 pour déterminer le typé de son que vous désirez référencer. Chaque fois que vous

pressez F1, le niveau cible ou <Target> change, et une liste du nouveau type de son s'affiche.
* ll'y a trois listes : Volume, Performance et Patch.

* Avec les réglages d'usine, il n'y a pas de sons pré-référencés en liste Quick Load.
yap

-Amenez le curseur dans la liste sur le nom du son que vous désirez référencer. Le numéro qu'il

porte dans la liste sera affiché entre crochets en haut a gauche de I'afficheur.

. Pressez S1/DEC(Select). L'affichage Quick Load Select apparaitra.

Les sons du lecteur aclif seront affichés

* Dans cet affichage, il n'est pas possible de changer le niveau cible (TG ou Target). Si vous
désirez le changer, retournez 4 ['étape 2.

-Si vous désirez changer le lecteur actif, amenez le curseur sur CD (Current Drive) et pressez

S1/DEC(List). L'affichage Select Drive apparaitra et vous pourrez changer de lecteur actif

* Seuls des sons d'un appareil SCSI peuvent étre ainsi référencés dans la liste. Il n'est pas
possible de faire de méme avec une disquette.

- Si necessaire, vous pouvez déterminer un identifiant de Volume (Volume ID) quand vous

recherchez un son. Amenez le curseur sur ID et pressez S1/DEG(List). L'affichage Volume ID
apparaitra et vous pourrez déterminer le Volume 1D voulu {l1/p.6-25).

. Amenez le curseur sur le son que vous désirez référencer et pressez F3 Select ou

S1/DEC(Select).

Le son sera référencé en liste Quick Load et vous retournerez i Faffichage Quick Load.
8

* Si vous désirez quitter la procédure sans référencement, pressez EXIT.
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Commeni utiliser Quick Load

8. Répétez ces étapes pour créer une liste. Jusqu'a 32 noms de sons peuvent étre reférencés

dans chague liste

* La liste Quick Load est un paramétre de systéme (I/p.8-7). Si vous éteignez |'instrument sans
faire de sauvegarde, le contenu de la liste sera perdu.

Remarque :
Le numéro d'identification SCSI est affiché entre crochets & fa droite du nom de son. Cela indiqu
Pidentifiant SCSI de I'appareil dans lequel le son est sauvegardé. Lorsque vous référencez des noms de sons
en liste Quick Load, Fidentifiant SCSI est également enregistré. Ce numéro d'identification SCSI
déterminera le lecteur dans lequel il faudra rechercher le son a charger.

Utilisation de la fonction Quick Load

1.

Passez en affichage Quick Load.
Pressez MODE

Sélectionnez F1:Performance.
Pressez la molelie Value.
Sélectionnez 5:Quick Load

Pressez F1 pour déterminer le type de sons que vous désirez charger. Chague fois que vous

pressez F1, le niveau cible ou <Target> change, et une liste pour chaque type de sons ainsi
sélectionné apparait.

. Amenez le curseur sur le nom du son que vous desirez charger

. Pressez F3 Load. Le son sera chargé en mémoire interne.

~ * Int: indique le nombre de secondes (2 44,1 kHz) encore disponible dans la mémoire interne.

La taille des données sonores est également affichée, vous permettant de comparer pour
savoir s'il y a suffisamment de place pour charger les données. $'l n'y a pas suffisamment
d'espace libre, les données d'ondes seront incomplétement chargées.
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Chargement automatique d'un Volume au
demarrage

10.

Vous pouvez délerminer un Volume comme devant élre automatiquement chargé depuis le lecteur actif
(Initial Drive) & la mise sous tension du 5-760.

. Passez 4 |'affichage Disk Utility.

Pressez MODE
Sélectionnez F5:Disk
Pressez la molette Value
Sélectionnez 5;Utility.

. Réglez TG sur "Volm" et iD sur "All", pour que tous les Volumes du lecteur soient affichés.

Comme lecteur actif (CD), choisissez le lecteur qui contient le Volume que vous désirez
charger.

* Il n'est pas possible de charger automatiquement un Volume depuis une disquette.

. Le numéro de programme des Volumes s'affiche pour que vous puissiez trouver celui du

Volume que vous desirez charger.

* Vous pouvez éditer dans cet affichage les numéros de programme. Ne réglez pas plusieurs
Volumes sur fe méme numéro de programme. Si des numéros de programme identiques
existent ainsi, le 5-760 chargera le premier Volume qu'il trouvera. Les Volumes pour lesquels
vous ne désirez pas fixer de numéro de programme doivent &tre réglés sur Off (--).

. Passsz en premiére page de l'affichage System SGSI.

Pressez MODE.

Sélectionnez F6:System.
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 2:5CS!
Sélectionnez ia premigre page

-Comme lecteur initial (Initial Drive), choisissez le lecteur qui contient le Volume que vous

desirez charger.

Comme Volume initial, choisissez le numérc de programme du Volume que vous désirez
charger.

. Passez en affichage Load/Save System Parameter.

Pressez la molette Value
Sélectionnez 5:L.0/SV SysPRM.

- Pressez F3 SavePRM Les parametres de systéme seront sauvegardés dans la mémoire de

sauvegarde du systéme.

* Les paramétres Initial Drive et (nitial Volume sont des paramétres de systéme. Si vous
éteignez I'appareil sans avoir fait de sauvegarde, ces données seront perdues (1/p.8-7).

A la prochaine mise sous tension du S-760, le Volume spécifié est automatiguement chargé.

* Si le Volume automatiquement chargé est sur un disque amovible (tel qu'un disque magnéto-
optique), veuillez insérer ce disque avant d'allumer fe S-760.
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Comment éviter la sauvegarde des sons non désirés
(Listen Delete)

La fonction Listen Delete vous permet de supprimer tous les Partials qui n'ont pas été sollicités une seule fois
au cours d'une interprétation. En utifisant cette fonction et en faisant ensuite une sauvegarde, vous pouvez
éviter de sauvegarder des données sonores inutiles (c'est-a-dire des Parlials dont les notes n‘ont pas été
sollicitées une seule fois, et par conséguent les Samples utilisés par ces Partials), ce qui économise de la
place sur votre disque dur

1. Passez en affichage Performance Play, et sélectionnez la Performance et les Palches
auxquels s'appliquera la fonction Listen Delete.

2. Passez en affichage Listen Delete.
Pressez COMMAND .
Sélectionnez 6:Listen Delete.

3. Marquez les Parties ou canaux MIDI auxquels vous ne désirez pas appliquer la fonction Listen
Deiete.

4. Pressez F3 Start. L'affichage F3 passera sur Stop, et le S-760 attendra les messages Note On
d'un instrument de commande MID1 L'afficheur indiquera "Wait for Note On".

5. Utilisez votre instrument de commande MIDI pour transmettre des messages Note On au
8-760. L'afficheur indiquera "Now logging".

6. Lorsque vous avez fini de transmettre les messages Note On nécessaires, pressez F3 Stop.

7. Si vous désirez poursuivre la fonction Listen Delete, pressez F1 GoOn. L'afficheur indiguera
"Now logging" et vous retournerez & I'étape 5. Si vous désirez annuler la fonction Listen Delete,
pressez F2 Cancel. Si vous désirez exécuter la fonction Listen Delete, pressez F3 Exec.

8. Si vous pressez F3 Exec, l'affichage Target Patch apparaitra, vous permettant de selectionner
les Patches pour lesquels s'exécutera la fonction Listen Delete.

F1 All : La fonction Listen Delete sera exdécutée pour les Patches ayant regu des messages Note
On. De plus, la fonction Listen Delete sera également appliquée & tous les Patches de la
mémoire interne qui n‘auront recu aucun message Note On. Dans ce cas, les Partials des
Splits seront initialisés au lieu d'étre désactivés

F2 Sounded : La fonction Listen Delete sera exécutée pour les Patches avant requs des messages Note
On §i le résultat de cette action est que les Partials de toutes les touches sont désactivés,
ce Patch sera initialisé

F3 Cancel : La fonction Listen Delete sera annulée.

9. Sauvegardez les données sonores pour lesquelles la fonction Listen Delete a été exécutée.

* Les Patches que vous désirez sauvegarder doivent étre assignés a une Partie (1/p.8-9).
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Mise & jour pour une nouvelle version du systéme
(System Dump)

Procédure de mise & jour du systéme

Pour mettre & jour 1a version du programme systeme, vaus devez utiliser la procédure Save Systern pour
effectuer une sauvegarde sur disquette ou disque dur. Toutefois, dans ce cas, comme le programme systéme
et les paramétres de systeme {I/p 8-7) sont sauvegardés simultanément, les réglages de paramétres de systéme
seront ramenés aux réglages d'usine

Pour éviter cela, utilisez la procédure ci-dessous

- Utilisez ta fonction System Dump pour enregistrer les données de paramétre de systéme de la

mamoire interne dans un séquenceur MIDI, et les sauvegarder sur disque.

- Lancez le 8-760 avec la disquette ayant la nouvelle version de systéme
. Chargez les données de paramétres de systéme de votre séquenceur MIDI dans le S-760.

. Exécutez la fonction Save System pour sauvegarder le systéme sur une disquette ou un disque

dur.

* Pour des détails sur la fonction System Dump, référez-vous i l'explication suivante.

Procédure d'enregistrement pour la fonction System Dump

Cette fonction transmet les paramétres de systtme de la mémoire interne sous forme de messages exclusifs
MIDI. Vous aurez a utiliser un séquenceur MID! pouvant enregistrer des messages exclusifs MIDI.

* Les paramétres de systéme transmis par la fonction System Dump sont la liste de chargement
rapide (Quick Load), a liste d'identifications de Volume (Volume ID), la liste de marquage
{Mark) et I'ensemble des modgles utilisateur ou programmables (Template User Set).

* Nous vous recommandons d'utiliser un séquenceur MC-50 ou MC-50 MKII Roland.

- Avec un cable MIDI, reliez la MIDI OUT/THRU du S-760 a la MIDI IN de votre séquenceur

MIDL.

. Passez en affichage MIDI Control.

Pressez MODE,
Sélectionnez F6:5ystem
Pressez la molette Value
Sélectionnez 3:MiDI.
Passez en page 1.

. Réglez MIDI Out/Thru sur Gut.
. Passez en affichage Volume Dump en page 2.

- Choisissez le numéro d'identification d'appareit {Device D).

* Si vous oubliez le numéro d'identification d'appareil, vous ne pourrez plus recharger les
données dans le $-760. Ecrivez donc ce numéro sur I'étiquette de fa disquette.
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Procédure d'enregistrement pour ia fonction System Dump

6. Lancez I'enregistrement sur votre séquenceur MiDI.

* N'oubliez pas le réglage de Tempo utilisé lors de I'enregistrement, Ecrivez-le sur I'étiquette de
la disquette.

7. Pressez F2 SysDump. L'affichage indiquera "Now Working", et le systéme sera copié.

8. Lorsgue la fonction System Dump est terminée, I'affichage indique "Complete”. Stoppez
I'enregistrement sur voire séquenceur MIDL

9. Sauvegardez les données enregistrées sur disquette.

Procédure de chargement pour la fonction System Dump

1. Utilisez un cable MIDI pour relier la prise MID! IN du S-760 a la prise MIDI GUT de votre
séquenceur MiDI.

2. Passez en affichage Volume Dump.
Pressez MODE
Sélectionnez F6:System
Pressez ia molette Value
Sélectionnez 3:MIDI
Passez en page 2.

3. Sélectionnez un numero didentification d'appareil égal a celui utilisé lors de l'enregistrement
des données.

4. Réglez sur On la réception de messages exclusifs (Exclusive RX).

5. Passez en affichage Performance Play.
Pressez MODE
Sélectionnez F1:Performance.
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play

* les données exclusives peuvent étre recues dans n'importe guel affichage de mode
Performance, excepté I'affichage Quick Load.

* Ne jouez pas avec le 5-760. Ce dernier recoit des données exclusives lorsqu'il n'est pas
autrement sollicité.

8. Faites jouer votre séquenceur MIDI. Les données exclusives seront chargées.

* Faites la reproduction sur votre séquenceur MID! au méme tempo que lors de
Penregistrement des données (ou a la rigueur avec un tempo légérement inférieur).

* Si vous stoppez la reproduction de votre séquenceur MIDI en cours de procédure, les données
exclusives ne seront pas correctement chargées. Dans ce cas, faites reproduire une fois encore
les données depuis leur début,
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Enregistrement de données sonores dans un séguenceur
MIDI (Volume Dump)

Si le seul appareil SCSI connecté au S-760 est un lecteur de CD-ROM, vous pourrez charger et éditer les
50ns, mais vous ne pourrez les sauvegarder que sur disquette

En utilisant {a fonction Volume Dump, un Volume de la mémoire interne peut &tre enregistré dans un
séquenceur MIDI sous forme de données exclusives MIDI (seuls les paramétres de données sonores seront
enregistrés, pas les données d'ondes). Ces données exclusives peuvent ensuite 8tre reproduites par le
séquenceur MIDI afin d*&tre rechargées dans [a mémoire interne du 5-760

Simultanément, les Samples (données d'ondes) utilisés par ce Volume seront chargés depuis le lecteur dans
lequel ils se trouvent

Samples pour lesquels la fonction Volume Dump peut servir

Les Samples utilisés dans le Volume doivent répondre aux caractéristiques suivantes Contrdlez ces points
avant d'enregistret les données dans un séquenceur MEDI,

. Tous les Samples utilisés doivent étre chargés en mémoire interne depuis un méme CD-ROM

ou un méme lecteur.

* Si des sons ont été chargés depuis plusieurs CD-ROM ou depuis plusieurs lecteurs, les Samples
(données d'ondes) ne peuvent pas étre chargés.

-Vous ne pouvez pas changer ie nom des Samples Vous ne devez donc pas utiliser les

procédures suivantes qui affectent les noms de Samples.

Modification des noms (y compris de Volume iD) dans I'affichage Select Sample (1i/p.3-42).
Exécution de la commande Set Sterea/Mono en affichage Set Stereo/Mona (Il/p 5-9)
Maodification de Volume ID d'un Sample en affichage System Volume 1D (ii/p 3-103)

. Les Samples chargés en mémoire interne par MIDI Sample Dump, Convert Load ou par

echantiflonnage ne peuvent pas étre utilisés.

* De tels Samples ne sont pas chargés depuis un CD-ROM ou un autre lecteur, et ne peuvent
donc pas &tre chargés ultérieurement.
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Enregistrement de données sonares dans un séquenceur MIDI (Volume Dump)

Procédure d'enregistrement pour Volume Dump

10.

Cette procédure transmet des données de Volume (uniquement les paramétres}) de la mémoire interne
comme données exclusives MID! Vous devez utiliser un séquenceur MIDI capable d'enregistrer des données
exclusives MiDI

. Utilisez un cable MIDI pour relier la MIDI OUT/THRU du S-760 a la MIDI IN de votre

séquenceur MIDi.

. Passez en affichage MIDI Control.

Pressez MODE.
Sélectionnez F6:System
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 3:MIDi.
Passez en page 1

. Réglez MIDI Ou/Thru sur Qut.
. Passez en page 2 de l'affichage Volume Dump.

. Réglez Device ID (Numéro d'identification d'appareil).

* Si vous avez oublié le numéro d'identification d'appareil, vous ne pourrez pas recharger les
données dans le 5-760. Ecrivez-le donc sur I'étiquette de la disquette.

_Réglez Interval pour déterminer la quantité de données exclusives devant étre transmises en

une fois (1i/p.3-98).

* Réglez cela en fonction de la quantité de données que votre séquenceur MID! peut enregistrer
en une fois.

. Lancez I'enregistrement sur votre séquenceur MIDI.

* N'oubliez pas le tempo utilisé pour I'enregistrement. Ecrivez-le sur I'étiquette de la disquette.

. Pressez F3 VolDump. L'affichage indiguera "Now Working", et le transfert de Volume sera

execute.

* Si les données exclusives de Volume sont transmises en segments, utilisez la procédure
suivante, ‘
Quand la transmission se termine, il vous est demandé "Continue Volume Dump Function?"
{Poursuite de la fonction Volume Dump?).
Stoppez {'enregistrement sur votre séquenceur MIDI.
Sauvegardez les données enregistrées sur disquette,
Supprimez les données enregistrées de la mémoire de votre séquenceur MIDL.
Lancez !'enregistrement 4 nouveau sur votre séquenceur MIDI.
Pressez F1 Yes. La procédure Volume Dump se poursuit.

* Si vous avez oublié I'ordre des disquettes ou des fichiers lors de I'enregistrement, vous ne
pourrez pas faire un rechargement correct. Prenez donc des notes sur I'étiquette de disquette.

. Quand la fonction Volume Dump est terminée, I'affichage indique "Complete”. Stoppez

enregistrement sur votre sequenceur MIDI

Sauvegardez les données enregistrees sur disquette.




Enregistrernent de données sonores dans un séquencewr MIDI (Volume Dump)

Procédure de chargement pour Volume Dump

1. Connectez le lecteur sur lequel les Samples utilisés par le Volume sont sauvegardés et allumez

le 5-760

* Pour un lecteur de CD-ROM, insérez le CD-ROM qui contient les Samples utilisés par le
Volume,

- Utilisez un cble MiDI pour connecter la MIDI IN du S-760 & la MIDI OUT de votre séquenceur.

. Passez a I'affichage Disk Load.

Pressez MODE.
Sélectionnez F5:Disk
Pressez la molelte Value
Sélectionnez 1:Load

- Determinez le lecteur connecté comme devant étre le lecteur actif (Current Drive).

Amenez le curseur sur CD (Current Drive au lecteur actif) et pressez S1/DEC(List)
Amenez le curseur sur le lecteur désiré et pressez S1/DEC(Sel).

. Passez & l'affichage Volume Dump.

Pressez MODE.
Sélectionnez F6:System
Pressez la molette Value
Sélectionnez 3:MIDI.
Passez en page 2.

- Reglez le numero d'identification d'appareil (Device ID) comme il 'était lors de l'enregistrement.
. Reglez le commutateur de réception de messages exclusifs sur On.

. Passez a l'affichage Perform Play.

Pressez MODE,
Sélectionnez 1:Performance.
Pressez fa molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play.

* Les données exclusives peuvent &tre regues dans n'importe quel affichage de mode
Performance excepté I'affichage Quick Load.

* Ne jouez pas avec le 5-760. Le 5-760 ne recoit les données exclusives que lorsqu'il n'est pas
sollicité autrement.
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Frregistrement des données soncres dans un séquenceur MIDI (Volume Dump)

9.

10.

Faites jouer votre séquenceur MIDI. Les données exclusives seront rechargees.

* Faites la reproduction sur votre séquenceur MID] au méme tempo que celui employé lors de
I'enregistrement (ou a la rigueur légérement inférieur).

* Si vous stoppez la reproduction en cours de transfert, les données exclusives ne seront pas
correctement chargées. Dans ce cas, faites reprendre la reproduction des données depuis le
début.

* Si les données exclusives sont réparties sur plusieurs disquettes, chargez-les dans I'ordre
correct.

Quand toutes les données exclusives ont été chargées, l'affichage indigue "Requested to Load
Wave Data by Exclusive Command” (Demande de chargement des donnees d'ondes par
messages exclusifs), et les données d'ondes seront automatiquement chargées depuis le
lecteur sollicite.
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Sample dump

Le message exclusif MIDI universel de Sample Dump permet aux données d*ondes d'gtre transmises et
recues par le MIDI Le 5-760 peut échanger des données d'ondes (avec des informations quant au point de
bouctage et au mode houclage) avec un autre échantilonneur se conformant au Sample Dump standard

* Les noms et parametres de Sample tels que la plage de clavier et les enveloppes de
filtre/amplitude ne sont pas transmis. Vous devez régler manuellement ces paramétres apres
réception des données.

Procédure de fransmission pour les données d'ondes

1. Utilisez deux cables MIDI pour relier la MIDI IN de chacun des appareils & la MIDIOUT de
l'autre, |

2. Passez & l'affichage MID! Control.
Pressez MODE.
Sélectionnez F6:System
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 3:MiDI
Passez en page 1

3. Reglez MID! Out/Thru sur Qut,
4. Passez a l'affichage Sample Dump en page 3.

5. Reéglez le numero d'identification d'appareil (Device 1D} pour qu'il corresponde & celui de
I'appareil récepteur.

6. Sélectionnez le Sample que vous désirez transmetire.

7. Pressez F3 SmpDump. La donnée de transmission commencera.

Procédure de réception pour les données d'ondes
‘ 1. Utilisez deux cébles MID! pour relier la MID1 IN de chaque apparail a la MIDI QUT de l'autre.

- 2. Passez a I'affichage MIDI Control.
" Pressez MODE
Sélectionnez F6:5ystem
Pressez la molette Value
Sétectionnez 3:MIDL.
Passez en page 1

3. Réglez MIDI Qui/Thru sur Out.

4. Passez en affichage Sampie Dump en page 3.
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Somple dump

5. Réglez le numéro d'identification d'appareil {Device ID) pour qu'il corresponde a celui de
Fapparell fransrmetteur.

* Pour certains appareils, ce réglage est appelé “Numéro d'unité" ou "Canal” au lieu de "Device
1D, Référez-vous au mode d'emploi de votre appareil.

* Pour certains appareils, le numéro peut étre réglé dans une plage de 0 a 31, et pour d'autres,
dans une plage de 1 & 32. Dans ce cas, "0" correspond a "1" et "31" correspond a "32".

6. Réglez le commutateur de réception de messages exclusifs sur On.

7. Passez 3 I'affichage Perform Piay.
Pressez MODE
Sélectionnez F1:Performance
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play

* La réception s'arrétera lorsqu'une commande telle que Load sera exécutée.

8. Faites les réglages appropriés sur 'échantillonneur transmetteur, et transmettez les donnees.

Procédure de contrdle aprés réception

1. Passez & l'affichage Select Sample.
Pressez MODE
Sélectionnez F3:Partial
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 2:5MT.
Amenez le curseur sur le nom de Sample et pressez S1/DEC{List)

2. Faites défiler la liste pour trouver le nom du Sample qui a été regu.
Les Samples ainsi recus ont un nom de type " MIDI Smp***" dans lequel "**** est un nombre & trois chiffres

* Il n'y a pas de distinction mono/stéréo pour les données recues par Sample Dump. Le 5-760
traite les données stéréo comme deux Samples indépendants.
Pour que ces deux Samples soient & nouveau traités comme des données stéréo, vous devez
utiliser la commande Set Stereo (11/p.5-9) pour modifier leur nom (-L/-R sera ajouté comme
suffixe au nom). Si les Samples ne sont pas traités comme Sample Stereo, ils ne pourront faire
I'objet d'une recherche automatique de Sample Sterec en affichage Partial SMT (11/p.3-24).

* La fonction Volume Dump ne peut pas étre correctement exécutée pour des Samples recus
par Sample Dump.
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Commandes des sons par le MiDI

lLorsque vous utilisez le MIDI pour commander I'effet Hold, tes changements de Volume ou de
panoramique, ou changer la hauteur, contrdlez les réglages du filtre MIDI de la Performance (lifp 3-5). §i
vatls désirez contraler la haateur, viriliez également le paramétre Bend Range (hauybasy du Patch (1I1/p.3-195,
Cette section explique comment piloter fe son d'un Patch et comment piloter ia SMT (Sample Mix Table ou
Table de mixage des échantilions).

Utilisation du MIDI pour commander le son d'un Patch

Vous pouvez utiliser des messages MIDI de Pitch Bend, d*Aftertouch, de modulation {message de commande
n°1) ou d'autres messages de changement de commande (n® 0-95) pour piloter le son d'ua Patch

. Passez en affichage MIDI Filter.

Pressez MODE

Sélectionnez F1:Performance.
Pressez la molette Value
Sélectionnez 3:MIDI Filter

. Faites les reglages pour que le type de message grace auguel vous désirez piloter le son du

Patch soit recu (I11/p.3-5).

* Lorsque vous utilisez les messages de changement de commande, sachez que les messages de
commande Hold (n°64), Volume (n°7) et panoramique (n°10) affectent non seulement le
Patch mais également la fonction Hold, ainsi que le niveau et le panoramique de Partie. Si
vous ne désirez pas affecter la fonction Hold, le niveau de Partie ou le panoramique de Partie,
faites des réglages pour que ces messages ne soient pas recus,

Méme si vous désactivez la réception de Hold (n°64), Volume (n°7) et Panoramique (n°10),
ces messages affectent quand méme le Patch,

. Passez en affichage Patch Control.

* 1l y a deux fagons d'éditer un Patch, et la facon d'accéder  P'affichage d'édition dépendra de
la méthode utilisée. Pour des détails, référez-vous i il/p.1-5,

. Passez aux pages 3 et 4, et faites des réglages pour les messages de Pitch Bend, d'Aftertouch,

de modulation et de changement de commande (n° 0-85) pour déterminer quels aspects du
son seront pilotés.

- Quand vous utilisez des messages de changement de commande (n°® 0-95), utilisez Ctrl Sel

(Control Select ou Sélection de commande) en page 1 pour déterminer quel numéro de
commande sera utilisé.

Passez en affichage Perform Play.
Pressez MODE

Sélectionnez F1:Performance

Pressez la molette Value.

Sélectionnez 1:Perform Play.

. Durant ie jeu, transmettez les messages MID! depuis un instrument MID! de commande au

5-760.
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Commandes des sons par fe MIDI

Utilisation de la dynamigue pour commander la SMT

1. Passez en page 2 de l'affichage Partial Common.

* 1l y a trois facons d'éditer les Partials, et cela dépend de la méthode d'acces a l'affichage
diédition. Pour des détails, référez-vous a !1/p.1-7.

2 Si vous désirez les mémes réglages de SMT pour tous les Partials utilisés par un Patch, éditez
ies réglages depuis P'affichage Edit Partial ouvert via le menu Command. Si vous pressez F1 et
réglez le mode d'édition sur Global Edit, tous les Partials seront édités pour avoir fa méme
valeur. Si vous désirez éditer indépendamment les Partials, réglez le mode d'édition sur Single
Edit.

3. Activez (réglez sur on) SMT V.Ctrl (SMT Velocity Control ou commande de la SMT par la
dynamique).

4. Passez en page 4 ou page 5 de l'affichage Partial SMT.

Pressez la molette Value
Sélectionnez 2:SMT.

5. Faites les réglages de SMT (li/p 3-24).

* Jouez sur votre instrument de commande MIDI (pour transmettre des messages de note) afin
de contrdler les réglages.

6. Si vous désirez faire des réglages pour tous les Partials utilisés par un méme Patch,
sélectionnez un autre Partial et répétez les étapes 1-5.

7. Passez en affichage Perform Play.
Pressez MODE.
Sélectionnez F1:Performance.
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play

8. Jouez sur votre instrument de commande MiDI.
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Commandes des sens par le MIDI

Utilisation du MIDI pour commander la SMT

Vous pouvez utiliser des messages MIDI de Pitck Bend, Aftertouch, Modulation {ichangement de commande
n1) ou d'autres messages de changement de commande (n° 0-95) pour piloter la SMT

. Passez en affichage MID! Filter

Pressez MODE.

Sélectionnez F1:Performance
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 3:MIDI Filter.

. Faites les reglages pour que les messages qui pilotent la SMT soient regus (H/p.3-5).

* Lorsque vous utilisez des messages de changement de commande, sachez que les messages de
commande Hold (n°64), Volume (n°7) et panoramique (n°10) affecteront non seulement la
SMT mais également la fonction Hold, le niveau de Partie et le panoramique de Partie. $i vous
ne désirez pas affecter la fonction Hold, le niveau de Partie ou le pancramique de Partie,
faites des réglages pour que ces messages ne soient pas recus.

Méme si vous désactivez la réception de Hold (n°64), Volume (n°7) et panoramique (n°10),
ces messages affecteront quand méme la SMT.

. Passez en page 1 de I'affichage Patch Controt.

* Il 'y a deux fagons d'éditer un Patch, et cela dépend de la méthode d'acces 3 I'affichage
d'édition. Pour des détails, référez-vous a 11/p.1-5.

. Réglez SMT C Sel (SMT Control Select ou Sélection de commande de SMT) sur le message

MIDI que vous désirez utiliser pour Ja commande.

- Si vous choisissez Ctrl (messages de changement de commande), reglez Ctrl Sel pour

déterminer le numéro de commande.

- Réglez SMT C.Sens (Sensibilité de la SMT a la commande) pour déterminer 'amplitude

d'action.

* Avec un réglage de 0, la SMT n'est pas pilotée.

. Passez en page 4 ou 5 de l'affichage Partial SMT.

il y a trois fagons d'éditer les Partials, et la fagcon d'accéder a I'affichage d'édition déterminera la méthode
Pour des détails, référez-vous a 1i/p.1-7.

Pour le moment, faites votre édition en affichage Partial SMT aprés y avoir accédé depuis le menu
Command En affichage Partial SMT obtenu depuis le menu Mode, il n'est pas possible de contrdler le
résuitat de SMT par le MIDE

. Si vous désirez les mémes réglages SMT pour tous les Partials utilisés par le Patch, pressez

F1 pour régler le mode d'édition {Edit Mode) sur Global Edit afin que tous les Partials soient
édités avec la méme valeur. Si vous désirez éditer indépendamment les Partials, 1eglez Edit
Mode sur Single Edit.
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Cormmandes des sons par le MID!

10.

11.

12,

13.

14.

15.

. Faites les réglages de SMT (Il/p.3-24)}.

* Jouez sur votre instrument de commande MIDI (transmettez des messages de notes) pour
controler les réglages. A ce point, la SMT est toujours pilotée par la dynamique.

Pour faire des réglages pour tous les Partials utilisés par le Patch, sélectionnez les Partials et
répétez les réglages de SMT.

Passez en page 2 de l'affichage Partial Common.
Pressez la moletfe Value

Sélectionnez T:Common

Passez en page 2.

Pressez F1 pour régler Edit Mode sur Global afin que fous les Partials utilisés dans le Patch
soient réglés sur la méme valeur.

Désactivez SMT V.Ctrl (réglage sur off). A ce point, les messages MIDI peuvent servir a piloter
la SMT.

Passez en affichage Perform Play.
Pressez MODE.

Sélectionnez 1 :Performance

Pressez la molelte Value

Sélectionnez :Perform Play

En jouant de votre instrument de commande MIDI, transmettez les messages MIDI déterminés
au 5-760.

* Si vous désirez refaire les réglages de SMT, retournez a I'étape 7. Toutefois, comme la SMT est
pilotée non plus par la dynamique, mais par un autre message MIDI, vous avez besoin de
transmettre les messages de note et les messages MID! servant & la commande depuis votre
instrument de commande MIDI,
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Différentes méthodes d'échantillonnage

Il 'y a différentes méthodes d'échantillonnage, et chacune a ses propres caractéristiques. Utilisez la méthode
la plus appropriée & votre situation.

Echantillonnage rapide en mode Performance

Lorsque ce type d'échantiflonnage a été exécuté, les données de Sample/Partial/Patch sont automatiquement
créées, et ce Patch est automatiquement assigné 3 une Partie Les réglages de Split de Patch et de Partie
petvent également étre faits

Cela est utile lors de I'échantillonnage de phrase, par exemple, pour lequel vous n'avez pas besoin de faire
des réglages fins du son, ou des réglages complexes de mode de bouclage

Echantillonnage rapide en mode Patch

Lorsque ce type d'échantillonnage est exécuté, les données de Sample/Partial/Patch sont automatiquement
créées, les réglages de Split de Patch peuvent également étre faits. Cette méthode est utile lorsque vous
désirez créer de nombreux Patches et utiliser une Performance comme source sonore multitimbrale, ou
utiliser un Patch avec plusieurs Performances,

Echantillonnage rapide en mode Pariial

Lorsque ce type d'échantillonnage est exécuté, les données de Sample et de Partial sont automatiquement
créées, et les Samples peuvent 8tre assignés aux éléments de fa SMT Quand vous désirez utiliser la SMT
pour passer d'un Sample a F'autre en fonction de la dynamique, ou en fonction de la note jouée (comme
pour une partie batterie), il est utile d*utiliser cette méthode pour créer de nombreux Partials a Favance.

Sampling (échantillonnage)

Dans ce cas, seul un Sample est créé. Cela vous permet d'accomplir différentes éditions sur le Sample, telles
que des réglages fins de ses caractéristiques tonales, le choix de mode de bouclage complexe ou la réécriture
directe des données d’ondes du Sample
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Techniques d'échantillonnage

Marquage d'un Sample

Durant I'échantilionnage, vous pouvez fixer des marques pour indiquer des points précis dans le Sample.
Pendant que vous enregistrez le Sample, vous pouvez fixer ces marques pour indiquer différents
emplacements approximatifs pour le point de début de boucle et le point de fin de boucle. Cela vous
facilitera le travail pour éditer ensuite les différents points.

1 Quvrez I'affichage Sampling.

* 1l y a quatre méthodes d'échantillonnage et la fagon dont vous avez obtenu cet affichage
déterminera la méthode choisie.

2 Nommez le Sample.
Amenez le curseur sur le nom du Sample et pressez S2/INC{Name)
Assignez le nom de Sample (/p 7-12).

3 Pressez F3 Ready. L'affichage Sampling Execute apparaitra.
4, Pressez F1 Start. I 'échantilionnage commencera.

5. Durant I'échantillonnage, pressez F2 Mark lorsque vous désirez marquer une position. Deux
marquages peuvent étre faits.

* Le nombre de marquages est indiqué par v“Fo dans "Mark [--]" dans le coin supérieur droit de
I'afficheur.

6. Quand I'échantillonnage est terminé, les données d'onde du Sample s'affichent.

7 Pressez F1 Point pour sélectionner 'aire sur laguelle les procédures d'édition du mode de
bouclage, de point de début de bouclage, etc. seront exécutées.

* La zone 3 éditer changera chaque fois que vous presserez F1 Point, et cela sera indiqué par un
rectangle noir au-dessus de l'affichage d'ondes. L'aire & éditer dépendra du nombre de
marques que vous aurez faites. Vous pouvez utiliser un clavier MIDI pour contréler le son de
chaque zone. Sélectionnez une des zones parmi les possibilités suivantes.

Quand 1 marque a été assignée : [Start-End], [Start-Mark], [Mark-End]
Quand 2 marques ont été assignées : [Start-End], [Start-Mark1], [Mark1-Mark2],
[Mark2-End]

* Si vous pressez F3 Next ou EXIT pour guitter I'affichage Sampling Execute, les emplacements
marqués seront perdus.

* Si vous n'avez assigné aucune marque, le commutateur F1 Point n‘aura pas d'effet et ne
s'affichera pas. La totalité du Sample représentera |'aire d'édition.
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Techniques déchanfilonnage

Réglages de bouclage en affichage Sampling

5i, durant I'échantillonnage, vous avez assigné des marques pour délerminer une zone d'édition, veus
pouvez faire les réglages de boucle sans guitter Faffichage Sampling Cela vous permet d'éviter d'avoir 4
auvrir 'affichage Loop & Smoothing

- Dans I'affichage immédiatement aprés I'échantillonnage, pressez F6 Laop. Pour un Sample qui

vient d'étre enregistré, cela ouvre I'affichage Loop. Si vous avez fait des marquages pour ce
Sample, l'affichage Loop s'ouvrira dans la zone choisie corme aire d'édition.

* les paramétres éditables en affichage Loop & Smoothing (11/p.3-48) sont un peu différents,
mais les paramétres communs  l'affichage Loop et i l'affichage Loop & Smoothing sont
interactivement liés.

* L'aire sélectionnée pour I'édition est indiguée par un rectangle noir dans la partie supérieure
de Faffichage Loop.

* Si vous pressez EXIT, vous retournez a l'affichage immédiatement aprés échantillonnage.
Ensuite, vous pouvez refaire les réglages pour fixer l'aire d'édition,

- Déterminez le mode de bouclage (Loop Mode, l1/p.3-68).

Sélectionnez le mode de déclenchement (Key On Mode, 1I/p.3-49) seion le point que vous
désirez diter

. Si necessaire, réglez F3 (Verrouillage de longueur de boucle ou Loop Length Lack). Avec un

réglage L.lock, vous pouvez déplacer les différents points sans affecter la longueur de la
boucle.

Reéglez les différents points qui déterminent comment les données d'ondes sont lues.

Start/ST&LP : Détermine le paint de début de reproduction. ST&LP choisit le méme point comme
point de début et point de début de boucle

Loop/Fine/Tune  : Choisit le point auquel commence le bouclage Fine vous permet de régler
finement e point de début Tune vous permet de régler la hauteur de la zone
bouciée

R-Loop/Fine/Tune : Détermine e point auquel commence la baucie de relachement. Fine permet des
réglages fins du point de début Tune permet de régler Iz hauteur de la zone
bouclée

* 5t vous amenez le curseur sur le symbole "#" sur le coté gauche de F'afficheur, et si vous
pressez S1/DEC ou 52/INC, le point de début de boucle, le point de fin de boucle, le point de
début de relichement, et le point de fin de boucle de relichement sont automatiquement
trouvés et réglés.

6. Si nécessaire, pressez F1 Trun pour exécuter la fonction Truncate (tronquer).

* Si vous avez choisi une boucle, les données échantillonnées avant le point Start et aprés le
point Release End sont inutiles. En supprimant ces données inutiles, vous économisez de la
mémoire d'onde.

7. Pressez EXIT. Vous retournerez a l'affichage dans lequel vous étiez juste avant

l'echantiionnage.
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Création d'un Paich (Paich Split)

Un ou plusieurs Partials sont répartis sur e clavier pour créer un Patch. L'agencement des Partials sur chaque
Partie du clavier s'appelle un Split. jusqu'a 88 Partials peuvent étre ainsi répartis sur le clavier

* Si vous désirez que le son change en fonction de la touche ou de la zone de jeu sur e clavier
{comme dans des Parties batterie), créez des Partials & I'avance, et répartissez-les dans les
différentes zones de Split d'un Patch.

Comment visualiser l'affichage graphique

L'affichage graphicue indigue le statut de Split d'un Partial et le type d'assignation du numéro de note choisi.
Si la zone de Split occupe plusieurs notes consécutives, le statut de ces notes est également affiché. Les notes
auxquelles sont assignés des Partiais ou types d*assignation identiques & ce qui est en vigueur pour le numéro
de note choisi sont également affichées

Partial actuellement choisi dans Partial Select
Tessiture actualiement déterminge par [L3} et [U]

—Selit

[l | T K
< ainr o
5 KEY:oteinlad

Snlits des Partials ——

Touches actuellemeant spécifiéas par numéro de note
Splits des types d'assignation

Faire les réglages de Split depuis la facade
1. Quvrez I'affichage Paich Split.

* 1l y a deux méthodes d'édition de Patch, et elles dépendent de la voie d'accés a l'affichage.
Pour des détails, référez-vous a ll/p.1-5.

2. Nommez e Patch.
Amenez fe curseur sur Patch Name, et pressez 52/INC(Name)

Assignez un nom au Patch (I/p 7-12).

3. Pressez F2 pour sélectionner le mode Split.

tKey : Assigne le Partial & une seule touche.

oW . Répartit le Partial sur la zone déterminée par la limite inférieure {Lower Key Point, Il/p.3-
16) et la limite supérieure (Upper Key Point, li/p 3-16)

Move : Utilisez ceci fofsque vous désirez modifier la zone de jeu d'un Partial déja affecté & un
Split Le Partial sera ainsi ramené 2 la zone définie par la limite inférieure et la limite
supérieure

* Si un Partial déja assigné est ramené sur une zone plus étroite, le fait de simplement changer
tes valeurs [L:]/[U:] ne changera pas la zone. Dans ces cas, vous devez changer les valeurs
actuelles de [L:}/[U:] et les utiliser pour ramener le Partial a I'emplacement correct.
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Créatton dun Patch Patch Splib

- Amenez le curseur sur [ ] (numéro de note) (11/p.3-18), et choisissez le numéro de note auquel

vous désirez assigner un Partial ou que vous désirez désactiver.

* Si vous devez déterminer une zone de notes consécutives, n'importe quel numéro de note de
cette zone fera 'affaire.

* Dans le cas d'un Patch dont les réglages de Split ont déja été faits, choisir un numéro de note
entrainera l'affichage de ce Partial pour chaque zone de Split. Toutefois, il n'y aura pas
d’affichage pour un mode de Split de type 1 Key.

. Selectionnez le Partial que vous désirez assigner.

Amenez le curseur sur fe nom de Partial, et pressez S1/DEC(List)
Sélectionnez un Partial.

* Si vous désirez désactiver un Partial qui est déja dans le Split, pressez F3 SetOff.

- Reglez [L:] (Limite inférieure) et [U:] (Limite supérieure) pour déterminer la zone ot sera produit

le Partial sélectionné.

* Cela est également possible quand le mode de Split est 1 Key. Dans ce cas, la procédure est la
méme que quand le mode de Split est O.W. Le Partial sera affecté i la zone limitée par

[L:/iUL

. Reglez le type d'assignation (1/p.3-17).
. Pressez F3 Set. Le Split sera entéring

. Repetez les etapes 3-8 pour faire des réglages de Split.

* Si les aires de Split (numéros de note) se superposent, c'est la derniére zone de Split spécifiée
qui a priorité. 1l n'est en effet pas possible aux Splits de se superposer et d'étre produit
simultanément,

10. Jouez sur votre clavier MID! pour contréler les régiages de Split.

Faire les réglages de Split depuis un clavier MiDI

1. Quvrez 'affichage Patch Split

* 1l y a deux méthodes d'édition de Patch qui dépendent de la facon dont vous avez accédé a
l'affichage. Pour des détails, référez-vous a 11/p.1-5.

2. Nommez le Patch.

Amenez le curseur sur fe nom du Patch ef pressez $2/INC(Name).
Assignez un nom de Patch (i/p 7-12}.

3. Pressez F1 pour régler le commutateur MIDI sur MIDISet.
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Création d'un Patch (Patch Split)

. Sélectionnez le Partial gue vous desirez assigner.

Amenez le curseur sur le nom de Partial et pressez 51/DEC(List)

Sélectionnez un Partial

* Si vous désirez désactiver un Partial qui est déja dans le Split, pressez F3 SetOff.
. Réglez le type d'assignation (Assign Type, I//p.3-17).

Pressez la ou les touches de votre clavier MID! ou assignez le Partial sélectionné ou a
désactiver. Si 'aire désirée est constituée de plusieurs notes, pressez chacune de ces notes
sur e clavier.

. Répétez les étapes 3 & 6 pour faire les réglages de Split.
+ Si des zones de Split (numéros de note) viennent i se superposer, c'est la derniére zone
déterminée qui aura priorité. Il n'est pas possible & des zones de Split de se superposer et
d'étre produites simultanément.

. Pressez F1 pour régler le commutateur MIDI sur MIDISel ou MIDIOff.

. Jouez sur votre clavier MIDI pour contréler les réglages de Split.
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Parf Split et Positional Crossfade

Vous pouvez déterminer la plage de clavier pour un Patch & assigner 4 une Partie. Le "Positional Crossfacke”
est une méthode de disparition progressive du son aux extrémités d'une tessiture de clavier pour chaque
Partie, ce qui permel la combinaison de plusicurs Parties réparties sur le clavier avec des changements
progressifs de l'une & lautre. Cette méthode vous permet de nuancer les transitions entre zones de clavier,
ou de mélanger différents sons.

Procédure de réglage de Positional Crossfade

Avant fout, vous devez créer plusieurs Patches

- Ouvrez I'affichage Perform Play.

Pressez MODE

Sélectionnez F1:Performance.
Pressez [a molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play

. Pour les Parties que vous désirez ainsi enchainer progressivement, réglez les canaux MIDI sur

la méme valeur.

Assignez les Patches aux Parties que vous désirez ainsi traiter.

. Pressez F6 plusieurs fois pour ouvrir 'affichage Performance Play 7.

- Faites les réglages de L P (Lower Key Point ou Limite inférieure) et U.P (Limite supérieure ou

Upper Key Point) afin que les tessitures de clavier se superposent pour les Parties que vous
désirez ainsi enchainer.

. Faites des réglages de LW (Fondu inférieur ou Lower Fade Width) et U.W {Fondu supérieur ou

Upper Fade Width) pour une disparition progressive des zones se superposant.

- Pressez F& pour ouvrir I'affichage Performance Play 8. Les tessitures des Parties s'afficheront

graphiquement pour que vous puissiez contrdler vos réglages. En pressant F2 ou F3, vous
pouvez deplacer la zone affichée par le graphique.

* Comme les canaux MIDI des Parties sont les mémes, la réception d'un message de
changement de programme entrainerait le réglage de toutes ces Parties sur le méme Patch, et
I'effet de fondu créé serait alors perdu. Pour éviter cela, faites des réglages pour que les
messages de changement de programme sélectionnent des Performances (11/p.9-4).
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Création d'une liste de Volume ID

Lorsque vous chargez un son en affichage Quick Load ou en affichage Disk Load, ou lorsque vous nommez
un son nouvellement échantillonné, Pidentification de Volume (Volume 1D} employée est enregistrée dans la
liste dles identifications de Volume Ici, nous expliquerons comment créer une nouvelle identification de
Volume et comment 'enregistrer dans la fiste

1. Ouvrez I'affichage System Volume ID.
Pressez MODE
Sélectionnez F&:System
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 4:Volume ID.

2 Amenez le curseur sur Volume ID et pressez S1/DEC(List). L'affichage Select Volume 1D
apparaitra.

* La liste Volume ID peut contenir jusqu'a 200 Volume ID.

3. Si vous désirez assigner un nouveau Volume 1D & un son, utilisez la procedure suivante.
Pressez F3 Make. L'affichage ASCIH apparaitra.
Déterminez la nouvelle identification de Volume (Volume 1D)
Pressez £3 CR. Vous relournerez & Paffichage Select Volume 1D

4. Si vous désirez supprimer un Volume ID de la liste, utilisez la procédure suivante.
Amenez le curseur sur Je Volume 10 que vous désirez supprimer.
Pressez $2/INC(Del).

5 Pressez F1 SortABC. Les différents identifiants affichés dans la liste seront classés par ordre
alphabétigue.

6. Amenez le curseur sur le Volume 1D que vous désirez donner & votre son et pressez
S1/DEC(Sel) Vous retournerez a l'affichage System Volume iD.

*+ Celte liste est un paramétre de systéme. Ce n'est pas une liste affichée par recherche directe
du contenu d'un lecteur. Si vous éteignez votre instrument sans sauvegarde, le contenu de la
liste sera perdu. Exécutez la commande Save System (I/p.1-8) pour sauvegarder les données.
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Fonction Preview

La fonction

A
Le 5-760 a une fonction Preview qui vous permet d'écouter le son actuellement sélectionné en pressant le
bouton Volume, méme s'il n'y a pas de clavier MIDI connecté. Voici comment faire les réglages de celte
fonction et comment ['utiliser

Quvrez 'affichage System Parameter page 5
Pressez MODE

Sélectionnez F6:System

Pressez la molette Value

Sélectionnez 1:System PRM

Passez en page 5.

. Déterminez le numéro de la note & écouter (Preview Note#). Ce sont les numéros de notes que

vous entendrez quand vous presserez le bouton Volume.

* Vous pouvez choisir quatre numéros de notes [1] - [4].

- Déterminez la dynamique d'écoute (Preview Velocity). Cela détermine la dynamique des notes

qui seront produites quand vous presserez le bouton Volume. Réglez ia dynamique de chacun
des quatre numéros de notes [1] ~ [4].

. Determinez le mode de pré-écoute {Preview Mode).

Single : Chaque fois que vous presserez le bouton Volume, les quatre numéros de notes [1] - [4]
seront produits successivement
Chord : Chaque fois que vous presserez le bouton Volume, les quatre numéros de notes {1] - (4]

seront produits simultanément

Preview en affichage Performance Play

Quand le curseur est situé sur la sélection de Performance, le Patch assigné a la Partie 1 est entendu. Les
Patches assignés aux Parties qui ont e méme canal MIDt que la Partie T sont également produits.

Lorsque le curseur est sur un emplacement déterminant une Partie (c'est-a-dire sur un numéro de Partie, un
numéro de Patch ou fa sélection de Patch, etc), c'est Je Patch de la Partie spécifiée par le curseur qui est
produit. Les Patches assignés aux Parties ayant le méme canal MIDI que la Partie spécifiée sont également
praduits

En page 8 d'affichage Performance Play, le Patch de la Partie affichée est produit. Les Patches assignés aux
Parties qui ont le méme canal MIDI que la Partie affichée sont également produits.
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Fonction Preview

La fonction Preview dans les autres affichages
En mode Patch/Partial/Sample, le Patch/Partial/Sample sélectionné par Patch Select, Partial Select, Sample
Select est entendu i une liste de sons est ouverte, le Patch/Partial/Sample situé a Pemplacement du curseur
est produit

Si vous utilisez |a fonction Preview en affichage Sampling, rappelez-vous que le Sample ne sera pas produit a
sa hauteur d'origine, mais avec la note déterminée en fonction Preview

+ Selon les réglages tels que Patch Split (11/p.6-21) et Part Split (11/p.6-24), les numéros de note
spécifiés pour la fonction Preview peuvent ne pas &tre assignés au Paich ou au Partial
sélectionné, et dans ce cas il n'y aura pas de son. Contrélez donc les réglages de Split.
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Chapitre 7

Appendices




A PROPOS DU SCSi

Le 5-760 peut échanger de grandes quantités de données sonares (y compris des données d*ondes) avec des
appareils SCSI externes

Qu'est-ce que le SCSI?

Le SCSI (Small Compiuter System Interface ou interface systéme pour petit ordinateur} est un standard de
communication de données qui permet la transmission et {a réception & haute vitesse de grandes quantités
de données.

Vérifiez les points suivants lorsque vous connectez un lecteur de CD-ROM ou un disque dur au 5-760.

Numéro d'appareii de I'appareil connecté (Identification SCSI ou SCS1 1D
Connecteur et cable

Terminaison

Source d'alimentation de la terminaison

Format

* Référez-vous a la liste des appareils SCSI compatibles avec le 5-760 pour savoir quels
appareils (lecteurs de CD-ROM, disques durs et disques optiques) peuvent étre connectés au
port SCSI du $-760.

* Vous devez garder a I'esprit que la capacité maximale d'un lecteur pouvant étre utilisé par le
§-760 est de 600 mégaoctets. Par exemple, méme si vous formatez un disque dur de 800
mégaoctets, il ne fonctionnera que comme un disque dur de 606 mégaoctets. Les 200
mégaoctets restant ne seront pas du tout utilisés.

Numéro d'appareil (SCS! ID)

fusqu'a huit appareils peuvent étre connectés par le SCSI Les appareils connectés sont identifiés par des
numéros de 0 2 7 En ce qui concerae le SCSI, la mémoire interne du 5-760 & un numéro d'appareil
indépendant. Ces numéros d'appareils sont identifiés dans le 5-760 par un numéro d'identification SCSi ou
SCSHID

La mémoire interne est réglée par défaut sur le numéro 7. Les sept autres numeéros servent aux appareils SCSI
connectés,

. s760
- Nuniéro d'appareil.

Numéro d'apparell : 0 Numéro d'apparsil : 1

Section | CD-ROM Disque dur

 |mémoire interne|
SCSI i $

* le numéro d'identification de chaque appareil SCSI se régle sur chaque appareil. Référez-vous
au mode d'emploi de chacun des appareils connectés pour plus de détails.

* N'assignez pas le méme numéro a plusieurs appareils. Si c'était le cas, cela empécherait un
fonctionnement correct.
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A PROPOS DU SCS!

Connecteurs et cables

Il v a certains appareils compatibles SCSI qui ont deux connecteurs (ou ports) et certains qui n'en ont gu'un.
Vous pouvez aisément créer un réseau SCSI (appefé une chaine SCSI) en connectant les appareils les uns aux
autres a ['aide de cables spécifiques. Toutefois, un appareil qui n'a qu'un seui connecteur ne peut étre placé
qu'en début cu en fin de chaine SCSI.

* Lorsque vous créez une chaine SCSI, le cible utilisé doit étre aussi court que possible; la
longueur totale des cables connectés doit étre inférieure & 6,5 m. Le réseau ne fonctionne pas
correctement si la longueur totale est plus importante.

N ya N
— . a | u I ]

Les appareils n'ayant qu'un seul connecteur sont connectés en début ou en fin de chaine.

It v a plusieurs types de connecteurs S5CSI, fes différences se situant au niveau de la forme et du nombre de

broches

Le connecteur SCSI du S-760 est une fiche D-Sub 25 broches.

Les connecteurs SCSI des appareils SCSt existent en format complet ou en demi format 50

Contrdlez la forme et le nombre de broches du connecteur SCSI et du cable wilisé N'utilisez que des cibles
de haute qualité se conformant au standard SC51.

* Les cibles SCSI optionnels disponibles chez Roland sont les suivants.
C-5025-6: fiche 50 broches et fiche D-Sub 25 broches
C-5050-3: fiche 50 broches et fiche 50 broches

Attention !

Les connecteurs de type RS-232C servent & la connexion SCSi & 25 broches, N'ulilisez jarnais de cibles
inadaptés et ne connectez aucune unité incompatible avec le port SCSI, car cela pourrait entrainer de
sérieux problémes.




A PROPOS DU 8CSI

Terminaison

Une terminaison est une résistance instaliée sur les appareils SCSI qui se trouvent en extrémité de chaine
Les terminaisons installées sur les appareils de milieu de chaine doivent étre retirées

[ Prises 8CSi

1 Prises 5CS! avec terminaisan

il y a deux types de termiraison : externe et interne

Le type externe s'insére dans fa prise SCSI de l'appareil SCSI1.

Le type interne est instailé sur la carte mere de |'appareil S5CSI. Certains appareils $CS! ayant des types
internes vous autorisent cependant a activer ou désactiver la terminaison 2 l'aide d'un commutateur externe.

La terminaison du S-760 est de type interne.

Les terminaisons sont habitueliement installées sur les appareils SCS! qui ne peuvent étre connectés qu'en fin
de chaine (appareils 4 un seul connecteur).

Référez-vous au mode d'emploi de votre appareil pour des informations sur 'installation/désinstallation de fa
terminaison

* Certains appareils SCSI ont des terminaisons intégrées. N'installez pas de terminaison externe
sur ce type d'appareil.

Alimentation des terminaisons

Les terminaisons sont installées sur des appareils sitsés aux extrémités de la chaine SCSIL Elles doivent étre
alimentéss par une source 5 volis

Le 5-760 assure Halimentation de sa terminaison interne. De plus, il envoie par le bus SCS| une alimentation
supplémentaire (pour utilisation par les appareils SCS) externes). Par conséquent, aucun séglage
supplémentaire n'a a étre fait sur les appareils SCS! de [a chaine
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Comment connecter la chaine SCSI

Format

Généralement, I'ordre de connexion des appareils SCSI {y compris le 5-760) n'a pas d'importance, tant que
vous tenez compte de fa présence ou non de terminaisons, et que tous les appareils SCSI sont allumés,
Toutefois, il est recommandé de placer les appareils SCS! ayant des commutateurs externes de lerminaison
en milieu de chaine Cela est simplement di au fait que leur terminaison peut ainsi tre aisément activée ou
désactivée

Lorsque vous connectez différents appareils externes (excepté un lecteur de CD-ROM ou de bande), les
disques ou cartouches qui sont neufs ou qui ont été préalablement utilisés par d'autres appareils doivent étre
formatés par le $-760 pour que celui-ci puisse y stocker ses données (les appareils SCSI externes qui ont éte
utilisés par le §-770/750 ou le SP-700 peuvent étre utifisés tels quels).

Le 5-760 peut formater les disques présents dans le lecteur actif {le lecteur actuellement sélectionné pour le
rransfert des données) par le SCSE Voir /p.4-3 pour des détails

* Il y a un probléeme de compatibilité de données sonores pour les appareils SCSI utilisés
préalablement par le S-770/750 ou le SP-700. Voir 11/p.2-2 pour des détails.

* Le systeme de formatage différe entre le $-760 et les ordinateurs. Par conséquent, méme si des
ordinateurs font partie de la méme chaine SCSI, il est impossible aux deux types d'appareils de
partager la méme zone dans un disque ou d'utiliser les données d'un disque formaté pour
'autre appareil.
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Démarrage/arrét du systéme
avec un second $-760 ou $-770/750/SP-700

i votre systéme comprend un $-770/750 (SYS-772 Versian 2.0) ou un SP-700, ou un second $-760, utilisez
la procédure suivante pour I'aflumage et I'extinction

SCSi SCSl

$-760 Disque dur, ele. S-770/750,
SP-700
5-760

Allumage
Avant d'allumer vos appareils, contréiez les points suivants.
Les identifications SCSI et les terminaisons des appareils SCS1 sont-elles correctement réglées? {Wp 7-2)
Les appareils SCS1, I'éguipement audio et I'équipement MID| sont-ils correctement connectés? (/p.1-4).
Le volume de votre systeme d'amplification est-if baissé?

1. Allumez {'appareil SCSI avec terminaisons.

2. Allumez les appareils SCS! sans terminaison. |

* Attendez un instant que fout le lecteur soit réellement fancé. Méme si vous ne désirez pas
utiliser un appareil, vérifiez que fous les appareils SCSI connectés sont bien allumés.

3 Pour ies appareils SCSI & support amovible, tels qu'un CD-ROM, un disque opto-magnatique
ou une bande de Streamer, insérez le disque ou la bande.

4. Allumez le 5-760, S-770/750 ou SP-700. L'ordre n'a pas d'importance.

* Certains des parameétres de systéme different entre le S-760 et le $-770/750 (SYS-772 Version
2.0). Pour cette raison, le programme systeme du $-760 ne peut pas lancer le $-770/750.
Pareillement, le 5-760 ne peut pas &tre lancé a l'aide du SYS-772 Version 2.0.
5t vous utilisez un disque dur ou un disque opto-magnétique comme disque de démarrage,
vous devrez lancer au choix le S-760 ou le 5-770/750 depuis fe disque systéme.

Le SP-700 ne nécessite pas de disque systeme, aussi ce probléme ne se produira-t-il pas.

5. Exécutez la commande Scan pour chacun des S-760, S-770/750 et SP-700.
Pressez MODE
Séiectionnez F5:Disk
Pressez la molette Value
Sélectionnez 1:Load
Amenez fe curseur sur CD et pressez §1/DEC(List)
Pressez F3 Scan.

* Pour des détails sur les commandes Scan du $-770/750 ou du SP-700, référez-vous a leurs
modes d'emploi respectifs.
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Démarrage/arét du systéme avec un second $-760 ou §-770/780/5P-700

Extinction

6. OQuvrez I'affichage Perform Play.

Pressez MODE.

Sélectionnez F1:Performance
Pressez la molette Value.
Sélectionnez 1:Perform Play.

. Allumez vos appareils MIDI,

. Allumez vos appareils audio. Montez le volume a un niveau approprié.

Avant d'éteindre, vérifiez les points suivants.

Avez-vous sauvegardé toutes les données sonores el les données de systeme nécessaires? (I/p 4-2}

* Pour les sauvegardes du $-770/750 et du SP-700, véférez-vous a leurs modes d'emploi
respectifs.

Le volume de votre systéme d'amplification est-il baissé?

. Avant d'éteindre, exécutez la commande Park Heads {pargquage des tétes) pour ranger les

tétes des appareils SCSI connectés.
Pressez MODE

Sélectionnez F5:Disk

Pressez la molette Value.

Sélectionnez 5:Utility.

Pressez F1 ParkHds

* Lorsque la procédure de parquage est terminée, |'affichage indique "Complete".

* Si un S-770 est connecté, parquez les tétes du disque dur interne du 5-770 également.

2. Eteignez vos appareils audio.
3. Eteignez vos appareils MIDI.

4. Eteignez vos appareils SCSI.

* Aprés avoir éteint un appareil SCSI, attendez environ 30 secondes avant de le déplacer-

* Les tétes des disques durs etc. restent parquées jusqu'a la prochaine mise sous tension. La
prochaine fois que I'appareil sera remis sous tension, les tétes reviendront automatiquement
en place,

5. Eteignez le S-760 et le $-770/750 ou le SP-700. L'ordre n'a pas d'importance.
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MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Ce qui suit\donne quelgues solutions concernant différents problemes que vous pouvez rencontrer durant
['utilisationdu §-760.
1]

PROBLEMES AVEC LE SON
LE SON N'EST PAS PRODUIT

Avez-vous vérifié que tous les cibles MIDI et audio sont correctement connectés?
Etes-vous sir que le volume de votre amplificateur ou votre table de mixage n'est pas trop bas?

Avez-vous contrdlé les réglages affectant le volume produit par le 5-760?
Une fois encore, controlez les éléments suivants (I/p.4-9)

Position de {a molette de Volume

Réglage de systéme pour le niveau général

Réplage du niveau de chacune des Parties

Niveau de chacun des Patches

Niveau de chacun des Partials.

Niveau de chacun des Samples

Les canaux MIDI correspondent-ils bien?

Controlez les canaux que vous avez réglé pour l'instrument de commande MIDI connecté et les canaux de
réception fixés pour chacune des Parties. Les réglages en effet dans le S-760 peuvent étre contrélés depuis la
page Perform Play (/p.3-2) Vous pouvez également vérifier si les messages MiDI sont bien recus, en
regardant l'indicateur MIDT et en utilisant la page MIDI Monitor (ll/fp 3-7}.

Avez-vous sélectionné les bonnes prises de sortie? (11/p.4-2)
Controlez les réplages faits pour le mode de sortie/|'assignation de sortie, ainsi que les assignations de sortie
choisies pour les Petrformances/Patches/Partials.

Des messages exclusifs ont-ils été recus?

L'unité ne peut pas produire de son pendant qu'elle regoit des messages exclusifs Vous pouvez désactiver la
réception de messages exclusifs (1/p 3-97) si vous &tes sar qu'il n'est pas nécessaire de recevoir ces
messages

Avez-vous vérifié que la taille (en secondes) des données sonores que vous avez chargées n'est pas trop
importante pour tenir dans I'espace mémoire interne libre? ,

Si les données sont trop importantes, il est vraisemblable que tous les échantillons n'ont pas pu étre chargés
Toutefois, les paramatres de Performance/Patch/Partial 'ont été, et leurs noms s'affichent donc. Pour vair si
c'est fe cas, contrdlez la taille des données sonores en page de sélection de programme de sons. Est-ce "0
seconde*?

Avez-vous accompli une procédure Listen Delete? (11/p.5-5).
Le Patch peut avoir été initialisé
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MAUVAIS FONCIIONNEMENT

La hauteur est étrange

Contrélez les éléments suivants (i/p 4-10)
Le réglage d'accord pénéral a-t-il été changé?

Avez-vous contrdlé que les réglages de transposition par octave et d'accord grossier/fin pour chacun des
Patches sont appropriés?

Avez-vous réghé au maximum la fonction Analog Feel pour certains des Patches?

Avez-vous fait des réglages inappropriés d’asservissement de la hauteur au clavier pour un des Partials?
Avez-vous fait des réglages inappropriés d'accord grossier/fin pour un des Partials?

Avez-vous fait des réglages inappropriés d'accord grossier/fin pour un Sample utilisé par I'un des Partials?
Etes-vous sir d'avoir fait les bons réglages pour Pamplitude d'action d'enveloppe sur la hauteur dans
chacun des Partials?

La hauteur changera avec les réglages de l'enveloppe de TVF (1i/p 3-31)

Le Pitch Bend est-il toufours en action?

Parfois, lorsque vous faites jouer un séquenceur et qu'une réinitialisation n'a pas été correctement faite, la
hauteur peut rester modifiée (suite 3 ['action d'un Pitch Bend, it n'y a pas de retour a la normale)

L'effet souhaité n'est pas obtenu d'un message de commande
(Pitch Bend, Modulation, Aftertouch, ou autre tel que le soufile)

Cela est-il di au fait que le commutateur de réception est réglé sur Off en page MIDI Filter (11/p.3-5) ?
Vérifiez st vous avez correctement fait les réglapes pour les commandes de chaque Patch (Ii/p 3-18)

La dynamique ne s'exprime pas comme souhaité

Vérifiez que Finstrument de commande connecté permet de fransmetire des messages de dynamique.
Etes-vous siir d'avair fait les réglages corrects pour la courbe de dynamique (11/p.3-6) en page MIDI Filter?

Avez-vous fait des réglages inappropriés pour le décalage de sensibilité & la dynamique (11/p.3-15) pour
{'un des Patches?

Avez-vous fait des réglages inappropriés pour les courbes de dynamique TVA et TVF (I1/p.3-29, H/p.3-34)
d'un des Partials?

Avez-vous fait des réglages inappropriés pour l'asservissement au clavier de la sensibilité & la dynamique et
du niveau (11/p.3-31, 11/p.3-35) pour l'enveloppe et la durée d'enveloppe de TVA et TVF de {'un des
Partials?
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MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Les messages de changement de programme ne font pas changer les Patches

Controlez les éventualités suivantes (I/p 9-2)

Avez-vous incorrecternent réglé les canaux de certaines Parties?
St le canal choisi est identifique au canal de commande {Control Channel), les changements de Patches ne
sont pas obtenus.

Avez-vous réglé sur On les changements de programme en page MIDI Filter?

Avez-vous assigné le méme numéro de programme a plusieurs Patches?

Avez-vous fait un changement de Patch alors que la page Perform Play était ouverte?

Vous devez dtre dans une des pages du mode Performance Les changements de son ne peuvent pas

s'effectuer depuis des pages du mode d'édition (pages de mode Patch ou Partiah), ni depuis diverses autres
pages {telles que page de commande, pape ASCll ou page de sélection}

Les messages de changement de programme ne sélectionnent ni Volume ni

Performance

Contrélez les gléments suivants (1/p.9-2)
Avez-vous incorrectement réglé le canal de commande (Controf Channel)?
Etes-vous sGr d’avoir fait les bons réglages pour le mode de commande?

Avez-vous réglé sur OFF le numére de programme du Volume, ou avez-vous assigné le méme numéro de
programme a plusieurs Volumes?

Avez-vous assigné le méme numéro de programme & plusieurs Performances?
Avez-vous fait un changement de son alors qu'une page Perform Play était ouverte?

Les changements de son ne peuvent pas élre faits depuis les pages du mode d*édition {page Patch ou Partial),
ni depuis les différentes autres pages (telies que Commande, ASCII ou Sélection)

Des sons disparaissent

Le 5-760 peut produire un maximum de 24 voix simultanément. Les demandes excessives ne peuvent étre
traitées. Controlez le nombre de voix utilisées grice a la page Module Monitor (li/p 3-7).

Le type d'assignation (Assign Type,ii/p.3-17) pour le son qui n'a pas été produit est-#l réglé sur "Exc1" a
"16,", ou bien est-il sur "Mono"?

Si le type d'assignation est réglé sur une autre valeur que "Poly", les sons qui étaient produits seront coupés
lorsgue des Partials qui leur sont lids commenceront 3 jouer.

Avez-vous excessivement multiplié les Positional Crossfades (11/p.6-24) ou les Velocity Crossfades, ¢'est-a-
dire les enchainements progressifs par la dynamique (11/p.3-27)2
La polyphonie maximale est considérablement réduite dans ces régions de superposition de son.
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MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Les sons semblent décalés

Avez-vous fait le réglage de verrouillage de phase (Phase Lock, [1/p.3-6), alors que vous avez un méme
réglage de canal pour un grand nombre de Parties qui sont produites simultanément?

Avez-vous connecté un grand nombre d'appareils MIDE entre le 5-760 et 'instrurment de commande, par le
biais de Haisons MID]1 THRU?

Vous devez savoir que si une unité est placée trop loin dans une chaine MIEM, vous risquez non seufement
d'chlenir des retards dans la production du son, mais surtout des erreurs dans le contenu des données
Essayez d'utiliser plutét un boitier MIDI THRU

Avez-vous fait des réglages inappropriés pour !'asservissement au clavier de la durée d'enveloppe de TVA
et de TVF et autres réglages d'enveloppes pour l'un des Partials (1/p.3-32, 1}/p.3-36)2

Notez que la durée de certaines données changera lorsque la hauteur sera modifiée pour la reproduction. Le
résultat est qu'il faudra un peu plus de temps, notamment pour la portion d'attaque lorsque la hauteur est
ptus basse que celle de l'original; et a I'inverse 'attague des sons rendus plus aigus sera plus rapide
Ceriaines variances de durée d'attacue doivent donc étre eavisagées en fonction du son. Si vous le désirez,
yous pouvez corriger ces variations en divisant le son en Partials indépendants. Toutefois, vous pouvez
éliminer lotalement fa plupart des probigmes en écoutant el en réglant attentivement chacune des notes pour
obtenir exactement la durée voulue {pendant que vous les programmez en pas & pas dans un séguenceur)

PROBLEMES AVEC LES LECTEURS

Les commandes concernant un lecteur (Load/Save/Copy/Delete) ne fonctionnent pas

Contrélez tous les réglages concernant le SCSI {y compris les identifications SCSI) et vérifiez que les cables,
terminaison et autres éléments de votre chalne SCSI sont correctement configurés Pour des détails, référez-
vous a "A propos du SCSI* (1p 7-2)

Avez-vous changé e disque ou la bande dans un lectewr?
Aprés chaque changement, ou forsqu*a fout moment, un lecteur n'est pas reconnl, vous POUVEZ TOUjOLES
exécuter la commande de recherche ou "Scan® depuis la page Select Drive

Etes-vous sir que le lecteur que vous avez sélectionné peut accomplir la commande que vous avez
demandée?
Un lecteur de CD-ROM ou de bande (Streamer) n'accepte pas certaines commandes

D'autres données de son ont été altérées lorsque des données de son ont éfé
supprimées d'un disque
Avez-vous réglé sur ON le mode Fast Delete?
Si vous avez par inadvertance effacé des données de son de bas niveau utilisées par plusiewrs données de
haut niveau, toutes ces données de haut niveau (qui utilisaient les données effacées) seront altérées Lorsque
le mode Fast Delele est sur OFF, vous pouvez contréler fa relation existante entre les données sonores avant

d'accomplir une suppression De cetle fagcon, vous pouvez procéder sans affecter les autres sons et leurs
donndes (li/p 3-95)
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MAUVAIS FONCTIONNEMENT

L'espace disponible dans le lecteur actif n'a pas changé

La raison peut étre que vous avez réglé Fast Delete Mode sur OFF {11/p.3-95), et que les Samples associés aux
Patches que vous avez supprimés sont également utilisés par d'autres Patches. Dans ce cas, les Samples ne
sont pas effacés du lecteur, aussi 'espace disponible ne change-t-il pas

* Si vous réglez sur ON Fast Delete Mode, et si vous faites la suppression, vous augmenterez
I'espace disponible, mais risquerez également de détruire d'autres données sonores. La
meilleure politique a suivre lorsque vous avez besoin de libérer de I'espace est de régler Fast
Delete Mode sur OFF, puis de soigneusement sélectionner sur le disque les Patches que vous
désirez supprimer en étant sir que cela n'affectera pas d'autres données sonores.

Le chargement rapide (Quick Load) ne peut pas s'effectuer

Vérifiez que te numéro d'identification SCSI associé au son correspond au numéro d'identification 5CS! du
lecteur dans lequel e son est contenu. Vous devez prendre garde dans le cas d'un lecteur de CD-ROM ou
disque magnéto-optigue car le disque sur fequel le son est situé peut avoir été inséré dans un autre lecteur et
fe résultat est qu'il ne peut étre chargé. La solution est soit de changer fe numéro d'identification SCSI du
fecteur contenant fe san, soit de réinsérer le disque et d'exécuter la commande Scan

Les paramétres supplémentaires du $-760 sont revenus & leur valeur par défaut
lors du partage de données sonores sur un disque aussi employé par un 5-770/750

Bien que vous puissiez partager un disgue dur entre un $-760 et un $-770/750 (5YS-772 Version 2.0),
certaines restrictions s'appliquent. Pour des détails, voir 1i/p.2-2

DIFFERENTS AUTRES PROBLEMES

Extinction accidentelle durant I'édition

Toutes les données contenues en mémoire interne et qui n'avaient pas été sauvegardées seront perdues {il
n'y a pas de moyen de les restaurer)

A titre de précaution contre de tels incidents, sauvegardez vos données fréquemment et a intervalles
réguliers

Extinction accidentelle durant la sauvegarde sur le disque dur

Toutes les données qui étaient stockées sur le disque dur seront altérées. Dans certains cas, toutes les
données sonores du lecteur auront été détruites, aussi une initialisation se suffira pas; vous aurez 2 reprendre
a zéro en reformatant le disque
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MALVAIS FONCTIONNEMENT

Les données exclusives ne peuvent pas étre enregisirées/chargées durant une
procédure Volume/System Dump

Avez-vous vérifié que le séquenceur utilisé peut enregistrer des données exclusives?

En cas de chargement, avez-vous réglé I'identification d'appareil sur la méme valeur que tors de
|'enregistrement?

Pendant le chargement, faites-vous jouer le séquenceur MID] au méme tempo (au maximum) que lors de
Penregistrement?

Pendant le chargement, avez-vous ouvert la page Performance Play?
Avec cefte page ouverte, cessez de jouer et annulez toute commande qui a pu étre donnée

Avez-vous respecté l'ordre de chargement des disquettes tel que lors de I'enregistrement (pour une
procédure Volume Dump)?

Si vous effectuez une procédure Volume Dump, avez-vous changé le nom d'un des Samples?
Tout Sample dont le nom a été changé ne pourra pas étre chargé.

En chargement (durant une procédure Volume Dump), avez-vous sélectionné comme lecteur actif le
lecteur contenant les Samples a charger?

Durant une procédure Volume Dump, avez-vous fait un réglage approprié de la quantité de données
devant étre envoyées dans chaque paquet de la transmission (Interval)?
Pour plus d'informations sur les procédures Volurme Dumps/System Dumps, voir i/p 6-6.
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MESSAGES D'ERREUR

Ci-dessous se trouvent des explications guant aux messages d'erreur produits par 'unité tels que les erreurs
d'identification SCSI} et apportent quelques solutions

SPC Hardware Error
Le circuit intégré gouvernant la gestion SCSi est en cause.

Target ID Ervor

SCSIID Error

Self 1D Error

Les réplages d'identification SCS! posent des problemes Controlez-tes et changez-les si nécessaire

SCSI Device Error

Une tentative infructueuse a é1é faile pour sauvegarder/copier/supprimer des données sur un lecteur de CD-
ROM. Ou bien, cette tentative a été effectuée avec une unité de sauvegarde sur bande ou Streamer

De telles procédures ne peuvent pas étre accomplies avec ces deux types de lecteurs

Can't Communicate

Soit "No Drive" est sélectionné comme lecteur actif, soit le cible SCSI a été déconnecté, et le résullat est une
communication impossible avec ce lecteur Controlez les réglages et les connexions, puis exécutez la
commande Scan depuis la page Select Drive

Arbitration Failed

Bus Free Waiting

Interrupt Error

Phase Error

Check Condition

Busy Status

Status Error

Message Error

No_define sense

il est impossible d'obtenir une communicalion satisfaisante avec le lecteur SCSI Contrdlez les connexions,
puis exécutez la commande Scan depuis la page Select Drive

Not Formatted

Le fecteur SCSI n'a pras été formaté pour étre utilisé avec le $-760, SP-700 ou $-770/750 5i l'erreur apparait
pour un lecteur dont vous étes certain qu'il a été formaté pour le $-760, SP-700 ou 5-770/750 (a Mexciusion
d'une unité de sauvegarde sur bande ou Streamer), contilez les connexions, puis exécutez la commande
Scan depuis 1a page Select Drive

MEDIUM ERROR
Des anomalies ont éié trouvées sur ie support de stockage de 'appareil SCSI Le lecteur peut étre utilisable
aprés un nouveau formatage (I'initialisation ne suffit pas)

HARDWARE ERROR
Le lecteur SCSI est en cause Veuillez contacter le fabricant de cet appareil pour plus d'informations

ILLEGAL REQUEST

ABORTED COMMAND

Une commande envoyée par le 5-760 au lecteur SCSI n'est apparemment pas comprise par ce lecteur et le
résuitat est un rejet Tout lecteur SCSI gui présente ce probleme ne peut pas &tre utilisé avec le $-760
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MESSAGES D'ERREUR

Caddy not inserted

NO DISK

Aucun support n'a éé inséré dans un lecteur a support amovible (lecteur de CD-ROM ou de disque
magnéto-optique}. insérez un disque.

WRITE PROTECT
Le disque est réglé pour que I*écriture lui soit interdite.

NOT READY
Le lecteur SCSI n'est pas prét pour le fonctionnement

TOC reading
Le lecteur de CD-ROM se prépare au fonctionnement (il 1it sa table des matiéres (TOC en anglais)).

HD MODE ERROR

CD MODE ERROCR

Not 512 byte/sector

Le support de stockage du fecteur SCSI n'est pas configuré pour avoir des secteurs de 512 octets.
Le 5-760 ne peut travaitler qu'avec des supports ayant des secteurs de 512 actets.

NOT DATA DISK
Un CD audio a été par inadvertance inséré dans le lecteur de CD-ROM

Canceled
L'exécution de commande a été annulée.

File Not Found
La fichier sélectionné (les données sonores) n'existent pas.

No Name

Please Rename

Le fichier n‘a pas encore de nom (ou il existe déja un fichier ayant le méme nom). Cholsissez un nouveau
nom pour ce fichier {ces données sonores)

Not §550/W-30 Disk
tne tentative infructueuse de conversion en chargement (Convert Load) est due a ['utilisation d'un disque
dur ou d'un CO-ROM non compatille avec le 5-550 ou le W-30

No Data/Wrong Data
i n'y a pas de données sur [a bande du Streamer.

End of Tape
La fin de la bande dans I'appareil de sauvegarde sur bande a été atteinte

Directory Full

Durant le chargement ou la sauvegarde, le nombre maximum de données sonores admissibles a été dépassé,
pour la totalité de ta mémoire du Volume ou pour un lecteur SCSI Chargement et sauvegarde ne peuvent
plus Btre effectués une fois que ce nombre a été dépassé

Disk Memory Full
Durant une procédure de sauvegarde, I'unité s'est trouvée a court d'espace sur le disque dur ou le disque
magnéto-optigue.

Wave Memory Full

Durant {e chargement, I'unité s'est trouvée a court d'espace mémoire d'ondes
L}

Can't Execute

La commande demandée ne peut pas élre effectuée
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LISTES DE PARAMETRES

Parametres de systéme

Groupe Paramétres Affichage Valeurs Page
System Fréguence générale . ivlaster-Freg 44 {KHz, 48KHz, 32KHZ .
Parameter Accord général Master-Tune -50 — 50
Niveau général Master-1Level 0127
”C.;:J.rﬁrészé”clie l'ﬁfficheur N Léb-éoalrasl -50 — 50
Appareil de commande Controlfer Panel+LCD, Mouse+CRT,
RC10G+CRT
.M_Odf_f_ de sortie Qutput-Mode 4st, MIX, Tst+bouts, Bouts
Assignatioﬂ de sortie C/D Outpuw\ss%.gc;u(}/{) /\/B,C/D | System PRM
Amplificaleur numérique N Digital-Booster -6, 0, +6, +12
Affichage de iemps . Time-Dipsplay Off, “bn
Fonction de recouvrement Recover-Function . Off, On
MNuméro de note pré-écoutde Preview-Note § AD—C8
Dynamiqué de pré-écoute Preview-Vel 0127 -
Mode de pré-écoute Preview-Mode Single, Chode
idlentification SCSI du 5-760 $-760 Sell SC5 1D Qo 7
ldemificaﬁén SCSI clu lecteur initial Initial-Drive SCSE0 — 7, _F_lo;f}py
Volume initial Initial-Volume Oft, 65 — 128 o] System sC|
Lecteur de démarrage Boot-Drive | Default, Floppy, 5CS1:0 7
Mode d'effacement rapide Fast Delete Mode Off, On V
Commutateur de rempiacement Overwrite Switch Off, On
Canal de commande Control Channet Off, T — 16
Mode de commande Control Mode Perf Only, Perf/Vol MID! Control
MIDE Out/Thru MIDI Qui/Thru Qut, Thru
EQ1-—38 Haute fréquence H. F Off, C. Chg 1 — 95
Gain des hautes fréquences H.G Off, C. Chg 1~ 95 ]
MIDI EGQ Control
Basse fréquence L F Off, C. Chg 1 —95
Gain des basses fréquences L.G Off, C. Chg 1 —95
identification d’.éppareil N .[.Device i8] 0—31 .Volnsme Dump/--- .
Réception de systéme exclusif Exclusive RX Off, On Sample Dump
Quick Load | Liste des Vofurmes (— 32} Nom Name Nom de Volume
N° de fecteur Drv 07
Liste des Perfor:ﬁaﬂces {— 32) Nom Name Nom de Performance .
. Quick Load
N de lecteur Drv 0w 7
Liste des Patches (- 32} Norm Name MNom de Patch
N* de tecteur Birv 67
Volume ID | Liste des identifiants de Volume (— 200} List Les 3 premiéres lettres Select Volume
N ] du nom du son 1D
Mark Set Lis.le des marguages (M'.E(}} 1] — [20] Nom de Page Mark Set
Termplate | Liste des modales utilisateur {—+ 10} User set Nom du Pastial Template
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LISTES DE PARAMETRES

Parameétres de disque

Paramétre Affichage Valeurs Page
Nom du disque Disk Name 12 letires Select Drive
Numéro de programme du Volume PG # — e, 65 - 128 Disk Utility
Parametres de Volume

Paramétre Affichage Valeurs Page

-1 Nom du Volume

Nom du Velume

15 lettres (Volume 1D+Nom)

System Volume 1D

Parameétres de Performance

Paramétre Affichage Valeurs Valeurs initiales Page
Partie ¥ — 32 Nom de Performance Performance Name 15 {ID+ Nom) Espace
Canal de la Partie Ch 1—16, 1 — 16 - {Partie 1- 16}
- {Partie 17 - 32)
Patch sélectionné Patch Name Off,1—128 Off
Niveau de [a Partie [Lev] 0—127 127
Panoramigue de la Partie [Pan] l32—0—R32 |0 Perform Play
Assigration de sortie de |a Partie {Ow) (L AD 1B A
Limite inférieure de lessiture LP AD— (8 A0
Limite supérieure de tessiture U.P AD—C8 8
Fondu inférieur de tessiture Lw 00— ¢
Fondu supérieur de tessiture uw 0-— G
Canal1l — 16 Réception des chyts de programme Prog wwnry (O O
Réception du Pitch Bend Bend oy O
Réception de la modulation Mod — O
Réception du sustain {Hold) Hold = - O )
Receptlon de 'Aftertouch AT — C, P c MID! Filter
Réception du volume vol e, O O
Réception du panoramique Pan -, O
Verrouvillage de phase PL . s
Type de courbe de dynamique Vel — 17 —_
[0 J - Haute fréquence HF 750 — 18K 6 0k
Gain des hautes fréquences MG 12— 412 1]
Perform EQ
Basse fréquence [.F 16 — 600 120
Gain des basses fréquences LG d2—42 0
Numéro de programme PG i# b B4 é;f;,ggm e Salect Perform
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LISTES DE PARAMETRES

Parameétres de Paich

Paramétre Affichage [ Valeurs Valeurs initiales i Page
Nom du Patch o ! Palch Néme | 15.Ie.l.lré.s (I“E‘;)+ Nom} Esp.;ce
Niveau du Patch Patch Levei (Lev) 0—127 127
Panoramique du Patch Panning {Pan) L32—0—R32 |0
Assignaiior.l' de sortie du Patch Cut Assign (Pri) A ABY — (D), (13, () | e P o
3 —8 —P—
Priorité du Patch Priority (P+i} Off, On Off
Décalage d'octave Qct Shift (Oct) -2, —12 0
Accord grossier du Patch Coarse Tune (Coar) 48 — 48 0
Common
Accord findu Patch Fine Tune (Fin) 50 v 50 0
Simulation analogigque “ Analog Feel (A, F) 0-—127 0
Numéro de programme du Patch Program: # (PG #) 0—127 0
Décalage de fréquence de coupure Cutoff Offs (C. Off) -63 — 63 0
Décalage de résonance Reso Offs (Reso) -63 — 63 0
Décalage de durée d'attaque Attack Offs (Attack) -63 - 63 0
Décalage de durée de relachement Release Offs (Release) -63 — 63 0
Décalage de sensibilité A la dynamigue V-5ens Offs {Vel) 63 — 63 0 A
AQD—C8 J Partial Sélectionné Partial Name O, 1 — 255 Off o
Limite inférieure de tessiture L A0 — C8 AD )
Lirmite supé;iéure de tessiture U ) AD - (8 Ca Split
Type d'assignation Typ Poly, Mano, Poly
Excl - Exc16
Commande sélectionnée pour la SMT SMT C Sel Off, Bend, A T Off
Mod, Cird )
Sensibifité de la commande de SMT SMT C. Sens -63 — 63 0
Commande sélectionnée Ctrl Select 0 -—95 2
Bender Plage de variation vers le haut Bend-Up 0— 48 2
Plage de varkation vers le bas Bend-Down 0-—48 2
Commande du TVE Bend, TVF Control 63 — 63 0
Commande du TVA Bend, TVA Control -63 — 63 4]
Aftertouch Caommande de la hauteur A. T, Pitch Control -48 — 48 0
Commande du TVF A, T, TVF Control -63 — 63 0
Commande du TVA A. T, TVA Control ~63 - 63 0
Commande de vitesse du LFO AT, LFO Rate Control -63 -~ 63 0
Action du LFO sur ta hauteur AT, LFO-Pitch Depth -63 — 63 4] Control
Action du LFO sur le TVF AT, LFO-TVF Depth -63 — 63 o
Action du LFO sur le TVA AT, LFO-TVA Depth -63 — 63 0
Modulation Commande de vitesse du LFO Mod, LFO Rate Conlrol 63— 63 0
Action du LFO sur [a hauteur Mod, LFO-Pitch Depth -63 — 63 4]
Action du LFO sur le TVF Mod, LFO-TVF Depth -63 - 63 0
Action du LFO sur le TVA Mod, LFO-TVA Depth 63— 63 0
Changement de | Commande de la hauteur Ctrl, Pitch Control ~48 — 48 0
commande Commande du TVF Cirl, TVF Control 63 — 63 0
Commande du TVA Ctrl, TVA Control -63 — 63 U N
Commande de vitesse du LFO Ctrl, LFO Rate Control -63 — 63 0
Action du LFO sur la hauteur Ctrl, LFO-Pitch Depth -63 — 63 0
Aclion du LFO sur le TVF Curl, LFO-TVF Depth -63 63 0
Action du LFO sur le TVA Cirl, LFO-TVA Depth 63 — 63 0
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LISTES DE PARAMETRES

Parameétres de Partial

Paramétre Affichage Valeurs Valeurs initiales Page
Nom de Partial Nom du Partial 15 letises (I0+ Nom) | Espace
Niveau de Partial Partial Lev 0127 127
Panaramigue de Partial Panning £32 - 0-R32 0
Assignation de sortie de Pamal Qut Assign g, (B){;— o422 | A pril Common
Accord grossier de Partial Coarse Tune 48 -~ 48 0
Accord fin de Partial - Fine Tune -50 — 50 o}
Commande dynamiqt;; de Partial SMT Vv Cirl Off, Gn On
SMT Component | Sample sélectionné Partial Nams OIf, 1 — 512 Off
1 VrAs;srervissemem de la hauteur au clavier | K F o -16/8 — -8/8 Norm
T e Off — Norm - 16/8
Accord grossier du Sampie CT 48 — 48
Accord fin duSample | FY o -50 — 50
Panoramique du Sample Pan L32 —0—R32,Rnd, | O Pril SMT
) Ky+, Ky-, Alt )
Niveau du Sample Lev 0—127 127
Limite inférieure de dynamique V1 1126 1
Limite supérieure de dynamigue V. H 2—127 127
Fondu inférieur FL 0 o 125 0
Fondu supérieur F.H 0125 0
TVF Mode de filtrage Filler Mode Off, LPF, BPF, HPF { Off
Fréguence de coupure Cutolf Freq 0— 127 127
Résonance Resonance 0— 127 4]
Asserv. au clavier de ia fréq de coupure | Cutoff KF -63 —- 63 0
Note de référence de |'asservissemant KF Point AQ - CB C4
Type de courbe de dynamique Vel-Curve 1-—4 2
Sensibilité de la courbe de dynamique Vel-C. Sens -63 — 63 0
Amplitude d'enveloppe de TVF Envelope-TVF Depth -63 — 63 i 63
¢ Sensibifite de l'enveloppe a ta dynamique | Envelope-Vel Sens -63 — 63 0 )
’ Amplitude de l'enveloppe de hauteur Envelope-Pitch Depth -63 - 63 0
Sensibilité de fa durée A la dynamigue | Time-Vel Sens 63 — 63 0 Partial TVF
E_i\__sservissemem de la durée au clavier | Time-Key Follow -63 — 63 0 o
: Sensibilité & la dynam de relichement | R Velo Sens -63 — 63 0
: Durée 1 denveloppe Timel 0—127 0 ]
Niveau 1 denveloppe Levell 0127 137
Durée 2 denveloppe Time2 0 127 HO)
Niveau 2 d'enveloppe Level2 0~ 137 127
Durée 3 d'enveloppe Time3 00— 127 it
Niveau 3 d'enveloppe Loveld O—127 0127
Durée 4 c!'envelquae Timed | o—127 0
Niveau 4 {E'envéI(-J—[.-J-;;e Leveld 0127 0
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LISTES DE PARAMETRES

Paramétre Affichage Valeurs Valeurs initiales Page
TVA Type de courbe de dynamigue Vei-Curve 1 o d 2
Sensibilité de la courbe de dynamique Vel-C.Sens § ﬁj-—bj o (J .
Asservissement du niveau au clavier level KF -63 — 63 0
Note de référence pour I'asservissement | KF Point A0 —C8 C4
Sensibifilé a la dyn. de relachement R. Vel Sens -63 - 63 ¢
Durée 1 de l'enveloppe Timel 0 e 127 i )
Niveau 1 de 'enveloppe Level 0127 127 Parial TVA
Durée 2 de I'enveloppe Time2 0—127 1G
Niveau 2 de 'enveloppe Level2 0—127 127
Durée 3 de l'enveloppe Timel 0127 10
Niveau 3 de I'envelappe Level3 0127 127
Durée 4 de 'enveloppe Time4 0.—127 10
LFO Forme d*onde Waveform Sin, Tri, S\VUP. QuLDW, Sin
Squ, Rnel, B, Up, B.DW
Vitesse du LFO Rate 0--127 102
i Variation de vilesse du LFO Rate-Detune 0 127 0
Retard du LFO ' Delay 0—127
. ;\_g_%mgrvi?_semens du re.t.élrd au clavier Delay:](ey Folow 063 “ o 0 Partial LFO
Synchro. a 'enfoncement de touche Key Sync Of, On On
Mocdulktion de hauteur '- Pitch Depth -63 — 63
Maodulation du TVF TVF Depth -63 — 63
Modutation du TVA TVA Depth 63 — 63 o
Parameétres de Sample
Paramétre Affichage Valeurs Page
Nem du Sglmpk:‘ MName 15 lettres {Volume 1D+Nomy}
MNate d'origine Key AD—C8
.‘V\m}idieide Bcﬁu:lége Loop Forward, i"-wd+R,"(5r.1ce.Sho£, Fwi+One, All,
Rev One, Rev Select Sampie
Point de début de lecture Start 0
Point de début de boucle Loop 0
Reglagc fin du dshut de boucle Loop, Fine 0225
Point de {in de boucle Loop, End 4 —
Accord de boucle Loop, Tune -50 — 50
POI(:(&& début de boucle de relach | R Loop 14— : Loop & Smoohing
Réglage fin du début de boucle de r. | R Loop, Fine 0—235
Paint de fin de boucle de relach. | R Laop, End 18 v
Accor:l.c.le.l;.;oucle de relachement | R Loop, Tune -50 v 50
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LISTE DES MODELES (TEMPLATES) PREPROGRAMMES

A Organ (orgue) F : Percussion Shert (percussion courte)

B : Piano G : Velocity Strings (cordes dynamiques}

C : Brass/Wind (cuivee/vent) H : Velocity Perc. (percussion dynamique}

D : Compress {compression) |1 TVF Sweep Up/Down {balayage haut/bas du filre)

E : Percussion Long (percussion longue) | : TVF Sweep Down (balayage bas du filtre)

TVF

A 3 C ] E F G H { J

Filter Mode QO off Oof Off Of Of Of Of LPF LPF
Cutoff Freq 70 70 70 70 70 70 70 70 50 50
Resonance 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
Cutoff KF 0 0 0 G 0 0 0 0 0 0
KF Point C4 C4 C4 C4 C4 4 C4 C4 C4 C4
vel-Curve 2 2 2 2 2 2 2 2 2 z
Vel-(C Sens 0 0 0 G 0 0 §] 0 0 0
Envelope-TVF Depth 63 63 63 63 63 63 63 63 63 63
Envelope-Vel Sens 0 0 0 G 0 0 0 0 0 0
Envelope-Pitch Depth D 0 0 o 0 0 &) 0 0 0
Time-Vel Sens ) 0 0 o 0 0 60 63 0 0
Time-Key Follow 0 10 0 0 0 0 G 0 0 0
R Velo Sens 0 0 0 o 0 0 ¢ 0 0 0
Timel 0 0 6 0 0 0 40 15 64 0
Level 127 127 80 127 127 127 127 127 127 127
Time2 0 10 6 0 0 0 G 0 4] 0
Level2 127 80 127 127 127 127 127 127 127 127
Time3 0 75 20 5 90 30 0 40 80 80
Level3 127 G 110 48 G 0 127 0 G 0
Time4 0 10 10 10 50 30 40 40 40 40
Leveld 0 0] 0 0 0 0 0 0 ¢ 0

TVA

A B C D E F G H | )

Vel-Curve 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Vel-C Sens 0 0 0 0 0 ¢ 0 0 a 0
Level KF 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
KF Point C4 C4 C4 C4 C4 C4 Cd4 - (C4 C4 C4
Time-Vel Sens 0 0 0 0 0 o 60 63 0 0
Time-Key Follow 0 10 0 0 0 0 0 0 0 t]
R.Velo Sens 0 0 0 0 0 0 0 0 0 G
Timel 0 0 G 0 0 0 40 15 0 ¢
Levell 127 127 80O 127 127 127 127 127 127 127
Time2 0 10 6 0 0 0 0 G 0 G
Level2 127 80 127 127 127 127 127 127 127 127
Time3 0 75 20 5 90 30 0 40 0 G
Level3 127 0 110 48 0 0 127 G 127 127
Timed G 10 10 10 90 30 40 40 40 40
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ECHANTILLONNEUR NUMERIQUE

Date : 30 septembre 1993

Modéle S-760 Tableau d'équipement MID| Version : 1.00
. Transmis Reconnu Remarqgues
Fonction. ..
Canal Par défaut X 116, OFF 43
de base Modifié X 1—186, OFF %3
Par défaut X 3
Mode Modifié X b4
Alére skl sk she e sfe sk sl sl x
Numero Vrai X 21—108
de note TAHMCNL JOUCES | e oot s s 21—108
: Enfoncement X 0
Dynamique Relichement X O
Aftertouch Polyphonique | X O %1
(pression) Par canal p g Kk
Pitch Bend X O 1
0—95 | X 0 $ 2
1] X O #1 Modulation
6,38 | X O Entrée de donnée
Changement 71X O 1 Volume
de commande 10} X Q =1 Panoramique
64 ] X O %1 Hold {Sustain)
100, 101 | X 0] RPN LSB, MSB
Changement X Qe 27 321
de programme N°réels spakeceshefe e sheoR
Systeme exclusif X X et
Syste Position dans le morceau] X X
YSIME  getion du morceau X X
commun Accord X X
Systéme en Horloge X X
temps reel Commandes X X
Local ON/OFF X X
Messages All Notes OFF X O (123—127)
auxiliaires Active sensing X 8]
Ré-initialisation X X
Notes #1 O ou X programmable
#2 Réglage optionnel.
#3 De multiples réglages de base peuvent étie faits
Mode 1 : OMNI OM, POLY Mode 1 : OMNI OM, MONO O : Oui
Mode 2 : OMNI OFF, POLY Made 2 : OMNI OFF, MONO X :Non

722




Caracteéristiques

S-760 : ECHANTILLONNEUR NUMERIQUE

Polyphonie maximale
24 voix

Méthode d'échantillonnage
Dt (Interpolation différentielle)

Fréquence d'échantillonnage
48kHz, 44,1kHz, 32kHz, 24kHz, 22,05kHz, 16kHz

Format des données
16 bits linéaire

Traitement du signal

Conversion A/N : 16 bits
Conversion N/A : 18 bits
Traitement interne : 24 bits linéaire

Lecteur de disquette
35" (2HD/2DD)

Interface Média externe
Connecteur SCS o1

Ecran
160 x 64 points {(LCD rétro-éciairé)

Effets
Egaliseur 2 bandes 18

Mémaoire d'ondes
RAM : 2Mo {extensible 3 32 Mo)

Mémoire interne

Volume t 1
Performance ;64
Patch 1128
Partial ;255
Sample 1512
Connecteurs

Ecouteurs (stéreo) o1
Prises jack dentrée 1

{(L{imono): 1, R: 1)
Prises jack de sortie stéréo @ 2
{Prises individuelles de sortie : 4)

Prises MIDH D INLOUT/THRU
Prise 5CSI 01
Prise d'alimentation 01
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Caractéristiques

Réponse en fréguences (A/N - N/A)

Fréquence'd'échantillonnage 48KHz : 10Hz-23,4KHz(+0/-3dB)
Fréquence d'échantiffonnage 44,1KHz  : 10Hz-21,5KHz{+0/-3dB)
Fréquence d'échantillonnage 32KHz : 10M2-15,5KHz{+0/-3dB)

Bruit résiduel (Type IHF-A)

Sortie stéréo 1 ou Sortie individuelle 1-2
inférieur a -100dBm (tous volumes MAX)

Sortie stéréo 2 ou Sortie individuelle 3-4
inférieur 2 -100dBm

Niveau d'entrée (niveau d'enregistrement MAX)
~15dBm

Niveau de sortie maximum
+15dBm

Impédance de sortie
1,6kQ

Alimentation
CA 117V, CA 230V ou CA 240V (50/60Hz2)

Consommation électrique
CA 117V, CA 230V ou CA 240V ; 25W

Dimensions:
482 (L) x 362,3 (P) x 44,8 (H) mm
{pour montage en rack 1U)

Poids
4,2 kg

Accessoires

Mode d'emploi

Liste des appareils SCSI compatibles avec le 5-760
Disquette systeme3,5" (2HD)

Disquette de données 3,5" (2HD)

Cable MIDI

. =
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Caractérsiigues

Options
Extension mémoire : SIM7 2-8{BMoctets)
: SIM7 2.16{16Moctets)
Cable 5CSI : C-5025-6(50broches et D-Sub 25 broches)

: C-5050-6(50broches et 50 broches)

Disques CD-ROM
pour $-770/750/SP-700: série L-CD , série L-CDP, RS-1, USV-3, DS-60711, C50CD02, PSEL-T
pour 5-550/W-30{Fonction Convert Load nécessaire)
: Usv-2, C50CDO1

Cable MIDI s MSC-15/25/50

* Dans 1'intérét du développement de cet instrument, ses caractéristiques et/ou apparences sont
sujettes a changement sans préavis.
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index

A

Aire (Numéro d*}
Alphabétique {C!a%emen:) {Dmk}

Alphabétique {Classerment) {Performance)- S
Alphabétigue (Classement) (Partial) -~ - - ..o,

Alphabétique (Classement) (Patch) -
Alphabétique (Ciassement} (Samp!e)
Alterné (Bouctage) - -+ -

Analog Feel - T
AreaFrase - o i
ASCIE-

Auto Truncate -

B

BitConvert - o i

Boot Drive ‘
Boucle de reiachement
Bypass (Egaliseur)- -

C

Canal (Partie}.

Canal (Aftertouch par) - R TR
CO-ROM {DISQUE) -+ v o oo e

CD-ROM (Lecteur de}. . - -
Channel Converter -+

Chargement de données sonores -+ -+« ..
Chargement du systéme - o

Assngﬂatlon(Typed) R LR SR

- 11/3-88
- 1/3-84
l/5-10
1#/5-10
I/5-10
-~ N/5-10
- 11/3-69
- -11/3-14
- -11/3-59
712
t/3-17
i/3-50

13/3-56
11/3-94
1348
- 13413, 11/3-5

/32
11/3-6
1-2,1/2-10
#1-2, /72
1/8-8, 11/3-70
1/8-7,11/3-104

Clear (MiIDI Monitor) -« -oovve oo 137
Coarse Tune (Partial) -+ oo oo 11/3-23
CoarseTune(Patch)~»~»---- Coe e 13414
Coarse Tune (Sample) - coee e 13225
COMMAND (Bouton) S s WTRT
Combine - co- lf3-64
Compress/Expand -+ 11/3-53

Control Channel.
Con%rolMode..‘.‘.»..H.‘.,.w

Controller- -« e e e

Convertload - . o
Copy

Current Drive -
Cursewr- - :
Cutoff Freq (Part:al)
Cutoff KF - <
Cut & Spilce

D

Del (Volume 1D) -
Delete - .-
Delete ( chi( Load}
Device [D- -

Digital ATT .

Digital Booster
Digital Filter- -
Disk Copy
Disk Delete - -

Disk Loead- - -~ -~

Disk Save - S
Disk Utility

Disque dur -

Dynamique (Commutatlon)
Dynamique (fondu) - -
Dynamique (Mixage) -~ - - - :

E

Edition - .-+
Edition (Mode d ) (Eg,a ISEUF)

cOpmem;ter/EQ B

- 1/9-2, 11/3-96
- 1/9-2, 1/3-97
11/3-92
- 11/3-88
1152
1/5-6
2.7
75
. H/3-28
- 11/3-29
- 11/3-58

- /625
o522
oo 11/3-8
- HW/3-97
- 1f3-44
114392
- 11/3-52
o 11/3-75
o 11/3-79
co 370

- 11Y3-72

- 11/3-82

|/1 -2,1/5-3
/327

- i/6-24

- 11/3-27

........... f7-2
-11/3-5

Edition (Modeci)(Partsal)wwuwuw‘---

Elément -
Emphasls (F)lglral Fllter}

EQ -
EXIT. -

F

Fast Delete Mode

Filter Mode (Partial). - - - . .

Fine Tune (Patchy . ... ... ... ..
Fine?une(Parlial)--u‘-mmu.,.mw“.....w‘..

Fine Tune (Sample)- -
Fonction (Boutons de}
Format-

Forward (Bouclage)

Forward + One Shot (Bouclage) -+ -

Forward + Release (Bouclage}

G

Global tMaode d'édition) (Partial)

indiv {Mode d'édition) {Egaliseur)

individuelle {(Sortie)

Initial Deive -+ - - -+ oo s .
Initial Volume -+« v +v oo

Initiakize - e v v
Ins-

lnsert ‘ e
Interval (Volume Dump)

J

Jump.

K

K E.-
Key Orz Mode ~~~~~

Key Sync {LFOj} . -

L

LCD Contrast: -« v v e

tev (Partial} - v v

Lev (Partie} --- - -

tevel (Patch)
Level (Sample)
LFO (Delay)

LFO (Rate)

Listen Delete - - -

M

Majuscules (Lettres) - -

Mark (Commutateur) - -
Marq{;age‘”.“v“,..“..H

MasterFfeq-m-»' S
Master Level -

Master Tune- - pe
Memoire {Extension de)
Mémoire dondes -+
Mémoire interne

MlDI(Cana!decommande)‘---~----~~~~~~-~~ .

MIDI (Canal de Partle)
MIDI Filter -

MIDI Momto:

MIDI Switch: -« .
Minuscuies {Lettres) - -~ -

.................. 11/3-24

.................. 1/3-5
------------------- 11/3-92, Hf4-4

H/3-94
- H/3-94
< HI/5-2
1713
- 1/3-60
- 11/3-98

- 1/7-8

-~ /3-24
-~ 1i/3-49
1//3-40

1/3-91
- 11/3-23
- 11/3-2
- 11/3-13
-~ 11/3-26

---------- 11/3-40

---------- 11/3-40
- 11/5-5, 11/6-5
- 1/3-48

17413
11/3-46
1178
- 11/3-91

- 11/3-91

- 1/3-91
e 113
--1/1-3,1/8-5
- 1/8-5
- 11/3-96
/32
- )f3-5
137
/317
17413
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Index

Mixing - 11/3-62
Made - RS Y72
Moduie Monltor /3.7
N

Nomalize - oo (/344
Numéro d'appareif (SCS11D)y - - e [1/7-2
O

OCtSi}lft{?alCh) CH/3-14
Opt:m:ze --------- -+ 1/3-86
Orig Key o cowe 13442
Output Mode - Coeencnee 143413, 11/3-92
One Shot(Bouclage) ------ coeeeececnne o |/3-68
Overwrite ERREREEEEN co /812
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