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SAUTIO:

RISK OF ELECTHIC SHOCK
DQ NGT OPEN

ATTENTION : sisauE bE cHOC ELECTRIOUE NE PAS OUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
D0 NOT REMOVE COVER (CR BACK)
NC USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
AEFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

Le symuoie de Féclair dans un tiangle équilatéral est desting a
prévenic lutilisateur de la présence dune tension dangareuse a
Fintérieut du baitier du praduit. Cette tenslor est d'une intensité
suffisante pour risquer de créer un choo électrigue & Findividu

ia point ¢'axclamalion dans un Wangie equilatéral est dastine
& alerter futilisateur de la présence d'instructions #npontanies
de fenctionnement 8t da maintanance dans le mode d'empioi
accompagnant le produil .

INSTRUCTIONS CONCERNANT UN RISQUE D'INCENDIE, DE CHOC ELECTRIQUE
OU DE BLESSURES.

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

Attention - Lorsque vous utilisez des produils électriques, des précautions de base doivent toujours étre suivies y compds fes suivantes:

. Lisez toutes ces instructions avant d'utiliser ie produit,

Mutilisez pas ce produit dans un milieu humide — par
exemple prés d'une baignoire, d'une douche, d'un évier ou
d'une piscine ou similaire

Ce produit ne doll &lre utilisé qu'avec un stand préconisé
par le fabricant

. Ce produit, seul ou en combinaison avec un amplificataur
et un casque ou des havt-parleurs, peut produire des
niveaux sonores risquant de causer des pertes auditives
permanentes Ne [utilisez pas durant une jongue période &
un haut niveau de volume ou un niveau inconfoftable. Si
- vyous ressentez toute perte ou altération auditive, vous devez
consultez un spécialiste de l'audition.

. Le produit doit &tre situé dans un empiacement n'interférant
pas avec sa propre ventilation

. Le produit doit étre éioigné de sources de chaleur telles
que radiateurs ou aulres éguipements générateurs de
chaleur.

. Protégez le produit de la poussiére

Cet appareil ne peut &tre alimenté gu'avec la tension
indiquée dans ce manuel ou inscrite sur Fappareil lui-méme.

9 Deébranchez l'appareil si le produit reste inutilisé durant
une grande période.

10 Ne marchez pas sur le cordon d'alimentation

11 Débranchez le cordon dalimentation en firant sur la fiche
et non pas sur le cordon

12 Lors d'une installation avec d'autres appareils, suivez les
instruclions du mode d'emploi,

13 Faites attention & ce quaucun objet liquide ou solide ne
pénétre dans l'appareil par ses cuveriures.

14 L'appareil doit &tre réparé par un perscnnei gualifie guand:

. Le cordon d-alimemntation ou la fiche est endommagé.

B. Des objets. liquides ou solides, ont pénéiré dans
Fappareil,

C. Le produit a éte exposeé sous iz pivie; ou

D. Le produit ne semble pas fenctionner normalement ou

bien présente un changement imporant dans ses

perfarmances.

On a laissé tomber Fappareil, ou le coffret est

endommagé.

p =

m

15.N'effectuez pas vous-méme de réparations non décrites
dans le mode l'emploi Toute intervention doit élre
effectuée par un technicien compétent.
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INTRODUCTION

Merct d'avoir choisi le module de percussions R—-8M de Roland
Le R-BM est un module de sons rythmiques numériques
produisant des sonorités de hauste qualité

Pour tirer pleinement parti du R-8M el vous asswier une
utilisation sans probiéme, veuiilez lire attentiverment ce maode
dempioi.

COMMENT UTILISER CE MANUEL

Ce manuel est constitud des cing chapitres suivans
St vous ulilisez le MIDI powr la premiere lois, veuillez Hre "A
prapos du MIDI" (voir page 68)

Chapitre 1 Essayer le R—8M

I explique comment éeouter le morceau dauto-démonstration
{en mémoire morie ou ROM} el comment jouer de chacun des
instruments du R-8M

Chapitre 2 Avant de modifier les reglages

It explique Torganisation et le fonctionnement de base du R-8M
N'ometlez pas de lire ce chapitre avant de commencer la
modification des réglages

Chapitre 3 Comment modifier les réglages
1l explique les fonctions des Patches, Patches de Feel et
parametres de Setup, ainsi que la fagon de les modifier

Chapitre 4 Fonctions du mode utilitaire {Utility)

H expliqgue comment utiliser une carte de mémoire RAM,
comment transmetire des messages exclusifs et exploiter d'autres
fonctions trés utiles

Chapitre 5 Appendice

Il contient les informations fondamentales concernant le MIDI,
les éventuels maavais fonctionnements, les fistes de paramétres
et le tubleaw d'équipement MID1. L'index tinal vous permettra de
trouver facifement Fexplication d'un mot inconnu

* Ce manue! se référera aux boutons de la fagade en les
indiguant par leur nom Si un bouton a deux noms, nous
emploierons le nom qui s'applique a la fonction decrite.

Bouton EdivExit —~ (| EDIT

Numéro de note/bouton Jump -

<Exemple>

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES

® les 68 sons internes {sonorités de percussion) somt
éehantillonnés i 44,1 kHz avee ane dynamique de 16 hit poar
une haute qualié sonore

@ En plus des réglages de hauteur (pitch)fchute (decayy/
penoramique (pan) pour chague instrument, le réglage de
nuance permel de faire vurier le son des [Gts en lonclion de
la force de frappe ou celui des cymbales en fonction de u
zone de frappe. Cela permet un contrdle précis de la sonorité.

@ 32 configurstions de batterie. contenant chacune assignation
et réglages pour chaque instrument, peuvent éure stockdes
sous forme de patches dans fe R-8M  En dautres termes, un
seui R-8M vous permet de eréer 32 sets de batterie différents
Vous pouvez ainsi préparer un patch approprié pour chaque
morceaud et instantanément changer de configuration en
sélectionnant un autre patch

@ Des cartes ROM (séric SN-RE vendue séparément} procurent
des instruments supplémentaires Le R-8M permet
latifisation simultunée de trois de ces carles. Elles peuvent
Stre utilisées conjointement tux SONOFILES inwernes, sans
limitation, pour créer des sets cde batterie tres variés

@ Le R-8M dispose de la fonction Feel qui est devenue célébre
avec la R-8. La fonction Feel vous permel de combiner une
expression programmée et des variations aléatoires pour
simuler parfaitement le jeu d'un vrai batteur Le R-8M
mémorise 16 Patches de Feel
Lexpression programmée offre deux choix: le Groove, qui
modifie le son de facon réguligre selon un motif programmé
synchronisé avec les messages MIDI d'horloge venant dun
appareil MIDT externe, et I'expression dynamique (velocity
feeh), qui modifie le son en fonction de la dynamique Les
variations aléatoires (random) modifient le son de facon
imprévisible Il ne s'agit pas d'une simple aliération créde au
hissard mais bien d'une variatien naturelle de tonalité comme
il peut en apparaitre sous de multiples aspects dans la réalité
En changeant simplement de Patch de Feel, in méme
interprétation peut denner des variations d'expression
SUrprenanies

@ Un grand nombre de fonctions MIDI sont fournies,
permettant au R-8M de pouvoir scrvir, non seulement de
module de sons rythmigues, mais également de synthétiseur
mélodique Des messages de changement de communde
peuvent dgalement éire utilisés pour contrdler le son d'un
instrument spécifique

@ Une carte de mémoire RAM (M~236E vendue séparément)
peut stocker 32 Patches et 16 Patches de Feel, en plus de ceux
de la mémoire imterne Tous ces Patches peuvent étre
instantanément sélectionnés en cours de jeu, sans quun
changement de la carte ne soit nécessaire




En plus des précautions énumérées en page 2, veuillez live

attentivement ce qui suit

[Concernant l'alimentation secteur]

Chaque fois que vous faites des connexions avec d'autres
appareils, commencez d'abord par éteindre tout votre
éguipement. Cela évitera les mauvais fonctionnements et les
dommages causés aux haut-parleurs.

N'alimentez pas Fappareil depuis la méme prise que celle
servant 3 alimenter des appareils générateurs de distorsion
(tels que des moteurs, variateurs de lumigre) Veillez 2
utiliser une prise d'atimentation indépendante

[Concernant l'emplacement]

Placer I'appareil pres d'amplificateurs de puissance ou autres
équipements contenant de puissants transformateurs peut
entrainer un ronflement.

Si I'appareil doit &re utilisé prés de récepteurs de TV ou de
radio, les images peuvent soulfrir d'interférences et le son de
parasites. Dans de tels cas, éloignez 'appareil de ces

récepteurs.

Evitez de placer I'unité dans un lieu exposé A la lumitre du
soleil ou prés d'appareils générant de la chaleur, De méme,
évitez de 1a laisser dans une voiture fermée ou autres endroits
de méme sorte, pour lui &viter toute déformation ou
décoloration.

[Maintenance]

Pour le nettoyage quotidien, essuyez 1'appareil avec un
chiffon sec et doux, & la rigueur légerement humide Pour
ster les tiches rebelles, atilisez un détergent neutre et doux.
Ensuite n'oubliez pas d'essuyer avec un chiffon doux

N'utilisez jamais d'essence, de diluant, d'alcool ou d'agents
similaires pour éviter le risque de décoloration et de
déformation.

[Autres précautions]

Protépez I'appareif des chocs violents

Ne lnissez aucun objet étranger {pitces de monnaie, {ils, elc)
ou liguide (eau, boissons,etc.} pénétrer dans I'appareil.

Une cestaine quantité de chaleur serd émise par l'appareil,
celn ne doit pas étre considéré comme anormal.

Avant d'utiliser 'appareil dans un pays étranger, conactez
d'abord votre revendeur Roland,

[Concernant la sauvegarde de mémoire]

@ A lintérieur de l'appareil se trouve une pile qui sert 3

maintenir fe contenu de la mémoire lorsque ['alimentation est
coupée. La durée de vie normale de cetle pile est de 5 ans
ou plus mais il est fortement recommandé de 1a changer 10us
les 5 ans. Lorsqu'il est temps de changer celte pile, contaclez
voire revendeur.

11 peut &tre nécessaire de changer la pile pour 1a premiere fois
avant que le délai de 5 ans ne soit passé.

Vous devez étre averti que le comenu de ln mémoire peut
parfois étre perdu; torsque Vappareil est envoyé pour
répuration ou si, par malchance, un mauvais fonctionpement
survient. Les données importantes doivent 8ire sauvegardées
par le MIDI ou notées sur papier. Purant fes réparations,
malgré tout le soin apponé pour éviter ja perte de données,
dans certains cas toutefois, notamment lorsqu'un circuit
proche de la mémoite elle-méme est hors service, nous
regrettons qu'il ne puisse pas gire possible de recouveer fes
données



IPTI

Fentes de carte POM
Des carles ROM da sons (SN-ABY peuvent élre insérées dans ces fentes Jusgua 3 canes
Redvent eire utisdas a Ia foi

Boutons curseyr (CUASOR)
Ces boulons deéplacent lo curseur {qui clignote) dans lalfichewr ou sélactionnent ia lengug
dalfichage Dans quelques modas. Ja fonction dépandra du tait que [NOTE # soit allume oy Indicateur do message MIDI

nan Salivme quand un message MiD! est requ

Bouton aumérs do noterump

Pour choisir 8 numéro de note dans le mada Ediy pressez ce bouton (voir paga 22}
Ce touton sst egalemen liligg par Ia fonction Jump pour enregistrer yne lendtre
dalfichage ou pour se déplacer vers une auire fengtre {vair page 223

N
Bouton de volume
Ce boulon regle e volume general des sortias ¢f gy casque
e
y e ettt I
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Commutateyr d'alimentation {Power)
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Prise casque (Fhones)

Un casque (RH-100. atc } peut élre connectd & calle prise Uilisez un catque dune
Impédanca de 8 a4 150 ohmis Le sor pewt éire enlendu par les prisas de conic
méma sl le casque ast branche

Bouton EdiVExit
Fressez co boulon POuUr passer en mode Edit Dans fe made Edil prasser ce boulon
vous lera retourner 3 taflichage de menu dy aveau précédent (voir page 21}

Bautons Value

Ces boutons modifient leg valeurs dy paramatre actuellemen! sélectionng Dans tes atfichages de meny
du made £6il pressez fe bouton ENTER] (4) pour spacifier les groupes oo paramélres. ou pour exésuter
des procédures lelles que Fécriture (Writo)

Fente pour carte RAM
Line carla RAM (M-256E) peyt étre insérée dans cetle
ferite

Prises MiDI (IN, QuT, THRW)
Connectez des appareils MIBI & eag prisasg

Prises MULTI oyt {1 -6}
Ces prises peuven Indépendamment émeitra e son des instruments caci elant déterming par les
reglages dassignation de sortie Section Instrument {page 28), Section de jeu (page 28)

Prises MIX 0UT (L {(MONQ), R)
Ces prises émattent la son en Sl6réo Pour une sortia monn. uiilisez ta prisa L (MONQ)
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Faites les connexions approprides 4 votre systéme personnel. Ci-dessous se trouvent des exemples de configurations possibles. Si vous
utilisez le MIDT pour la premigre fois, veuillez lire "A propos du MIDI" (page 68) avant de poursujvre.

® Avec des pads MIDI

o]

[ s ]
=
l ] ’ o] Systeme avec PM~16, etc Chaine stéréo, table
HEL] de mixage, etc
- > s O
PAD- B0 MIDI OUT PAPAPAPAS O fﬁf‘m = O
Feo] b S
[ miDI out @ m rYa @
Y «a 8QCeR OO
MiX QUT
|
MIDI IN I . :
[} o e, (T == @ AUX, LINE IN etc
o 00 [ z= = o
R-BM

@ Avec un séquenceur

Chaine stéréo, table
de mixage, etc

I
a4a4ao0
=em O e
s W
-« BOOBO®P O
. MIDI IN MiX QUT +
MCS00mk I ete. | T
MIDI OUT v i —
[ P [ B B R AUX, LINE IN etc.
a ©0 [ e o
R-8M

@ Avec un clavier de commande

a;:_j:: e Chaine stéréo, table
de mixage, eic

2 OOoO RR HEEEO0n0

D5 ste

oE=

MIDI IN MIX OUT - ':"fr‘”
MIDI OUT v I :
- 00 @] e ) (i) D e .
R-8M

# Les régtages d'usine font produire tous les sons par les prises MIX QUT. Si vous
désirez utiliser les sorties séparées MULTI OUT, modifiez les réglages de sortie de
chaque instrument (page 28).




Voici comment faire jouer les instruments internes du R-8M

1. Mettez l'appareil sous tension

@ Veritiez que les appareils externes sont correctement connectés et allumez le R—-8M.
L'affichage suivam apparaitra. c'est le MODE DE JEU

FLEY <FARTCH-@1 %
Feol-1l Fel-@1

@ Allumez-vos autres appareils. Terminez par Famplificateur.

2. Ecoutez l'auto-démonstration

Le R-8M dispose d'un morceau pré-pregrammé pour démontrer ses possibilités. La fonction ROM
PLAY fait jouer automatiquement ce morceau.
Pour écouter ce morceay, wilisez Ia procédure suivante.

@© Sélectionnez l'affichage de ROM PLAY.
Pressez | EDIT | (l'indicateur s'allume),
Utilisez CURSOR pour sélectionner "UTIL" (qui clignote) ‘et pressez | ENTER | .

Utilisez CURSOR pour sélectionner "ROMPLAY", et pressez [ENTER | .
RO PLEY S5 bor s
#1 IHTEZZAFE

T Nom du morceau
Numérc de morceau

ESCAPE (Copyright © 1989 Roland Corporation)
@ Ultilisez le bouton de volume pour régler le volume.

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner un morceau et pressez VALUE@ pour
faire débuter ia reproduction.

*k Chague carte ROM de sons {vendue séparément) contient également un morceau
utilisant les instruments de la carte. Le numéro 2-4 indigue le numérc de morceau
de la carte ROM. 8'if n'y & pas de carte insérée, l'afficheur indiquera "?7?77?7?7". Pour
faire reproduire un morceau de démonstration situé sur une carte ROM, voir page 13.

@ Pour stopper ia reproduction, pressez VALUE @
Si vous pressez VALUE , fa reproduction reprend du point ob vous Faviez stoppée.

® Pour retourner en mode de jeu, maintenez | JUMP | et pressezi EXIT| (lindicateur s'éteint).

#  Durant 'auto-démonstration, le R—8M ne répond plus aux messages MIDI Les
données de note de 'auto-démonstration ne sont pas non plus transmises par la prise
MIDE OUT.



2 COMMENT ECOUTER LES SONS

T

*  SBi vous faites reproduire une auto-démonstration, les patches de laire temporaire
(voir page 17) reprendront ieurs réglages d'avant modification. Si vous avigz modifié
les réglages de patch sans les sauvegarder, vos changements seront perdus.

3. Comment faire jouer chaque instrument

Voici comment faire jouer chacun des 68 instruments (sonorités de percussion) internes. Afin d'y
parvenir, réglez le canal de transmission de votre apparei] de commande pour quil corresponde
au canal de réception du R-8M. Les réglages d'usine affectent le canal de réception 10 ay R-BM,
aussi, s'H n'a pus é1€ changd, réglez 'appareil de commande pour qu'il transmette sur le canal 1

@ Vérifiez le canal de réception

PLAEY CPHTOH-S1 >
MIDT fni =1 30418

T Sections de Jeu 1 - 4

Saction nstrumeant

@ Faites jouer les sons

Pour vérifier le canal de réception du R-8M, ulilisez CURSOR pour
sélectionner l'affichage de gauche en mode de jeu Lafficheur indiquera le
canal de réception de chaque section, mais pour l'instant, ne vérifiez que le
canal de réception de ia section instrument

Faites jouer les instruments internes

Quand vous jouez une note sur le clavier de commande, instrument correspondant 4 cette touche
{en fait & ce auméro) sera joud

Si vous jouez 4 partir de pads MIDI, écoutez les différents sons en changeant & chaque fois e
numére de note transtnis par le pad

Si vous faites jouer les sons & partir d'un séquenceur, les données musicales du séquenceur doivent
correspondre b Fassignation des instruments du R-8M, ou sinon certaines parties seront joudes
avec d'autres instruments gue ceux espérés. Avant de faire repreduire les données du séquenceur,
réglez la section instrument du R-8M pour que l'assignation des somns aux numéros de nole
corresponde & celle de votre séquenceur (voir page 23)

® Comment sélectionner les patches

Le R-8M peut mémoriser 32 configurations (sets) de batterie sous forme de patches Une carte
RAM (M-256 E) peut stocker 32 patches supplémentaires. Quand vous jouez, vous pouvez
instantandment choisir an patch, gu'il soit interne ou sur carie RAM.

Voici comment sélectionner les patches et faire jouer les sons de batterie de chaque patch. Pour
sélectionner un patch, utilisez la procédure suivante depuis le mode de jeu.

e Pour les réglages d'usine des patches, référez-vous & la liste des patches {page 84)

#  Dans les patches programmés en usine, les positions stéréo des sons (panoramique)
sont celles ressenties quand on est a la place du batteur. S vous désirez faire jouer
ces patches, inversez les connexions des prises MIX OUT L et R,

@ Utitisez CURSOR pour accéder a l'affichage du numerg de patch.

10

Neom du pateh
¥

FLAY SFARTCH-%211 >
Perl-@Hi ForI-al

t 1 Numéro de pateh (1 - 32)

I:I . Patches internes (1 — 32)
C : Patches de carte RAM




2. COMMENT ECQUTER LES SONS

@ Utilisez VALUE @KF’] pour selectionner un patch interne {101 - 132) et faire jouer ses
s0ns.

Pour utiliser les patches d’une carte RAM, insérez fermement cette derniére dans la fente prévue
i cet effer. Utilisez CURSOR pour accéder & "I" {interne) et avec VALUE @ .
changez pour "C" (carte)

4 Les cartes RAM vierges ne peuvent pas étre wtilisées directement. Pour leur premiére
utilisation, référez-vous & "Utiliser une carte RAM” (page 60).

# Les patches peuvent également étre sélectionnés par l'arrivée de messages MIDI de

changement de programme. Les numéros de programme sont definissables par

tutilisateur (page 57).

B Faire jouer les instruments d'une carte de sons ROM

Une carte ROM (sériec SN-RB) permet d'augmenter le nombre d'instruments disponibles. Jusqu'a
trois cartes peuvent &tre simultanément utilisées. Les instruments internes et ceux d'une carte
peuvent élre librement combinés pour faire un patch.

@ Comment selectionner les instruments
Pour sélectionner les instruments d'une carte de sons ROM, utilisez la procédure suivante.

@ Assurez-vous que fa carte ROM est correctement insérée dans une des fentes pour carte
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l.a carte doit étre insérée dans une des
fentes pour carte PCM § -~ 3
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Numéro de carle

Quand une carte est insérée, le R-8M vérific 2 In fois la validité de Ia carte, et si elle a ou non
é1é correctemeni insérée

Assurez-vous gque la carte est insérée
caorrectemeant,

Checking Dard. ..
Data Error.

Chmek ing Card. ..

Une mauvaise carle a éié insérée.
Enlevez immédialement la carte pour
aviter des mauvais fonctichnements.

ik

Celle carte peut éire ulilisge.

Checking Card. .. Checking Cardd. ..
Check IE. Wrang Dards
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@ Passez 3 l'affichage d'assignation des instruments.
Pressez (l'indicateur s'allume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez ‘
Utilisez CURSOR @ pour sélectionner "INST" et pressez .
Usilisez CURSOR pour sélectionner "SOUND" et pressez ‘

Numéro de note

. v
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@ Pour sslectionner un numéro de nole, sujvez la procédure ci-dessous.

Pressez | NOTE #| (I'indicateur s'allume)
Utilisez CURSOR pour choisir un numéro de note (21 ~ 108),
Pressez {NOTE #| (I'indicateur s'éteint)

@ Utitisez VALUE @@ pour sélectionner le numéro de la carte insérée
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Numéro AT =16 :
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Numérn dinstrument  Nom d'instrument

# Quand "I" est sélectionng, le choix se fera parmi les instruments internes

® Utilisez CURSOR pour accéder au numeéro d'instrument et VALUE pour
sélectionner ['instrument,

® Quand l'appareil de commande exierne transmet un message de note ayant le numéro
affiche, l'instrument sélactionné sera joud. Sélectionnez les différents instruments pour
écouter leur sonorité.

@ Une fois I"écoute das ;nsiruments finie, revenez en mode de jeu en maintenant enfoncé

JUMP | et en pressant | EXIT] (I'indicateur s'éteint).

# Tant que Fafficheur indigue "Checking Card®, le R~8M ne produit aucun son, méme
si un message MID] est regu. Si vous insérez une carte alors gu'un son est en cours
de reproduction, ce son s'arréte.
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@ Veérifier les cartes de sons ROM nécessaires
3i des instruments d'une carte de sons ROM sont assignés i 'une des sections, vous pouvez vérifier
la présence de la carte en question en utilisant CURSOR depuis le mode de jeu pour

sélectionner 'affichage suivant

L'afficheur indiquera le numéro des cartes utilisées par le patch (jusqu'd 3 cartes). St 'one des
cartes nécessaires est absente des fentes, son numéro clignotera.

<Exemples Quand la carte numéro 2 n'est pas insérée

FLAY <FATCH—-@1 %
CHREDR 51 #=H2 a3

Numero de carle

Si moins de 3 cartes de sons ROM sont nécessaires pour le pateh, "~ ~" §'affichera.

<Exemples Quand seule la carte numéro 1 est utilisée

FLOY <FATCH-E1
CARD Bl - ——

Si plus de 3 cartes de sons ROM sont néuessaires pour le patch, I'afficheur indiquera:

FLAY <FPATCH-81
CRRED 81 @2 8

@ ROM PLAY (auto-démonstration)

EOM FLAY <Stors
#4 CEl CRRMAVAL

T Nom du morceau
Numero de carte
Numéro du morceau

Chaque carte de sons ROM contient un morceau d'auto-démonstration utilisant les
instruments de la carte. Pour écouter ce morceay, insérez la carte ROM dans une fente
PCM CARD et suivez 'étape @ de "Ecoutez Pauto-démonstration” (page 9) pour
sélectionner un morceau (le numéro changera en fonction du numéro de la fente utilisée),

La suite de la procédure est la méme,
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B Sélection des patches de Feel

@ Sélectionnez un patch de Feel
@ Utilisez CURSOR pour accéder au numéro de patch de Feel

La fonction Feel change la sonorité des instruments choisis pour simuler les variations de timbre
qui se produisent naturellement lorsqu'un vrai batteur joue

wha
1
-

B

Pour les réglages d'usine des patches de Feel, référez-vous a la "liste des patches
de Feel" en page 115,

La fagon dont la fonction Feel agit et ia procédure de réglage sont expliquées en détail
dans "Fonction Feel" (page 45)

FLEY <FRTCH-911%
Fel-a1 FrI-g1

@ Utilisez VALUE @@ pour sélectionner un numéro interne de paich de Feel (101-116).

Pour utiliser un patch de Feel venant d'une carte RAM, insérez fermement ]s carte RAM dans sa
fente. Utilisez CURSOR pour atteindre "I" et utilisez VALUE [ﬁ:}.]lj pour le changer
en "C". Si vous ne désirez pas utiliser de patch de Feel, réglez "I" sur "OFF".

wts
3
B

-y T
Numeéro de patch de Feel (1 — 16)
| : Patches de Feel internes
c : Patches de Feel de la care RAM

OFF : Aucun Palch de Feel n'est utilisé

lL.es cartes RAM vierges ne peuvent pas étre directement utilisées. Si vous utilisez
une carte RAM pour la premiére fois, reférez-vous a "Utiliser une carte RAM" {page
680},

Les messages MID! de changement de programme peuvent éire ulilisés pour
sélectionner un patch de Feel depuis un appareil externe. Les numéros de programme
sont définissables par l'utilisateur (page 57).







(1)A propos du R-8M

Cette section expligue comment est organisé le R-8BM, ainsi que ses procédures de base.

1. Principes de base du R-8M

@ Section

® Patch

® Patch de Feel

Pour utiliser le R-8M, il est important de comprendre les relations entre les trois éléments de base;
section, patch et paich de Feel.

Une section est une unité qui peut étre utilisée en tant que module de sons indépendant. Le R—8M
comprend une section instrument et 4 sections "Performance”. Les réglages MIDI et ceux
déterminant comment sont produits les sons peuverd &tre {ails indépendamment pour chague
section,

Normalement, la section instrument doit &tre suffisante, mais 'utilisation conjointe des sections
"performance” étend plus encore les possibilités du R—-8M

Section instrument

Cette section sert au jeu normal des instruments de batterie. Vous spécifierez un canal MIDI de
réception et assignerez chaque instrument 3 un numéro de nete pour créer une configuration
compléte (set). H est également possible de modifier le son pour chaque numéro de note.

Sections Performance 1—4

Chacune des quatre sections performance a son propre canal de réception et peut &tre utilisée
indépendamment. Vous pouvez choisir un instrument pour chaque section performance et décider
de la fagon dont les paramétres de son (pitch/decay/nuance/pan) varieront en fonction du numéro
de note joué.

Par exemple, avec des instruments tels que basse, marimba ou vibraphone (si vous utilisez une
carte ROM), si vous réglez la variation de hauteur (pitch) de fagon chromatique, vous pourrez

jouer une mélodie & partir d'un clavier. De plus, en employant des réglages différents de nuance

ou de decay pour les cymbales charleston ou ride en fonction de la note jouée, vous pouvez obtenir
des variations sur un méme instrument en jouant différentes notes.

La combinaison de la section instrument et des sections Performance est appelée patch, La
mémoire interne peut stocker 32 patches, Une carte RAM peut stocker 32 patches supplémentaires
qui peuvent &tre sélectionnés durant le jeu de la méme fagon que les patches internes.

En préparant des patches appropriés & chaque morceau, il sera ensuvite simple d'appeler le paich
nécessaire durant le jeu pour instantanément changer la configuration de batterie,

La fonction Feel modifie 1a sonorité de instrument cheoisi pour chague section, simulant les
variations naturelles de son produites quand un vrai batteur joue

11 existe deux types de fonction Feel: REGULAR, qui modifie le son en fonction de Ia dynamique,
ou périodiquement en synchronisation avec une horloge MIDI, et RANDOM qui modifie
aléatoirement la sonorité. En utilisant ces deux fonctions combinées, vous pouvez retrouver les
effets naturels créés par les changements de sonorité, La mémoire interne peut contenir 16 patches
de Feel et une carte RAM peut en contenir 16 autres. Pour une méme interprétation d'une partie
de batterie, le simple changement de patch de Feel peut entrainer de grandes différences.
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2. Structure de la mémoire

Aire de setup

Aire de mémoire

Aire temporaire

Aire d'instrument

La facon dont opére le R—-8M dépend des réglages de ses différents parametres Les réglages de
ces parameires sont stockes en mémoire. La mémaoire du R-8M est divisée en plusieurs zones ou
aires; aire de seiup. aire de mémoire, aire tempordire et aire d'instrument

L aire de setup contient les paramétres affectant le fonctionnement général du R-8M, tels que
l'interprétation des messages MIDE, la protection de mémwoire et les tableaux de correspondance
des changements de programme Les réglages de laire de sctup sont préservés méme gquand
Fappureil est éteint

Laire de mémoire interne contient les réglages des 32 patches et des 16 putches de Feel Les
réglages de cetle aire sont conservés méme quand l'appareil est &teint Les données de la carte
RAM soni également considésées comme donndes de Paire mémoire

Laire lemporaire est celle dans laquetle sont modifiés les réglages de paich et de paich de Feel
Quand vous sélectionnez un patch, les réalages correspondant de Paire mémoire sont copiés dans
I'aire temporaire Ces réglages sont conservés méme quand Uappareil est éteimt. Toutedois, si vous
sélectionnez un autre patch ou pateh de Feel, de nouvesux réglages viendront de l'aire mémoire
el remplacerom les précédents

Un instrument est en fait une forme donde de base correspondant & un instzument de percussion
el stockée numériquement. Le R-8M contient 68 instruments différents dans Paire d'instrument
Les instruments d'une carte ROM sont également considérés comme appuarienant & cette aire Li
sonorité de chaque instrument pewl &tre moditiée par les parametres de son, mais cela naffecte
jumais Ta forme d'onde elle-méme

Quand vous aites jover le R-8M. e son sera produit en fonction des réglages de l'aire de setup
et des réglages actuels de Iaire temporaire Quand vous sélectionnez un pateh, ses réglages (de
Paire mémoire) seront copids dans Faire temporaire. La méme procédure sapplique aux paiches
de Fecl

# Lorsque nous disons que les réglages de lalre mémoire sont lus dans laire
temporaire, cela signifie gue ces réglages sont copiés de l'aire de mémoire dans l'aire
temporaire.

Il est important de se rappeler que lorsque vous modifiez les réglages de patch
ou de patch de Feel, vous modifiez les réglages copiés dans |'aire temporaire
et non pas les réglages de 'aire de mémaoire Ces réglages temporaires seront perdus
si un autre patch ou patch de Feel est sélectionné car ils seront alors remplacés par une copie des
paramitres e ce nouveau patch. Si vous désirez conserver fes réglages faits en aire temporaire,
vous devez suivre la procédure décriture {WRITE} pour fes stocker en aire mémoire (interne ou
sur carte RAM)
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L'organisation interne des donndes du R-8M peut &tre résumée comme ci-dessous

Patch

Aire Temporaire

Section Instrument

Numéro de note : 21 (la 0)

i

Numéro de note ; 108 (do 8)

Section de jeu 1

Section de jeu 2 P~ oo P T
Sectlion de jeu 3 o i R Carte de sons ROM N
Section de jeu 4 - ST "
- Carte de sons ROM B
Palch de Feel I .
- SN
Leclure Ecriture Lecture Ecriture
4 Aire mémoire \
Patch -01 . Patch C-01 -
Section instrument Section Instrument
Numeéro de note : 21 {la 0) Numéro de note : 21 {la 0)
Numéro de note : 108 (do 8} Numéra de note : 108 (do 8}

Seclion Performance 1 Section Performance 1

Seclion Performance 2 Section Performance 2

Seclion Performance 3 Section Performance 3

Seclion Performance 4 Section Performance 4

I ! T
32 patehes (101 ~ -32) 32 paiches (C-01 ~ C-32)
Patch de Feel 1-01 - Patch de Feel C-01 [
Regutar Regular
Random Random
I T I T
16 patches de Feeal (I-01 — 1-16) 18 patches de Feel {C-01 - C-16)
interne Carte RAM

™

Aire de Setup

Aire d'instrument

‘\

68 insttuments internes

Carte de sons ROM W

S/
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3. Circulation des messages MIDI

Le R-8M utilise les types de messages MIDI suivants

/ Alre temporaire \

Patch
Messages da nole,
messages de changement de commands i
3 Section Instrument
(canal de réception)
IN

3 Segtion Performance 1

(canal de réception)
<€ = Section Performance 2

{canal de réceplion)

THRU i

- Section Performance 3

{cahal de réception}
3 Section Performance 4

{canal de réception)

3o~ Patch de Feel
Canal de commande
{messages de chang da  \__ /
programme. messages exclusifs)
N
- Patch Patch de Feel
Canal de commandse
ouT Massages exclusils {(Bulk dump)

Chaque section a son propre canal MIDI sur lequel les messages MIDI sont regus indépendamment,
Le canal de réception de chaque section (page 25, 35) regoit principalement les messages de note
et les messages de changement de commande. De plus, Ia section instrument recoit des messages
de changement de commande pour modifier la sonorité de jusqu'd 9 instruments spécifiés a
l'avance. De cette fagon, chaque section peut &tre utilisée comme une source sonore indépendante,
En plus du canal de réception pour chaque section, il existe également un canal de commande
{Control Ch, page 55). Le canal de commande regoit les messages de changement de programme
destinés A changer de patch ou de patch de Feel. Vous pouvez utiliser le tableau de correspondance
(map) des changements de programme {page 57) pour cheisir quei patch ou patch de Feel sera
sélectionné par l'arrivée d'un certain numéro de programme Le canal de commande sert également
pour la réception et In transmission de messages exclusifs
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1. Les modes

@ Mode Setup

Le R-8M fonctionne selon deux modes principaux: le mode de jeu, que vous utiliserez

normalement, et le mode d'édition, dans lequel vous modificrez fes réglages de patch et de patch
de Feel Le mode d'édition est globalement divisé en quatre modes (ci-dessous) selon la fonction

des paramétres, ces modes étant eux-mémes divisés en plusieurs groupes.

" Protection de mémoire Commutateur de protection destiné a protéger les réglages de patches et de P 56
{(PROTECT} patches de Feel stockés dans la mémoire interne. '
MID! Paur faire les réglages MIDI qui affectent la totalité du R—8M P55
Tableau de correspondance | Donne la correspondance entre les numéros de programme regus et les numéros de P 57
des pragrammes {PGM) patch ou de patch de Fesi sélectionnés. ’
Empitage Utilisez ce mode si vous avez connecté deux R—8M ou pius pour augmenter le P 587
{STACK) nombre de notes simultanément disponibles. '

@ Mode d'édition de patch
PINO?MdEU} patch Pour donner un nom & un patch. P.40
ﬁ{ffg%” Instrumant Pour faire les réglages de la section Instrument. P.25
(S;:;&(;n Performance Pour faire les réglages des sections Performance. P.35
Eﬁéﬁg 2:1 ?ﬁg% L.a procédure d'écriture permet le stockage des réglages en mémoire. P.40
@ Mode d'édition de Feel
Assignation d'instrument Pour sélectionner les instruments et les paramétres que vous désirez faire modifier P 47
{ASSIGN) par un patch de Feel,
REGULAR Pour faire les réglages du Feel de type Regular. P.48
RANDOM Pour faire les réglages du Feel de type Bandom. P.50
Fﬁg:‘{g)"e Feel La procédure d'écriture permet le stockage des réglages de patch de Feel, P 51
& Mode utilitaire
Auto-démonstration R duction d g dé , Pg
(ROM PLAY) eproduction des morceaux d'auto-demonstration. .
&cgl{t)r;lste de afficheur Permet le réglage du contraste de I'afficheur. P .65
(SBai;\l:egﬁrrﬁs)de masse Parmet la transmission de messages exclusifs vers un autre appareil MIDI. P57
Carte HAM Utilisez ce mode si vous avez connecté deux R—-8M ou plus pour augmenter le P58
{RAM) nombre de notes‘simuitanément disponibles, '

20
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2. Fonctionnement de base du R—-8M

Le mode d'édition est organisé selon une structure en arbre, par groupes de paramélres, comme
indiqué dans le schéma suivant. En mode d'édition, vous sélectionnerez un groupe depuis un

affichage de menu pour ensuite accéder i I'affichage du parnmétre voulu et enfin le moditier
Toutefois, la procédure sers différente pour d'autres affichages que ceux des réglages de
paramétres, Pour plus de détails, éférez-vous § FPexplication de chaque fonction

Alfichage de menu

@ Comment passer d'un mode a l'autre

Mode de jeu EDIT
{indicateur éteint)

EXIT
Mode Edit EDIT
(indicateur allumé}

EXIT

En mode de jew, pressez \ L'indicateur s'allumera et le R—8M passera en mode
d'édition.

Pour retourner en made de jeu, pressez piusieurs fois jusqu'd ce que Findicateur
séleigne. Autrement, vous pouvez mainienir enfoncé et presser pour
retourner instantanément au mode de jeu, depuis n'importe quel affichage.

® Comment obtenir un autre affichage

T [SETUR

el
FATCHEFEELIUTIL

Quand vous passez en mode d'édition, Faffichage représenté & gauche apparait Clest
Faffichage du menu donnant les noms (abrégés) des quatre modes décrits précédemment.

Utilisez CURSOR pour choisir le nom du mode dans lequei vous désirez
accomplir des changements et pressez Quand vous pressez ,
Faffichage donne le menu du niveau suivant. Répétez cette procédure pour sélectionner
fe groupe de paramétres voulu.

En mode d'édition, chaque fois que vous pressez . vous revenez un affichage en
arrigre. Presser plusicurs fois vedls rameénera au mode de jeu

@ Comment modifier les valeurs des paramétres

Exemple d'affichage:
le réglage du canal de réception pour
ta section instrument

PRTCH-IMST-BASIL

Feoeive O = 14

i’

Les différents affichages de paramétres seront comme indiqué 2 gauche. La ligne
supérieure de P'afficheur indiguera le groupe choisi dans les effichages de menu Cela
vous permet de voir le groupe de paramitres dans lequel vous travaillez

@Si un groupe de parametres contient deux paramélres ou plus, utilisez

CURSOR pour passer de l'un & Pautre,
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@ 5i un affichage contient deux paramétres ou plus, utilisez CURSOR pour accéder i fa
valeur que vous désirez modifier.

@ Utilisez VALUE @@ pour medifier la valeur du paramétre. Quand vous pressez@ la
valeur diminue, et quand vous pressez @ la valeur augmente. Si vous continuez 3 presser 'un
ou T'autre de ces boutons, la valeur changera de fagon continue. Si vous pressez {ou @ }
pendant que vous tenez enfoncé IE ou@. la valeur changera de fagon plus rapide.

& Comment utiliser |NOTE #

Normalement les boutons CURSOR sont utilisés pour sélectionner les paramétres.
Lorsque vous éditez les groupes de parametres indiqués dans le tableau suivant, toutefois, vous
devez presser | NOTE # | (I'indicateur s'allutnera) pour que ces boutons fonctionnent de fagon
différente.

Pressez | NOTE # | & nouveau (son indicateur s'éteindra) et la procédure reviendra A la normale

Groupe de paraméatres Fonetion du bouten

Choix des numeros regles dans le
patch de Feel

Feel (assignation dinstrument, REGULAR, RANDOM)

Pateh / section instrument (changement! de commande) Choix du type de chang. de commande
Patch / section instrument {paramétres de son) Choix des numeros de note
Patch / section Performance (paramétres de base, de sulvi de clavier, de son) Choix des sections Pedormance

B La fonction Jump

<§ CURSOR B
! ! [ , I I ! Cette fonction vous permet d'instantanément passer 2 un affichage qui aura été précédemment

assigné 4 un bouton spécifique.

YV VALUE A Un affichage peut étre assigné & chacun des boutons CURSOR et VALUE @@ Vous

pouvez "sauter" A l'affichage assigné i tout moment. En programmant ces boutons pour accéder

|__J_-_ I ’ 1 LI ainsi aux affichages les plus fréguemment utilisés, vous pouvez accélérer les procédures d'édition,
ENTER

@® Comment assigner un affichage a un bouton
® Accédez & l'affichage que vous désirez assigner.

@ Pressez et maintenez enfoncé lindicateur | JUMP | iusqu'a ce que lindicateur | JUMP
commence a clignoter.

® Pressez le bouton (CURSOR OU VALUE @@) que vous désirez associer & cet
affichage.

* Pour quitter ce mode sans effectusr I'assignation, pressez |JUMP |

® Comment "sauter” a un affichage assigné
Tout en maintenant enfoncé | JUMP |, pressez |e bouton auguel 'affichage a été associé,
et vous passerez immédiatement & cet affichage.

# Pressez le bouton associé avant que l'indicateur | JUMP | ne commaence & clignoter.

22
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Chaque patch contient les réglages de paramétres suivants. Réglez les paramdires de chaque section en fonction de 'équipement MIDI
que vous utilisez et en foaction de votre environnement musical,

24

\-

Section Instrument

-

Paramétres de son

\

Numéra de note 108 (do 8)

Numéro de note 21 (la )

Assignation d'instrument
Hauteur (pitch)

Chute (decay)

Nuance

Assignation de sortie
Niveau (fevel}

Type d'assignation
Courbe de dynamique -
Commutateur Nate Off

\J

N

4 Paramétres de base

Canal de réception

Volume

Action du bender {Bend range)
Superposition (Layer}

-

~

J

4 Parametres de

changement de commande

\

CTHL. -8

poh e e e e e e

1

U,

CTRL-1

Modulation

Instrument

Paraméatre

H
.
|
1
b
|
i

/)

( Section Performance 4

Section Performance 3

Section Performance 2

Section Performance 1

Paramétres de base

Canal de réception

Volume

Limite inférieure de jeu
Limite supérieure de jeu
Action du bender

Modulation

Parameétres de
clavier

N° de note référence
Suivi de clavier {pitch}
Suivi de clavier (decay)
Suivi de claviar (nuance)
Suivi de clavier (pan)

Paramétres de son

Assignation d'instrument
Hauteur {pitch)

Chute {decay)

Nuance

Assignation de sortie
Type d'assignation
Courbe de dynamique
Commutateur Note Off

-/

Choisissez un patch (voir page 10) et modifiez ses réglages pour créer un nouveau patch. Quand
vous modifiez les réglages d'un patch, une " est affichée lorsque vous retournez i Faffichage
de jen

e
b
WE o
Fmis puk

=a [
—y
i
3
i)

Si vous désirez conserver vos nouveaux réglages de patch, vous devez suivre la

procédure d'écriture de patch (voir page 41).

Si vous désirez créer un patch depuis rien, vous pouvez utiliser la procédure
d'effacement (clear). Cela initialise tous les réglages de I'aire temporaire {(voir page

44).




1 PATCH

1. Section Instrument

Dans 1a section Instrumment, vous pouvez assigner les instruments & des numeéros de note (21 — 108)
et les éditer comme indigué ci-dessous,

Parametres de base

Ces parametres affecteront la totalité de la section Instrument. Les parametres de base suivants
sont disponibles

® Receive Ch (canal de réception): 1 — 16

Cela détermine le canal de réception MIDI. Les messages de note, de Fitch Bend et de

U1

FHTOHSTIHZT -~ EHE%

Facoivwe Th changement de commande seront regus sur ce canal.

@ Volume: 0 — 127
ERTOHS THST.- EH Il Cela détermine le volume général de” la totalité de Ia section Instrument. Plus vous
LT g =7 augmentez fa valeur, plus le volume est important. Pour un réglage de 0, il n'y a pas de

500,

# Cette valeur peut éire maodifiée par l'arrivée de messages de volume MIDI
{commande No 7) {voir page 55).

@ Bend Range (action du bender): 0 — 12 {1 octave par paliers d'un demi-ton)

PRATOMH<ITHMST~BOSIC Cela détermine la réponse de la hauteur de l'instrument a Faction des messages de Pitch
EBornd Ramds = 17 Bend. Cette valeur donne le changement de hauteur obtenu lorsque le levier bender est
otalement incliné. Avec une valeur de 0, le levier bender n'a pas d'effet.

[T ]

# Le commutateur Bender détermine si les messages de Pitch Bend sont ou non
requs (voir page 55).

@ Layer (fonction de superposition): ON, OFF

FOTOHSTHST~BOaSI La fonction Layer permet A deux instruments d'étre simubtanément produits & Farrivée
Ly =FF d'un message de note unique. Quand vous mettez cette fonction ON, les messages de note
des numéros 29 (fa 1) 2 60 (do 4) feront jouer deux instruments simultanément. Le R8-M
ne produira aucun son quand les messages de note allant de 77 (Fa 5) - 108 (do 8) sont
regus.

Par exemple, vous pouvez assigner deux fois le méme instrument 2 un méme numéro de
note et 1égérement désaccorder les deux sonorités pour eréer un son plus riche. D'autres
effets intéressants peuvent étre obtenus en superposant les instruments.

Fonction Layer : OFF

21 - 108

Fonction Layer : ON

2128 29 — 60 {entendus ensemble avec Ies_ instruments 77 — 108) | 61 ~76 | 77 - 108 {aucun son) i
77 -108
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Si vous réglez la fonction Layer sur On, {'affichage des sons superposés (LAYER) 1 et
2 apparaitra lorsque vous éditerez les parametres de son des numéros de note 29 - 60,

Layer 1 Layer 2
LAYEREE D Go-~1 LAYERSROD 40-2
Fitok = G| _|Fitch = )

# Quand la fonction Layer est réglée sur OFF, la valeur de paramétre de Layer
2 est copiée sur celle du numéro de note correspondant entre 77 et 108, ce
qui dans l'exemple ci-dessus fait correspondre le Layer 60-2 au numéro de
note 108.

[Procédure de reglage]
@ Accédez a 'affichage de réglage des paraméfres de base {(section Instrument).
Pressez (Vindicateur s’allumera),
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "INST" et pressez ‘
Utilisez CURSOR E} pour sélectionner "BASIC" et pressez .

FETOUHASITHSTBRSIC
Fecsive Ckh = 14

|"“‘| 1

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner fe paramétre et utilisez VALUE [AV]pour
régler sa valeur.

@ Tout en maintenant enfoncé [ JUMP | , pressez |EXIT | pour retourner au mode de jeu
{Findicateur s'éteindra).

Parametres de son

Ces paramétres assignent un instrument i chaque numéro de note (21 — 108), et modifie le son de
chaque instrument assigné,

& Assignation d'instrument

Instruments internes instruments d'une carte ROM Aucun instrument assigné
i HOTE 21c/ & HOTE Z1of @ HOTE Zi0A &,
T-—-81 s DRy kL AT BEAT K IR R E T I R
T T sz de linstrument T Nom de l'instrument
i " Numéro dinstrument {01 ~ 68) Muméro dlinstrument (01 - 26)
"Instruments internes Numéro de carte (01 — 30)

Ces réglages assignent un instrument 2 chaque numéro de note. Aprés avoir sélectionné
soit I, soit 01 — 30 (qui correspond au numéro de carte), sélectionnez le numéro de
Finstrument voulu (voir page 76). Si Ulnstrument n'est pas assigné, réglez la valeur de
gauche (I, 01 — 30) sur " k"

* {.e tableau des sons, fourni avec ia carte, donne ia liste des instruments de
ia carte. Si vous choigissez un numéro d'instrument qui n'est pas indigué sur
le tableau des sonorités, aucun son ne sera produit.
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Si vous spécifiez un instrument d'une carte absente, 'affichage suivant apparaitra mais
vous pourrez cependant régler fes paramésres de son. Si vous insérez la carte de son ROM
spécifiée pour finalement jouer, le R8-M produira un son tel qu'il aura €€ édité

* Si vous changez des assignations dinstrument, les paramétres de son de ce
numéro de note seront ramends aux réglages initiaux {voir page 78).

@ Pitch (hauteur): -4800 — +4800 cents (par paliers de 10 cents)

MOTE Z10A KD
Fit.ch =

s
13N 4

Cela régle la hauteur de l'instrument. Plus vous augmentez la valeur du réglage, plus la
note est élevée.

sk Pour certaing instruments, des réglages dépassant une certaine valeur
deviendront sans effet.

@ Decay (chute du son): 0 — 127

HOTE 21dfH B2

[
Decag =

Composantes graves

<

g Composantes

E aigués
Frégquence

Cymbale frappée
prés du doéme

P

Gymbale frappée @
pras du bord /

Cela régie Ie decay (temps de décroissance du son) de I'ingtrument. Plus vous augmentez
la valeur, plus la chute est longue,

Si instrument vous permet de régler la nuance, I'afficheur donnera demx valeurs de
decay. Ces deux valeurs correspondent au decay de chacune des deux sonorités.

Les instruments marqués™:" (grosse caisse ou "kick™, caisse claire ou "spare”, tom, efc.)
dans le fableau de la page 76, vous permettent de régler indépendamment le decay pour
1a partie attaque {riche en composantes aigués: la valeur de gauche) et pour la composante
résonante (riche en graves: la valeur de droite).

Cela vous permet de simuler différentes tensions de caisse claire ou la sonorité d'un tom
étouffé.

Les instruments marqués par "¢ 3" (charleston ou hi-hat, cymbale ride, etc.) dans le
1ableau de la page 76 vous permettent de régler le decay indépendamment pour la partie
du son correspondant A 1a cymbale frappée prés du dome (valeur de droite) ou pour celle
de Ia cymbale frappée 2 la périphéric (valeur de gauche).

Les deux valeurs de decay vous donnent un contrdle précis des nuances de sonorité.

# Pour certains instruments, le decay ne changera pas au-dela d'une certaine
valeur, Pour les instruments de type inversé (1-62, 1-63, 1-64), le decay n'a pas
d'effet.
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@ Nuance: 0 — 15

HOTE

Motz

Z14A

=3

s

Les instruments accompagnés de "3#" ou "# #" dans le tableau de Ia page 76 vous
permettent de faire un réglage fin de la sonoritd A {aide du régiage de nuance.
Pour les instruments dot¢ d'une ™", augmenter la valeur de nuance augmentera la

composante grave du son. Pour les instruments dotés de "k ", augmenter la valeur de
nuance donnera un son différent, ce qui dans le cas d'une cymbale le rapprochera ¢'une
frappe plus centrale (prés du déme de la cymbale).

" Silinstrument ne vous permet pas de régler la nuance, cet affichage n'apparait
pas.

© Out Asgn (assignation de sortie): LEFT 1 — 3, CENTER, RIGHT 1 — 3, MULTI 1 - 6

HOTE
Ot A

21iERH

i

® Level (niveau): 0 - 15

HOTE
Lewel

=10H

Cela sélectionne la prise de sortie (MIX QUT, MULTI OUT 1-6) par laquelle le son de
l'instrument sera produit.

Si vous utilisez le R8-M avec une table de mixage, vous pouvez faire produire chague
instrument par les sorties séparées (MULTI OUT) et faire un mixage sophistiqué en
réglant Ia balance respective des instruments ou en ajoutant des effets 3 certains d'entre
eux,

Si vous faites produire les instruments par les prises MIX OUT, la position stéréo ou
panaramique peut &tre réglée sur 7 niveaux (LEFT = GAUCHE, RIGHT = DROITE).

GAUCHE 1
GAUCHE 2

GAUCHE 3

DROITE 1

DROITE 2

CENTRE DROITE 3

Cela regle le volume de Tinstrument, Plus vous augmentez la valeur, plus important
devient le volume Avec un réglage de O, il n'y a pas de son.

@® Asgn Type (type d'assignation): POLY, MONQ, EXC 1 — 8

HOTE
H=dn

210H
Tope

[ B

oLy
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Volume

Cela détermine comment Uinstrument sonnera,

POLY:

Quand un méme son est joué plusieurs fois successivement, le dernier son joué s'ajoutera
aux précédents sans les affecter. Utilisez ce réglage lorsque vous ne désirez pas gue des
instruments & chute longue tels que des cymbales voient leur son coupé par la répétition
des coups.

AN

e ]

B
B

Temps

Les sons se superposent
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Volume

Volume

Les sans ne se superposent pas

MONO:
Quand des sons sont jouds répétitivement, les notes les plus antérieures sont coupées par
ia production des notes les plus récentes.

.
>

Temps

Les sons ne se superposent pas

EXC 1-8:
Des instruments porteurs du méme numéro EXC (numéro d'exclusion) ne pourront pas
étre produits simeltanément. Utilisez ce réglage lorsque vous désirez que le jeu d'un
instrument interdise celui d'un autre. Par exemnple, des instruments tels que la charleston
ouverte et la charleston fermée, qui ne doivent normalement pas pouvoir 8tre joués
simultanément, pourront éire réglés sur te méme numéro d'exclusion.

EXC1

ExCt EXC2

™~ >

i Temps

Les sons se superposent

I-68 est un silence (REST) et il n'entraine aucun son. Il peut &tre utilisé avec le méme puméro
d'exclusion que certains sons pour donner U'impression que I'on coupe artificiellement la résonance
d'une cymbale (comme un batteur le ferait avec la main) ou pour simuler des effets de reverb Gate
(en l'utilisant par exemple pour couper A un moment précis la chute du son de caisse claire avec

reverb).

Vaolume

\.‘hd
"N
-
% .
3 >

. Tem
Jouez un sience emps

@ Velo Curve {courbe de dynamique): 1 — 8

HOTE

|.,.I = 1 [t

210h

gL

=ZE

Sélectionnez une des 8 courbes suivantes pour déterminer comment la dynamique de la
noie regue affectera le volume.

Volume

Dynamique

v

Volume

v

Bynamique
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@ Note off RX {réception des notes off): ON, OFF

Cela détermine si les messages "note off” {ou les messages "note on” avec une dynamique
de 0) sont regus ou non. Normalement, vous laisserez ce commutateur sur OFF, mais si
vous désirez utiliser les messages "note oft™ pour par exemple couper une cymbale 4 un
moment déterminé etc., réglez-le sur ON.

MOTE Z1cH e

Mizbe O Ex =0FF

ON:

Quand un message'note off” (pour Ia note actuellement produite) est regu alors que
Pinstrument est en cours de jeu, le son de cet instrument sera coupd, Quand le
commutateur de dynamique {voir page 56) est réglé sur ON, la dynamique de relchement
{dynamigue de message "note off") contrdlers la vitesse de disparition du son.

Volume

A
Note on . Note off

OFF:
Le son ne sera pas étouffé méme si un message "note off" est requ.

[Procédure de réglage]

® Accédez a laffichage de réglage du paramétre de son {section Instrument).
Pressez (I'indicateur s'allume}
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez .
Utilisez CURSOR pcur sélectionner "INST" et pressez ‘
Uhilisez CURSOR p{mr sélectionner "SOUND" et pressez ‘

HMOTE 2148 B2
I~-@1:DRY LKL

@ Sélectionnez le numéro de note
Pressez (l'indicateur s'allume)
Utilisez CURSOR[<d][B>] pour sélectionner le numéro de note (21 — 108).
Pressez (Findicateur s'éteint).

@ Utilisez CURSOR IE]E} pour choisir le paramétre et VALUE @@ pour le régler.
* Pour acceder & un autre numéro de note, répétez I'dtape @.

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP | | pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
(lindicateur s'éteint).

Vous pouvez choisir le numéro de note en transmettant un message au R—8M depuis un appareil

MIDI externe. Ce message devra étre un message de note porteur du numéro voulu. Pressez et

maintenez enfoncé jusqu'd ce que le symbole suivant apparaisse dans lafficheur

(relichez le bouton avant que l'indicateur ne commence & clignoter).

MOTE Z1o@ B [
I-@l: bRy Lk

Quand ce symbole est affiché, le numéro de note apparaissant & I'écran changera en fonction des
numéros de note recus sur le canal de réception de la section Instrument Pour retourner en
fonctionnement normal, pressez et maintenez enfoncé jusqu'd ce que le symbole
disparaisse,
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B Fonctions utiles pour le réglage des parameétres de sons

@ Copy (copie)

Cette fonction copie les réglages d'une note (les paramétres de son) d'un patch (aire mémoire) dans
I'aire temporaire. Cela est pratiqgue lorsque vous désirez utiliser les mémes réglages gue ceux faits
pour un instrument précédemment programmeé.

Section instrument
dans I'aire temporaire

| Numéro de note 21

| Numere de note 108

Copie

Un patch dans {'aire mémoire

I

f
r

Patch interne

Patch de carte RAM

Numéro de note 21

Numéro de note 21

H _ Numéro de note 108

Numeéro de note 108

|

@ Accédez a Faffichage de copie des paramétres de son (section Instrument)

Pressez (Vindicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "INST" et pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "COPY" et pressez .
Utilisez CUASOR pour sélectionner "Sound Copy 7" et pressez

Numéro de note de a destination de la copie

Numéro de patch

@ Sélectionnez le numéro de note servant de destination {dans I'aire temporaire).

Pressez | NOTE # 1 (lindicateur $'allume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner le numéro de note (21 — 108) qui sera la destination
de la copie.

Pressez | NOTE # | (Pindicateur s'éteint)

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le patch qui contient linstrument que vous

désirez copier et pressez | ENTER | .

Sélectionnez entre {-01 - 132 (patches internes) ou C-01 — C-32 (patches d'une carte RAM).

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le numéro de note (21 — 108) de l'instrument
que vous désirez copier.

MOTE 211

Copw M ih

P

H B
L

I

® Pressez [ ENTER | et les données seront copiées.
Pour quitter sang copier, pressez [ EXIT |

Si vous désirez copier les réglages d'un autre numéro de note, répétez les étapes @ 2 @ .

® Tout en maintenant | JUMP | enfoncé, pressez | EXIT | pour retournar en mode de jeu
{lindicateur s'éteint).
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® Exchange (échange)

32

Cette fonction fait permuter les réglages (paramétre de son) de deux numéros de note spécifiés
dans I'aire temporaire, Ceci est pratique lorsque vous désirez échanger deux instruments.

Section instrument dans |'aire temporaire

Numéro de note 21 I A Numéro de note 108
i Echange T

O Accédez & I'affichage d'échange pour les parameétres de son

Pressez (Vindicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" e1 pressez .

Utiliser CURSOR pour sélectionner "INST" et pressez .

Utilisez CURSOR |3 pour sélectionner "COPY" et pressez .

Utilisez CURSOR pour sélectionner "Sound Exchange 7" et pressez ‘

HOTE Z21¢
Ewoh H =

Fiogay

A &
1

@ Sélectionnez ie numéro de note que vous désirez échanger.
Pressez {NOTE # | (Vindicateur s'allume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner le numéro de note {21 — 108).

Pressez [ NOTE #]| (l'indicateur s'éteint).

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner l'autre numére de note {21 — 108),

@ Pressez | ENTER | pour échanger les données.
Pour quitter sans échanger, pressez | EXIT| 2 la place.

Si vous désirez échanger d'auvtres réglages de notes, répétez les étapes @ & @.

® Tout en maintenant enfoncé [JUMP| , pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
{'indicateur s'éteindra).
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B Réglage de changement de commande

Les fonctions de changement de commande vous permettent d'utiliser des messages de changement
de commande tels que de modulation ou de sustain pour créer des interprétations riches
d'expressivité. La section Instrument peut utiliser les messages de changement de commande pour
gérer jusquia 9 types de paramétres d'instrument que vous pouverz spécifier

Type de changement de commande Numéro de Paramaties
commande sélectionnables

MOD {modulation 1
CTRL -1 {commande aHectable 1) 16 PITCH
CTRL-2 {commande affectable 2} 17 DECAY
CTBL-3  (commande affectable 3) 1g || NUANCE
CTRL-4 {commande affectable 4) 19 PANPOT
CTRL-5 {commande affectable 5) a0
CTRL-6 {commande affectable 6) 81
CY¥RL -7 {commandse affectable 7) a2
C¥HL-8 {commande affectable 8) 83

% Gertaing équipements MIDI ne peuvent pas fransmetire de messages de changement
de commande ou ne peuvent transmetire que cerlains messages spécifiques.
Consultez pour cela le mode d'emploi de votre appareil MiDI.

#  Les changements de commande non ulilisés peuvent créer des problémes aussi

réglez ces instruments sur i s~ s k"

La hauteur (Pitch) ne peut pas éire choisie pour les commandes 5 & 8 (CTRL-5-8)

Quand le commutateur de panoramique {voir page 55) est sur ON, le panoramique

sera piloté par le numéro de commande 10, aussi les régiages de panoramigue par

la modulation ou les CTRL-1 — 8 seront-ils ignorés. Si le numéro de commande 10

est ulilisé pour contrdler le panoramigue de la section Instrument, tous les instruments

de cette section seront déplacés simuitanément dans l'espace.

TR
O

[Procédure de réglage]

@ Accédez & Paffichage de réglage des messages de changement de commande.
Pressez | EDIT | (Vindicateur s'allume).

Utilisez CURSOR [ <[> pour sélectionner "PATCH" et pressez [ ENTER
Utilisez CURSOR pour sélectionner "INST" et pressez | ENTER]
Utilisez CURSOR pour sélectionner "CTRL" et pressez | ENTER | .

Type de changement de commande

i

FI—ITI He THET MO
578 QE0E0 1

® Selectionnez le type de changement de commande.
Pressez | NOTE # | (l'indicateur s'allume).

Utilisez GURSOR pour sélectionner le type de changement de commande.
Pressez | NOTE # | (I'indicateur s'éteint).
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@ Utilisez CURSOR pour passer d'un affichage & l'autre et utilisez VALUE @@
pour sélectionner l'instrument ou les paramétres.

Affichage de choix dinstrument Affichage de choix de paramétre
FETOH- TRST MO0 FATOH THST MO
I-57F 8 EmE01 Chtrl Prm=  PITEH

Pour faire les mémes réglages aves d'mutres numéros de commande, répétez les étapes @ et @

& Tout en maintenant enfoncé |JUMP | | pressez | EXIT | pour retourner en made de jeu
(l'indicateur s'éteint).

Si vous désirez utiliser des messages de note venant d'un appareil externe pour sélectionner des
instruments en affichage de sélection d'instrument, pressez et maintenez enfoncé le
bouton jusqu'h ce que le symbole suivant apparaisse dans 'afficheur.
{Relichez ce bouton avant que Vindicateur ne commence & clignoter)

STHEZT PO
PEGEOEDL

Quand un message de note est regu sur ke canal de réception de la section Instrument, {'instrument
correspendant au numéro de note regu est sélectionné. Pour retourner en fonctionnement normal,
pressez et maintenez enfoncé le bouton |[NOTE #] jusqud ce que le symbole disparaisse.

* 8i vous pressez le bouton | EXIT | , cette fonction sera annulée.

[COMMENT TRANSMETTRE LES MESSAGES DE CHANGEMENT DE COMMANDE]

Transmettez le message de changement de commande avant un message "note on”. Une fois que
le message de changement de commande regu a modifié ta valeur d'un paramétre, le son produit
ensuite utilisera cette nouvelle valeur tant qu'un autre patch n'aura pas été sélectionné ou qu'un
autre message de changement de commande n'aura pas été requ.
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2. Section Performance

Chacune des 4 sections Performance dispose de son propre canal de réception et peut &tre utilisée
indépendamment. Vous pouvez choisir des instruments pour chaque section Performance et
spécifiez comment leurs paramétres de son (hauteur ou “pitch"/chute ou “"decay"/nuance/
panoramigue) changeront en fonction du numéro de note

ats
o

Pour les sections Performance non utilisées, réglez 'assignation d'instrument sur OFF
(s sk — =k sk} (voir page 38)

B Parameétres de base

® Receive Ch

FATCHAFPFHL-BRASIC

HEgocaiwe Lh = !

Ce sont les paramétres de base de chaque section Performance. Les parsmetres de base suivanis
peuvent &ure modifids.

(canal de réception): 1 — 16

Cela détermine le canal de réception MIDI. Les messages de note, de pitch bend et de
changement de commande seront regus sur ce canal.

® Volume: 0 ~ 127

FRTOHSFFML - E‘l—l' IC
ii' |1[_”‘li;-..-

.:....I

@ Key Range L/H {Tessiture de jeu note haute /note basse): C-(0) —

Limite basse de la tessilure

FETCH<FPFH1I-BR=I0
e Rande L= 00 -

Limite haule de la tessiture

FRTOHSFFMI - BR=ZIC

Few Famge H= 5 9

@ Bend Range (action du

FRTOHSFPFML -BRS Ii
i Rarighe

.A...

Cela détermine le volume de chague section Performance. Les valeurs pius élevées
donnent un volume plus fort” Un réplage de O entrainera l'absence de son

# Cette valeur peut 8lre modifiée par message de volume (numéro de
commande 7} regu & partir d'un appareil MIDI externe (voir page 58).

G9 (127)

Cela détermine la plage de notes gui sera regue par chaque section Performance. Les
messages de note compris dans cetic tessiture, c'est-i-dire entre la limite basse et Ia limile
haute, seront regus

Par exemple vous pouvez régler deux sections Performance ou plus sur ke méme canal
de réception mais leur assigner des tessitures de jeu différentes pour que des sonorités
différentes soient joudes sur touwte l'étendue d'un clavier.

Bender): O — 12 {une octave par paliers d'un demi-ton)

Cela détermine l'intensité du changement de hautewr obtenue par des messages de pitch
bend. La valeur indique les changements de hauteur obtenus guand le levier bender est
totalement inclind. Avec un réglage de 0, le levier bender est inopérant

# Le commutateur Bender {voir page 55) déterminera si les messages de Pitch
Bend sont ou non regus.

© Modulation: OFF, DECAY. NUANCE

PATCH-FPFML BRI
iz OFF

Cela détermine si le message de modulation (numéro de commande 1) contrdlera le decay
ou la nuance. 8i vous ne désirez pas wiliser le message de modulation, réalez ce

paramétre sur OFF.
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[PROCEDURE DE REGLAGE]

® Accédez a l'affichage de réglage des paraméires de base (section Performance).

Pressez (I'indicatenr s'allume).

Utilisez CUASOR pour sélectionner "PATCH" et pressez .
Utitisez CURSOR pour sélectionner "PFM" et pressez
Utilisez CURSOR pour sélectionner "BASIC" et pressez .

Numéro de section Performance

¥
FATCH-PFIL<BRST
Focsiwve Th = 1

@ Sélectionnez la section Performance
Pressez (NOTE #| (l'indicateur s'allume)

Utilisez CURSOR | <d|[B~]pour sélectionner la section Performance (1 - 4)
Pressez |NOTE #i (lindicateur s'éteint).

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le parametre et VALUE @@ pour régler la
valeur.

Si vous désirez faire des réglages pour une autre section Performance, répétez les ftapes @ ct @,

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP | , pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
(Mndicateur s'éteint).

B Parametres de suivi de clavier (Key follow)
Ces paramétres déterminent comment chacun des paramétres (hauteur ou pitch/chute ou decay/

nuance/panoramique} sera affecté par ia hauteur des notes jouées, cela par rapport 3 un numéro
de note référence. Ceci peut étre réglé pour chaque section Performance.

@ Refer Note (note de réference): 0 — 127

CHAEFML S E F'Lhi Cela sélectionne le numéro de note qui servira de point de référence autour duqueli les
.;;-:.r-- Hobe = 5@ paramétres seront modifiés. Ce numéro de note de référence est utilisé communément par
tous les paramatres,

E'[l I|

F
=

© Key follow (suivi de clavier)

Cette fonction détermine avec quelle intensité chaque paramétre est modifié en fonction de
'éloignement de la note jouée et de la note référence. Quand la note de référence est joude,
'instrument sera joué exactement tel que le veulent les paramétres de son (voir page 38)

Pitch Decay
FATCHAFPFML<E.FLLW || FRTCH-FFM1-E. FLM Paramétre Valeur
BF Pitch = 188 || EF Decax = 2
Nuance Panoramique Pitch -990 — + 990 cent
i . p—— ‘ T Becay -§—49
FATCHFFRMLSELFLW I FATCH-FFML18FLW Nuance 2142
KE Muarce = 1 HEF FPanrot = 1 Panoramique -2 — +2 {QFF

36




1 PATCH

Si vous jouez une note plus aigué {ou plus grave) que la note référence, la valeur de chaque
paramétre sera augmentée (ou diminuée) par la valeur de Key Follow que vous aurez choisie. En
d'autres mots, plus haute est Ju valeur de Key follow, plus prand est le changement obtenu guand
on s'¢loigne de la note de référence (celz donne une pente plus forte dans le diagramme ci-
dessous). Si vous ne désirez pas qu'un paramétre soit modifié, réglez la valeur sur 0 {OFF).

Les paramétres de nuance et de panoramique peuvent étre réglés sur des valeurs fractionnaires
(non entitres) de key follow. Par exemple, un réglage de 1/4 modifiers la valeur du paramétre

d'une unité lorsque Fon jouera & quatre notes de la note de référence.

Plus haute 4

Valeur

de

paramétre

Plus basse ¥

[PROCEDURE DE REGLAGE]

Valeurs positives
(suivi de clavier)
Valeurs negatives
(suivi de clavier)

Note de référence

@ Accedez a l'affichage de réglage de key follow

Pressez {V'indicateur s'aliume}

Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez
Utilisez CURSOR peur sélectionner "PFM” et pressez ‘

Utilisez CURSOR pour sélectionner "K FLW™" et pressez

Numérg de section Performance

@ Selectionnez la section Performance.
Pressez (Vindicateur s'atllume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner la section Performance (1 - 4)
Pressez (I'indicateur s'éteint)

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le paramétre et VALUE @@ pour régter
sa valeur.

Si vous désirez faire des réglages pour une autre section Performance, répétez les étapes @ et @

@ Tout en maintenant | JUMP | enfoncé, pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
{I'indicateur s'éteint}.
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B Parametres de son

Ces paramétres déterminent les instruments utilisés par chaque section Performance et ka fagon
dont le son sera joué si l'on enfonce la touche de référence

A Texception du nivean (level), tous les paramitres de son de la section Performance sont les
mémes gue ceux trouvés dans la section Instrument (le niveau d'une section Performance est
déterminé par le réglage de volume des paramétres de base). Pour la fonction de chaque parameétre
de son, veuillez vous référer 3 la section Instrument (page 26).

[PROCEDURE DE REGLAGE]
@ Accédez a Faffichage de réglage des paraméires de son (section Performance}.
Pressez (Vindicateur s'aHume}. .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PFM" et pressez :
Utilisez CUHSOH pour sélectionner "SOUND" et pressez .

Numéro de section Performance
A 4
FRTCH~FFEML S0

I-57sAE0GE01

@ Sélectionnez la section Perforance.
Pressez | NOTE # | (Findicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner la section Performance (1 - 4).

Pressez |NOTE # | (Vindicateur s'éteint),

@ Utilisez CURSOR powr sélectionner le paramétre et VALUE [B_—!@ pour régler
la valeur.
Si vous désirez faire des réglapes pour une autre section Performance, répétez les étapes @ et @.

@ Tout en maintenant enfoncd [ JUMP | pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
{Findicateur s'éteint).

[EXEMPLE DE REGLAGE]

@® Lorsgue vous utilisez une sonorité marimba ou vibraphone (dans une carte ROM vendue
séparément) pour jouer une mélodie:

Key Follow (Pitch) = 100 {voir page 36)
Asgn Type = POLY (voir page 28)
Note Off RX = OFF (voir page 30}

Si vous utilisez une pédale de sustain, réglez le commutateur de sustain (Hold, voir
page 55) sur ON et diminuez le decay dans les paramétres de son. Si le decay est
long, le son ne disparaitra pas immédiatement lorsque vous relacherez la pédale.

L

@ Si vous utilisez une basse, etc. pour jouer des notes en solo:

Key Follow (Pitch) = 100
Asgn Type = EXC ] ~ 8
Note Off RX = ON

wbs

# Quand le type d'assignation (assign type)} est réglé sur MONGQ, des notes différentes
pourront &tre joudes simultanément mais par confre une méme note ne pourra pas
étre produite deux fois (la plus récente coupera la plus ancienne).
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B Comment copier une section Performance

Les réglages de section Performance d'un patch (aire de mémoire) peuvent étre copiés dans une
section Performance de l'aire temporaire. Ceci est wtile lorsque vous désirez utiliser les mémes
réglages que ceux déjh stockés dans une section Performance.

Aire temporaire Un Patch de I'aire mémoire
q s

“ Patch interne " Patch de carte RAM |1
i ; i

£ £l r "
. il
Section Pe;rformance J Copie L Section Performance }1 i || Section Performance JJ b

1 f 1
i

@ Accédez & laffichage de copie de section Performance.

Pressez (l'indicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez
Utilisez CURSOR Epour sélectionner "PFM" et pressez .
Uitlisez CURSOR E-]pour sélectionner "COPY" et pressez .

Numéro de ia section Performance destination de ia copie
\ d
PATCHSFFMI~COPY
Copg F2I-E17

Numéro de patch

@ Sélectionnez la section Performance servant de destination & la copie.
Pressez | NOTE #| (I'indicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner la section Performance (1 ~ 4).

Pressez | NOTE #| (Vindicateur g'€teint).

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le patch qui contlent la section Performance

que vous désirez copier, puis pressez ENTER]| .
I-01 - 1-32 (patches internes), C-0F — C-32 (patches sur une carte RAM)

@ Uti!isezCUHSOR pour sélectionner la section Performance (PFM 1 - 4) que
vous deésirez copier

PRTCHSFFML S0P
|:: aFE F' F rl‘t 1 ";:c

® Presse {ENTER | pour copier les données.
Pour annuler cette procédure pressez | EXIT | au leu de | ENTER |

Si vous désirez copier d'autres réglages venant d'une autre section Performance, répétez les étapes
@326

® Tout en maintenant enfoncé [ JUMP|, pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
(Findicateur s'éteint). '
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3. Comment nhommer un patch

Chaque patch peut étre doté d'un nom utilisant jusqu'd 8 caractéres
Ceci est une fagon simple de se remémorer le patch uiilisé par un morceau précis ou ie type de
configuration de batterie utilisé.

@ Accédez a l'affichage de réglage du nom de patch.

Pressez | EDIT | (I'indicateur s'allume).
Utilisez CURSOR <[] pour sélectionner "PATCH" et pressez [ENTER]
Utilisex CURSOR pour sélectionner "NAM" et pressez | ENTER
FATIH-HEME
Hame=IPATCH-@1 >
.?

Curseur (souligné)

@ Utilisez les boutons CURSOR pour vous déplacer dans e nom et les boutons
VALUE @@ pour sélectionner les caractéres.

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP |, pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
(lindicateur s'éteint).

4. Comment stocker les réglages de patch

Voici comment stocker un patch modifié (et donc situé pour le moment dans I'aire temporaire) dans
laire mémoire.

8] vous désirez stocker les données sur une carte RAM, rappelez-vous qu'une carte
RAM vierge, ou précédemment utilisee avec d'autres appareils, ne peut étre utilisgée
sans preparation. Vous devez d'abord utiliser la procédure de sauvegarde (SAVE)
pour y inscrire toutes les données internes de R-8M. Pour plus de détails, référez-
vous & "Utilisation d'une carte RAM" (page 60).

[A PROPOS DE LA PROTECTION DE MEMOIRE]

La protection de mémoire est une mesure préventive pour éviter la réécriture accidentelle de
réglages de patch ou de patch de feel dans l'aire mémoire interne. Si vous désirez écrire des
réglages de patch ou de patch de feel dans 1'aire mémoire interne, vous devez d'abord déconnecter
la protection de mémoire. Lorsque vous stockez des données sur une carte RAM, vous devez
également mettre le commutateur de protection de cette carte sur off,

Normalement, vous n'aurez qu'd metire temporairement hors fonction la protection de mémoire
durant la procédure d'écriture Toutefois, si vous avez 2 répéter plusieurs fois la procédure
d'deriture, vous pouvez supprimer la protection de mémoire avant toutes vos manoguvres ce qui
vous évitera & chaque fois une étape supplémentaire. Pour supprimer préalablement la protection
de mémoire, référez-vous 2 la page 56.

40




1 PATCH

Procédure d'écriture de patch

Voici comment écrire les réglages d'un patch de I'aire temporaire dans une des aires de mémoire.

Aire temparaire Aire mémoire de patch

Patch interne Patch de carte RAM
,.E::I::::::::I::ﬂ ri::::::ﬁ:ﬁl::::::ﬁ
Patch " o

Ecriture | t 01 Y C-0 't
L~ I

La procédure d'écriture de patch n'est pas seulement utilisée pour stocker les nouveaux réglages
d'un patch mais également pour copier des réglages de patch ou ré-agencer ceux-ci.

Pour copier des réglages de patch, sélectionnez en mode de jeu le patch que vous désirez copier,
utilisez I'étape @ de la procédure d'écriture pour sélectionner e patch de destination et exécutez
la manceuvre.

Pour ré-arranger les réglages de patch, sélectionnez le patch que vous désirez déplacer, utilisez
Pétape @ de la procédure d'écriture de patch pour choisir 1z destination de ce patch et exécutez
Ia procédure,

En répétant ceci aussi souvent que nécessaire, vous pouvez ré-arranger vos patches i Pintérieur
de la mémoire.

# Pour stocker les données sur une carte RAM, placez son commutateur de protection
sur off aprés avoir inséré la carte RAM.

@ Accedez a l'affichage d'écriture de patch.

Pressez (I'indicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez

Utilisez CURSOR pour sélectionner "WRT" et pressez .

Utiliser CLEF!SOHpm:r sélectionner "WRITE" et pressez ‘

FRTCH-WRET~UWUREITE

THF  + Frl-@1%
¥

Numero ge patch

@ Utilisez CIJHSOR pour sélectionner le numéro de patch de destination (dans
lequel vous desirez écrire).
1.01 - §-32 (patches internes), C-0! — C-32 (patches de carte RAM).

® Pressez |ENTER | ot il vous sera demandé "Are you sure?" (Etes-vous s{ir?),
@ Pressez {ENTER | 4 nouveau et les données seront écrites.
Pour annuler cette procédure, pressez | EXIT | a Ia place de {ENTER|

Si la protection mémoire interne est en fonction, Vaffichage swivant apparaitra.
Pressez [ENTER | une nouvelle fois pour que la protection mémoire soit temporairement mise
hors fonction et écrire les données.

we PROTECT DR sk
Turr of v once?

® Tout en maintenant enfoncé | JUMP ; | pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
{(Mndicateur s'éteint).
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B Procédure d'échange de patch

42

Cette fonction échange les réglages de patch entre I'aire temporaire et Taire mémoire. Par des
dchanges répdiés, vous pouvez ré-arranger Fordre des réglages de paich En échangeant un patch
modifié avec le patch de méme numéro situé dans l'aire mémoire, vous pouvez comparer les
réglages avant et aprés modification

Aire temporaire Aire mémaire de patch

Patch interne Patch de carte RAM

Patch Y ¥

| Echange { =01 |: C-01 N
Iz s

#  Lorsque vous échangez des patches d'une carte BAM, placez son commutateur de
protection sur OFF aprés avoir inséré la carte RAM.

@ Accédez a I'affichage d'échange de patch

Pressez (I'indicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez ‘
Utilisez CURSOR pour sélectionner "WRT" et pressez
Utilisez CURSOR pour sélectionner EXCHG" et pressez .

FRTOHSWET ESCHE

THE &4 PFsI-B17

Numéro de patch

Utilisez CURSORpour sélectionner le numéro de patch que vous deésirez
échanger.
1-01 - 132 (patch interne} , C-0F —~ C-32 (patch d'une carte RAM).

@ Pressez [ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?” (Etes-vous sir?).

® Pressez | ENTER | & nouveau et les données seront échangées.

Pour annuler la procédure, pressez | EXIT | au lieu de { ENTER | .

Si la protection de mémoire interne est en fonction, 'affichage swivant apparaitra.
Pressez | ENTER | A nouveau pour mettre temporairement hors fonction ia protection de mémoire
et laissez se faire I'échange de données.

4t PROTECT OH o

T of £ ornce’y

® Tout en maintenant enfoncé [ JUMP | | pressez | EXIT | pour retourner en mode de jey

(Mindicateur s'éteint).
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@ Copie des réglages d'usine pour les patches

Voici comment copier nimporte lequel des 30 patches d'usine dans l'zire temporaire. Ceci est
pratique lorsque vous désirez retrouver un patch tel qu'a I'acquisition du R-8M.

* Pour connaitre les réglages d'usine des patches, référez-vous a la liste des patches

& Sélectionnez I'affichage de copie de patch .

Pressez (Iindicateur s'allume)

Utilisez CURSOR @ pour sélectionner "PATCH" et pressez .
Usilisez CURSOR pour sélectionmer "WRT" et pressez .
Utitisez CURSOR pour sélectionner “PRESET" et pressez

PQTEHﬁMHTﬁPEEEET
THF + Standard?

Nom dy paich que vous désirez copier

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le patch {1 — 16) que vous désirez copler.
@ Pressez ot l'afficheur vous demandera “Are you sure?" ("Etes-vous sr?")
® Pressez et les données seront copiées.

Pour annuler la procédure sans que la copie s'effectue pressez au lieu de w

® Maintenez enfoncé [JUMP | et pressez EXIT | pour retourner en mode de jeu
(lindicateur s'éteint).
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@ Effacement d'un patch

44

Cette fonction initialise les régiages de patch dans 'zire tem
vous désirez ceder un paich a partir de rien et non pas

poraire. Utilisez cette fonetion lorsque
& partir d'un patch pré-existant.

Paramatre Val. inéliagl Paramétre Val. initiale
Nemdupaeh . " Section 1 11
Canal de réception 10 Canal de Section 2 12
2 Valume 127 récepticn Section 3 13
@ Action du bendar 12 @ Saction 4 14
Forction de superposition OFF § Volume 127
Assignation d'instrument sk - sjef Tessiture (note basse) do - (0)
E = Hauteur (pitch) - Tessiture {note haute) 509 (127}
5 9' Chute (decay) - - Aclion du bender 12
2 L& Nuance - :L Modulation OFF
é 3 %, Assignation de sortie - ‘% B N® de note référence 60
§ _§ Niveau (level) - g _c_E Suivi du clavier (hauteur) +100
¢ Type d'assignation - E § Suivi du clavier {chute) 0
Courbe de dynamique - 5 £ | Suivi du clavier {nuance) 0
Commutateur Note ofi - § ? Suivi du clavier {panoramigue) OFF
5L Modulation, commandes 1 -4 { #k- ok ’ Aissignation dinstrument ok - o
E e PITCH Hauteur (pitch) -
E} g Commandes 5~ 8 ek - ok Ghute (dacay) -
g DECAY & | Nuance -
@ Assignation de sortie -
Type d'assignation -
Courbe de dynamigue -~
Commutateur Note off -

© Accédez a l'affichage d'effacement de patch.

Pressez {(I'indicateur sallume)
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PATCH" et pressez .
Utilisez CURSOR ;mur sélectionner "WRT" el pressez :

Utilisez CUHSOﬂpnuz" sélectionner "CLEAR™ et pressez ‘

THF 7

Clear

FATCH-WRT-CLEAR

@ Pressez [ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?" ("Etes-vous sir?™).
@ Pressez [ENTER | 4 nouveau et les données seront effacées.

Pour annuler la procédure sans effacer, pressez | EXIT| av liew de [ENTER|

@ Tout en maintenant enfoncé [ JUMP . pressez | EXIT| pour retourner en

(Findicateur s'éteint).

maode de jeu




La fonction Feel modifie la sonorité des instruments choisis dans chaque section pour créer un effet naturel de variation

1. A propos de la fonction Feel

B Feel Programmé et Feel Aléatoire

[Feel programmeé]

[Feel aléatoire]

Ii existe deux types de fonction Feel. Le Feel programmé et le Feel aléatoire. Ceux-ci peuvent &tre
utilisés simultanément pour modifier la sonorité

Quand un vrai batteur joe, il modifie volontairement ta force, la position de frappe et 1a technique
de frappe pour chacun de ses coups. Cela signifie que quand une méme partie de batterie est joude
par différents batteurs, le résultal peut grandement différer Le Feel programmé apporte ce type
de variation intentionnelle et cycligue

Vous pouvez sélectionner le Groove (schéma rythmique cyclique pré-programmé) ou le Feel
asservi & la dynamique (velocity) comme source de Feel programmé.

& Groove

Cette fonction modifie périodiguement le son des instruments spécifiés en synchronisation avec
les messages d'horfoge MIDI recus d'un appareil externe. Lhilisez cette fonction lorsque vous faites
jouer le R-8M depuis un séquenceur ou une boite & rythmes. Par exemple, si vous sélectionnez
la dynamigue de la caisse claire comme devant étre modifiée, la force de frappe appliquée a la
caisse claire variera i des moments précis.

©® Feel piloté par ia dynamique (velocity)

Cette fonction modifie 1a sonorité des instruments choisis en fonction de la dynamique (force de
frappe). Ce paramétre est particulizrement ulile Jorsque Ion fait jouer le R-8M depuis des pads
de batterie ou autres organes de commande en temps réel En temps réel, la hauteur (pitch), la
chute (decay), et Ia nuance peuvent &ire modifiées par la dynamique et ces variations peuvent étre
mémorisées dans chaque patch de Feel. Toutefols, quand Groove est sélectionné, ces effets ne
peavent s'appliquer.

Méne lorsqu'un hatteur cherche & jouer de fagon régulidre, des Kgéres différences de force ou de
zone de frappe se produisent lorsqu'il joue. Ces variations donnent des changements légers de
sonorités et évitent toute monotonie. Le Feel aiémtoire (Random) crée ce type de variation
irrégulidre Aléatoire (Random) ne signifie pas que le son va faire n'importe quoi. Cels va en fait
entrainer des variations naturelles des sonorités comme il en existe dans le monde réel. En utilisant
cetie fonction pour modifier la nuance d'une cymbale” ride”, vous pouvez simuler les changements
naturels de sonorité résultant d'une zone de frappe variable.
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2 FONCTION FEEL

@ L'organisation d'un patch de Feel

Chaque patch de Feel contient 8 configurations contenant chacune linstrument 3 modifier, les
régluges de Feel programmé (regular) et les réglages de Feel aléatoire (random). La mémoire
interne peut conserver 16 patches de Feel et une carte mémoire 16 supplémentaires.

- ™\
Patch de Feel
Configuration 8
Canfiguration t
Assignation d'instrument
Paramstre de son
Feel programmé Feel aléatoire
Choix du Fee!
Intens. de la variation :
Groove Dynamigue ]
Type
Dsi{ﬁséon Dynarmnique de référence :

- Sensibililé & la dynamigue o
intensite |
Variation Z

. S

2. Reglages de patch de Feel

Pour créer un nouveau patch de Feel, sélectionnez un des patches de Feel (voir page 14} et

modifiez ses réglages Si les réglages d'un patch de Feel ont été modifiés, une k" s'affichera
lorsgue vous retournerez en mode de jeu.

FLEY <PARTCH-81 5
FrI-@l F:l-fyf

# 8 vous désirez conserver vos nouveaux réglages de patch de Feel, vous devez
suivre |a procédure d'écriture de patch de Feel (voir page 51).

% Si vous désirez créer un nouveau patch de Feel & partir de rien, utilisez d'abord la

procédure d'effacement {Clear) pour ramener les données de patch de Feel de I'aire
temporaire a leurs reglages initiaux (voir page 54).

*  8faucun patch de Feel n'est sélectionné en mode de jeu, I'affichage suivant apparaitra
en mode d'edition de Feel. Utilisez CURSOR BE pour selectionner le patch de
Feel que vous désirez éditer et pressez | ENTER | .

o ERTT.

. 1 "['-"
sOFF %

i
=0

RELL)]
i
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2 FONCTION FEEL

B Reglages d'assignation des instruments

Sélectionnez les instruments et les paramétres qui seront affeciés par le patch de Feel Un d'entre
eux peut éire sélectionné pour chacune des 8 configurations.

Paramétres qui peuvent étre choisis

VELO (velocity ou dynamigue)
PITCH (hautetr)

DECAY {(chute}

NUANCE

s Quand vous utilisez le Feel piloté par la dynamique, spécifiez que le paramétre
dynamique {velocity) doit étre sans effet.

@ Accédez & l'affichage de réglage de I'assignation dinstrument {patch da Feel).
Pressez (Vindicateur s'aHlume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner "FEEL" et pressez
Utilisez CURSOR pour sélectionner "ASG" et pressez .

Nunéro de configuration

v
-1«
CLE
& Sélectionnez la configuration dans le patch de Feel.

Pressez (I'indicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner la configuration (1 ~ 8) pour laguelle vous désirez

faire des réglages.

Pressez | NOTE # 1 (Uindicateur s'éteint).

@ Utilisez CUHSOR pour sélectionner i'affichage et VALUE@ pour
selectionner l'instrument et le parameétre,

I

Iili

F

il
-jt"":
A¥ pet
i

S TEH
: Lkl

!---!'3"

Choix de linstrument Choix du paraméire
FiI—-B1~1-Fo5IEH ff‘n’ I-81—1-H55T1EM
I-37:CLsboHT CLrl Frm= LELD
St vols désirez laire ces téglages pour daubes contiguations, répdtez les éapes 2 ol 3

d  Quand vous modifiez un paramétre, toutes les valeurs d'offset de Groove (voir p. 49)
seront ramenees a 0.

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP | , pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
{(l'indicateur s'éteint).

Si vous désirez utiliser des messages de note venant d'un appareil externe pour sélectionner des
instruments en affichage de sélection d'instrument, pressez et maintenez enfoncé le

bouton | NOTE # | jusqu'i ce que le symbole suivant apparaisse dans l'afficheur

{Relicker le boulon avant que lindicateur | NOTE # | ne commence A clignoter).

Frl-Bl—1-HSSIER.,
I-ZFsClLsh_Hi1 IEE!

Quand un message de note est regu sur le canal de réception d'une section, l'instrument assigné
A cette note sera sélectionné. Pour retourner en procédure normale, pressez et maintenez enfoncé

le bouton | NOTE # | jusqu'a ce gue le symbole disparaisse de l'afficheur
#  Si vous pressez le bouton | EXIT | , cette fonction sera annulée.
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2 FONCTION FEEL

B Réglages de Feel programmé (regular)

@ Regular (sélection du Feel programmé): GROOVE, VELOCITY, OFF

~ 1 ~HEEGULFAR
= OFF

Sélectionnez Groove ou Velocity (Feel piloté par la dynamique) Si vous ne désirez pag
utiliser le Feel programmeé, réglez cette fonction sur OFF

Les réglages du Groove détermine les instants auxquels le parameétre est modifié (type de Groove,
divisions du Groove ou Steps) ainsi que {'intensité du changement (intensité du Groove ou Depth,
variation a chague temps ou Hisen

Muatit de Groove

o]

Changamert

&
- 40

&
+ 20

0
+ 40

- 30

+20

+ 10

Quand un séquencews, oy une boite 4 rythmes, connecté au R—8M commence & reproduire un
morceau, le R-8M se synchronisera sur les messages d'horloge MIDI regus et produira donc son
motif de Groove Quand un message de note est regu 4 un moment programmé dans le motif de
Groove, la valeur du paramétre choisi pour l'instrument en question sera modifiée pour respecter
la programmation de Groove i cet instant.

<Exemple>

Motif de Groove

Données de jeu regues

A
Debut
[ Groove { Groove | Groove [ Groove |
Motif de Groove : .
gPdogoecoeeese
Données de jeu regues l 3 o
A ' o
Début

1

# Les notes qui ne tombent pas exactemen! sur les emplacements programmes pout

le Groove sonneront en fonction des réglages de Groove du temps le plus proche.

Type (type de groove): 1 — 16

gi~1-RESH.AE

=] = 1!*.

I-@l~1-REGLLAR
=3 = 1

48

Cette fonction détermine combien de modifications apporte le Groove dans un cycle
{nombre de "temps')

Cette fonction détermine {'intervalle entre deux modifications dues au Groove

Type de Groogva: 4

Divisions: 1/8

Type de Groove: 8
Divisions: 1/16

JJJ]

JJJ]




2 FONCTION FEEL

@ Depth (intensité du Groove): 1 — 8

i

Fr 1 oa1-1 - REGLLAE
y “ ==

I
o

P
=

;‘E; LT

Cetie fonction détermine l'importance de l'action du Groove. Des valeurs élevées
entrainent un changement plus fort du paramétre.

@ Offset (valeurs ponctuelles de Groove)

Ferl-8l~1-T1Fz= ©

I —— R EEEEREEREE]

chague

Cette fonction détermine l'intensité du changement de paramétre (valeurs relatives) a

"temps” du cycle de Groove.

Utilisez CURSOR pcur sélectionner linstant que l'on veut programmer (qui

clignote}, et ntilisez VALUE @ pour régler I'intensité de changement. La valeur
spécifiée sera graphiquement affichée & la ligne inférieure.

Paramétre Valeur
Dynamique -89 ~ +89

Hauteur -99 ~ +89 (1 = 10 cent)
Chute -20 — +20

Nuance “15 - +15

Feol asservi ¢

Cette fonction modifie la valeur du paramétre en fonction de la dynamique regue.

o
4

Lorsque vo

us utiisez ce Feel asservi a la dynamique, le paramétre de dynamique

{velocity) spécifié en assignation d'instrument n'aura pas d'effet sur la fonction Feel.

+ 4

\ Valeurs positives (sensibjlite & la dynamique)

Valeur de

Changement 0

.
Pt

dynamique

Dynamique de référence

- ¥

Vateurs négatives (sensibilité & ia dynamigue)

@ Refer Velo (dynamique de référence): 1 — 127
F

Cette fonction détermine la dynamique standard autour de laquelle la valeur du paramétre sera

Cette fonction détermine Fintensité avec laquelle la valeur de paramétre sera modifiée en réponse

Cela correspond & la pente du diagramme ci-dessus; des réglages plus élevés

tI-@3l-1-FEGULAR .
Faefor el = Sdq | modifiée
® Velo Sens (sensibilité a la dynamique): -7 — +7
Fel-&l-1-FEEGULHE
alo Sers = & [ & la dynamique.

rendront les ch

angements de parameétres plus importants. Des réglages positifs ou négatifs

changeront fe sens de la pente. Un réglage de 0 empéchera tout changement dii & Ia dynamique.

[PROCEDURE DE REGLAGE]

@ Accédez a laffichage de réglage de Fesl (regutar).

Pressez 1EDIT { (U'indicateur s'allume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner "FEEL" et pressez | ENTEH | |
Utilisez CURSOR pour sélectionner "REGL" et pressez | ENTER

Numeéro de configuration .

Feri~-mli-1-FESULRAR
Fedular= L
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2 FONCTION FEEL

@ Sélectionnez la configuration dans le patch de Feel.
Pressez | NOTE # | (l'indicateur s'allume).
Utitisez CURSOR E pour sélectionner i configuration (1 - 8) que vous désirez modifier.

Pressez | NOTE #1 (I'indicateur s'éteint).

@ Utilisez CUHSOH pour sélectionner le paramétre et VALUE @@ pour
modifier sa valeur.

Vous pouvez modifier le paramétre sélectionné par le Feel programmé.
Si la sélection de Feel programmé a été mise hors fonction, l'affichage ne peut étre appelé.

Si vous désirez faire des réglages pour d'autres configurations, répétez les élapes @ et @,
@ Maintenez enfonceé | JUMP | , pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu

(lindicateur s'éteint).

@ Réglages du Feel aléatoire (Random)

Ces réglages modifient aléatoirement les paramétre des instruments assignés 3 une configuration.

@ Depth (intensité de variation): 0 — 8

Cette fonction spécifie F'intensité avec laquelle la valeur d'un parametre sera modifiée,
Des valeurs élevées entrainent des changements importants, Un réglage de 0 rend
inopérant le Feel aléatoire

--211 -1 o EEMHLOM
R = 3@

Fol
Der 5

1'[1 LL]

[PROCEDURE DE REGLAGE]
@ Accédez a l'affichage de réglage de Feel aléatoire (Random).
Pressez | EDIT | (l'indicateur s'aliume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "FEEL" et pressez | ENTER
Utilisez CURSOR pour sélectionner "RND” et pressez | ENTER

Numéro de configuration

¥
Fel-@El-1- FHH&HH
Crmet by 1

@ Sélectionnez la configuration dans le patch de Feel.
Pressez | NOTE # | (l'indicatenr s'allume).

Utilisez CURSOR |E| pour sélectionner ka configuration (1 ~ 8) que vous désirez modifier.
Pressez | NOTE # | (I'indicateur s'éteint).

@ Utilisez VALUE [A]@ pour specifier lintensité de variation (0 - 8).
51 vous désirez faire des réglages pour d'autres configurations, répétez les étapes @ et @,

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP ; |, pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu
{'indicateur s'éteint).
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2 FONCTION FEEL

3. Comment stocker les réglages de patch de Feel

Voici comment stocker un patch de Feel modifié, de T'aire temporaire dans l'aire mémoire

% Si vous désirez stocker les données sur une carte RAM, rappelez-vous qu'une carte
RAM vierge ou utilisée pour d'autres appareils ne peut étre utilisée sans préparation
Vous devez d'abord utiisez la procédure de sauvegarde (Save) pour y inscrire toutes
les données internes. Pour plus de détails, référez-vous & "Utilisation d'une carte
RAM" (voir page 80).

[A PROPOS DE LA PROTECTION DE MEMOIRE]

La protection de mémoire est une mesure préventive pour éviter ka réécriture accidentelie de
réglages de patch ou de patch de Feel dans l'aire mémoire interne. 5i vous désirez écrire des
réglages de patch ou de patch de Feel dans I'aire mémoire interne, vous devez d'abord désactiver
la protection de mémoire. Lorsque vous stockez des données sur une carte RAM, vous devez
également mettre le commutateur de protection de cette carte sur off

Normalement, vous n'aurez qud mettre temporairement hors fonction la pretection de mémoire
durant la procédure d'écriture Toutefois, si vous avez A répéter plusieurs fois la procédure
d'écriture, vous pouvez supprimer la protection de mémoire avant toutes vos manoguvres, ce qui
vous évitera i chague fois une étape supplémentaire. Pour supprimer préalablement la protection
de mémoire, référez-vous i la page 56,

B Procédure d'écriture de patch de Feel

Voici comment &crire un patch de Feel {de l'aire lemporaire) dans l'une des aires mémoires.

Aire temporaire

Aire mémoire
Interne Carte RAM
Patch de Feel l |
J Eortire L Pa!c]:h fgg?ee% JJ Patc{:}h fe(a) 1Ffaeal JJ

% Pour stocker les données sur une carte RAM, mettez son commutateur de protection
sur "off", aprés avoir inséré la carte.

® Accédez & l'affichage d'écriture de patch de Feel.

Pressez (Findicateur sallume)

Uiilisez CURSOR pour sélectionner "FEEL" el pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "WRT" et pressez
Utilisez CURSOR pour sélectionner “WRITE" el pressez :

FEEL ~WRT WRITE
THF  + FeI-@17
;}.

Numéro de palch de Feal

® Utilisez CURSOH pour sélectionner le numéro de patch de Feel servant de
destination, c'est & dire dans lequel vous désirez écrire.
I-0f ~ I-16 (patches de Feel internes), C-01 — C-16 {patches de Feel de la carte RAM)

® Pressez | ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?” ("Etes-vous sii?").

@ Pressez | ENTER | & nouveau et les données seront écrites
Pour annuler cetie procédure sans écrire, pressez | EXIT | au liew de | ENTER |
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2 FONCTION FEEL

3i la protection de mémoire interne est en fonction, I'affichage suivant apparaitra Pressez
ENTER | 1 nouveau, pour mettre momentanément hors fonction la protection de mémoire et

latsser ainsi s'écrire los données

sk PROTECT OM
Turmn of F opce?

® Tout en maintenant enfoncé { JUMP | , pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu

{lindicateur s'éteint).

Procédure d'échange de patch de Feel

Cette fonction échange les réglages de patch de Feel entre Faire temporaire et I'aire mémoire. Par
des échanpes répétés, vous pouvez ré-arranger 'ordre des patches de Feel En échangeant un patch
de Feel modifié avec le patch de Feel de méme numéro, vous pouvez comparer la version originale
et [a version éditée. '

Aire temporaire

Aire mémoire
interne Carte RAM
Patch de Fesl i Patgh de Feel H Patch de Feel
Echange "y JJ C - 01

# Quand vous échangez des patches de Feel d'une carte RAM, placez son commutateur
de protection sur off, aprés avoir inséré la carte RAM.

® Accedez & l'affichage d'écriture de patch de Feel.
Pressez (lindicateur s'allume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner "FEEL" et pressez ‘
Utilisez CURSOR pour sélectionner "WRT" et pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectioner "EXCHG" et pressez .

THF 3+ FsI-@17

Numéro de palch de Fesi
@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le numéro de patch de Feel que vous désirez
échanger.
[-01 ~ 16 (patches de Feel internes), C-01 — C-16 (patches de Feel de la carte RAM)

@ Pressez | ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?" ("Etes-vous sur?").

@ Pressez | ENTER | & nouveau et les données seront échangées.
Pour annuler la procédure sans gue l'échange ne se produise pressez | EXIT| au lieu

de [ENTER] .

Si la protection de mémoire interne e¢st en fonction, Paffichage suivant apparaitra, Pressez
ENTER | pour mettre la protection de mémoire momentanément hors fonction et laisser se faire
I"échange de données.

dk PROTECT OR s
Trrry of £ oance?

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP |, pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu

{l'indicateur s'étaint).
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2 FONCTION FEEL

Copier les réglages d'usine de patch de Feel

Voici comment copier n'importe leguel des 16 réglages d'usine de patch de Feel duny un patch
de l'aire temporaire. Ceci est utile lorsque vous désirez retrouver un patch de Feel tel qu'd la
livraison de l'appareil.

#  Pour les réglages de patch de Feel, référez-vous & la liste des patches de Feel.

@ Sélectionnez l'affichage de cople de paich de Feel.

Pressez (V'indicateur s'allume}

Utilisez CURSOR pour sélectionner "FEEL" et pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "WRT" et pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PRESET" et pressez :

FEEL ~WET-FEESET
THE + FipRE-@17

Le patch da Feel que vous désirez copier

@ Utilisez CURSOR pour sélectionner le patch de Feei (1 — 16} que vous désirez
copier.

@ Pressez | ENTER | et I'afficheur vous demandera "Are you sure?” {"Etes-vous sGr?").

@ Pressez | ENTER | et les données seront copiées.
Pour annuler la procédure sans que i copie s'effectue pressez | EXITI au lieu de | ENTER | .

® Maintenez enfonce [JUMP | et pressez | EXIT | pour refourner en mode de jeu

{lindicateur s'éteint).
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2 FONCTION FEEL

M Effacement d'un patch de Feel (Clear)

Cette fonction initinlise les réglages de patch de Feel de V'aire temporaire. Utilisez cette fonction
lorsque vous désirez créer un patch de Feel A partir de rien,

Paraméatre Valeur

Assignation dinstrumant s — o

Assignation d'instrument

Paramétre VELO
Choix du Feel programmé OFF
Type de Groove 16
Divisions du groove 116
Intensitd du groove 8
Fesl Groova Dynamigue |0
programme ) Hauteur 0
Varlations (offset)
Chute 0
Nuance 0
. Rétérence 64
Bynamique — -
Sensibilité & fa dynamique
Feel aldatoire intensité

@ Accédez a I'affichage d'effacement du paich de Fesel

Pressez (I'indicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "FEEL" et pressez .
Utilisez CURSOR pour s€lectionner "WRT" et pressez .
Utilisez CURSOH pour sélectionner "CLEAR" et pressez .

ea THFY

® Pressez { ENTER | et il vous seia demandé "Are you sure?" {"Etes-vous sir?").

@ Pressez | ENTER ; & nouveau et les données seront effacées.
Pour quitter la procédure sans effacer, pressez | EXIT | au leuw de | ENTER| |

@ Tout en maintenant { JUMP | , pressez [EXIT ! pour retourner au mode de jeu

{l'indicateur s'éteint).
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Ces réglages pour le MIDI, la protection mémoire et les tableaux de changement de programme, affectent le R-8M dans sa totalité.

(Configuration)

# Les réglages de setup sont conservés méme aprés extinction de F'appareil.

B Reéglages MIDI

Ces réglages MIDIT affectent la totalité du systéme.

@ Control Ch (canal de commande): 1 ~ 16

- Cette fonction détermine le canal sur lequel les messages de changement de programme

?EI? rF r;[? I E_' i—]*:i = 1% (pour sélectionner les patches ou les paiches de Feel) seront regus. Le canal de commande

DT e - - est également utilisé comme canal de base sur lequel sont transmis et regus les messages
exclusifs {voir page 63).

® Pgm Change {commutateur de changement de programme): ON, OFF
: Ce commutateur détermine si les messages de changement de programme sont ou non

SETURMIDRT

- —_ Tecus.
Fam Chands = 0OH ¥

® SysEx (commutateur de systeme exclusif): ON, OFF
Ce commutateur détermine si les messages de systéme exclusifs sont ou non regus.

SETUP-MIBT

Sz be = M

% Sila protection de mémoire (voir page 56) est sur “on”, les messages exclusifs
n‘affecteront pas les réglages de I'aire mémoire méme si ce commutateur est
sur ON.

@ Volume (commutateur de volume): ON, OFF

: Ce commutateur détermine si les messages de Volvme (commande n® 7) sont ou non
SETUP-MIDLI FECUS.
Lim b ume = I

@ Pitch Bender (commutateur de Bender): ON, OFF

Ce commutatenr détermine st les messages de Pitch Bend sont ou non regus.

SETUF-MIDI
Fitoh Berders= 0OH

@ Panpot {commutateur de panoramique): ON, OFF
Ce commutateur détermine si les messages de panoramique {commande n° 10} sont ou

SETURP-MICI non regus.
FarrFrotl =FF

# Si lg commutateur de panoramigue est sur ON, la réglage de panoramique
déterminé par le numéro de commande de [a section instrument sera ignoré
{voir page 33)

® Hold (commutateur de sustain): ON, OFF

Ce commutateur détermine si les messages de sustain {commande r° 64} sont ou non
'-:-':%TI_—I ForInd - recus. Normalement les messages de sustain véhiculent une valeur ON ou OFF mais en
Hold = _HH utilisant des appareils MID] capables de transmettre une valeur variable, vous pouvez
piloter le Decay (la chute) d'un instrument,

# Certaln séquenceurs ne mémorisert que le statut on/off pour les messages
de sustain. Dans de tels cas, le changement de Decay ne pourra pas étre
enregistré.
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3 BETUP (CONFIGURATION)

@ Off Velocity (commutateur de dynamique de relachement): ON, OFF

CETLFAF T Ce commutateur détermine si la dynamique de relichement est ou non regue. Ceci est
9 e lae i ha=0FF utile lorsque vous utiliserez le R-8M nvec des appareils MIDI capables de transmettre
de la dynamique de relichement Plus haute est cette valeur de dynamique de
reléchement, plus court devient le temps de chute (Decay).

# Pour les insttuments qui recoivent la dynamique de relachement, réglez le
commutateur Note Off sur "on" {voir page 30, 38).

[PROCEDURE DE REGLAGE]
® Accédez 2 l'affichage de réglage MIDI (Setup).

Pressez {EDIT | (Findicateur s'allume)
Utilisez CURSOR pour sélectionner"SETUP" et pressez [ENTER | |
Utilisez CURSOR pour sélectionner "MIDI" et pressez { ENTER | .

SETUR-MIDI
Coptrol Tl = 16

@ Utilisez CURSOR pour selectionner le paramétre et utilisez VALUE @@ pour
madifier les réglages.

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP | , pressez { EXIT | pour retourner au mode de jeu
(lindicateur s'eteint).

Comment activer/désactiver la protection de mémoire.

La protection de mémoire est une mesure préventive pour éviter {'effacement accidentel de vos
réglages de patches de Feel dans la mémoire interne. Normalement, vous devez laisser cette
protection de mémoire sur "on” mais lorsque vous désirez écrire des réglages de patch ou de patch
de Feel dans I'aire mémoire interne, vous devez placer cette protection mémoire sur "off".
Normalement, vous 8terez la protection mémoire de fagon temporaire durant kb procédure
d'éeriture Toutefois, si vous avez A répéter de nombreuses fois la procédure d'écriture, vous
pouvez carrément Oter 1a protection de mémoire afin d'éviter cette étape supplémentaire.

® Accédez a l'affichage du réglage de protection de mémoire.

Pressez { EDIT ] (l'indicateur s'aflume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner "SETUP” et pressez | ENTER | .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PROTECT" et pressez | ENTER | .

SETUR-PROTECT
Mem Protect = 0OM

@ Utilisez VALUE @pour mettre la protection mémoire "on” ou "off"

@ Tout en maintenant enfoncé , pressez [ EXIT | pour retourner au mode de jeu

{Iindicateur s'éteint).
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3 SETUP (CONFIGURATION)

B Comment régler le tableau de changement de programme (Map)

Si vous désirez sélectionner des patches ou des patches de Feel 2 I'nide de messages de changement
de programme venant d'appareils externes, réglez le tableau des changements de programme (Map)
pour déterminer quel numéro de patch ou de patch de Feel sera sélectionné 4 la réception d'un
numéro de programme particulier. Un numéro de programme peut sélectionner simultanément un
patch et un patch de Feel ou un seul d'entre eux. Les messages de changement de programme
peuvent &tre requs en mode de jeu et e seront sur le canal de commande (Control Ch, page 55).
Si vous désirez que les messages de changement de programme soient regus, réglez le commutateur
de changement de programme sur "on" (voir page 55}

Lorsque un message de changement de programme est regu, l'afficheur indiguera le numéro de
Programme Iegu comime suit.

Numéro de programme

$asd CFET
I-g5 F

"l_{

H_
I~

P‘ |"|
i+] I_Tl

® Accédez & laffichage de réglage du tableau de changement de programme (Map).
Pressez | EDIT | (Vindicateur s'allume),

Utilisez CURSOR pour sélectionner "SETUP" et pressez | ENTER | .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "PGM" et pressez | ENTER

Numéro de frcgramme

SETURAFGEM #9001
Fel-@l F:l-gil

?

Numéro de patch  Numéro de patch de Feel

@ Sélectionnez le numéro de programme pour lequel vous désirez faire des réglages.
Pressez |NOTE #! (Findicateur s'allume)

Utilisez CURSOR pour sélectionner le numéro de programme (1 -~ 128).
Pressez |NOTE #| (Vindicateur s'éteint).

* St la protection de mémoire {voir page 56) est sur "on”, les messages exclusifs
n'affecteront pas les réglages de Faire mémoire méme si ce commutateur est sur ON.

@ Utilisez CURSOHetVALUE @@pour respectivement sélectionner un patch
de Feel et un paich.
Si vous voulez ne sélectionner qu'un patch ou un patch de Feel, sélectionnez "_ _
type ne devant pas changer. Si vous ne voulez pas utiliser un patch de Feel, choisissez "OFF"

" pour le

Pour choisir seulement un paich Pour choisir seulement un paich de Feel
SETUP-FPEM #9681 SETUF-FEM #EE]
Fel-81 Fi-—- '3 e F3 I3

Pour ne pas utiliser un patch de Feel

SETUFP-FEM #0581
Fel-ml  FiOFF

Si vous voulez faire des réglages pour un autre numéro de programme, répétez les étapes @ et @.

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP | , pressez | EXIT | pour retourner au mode de jeu
{I'indicateur s'éteint).
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3 SETUP {CONFIGURATION)

B Utilisation de deux unités R-8M ou plus (empilage).

Un simple R-8M peut produire 12 notes simultanément. La fonction d'empilage (Stack} vous
permet de connecter deux R-~BM ou plus pour augmenter le nombre de notes simultanément
produisibles, Metiez Ia fonction empilage (stack) en service pour chaque R-BM, spécifiez le
nombre de R-8M connectés {1 - 8), et le numéro d'identification de chaque R-8M. Tant que les
R-8M utilisés sont réglés sur des numéros d'identification différents, I'ordre dans lequel ils sont
connectés n'a pas d'importance.

<Exemple de réglage> Lorsque on utilise trois R-8M; réglez la fonction Stack sur "on”, le
nombre d'unités utilisées sur 3, le numéro d'identification 1, 2 ou 3.

MIDI OUT

MIDI THRU | \L MIDI IN  R-BM (ON 3:1)
co === =0_
MIDI THRU | ‘L MIDI IN  R-8M (ON 3:
oo T = === 1]
¥ MIDIIN  R-BM (ON 3:

S e e
o o0 Tl ===

0

)

0

Séquenceur, eic

0

)

2
=)
o

3
)
=)

En plus des réglages dempilage (Stack), les différents R-8M deivent avoir les mémes réglages
de patch. $'ils n'ont pas les mémes réglages de patch, différents instruments seront entendus ou
les notes ne sonneront pas correctement. Pour donner aux différents R-8M les mémes réglages
de patch, utilisez la procédure de sauvegarde de masse o Bulk Dump (voir page 63) pour copier
les données de patch

#  Les réglages d'empilage {Stack) sont conservés méme aprés extinction de P'appareil.
$ Si vous rutilisez qu'un seul R-8M, réglez Stack sur OFF.

% Si vous spécifiez incorrectement le nombre d'unites utilisées, ou si deux ou plusieurs
unités R-8M sont réglées sur le méme numéro d'identification, les notes ne seront
pas produites correctement.

@ Accédez & l'affichage de réglage de Stack.

Pressez | ERDIT | (Vindicateur s'allume).
Utilisez CURSOR[<a][B>] pour sélectionner "SETUP" et pressez [ ENTER
Utilisez CURSOR pour sélectionner "STACK" et pressez [ ENTER | .

SETUP-STHCK
“tacl =0FF 1351

I I Numeéro d'identification
Stack on/off Nombre d'unités utilisges

@ Ulllisez CURSOR pour sélectionner le paramétre et VALUE @@ pour régler
chaque paramétre.

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP |, pressez | EXIT | pour retourner au mode de jeu.
{lindicateur s'éteint).
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(1JUTILISATION D'UNE CARTE RAM

i@ Données qui peuvent étre stockées sur une carte RAM

Une carte RAM (M-256E) peut mémoriser les réglages suivants.

§ Roland
32 patches
MEMORY CARD 16 patches de Fesl
LMo 208 Données de Setup (MID, tableau de changement de programme ou Map)

Si vous laissez une carte RAM insérée pendant que vous jouez avec le R-8M, vous pourrez
instantanément sélectionner des patches ou des patches de Feel de la carte de la méme fagon que
leuss homologues internes. I est également possible d'écrire directement sur une carte RAM des
données modifiées dans Taire temporaire. Toutefois, si vous désirez utiliser les données de sewp
venant d'un carte, vous devez utiliser la procédure de chargement (Load) pour copier les données
de Setup de la carte RAM dans la mémoire interne.

#  Les cartes RAM M-2560 peuvent étre utilisées. s

/@ Précautions lors de i'utilisation d'une carte HAM

@ Nutilisez que le type de carte RAM spécifée (M-256E/M-256D).

@ Lorsque vous utilisez une carte RAM neuve pour la premiére fois, installez la pile
au lithium fournie avec la carte. Utilisez la procédure de sauvegarde pour copier
les données internes sur la carte RAM avant de l'utiliser.

© Les carles RAM disposent d'un commutateur de protection pour protéger les
données gu'elles stockent. Normalement, vous devez laisser cette protection en
fonction, mais enlevez-la avant de sauvegarder des données sur la carte HAM.

On Off

® N'éteignez pas I'appareil el n'6tez pas la carte en cours de sauvegarde ou de
chargement de données avec une carte RAM. Ceci pourrait endommager les
données de la carte RAM ou de la mémoire interne.

\- S/
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1 UTHILISATION D'UNE CARTE RAM

Sauvegarde de données d’un R-8M dans une carte RAM

Cette opération de sauvegarde copie toutes les données internes (32 patches, 16 patches de Feel,
et les données de Setup) du R-BM dans une carte RAM. Lorsque vous wtilisez une carte RAM
neuve ou une carte RAM qui a été précédemment utilisée avec un autre appareil, commencez par
faire celte opération de sauvegarde

® Insérez ia carte RAM fermement dans la fente prévue a cet effet, et réglez le commutateur
de protection de la carte RAM sur OFF

@ Accédez & I'affichage de sauvegarde (Save).

Pressez (Vindicateur s"allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "UTIL" el pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "RAMCARD" et pressez .
Utilisez CURSOH pour sélectionner "SAVE" et pressez .

UTIL<RAMy-SBUE
Frezz EBEHTER.

@ Pressez | ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?" ("Etes-vous s(r?7).

® Pressez | ENTER | et les données seront sauvegardées.
Pour quitter 1a procédure sans sauvegarder, pressez | EXIT | au liev de | ENTER ]| .

Si la carte RAM et neuve ou si elle a été utilisée par un autre appareil, 'affichage suivant
apparaftra.

Pressez | ENTER | une nouvelle fois. Pour quitter suns sauvegarder, pressez | EXIT | au lieu
de | ENTER

LT IL~RHM-SHUE
Formalt?

& Remettez le commutateur de protection de la carte RAM sur ON.

® Tout en maintenant enfoncé [ JUMP | |, pressez | EXIT | pour retourner au mode de jeu
{I'indicateur s’éteint)
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1 UTILISATION D'UNE CARTE RAM

B Chargement de données d’'une carte RAM dans le R-8M
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L'opération de chargement (Load) copie toutes les données d'une carte RAM (32 patches, 16
patches de Feel et les données de Setup) dans le R-8M. Lorsque vous utilisez la procédure de
chargement, les données internes du R-8M sont remplacées par les réglages venant de la carte
RAM et les réglages précédents sont ainsi perdus.

@ Insérez la carte RAM fermement dans 1a fente RAM CARD.

@ Accédez & ['affichage de chargement (Load).

Pressez (Uindicateur s'allume).

Utilisez CURSOR pour sélectionner "UTIL" et pressez ‘
Utilisez CURSOR pour sélectionner "RAMCARD" et pressez .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "LOAD" et pressez .

UTIL~REAM-LOa0
Frez=z EMTER.

@ Pressez | ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?" {("Etes-vous sir?").

@ Pressez | ENTER | et les données seront chargées.

Pour quitter la procédure sans charger, pressez | EXIT | au lieu de { ENTER | .

Si la protection de mémoire est en fonction, 1"affichage suivant apparaitra. Pressez | ENTER | une
nouvelle fois pour retirer momentanément [a protection de mémoire et permettre le chargement
des donndes.

gk PROTECT O w#®
Turm of £ oree?

® Tout en maintenant enfoncé | JUMP |, pressez { EXIT | pour retourner au mode de jeu

{l'indicateur s'éteint). ,




(2)AUTRES FOI

CTI

1. Transmission de messages exclusifs

Les réglages du R-8M peuvent étre transmis par messages exclusifs vers un autre R-8M ou tout
autre appareil MIDI capable de recevoir des messages exclusifs.

B Comment transmettre des messages exclusifs (Bulk Dump)

[CONNEXIONS]

[PROCEDURE]

Les catépories de données suivanies de R-8M peuvent étre transmises.

Affichage Données {ransmises

Paich (aire temporaire, 101 - [32)

INT Patch de Feel {aire temporaire, 101 ~ 1 6)
Données de setup (internes)
ALL Patch (C01 — C32)
CARD Patch de Feel (C01 ~ C1B)

Données de setup (carte RAM)
iNT & CARD | ala fols INT et CARD

T™P le patch dans la mémaire temgporaire
PATCH 01 —-32 n'importe quel paich interne (aire mémoire}
co1 - C32 r'importe quel paich de ia carte RAM
T™P patch de Fes! dans laire temporaire
FEEL 101 —-16 nimporte quel patch de Feel interna {aire mémoirg)
Cot-Ci6 n'importe quel patch de Feel de la carte RAM
SETUP donnéas de setup internes
MIDI IN
MIDI QUT l
<« I o
o 00 O c=e==—U «
R-8M

Séquenceur, R-BM, elc

4 Si vous désirez transmettre des dornées venant d'une carie RAM, insérez la carte
RAM,

® Réglez le canal de commande du R-8M {Control Ch, voir page 55) pour qu'il corresponde
au canal de base de F'appareil récepteur.

@ Réglez rappareil MID! récepteur en position de réception de messages exclusifs.

@ Accédez & I'affichage de transfert {Bulk).

Pressez | EDIT | (I'indicateur s'aliume}.
Utilisez CURSOR pour sélectionner "UTIL" et pressez | ENTER | .
Utilisez CURSOR pour sélectionner "BULK™ et pressez | ENTER;

UTIL~BEULE §HLL
FATCHIFEELISETUF
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2 AUTRES FONCTIONS

® Utilisez CURSOR|[<d[[B>] pour sélectionner les données & transmettre et pressez

-

Si vous avez sélectionné autre chose que SETUP, utilisez CURSOR pour sélectionner le
type de données & transmettre.

® Pressez | ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?" (“Etes-vous siir?").

® Pressez | ENTER | et les données seront transmises.
Pour quitter sans transmettre, pressez § EXIT | au Heu de | ENTER | .

Lorsque les données sont en cours de transmission, Iafficheur indique “Transmitting” Pour
annuler la procédure en cours de transmission de données, pressez | EXIT |

@ Tout en maintenant enfoncé | JUMP | , pressez | EXIT | pour retourner en mode de jeu

{l'indicateur s'éteint),

Comment recevoir des messages exclusifs (Bulk Load)

Cette fonction pernet la réception de messages exclusifs venant d'un autre R-8M ou d’un autre
appareil MIDI et lit ces messages dans 1a mémoire interne ou sur une carte RAM, remplacant ainsi
les réglages précédents,

[CONNEXIONS]
MIDE OUT
3 MmN
z oo [ c= === :
R-8M
Séquenceur, R—-8M, elc
[PROCEDURE]

© Reglez le canal de commande du R-8M (Control Ch, voir page 55) pour qu'il corresponde
au canal de base de I'appareil transmetteur (si vous faites émettre les données par un
sequenceur, réglez le canal de commande pour qu'il corresponde & celui que vous aviez
utilise lors de I'enregistrement des données dans le séquenceur).

@ Réglez le commutateur de messages exclusifs du R-8M sur "on" {voir page 55).

@ Si vous désirez que les réglages de la mémoire interne du R-8M soient changés, réglez
la protection de mémoire du R-8M sur "off" (voir page 56). Si vous désirez que ce soit
les réglages de la carte RAM qui soient changés, insérez une carte RAM et placez sa
protection sur "off".

@ Transmettez les messages exclusifs depuis I'appareil MID| transmetteur.
Lors de la réception des messages exclusifs, I'afficheur indique "Receiving SysEx"
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2 AUTRES FONCTIONS

2.Réglage du contraste de I'afficheur

Cette fonction régle le contraste de 'afficheur du R-8M. Lorsque vous utilisez le R-8M dans
différents emplacements, vous pouvez régler le contraste pour une visibilité maximum,

® Accédez a I'affichage du réglage de contraste.

Pressez | EDIT | (I'indicateur s’allume).
Utilisez CURSOR pour sélectionner "UTIL" et pressez | ENTER
Utilisez CURSOR pous sélectionner "LCD" et pressez | ENTER

UTTL L

Covbrast mo

£q

@ Utilisez VALUE [A][V]pour régler te contraste (0-15).

@ Tout en maintenani enfoncé | JUMP | pressez | EXIT | pour retourner au mode de jeu
(Vindicateur s'éteint).

sk Le réglage de contraste sera conservé méme apres extinction de |'appareil.

3.Ramener toutes les données du R-8M aux valeurs
d’usine (initialisation).

Si vous désirez ramener toutes les donnédes du R—-8M & leur valeur d’usine, utilisez la procédure
suivanie

@ Eteignez le R-8M.

® Tout en maintenant enfoncé CURSOR|<d||B|et [ENTER | , rallumez I'appareil

g T
Fress EH

@ Pressez { ENTER | et il vous sera demandé "Are you sure?" {"Etes-vous sr?").

@ Pressez | ENTER | une nouvelle fois pour que les données soient initialisées.
Pour quitter iz procédure sans initialiser les données, pressez | EXIT | au lieu de | ENTER | .

63



66






A PROPOS DU

DI

MIDI signifie "Musical Instrument Digital Interface” (interface numérique pour instrument de musique). C'est un standard international
qui permet A des données concernant la musique jouée ou les changements de sonorités faits d'étre échangées entre différents instruments,
Tant qu'ils sont compatibles MID, tous les appareils, quelles que soient leurs différences de modéle cu de fabricant, peuvent échanger
les données quiils sonl & méme de comprendre, Avec le MIDI, des événements tels que Fenfoncement de touches sur un clavier ou celul
d'une pédale sont traités comme des données MIDI,

1. L'echange de données MIDI

Prises MIDI

v

[LER ] g

THRU

ouT N

] M L.]
) CRE: CI) .
OOO ODO ODO

v

v 1

Canaux MIiDI
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L'échange de données MIDI s'accompiit comme expliqué ci-dessous.

Pour I'échange des données MIDL les trois 1ypes de prise représentés ci-desssous sont utilisés. Des
ciibles MIDI seront connectés 1 ces prises, de différentes fagons selon la méthode d'utilisation.

MIDI IN: recoit les données venant d'un autre appareil MiDI.
MIEY OUT: transmet les données générées par lunité.
MIEM THRU: renvoit une exacte copie des donnees regues en MIDI IN

En théorie, n'importe quel nombre d'appareils MID| peuvent étre connectés les uns aux
autres 2 l'aide des prises MIDI THRU, Mais H es! vaut mieux considérer que seulement
4 ou 5 appareils peuvent étre utilisés, ceci en raison du risgue de détérioration du signal
MIDI si le chainage d'appareils est trop important,

Avec le MIDI, un simple cidble peut &tre utilisé pour transporter différents ensembles
d'informations de jeu pour plusieurs appareils MIDI, Ceci est possible grice au concept de canal
MIDI. Les canaux MIDI sont en quelque sorte similaires aux canaux d'un récepteur de télévision
Sur un téléviseur, différents programmes venant de différentes chalnes peuvent étre visualisés en
changeant de canal. Ceci est possible, car l'information est convoyée sur un canal particulier et
le récepteur étant réglé sur un canal pourra visualiser un type d'émission particulier. Le ciible
venant de 'antenne transporte les signaux TV venant de plusieurs chaines.

Le céble venant de Famenne véhicule des signaux TV

ISkation de proguction A

en provenarnce de plusieurs origines

IStalion de production B!-—-_—&

Sur un récepleur de télévision,
ie canal est selactionns pour

visualiser la station (la chaine)
voulue.

Station de produgtion C /"V

Les canaux disponibies avec le MIDI vont de ! & 16 Quand un instrument de musique (le
récepteur) est réglé pour que son canal corresponde au canal MIDI utilisé par Pappareil de
transmission, les données MIDI sont transmises et reques. Quand les canaux MIDI sont réglés
comme indiqué ci-dessous et que vous jouez sur le clavier, le son ne sera produit que par le module
de sons B,

MIDE QUT MIDL IN MIDI THRU

Canal de transmission: 1

Canat de réception; 2 ;

JoB e

ozooa oo

(]
ae535as Soooccaes & o o  |[CMaodulegdasn
(=] . w— Y

oo osoaoan G

L

Canal de réception: 1 + MIDL IN

oo [Hodlextesom:




A PROPOS DU MIDH

2. Principaux messages MIDI utilisés par le R—8M

De fagon & convoyer la plus grande variété possible d'expressions musicales, le MIDI a &é doté
d'un grand nombre de types de données (messages). Les messages MIDI peuvent étre divisés en
deux types principaux : les messages qui sont traités individuellement par canal (messages de canal)
et les messages qui sont traités indépendamment des canaux (messages de systéme)

B Messages fraités pour chaque canal MIDI (messages de canal)

Ces messages sont utilisés pour convoyer les événements de jeu. Les résultats spécifiques obtenus
par les différents types de messages MIDI sont déterminés par les réglages de la source sonore les
recevarni

@ Messages de note

Ces messages véhiculent ce qui est joud sur le clavier. Les messages de notes sont les suivants:

Numéro de note Type de son de batierie (le numéro indique fa position sur te clavier)

Note on {enfoncée) | Indique que Mnstrument est joué (que la touche est enfoncée)

Note off {relachée) | Indigue que la touche est relachée

Note on Farce avec laquelle I'instrument {la touche) est frappé

Dynam.

Note off Vitesse de relachement de la touche {pour les claviers qui en dispose)}

L.es numéros de notes vont de 0 & 127 et correspondent & la position des touches. Le do médian
{C4) a le numéro 60 En général, le numéro de note détermine la hauteur. Towefois, pour les
sources de sons rythmiques, le numéro de note est utilisé pour spécifier le type de son de batterie.
La section instrument du R-8M lui permet d'étre utilisé comme une source de sons rythmigues
classique, et les sections performance lui permettent d'8tre utilisé comme un synthétiseur avec
différentes hauteurs pour chaque numéro de note.

* La plupart des boites & rythmes transmettent soit les messages de Note on et note off
immédiatement 4 la suite, soit le message de note off & un intervalte de temps précis
apres le message de note on

@ Messages de Pitch Bend

Ce sont des messages qui véhiculent l'action du levier de Bender (pour modifier 1a hauteur)

® Messages d'aftertouch

Ces messages véhiculent le fonctionnement de l'aftertouch {force avec laquelle vous pressez une
touche du clavier, aprés l'avoir enfoncée, pour modifier le son). Ce message est ignoré par le
R-8M.

® Messages de changement de programme

Ces messages sont habitueHement utilisés pour choisir des sons, et comprennent un numéro de
programme {de I & 128) qui spécifie le son choisi Quand le R-8M recevra ce message, il
sélectionnera un patch ou un patch de Feel. La map (tableau de correspondance) des changenments
de programme (voir page 57} vous permet de spécifier librement quel pateh ou patch de Feel sera
séiectionné par chaque numéyo de programme entrant,

@ Messages de changement de commande

Ce message comprend des messages tels que la modulation ou le panoramique, qui sont utiliséy
pour l'expression musicale. Un numéro de commande est utilisé pour distinguer les différentes
fonctions. Chaque appareil MIDI répond différemment i ces messages

La section instrument du R—8M peuwt recevoir des commandes pour modifier le son des instruments
choisis, et cela de 9 fagons différentes {(voir page 33)
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B Messages traités

indépendamment des canaux MIDI

(Messages de systéme)

l.es messages de systdme comprennent les messages exclusifs, les messages de synchronisation,
ainsi que des données de contrble du bon fonctionnement. Le R-8M utilise le plus souvent les
messages en temps réel et les messages exclusifs.

@ Messages communs

@ Temps réel

@ Active Sensing

@ Messages exclusifs

Les messages communs comprennent les messages de sélection de morceau, et les messages de
positionnement dans un morceau. Les messages de positionnement dans un morceau sont requs
par fa fonction Feel {Groove).

Les messages en temps réel sont utilisés pour synchroniser les appareils MIDL Us comprennent
les messages d'horloge pour le tempo ainsi que les messages qui démarrent ou arrétent la repro-
duction, et permettent la reprise (reprise de la reproduction 12 olt le morceau s'est arrété en dernier)
Le R-8M utilise le message en temps réel pour commander la fonction Feel (Groove)

Cette fonction vérifie la connexion et 1'dtat du cible MIDL Elle agit comme un test de liaison.

Les messages cxclusifs veéhiculent des informations relatives aux sonorités propres & I'appareil,
Généralement, ces messages ne peuvent étre échangés qu'entre apppareils du méme modele, issus
du méme fabricant. Les données de patch ou de patch de Feel peuvent étre transmises sous forme
de messages exclusifs et stockées dans un séquenceur, ou envoyées vers un autre R—8M. Le R—8M
transmet et regoit les messages exclusifs sur le canal de commande (voir page 33)

muniquer. De plus, a taille de

-
® Tableau d'équipement MIDI

Le MIDI a rendu possible la communication d'un grand nombre d'instruments de musique entre eux, mais cela ne signifie pas
que tous les types de données seront compris par tous les appareils. Par exemple, vous pouvez essayer d'utiliser le clavier pour
émettre de I'aftertouch, mais si le module de sons que vous avez connecté ne répond pas A 'aftertouch, aucun effet ne sera obtenu,
Par conséquent, la sesle communication possible entre appareils MIDI connectés ensemble concernera les données MIDI que
les deux appareils peuvent comprendre. Clest pour cette raison gue le mode d'emploi de chaque appareil MIDI comprend toujours
un tableau d'éguipement MIDI qui sert de rappel rapide des types de messages MIDI pouvant étre compris par cet appareil. Vous
pouvez comparez les tableaux d'équipement MIDI des deux appareils de fagon 3 trouver quelles données ils peuvent se com-

superposer, et ainsi vous pouvez comparer l'appareil récepteur avec l'appareil transmetteur.

ce tableau étant standardisée, vous pouvez les placer I'an A c6té de l'autre en les faisant se

Plitre

Apparsi MIDIA |~ "] appareil MIDI B
I

Foretion Teanamls | Rocorny Aemarques
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VAIS

S'il n'y a pas de son ou si F'appareil ne sembie pas fonctionner correctement, vérifiez d'abord les points suivants. Si vous ne pouvez
pas solutionner le probleme, consultez votre revendeur ou le service aprés-vente Roland

Pas de son /Le volume est trop bas

@ Le bouton de volume est-il complétement tourné vers la gauche?

Vérifiez le volume du R-8M et le volume de Iz table de mixage et de l'ampli.

@ Y-a-t-il du son dans le casque?

Si il y a du son dans le casque, te probléme se situe soit dans Je cible de connexion, soit dans
le systéme mixage/amplification. Vérifiez les connexions et le systéme mixage/amplification (voir
page 8).

@ Quand vous transmettez un message MIDI au R-8M, l'indicateur de message MIDI s'allume-1-i1?
Si l'indicateur ne s'allume pas, vérifiez le canal MID{ de l'appareil transmetteur ainsi que les
connexions par cible MIDI.

@ L'affichage ROM play (auto-démonstration) est-il sélectionné?

Le R-8M ne regoit pas les messages MIDI alors qu'il est dans ce mode.

La section Instrument est muette

@ Les instruments sont-ils correctement assignés?
Assignation d'instruments {voir page 26).

® Les assignations de sortie sont-elles réglées sur MULTI 1-67
Les instruments réglés sur MULTI 1-6 ne sont pas produits par les sorties MIX OQUT.
Assignation de sortie (voir page 28),

@ La fonction Layer est-elle en service?
Si la fonction Layer est en service, il 'y aura pas de son si un message de note porteur d'un numéro
entre 77 et 108 est regu
Fonction Layer (voir page 25).

@ Les paraméetres relatifs au volume sont-ils réglés correctement?
Volume (voir page 25}, Level ou niveau (veoir page 28).

@ Le volume a-t-il é1é baissé par des messages de volume regu depuis un appareil externe?
Re-sélectionnez le patch

La section Performance est muette

@ L'assignation de sortie est-elle réglée sur MULTI 1-67
Si MULTI 1-6 a éé sélectionné, le son n'est pas produit par les prises MIX OUT.
Assignation de sorties (voir page 38).

@ La tessiture de jeu (Key Range) est-elle réglée correctement?
Key Range H/L (voir page 35).

@ Les paramétres relatifs au volume sont-ils réglés correctement?
Volume (voir page 35)

@ Le volume a-t-il 6té baissé par des messages volume regus depuis un appareil externe?
Re-sélectionnez le patch,

Le son disparait

@ Jouez-vous de trop d'instruments simultanément?
Le R-8M peut produire jusqu'a 12 notes simultanées. Un unique R-8M ne peut produire phus de
12 notes simultanément.

@ Les régiages d'empilage (Stack) sont-ils corrects?
Stack (voir page 38).

@ Le type d'assignation est-il réglé sur MONO ou EXC?
Section Instrument {voir page 28), section Performance (voir page 38).

@ Le commutateur NOTE OFF est-il sur "on"?
Section Instrument {voir page 30), Section Performance (voir page 38).
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@ [e commutateur de dynamique (note off} est-il sur "on"?
Commutateur de dynamique (note off) (voir page 56).

Les variations de dynamique n'affectent pas le volume

@ La courbe de dynamique est-elle réglée sur 7 ou 87
Section Instrument (voir page 29), Section Performance (voir page 38).

Deux instruments sonnent simuitanément
© La fonction Layer est-elle en service?
Si ia fonction Layer est en service, deux instruments seront produits simultanément pour les
numéros de note 29 & 60.
Fonction Layer (voir page 25).
@ Vérifiez si la section Instrument et la section Performance utilisent le méme canal MIDL
Section Instrument (voir page 25), Section Performance (voir page 35).

Les réglages ne peuvent pas étre faits pour les numéros de note 70-108 (Section Instrument)
@ La fonction Layer est-elle en service?
Si la fonction Layer est en service, les instruments des numéros de note 77-108 seront traités
comme ceux des numéros de note 29-60
Fonction Layer (voir page 25).
Le son ne change pas dans une section Performance
@ Le snivi de clavier {Key follow) est-il réglé sur 0 ou "off"?
Key Follow (voir page 36).

l.a fonction Feel n'affecte pas le son

@ Un paich de Feel a-t-il é1é sélectionné?
Sélectionnez un patch de Feel (voir page 14).

@ La fonction Feel était-elle mise hors service?
Sélection de Feel "Regular” (voir page 48), intensité de Feel de type Random (voir page 50).

® L'instrument spécifié par le patch de Feel est-il assigné au patch actuellement sélectionné?
Assignation d'instrument dans un patch (voir page 26, 38), assignation d'instrument dans un patch
de Feel (voir page 47}

@ Le Feel de type regular (Groove) ne fonctionne que si des messages MIDI d'horloge sont regus.

Les changements de programme ne sélectionnent ni patch ni patch de Feel.
@ Le commutateur de changement de programme est-il sur “off"?
Le commutateur de changement de programme (voir page 55).
@ Canal de transmission de |'appareil maitre et canal de commande du R-8M sont-ils identiques?
Canal de commande (voir page 53).
® Le tableau de correspondance des changements de programme (Map) est-il réglé correctement?
Tableau de correspondance des changements de programme (voir page 57).

Certains types de messages MIDI ne permettent pas de commander le R-8M
@ Les différents commutateur de réception du mode Setup sont-ils réglés sur "off™?
Réglages MIDI (setup) (voir page 55).
@ Le commutateur de panoramigue (setup) est-il sur "on"?
Si le commutateur de panoramique est réglé sur "on", la commande n® 10 pilotera le panoramique.
Cela signifie gue les numéros de commande choisis pour la section Instrument ne pourront pas
contrbler le panoramique (voir page 55)

Les messages exclusifs ne sont pas regus
@ Le commutateur de systéme exclusif est-il réglé sur "off"?
Commutateur de systéme exclusif (voir page 53).
@ La protection de mémoire est-elle en fonction?
Protection de mémoire {voir page 56).
@ Le canal de base de l'appareil transmetteur correspond-i-il au canal de commande du R—8M?
Canal de commande (voir page 55).

L'affichage du R-8M est difficile a lire

@ Réglez le contraste de l'afficheur (voir page 65).
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Si vous utilisez le R-8M de fagon incorrecte ou si une situation anormale se produit, ie R—-8M affichera I'un des messages d'erreur
suivants, Appliguez la solution appropriée, donnée pour chaque message d'erreur.

" - Probléme: La pile de sauvegarde interne du R~8M est trop faible.
LE MG, w0k

"B

EHTER. Solution: Pressez |ENTER| et la procédure normale reprendra, mais les réglages de
in mémoire interne du R-8M ne seront pas conservés. Consultez votre
revendeur ou votre service aprés-vente Roland pour faire remplacer la pile

Hk BRI

Fres

Prabléme: Le R~8M regoit plus de messages MIDI qu'il ne peut simultanément en
traiter.

MIkI Butffer Full

Solution: Réduisez le nombre de messages MIDI qui sont transmis au R-8M.

Probléme: Un message exclusif n'a pas été correctement regu (erreur de l'octet de
Chlk Sum Err L] vérification ou Check Sum).

4 Solution:  Vérifiez les données qui sont fransmises par Pappareil émetteur et répétez

Qctet de vénficalion (checksum) des données reguas la pmcédure‘

Probleme: Le message MIDI n'est pas correctement recu.

Solution:  5i cet affichage apparait fréquemment, consultez votre revendeur ou e

SZerial Ereor. ;
service aprés-vente Roland.

Probléme: Un mauvais fonctionnement s'est produit dans [a linison avec 1'appareil MIDI
connecté & la MIDI IN du R-8M (erreur détectée par le test de liaison ou
active sensing).

Solutiors  Vérifiez les connexions en MIDI IN (cible coupé, cible MIDI débranché,
etc)

Aot Sensind Err.

Probléme: Lz protection de la carte RAM est en fonction.

Card Protected, Solution:  Placez le commutateur de protection sur "off”

Probléme: La carte RAM n'est pas correctement insérée dans 1a fente pour carte RAM.

Card Hob FPescda, Solution:  Insérez la carte RAM correctement (entidrement) dans ia fente pour carte
RAM.

Probléme: Le R-8M ne peut utiliser cette carte RAM,
Hmauvai lsble Caro Solution:  Utilisez une carte RAM correcte (M-256E/D).

Probléme: Vous ne pouvez pas correcternent sauvegarder/charger des données avec une
carte RAM.

SHUE<LDOMD Ereor.
Solution:  Vérifiez que la carte RAM est correctement insérée et renouvelez la

praocédure.

Probléme: Le R-8M ne peut utiliser cette carte,

Mrrcors Card, Solution;  Otez immédiatement cette carte pour éviter tout mauvais fonctionnement.

Probiéme: La carte RAM ne contient pas de données propres au R-8M.

ata Er—.r-:,:,r-.” Solution:  Si vous désirez utiliser cette carte avec le R-8M, utilisez d'abord la
procédure de sauvegarde (voir page 61).

Probléme: La carte RAM contient des données pour un autre appareil Roland

Solution: Si vous désirez utiliser la carte avec le R-8M, utilisez la procédure de
Coampod For ks sauvegarde (voir page 61) Ceci effacera cependant les données
5 précedemment inscrites sur [a carte.

Nom du modale
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TABLEAU DES MODES DU R-8M

Mode PLAY |
Maode EDIT |
] SETUP
mode setup
PATCH

mode d'édition de patch

PROTECT
protection de mémoire
MIDE
réglages MIDI
PGM
map de chang. de programme
STACK
empilage
NAM
nom du patch
INST BASIC
Section instrument paramatres de base
SOUND
paramatres de son
cory
échange/copie de son
CTRL

changemeant de commande
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PFM BASIC
section performance paramétres de base
K. FLW
paramétres de suivi de clavier
SOUND
paraméires de son
copPy
copie de section performance
WRT WRITE
doriture de patch écriture de patch
EXCHG
échange da patch
PRESET
Copie des réglages preset de patch
FEEL ASQG CLEAR
mode d'édition de feel assignation d'instrument effacement de paich
REGL
Feel programmé (regular)
AND
feel aléatolre {random)
WRT WRITE
écriture de fes! écriture de feel
EXCHG
échange de fesl
PRESET
Copie des réglages preset de fesl
UTIL ROMPLAY CLEAR
mode utiliraire auto-démonstration effacement de feel
LCB
conjraste de l'afficheur
BULK
butk dump
BAMCARD LOAD
carle RAM chargement
SAVE
sauvegarde




Patch Selup
Parameétre Plage de valeur Paramétre Plage de valeur
Egs ~ (gspace} A~Z a-z Canal de commande 1-16
g % Nom du patch {8 caractéres) D-9&#17 « ;" "k Comm. de chang. prggramme ON, OFF
ga rems O] Commutateur exciusi{ ON, OFF
- role=> = _ Commutateur volume ON, OFF
Canal de réception 1-186 ‘EJE.. Commutateur bander ON, OFF
o Volume 0~ 127 Commutateur panoramique ON, OFF
@ -
o Action du bender 0—12 Commutateur sustain ON, OFF
Fonction Layer ON, OFF Comm. dynamique {note off) | ON, OFF
k-l 103 - 168, Protection de mémoire ON, OFF
Assignation dinstrument 0101 — 01-28, . E‘; 1-01 —1-32
= 30-01 ~ 30-26 £o8 N* de patch G-01 - C-32,
o i . - © 57
- Hauteur {pitch) 4800 - +4800 E. P 18_ e 1 de Fool 101 ~ 1-16, OFF
- - g o ° de patch de Fee
- = Chute (decay) 0-127 2 C-01 — C-16, —
@O o _
E 3 Huance a-15 . Comm . d'empilage ON, OFF
= - LEFT1 - 3, CENTER, 0 —
a 2 Assignation d'instrument ol Nombre d'unités 1-8
= o RIGHT1 -3, MULTE 1 -6 w —
5| < N° da 'unité 1-8
‘8’ & Niveau (level) 0-15
@ P 1 Tyne dassignation POLY, MONO, EXC 1 -8 | (y4ilitaire
Courbe de dynarmique i-8 Paramétre Plage de valeur
Commutateur Note off ON, OFF -
Coniraste de l'afficheur 0-15
2 Modudation et - e 101 — 168,
=4
g | Commande 1 01-01 - 01-26, . Patch de Feel (configurations 1 — 8)
5
g | Commande 2 30-01 ~ 30-26 Paramétre Plage de valeur
a2 PITCH, DECAY, NUANCE -
. i
g PANPOT g -01 — |-68,
= z Assignation d'instrument 01-01 - 01-28, .
) Commande 8 B 20.01 ~ 30-26
Ganal de réception 1-16 =
I
Volume 0127 Xed Paramatre VELD, PITCH, DECAY
@ | Tessiture {note basse) do- — solg < NUANGCE
o
m Tessiture {note haute) do- — solg Chaix de fee! ) GROOVE. VELOGITY. OFF
Action du bender 0-12 am ce fee! programme ' '
Modulation OFF, DECAY, NUANCE Type de groove 1-16
5 N° de |la note de rélérence 0-127 Divisions de groove 174, 116, ¥/8, 1/12,
< L% Suivi de clavier (hauteur) -880 - +980 1118, 1/24, 1/32
[} i)
T’_ L Suivi de clavier (chute) -8~ 48 g % Intensité du groove 1-8
. _ (=)
3l 3 Suivi de clavier (nuance) 2 -2 g I Dynamigue -99 — +89
[ =
g @ Suivi de clavier {panoramigue) -2 —+2/QFF g_ Hauteur -99 — +80
= = Offset de groove
2 g 01 — 168, @ Chute -20 - 420
Q>
Qc; Assignation d'instrument 01-01 — 01-28, . . Nuance ~15=+15
£ 30-01 - 30-26 o »
@ - & | Dyn de référence i~-127
0 Hauteur {pitch) -4800 — +4800 g
Chute {decay) 0- 127 g o
C & | Sensibilité & la dyr. -7 -7
3 Nuance 0-15
o ’ LEFT1 — 3, CENTER, w
Assignation de sortie % B "
RIGHT1 — 3, MULTI 1 -6 T Intensité 0-8
o
Type d'assignation POLY, MONO, EXC1-8 "

Courbe de dynamigque

1-8

Commutateur note off

ON, OFF

75




INSTRUMENTS DU R-8M

d’g;“ Afficheur Nom d'instrument Remarques
1 HDRY_K1 DRY KICK 1 avec micro prés de la source
2 #DRY_K2 DRY KiCK 2 avec micro prés de |a source
3 = WO0D_K1 WOOD KICK 1 avec micro prés de la source
4 # DBLH_K1 DOUBLE HEAD KICK 1
5 : DBLH_K2 DOUBLE HEAD KICK 2
6 # SOLID_K SOLID KICK
7 3 ROOM _K1 AO0OM AMBIENT KICK 1 avec ambiance d'une grande piéce
B = RO0OM_K2 ROOM AMBIENT KICK 2 avec ambiance d'une grande piéce
9 $MONDGO_K MONDG KICK
10 ' WOOD_81 WOOD SNARE 1 avec micro prés de ia caisse claire (8 pouces)
11 # OPEN_S1 OPEN SNARE 2 avec micro prés de la source
12 s TIGHT_S TIGHT SNARE avec micro prés de la caissa claire {5 pouces)
13 HNICE_81 NICE SNARE 1 avec ambiance
14 HFAT_S1 FAT SNARE 1
18 IMPCT_S IMPACT SNARE avec ambiance
16 * SNAP_S1 SNAP SNARE 1
17 $OQUCH_S OUCH | SNARE avec reverb
18 3 AVB_S51 REVERB SNARE 1 avec reverd
19 $:PICL_S1 PICCCLO SNARE 1 avec micro prés de la calsse ¢laire (3 pouces)
20 = RIMSHT RIMSHOT SNARE 1 avec micro prés de la source
21 # RIMSHT2 RIMSHOT SNARE 2 avec ambiance
22 SIDSTK SIDE STICK 1
23 SIDSTK2 SIDE STICK 2
24 # DRY T4 DRY TOM 1 aves micre prés de la source
25 HDRY_T2 DRY TOM 2 avec micro prés de la source
28 #DRY_T3 DRY TOM 3 avec micro prés de fa source
27 #DRY_ T4 DRY TOM 4 avec micro prés de ia source
28 = RO0OM_T1Y ROOM AMBIENT TOM 1 avec ambiance d'une grande piéce
29 5 HOOM_T2 ROOM AMBIENT TOM 2 avec ambiance d'une grande pigce
30 H:ROOM_T3 ROOM AMBIENT TOM 3 avec ambiance d'une grande pigéce
3 H#AOOM_T4 ROOM AMBIENT TOM 4 avec ambiance d'une grande pisce
3z #POWR_T1 POWER TOM 1 avec ambiance
33 H# POWR_T2 POWER TOM 2 avec ambiance
34 #POWR_T3 POWERTOM 3 avec ambiance

# Les réglages de dynamique et de nwance modifieront le son
3k ik Les réglages de nuance modifieront le son.
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INSTRUMENTS DU R-8M

d'ig:i;t Atfficheur Nom d'instrument Hemargues
35 R POWR_T4 POWERTOM 4 avec ambiance
36 DOOM_T1 DOOM TOM 1 son traité par un effat
37 sk CLSD_H1 CLOSED HIHAT 1
38 # sk OPEN_H1 OPEN HIHAT 1
39 PDAL_H1 PEDAL CLOSED HIHAT 1
40 CRSH_CH CRASH CYMBAL 1
4% et MLLT_C MALLET CRASH CYMBAL 1 peut éire utilisé en roulement de mailioches
42 F:k RIDE_C RIDE CYMBAL 1
43 #H ADBL_C1 FIDE — BELL CYMBAL 1 cloche st cymbale ride mélangees
44 BELL C1 RIDE CYMBAL BELL 1
45 BOBCLAP 808 HAND CLAP claquement de mains de la TR-808
45 0 OPEN_D1 OPEN DRUM 1 grand tambour non étouffe
47 * TAIKO 1 TAIKO 1 tambour traditionnel japonals
4B CLAVE1 CLAVESH
49 CABASA1 CABASA 1
50 COWBEL1 COWBELL 1
51 TAMBRN1 TAMBOURINE 1
52 SHAKER1 SHAKER 1
53 MUTE_CG MUTE HIGH CONGA
54 SLAP_CG SLAP HIGH CONGA
55 LOW_CG OPEN LOW CONGA
56 # 3k SLID_CG SLIDE LOW CONGA jeu glissé
57 AGOGO1 AGOGO 1
58 #:3 OCT_AGG | OCTAVE AGOGO
59 WHISTLA WHISTLE t son courl
60 WHISTL2 WHISTLE 2 501 lang
61 st CANT CAN 1
62 Hs BACK_S1 BACK SNARE 1 RVB_S1 (inst n*18} lu & l'envers
63 BACK_T1 BACK TOM 1 DOOM_T1 {inst n°36) lu a l'envers
64 BACK_C1 BACK CYMBAL 1 CRSH_C1 {inst n°40) v & l'envers
65 Hesk SPARKA SPARK 1
66 sk SURF SURF
67 i WHEEL WHEEL 1
68 REST REST sitence (pour étouffer les autres sons}

# Les réglages de dynamique et de nuance modifieront le son,

# sk Les réglages de nuance modifieront le son.
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PARAMETRES DE SON A L'INITIALISATION
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N°INST|  NOM DINSTRUMENT HAUT CHUTE AS%SQ%'E NUANCE A;;FGEN %C\.)flﬁlzi[r?f
1 DRY __K1 0 4:19 8 |CENTER] PoLY 2
2 DRY_K2 0 20:12 8 |cenTER| PoLY 2
3 WOOD_K? 0 16:14 8 |CENTER| POLY 2
4 DBLH__K1 0 18:13 8 CENTER | POLY 2
5 DBLH_K2 0 25:12 8 |CENTER| POLY 2
6 SOLID_K 0 7 8 |CENTER| POLY 2
7 ROOM__K1 0 24:20 8 |CENTER| POLY 2
8 ROOM__K2 0 24:24 8 |CENTER| POLY 2
9 MONDO__K 0 20:23 8 |center| poLy 2
10 WOOD_S1 0 19:14 8 |CENTER| POLY 2
11 OPEN__S1 4] 27:14 8 CENTER |} POLY 2
12 TIGHT__S 0 19:14 8 |CENTER| PoLy 2
13 NICE__S1 0 23:17 8 CENTER! POLY 2
14 FAT_S1 0 22:15 8 |center| poLy 2
15 IMPCT_S 0 23:16 8 |cenTer| poLy 2
16 SNAP__S1 0 16:13 8 CENTER{ POLY 2

17 QUCH__S 0 20:18 8 |center| poLy 2
18 RVB_S1 0 35:33 8 |CENTER| POLY 2
19 PICL_S1 0 18:18 8 |CENTER| POLY 2
20 RIMSHT1 0 16:13 8 |CENTER| POLY 2
21 RIMSHT2 0 217 8 |CenTER| PoLY 2
22 SIDSTK1 0 10:-- —— |center| PoLY 2
23 SIDSTK2 0 §:—- —— |CENTER| POLY 2
24 DRY_T1 0 30:35 8 |RIGHT3 | POLY 2
25 BRY__T2 0 29:33 8 RIGHT1 | POLY 2
26 PRY_T3 0 28:30 B LEFT 1| POLY 2
27 DRY__T4 0 27:24 8 |LEFT 3] PoLY 2
28 ROOM_.T1 0 34:33 8 |RmiGHT3| PoLY 2
29 ROCM_T2 0 K PKY) 8 RIGHTT | POLY 2
30 ROOM_ T3 0 32:29 8 |LEFT 1| PoLY 2
3 ROOM_T4 0 3n:27 8 LEFT 3| POLY 2
32 POWR__T1 0 34:27 8 |RGHT3| POLY 2
a3 POWR_T2 Q. 33:25 8 RIGHT1 POLY 2
34 POWR_T3 0 32:23 8 |viefT 1| Pory 2




PARAMETRES DE SON A L'INITIALISATION

N°INST | NOM DINSTRUMENT HAUT CHUTE ’;%?;%'\EJ NUANCE AgngEN %%m?f
35 POWR__T4 0 31:20 8 | LEFT 3| POLY 2
36 DOOM_T1 0 50: -- -— |RGHT3| POLY 2
37 CLSD__H1 0 12:12 8 |LEFT 1| EXCI 2
38 OPEN__H1 0 35:40 8 | LEFT 1| EXCI 2
a9 PDAL__H1 0 15: -~ —— [ LEFT 1] ExC1 2
40 CRSH__C1 0 55:-- —— | LEFT 2| PoLY 2
41 MLLT_C1 0 §0: 60 5 | LEFT 1| poLy 2
42 RIDE_C1 0 §0: 50 8 | RGHT2 | POLY 2
43 RDBL__C1 0 50: 50 8 |RIGHT2 | POLY 2
44 BELL_C1 0 50:-- —— |lrmiGHT2| POLY 2
45 BOBCLAP 0 23: - — | RIGHTT | POLY 2
46 OPEN_D1 0 28:30 8 | RIGHT1 | PoLY 2
47 TAIKO1 0 8:30 8 |CENTER| poLY 2
48 CLAVET 0 g:-- ~~ |CENTER]| PoLY 2
49 CABASA1 0 8:-- -— |RiGHT2] POLY 2
50 COWBEL 1 0 16:-- ~— | LEFT 2] poLY 2
51 TAMBRN1 0 25 -— LEFT 1| POLY 2
52 SHAKERT 0 12:- —— JLEFT 2| PoLY 2
53 MUTE_CG 0 10:-- ~— RIGHT1 | POLY 2
54 SLAP_CG 0 20:-- —— |RIGHT1 | POLY 2
55 LOW_CG 0 29:-- —— |center| PoLY 2
56 SLID_CG 0 18:50 8 |CENTER| POLY 2
57 AGOGO1 0 20:-- -- RIGHTZ2 | POLY P
58 OCT_AGG #] 20:20 8 LEFT 2| POLY 2
59 WHISTL1 0 Tim- e LEFT 2 | EXC2 2
60 WHISTL.2 0 3 e LEFT 2| EXC2 2
61 CANt 0 20:30 8 | RGHT3 | POLY 2
62 BACK__S1 0 6: 0 8 LEFT 1| POLY 2
63 BACK__T1 0 0:-- e RIGHTY | POLY 2
64 BACK_C1 0 0:-- ~- | CENTER| POLY 2
65 SPARK 0 70:70 8 | LEFT 2| POLY 2
66 SURF 0 127:127 8 |CENTER| POLY 2
87 WHEEL1 0 60:60 8 | RiGHT2 | POLY 2
68 REST 0 0:-- —— |CENTER| EXCB 2

79



TABLEAUX VIERGES

Patch de Feel

NO
Feel programmeé
Assignation prog algae!zlire
Conf. Sélect Groove BPynamiguea
o dn o Offset e -
agular
Instrument | Paramétre{ reg Type | Divis. [intens, 12345678 91011121314 1516 deréér. | Sens intensité
1
2
3
4
5
8
7
8
Patch: o
a c [ N Nom
Section Performance
Paramatres de base Suivi da clavier Son
Tessiture
N® . a Cormm
rg:enpt. Vol Note Note l‘;\:;ﬁ:f Mas N{é:; ® Haut Chute | Nuance § Pan Assignation dinst Haut | Chute |Nuance A;:g: a::‘i’;i Cg‘;:m Noltfe
bassa | hauta @
1
2
3
4
Section Instrument
Paramétres de base Changement de commande
Canal de réception Instrument Paramatre
Volume
. T Maode (1)
clion du bender
- Ctrl-1 {16}
Fongtion Layer cil-2 (17)
Ctrl-3 {18)
Ctrl-4 {19}
Ctrl-5 {80}
Citrl-6 {B1)
Ctrl-7 {82)
Ctri-8 {83)
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, TABLEAUX VIERGES

Section Instrument

N° de
note
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
as
338
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
&2
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

Assign Niveau Type Courbe Comm

Assign. instrument Haut Chute Nuance de sortie assign de dyn. Note off
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TABLEAUX VIERGES
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Section Instrument

N de
note

Assign. instrument

Haut

Chute

Nuance

Assign
sartie

Nivaau

Type
d'assign.

Courbe
dyn

Comm.
Note off

65

66

67

68

69

70

Ial

72

73

74

75

78

77

78

78

80

81

82

a3

a4

85

86

87

a8

89

Q0

21

92

93

94

95

96

g7

98

g9

100

140

101

102

103

104

105

106

107




TABLEAUX VIERGES

Map de changement de programme

N°PGMi N°patch [N°p.deF | |N°PGM| N°patch |N°p.deF.} [N°PGM; N°patch [N°p.deF ||{N°PGM] N°paich [Nep. deF.
1 33 65 97
2 34 66 98
3 35 67 93
4 36 i} 100
5 37 69 161
6 38 70 102
7 39 71 103
8 40 72 104
9 41 73 105
iy 42 74 106
11 43 75 107
12 44 76 108
13 45 77 108
14 46 78 110
15 47 79 AR
16 48 80 112
17 48 81 113
18 50 a2 114
19 81 83 115
20 52 , 84 116
21 53 85 117
22 54 86 118
23 55 87 118
24 56 88 120
25 57 B9 121 N
26 58 a0 122
27 59 a1 123
28 60 82 124
39 61 93 125
30 62 94 126
31 63 95 127
32 64 96 128
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Messages exclusifs Roland

P Format des données de messages exclusifs |

La communication MIDE Roleid wilise le formm de donndes
suivant pour tous fes messages exclusifs (type 1V):

Getat Dascrigtion

FoM Octai da slalul pour massaga axclusil
41H N° gu fabricant (Roland)

LINT N* dunita

MDL N° da modéle

CMD N® da commande

[CORFS} Dannées principales

FiH Octet do statut (fin da message exclusil)

# Statut MIDI: FOH, F7H
Un message exciusil deit &tee encaded pur une paise d octets de
statut et deit casuite se poursivre avec le numéro d'ideatificution
du fabricunt juste apres FOH (MID] ver [ 0).

# N° du fabricant: 41H
Le numére du fabricant identifie le fabricunt de instrument MIDI
qui émet un message exclusif La valeur 41H correspond i Roland

# N° d'unité: UNT
Le numéro ¢ unité est une valeur unique identifiont un instrument
parmi tout ceux d'un systéme MIDE, I cst habituelicment compris
entre O0H et GFH, aves une voleur inféricure d'une unité i celle du
canil MID de base, mods des valesrs allant jusgu’it 1F peuvent ére
utilisées pour les appareils muiti-conaux

# N° de modéie: MDL
Le numéro de modéle sert i différencier un modéle d'un autre.
Ditférents modeles peuvent cependant avoir le mme numéeo si s
utilisent des donades similaires

Le formaat dy ouméro de modéle peut contenir 0H en plusieurs
empiacements ofin 4'supmenter le nombre de combinaisons de
donndes possibles Les exempies suivaats soar des nuimdres cor-
rects représentant chacun un unigue modéle:

# N° de commande: CMD

Ce numéro donne la fonction du message exclusif. Le format du
aumére de commande pewt contenir 00H en un ou plusieurs
emplacements afin d'sugmenter le nombre des combinaisons de
données possibles Les exemples suivams sont des neméros cor-
rects, représentant chacun une fonction unigue

01H
02H

03H

0OH. 01H
09M. G2H
OOH_ GOH, &1+

# Données principales: CORPS
Cette partie contient le message gui doit iransites pas Finterface, La
. tailic et le contenu exacts varient avee {e n° de modéie et & n° de
commande

¥R Transfert de données 2 adresse référencée |

Eu référence b une ndresse et une techrigue de transfent de
messages seconformant au format de données qui est décritdoas la
section §, Elle assigae les données résidant en mémoire (données de
son, de forme d'onde, paramétres par exemple) d des adresses
spécifiques dans ln mémoire-machine permettant winsi & des mes-
suges d'y acedder en spéeifiont 'adresse désirée.

Ce type de transfert est ainsi indépendant des modities ot catégories
de données. Cette techaique permet 1'atilisation de deux procédu-
res de transfert différentes: le sransfert one-way o snidirectionnet
¢t le transfert handshake ou bi-directionnel
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# Procédure de transfert One-Way (voir section 3 pour détails)

# Procédure de transfert Handshake (voir section 4 pour détails)

Notes sur ces deux procédures

Cette procédure est utilisubie pour fe transfert de petites guantités

de données. Elte fuit dmettre un message exelusif d'une fagon

complétement indépendante du statut de 1"appareil réceplenr

Schéma da connexion

Appareit (A} Apparsil {B)
MID! OUT | g TAIDT IN

MiDIIN <t MiDL CUT

La connexion 2 est essenticlle cr cas de demande de données ou
«Reguest dutas {veir section 3)

Cette procéduse débute par une séquence de transfert pré-détermi-
née {¢'oit le terme de Handshake, «poignée de maing») eatre les
deux extrémités de linterface uvans gue ne soitfaneé le trunsfent de
donndes, La finison Handshake permet que la fabilicd et fa vitesse
de transfert soient steffisnmment élevdes pour traiter une grande
guantité de donndes

Schéma de connexian

Apparall {A) Appareil {B)
MID: OUT g MIDI I
MIDIIN - j=t— MiDI OUT

Les connexions | et 2 sont cssentielies

*Eltes utilisent des numéros de commande différents i

*Dewx appareils A et B ne peuvens échanger des donndes que 5°its I.
utilisent tn méme procédure, sont réglés sur les mémes niméros
d’unité et de mod2le et 57iis sont préts pour la communication

ﬁ Procédure de transfert one-way |

Types de messages

Request data n*1:RQ1 {11H)

Cette procédurs Fait émettre les donndes unijatéralement jusgu-i ln
fin crsert i la ransmission des messages suffissmments couns pour
gu'une réponse di récepleur n'sit pas i fire vérifide

Pour les messuges fongs, cependunt, le récepteur doit recevoir
chague message sux moments détenminds par la séquence de
transfeat qui insére entre gux des intervalies ¢ au moins 20 miliise-
condes

Maessags N° da commiande
Requast data RCH (11H)
Data set 1 DT {12H)

Ce message est émis quond il fust demander des données & un
appareil relié par§'interface I conticnt des donades d'adresse et de
taille qui dornent respectivement |'identité et la longueur des
donndes demandées

A la réception d"un message RQ1 Fappareil concerné examing su
mémoire i I"adresse ct pour a taifle satisfuisant In demande 5°il
trouve ces données. ct 8'il est prét & la communiceation, appareil
transmettra un message «Data set 1 {DT 1}» qui contientles données
demandées Austremesnt, appareil n’enverra rien

Octat Desctiption
FOH CGetet de statut pour message exclusit
41H N= du fabricant {Raland)
UNT e d'unité
MO N° de modéle
11H N da commande
aaH adrasse MSE (octet de polds lourd)
LS8 (octet de poids lalbla}
ttH taille M58
|
| LSB k
Sum Chacksum (octet da varification) [
F7H Fin da massage exclusi! I



*Lutailic des données demandées n"indique pus le nombred octets
du message DT, mais celui des octets concernds i Padresse ol
résident les données demandées

* Certains modiies sont sujets & des limitations du format de don-
ndes transmises en gncoup Les données demandées. par exem-
ple. peuvent avoir une longieur limités ou devair ére divisées en
zones ¢ adressage pré-détesmindes avant tour échange par 1'ia-
terface

* Le méme rombre d octets détermine les donndes & adresse ot de
tzilte, mals varie lowjours avec e aumérn de maodéle

* Le contrdie d erreur se Tnit par ua octet (checksum) dont Is valear
est telie gue son addition avee celles d'adresse et de wille doit
donner un résultat dans leguel les sept bits de poids faible valem0.

# Data set 1: DTt (12H)

Ce message correspond 4 la procédure de transfest réef de donndes
Comme chague octel de donades est assigné 4 une adzesse unigue,
ce message peut exprimer adresse de départ ¢ une ou plusicurs
donades nussi bien que d'ane séric de donndes transmises dans
1"ordre vaula par fes adresses

Ee standard MED] interdit sux messages «ion lemps réel» dinter-
rompre tn messape exclasil Cestun inconvéaient pour les appi-
redls dotés d'une fonetion «wofi-througls Pour garder la compati-
bilité avec de tels appareils. Roland a limité le DT1 2 256 octets.
aussi un message excessivement long sera-til émis en plusicurs
parties

Qctel Description

FaH {ctet de stalul pour message exclusil

$1H N du fabricant {Roland}

UNT N® dunite

MaL N° de modéle

12K N° de commande

aaH adresse MBS {oclat de polds fourd)
158 {ocisl da polds faible)

dakt {onndas {Data)

Sum Checksum {oclel de vérification}

F7H ¥in de mossage axclusil

* Un message DT pewt ne donaer que les données valides parmi
celles demandées par un message RQ1E

* Certning modiles sont sujets & des limitations du formm de
données transmises en un coup Les donndes demundées. par
exemple, peuvent avoir sne longueur limitée ou devoir ftre
divisées en zones d adressage pré-déiermindes avant tout échange
par interfuce

* Le nombre d’octets déterminant odresse varie d'un modtle &
'autre

* Lo contedle d erresr se fait par un octel {checksum) dont [n valeur
est telle gue son addition avee celies & adresse e de nidle dadt
donner un résulin dans fequed Jes sept biss de poids faible valen0)

# Exemples d'échanges de messages

@ L'appareil A envoie des données i Eappareil B
Seuls des messages DT1 sont néeessuires

Appareil{A)
[Data set 1} P
" Plus de 20 ms dlintarvaile

[Data set 1}

Appareii(B)

Y

[Data set 1) o

@ L apparcil B demande des données 3 Pappareit A
L "appareil B envoie un message RO 31 sppareil A, Ce dernier.
apris avoir examiné le message renvoie & Papparet B un
message BT

[Data set 1]

Appareli(B}

[Request data)

[Data set 1]

" Plus de 20 ms dintervalle
[Data set 1} .
!
|
[Data set 1} i o

Procédure de transfert handshake |

Types de messages

Cette procédure est imeractive car les deus appareils éehangent des
messages e contrdle d errenr avan tout wansfery, augmentant ainsi
la fizbilité de ce demier Contrairement au transfert ane-way qui
insere des pauses enire les messages, e sransTert handshake permet
usie compunication plus rapide car le transfert de données démarre
dis gue le récepieur retourne au sigral indiquant qu'ii ess préy

Guard il s'agit de manipuler de grande quantités de donndes
{Tormes d'ondes d’échantiflonneurs et sons de synthdtiseurs dans
leur sotaling, parexemple) auirsvers de Uinterface MIDE letransTent
handshake est plus efficace que le one-way

Messages N* de commande
Wani 10 sead data WSD {40}
Reguest data RO (41H}
Data sel DAT (42H}
Acknowiedge AGK (43H)
End of dala EOD {45H)
Cammunication error EAR (4EH)
Rejectien RJC (4FH}

# Want to send data; WSD {40H)

Ce muessage est émis guant des données doivent §ire transmises par
{'interfaceaun appareif récepleur #comient des donndes d adresse
1 de raitle gui donnent respectivement |identing o fa fongeeur des
dorndes i ransmelire

A 1arrivie d'us message WD, Papparet]l récepleur consubte si
mémoire pour rouver P adresse et li taille de donndes satisTaisan
indemande 80t fes srouve et sl est préti communiguer, i retourne
v message d accusé de réception {«ACK» pour «Acknowledgen)
Autresnent. H retoume un message de rejet ((RIC» pour «Rejue-
tignn}

Cetel Dascription
FoR Octal da statut pour message exclusit
41H N° g fabricant (Roland)
UNY N dunilé
MDL N° de modéla
40H N° da commande
aaH adressa MS8 (oclet de poids lourd)
LS8 {octe! de poids faible)
#tH lallte MSB
| LS8
Sum Checksum (ocial de vérilication)
#7H Fin g& message exchusil

*Lataille des donndes demandées nindique pas e nontbre & octets
du message DT mais celul des octers eoncernds i adresse ol
résident les donndes demandies

*Cenains modeles sont sujets 3 des limitsttons du formar de
données transmises co un coup Les donndes demandées, par
exemple, pruvent avoir une longseur fimitée ou devoir Gire
diviséesen zonesd adressage pré-dérerminées nvanisoutdehiange
par Pinterfuce

*Le méme nombre d octets déiermine les données ¢ adresse et de
taille, mais varie toujours avee fe numézo de modile

*L.e conirdle d erreur se fil par un octet fehecksum) dost fa valeur
est telle que son addition avee celfes d'adresse et de wilie doi
donnerun résuftal dans lequel les sept bizs de poids faible valent
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# Request data: RQD (41H)

Ce message est dmis quand il Taut demonder des donnédes & un
appareil relié par Pinteeface. [l contient des données 4" adresse etde
taille qui donnent respectivement identité et | loagueur dos
doandes demanddes

A la réception d'wn message RQD, b appareil concemé examine sa
mémoire i Padresse et pour la tailic sarisfaisant 1a demande 5l
trouve ces donndes et s'il est prét i e communiention, "appareil
trapsmettra un message «Dasa set (DAT b qui contient les donndes
demanddes Autrement, appareil retournera un message de rejet
{RIC)

Celat Description
FoH Octet do statut pour message exclusil
41H N° du Iahricant {Rotand)
UNT N® d'unité
MOL N¢ de modiie
41H N°da commande
aak adrosse TSB {octot de polds lourd)
LS8 (octet da poids faible)
tiH tadlle M5B
| 148
Sum Checksum (octet de variication}
F7H Fin da maessage exclusit

*Lataille des dennées demanddes n idigue pas ie nombre d'octets
du message DAT, mais celui des octets concerés i I'adresse ol
résident les donndes demanclées

*Certaing modéies sont sujets 2 des limitations du format de
donndes transmises en un coup. Les doandes demandées. par
exempie, peavent avoir une longueur limitée ou devoir élre
divisdesen zones d'adressage pré-dérermindes avant tout cchanpe
par Pinterface.

*Le méme nombre d'vctess détermine ies données d adresse ot de
wifle, mais varie toujouss uvee fe numéne de modéle

* Le contrdle d'ervewr se fait par vn octet (checksum) dont la valeur
sl talle que son addition avec celfes d'adresse e de mille doit
dorner ua résultst dans fequel les sept bits de poids faible valent

# Data set: DAT {42H)
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Ce messape correspond i la procédure de transfent réel de données
Come chague octet de donsées ess assipnd i une adresse snique,
ce message pett exprimer §adresse de départ d’une ou plusieurs
dornées aussi bien que d'une série de dorndes fransmises dons
Pordre voulu par les adresses

Le standard MID} interdit sux messnges «nor temps réely d inter-
rompre un message exclusif C'est un inconvénien: pour les appa-
reils dotés d une foaction wsoft-throughs. Pour garder la compati-
bilitd avec de tels appareils, Roland & Bmité le DAT i 256 octes,
aussi wn messsge excessivemnent jong sera-1-if émis en plusicurs
partics

Octat Dascription

FoH Gciet de staly pour message exclusif

41H 3 du labricant (Rofand)

UNT N° dunité

MDL HN° da modbie

42H N de commanda

aaH adrasse M5B (octet de palds lourd)
LS8 (octet da polds falole)

ddH Données {Data}

|
Sum Ghacksum (octe! de vérification)
F7H Fin da message exclusif

* LUn message DAT peut ne donner gue les donndes valides panmi
celles demandées par un message RQD ou WSD

* Certains modéles somt sujets 3 des Himitations du format de
donndes transmises en un coup Les donndes demandées, par
cxemple, peuvent avoir une lopgueur limilée ou devoir &ise
divisées en zones d 'adressuge pré-déterminées avanttout échange
par Pimerface.

* Le nombre d'octets déterminant b adresse varie selon le numéro
de modéle

¥ L contole d erseur se Ll par unoctel (ehecksuan) dont la vilewr
est telle que son addition avee celles d'adresse et de taitle doit
donner un edsultat dans lequel les sept bits de poids faidle valentd

# Acknowledge: ACK (43H)
Ce messiage est émis quand la réception de messages WSD, DAT,
«End of duta {EOD)» ou autres s'est accemplic suns gu'aucune
cereur i ait éé déieerde. Tantque appareil sined 3V autre xetrérmitg
de l'interface ne regoit pas un message ACK il ne passe pas 3
1"émission du message suivant

Cetat Description

FGH Octet de statul pour message exclusi!
414 N° du fabricant (Raland}

LINT N* dnite

DL Ne° de modéle

43H N® da commande

F7il Octet de statut (fin de massage exclusi)

# End of data: EQOD (45H)
Ce message est émis pour informer un récepteur de la fin dun
message. La communication ne sera toutefois terminée que lorsque
14 rdeepiear pura réponduy par un message ACK

Octet Description

FOK Gelet de stalul pour message excusl
41H N du fabricant {Roland)

UNT Ned uni_[é

MDL N® de modale

45H N° do commande

FTH Cctel de stalut {lin da mossage exclusil)

# Communication error: ERR (4EH)
Ce message avertit I appareil conneeté qu ‘une evreur de communi-
cation 4 €1é décelée en rmison, par exemple, €'une erreur de
cheeksum. Un message ERR pew &re rempiaceé par un messuge
«Rejection (RIC)» qui interrompt et termine en cours d'échange de
MHCRSIARLH

Quand il regeit un message ERR, |'zppareil émetieur peus, soit
tenter d'envoyer une nouvelfe fois le message dont ls communica-
tion a précédemment échoud, soit terminer b communication enen-
voyant un message RIC

Octet Description

FOH Qctal de statut peur messapa exclusi
41H N" gu fabricant (Rofand)

UNT N dunité

MDL N° da modéte

AEH N° de commands

F7H Octat de statut din de message exclusif)




# Rejection: RJC (4FH)
Ce message ost émis guand H est nécessaire d'interrompre la
communication en passant outre ke message regn Un message RIC
est émis quand:

* un message WSD ou RQD demande une wilie ou une adrosse
illicites

* Vappareii n’est pas prét pousr Jn communieation

* un numidro tlicite d'adresse ou de doande a 616 déecté

* le wransfert de donndes a éé interrompu par utttisateur

* une erreur de communication §"est produite

Un message ERR pewt &tre émis par §'un ou autre des appareils

reliés par Uinterface la communication doit 8" intecrompre immé-
diaternent aprés 1'émission, par I'un ou lavtre. d"un message ERR

Octet Dascription

Foh Octel da statut paur message exclusif
A1H Ne gy fabirisant (Roland)

UNT N* dunitd

MDL N° de modéle

4FH N® de commande

F7H Cctet de stait (§n do message exclusil)

# Exemples d'échanges de messages

@ Transfert de donndes de 1 uppareil {A) vers |"appareil {B}

Appareil{A) Appareii(B}

{Want to send data] i

,_.._ [Acknowledge)]
{Data sell B

s} [Acknowledge)]
[BData sat} -

3 [Acknowledge}
[End of data} B

- [Acknowladgel]

® & appareil (AYdemande des dosnées 3 1 apparet] (B) et fes regoit

[Reguest data} P

. [Data set}
[Acknowledga} -

et [Data set}

[Acknowiedge}———  pm

. [End of data)
[Ackrowladge] P

@ Une erreur surviens alors que 'sppareil (A) regoit des données
venant de Pappareil (B)

1) Fransfert de dorndes de Fapparcil (A) vers appareil {B}

Appareii{A) Agpparell(B)

- ; {Data set]
[Acknowledgs} S

(Erraur) .. [Datasef]
{Communication BITGIT -

et [Data set)

{les mé&mas donndes qua
pe. précédemment)

[Acknowledget

2} Luppurcil (B) ne re-émet pas fes donndes et abandonne Te
transfert de donndes

Appareil(A} Apparsil{B)

gt 1 [Data sat]
[Acknowledge} -

(Breeur) g [Data sei]
[Communication Brror] wmmmmmmmmsmm -

{Abandon}-e@mm———em e [Agjaction]

3) L "apparetl (A} abandonne immédintement i iransfert de don
nées

- ’ [Data set]

[Acknowledge} o
{Erreur} - [Data sef]
{Rejection} = (Abandon)
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TOTAL PERCUSSION SOUND MODULE
Modele R—-8M

[1. DONNEES TRANSMISES

Messages exclusifs de systéme

Statut

FaH: Début de message exclusit
F7H: Fin de massage exclusit

Avec le R-8M, les messages exclusifs permetient de transmetire el recevolr les
parametres de Patch, Pateh de Fee! et Setup

Pourplus de détalls, référez-vous aux "Messages exclusifs Roland"ainst qu' au
paragraphe 3

2. DONNEES RECUES ET RECONNUES |

Le F-8M est prét & la réceplion excepié durant les procédures suivantes
UTIUROMPLAY
UTH/RAMCARD/LOAD ou SAVE

UTH/BULK (frensmission ou “dump™}
Lors de {insertion d'ene carte ROM {"Checking Card . " est affiche}

2.1 Section Instrument

B Messages de voix par canal

@ Note off

it " L
anH kicH vvH
gnH L 00H

n = canal MICH Os=can.l 15=can 16
kk = N° de note

vv = dynamique

OH-EH (G- 15)
0OH - 7FH (0 - 127)
0OH - 7FH { 0 - 127)

te A-8M regoit les messages sur le canal déterming par PATCHANST/BASIC/
Receive Ch

Les messages Note Off sont ignorés si PATCHANST/SOUND/Note OHf Rx = OFF

{es notes en cours de jed seront coupées & |a réception d'un message Note Off les
concarnant si PATCH/ANST/SOUND/Note O RX = ON st, si SETUP/MIDIOH
Veloeity = OFF, la dynamique de relachement n'est pas prise en compte

Toutefols. le R~8M fait disparaiire le son d une vitesse proparionnelle & ladynamique
de reldchement si PATCH/INST/SOUND/Note Off RX = ON et si SETUP/MIDI/OH
Velocity = OGN

Le A-8M considére un message Note On avec une dynamigue de 00H comme un
massage Note Off ayant une dynamigue de 40H

@ Note on
onH ke wH

n = canal MID} =can 1 15=can 16
kk = N° de niote

vy = dynamigue

OH-FH (0-15)
15H - CH {21 - 108 )
O1H - 7FH { 1 - 127}

Le A-BM ragoit les messages Note On sur le canal déterminég par PATCH/ANST/
BASIC/Receive Ch

Linstrument assigné au numére de nate par PATCHANST/SOUND est produit,
La plage da numéros de note regus est 15H-4CH (21-76) quand PATCH/INST/
BASIC/Layet = ON Slun numéro de note enlre 1DH et 3CH {25-60) est assigné a

deux instruments unmessage Note On pour ce numéra fera produire simultanément
les deux sons. i
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@ Changement de commande

O Volume
BnH 071 wvH

n = canal MID} O=can { 15=can 16

w = valeur

OH-FH{0-15)
00H - 7FH { 0 - 127)

Regeit les messages sur le canal déterming par PATCH/INST/BASIC/Receive Ch

Les changements de PATCHANST/BASIC/Valume s'accomplissent si SETUP/MIDY/
Volume = ON.

O Panocramique (Panpot)

Statut dsuxiéme irofstéme

BnH CAH wH

n = canal MID} OH -FM (0-15) O=can.i 1%=can 16
vv = valeur O0H -7FH{0- 127}

Hegoit ies messages sur le canal déterminé par PATCH/INST/BASIC/Recelve Ch
Si SETUPIMIDI/Panpot = ON, [e R-8M convertit ies vaieurs de panoramigue regues
salon le tableau 41 pouries rendra utilisables par i {LEFT 3-RIGHT 3) et mémoriss
le résutlat

Chaque message Note On regu par ia suite fera jouer Finstrument selon |a derniére
vaiaur de panoramique regue_ et cela jusqura réception d'une nouvelle valeur.

Quand PATCH/INST/SOUND/Out Asgs est réglé sur MULT! 1-MULT] 6 le R~8M
ignore e panaramigue

< Valeurs de panoramicue

Paramatre Valeur Panporamique
00H-12H LEFT3
13H-24H LEFT2
25H-38H LEFT1

Panoramigue 37H-48H GENTRE
49H-5AH RIGHT1
5BH-6CH RIGHT2
BDH-7FH RIGHT3
O Sustain (Hold 1)
BriH 40H v
n = canal MiDI OH-FH{0-15) O=can 1 15=can 16
vv = valeur 00H -7FH{0- 127}

Regeit les messages sur (2 canal détesming par PATCHANST/BASIC/Receive Ch

Quand SETUPMIDYHold = ON:

Si PATCH/INST/SOUND/Note O Ax = ON, tout son produit par ie R—8M verra son
niveau baisser & une vitesse déterminée par la valeur de sustain (Hold 1}, mais
seulement aprés réception du message Nole Off.

SEPATCHIINST/SOUND/Note Off Rx = OFF, toul sen produit par le R—8M verra son
niveau baisser & une vitesse délerminée par Ja valeur de sustain {Hold 1},
Immédiatement aprés que ie son ail été produit {celte lonction n'aflecta pas les
instrumants de type inversé}

Sia commande ulilisée peut transmelire des doanées (variations) continues de
sustain, o R-8M répondra en faisant varier de fagon continue l1a chute du son

O Intensité de modulation

5 i isié
8nH 01H wi
B 21H wH

O Commande polyvalente 1

BnH 10H wvH
BnH 30M vwh




O Commande polyvalente 2

BnH 11H vwH
8nH 31H wwH

O Commande polyvalente 3

Statut deuxidme froisiome
Brid 12H wwH
8nH 32H wH

(G Commande polyvalente 4

Slatut deuxidma froisieme
BnH 13H vwH
BnH 33H vwH

O Commande polyvalente 5

Statyt daeuxiéme
BnH 50H wwH

O Commande polyvalente 6
Statut deuxiéme

BnH 51H wH
 Commande polyvalente 7

Statut dauxiéme
BnH 52H wH

O Commande polyvalente 8

BnH 83H vvH
n = canal MiDI OH-FH{0D-15} O=can i 15=can.16

v = valeur 00M - 7EH {0 - 127 )

Regolt les messages sur le canal déterming par PATCH/INST/BASIC/Receive Ch

En utilisant PATCH/INST/CTAL. une combinaison instrement—paramétre peut se voir
assigner jusqua 9 commandes différentes.

l.e R—8M convertit ies valeurs regues en changements relatifs {offset) comme indiqué
dans le tableau 42 selon PATCH/NST/CTAL/CY] Prm, puls mémorise le résultat

Lorsde la productiondu son, le changementrelalif (offset) estapplicués & lavaleur réglés
dans PATCH/INST/SOUND pour le paramétre concerné, Sile changement entraine fe
dépassementde la plage acceptable pourun paramaétre. la variation se cantonnera aux
limiles de la plage parmise

Exceptions:

CGuand le paramétre choisi pour PATCHANST/CTRLCHE Prm est PANPOT
{panoramigue), linstrument a le panoramique réglé en PATCHANST/SOUND/Cut
Aspn si "Offsel” est sur Of et fe panoramigus déterminé par le changement redatit regu
si Offset n'est pas sur Cif.

Le paroramigue seraignord siPATCHANSTISOQUND/Out Asgn est MULTI 1-MULTIG.

Si vous utilisez une -8 ou une R-5:

Dupliquez I'assignation de ta R—8 {R-5} pour chaque commande . Les paraméatres de
petformance programmés pour les pads et les paramatres de séquence programmés
dans les patterns agiront alors sur les sons du 8-8M.

+2 Valeur de changement de commeande

Paramétre Valeur Offset {changement relatif)
DO00H~0407H ~4800
04C8H-04174 ~4780
D418H-0427H -4780
3IF6BH~3F7TH -0010

Pitch 3FTBH-4007H +G000
A008H-4017H +0010
7B58H-TRETH +4780
7BEBH-TBTTH +4790
TBTBH-TFTFH +4B00

Equipament MIDI

00H -64
0iH ~63
02H ~62
3FH ~01
[Cecay 40H o0
418 +01
TEH +62
TFH +63
00H~0BH -7
0CH-13H -6
14H-1BRE -5
34H-3BH -1
Nuante ICH~4 38 +0
440~4BH +1
64H~6BR +5
&CH-731 +6
T4H-TFR +7
00H~O0FH LEFT3
J0H-IFH LEFT2
20H-2FH LEFT1
Panpol 30H-3FR CENIRE
40H~4FR RIGHT1
S0H~5FR RIGHT2
40H-6F K RIGHET3
TOH-TER QFF

O RPN LSB (° de paramétre référencé, octet de polds faible)
Statt deyuxiéme froisidme
BnH 64H iIH

O APN MSB (N° de paramétre référencé, octet de polds fort}

BnH 85H mmH

O Entrée de données

Statuy deuxidme {roisiame

BnH 06M vvH

n = canat MIDI CH-FH(0-15) O=can.1 t5=can 16

il = octet de poids faible donnant le numéro du paramétra (RPN)
mm = octet de poids fert dornant le numéro du paramétre {RPN)
vv = valeur du paramétre précédemment déterming par APN.

Regois ies messages sur le canal déterminé par PATCH/INST/BASIC/Receive Ch

Les parametres d'un instrument pauvent dtre modiiss par fa fonction RPN MIDI
Indiquez le paramétre avec LSB RPN st MSB RPN, sa valeur avec|'entrée de données

L.e seui RPN possible pour le B-BM est |a sensibilité au piteh bend (APN n°0)

RPN
MSB LSB Entrée de données Description
0084 GOH wh Sensibifité au pitch bend

w=0-12 Patiars d'un demi-tor, sur 1 oclave

A Ia réception de celte combinaison de messages, ia R—8M inscrit la valeur regue en
PATCH/INST/BASIC/Bend Range

@ Pltch bend (varlation de hauteur)

EnH ItH mmH
n = canal MID{ OH-FH({0D-15) O=can.t 15=can 18

mm. | = valeur 00, GOM - 7FH, 7EM (~-B192 - +8191}

Regoit les messages sur le canal déterming par PATCH/INST/BASIC/Receive Ch

A 1z réception de ce message, si SETUP/MIDHPitch Bender = ON. Je R-8M fait varler
la hauteur de fa note joude par la section Instrument en fonction da |a valeur de PATCH/
INST/BASIC/Band Range

89



Equipement MIDI

B Messages de mode par canal

@ Initialisation de toutes les commandes

BrH 79H 00H
n = canal MID} OH-FM(0-15) U=can.1 15=can 16

Le A-8M regoit le message sur le canat réglé en PATCH/INST/BASIC/Receive Ch
Le A-8M initialise toutes les commandes 2 |a récaplion de ce message

Pitch Bend +0 {Cenire)
Panoramigue Off (PATCH/INST/SQUNR/Cut Asgn est déterminant)
Sustain (Hold 1} 0

{a modutation et fes commandes polyvalentes sentinitialisées pour denner un ofisel de
0 ou Off

@ All notes off (toutes les notes relachées)

5 e L
BnH 7BH 00H
n = canal MIDI OH-FH{0-18) O=tan 1 15=can 16

Le R-BM regoitlamessage sur ie canal déterminé par PATCH/ANST/BASIC/Meceive Ch
&l coupe alors toutes les notas encore produites.

2.2 Seciion Periormance

A Messages de voix par canal

@ Note off

anH kkH wH

9nH kkH 0CH

n = canat MiD| OH-FH{0~15) O=can 1 15=can 16

kk = N° de note
w = dynamique

GOH - 7FH (0 - 127)
GOH - 7FH (0 - 127 )

Le A-8M regoit les messages sur le canal choisi en PATCH/PFM/BASIC/Receive Ch

Les messages Note Off sont ignorés si PATCH/PFM/SOUND/Note Off Rx = OFF

Les notes en cours de jeu seront coupées & {a réception d'un message Nota Off les
concernant si PATCH/PFM/SOUND/Nate Off RX = ON at, st SETUPMIDIOH Velogity
= OFF_{a dynamigue de reldchement n'est pas prise en compte

Toutafois, le R-BM fait disparailre ie sen & une vilesse proportionnelie & la dyramique
de relachement si PATCH/PFMISOUND/Note Off RX = ON ot si SETURMIDIOH
Velacily = ON

Le R-8M considére un message Note On avec una dynamigua de 00H comme un
message Note Off ayant ene dynamique de 404

& Note on
9nH kkH wH
n = canat MIDI GH-FH({0-15) O=can 1 15=can 16

kk = N° de note
w = dynamique

00H - 76H ( 21 - 108)
O1H - 7FH (1 - 127)

L& A—8M regeit tes messages Note On sur le canal délerming par PATCH/PFM/BASIC/
Receive Ch

Laplage de numéros de note regus est déterminéde par PATCH/PFM/BASIC/Key Rangs
L..H
Linstrument assigné au numéro de note par PATCH/PFM/SOUND ast prodult

Si PATCH/PFM/C FLW est régié sur une aulre vaieur que 0 ou OFF, le pilch, je decay,
la nuance et ie panoramique de linstrument joué varieront en fonction du numere de
nate
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@ Changement de commande

O Voiume

Bt 07H wvH

n = canal MiD| OH-FH{D-15) O=can 1 t5=can 16
vv = valeur 00H-7FH (0-127)

Recoil les massages sur fe canal délerminé par PATCH/PFM/BASIC/Receive Ch

Les changements de PATCH/PFM/BASIC/Volume s'accomplissent st SETUP/MIDY
Volume = ON

O Panoramique {Panpot)

Statu dauxidmea rolstéme

BnH 0AH vvH

n = canal MiDI OH-FH{0-18} O=can1 i5=can 16
vv = valeur 00MH - 7FMH (0 - 127 )

Regoit les messages sur ie canal déterminé par PATCH/PFM/BASIC/Receive Ch

Si SETUP/MIDI/Panpot = ON, le R—8M convertit les valeurs de panoramique regues
selon le fableau +1 pour iss rendre utilisables par ui {LEFT 3-RIGHT 3} el mémorise
ie résultat

Chaque message Note On regu par la suite fera jouer finstrument selon la dernigre
valsur de panoramique regue, et cela jusgu'a récepticn d'une nouvslle valeur,

Quand PATCH/PFMISOUND/Out Asgn est réglé sur MULTI 1-MULTI 6, 1e R-8M
ignare e panoramique

O Sustain (Hoid 1)

Bnk 40H v

n = canal MiDI OH-FH(D-18} O=can 1 15=can 16
wv = valeur 00H -7FH (0-127 )

Recoit les messages sur le canal déleminé par PATCH/PFM/BASIC/Receive Ch

Quand SETUP/MIDIHol = ON:

Si PATCH/PFM/SOUND/Note Off Rx = ON, tout son produit par le A~BM verra son
niveau baisser 4 une vilesse déterminde par la valeur de sustain {Hold 1), mais
seutement aprés réception du message Note Off.

Si PATCH/PFNM/SOUND/Nota Cff Rx = OFF, tout son produit par le R—8M verra son
niveau baisser aune vitesse déterminéepar la valeurde sustain (Hoid 1), immédiatement
apras que le son ait é1& produit (cette fonclion n'aflecte pas les instruments de lype
inversa).

Si la commande utilisde peut transmettre des données {variations} continues de
sustain, le R-8M répendra en faisant varier de fagon continue fa chule du son

O Intensité de modulation

s i isie
BnH 01H vt

n = canal MID| OH-FH({0-15) O=can 1 15=can. 16
vv = valeur Q0H - 7FH (0 -127)

Recoit les messages sur le canal déterminé par PATCH/PFMIBASIC/Receive Ch

Le R-8M convertit les valeurs regues en changements relatifs (offset pour decay ou
nuance) comme indigué dans le tableau <2 seion PATCH/PFM/BASIC/Mod, puis
mémorisa le résultat

Lors dea production du son & la réception d'un message de note, |8 changement relatif
(offset) est appliqué & ta valeur réglée dans PATCH/PEM/SOUND pour ie paramétre
concerné. Sile changement entraine le dépassement de la plage acceptabia pour un
paramaétre, |a variation se cantonnera aux limites de fa plage permise.




) RPN LSB (N° de paramétre référencé, octet de polids faibie)

BaH 54H iH

O RPN MSB {N° de paramétre référencé, octel de poids fort}

5 " ‘s
BnH 65H mmH

O Entrée de données

5 i N

Brik 06H i

n = canal MID! DH-FH({0-15} O=can.t 15=can 16

It = oclet de poids faible donnant le numéro du paramétre (RPN)
mm = oclet de polds fort donrant le numéro du paramaire {RPN)
vy = valaur du paramatre précédemment délerming par BEN

Regoit les massages sur le canal déterminé par PATCH/PFM/BASIC/Receive Ch.

Laes paramétres d'un instrument peuvent élre modifiés par la fonction RPN MIDI
Indiquez le paramétre avec LSB RPN et MSB RPN. sa valeur avec l'entrée de données

Le seul APN possible pour e R~BM es! la sensibilité au piich bend {HPN n°0}

RPN
00H ooH wwH Sensibilité au pitch bend

w = G~12 Paliers d'un demni-ton, sur 1 octave

A la réceplion de cette combinaison de messages. le R-8M inscrit la valeur regue en
PATCH/PFM/BASIC/Bend Range

® Pitch bend (variation de hauteur)

Statut deuxiding frosibme
EnH iH mmH
n =canal MIDI OH-FH{0- 18} G=can1 1b=can 16

ma. |l = valsur 00H. 0CH - 7FH. 7FH (—B182 - +8181)

Regoit les messages sur le canal détermine par PATCHIPFM/BASIC/Receive Ch

A la réception de ce message. st SETURPMIDI/Pitch Bendar = ON, le R—8M fait varier
la hauteur de fa note jouée en fonction de [z valeur de PATCH/PFM/BASIC/Bend
Range

B Messages de mode par canal

@ Initialisation de toutes les commandes

5 2 L
BnH 78H o0H
n = canal MID! GH-FH{0-15) O=car 1 15=can 16

l.e A-8M regeit le message sur le canal réglé en PATCH/PFM/BASIC/Heceive Ch
Le A~-8M initialize towes les eommandes 4 la réception de ce massage

Pitch Bend 10 (Centre)

Pancramigue Off (PATCH/PFMISOUND/OUt Asgn est déterminant}
Sustain {Hold 1) ]

Modulation 40H {l'offset du paramétre assigné devient 0)

@ All notes off {toutes les notes relachées)

5 " roisit
BnH 7BH 0aH
n = canal MiDI OH-FH{0- 15} O=can 1 15=can 16

Lo A~8M regoitle message sur le canal délerming par PATCH/PFM/BASIG/Receive Ch
et coupe alors toutes les notes encore produltes

Equipament MIDH

2.3 Messages regus pour commander le systéme
B Messages de voix par canal

@ Changement de programme

Statut deuxieme
CnH ppH
A = canal MID! OH-FH{0-15) G=can 1 15=can 16

PP = n° de programme 00K - 7FH (D~ 127}

Regoil les messages sur le canal déterming par SETUR/MIDI/Control Ch

Si SETUP/MIDI/Pgm Change = ON. & la réception de ce message, le R~8M change de
paich et de patch de Feel en foriction du tableau {(map) de correspondance des
programmes réglé par SETUP/PGM

# Messages communs de systéme

& Paosition dans te morceau {Song position pointer}
s Jouxid —

FaH ilH mmH

mm, |l = position 0QH, Q0H - 7FH. 7FH (0 - 16383 )

Ce message synchronise le Groove aux informations de jeu quand FEEL/REGL/
Regular = GROOVE

B Messages de systéme en temps réel
@ Horloge de synchronisation

Statut

FaH

@ Start (démarrage)

Staut

FAH

@ Continue (reprise)

Slatt
FaH

@ Stop (arrét)

Statu
FCH

Ces messages synchronisent le Groove aux informations de jeu quand FEEL/REGL/
Regular = GROOVE

@ Active sensing (test de liaison)

Statut
FEH

Quand fe R-BM regoit ce message. i analyse lintervalle ertra les donndes qui lui
afrivent par le MIDI S aucun message ne lul est parveny au bout de 300ms. i traite
toutes ses sections comme s'if avait tegu un message All noles off et un message
d'initialisationdes commandes L'analyse desintervalles de réception de messagesest
alors interrompue.

M Messages exclusifs de systeame

Slatut

FGH: Début de message exclusi
F7H: Fin de message exclusif

Avec 8 R-BM. les messages exclusifs permettent de transmettre el recevoir les

paramétres de Patch, Palch de Feel et Setup .
Pour des détails. rélérez-vous aux "Messages exclusifs Roland” et au paragraphe 3
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i3. Communication par messages exclusifs

A Généralités

Le R-8M peut commuriguer én mode uni-directionnel ("One-way’} pour enveyar &t
recevair les régiages de ses paramatres de patch, de palch de Feel et de satup

Ces paramaétres peuvent 8tre transférés en groupe (bulk dump) ou individueliement. Un
palch, un ensamble de patches, un patch de Feel ou un ensemble de patches de Feel
devraient étre transférés selon fa meéthode de "bulk dump®, c'est-a-gire le transfert en
masse alors quun paramélre poursa au contralre élre commandé individuellement

La commands individuelle d'un paramatre ne concarne que les parameélras de patch et
de patch de Feei de l'aire temporaire, ainsi que les paramétras de selup de l'aire
meémoire

Le numéro du modéle R—BM est le 36H et est mentionné dans tout message cencernant
un A-8M. L numéro d'identification {d'unite ou device-1D) est le numéro de canal choisi
pour SETUP/MIDYControl Ch. Notez que ta valaur réelle & utiliser est inférieure d'une
unité & celle de SETUR/MIDYCordrol Ch (car dans un cas on compte & partir de 0 alors
que dans l'auire on compie & partis de 1)

#1 Communication uni-directionnelle ("One-way"}

@ Request data 1 RQ1 (11H)

Qelat

EFoH Début de massage exclusié (octat de statut)
41k N° d'identification du fabricant {Roland}
xxH N° d'unité {device-1D}

36+ N° de modéle (R—8M}

11H N° de commande (RQ1}

aaH Adresse {octet de poids fort ou MSE}
aalt Adresse

aaH Adresse {octet de poids faible ou LSB)
ssH Taille (MSB}

ssH Taille

ssH Taiila (LSB)

sum Chacksum (octel de vérification)

F7H Fin de message exclusif {octet de statut)
@ Data set 1 DT1 (12H)

Qctat

FGH Début de message exclusif {octet de statut)
41H N d'identification du fabricant (Roland)
xxH N® d'unité (device-10}

36H N° de modéle (R—BM}

12H N7 de commande {DT1)

aaH Adresse (octel de poids fort au MSB)
aaH Adressa

aaH Adresse (octel de poids faible ou LSB)
ddH Dennées

cddH Données

sum Checksum {octet de vérification)

F7H Fin de message exclusi (octet! de statut)
M Transmission

Le R-8M transmat un message exclusif dans les situations suivantes

1) En mode UTI/BULK {a procedurs da transfert en masse {Bulk dump) est entamse.

Las groupes da paramélras choisis sont transmis avec leurs adresses pour Faire Bulk
Dump

2} NOTE # est pressé en mode Edit alors gue SETUP/MIDYSysEx = ON

Le A-BM transme! [es parametres édités avec [adresse correspondante pour laira de
commande individuelle des paramelres Cefte transmission s'effectue, que la diode
NOTE #/JUMP soit allumée ou non.

Exceptions: celte procédure ne s'accomplit pas si l'affichage de menu ast ouvert ou si
i paramatre adité mest pas ransmissible par message exclusit

3) Un message de demande de données {RQ1) est regu et SETUP/MIDI/SysEx = ON

Le R-8M transmeties parameétras guicorrespendent l'adresse et Alatalfie demandées
dans ie message de demande regu
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& Réception

lL.e R-8M es! prét a la réception exceplé durant les procedures suivantes

UTIL/ROMPLAY

UTI/RAMGCARDALOAD ou SAVE

UTIWBULK (transmissien ou "dump’}

Lors de Finserlion d'une carle ROM {"Chacking Card. " es! affiché}

M Tableau des adresses tes paramétres

Les adresses sont données en hexadécimal sur 7 bit

Adresse MsSB LSBE
Binaire Qaza aaaa  Obbb bbhb dees coce
Hexa 7hit AA BB cc

Tableau des adresses

{Alre de commands individueile des paramétres]

Adressa Bloc Tailig lotale Raférence
G0 00 Q0 Patch temporaire 42 03 18 Tableay 1
03 00 00 Patch de Feel temporaire 00 07 2A Tableau 2
04 00 00 Setup (mémoire interna} 00 02 09 Tableau 3
{Alre de transfert en masse ou "Butk Dump™)
Adresse Bloc Taitie totale Référance
10 00 00 Palch temporaire 00 0B 02 Tableau 4
11 60 00 Palch de Feel temperaire 00 02 60 Tableau 5
12 68 00 Paleh [-21 60 0B 02 Tableau 4
12 16 00 Patch |02 G0 0B 02
15 70 00 Patch |-32 a0 0B 02
16 G0 00 Palch de Feal |-01 G0 02 60 Tableau 5
16 03 00 Patch de Feel 1-02 0 02 50
16 2D 00 Patch da Feal -16 o0 02 60
17 00 00 Setup {(mémoire interne) 0¢ 04 OA Tabieau §
18 00 00 Patch C-01 40 0B 02 Tableau 4
t8 10 060 Pateh C-02 o0 08 02
1B 70 G0 Pateh C-32 00 GB 02
1C 00 G0 Patch de Feel C-01 06 02 60 Tableau 5
iC 03 00 Patch de Feel C-02 00 02 6C
1C 2D 00 Patch de Feel C-16 00 02 6¢
iD 00 00  Setup {carte HAM} 00 04 OA Tableau 6

[Tableau 1] Patch (parameétres individuels)

Adresse Dascription

PATCH/NAM
0C G0 00 Nom (caractére 1)
O 96 01 Nom (caractare 2}

32-122 (exceptés 36,37, 76. 78, 80)
32-122 (exceplés 36, 37, 76, 78, 80)

00 00 07 Nom (caractére 8) 32-122 {exceptés 36, 37, 76, 78, 80)

Section INST

PATCH/INST/BASIC

0t 00 00 Canal de réception G-15 (116}
01 00 01 Volume 0127 (0-127)

Gt 00 02 Action du bender (bend rangs) 612 (-12)
0t 00 03 Layer (superposition) 01 (OFF, ON)

PATCH/INST/CTAL n=n* commande: 1H-8H (MOD, CTRL 1-8)
01 On 00 Numéro du support mémoire  0-31 (OFF, INT, C01-C30)
01 &n (3t Numére dinstrument 067 (1-68}




01 On 02 Paramélre commande 03 {Pitch, Decay, Nuance. Panpot)
{dans le cas de Mod, CTRL 1-4)
1-3 (Decay, Nuance, Panpot)
(dans le cas de CTRL 5-8)
PATCH/ANST/SOUND  nn=n°dencle: 15H-6CH {21108}
01 nn 00 Numéro du support mémolre  0-31 {OFF, INT. CO1-C30}
o1 nn Q1 Niemeéso dinstrument 067 {168}
01 nn 02  Hauteur (pilch) octet faible —480 — +480 {—4B0D — +4B00)"
01 nn 03 Hauteur (pilch) octet font
01 nn 04  Decay 1 0-127 (0-127)
01 nn 08 Decay? 0-127 (0-127)
01 nn 06 Nuance 0-15 {0~15)
01 nn 07 Assignation de sortig 012 {1.3-R3. M1-MB)
01 nn 08 Niveau {lavel) 015 {0~15)
01 nn 09 Type d'assignation 08 {(EXC1-8. MONO. POLY)
01 nn 0A  Ceurbe de dynamigue 0-7 (1-8)
01 nn 0B Note Off Rx 0-1 (OFF, ON)
SECTION PFM n = n° de section PFM:  0H-3H (1—4)
PATCHIPFM/BASIC
02 On 00 Canal de réceplion 0-15 (1-18)
02 On 01 Volume 0-127 {0-127)
02 On 02 Key Range L {note basse) 0127 {C-1 -G8}
02 0n 03 Key Hange H (note haute) 0127 {C-1 ~ G}
02 On 04 Action du bender (bend range} 0—12 (0-12)
02 0n 05 Mod 0-2 (OFF. BECAY, NUANCE}
PATCH/PFMIK FLW
02 On 06 Note de référence 0127 {C-1 - (38}
02 On 07  Suivi de hauteur {octet faible) -89 — +38 (-930 - +990)"
02 On 08 Sulvi de hauteyr (octet fort)
02 On 09 Suivi du decay -G ~ 49 (-8 -~ +9)
02 Gn OA  Suivi de nuance 010 {-2, -1. -1/2. ~1/4, -4/8. 0. +1/8.
+1/4, 4172, 41, 42}
02 On OB Suivi de panoramigue G~10 {~2, ~1. ~1/2. ~1/4. ~1/8, OFF.
+1/8. +1/4. +1/2. 31, 42)
PATCH/PFM/SOUND
02 Gn OC  Numéro du support mémoire  0-31 (OFF, INT, C01-(30)
02 Gn 0D Numéro dinstrumant 0-67 {168}
02 Cn OE Hauteur {pitch) oclel faible  —480 — +480 {4800 - +4800)"
02 Gn OF Hauleur {pitch) ccle! fort
02 Gn 10 Decay 1 0-127 (0-127}
02 6n 11 Decay2 0-127 {0-127)
02 Gn 12 Nuance 0-15 (015}
02 On 13  Assignation de sortie 0—12 (L3-R3. M1-MB)
02 On 14 |aulifisé {igroré sl regu)
G2 0n 15 Type d'assignation 0-9 {EXC1-8. MOND. POLY}
02 0n 18 Courbe de dynamigue 07 {1~8)
02 0n 17 Note Off Rx 0-1 {OFF, ONj)

Taille totale = 02 03 18 octets

*complément du deuxiéme octet.

{Tableau 2] Patch de Feel (paramétres individuels) a = n° de set: §H-7H (1-8)

Adressa

Dascription

FEEL/ASG

03 O 00  Numeéro du support mémoire  0-31 (OFF, INT. C01-C30}

03 On Ot
03 On 02

FEEL/REGL

03 On 03
03 On 04
03 orr 05
03 On 06
03 On 07
03 On 08

03 On 25
03 On 26

03 On 27
03 On 2B

Numéro d'instrument
Paramatre commandé

Regutar

Type

Step {divisions)
Irlensité du Groove
Offset 1 {octet faible)
Ofiset 1 {octet fort}

Ofiset 16 (oclet {zible)
Cffset 16 (octet lort)

Dynamique de référance
Sensibifité a la dynamique

G-67 (1-68)
0~3 {Velo {dyn ), Pilch, Decay, Nuance)

0-2 {(OFF. Groove, Velocity (dynam ))
015 {1-16)

06 (1/4,1/6.1/8. 1712, 1/16, 1/24. 1732}
G-7 (1-8)

-89 ~ +88 (-85 ~ +09)"

1-127 (1-127)
wed o T {7 o 4T

FEEL/RND
03 On 2%

Equipement MIDI

Intensité de varial, (Random) 0-8{0-8)

Taille tolale = 6O 07 2A oclels

[Tableau 3} Setlup {paramétres indlviduels)

Adresse Description

‘complément du deuxiéme octet

SETUP/PGM nn = n® de programme:

0OH~7FH (n“001-n®127)

04 00 nn  Numéro de paich 054 (-01-1-32, 5-01-C-32. -}
04 01 nn Numéro de palch de Feel 0-33 (-01-4-18, C-01-C-16. OFF. -~}
SETUP/MID:
04 02 90 Changement de progeamme  0-1 (OFF, ON})
04 02 01 Volume 0~1 (OFF. ON}
04 02 02 Pilch bend 01 (OFF, ON})
04 02 03 Panoramique 0-1 (OFF, ON)
04 02 04 Sustain (Hold 1} -1 {QFF, ON)
04 D2 06 Dynamigque de relichement 01 (OFF, ON}
SETURP/STACK
04 02 06 Stack G-1 (OFF, ON}
04 02 07 Nombre dunités 0-7 (1-8)
04 02 0B Numéro de lunilé 07 (1-8}
Taille tatale = 00 02 09 oclels
[Tableau 4] Patch {(Buik Dump}
Adresse cfise! Description
PATCHNAME
00 00 bit0-3 Nom (caractére 1). 4 bits faibles
ac o1 bito-2 Nom {caractére 1), 3 bits forls
e -OE bii 0-3 Nclzm (caraciére 8). 4 bits falbles
0 OF  bit 0~2 Nom (caractére 8), 3 bits forls
PATCH/INST/BASIC
00 10 BiG Layer
0o 11 {réservé)
00 12 Bt o3 Canal de réception
00 13 bt 5-3 Action du bender (bend range)
00 14 it 03 Velume, 4 bits faibles
00 15 bito-2 Velume. 3 bils forts
PATCHANSTICTAL
00 16 MOD {voir {4-1]}
00 1A CTAL 1
00 36 GTRLB
PATCHANST/SOUND
0D 3A Naote n® 21 {voir }4-2])
08 .TC Nc.:le n® 108
FATCHIPFM
GA GA PFM1/BASIC, K FLW (voir {4-3])
GA 1A PFM1/SOUND {voir {4-2})
CA 28 PFM2/BASIC, K FLW
0A 38 PFM2/SOUND
0A 46 PFM3/BASIC, K FLW
0A 56 PFM3/SOUND
0A 64 PFM4/BASIC, K FLW
0A 74 PFM&/SOUND

Tallle totale = 00 CB 02 octets
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[4-1] PATCH/INST/CTRL

[5-1} FEEL/ASG, REGL, AND

Adresse ofiset Bescription Adresse offset Description
06 00 bit0-8 Numére de support mémoire, 4 bits faibles 00 8¢ bito-3 Numera de support mémoire, 4 bils faibles FEEL/ASG
00 01 bito Numéra de support mémoire, 1 bit fort oo 01 bito Numéro de support mémoire, 1 bit for

bit -3 Paramatre commands
Q0 02 bitd-3 Numére d'instrument, 4 bits {aibles
06 03 bito-2 Numéro dinstrument, 3 bits forts

Taille =00 04 octets

[4-2] PATCH/INST/SOQUND & PATCH/PFN/SQUND

Adrasse offset Dasctiption
Q¢ 00 hito-3 Numéro de support mémoire, 4 bits faibles
Q0 01 bito Numéro de support mémeire, 1 bit fort

bit -3 Courbe de dynamique
00 02 hit -3 Numéro dinstrument. 4 bits faibles
00 03  bit0~2 Numéro dinstrument, 3 bits forls
hit 3 Réception des messages Note Off

00 04 bit0-3 Pitch (hauteur), bit 0-3
00 05 bit0-3 Pitch {hauteur), bit 4-7
00 06  bit 0-3 Decay 1, 4 bits faibles
Q0 07  hito-2 Decay 1, 3 bits forts

bit 3 Pitch (hauteur), bit 8

00 08 bito-3 Dacay 2, 4 biis faibles
00 09 bit0-2 Decay 2, 3 bits foris
bit 3 Piteh (hauteur), bit 9 (bit le plus fort)
00 0A bhit0-3 Level {niveau} {(PATCH/INST/SOUND)
Inutitisé {(PATCH/PFM/SGUND)
00 0B bit0-3 Nuance
00 0OC bit0-3 Assignation de sorlie
00 0D bit0-3 Type d'assignation
Taille = 00 OE octels
{4-3] PATCH/PFM/BASIC, K.FLW
Adresse ofiset Description
00 00 bit 0-3 Canal de récaplion PATCH/PFM/BASIC
00 01 bito-3 Action du bender (bend range)
00 02 bit0-3 Volume. 4 bits faibles
00 03 bito-2 Volume, 3 bits forts
00 04 bito-3 Key range 1. {note la plus basse)}, 4 bits faibles
00 05 bit0-2 Key range L {note fa plus basse}, 3 bits forts
00 06 bito-3 Key range H (note la plus haute}, 4 bits faibles
00 07 bito-2 Key range M (note {a plus haute}, 3 bits fors
00 0B bito-2 Paramétre de Mod
bit3 Suividu decay au clavier 1 bitfaible PATCHPFM/AK FLW
00 08 bit0-3 Suivi du decay au clavier, 4 bits forts
00 0A bit0~3 Note de référence. 4 bits faibles
00 OB  bit0~2 Note de référence, 3 bits forts
00 OC hit0-3 Suivi de hauteur au clavier, 4 bits faibles
00 0D bit0-3 Suivi de hauteur au claviar, 4 bits forts
00 OE bit0o-3 Suivi de nuance au clavier
00 OF bit0-3 Suivi de panaramigue au clavier

Taille = 00 10 octets

[Tableau 5] Patch de Feel (Bulk Dump)

Adresse cofise! Desceiption

a0 o0 Set1 {vair [5—1])
00 2C Set2

Oé 34 SélB

Tailie = 00 02 60 oclels
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bit 1-2 Intansité de Groove

00 02 bit0-3 Numéro d'instrumant, 4 bits faibles
00 03 hito-2 Numéro dinstrument, 3 bits forls
00 04  bit 01 Paramaire commandé

bit 2-3 Regular

FEEL/REG
FEEL/ASG

FEEL/REG

00 05 bit0-3 Sensibitité A la dyramique

00 06 bitO-3 Type

00 97  bito-2 Step (divisions)

00 08 bit 0-3 Offset n®t, 4 bits faibles

06 08  bito-3 Offset n°t, 4 bits forls

00 26 bit0-3 Offset n°16, 4 bits faibles

00 27 hito-3 Offset n®16, 4 bits forts

0c 28 bit0~3 Dynamique de référence, 4 bits falbles
00 22 bito-2 Dyrnamique de rélérence, 3 bits forts
06 2A  bito-3 Intensité des varialions atéateires {random) FEEL/RND
o 2B {résamve)

Taille = 00 2C octels

[Tableau 6] Setup (Butk Dump}

Adrasse offse! Deascription
SETUPIPGM
00 00 bito-3 N° du patch 001, 4 bits faibles
06 01 bit0-2 N® du paich 001, 3 bits forts
01 7E bito-3 N¢ du patch 128, 4 bits faibles
™M 7F  bit0-2 N° du patch 128, 3 bits forls
02 00 bito-3 N° du paich de Feel 001, 4 bits faibles
02 01 bito-2 N¢ du patch de Feel 001, 3 bits forts
03 7E  bit0-3 N° du patch de Feel 128, 4 bits faibles
03 7F bito-2 N° du patch de Fael 128, 3 bils forts
SETUP/STACK
04 00 {réservé)
04 01 {réserva}
04 02 {réservé)}
04 03 {résarvé}
04 04 {résarvé)
04 05 {réservé}
SETUP/MID:
04 06 bito Changement de pragramme
bit t (résarve)
bit 2 Volume
bit 3 Pitch bend
04 07 bito Panoramique
bit (réservé)
bit2 Sustain (Hold 1}
bit3 (résarvé)
G4 08 hito Dynamique de relichement
04 0% (réservé)

Tatlle = 00 04 OA oclets




[Atre de commande Individuelle des paramétres]

Adresse Bloc Reéférence
ac 00 00
Patch temporaire Tableau 1
03 00 Q0
Patch de Fesl temporaire Tableau 2
04 00 0O
Setup (mémgcire Interns) Tableau 3
[Aire de Bulk Bump]
Adresse Bloc Reéfarence En lagade
10 0D 0O
! Palch lemporaire | Tableau 4 UTIL | UTIL
11 GO 00 BULK | /BULK
| Palch de Feel temporaire I Tableau 5 JALL | /ALL
12 00 00 /INT /INTRCARD
Paich -1 Tableay 4
12 10 00
Patch 1-02
15 70 00
Patch +-32
16 00 00
Patch de Feel -1 | Tableau 5|
16 03 00
Patch da Feel I-02
16 2D 00
Paich de Feel |-16
17 00 00
Selup {interne) Tableau &
18 00 OC
Patch C-01 Tableau 4 UTiL
16 16 06 BULK
Patch G-02 fALL
{CARD
18 70 00
Patch C-32
1C 00 00
Fatch de Feel C—01 I Tableau 5|
1C 03 00
Patch da Feel C-02
1C 2D 00
Patch de Fesl C-16
1D 00 CD

Setup (sur carte RAM)

| | Tableau § I

Equipament MIDH
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TOTAL PERCUSSION SOUND MODULE Date : 23 octobre 1989

k2 Uniguement RPN n°0: sensibilité au Pitch Bend.

- ' rd " .
Modele R-8M Tableau d'équipement MiDI Version : 1.00
. Transmis Reconnu Hemarques
Fanetion...
Canal Par défaut X 118 Mémorisé
de base Modifié % 1 -18 {non efface a l'extinction)
Par défaut 3 3
Mode Modifié X x
Aldré B B T T T
Ne de X 0-127
note Vraiment jouées I S L L L
) Enfoncement X O
Dynamique ) )
Relichement X 1
Aftertouch Polyphonigue X X
{pression) Par canal X X
Pitch bend X &1 Reésolution sur 8 bit
1,33 X B Modulation
6 X ® 2 Entrée de donnéss
7 x L Volume
10 X w1 Panoramique (panpot)
16-19, 4B-51 X ¥ 1 Commandes 14
Changement 64 x % 1 Sustain (hold 1)
de commande
80-83 X 1 Commandes 5-8
100, 101 X e 2 RPN L3SB, M3B
121 x O Initialisation des commandes
Changemant X # 1
de programme N° réels EE I O
Systeme exclusif O k1
Svste Position ds le morceau| X O R 3
ysteme P \
commun Sélection du morceau | X X
Accord X x
Systéme en  Horloge X O # 3
temps réel Commandes x e} 03
Local ON/ OFF X X
Messages All Notes OFF X O
auxiliaires Active sensing X O
Ré-initialisation X X
Notes 1 Sélectionnable O ou X manuellement et mémorisable,

# 3 Sert & synchraniser la fonction Feet (Groove) avec les informations de jeu.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Maode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMN!I ON, MONO
Moade 4 : OMNI OFF, MONO

QO 0o
X I NON




EQUIPEMENT MIDH

Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O : Les données MIDI peuvent étre transmises ou regues
X : Les données MIDI ne peuvent pas étre transmises ou regues

@ Canal de base

Le canal MIDi pour la transmission {ou la réception) des données MIDH peut étre choisi dans cette plage de valeur.
L.e réglage du canal MIDI reste en mémoire méme aprés extinction de I'appareil.

@ Mode

Les instruments ayant plusieurs canaux MIDI utilisent le mode 3 {omni off, poly).
Reéception:  les données MIDI sont regues uniguement sur les canaux specifiés, et sont jouées de fagon
polyphonigtie.
Transmission: toutes les données MIDI sont transmises sur le canal MIDI spécifié.

* L'appeliation "Mode" se référe aux messages de mode MIDI.

@ Numero de note
C'est la plage des numéros de note qui peuvent &ire transmis {ou regus). La note n° 60 est le do médian (do4).

@ Dynamique
C'est la plage de dynamigue qui peut &tre transmise (ot recue) avec les messages de Note On et Note Off.

® Aftertouch
Le R—8M n'utilise pas ces messages.

@ Piich Bend
La plage d'action du bender sur la hauteur peut étre réglée indépendamment pour chaque section.

® Changement de commande

indique les numéros et les fonctions des commandes qui peuvent étre recues. Les fonctions gérées par les
commandes polyvalentes peuvent étre librement choisies. Pour plus de détails, référez-vous a I'équipement
MIDI.

@ Changement de programme

Les numeéros de programme du tableau donnent les numéros des données {inférieurs d'une unité aux numeros
de paiches et de patches de Feel).

@ Systeme exclusif
La réception des messages exclusifs peut étre mise en ou hors fonction par un commutateur {setup}.

@® Systeme commun/systeme en temps réel

Ces messages MIDI sont utilisés pour la synchronisation avec des séquenceurs et des boites a rythmes. Le
R-8M peut synchroniser son Feel programmeé (regular, groove) avec les messages d'horloge et de position dans
te morceau.

@ Autres
Ces messages sont principalement destinés a parer certains problémes, ainsi 'Active Sensing vérifie sila liaison
MIDI est fonctionnelle; le message All Notes Off ponctue le reidchement de la derniére note.

\
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CARACTERISTIQUES

R-8M : Total percussion sound module

2 Source sonore

Interne ... ..... a8 sons
Fréquence d'échantitlonnage ... ... .. ... 441 kHz
Plage de dynamique ... ... e ceeen 16 bit
Notes simultanément produisibles ............. ... 12 noles
@ Mémoire interne

Patch de Feel ... ... e o e e 16
Configuration (SBIUP) ..ot i i e ]
@ Mémoire de la carte RAM

Patch de Feel ... e a0 1D
Configuration (SEIUP) .. . ot i i

@ Afficheur
16 caractéres, 2 lignes (éclairé par {"arrigre)

@ Indicateurs

Indicateur Jump/numéro de note
Indicateur Edit

Indicateur de messages MIDI

@ Curseurs et boutons
Bouton de volume

Bouton Jump/numéro de note
Bouton Edit/Exit

Boutons Cursor

Boutons Value (Enter)
Commutateur d'alimentation

@ Prises de sortie

Prises MULTI QUT 1 - 6
Prises MIX OUT (L{MONQO)R)
Prise casque

© Terminaux

Fente pour carte PCM X 3
Fente pour carte RAM

Prises MIDI (INJGUT/THRU)
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2 Dimensions exlernes
482 (largeur) x 358 (profondeur) x 45 Chauteur) mm
Montage en rack 1U

€ Poids
4.5 kg

® Consommation électrique
15 W

® Accessoires fournis
Cible de connexion {LP-25)
Mode d'emploi

@ Options
Carte de sons ROM (série SN-R8)
Carie RAM (M-256 E)

H Les caractéristiques et Faspect extérieur sant sujets & modification sans
nolification prealable. en vue de leur amalioration




/ X

[Index (par fonction)]
@ Réglages d'instrument

Changer l'instrument assigné X un numéro de nole . . ot a viia i e . 20
Jouer de deux instruments i partiv d'un numéro de note (fonction Layer) 00 25
Changer le son d'un instrument ... ... . T 26, 38
Produire lc son par les prises MULTI OUF (assng,mmoﬂ de sorize) 28, 38
Changer le panoramique (assignation de sortie) 28, 38
Régler le volume (nivean ou Level} ... o i e o 28

Permettre le jeu simultané de sony huccesSIfs d'un méme instrement (type d' 1ss1gmiaon)”8 38
Empécher fe jeu simultané de sons successifs d'un méme instrument (type d'assignation)28, 38
Modifier fe volume en fonction de la dynamique {courbe de dynamique)..................29, 38
Etouffer ix chute par réception d'un message note off (comm. note offfcomm. dyn.) 30, 38, 56
Permettre it modification du son en fonction du numéro de note joué (sect Performance) .. 33

g Commandes de jeu

Choix des patches/patches de Feel i 0 e i e e 0 10, 14
Utiliser le pitech bend . ... e 20, 35, 55
Utiliser une pédale de SUSERIN. ... . i e e O
Modifier le volume d'une section entiere . .. v vt e 20, 35, 55
Modifier le panoramique d'une section entiere . ... . s 1 |
Utiliser les messages de changement de commande pour modlfler ie son

d'un instrument T [ . . e w233 35
Maodifier péricdiquement le Son en synchremsduon avec ihorloge MIDI

{Feel programmé ou "reguiar™) .. e e e 48
Utiliser la dynamique pour mod:fses le son (Feel programmé ou rcguldr") L
Modifier aléatoirement le son (Feel aléatoire) .. . . e e B0

B Fonctions de réglage des patches et patches de Feel

Copier les paramétres de son (Section Imstrument). . ... o v n oo 031
Echanger les paramétres de son (section Instrument) . ...o0 i 00 32
Copier une section Performince ... o i e e a0 39
Copier d'autres réglages de pateh ..o v w8
Echanger des réglages de patch o v ci i e e e B2
Copier les réglages de patch d'usine ... ... e D
Initialiser les réglages de patch (effacer) ... ... ... . . e
Donner un nom & palch . e e e e e A0
Mémoriser des réglages de pateh ... . e 4]
Echanger des réglages de pateh de Feel ..o oo 52
Copier des réglages de patch de Feel d'usine .. .. oo i e 33
Initialiser les réglages de patch de Feel (effacer) . ... . .. . .o Bl
Mémoriser les réglages de pateh de Feel ... ... 0 oL 0w 5

3 Meéemorisation des données

Copier les données internes dans une carte RAM (sauveg ATAETY o o e e G
Copter les données d'une carte RAM dong la mémoire inlerne du R— SM ((.Emrﬁer) ... 62
Transmettre les données sous forme de messages exelusifs ... . . . ... ... .. 63

Autre
Utiliser deux R—8M ou plus pour augmenter le nombre de notes simulianément

produisibles . o e e e e e 38
Ecouter les auto-démonstrations ...t i i i a9
Régter le contraste de I'nfficheur . . . . . R PP RPN I
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INDEX

[Index (par mot)]

(I' Section Instrument
(P) Section Performance

A

Afficheur {contraste) .
Assignation
de sortic

LYPE o

Auto-démonstration .

B
Base
canal . .

paramatres {I) . ..o
parametres {P). ... . . .. . .

Bender

action du bender (I} . ...
action du bender (P). ... ... .
.55
X
.64

commutateur
Bulk Dump. ......

Bulk Load {chargement). ... ... .. ... .. .

C
Canal
de commande .

de réception (I} .o o e
de réception (P) ..o e

Carte RAM .

Changement de commande (I).. . .. ... . .. ... .. ...
Changement de PrOgramme . . oav con e v s
COMMULMENE . . . o

map

Chargement {carte RAM) . .. o o
Clavier (suivi de) (PY ... oo

Clear

Patch de Feel . . o e
Configuration (patch de Feel) ... i

Copie (8) .. ...

Copie (P .

Curseur
de protection ...

D

Decay {chute}
Dynamique

commutateur (note offy ... .. ...

courbe. .. ... ...

de Feel {patch de Feel) . . .. . .. .. ... . 4
de rélérence (patch de Feel}. ... ... . ...
sensibilité (patch de Feel) ... ... .. o

100

S

=]

oG

(t=g

.55
25
.35

35

.60

. 49

E

Erveur (messages d'} .. ...

Exchange (€change)
y e
patch ...

patch de Feel ... . .

Feel

aléstoire ou "random” (patch de Feel) . . .
programmé ou "regular’(patch de Feel)
programmé ou "reguiar” (sélection) . . ..

G

Groove (patch de Feel) . . . . . . . .

intensité. ... .
oftset . . ..
step . ..

H

Hauteur (pitch). o0 L e

Initialisation ..
Enstrument
aire.. ... ..

asstgnation (patch de Feel) . ..
assignation {I) ... ...

AUmMmeéro .. ...
section .. ..

J

Fump {Fonction) ..o

L

Layer (fonction) (I) ... . .

Meémoire
aire. ... ..

~J
(8]

b
[ S5 2 2N BN )

.45,
.45, ¢

L Qe 3

.49

.16, 2

49
48

.48

=]
]

3
n

PEOtECHiON . v i e

Menu (affichage) . o
Messages exclusifs ... ...

Made

édition de Feel . e

ddition ... L.
UELTLITR L o i e e 2
Modulation . ... ... e

N
Note off {commulateur)
Nuance . |




INDEX

Note de référence (numéro) (P)

P

Panoramique. .. . .. ..
commutateur

Patch
HOHL . oo
mode d'édition . . .

Patch de Feel

R

Random Depth ou intensité (patch de Feel) .

S

Sauvegarde {carte RAM) ... .. ..
Section .. . DU
Section Performance ... .
Setup
give. ...
mode . .
Son
carte ROM
parametres (1) ... .
parametres (Py ... . .
Stack ou empilage (fonction) . .
Sustain (commutateur) .. ..

T

Temporaire (aire) ... ..o
Tessiture (note basse/noje haute)

\

Volume
commulatenr . . ... ..
1
Py . . ...

W

Write (écriture)
patch L L
patch de Feel ..

.36

. B
16

35

55

17

20

11

L 26
.. .38
.. .58

.35

17

35

55

25

35

41

51
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