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= NOTES IMPORTANTES

“CAlmeniation

Utiliser l'adaptateur CA fourni avec la R-8
L'utilisation d'un autre adaptateur entrainerait des
probiémes De méme, ne pas utiliser 'adaptateur
CA avec une autre unijté que la R-8.

L'alimeniation de cette unité est indiquée sur sa
plaque signaletique. Vérifier que la tension de la
ligne en vigueur dans le pays d'utilisation est bien
conforme aux exigences d'alimentation de
l'appareil

Ne pas utiliser une prise déja attribuée a des
dispositifs générant du bruit comme un mateur ou
un systéme a éclairage variable

Verifier que l'unité est bien éteinte avant de
raccorder le cordon d'alimentation dans la prise
murale.

En débranchant la prise d'alimentation de la prise
murale, ne pas tirer sur le cordon mais tenir la
prise elle-méme pour ne pas endommager le
cordon.

Eviter d'abimer le cordon d'alimentation

Sil'on envisage de ne pas utiliser Funité pendant
un certain temps, débrancher le cordon de {a prise
murale.

Debrancher immeédiatement 'unité ainsi que les
autres dispositifs MIDi en cas d'orage.

Avant de raccorder la R-8 avec d'autres dispositifs
MIDI, éteindre cette unité ainsi que tous les autres
appareils.

Si vous devez raccorder l'instrument {c-4-d., cetie
unité) sur un amplificateur qui est aliumé, ne pas
oublier de raccorder le cordon d'alimentation a
Pinstrument en premier. Lors du débranchement,
deconnecter d'abord le cordon de 'amplificateur.

Emplacement de Finstrumenis

L]

Eviter d'utiliser cetie unité quand la chaleur ou
I'humidité sont excessives ou dans les endroits ou
elle est exposee aux rayonsdirectsdu soleilou ala
poussiére ef éviter les endroits aux vibrations
fortes

Sil'unité fonctionne pres d'un tube de néon, d'une
lampe fluorescente, d'un téléviseur ot d'un écran
TRG, il peut se produire des parasites Si ceci se
produisait, changer I'angle d'grientation de ['unité

Le fait de faire fonctionner gette unité prés d'un
teléviseur ou d'une radio peut provoquer des
parasites dimage ou de bruits. Si ceci se
produisait, eloigner {'unité de ces appareiis

Ne rien placer ou ne rien faire tomber de lourd sur
Punité ou sur son cordon

L'électricité statique peut provoquer un mauvais
fonctionnement de l'ordinateur integré. Si ceci se
produisait, libérer Iélectricité statique en
éteignant l'unité et en ia raliumant quelques
secondes aprés




<Entretien du coffret>>

Pour neftoyer I'unité, utiliser un chiffon doux et
sec

Si le coffret est sali, utiliser un chiffon 1égérement
humecté d'eau.

Pour enlever les taches incrusiées, nettover le
coffret avec un chiffon imbibé d'un détergent
neutre, puis essuyer avec un chiffon propre.

Ne pas netioyer le coffret avec des solvants
comme un diluant de peinture par exemple.

<Systeme de sauvegarde de mémoire>

®

Cette unité dispose d’'un systéme de sauvegarde
de mémoire qui retient les données méme quand
I'unité est éteinte. La pile gui alimente ce circuit de
sauvegarde doit &tre remplacée tous les cing ans.
Comsulier le Cenire de réparations Roland pour le
remplacemert de la pile. (Le premier
remplacement peut aveir lieu avant cing ans,
selon le temps qui s’est écoulé entre la mise en
place en usine et la date d'achat de 'unité).

Bien que les ingénieurs techniques Roland
fassent le maximum pour protéger les données
pendani les réparations, il peut arriver parfois,
notamment quand ils travaillent surla mémoire ou
les éléments s'y rapportant, que ceriaines
données soient perdues. Conserver un double de
toutes les données considérées comme
importantes. Ce double peut se faire de deux
maniéres, en sauvegardant les données sur une
carte de memoire vive RAM ou en les écrivant sur
une feuille de papier,

<Précautions de manipuialion de l'unité>

Régler le volume a une niveau qui ne perturbe pas
le voisinage, surtout la unit, quand les bruits
porient loin.

Ne pas laisser de liquides ou de matiéres
gétrangéres comme de l'eau, des boissons, des
piéces de monnaie ou des fils électrigues penétrer
dans les circuits ou pieces composantes internes.

Ne pas examiner ou modifier les composants ou
circuits internes. tne électrocution et/ou des
dommages pourraient s'ensuivre.

Ne pas donner de chocs violents & cette unité et ne
pas la déplacer lorsqu’elle est sous tension.

Si cette unité ne fonclionnait pas correctement,
'éteindre immédiatement et contacter un
concessionnaire Roland.

Ne jamais pousser ou cogner fort I'écrar.

Ne pas taper sur le bloc numérigue avec un baton
ou un objet dur

Si I'affichage LCD est difficile a lire, régler le
contraste avec le bouton de commande de
contraste situé a l'arriére de l'unite.



GENERALITES DE LA R-8

i.es boites a rythmes conventionnelles et les performances rythmigques des
séquenceurs ont parfois des rythmes monotones et mécaniques. Holand areussi a
annuier les causes de ces limites et apporte ainsi un vehicule pour une expression
de performance de percussions plus réaliste {avec une sensktivité plus humaine)
Le résultat est la boite & rythmes R-8 de Roland

Causes d'un rythme iy a deux éléments qui empéchaient les boites a rythmes des générations
montone et mécanique précédentes de délivrer des sonorités realistes:

@ Quand un étre hurmain joue d'un instrument & rythmes, contrairement & une
boite a rythmes programmable, il module la force ou la position de chague !
batternent pour créer l'accentuation. Par consequeni, Pefficacité de la |
performance de percussion varie selon le batteur

e Méme lorsque I'on a Fintention de jouer exactement de la méme maniére, la
force ou 'emplacement du battement varient legérement. Ceci signifie que la
performance générale contiendra une variété de qualites rythmiques et tonales.

Possibilites de la R-8 La R-8 peut exprimer des sonorités et des changements subtils en cadence décrits
ci-dessous, présentant une exécution plus réaliste (ce que nous appellerons ia
“touche humaine” dans ce mode d'emploi), comme suit,

o Altération des tonalités selon Ia force de battement et 'emplacement des
batiements
Selon la force avec laguelle on frappe sur la caisse claire, la caisse kick ou le
tom, la tonalité de chaque voix {caisse claire, kick ou tom) change d'une
maniére trés naturelle

® Grande variété de paramétres d'édition des sonorités
En modifiant la spécification des paramétres (vélocité, hauteur de son,
décroissance et nuance), la tonalité de chaque instrument peut étre éditée selon
les désirs de chacun. De plus, méme aprés avoir écrit une cellule rythmique, il
est possible d'éditer la sonorité de chague instrument.




#® Micro cadence
L.a cadence (pas) de performance de rythmes (reproduction de cellule ou
reproduction de chainage) peut étre spécifiée avec une précision a la minute, a
une résolution de 1/384€ de note.

® Fonclion de sensitivité

Une parcelle & sensitivité est composée de deux sections, la section d'exeécution
dans la note (Groove) qui change la force ou Yemplacement des battements et
fa section du facteur aléatoire (random) gui spécifie des changements de
tonalités subtils et au hasard. Quand on joue une cellule rythmigue, il est
possible de spécifier une parcelie & sensitivité désirée pour la parcelie
rythmique. La méme cellule rythmique sera jouée differemment en changeant
la donnée de parcelle & sensitivité.



2. Caractéristiques de la R-8

o

La R-8 est dotée de 88 différents instruments de
haute aualite (voix rythmiaues) echantilonnés &
44 1kMz avec une gamme dynamique de 16 bits,
Avec la fonction de sensibilité de toucher dont
sontdotés les pads a touches, on peut abienirdes
sonorités de batterie extrémement réalistes, du
fait de l'altération naturslle du volume et de la
tonalité selon [a force & laquelle sont frappés les
pads.

Certains instruments peuvent étre joués afin que
la force de battement change la nuance, le kick, la
caisse claire ef les toms avec les les cymbales
charleston et d'accompagnement seulement La
nuance engendre feffet charleston dans
différentes positions De plus, aveclesréglagesde
potentiométre panoramigue, de décroissance et
hauteur de son, un jeu de batterie plus réaliste se
produit

La fonction copie d'instrument permet de créer 28
instruments différents maximum, en plus des 68
instruments existants.

Pour une performance pius proche encore de la
réalité, la R-8 permet des réglages délicats en
cadence/vélocité/decroissance/hauteur de son et
nuance.

La mémoire interne de la R-8 peut contenir jusqu'a
32 cellules rythmiques préreglees, 100 cellules
pragrammeées par I'utilisateur et 10 chainages

Huit parcelles & sensitivité (la tonaiité réguliere
change selon les accenis spéciiés dans la
musique et les changements de tonalités
aléatoires), peuvent étre spécifiées indépendam-
ment pour les cellules rythmiques programmees.

10

Les fonctions d'édition suivanies sont disponibles:

7 Conie de cellule rythmique.

# Changement d'instrument, qui remplace un
instrument dans une cellule rythmique par un
autre instument.

#% Fonction de fusion qui mixe deux cellules.

% Fonction d'annexage de cellule qui joint
plusieurs cellules, etc.

Avec |a carte ROM de sonorités en option, on peut
obtenir 26 instruments supplémentaires.

Les procédures des touches fréquemment
utilisées peuvent étres enregistrées en tant que
fonctions de 'utilisateur

Les cellules rythmiques fréquemment utilisées
peuvent étres enregistrées comme notes macro
La cellule enregistrée peut étre introduite en
frappant une fois un pad a touche dans le mode
d'écriture de cellule rythmique

Le temps de performance total d’'un chainage peut
étre verifie ou le tempoc nécessaire & la
reproduction d'un chainage dans un temps
spécifié peut étre calcuié




B DESCRIPTION DES PANNEAUX

~ Jack dentrée de synchronisation de bande
{Tape Sync In}

< Panneau arriere> ~ Jack de sortie de synchronisation de bande
' (Tape Sync Out}

Jack commencement/arrét

Prises MIDI e o : < {Starl/Stop)
Interrupteur d’alimentation -~ Do SRR ++ - Jack de valeur (Value)
Prise d'adaplateur CA — P
Clo ©9 @ o
[@@@@@,@ ©00 O
: T ‘1‘ | ‘
Jack du casque d'écoute - s ‘ e : Fente de la carle RAM
Jacks de soriies stéréo (D/G (MONO)) - : b . Fente de la carte ROM
Jacks de sorties multiples 148 -~ e i—— Bouton de commande du contraste LCD
< Panneau avant>>
Réglage de niveau - v f ; e |N1ICAGUN d& tEMPO
Touche de tempo ; ‘; T Affichage de fonctions
Réglage de volume ——- oo ' e AffiChBaGE graphigque
Commutateur a glissiére - : Pads 3 touches 1416
de valeur (VALUE) i !
Touche MID] - r e e RPveTiL M T e PP e - W
Touche d'utilités ~-————=_ ‘ :

Touche de cellule rythmique
Touche de carles - .

LR

Touche de chainage -
Touche d'affectation des instruments

Touche de sensilivité

TR T T e R \ s " T B
Touche des performances - o i e R P A o o

Touche de sonorités - : = . "mj M - e e e T SRR e e
Touche d'annulation = I N l = nin -
Touche de déiiniu!ion . —mmEmT =g mla - FEEE. B B e
Touche de fonction : s S YR SR D
Touche macro - v s L Foe L e BT
Touche de banque de pads m S —
Touche mode multiple I - = " = = =
Touche mode étendu
Touche commencement/
Touches de curseurs arrét (START/STOP)
Touche de page Touche de roufement
Touche de sortie (Exit} Touche de commutation
Touche de paramétres croissants/ - Touche Fla

décroissants (UP/DOWN) Touches numériques

Touche de sélection de paramétres

Touche d'introduction (Enter)
11



CONNEXIONS FONDAMENTALES

LCo SUTPUT
CONFRAST 3 [ LIMONY PHORES

O 000 O0OOO0O0OO0OO O

/

Casque d'écoute
(AH-100, etc)

Oo Ye)

OO

Amplificateur siéréo

Spécifique:  lesinstruments peuvent éire sortis depuis n'importe quel jack de sorties
multiples individuel (1 & 8). Tous les instruments sont réglés par le
fabricant pour étre sortis depuis les jacks de sortie sléréo, par
conséquent aucune sonorité ne sort par les sorties multiples. Pour
utiliser les prises de sorties multiples, changer 'affectation de sortie de
chagque instrument (voir page 49).

12




REPRODUCTION D’UN RYTHME

Jouons P.14

Avant d’écrire une donnée
A rythmique P. 27
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[1] JOUONS

La R-B est programmeée avec B8 instruments rythmiques pius 26 instruments
copiés {nraréglés par le fabricant} comme indiqué ci-dessous La sonorité d'un
instrument avec une marque "k" change selon les réglages de Nuance (voir page
49) ou la force de frappe du pad a touche. La sonorité d'un insirument avec

“#:4" change quand la valeur de Nuance est changée

14

N® INST AFFICHAGE NOM DINSTRUMENT COMMENTAIRE
1 * DRY__K1 DRY KIGK 1 Micro prés de la batterie
2 ® DRY__K2 ORY KICK 2 Micro prés de la batterie
3 * WOOD__K1 WOOD KICK 3 Micro prés de la batterie
4 # DBLM__K1 DOUBLE HEAD KICK |
5 * DBLH__K2 COUBLE HEAD KICK 2
6 * SOLID, K SOLID KICK
7 * ROOM__K1 ACOM AMBIENT KICK 1 Avec fambiance d'une grande piéce
a8 * ROOM_K2 AOOM AMBIENT RICK 2 Avec lambiance d'une grande piéce
] * MONDO_K MONDO KICK
10 * WOOD__51 WOOD SNARE 1 Micro prés de ia batterie (caisse claire de 87)
11 * QPEN_S1 OPEN SNARE |} Micro prés de la batterie
12 * TIGHT_.S TIGHT SNARE Micro prés de la batterie (caisse claire de 5")
13 * NICE__S1 NiCE SNARE 1 Avec ambiance
14 * FAT__S1 FAT SNARE 1
15 * IMPCT_S IMPACT SNARE Avec ambiance
16 * SNAP__S1 SNAP SNARE |
17 * QUCH_3S GUCH | SNARE Avac effet de réverbération
18 * RVB_S1 HEVERB SNARE Avec effet de réverbération
19 * PICL__S1 PICCOLO SNARE | Micro prés de la batterie (caisse claire de 3")
20 ® RIMSHT RIMSHOT SMARE 1 Micro pras de |a batterie
21 #* RIMSHT2 RIMSHOT SNARE 2 Avet ambiance
22 SIDSTK 1 SI0E STICK 3
23 SIDSTK2 SIDE STICK |
24 * DRY_T1 DRY TOM 1 Micro prés de la batterie
o8 * DRY_ T2 DRY TOM 2 Micro prés de la batigrie
26 * DRY__T3 DRY TOM 3 Micro prés de la batterie
27 * DRY_T4 DRY TOM 4 Micro prés de la batterie
28 * ROCM__T1 ROOM AMBIENT TOMI Avec lambiance d'une grande pigce
29 * ROOM_TZ2 ROOM AMBIENT TOM2 Avec ['ambiance d'une grande pigce
30 * ROOM__T3 ROOM AMBIENT TOM3 Avec l'ambiance d'une grande pigce
N * ROOM__T4 ROOM AMBIENT TOM4 Avec lambiance d'une grande piéce
32 * POWR__Tt POWER TOM i Avec ambiance




Ne INST AFFICHAGE NOM DINSTRUMENT COMMENTAIRE
33 * POWR_T2 | POWER ToMm 2 Avec ambiance
34 1k POWR_T3 | POWER TOM 3 Avec ambiance
35 * POWR_T4 | POWER TOM 4 Avec ambiance
36 4 DOOM_T1 | DOOM TOM 1 Avec effet
37 # % CLSD__H1 CLOSED HIHAT 1
a8 * % QPEN__H1 OPEN HIHAT 1
39 PDAL__H1 PEDAL CLOSED HIHAT
40 CRSH__C1 CRASH CYMBAL !
41_[orMLLT_O1 | wacer omaos oo | RS e R e
42 * ok RIDE__C1 RIDE CYMBAL 1
43 % RDBL,_ Ct RIDE — BELL CYMBAL 1 Mélange de carillon et d'accompagement
44 BELL__C1 RIDE CYMBAL BELL
45 S80BCLAP BOB HAND CLAP Frappement des mains du TR-808
456 * QPEN__D1 OPEN DRUM 1 Voix de grosse caisse sans assourgissement
47 *  TAIKO1 TAIKO 1 Tambour japonais “Taiko”
48 CLAVE1 CLAVE 1
48 CABASAT CABASA 1
80 COWBEL1 COWBELL 1
51 TAMBRN1 TAMBOURINE 1
b2 SHAKER1 SHAKER 1
53 MUTE_CG MUTE HIGH CONGA
54 SLAP_CG SLAP HIGH CONGA
55 LOW_CG OPEN LOW CONGA
513 * % SLID__CG SLIDE LOW CONGA Avec glissement
57 AGOGO1 AGOGO
58 # % Q0T _AGG | 0CTAVE AGOGD
59 WHISTL1 WHISTLE 1 Sifflement court
€0 WHISTL2 WHISTLE 2 Sifflernent long
61 % % CAN1 CAN )
62 * % BACK _S1 BACK SNARE t Inversion de RVB_S1 (N° INST 18)
63 BACK__T1 BACK TOM 1 Inversion de DOOM..T1 {N° iINST 36)
64 BACK_C1 | BACK cYMBAL 1 inversion de CRSH_C1 (N® INST 403
65 * % SPARK1 SPARK 1
68 * % SURF SURE
67 % % WHEEL1 WHEEL §
68 REST AEST Aucun son (pour lassourdissement

au l'etgufiement)

15




Instruments copies
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NUMERO NUMEARG
i&&%{""gg; & B;Nssgagéﬂgw AFFICHAGE  |NOM DE LINSTRUMENT COMMENTAIRE
1 4 # DBLH__K3 | DOUBLE HEAD KICK 3
2 20 % RIMSHT3 FIMSHOT SNARE 3
3 35 DOOM_T2 | poom Tom 2
4 36 DOOM_T3 | DOOM TOM 3
5 37 * % OLSD__H2 CLOSED HIHAT 2 Plus fort que CLSD..H1
6 37 % CLSD_H3 | CLOSED HIHAT 3 S‘{};‘S';Qf,;f;fp?ﬁ;;';a;ie;;ﬁ{fppé
7 38 #* % OPEN__HZ2 OPEN HIHAT 2 Peut étre utitisé en demi-ouverture
8 38 # % OPEN__H3 | OPEN HIHAT 3 Sons ouvers similaires au carillon
g 40 CRSH_C2 CRASH CYMBAL 2
10 40 CHOK__C1 | CHOKED £RASH CYmBsAL 1 2;?;:;323:@rfr::rpgmédiaiemem
11 40 SPLA__C1 SPLASH CYMBAL 1
12 40 SPLA_C2 SPLASH CYMBAL 2
13 45 DRYCLAP DAY HAND CLAP
14 46 * OPEN_ D2 | OPEN DAUM 2
15 49 CABASAZ CABASA 2
16 50 COWBEL2 COWBELL Z
17 55 HIGH_.CG OPEN HIGH CONGA
18 57 AGCGOZ2 AGOGO 2
18 38 % % PLATE PLATE 1
20 57 RING1 RING 1
21 59 PIPEY PIRE 1
22 48 WBLOCK1 wooD 8LOCK |
23 48 WBLOCK2 | woop sLoek 2
24 65 # 3 THRILLR THRILLER
25 45 GUNSHTY GUN SHOT |
28 52 SHADOW SHADOW




1. Reproduction manuelle

Phase 1

Phase 2

Phase 3

il est possible d'essayer une variété de sonorités en les reproduisant
manueilement:

Vérifier que Punité est connectée a 'amplificateur ou & la table de mixage et puis
allumer l'unité.

Monter le réglage volume.

VOLUME
u — Haut
I 1 e Volume
- Has

Taper simplement chaque touche: chacune d'elles est dotée d'un instrument a
percussion différent.

Le volume varie selon la force de frappe. Les instruments marques de 4"
{dans le tableau de la page 14), varient selon la force de frappe.

* Avec le doigt, frapper légérement le bas de chague pad a touche de la R-B afin
que les altérations de sonorités naturelies {volume et tonalité) puissent élre
obtenues.

13 KICK
/ Taper icl
COPY

Pour obtenir un effet fla, frapper le pad & touche tout en maintenant la touche
enfoncée.

Pour ajouter un effet de roulement, appuyer sur le pad a touche avec :
pendant gue la touche pad est enfoncée, la sonorité concernée sera jouée aussi
longtemps que la touche est enfoncée.
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Selection d'une bangue
de pad

Procédure

18

Touche RO 1

== oemo |

= — U 0000

Touche FLAM

UU | | L
|

* Lorsque 'on désire changer intervale de Fla/Roll, se reporier aux pages 86 et 88,

Chacun des 80 instruments peut étre affecté 4 chaque pad & touche. Une banque
de pad est un ensemble dinstruments affectés 5 banques de pads {A 3 E) |l est
nossible de sélectionner n'importe laquelle de ces banques de pad

B

| Bank D
Bank C

] Bank B8

Bank A

I 2w I v I |
1300
I Iy
SOt I

Appuyer sur [PAD BANK | pour changer les banques.

La banque de pad sélectionnée est indiquée sur I'affichage.

PAD BANK MODE PATTERN TEMPO
m%‘ |_EDIT -
USER Ranhdaisaid N T | 128

b PAD BANK 1t A ] AssiGN | i

* Si f'on désire changer Faffectation d'instrument ou jouer un instrument qui n'est
pas affecté sur un pad a touche, exécuter “affectation d'instrument” de fa page 40.




Les cing banques de pad sont composées des instruments suivanis:

Banque A

CRSH__C1 (INTA4D)

CRSH_C2 (CPY09)

BELL__CT (NT44)

RIDE_.C1 (INT42}

DRY_T1 (INT24)

DRY__T2 (INT25)

DRY_T3 (INT26)

DRY__T4 (INT2T)

SIDSTKY (INT22)

RIMSHTT (INT20)

CLSD_H1 (INT3T)

OPEN_HT (INT38}

DRY_K1 (INTO1)

FAT_S1 {INT14)

PDAL_H1 (INT39)

BOBCLAP (INT4E)

Banque B

CRSH_C1 (INT40)

CRSH__C2 (CPYOD)

BELL _C1 (INT44)

RIDE_C1 (INT42)

ROOM_T1 (NTZ28)

ROOM__T2 (INT29)

ROOM_T3 (INT3Q)

ROOM__T4 (INT31)

BACK__S1 (INTB2)

OUCH_S (NT1T)

CLSD_H3 (CPYDE)

OPEN__H2 (CPYOT)

ROOM__K1 (NTOT)

RVB_S1 (INTi8)

PDAL_H1 (INT39)

COWBELLY {NTBM

Banque C

CRSH__C1 (INT40}

CRSH_C2 (CPYOD)

BELL_C1 (INT44)

RIDE,_.C1 (INT42

POWR_T1 (INTE2)

POER_T2 (INT33)

POWR_T3 (NT34}

POWR__T4 (INT35)

SIDTK2 (INT23)

RIMSHTZ (INT21)

CLSD_H1 (ONT37)

OPEN__H1 (INT38)

DBLH__K2 (INTOB)

IMPCT_S (INT15)

PDAL_HT (INT39}

SPLA_G2 (CPY12)

Banque D

WBLOCK1 (CPY22)

WBLOCK2 (CPY23)

AGOGO1 (INT5D

AGOGOZ (CPY1B)

LOW_CG (INTEB)

HIGH_CG (CPY1T)

SLAP_CG (INT54)

MUTE_CG (INTS3)

TAMBRN1 (INT51)

SHAKER1 (INT52)

CABASA1 {INT49)

CABASAZ (CPY15)

OPEN__D1 (INT46)

CLAVE1T (INT48)

WHISTL1T (INT5S)

WHISTLZ (INT&0D)

Banque E

CHOK_C1 {CPY1D)

SPLA_C1 (CPY1D)

RDBL__C1 (INT43)

MLLT__ €1 (iNT41)

DOOM__T1 (INT386)

DOOM__T2 (CPYO03)

SPARK1T (INTE%)

PLATET (CPY19)

BACK__C1 (INTG4)

BACK_T1 (INTB3)

SURF (INTB8)

PIPET (CPYZD)

WHEEL1 (INT&73

THRILLR (CPY24)

GUNSHT1 (CPY25)

SHADOW (CPY26)

INT: instrument interne
CPY: Instrument copié

15




2. Chainages de démonstrations

20

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

L.es programmes d’échantilions de chainages sont stockeés dans ia R-8. Procéder
comme suit pour jouer ies chainages de démonstration:

Appuyer sur R

MODE
SONG PATTERN MiDI
L, I | [AFLAY BWRITE
SIGN CARD UTRITY

=0

—H

|

|

* 8i I'affichage de menu r'est pas indiqué, appuyer sur .

Appuyer sur 1 des touches numeériques pour sélectionner “PLAY",

Numeéro de chainage Nom de chainage

¥
=0HE 3 . _JUMELE
MERS BE8l PTH 32781
: 1

Numera de cellule

Numérg de mesures dans fa
ceilule rythmique en cours

Appuyer sur 0 des touches numeérigues pour sélectionner e numeéro de chainage

0.

* |~ 1.70FF || + 1./0N | ou le commutateur a glissiére VALUE peuvent également
&tre utilisés pour sélectionner un chainage.

Appuyer sur | START.”STCP | pour arréter la reproduction.

Le t¥émoin Tempo clignote en mesure avec le chainage en cours de reproduction et
I'affichage montre la condition actuelle de la reproduction de démonstration,

”{emom Tempo

Barre actuelle

o (START 75T oo [sono

ERIT
FE}ASDEHBMK A I
PlcoHg B 4
NS BEES

Tempo
TEMé;t
T 1120
FARET 983>
MEHS 2 FPTH Z47@a=

f

Mesure en couss

'Y
Numéro de cellule

Numeéro de mesure dans ia cellule
rythmique actuetlement reproduite

Appuyer sur | START./STOP | pour arréter la reproduction.
Appuyer sur |START.ZSTOP | tout en maintenant 1a touche [SHIFT | enfongée

pour reprendre la reproduction du chainage & ou elle a été arrétée




Commencement/arrét avec
une pédale

Réglage du Tempo

Phase 1

Phase 2

Phase 3
Reéglage de niveau

Phase 1

Phase 2

Phase 3

En raccordant une pedale (DP-2 en option) au jack commencement/arrét situé a
larriére de l'unité, il est possible de commencer ou d'arréter la reproduction avec la
pedale.

START“STOP
FOOT SwW

O o= F———

Hofand

[T

Pour arréter le Tempo, procéder comme suit;

Appuyer sur { TEMPO | .
TEMPO LEVEL

=T

L

™
L

i

TEMFO HE

b

Avec [ — 1/0FF || + 1,/ON | ou les touches numeériques, régler le tempo (de 20 &
250).

Les valeurs les plus élevées accélérent le tempo.
Appuyer sur | TEMPO | pour revenir a Paffichage précédent.

Pour régler le niveau de chaque instrument, procéder comme suit:

Appuyer sur | LEVEL |.

TEMPD LEMEL LEEEEL H{:[ T;—i I;T
I_,__Jl_b_l“@ FECRESH_C1%= 15
t 4

Instrument Niveau

Appuyer sur le pad & touche qui correspond alinstrument dont le niveau dolt &lre
changé.

Changer les banques de pad avec [PAD BANK | , si nécessaire.

Avec| ~ 1/0FF |{ + 1/0ON], le commutateur i glissiere VALUE ou les touches
numeériques, régler le niveau (de 0 a 15).

Les valeurs plus élevées augmentent le volume. (A zéro, il n'a aucun son).
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Phase 4

Phase 5

La procédure de réglage de niveau peut &tre conirdlée sur 'affichage

LEVEL 3 2 3 4 8 6 7 B ¢ 1051121314145

MST |

ST 2

MST 3

olojoie
LI IR AL
ojojoie
ej@joie
Gloioie
olojofe
e|ojoie
ejo|ae
LIk AL
ojojoie

INST 4

Avec INST2 a INST4, it est possible de voir les instruments specifiés sur
l'affectation d'affichage (voir page 46). INST1 montre le dernier instrument spécifié
dans l'écriture pas a pas.

Pour confinuer et spécifier le niveau des aulres instruments, répéler les phases 2 et
3

Appuyer sur [LEVEL | pour revenir a Faffichage précédent.




3. Reproduction de cellules

Un chainage est composé de nombreuses cellutes rythmiques. Reproduisons
certaines cellules rythmiques préréglées et les celiules rythmiques programmeées
par F'utilisateur {en fait préprogrammeées par le fabricant).

a. Reproduction des cellules préréglées

Phase 1

Phase 2

Phase 1

Phase 4

Dans la R-8, 32 cellules rythmigues différentes {numéro de cellules rythmiques de
00 a 31) sont préprogrammeées. Aucune cellule rythmigue préréglée peut &tre
utilisée pour écrire un chainage & moins qu'elle ne soit copiée dans une cellule de
['utilisateur avec la fonction copie de cellules (voir page 121). De plus, les cellules
coptées, peuvent &tre €ditées pour faire une cellule rythmique différente.

Pour reproduire une cellule rythmique préréglés.

Appuyer sur |PATTERN | pour introduire le mode cellule rythmique.

MODE PR
SONG PATTERN MIDI MODT | PATTERN] TEMPG,

C_r, T 1 7=
INST ASSIGN lb 1 UTILITY ﬂ F: L ,:E "t’l E
| l EIFRERL )

Affichage de menu

g
=

&

EHLIRE

A1
T

T
11
m
—

* Si raffichage de menu n'apparait pas, appuyer sur .

Appuyer sur fa touche numeérique 4 pour sélectionner “PRESET™,

Numéro de celiule  Numéro de mesure content

(0a3n l dans une cellule Nom de cetluie
i
FRE BB-81 <SBEEATI
FLY T=@4.- 4
1
Mesure

Avec[—1,/0FF |l + 1.ON|, le commulaleur & glissiére VALUE ou les touches
numériques, affecter le numéro prérégié (0 a 31) que I'on désire reproduire.

Lorsque l'on sélectionne une cellule rythmigue composée de plus d'une mesure, il
est possible de commencer la reproduction & partir du milieu de la cellule
rythmigue.

Déplacer le curseur sur le numéro de mesure avec et [], puis affecter le
numerc de mesure pour commencer la reproduction avec[ - 1,70FF] [+ 1 /ON}
le commutateur & glissiére VALUE ou les touches numériques.

Appuyer sur [START,/STOP]| et la cellule rythmique sera jouée de maniére
répétitive.

Pour arréter de jouer & partir de la mesure affectée, appuyer sur | START,/STOP
tout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncée
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Phase 5

Phase 6

Phase 7

Appuyer sur [START/STOP | pour arréter ia reproduction.

Pour jouer une autre celiule préréglée, répéter les Phase 3 et 4.
Appuyer sur l START ~STOP I pour arréfer la reproducion,

* Pour revenir a l'affichage de menu, appuyer sur .

b. Pour reproduire les cellules de Pulilisateur

24

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Les cellules de 'utilisateur peuvent étre éditées a n'importe quel moment

Pour reproduire une celiule d'utilisasteur

Appuyer sur [PATTERN]| pour infroduire le mode de cellule.

o —

MODE MODE | PATTERN [ TEMPO
SONG PATTERN MID: EDIT Ao L
UsER [ carp_ | 126
l ” H ]_'> PAD HANK | A | assion | s T
INST ASSIGN rb ) uTILITY grLAY B=TEF
EFEAL BFREESET

Affichage de menu

* i l'affichage de menu n'apparait pas appuyer sur .

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “PLAY".

Numéro de celluie (0 4 99)
Le numéro de mesure contenu dans une cellule
Indiquer quand ta donnée existe dans fa celiule

Nom de cellule

PTH ZZ-alJ4<DEMOD &
FLY T=84- 4 FEEL=:
Mestlre Parcelle sgﬂsitive 0arn

Avec| = 1/0FF] [+ 1.7/ON|, le commutateur a glissiére VALUE ou les touches
numériques, affecter le numéro de cellute (0 & 99) que l'on désire reproduire.

Lorsque I'on sélectionne une cellule rythmique composée de plus d'une mesure, il
est possible de commencer la reproduction a partir du milieu de la cellule

rythmique.

Déplacer le curseur sur le numéro de mesure avec et , puis affecter le
numéro de mesure pour commencer la reproduction avec[-1/0FF|l+ 1 “ON]|,
le commutateur a glissiére VALUE ou les touches numeriques.

Appuyer sur [START/STOP| et la cellule rythmique sera jouée de maniere

répétitive.

Pour arréter de jouer a partir de la mesure affectée, appuyer sur | START /STOP
tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée




Phase b

Phase 6

Pour jouer une autre cellule préréglée, répéter Ia Phase 3,

Le numero de cellule sélectionné est indiqué sur 'affichage et est reproduit aprés
la parcelle en cours.

Numéro de celhile qui sera jouée aprés

4
: 1‘ A5+ FTH AZ:

4_FEEL=#

Appuyer sur | START,/STOP | pour arréter la reproducion.

* Pour revenir a l'affichage de menu, appuyer sur {EXIT |} .

c. Affectation d'une parcelle sensitive

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Les cellules rythmiques préréglées contiennent des cellules rythmiques des boites
a rythme entérieures pour démontrer l'effet des parcelles sensitives. Les parcelles
sensitives ne sont pas affectées aux celiules préréglées et par conséquent ont
besoin d'&étre copiées une fois dans les cellules de l'utilisateur.

Sélectionner une cellule préréglée ol Fon désire affecter la parcelle sensitive, a
partir de numeros de cellules suivants:

Numérc de cellule Type de cellule rythmigue
00, M 8 batternents

04, 05 16 battemenis

10, 11, 20 Triolet

Tout en maintenant la fouche {SHIFT | enfoncée, appuyer sur la pad a touche 13
pour introduire le mode copie,

Cellule préréglée selectionnée dans la phase 1

ERASE i3 KICK v
»|FTH COFY <FRE @@e
EOR Q10990 2:FTH #a
SHIFT b CorY 1
b Cellute rythmique de destination

Sélectionner la cellule rythmique de destination (cellule de l'utilisateur 00 a 99)

puis appuyer sur [ ENTER| .

Le fait d'appuyer sur [ENTER]} copie la celiule de source sur la cellule de
destination sélectionnée

* Certaines cellules rythmiques de démonstration sont préprogrammées dans les
cellules d'ufilisaleur par Roland. Lorsque Fon désire conserver ces cellules
rythmigues préprogrammeées, sélectionner un numeéro de cellule rythmigue qui
ne contient aucune donnée,
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Phase 4

Phase 5

Phase 6

Phase 7

Phase 8

Phase 9

Appuyer sur [EXIT | pour revenir 4 I'affichage de menu,

Maintenant, affecter une parcelle sensitive préprogrammeée dans la cellule de
lutilisateur copiée.

Appuyer sur la touche numerique 1, puis affecter la ceflule de 'utilisateur copiée.

Numéra de (0 & 9}

4 FEEL=#

Reglage de ta parcelle sensitive {0 at)

Appuyer sur [ START,/STOP | pour écouter la cellule rythmique avant d'affecter
une parcelle sensitive. Appuyer sur | START,/STOP | pour arréter la reproduction.

Deplacer le curseur sur “FEEL" avec , puis sélectionner une parcelle sensitive
avec les touches numériques.

Sélectionner une parcelle sensitive qui correspond a la parcelie rythmique comme
indiqué dans le tableau ci-dessous:

Numaro de celiule | Numeéro de parcelle sensitive
03, 01 01

04 05 24

10, 11, 20 57

* Pour récupérer une cellule rythmique dans laquelle une parcelle sensilive n'a pas
été affectée, abaisser le commutateur a glissiére VALUE au minimum, puis
spécifier le réglage de la parcelle sensitive a O

Appuyer sur [ START /STOP | pour commencer la reproduction.
Une sonorité naturelle et réaliste sera reproduite grace & la parcelle sensitive.
Puis, jouer la méme cellule rythmique avec une parcelle sensitive differente.

Arréter areproduction, puis recommencer & nouveau depuis la phase 7 pour jouer
la cellule rythmique avec une parcelle de rythme différente.

Maintenant, le rythme est différent de celui de 1a phase 8.

Donc, les parcelles sensitives fonctionnent pour créer des performances
rythmiques naturelles et réalistes etla méme cellule rythmique sera complétement
difidrente en utilisant des parcelles sensitives différentes.

Il y a d'autres maniéres différentes et efficace d'utiliser les parcelles sensitives




AVANT D’ECRIRE DES DONNEES RYTHMIQUES

1. Procédures pour la programmation des rythmes

a. Trois procédures

Reéglage des instrumenis

Ecriture des cellules

Ecritures de chainages

Pour créer une donnée rythmique d'origine, effectuer les trois procédures
suivanies:

t.a R-8 stocke 68 instruments diffiérents. 1| est recommandé d'affecter les
instruments & chaque bangue de pads avant de faire les cellules rythmiques.

Latonalité de chaque instrument peut étre changée par 'édition des paramétres
de sonorités. Et, en plus des 68 instruments, 26 instruments supplémentaires
peuvents étre crées avec la fonction Copie d'instrument.

En utilisant la carte ROM de soncrités en option, on peut obtenir 26 instruments
supplémentaires.

L'écriture des cellules fait des cellules rythmiques qui seront ultérieurement
combinges avec les donnees de chainages.

100 cellules rythmigues maximum peuvent étre stockée sur une unité. Chaque
cellule rythmique peut disposer de 93 mesures.

Il'y a 2 méthodes pour programmer une cellule rythmigue; La phase écriture pas
& pas, dans laquelle la cadence des sons peut éire produite et déterminée un pas
a la fois et Fécriture en temps réel, qui est la programmation d'un rythme
effectué en jouant les pads & touches.

Les cellules rythmiques programmees peuvent étre éditées ultérieurement avec
de nombreuses fonctions d’édition.

Il est possible de créer des donnges & utiliser dans les performances {un
chainage} en combinant les cellules rythmigues qui ont été faites dans I'écriture
des cellules

Dans un chainage, un signe de reprise, de tempo et une donnée de changement
de niveau, qui sont appelés une part, peuvent étre ajoutés & chague celiule
rythmique.

10 chainages miximum peuvent étre stockés dans une unité. Chague mélodie
peut disposer de 999 paris.

Pour une programmation plus rapide, utiliser les fonctions d'annulation,
d'insertion et de copie, etc.
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b. Comment effeciuer la programmation de rythme

[Cours 1]

28

La R-8 se caractérise par de nombreuses fonctions dont certaines peuvent paraitre
inhabituelles Cerlaines parsonnes peuvent se sentir perduss el ne pas savoir par
OU cormimencer

Voici trois cours qui expliquent 'écriture les chainages et des cellules rythmiques
Suivre la procédure du cours désiré. Pour comprendre les procédures
fondamentales de la R-8, suivre ces trois cours.

L es trois cours suivants cependant, n'utilisent pas toutes les fonctions de la R-8
Pour utiliser la B-8 au mieux de sa capacite, lire ce mode d'emploi entigrement

Les index {des fonctions et de la terminologie) au dos de ce mode d'emploi
peuvent &tre utiles pour accéder & la fonction désiree

Pour créer un chainage avec les cellules rythmiques préprogrammees ou
préréglees.

[ 32 cellules préréglées J

¢ (Copie des celiules prereglées

185 celiules prérégiées ne peuvent
éire ulilisées & moins d'étre copiées.
Pour copier les cellules prerégiées, il
est possible d'utiliser les celiules
réglees par I'utilisateur {Voir page

121)

100 cellules programmees par
I'utilisateur

v

e Ecriture d'un chainage

Ordenner les celiules rythmiques
pour faire un chainage {accords)
comme expliqué 4 la page 126
“Ecriture de chainage”




[Cours 2}

32 cellules préréglees

v

® (opie des cellules préréglées

F'utilisateur

Les cellules préréglées peuvent étre
utilisees & moins d'étre copiges Pour
copier les celiules prérégiees, il est
possible d'utiliser ies cellules réglées
par l'utiisateur. (Voir page 121).

Creation des celiules rythmigues de
I'utilisaieur par la modification des
cellules rythmiques existants ou par
leur réécriture comme expligué dans
"Ecrilure de celluies (de base)". {(Voir
page 58)

100 celiules programmées par

l'utilisateur

® Ecriture d'un chainage

Crdonner les celfules rythmiques
pour faire un chainage {accords}
comme explique & la page 126
“Egriture de chainage”

Fait un chainage en utilisant non seulement les cellules rythmiques préréglées
mais aussi les cellules rythmiques de I'utilisateur.

® Pour créer les cellules rythmigues de
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[Cours 3]
Pour créer un chalnags aves los |
d'édition

mwb Procédure

ummmee  Procédure dédition

32 celiules préréglées

15 e sonsitivitd humaine ou les fonctions

e Reéglage des parameétres de performances

Pour écrire une donnée “de
changement de tonalités” dans une
cellule rythmiques, régier ies
parameétres de performances {voir
page 77) avant

& Copie des cellules préréglées

o Pour creer les cellules rythmiques

de l'utilisateur

Les cellules prérégiées peuvent étre
utilisées a moins d'étre copiées Four
copier les cellules préreglées, il est
possible d utiliser tes cellutes réglées
par l'utiisateur {Voir page 121}

Craation des cellutes rythmiques de
futitisateur par la modification des
cellules rythmiques existantes ou par
leur rééoriture comme expligué dans
"Ecriture de cellules (de base)". (Voir
page 58}

e [dition des paramétres de sequences

Modifie fas sonorites dans une
celiule rythmique selon les désirs de

futilisateur, comme expliqué dans
“Edition des paramétres de
sequences” (Voir page 107)

100 ceilules programmaées par
Putilisateur

Modifie avec délicatesse la cadence
des sonorités dans une celiuie
rythmigque comme expliqué dans

“Edition de la cadence” (Voir page
12)

e Edition de la cadence

o Ecriture d'un chainage

/
-

o Réglages des parceles de sensitivité

Ajoute des changements réguliers
cu aléatoires (au hasard} aux
sonorités pour rendre la
periormance plus réaliste comme
explique dans "Parcelles de
sensitivités” {Voir page 96)

Ordonner les cellules rythmigues
pour faire ur: chainage (accords)
comme expliqué a [a page 126
"Ecriture de chainage”
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2. Les neuf modes de la R-8

La R-8 dispose des modes suivants: six modes principaux et trois modes d'édition.

Modes principaux
Motle de chainage

Moge de cellule

Maode MIDI

Mode d'affectation
des instruments

Made de carte

Mode d'utilité

Mode d'édition des Made d'adition
sonorités

t
t

1

1

l .

: Mode d'édition des
i performances
|

1

t

t

!

]

Mode d'edition de
sensitivité

Quand la R-8 est allumée, elle est spécifiée sur 'un des six modes principaux. Les
modes d'édition sont introduits temporairement et peuvent étre appelés a partir
d'un mode principal & n'importe quel moment.
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Modes principaux

Mode d'édition

32

Mode de chainage (Song)
Ce mode permet de reproduire, d'écrire et d'editer des chainages

Mode de cellule (Patiern)
Ce mode narmet de reproduire d'écrire et d'editer des cellules rythmigues

Mode MIDI

Sélectionner ce mode pour spécifier les paramétres MIDI quand on utilise un
module de sonorités MIDI externe ou que I'on utilise fa B-8 en tant que module
de sonorités MIDI{.

Mode d'atfectation des instruments (Instrument Assign)
Ce mode est utilisé pour affecter un instrument a chaque clavier numerique cu
pour specifier des instruments a indiquer dans Faffichage graphique.

Mode de carte {Card)

Ce mode permet de sauvegarder les données de la mémoire interne sur une
carte mémoire {(RAM) ou de charger les données depuis une carte ROM de
sonorités en option

Mode d'utilité (Utility)
Ce mode permet de vérifier la capacite mémoire restante et d'effacer toutes les
données de chainages ou de cellules rythmiques.

Mode d’édition des sonorités (Sound Edit)

Ce mode permet de spécifier la maniére dont chaque instrument doit étre
reproduit en éditant les parameétres de hauteur de son, de nuance, decourbede
sensibilite, de type d'affectation, de décroissance et d'affectation de sortie.

Mode d'édition des performannces (Performance Edit)

Ce mode permet de spécifier comment l'instrument joue chague pad a touche,
en éditant les paramétres de hauteur de son, de decroissance, de nuance et du
potentiométre panoramigue.

Mode d'édition de sensitivité (Feel Edit)
Ce mode permet de régler les parcelies de sensitivité.




3. Procédures fondamentales

Procéder aux opérations fondamentales de ta R-8 dans l'ordre suivant. Il est trés
important de comprendre cet ordre avant d’aborder chaque section d'opération.

Selection de mode l*“*'
Sélection de fonction ]“ B

y

Sélection de paramétre }"'—“
y

Spécification de paramétre I‘*"‘

I

1} Sélection de mode Selectionne le mode approprié.
Made Le mode principal sélectionne est affiché
SONG PATTERN Mol e \ .
l ” ” I I T i _TEMPO
-»> hfspg . [ caro ] — 1528
INST ASSIGN” CARD ” UTILATY ] YT M rosen 1 o
— Le mode d'édition sélectionné est affiché
SOUND  PERFORM FEEL I T, S —— e
I I I e o — o e — H
PAD BANK | A [ assion | i
b Quand le mode de chainage est sélectionné

=

Quand le mode d'édition est sélectionné dans
te mode de chainage

"] I song i
EDiT ) sSoUND I

-

* Utiliser une touche de MODE appropriée ([SONG|, [PATTERN], | MIDI],
{UTILITY ] [CARD] ou [INST_ASSIGN ), pour sélectionner un mode principal
(sans reproduire le rythme).

¢ Utiliser une touche d'édition appropriée ( [SOUND ] , [ PERFORM | ou [FEEL }),
pour séleclionner un mode d'édition. Pour revenir au mode prinecipal, appuyer
sur la méme touche d'édition ou sur n'importe quelle fouche de MODE.

2) Sélection de fonction Sélectionne une fonction désirée.

* ['affichage de menu apparait 2 la sélection d'un mode.

Affichage de menu du mode de chainage

garLAY HWREITE
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* Sj l'affichage de menu n'apparait pas, appuyer sur [EXIT] (Sortie). Si un mode
principal esi sélectionné, le fall d'appuyer suriaméme touche [MODE| appalara
e méme affichage de menu.

e L'affichage d'un menu montre les noms de fonctions qui sont disponibles dans
le mode en cours.
Certains modes peuvent avoir plus d'une page d'affichage de menu. Dans ce
cas, le signe "—" sera indiqué dans le coin droit de l'affichage et, il est alors
possible de changer de menu en appuyant sur |a touche

PAD BANK MULTI SCOPE

| e 7 S |1

LA, LI | E !

Curseur

- . - PAGE - LI -

o i[:EjL _____ 1

ﬂ F‘ F‘i T |: H E U E I_ 1:' R V% indigue quun autre affichage
E} F" I T ;: H E[D E ;:: "1" { |1 demenu suit
BHUAMHCE goopFYy L-==| ._Indigue le dernier affichage
ﬂr‘-LEi:!f;- R A" de menu

¢ Avecles touches numériques, spécifier le numére indiqué & gauche dunemde
fonction, pour changer l'affichage de spécification de fonction.

7 5TU 8 VWX 8 Y/
4 JKL & MNO 6 POA
i | i | -1
H ABC 2 DEF 3 GHI
EXIT ¢ FESPACE INTRODUCTION

*1| est posible de spécifier des fonctions qui résident sur d'autres pages de
I'affichage de menu (qui ne figurent pas sur l'affichage de menu en cours).

@ Pour séleclionner une autre fonction qui appartient au méme mode, appuyer
sur [EXIT | pour revenir & P'affichage de menu.
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® Le mode de chainage el le mode de cellules ont des fonctions {fonctions de
commutation) qui ne sont pas indiquées sur laffichage de menu. Les fonctions
de commutations sont écrites sous chaque touche des pads & touches. Pour
utiliser une fonction de commutation, quand l'unité est arrétée, frapper sur le
pad a touche concerné tout en maintenant Ia touche enfoncée.

1 CRASH)

SONG cHAN _4—Commute Iz fonction du mode de chainage
INST CHANGE - Commute fa fonction du mode de celiule

3} Sélection de paramétre Seélectionner le paramétre désiré a partir de la fonction en cours d'utilisation,
comme indigué:

[ s | e v | mmevonas N m———— 4
s vt - e |

N Ty e ey R e

H
1
! 1
1 Ll
1 z
13 #
t ]
' |
WEM:D DDDD!
e T e e i
H 1
s H !
H :
t 1
i ;

Touche PAGE \

Touche de BANQUE DE PAD

oo J i § ey

= == U OO0
BV

"Touche (< ») CURSEUR Pad a touche

o _’AGE Certaines fonctions ont plusieurs pages d'affichage. Quand une foncion a
plusieurs pages d'affichage, le signe "—" est indiqué dans ie coin droit de
l'affichage et il est alors possible de changer de menu en appuyant sur la touche

w

® B] [}] GQuand plusieurs paramétres sont indiqués sur l'affichage, il est possible de
(Touches de curseur) déplacer le curseur (signe figurant sous un caractére) sur une valeur du paramétre

concerné avec ou .

® [SELECT Quand "§" est indiqué a gauche d'un paramétre, le fait d’appuyer sur

change les paraméires.

® PAD BANK]| Utiliser cette touche pour sélectionner un instrument ou écrire des cellules

Pad & touches rythmiques.
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4) Spéecifications des
parameétres

Curseur VALUE (de valeur} —-

La valeur d'un paramétre peut étre éditée comme indiqué ci-dessous:

~ ~N

=== —— 00t

Tauches numerique

o [=1/CFF|[+1/0N]|

N
{ !

e T
e

[ ey ) po T |

—e— == [ ]

| ommsene e oot |

e “‘*"‘"""T L

[<1.70FH ~ [+ 170N

Utiliser ces touches pour faire des changements precis dans la valeur

e Commutateur a
glissigére VALUE

# Touches numerigues
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[+ 1./0N laugmente les valeurs tandis quel 1,/0FF | les diminuent
Tout en maintenant [+1,70N] {{=1/0FF]) enfoncé, appuyer sur
[—1,/70FF| ( [+ 1./ON] ) pour accélérer ie changement des valeurs.

Utiliser ce curseur pour changer les valeurs radicalement.

Les utiliser pour introduire les chiffres et les lettres; ou pour specifier les valeurs de
temps ou de quantification. Lors de l'introduction d'un numéro, intraduire 0 plutdt
que de laisser un espace vide.

<Ex.>
Pour passer 123 a 15, introduire 015 au lieu d'introduire simptement 15.
Pour passer 13 a 3, introduire 03 plutdt que d'introduire simplement 3.

Pour spécifier un temps ou une quantification, les valeurs suivanies peuvent étre
introduites a I'aide des touches numériques 1a 9,

T STu B VWX 9 YZ,/

[ 1/32 || 1748 ||monases)

4 JEL S MNO & POR
12 JU st || 1724 |
i ABC 2 DEF 3 GHI
[ 14 ] 18 || 18 |

* Les paramétres dont les valeurs sont comprises entre des astérisques (par ex.
+POLY:) ne peuvent &ire introduites a l'aide des touches numériques.




Les indications qui apparaissent sur I'affichage ont la signification suivante:

Mode

Affichage

Description

Sélection d'une fonction
Sétection d'un paramétre

*

o

Coin inférieur droit ou
coin supérieur droit

t'affichage change avec ia touche [ PAGE
— Permet de passer a 'affichage suivant
— Permet de revenir au 1€ affichage

Sélection d'un paramétre

% Nom de paramétre

Appuyer sur E_L_E~CT pour changer les paramétres

Réglage de paramétre

4 Valeur i

La valeur ne peut étre introduite par les touches numériques

ke

La valeur n'est pas spécifiée ou ne peut pas étre spécifige.

Séfection d'un instrument

{(Nom de finstrument}

Specifier ur: instrument avec les pads & fouches

Affichage des cellules
rythmiques

FTHOO~OO

Numéro de cellule ef numéro de mesure contenue

FTHOO™00

Numeéro de ceiluie et mesure en cours.

FTHOC-OO

Numéro de celiule et numéro de mesure gui peuvent
étre introduits {pendant 'écriture pas a pas).

FTHOO~0OO4

Une donnée est écrile dans le numeérg de cellule
actuellement affiche

FTHOO-0O0O#

Aucune donnée n'existe dans le numéro de cellule
actueflement affiche

Ecriture d'un chainage

Aucune donnée n'est &crite dans |a part sélectionnée.
Ou la donnée actuetlement affichée sur Pécran n'est pas
encore écrite dans la part
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REGLAGES DES INSTRUMENTS

Affectation des instruments P. 40

Reglages des parametres de
sonorités

P. 47
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1] AFFECTATION DES INSTRUMENTS

Cetie section explique comment affecter un instrument sur chaque pad a touche,
comment utiliser une carte ROM et comment spécifier Finstrument & visualiser sur
{'écran graphigue

1. Affectation des instruments

Il est possible d'affecter 68 instruments sur les pads a touches, 26 instruments sur
une carte ROM de sonorités ou 26 instruments copiés (voir page 54).

Memoire interne de fa R-8
| Bank E
instrument
{ Bank D
\ l Bank C
Bank 8

Instrument copié Bank A
T \
M_H M \% I I
A - -
Carte ROM de orités m/EJ/DE
al sonari |

T

* Lorsque 'on désire utiliser les instruments a partir d’'une carte ROM de sonorités,
se reporter au chapitre suivant “Comment utiliser une carte ROM de sonorités”.

* Méme aprés que Paffectation de V'instrument d'origine a été éditée, (préréglée par
te fabricant), celui-ci peut &tre restauré a volonté avec la procédure d'initialisation
d'affectation des instruments (voir page 158).

Phase 1 Appuyer sur |INST ASSIGN| pour introduire le mode d'affectation de

linstrument.

Miode
i SONG Ji PATTERN ” MID! l STIET SOTERLAY
INST ASSIGN CARD UTILITY M E I H 1 T )

[_b_H I !

* i Paffichage de menu n'apparait pas, appuyer sur .
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Phase 2 Appuyer sur Ia touche numeérigue 1 pour sélectionner “INST".

INET ASSIGH
TH-E1 »=+HE1 s CRSEH_C1+
3
Banque de pad I T Nom de linstrument
A-§ INOT ~ 68 ++ - Instrurment dans la mémoire interme

Numeéro de pad & touche [J01 — 26 -+ Instrument copié
{1—186) Ot ~ 26 -+~ Instrument sur une carle ROM de sonorités

* Siles pads a touches sont spécifiés sur Multi-Assign (Affectation multiple), (voir
page 81), l'affichage répond comme indigué ci-dessous. Introduire le mode
d'affectation des instruments en appuyant sur .

i
12 GE0E01 %

Ry

3 10
r"’z;_,:

=1
# F

IHTF—I
LPMLT >

I_lll

Phase 3 Sélectionner une bangue de pad avec | PAD BANK] .

Phase4  Appuyer sur le pad a touche pour lequel on désire changer Paffectation.

Phase 5  Enutilisant| ~ 1,/OFF | [+ 10N ] ou le commutateur 2 glissiére VALUE, spécifier
Pinstrument & affecter.

* On peut affecler le méme instrument sur plusieurs blocs de touches.

¥ Lorsque I'on a affecté un instrument sur une carte ROM sans insérer la carte
concernée, “+[E] 01 CARDO1:" s'affiche & Pécran.

Phase 6 Pour continuer et éditer d'autres banques, répéter les phase 3 a 5.

Phase 7 Appuyer sur [EXIT | pour revenir a l'affichage du menu,
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Comment utiliser un

armirraie
SOUR

Procédure

[Ex.]

Performance avec
roulement de balais

42

Le numéro dinstrument 68 n'a aucune donnée de sonoriiés (soupir} Utiliser e
soupir. pour créer une porte d'étouffement ou un effet assourdi

Spécifier le type d'affectation {voir page 50) du soupir et de d'instrument au méme
numéro EXC. Puis jouer le soupit (touche affectée) immédiatement aprés
Pinstrument. De cette maniére, instrument sera assourdi dans le milieu.

Effets d’étouffements: En frappant une symbaie puis en 'assourdissant avec la
main.
Caisse claire de porte: Arréte de la réverbération de la caisse claire par une porie.

~ L'effet d'assourdissement utilisant un soupir peut étre écrit dans une cellule
rythmigue, puis la sonorité sera assourdie au bon moment selon le tempo.

Symbale (EXCB)

Niveau / Soupir (EXCB)
RN

Pour utiliser les roulements de balais sur une carte ROM de sonorités en optior:

® Spécifier le type d'affectation (voir page 50) de la sonorité de roulement du balai

sur n'importe quel numéro EXC.
£n introduisant ies sonorités de roulement de balais continuellement, le son

soutenu du roulement de balai est assourdi, changeant la performance du
roulement de balai.

Niveau Roulement de balai (EXCB} Soupir {EXC8)
LA
N
[
f ~
1 ~
N -
Temps

*En réglant le type d'affectation du roulement de balai et le soupir, numéro
dinstrument 68, au méme numéro EXC, puis en introduisant le soupir
immeédiatement aprés la derniére sonorité, la derniére sonorité du balai sera
également assourdie.

e La sonorité du roulement de balai est un son croissant lent et par conséquent il
sera joué rythmiquement en commutant la cadence étendue avec le
“changement de cadence Macro” {voir page 112) ou le “changement de
cadence Micro” {voir page 113)




2. Comment utiliser une carte ROM de sonorités

Pour reproduire la chainage
de démonstration sur une
carte ROM de sonorités

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase §

Avec la carte ROM de sonorités en option, on peut obtenir 26 instruments
supplémentaires.

Une carte ROM de sonorités contient certaines chainages de démonstration. Pour
reproduire ces chainages, procéder comme suit;

* Le chargement des chaihages de démonstration dans la mémoire interne de la
R-8 effacera toutes les données de cellules rythmigues et de chainages
actuellement stockées dans la R-8.

Insérer cerrectement la carte ROM dans la fente prévue a cet effet (jusqu'a ce qu'un
déclic se produise).

Carle mémoire 2 (RAM} Carte mémoire 1 (ROM)

[ ] ]

Appuyer sur |CARD | pour introduire le mode Carie.

HLORE EAM BZBUE REEM
BFORMAT BLOBD REOM

Appuyer sur le touche numérique 4 pour sélectionner “LOAD ROM" (Chargement
de ROM).

LOFk ROM CHED
HEOUMD BEOUMDEDEMO

Appuyer sur la touche numérique 2 pour sélectionner “SOUND & DEMO"
(Sonorités et démonstrations).

LOADR FEOF SOURHDEREMO

*+ Hpes dJoy =yrse 7

* Appuyer sur pour quitter ce mode.
Appuyer sur [ENTER] .

Le message “Loading” (chargement) apparait montrant que les chainages de
démonstration sont maintenant chargées.

Affecter le numéro de chainage 0 dans le mode de chainage, puis appuyer sur

START,/STOP | pour commencer fa reproduction,
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Chargement d'une carte
ROA

® Utilisation d'une carte
ROM neuve

44

Lorsque 'on utilise une carte ROM neuve, il est nécessaire d'executer la procedure

de chargamaent de cartz ROM afin que la P-8 raconnalase la carte ROM s erifige
Les instruments sur cartie ROM ne peuvent &tre utilisés que lorsque la carte ROM
est chargée.

Par conséquent, lors de la comutation des cartes ROM, charger chaque carte
ROM. Les instruments sur la carte ROM ne peuvent étre utilisés & moins qu'ils ne
soient charges dans ta R-8

* Lorsque P'on utilise un instrument sur une carte ROM, vérifier que la carte ROM
reste bien connectée 3 la R-8.

* Lorsque l'on charge une carte ROM aprés I'edition des paramétres de sonorités
des instruments de la carte ROM, les paramétres de sonorités des instrumenis
sur la carte ROM seront renvoyées aux valeurs précédentes avant que I'édition
mest été faile. Pour retenir la donnée dorigine qui a juste été éditée, la
sauvegarder sut une carte RAM (voir page 165).

* Les données chargées de la carte ROM peuvent &tre écrites sur une carte RAM.
Lorsque Pon utilise une carte RAM qui contient les données de la carte ROM, il
n'est pas nécessaire de recharger la carte ROM.

Lorsque I'on utilise une carte ROM neuve, insérer la carte ROM quand la R-8 est
éteinte, puis I'allumer. De cette maniére, la carie ROM sera automatiquement
chargee.

Lorsque le chargement est terming, le numéro de carte 1 est afiiché

14008 PATTERN TEMPC

EOIT = —
USER [ caro ji1 1 s
PAD BANK] A [ TASSIGN |~ -




& Pour échanger une
carte ROM

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Pour remplacer une carte ROM par une autre, charger la carte ROM comme
indique ci-dessous:

Insérer correctement la carte ROM dans la fente prévue & cet effet (jusqu'a ce
qu'un déclic se produise).

Carte mémoire 2 {(RAM) Carte mémoire 1 (ROM)

i1 HoAl

Appuyer sur pour introduire le mode Carle.

HLOAD FAM HSAUE
EFORMEAT RLOALD

Appuyer sur la touche numérique 4 pour sélectionner “LOAD ROM” {Chargement
de ROM),

LOAD BEOM CAED
BoOUMD BHSOUHDEDEMD

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “SCUND” (sonorités),

Nom de la carle ROM précédemment charge

LOEDED=- "
LOHD OO

Nom de la carle ROM connectiée

* 8i la carte n'est pas correctement connectée, I'affichage répond par “Card not
ready” (la carte n'est pas préte). Si ceci se produit, enlever la carte et ia réinsérer
correctement puis répéter la procédure.

* 8i la carte de ROM connectée n'est pas celle spécifiée, l'affichage indigue alors
“ILLEGAL CARD?” (la carte n'est pas reconnue). Si ceci se produit, enlever la
carte, insérer la bonne carte puis recommaencer la procédure,

* Appuyer sur pour quitter ce mode.

Apuyyer sur {ENTER |,

“Completed” (terminé} apparait sur I'affichage montrant que le chargement a été
effectué Quand le chargement est terming, 'affichage indique le numéro de carte
1.

MODE CARD TEMPO
E0IT =~ —_—
USER [ carp iy ! i
PAD BANK | A [__Assion |~ 1 ——
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3. Affectation d’affichage

Selon le mode actuellement sélectionné, l'affichage graphique indigue les
réglages de cellules rythmigues, de niveaux et de potentiomeétre panoramigue des
instruments qui ont été spécifiés

PHASE L2545 7 B 8 10111213 141518
mst ¢+ le] |a] |el io| |e| |e] |at ie
NST 2 [
WST 3 ) [

WNST 4 |@ &

MNiveau 1 2 3 4 5 78 9301112121415

st + [eioleleio/ele{ejo

NST 2 |eieie|ejeieis/aja|a|eie|sicie

INST 3 |ejelalele

st 4 |O|S][90(R glalojoio|o|e|a]9
Potentiometre pancramiaue G Centre D

INST ¢ e

ST 2 eja

ST 3 )

INST & i

Cellule rythmigques

Niveau
(indiqué en mode régiage de niveau)

Potantiométre panoramique

{est indiqué guand le potentiométre panoramigue
(parametre de performance) d'alfectation de
sortie {parameétre de sonorités) est édité)

{ es instruments indigues INST de 2 & 4 peuvent étre changée comme suit:

* INST 1 affiche le dernier instrument spécifié dans la procédure d’écrilure.

Appuyer sur [INST _ASSIGN | pour introduire le mode d'affectation d'instrument.

Spécifier INST 2 4 4 comme indique sur Faffichage graphique avec |SELECT | .

Phase 1
Phase 2 Appuyer sur la touche numérique 2 pour sélectioner “DISPLAY” (affichage).

DISFLAY ASSIGH

FINETZ2=CHCLER_H1 A

T Instrument
Numéro d'affichage graphique {INST2-4}

Phase 3
Phase 4  Appuyer sur le bloc numérigue qui correspond & flinstrument & affecter.
Phase 5 Appuyer sur |EXIT | pour revenir a 'affichage du menu.
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REGLAGES DES PARAMTRES DE SONORITE

Chaque tonalité d'instrument (voix rythmiques) peuvent étre éditées selon les

gotits de chacun.
26 versions &ditées des données d'instruments peuvent étre enregistrees au

maximurm.

Les paramétres suivants soni impliqués dans F'edition d'un instrument:

Affichage Parametre
PITCH Hauteur de son
DECAY Decroissance

NUANGE Nuance

OUTPUT Affectation de sortie
ASSIGN Type d'afectation
CURVE Courbe de sensitivite

* La hauteur de son, fa décroissance, la nuance et 'affectation de sorlie peuvent
tre éditées séparémment pour chaque pad a touche en utilisant les paramétres

de performance (voir page 77).

1. Description des parameétres de sonorités

a. Hauteur de son (—4 800 a +4 800 centiémes)

SOUHD ECITLHRICE-_ L1
FFITCH = QOEE

La hauteur de son de chague instrument peut étre spécifiée en 10 centidémes de
pas. Les valeurs les plus élevées augmentent la hauteur de son (un demi-ton =100

centiemes).

* Certains instruments ne dépasseront une certaine hauteur de son,
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b. Décroissance (000 a 127)

SOUHD EOTTORT
FOECHY = HIH:BEE

Spécifie le temps de décraissance d'un instrument Les valeurs les pius élevées
allongent le temps de décroissance.

Nivaau

.
o

ol
atl Temps

-
<

Décroissance

Un instrument qui accepte les nuances (voir page suivante), permet de spécifier
deux ternps de décroissance différents. Deux valeurs sont indiguées sur I'affichage
afin que I'on spécifie chacune d'entre elles en déplagant le curseur avec et

® Uninstrument accompagné de “+” a la page 14, comme la caisse kick, la caisse
claire ou un tom, permet de spécifier individuellement le iemps de décroissance
du contenu de sonorité d'attagque (contenu de fréquence plus élevée: valeur
indiguée a gauche} et le contenu de résonnance du it (contenu de fréquence
plus basse: valeur indiquée a droite). Par conséquent, la clarté d'une caisse
claire ou la condition d’'assourdissement d'un tom peuvent &tre contrélés.

Niveau

Sonorités a fréquences

Sonorités a frequences 5 al
elevees

hasses

»

Fréquence

o Lescymbales d'accompagnement et charleston avec le repére “#:" permetient
de spécifier les temps de décroissance individuellement pour les sons créés en
frappant le centre de la cymbale (la valeur a droite) ou l'extérieur de la cymbale
(la valeur & gauche).

Le son peut étre contrdlé avec précision en réglant les temps de décroissance
du cenire et du bord d'une cymbale.

En frappant au cenire En frappant a l'extérieur
/¥.

* Le lemps de décroissance de certains instruments ne peut étre spécitié plus long
ou plus court qu'une certaine valeur.

* Le temps de décroissance ne change pas avec les instruments du type inversé,
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c. Nuance (0 4 15}

d. Affeciation de sortie

SOUMD ERIToHERILDE.CL
FHUAMCE= BE

La nuance d'un instrument suivit des repéres "+ ou “#%" (dans le tableau indigue
page 14) peut &tre change & I'aide du paramétre nuance.

® Dans un instrument qui est marqué “+", les sonorités de fréquences basses
serant augmeniées en élevant la valeur.

¢ Pourles cymbales d'accompagnement et de charleston, qui sont marquées des
signes “44", les valeurs les plus élevées représentent les sonorités créees en
frappant prés du centre de la cymbale,

* Les instruments pour lesquels la nuance ne peut étre spécifiée, sont suivis du
sighe "——" au lieu de la valeur.

{(GAUCHE 1 a3, CENTRE, DROITE 14 3, MULTI 1 &4 8).

SOUHD EDITCHDREY. KL 3
FAUTFUT=®CEHTER+
Ceci sélectionne le jack de sortie qui sort chaque instrument (Stereo out/Multi out

148). Quand les sorties stéréo sont utilisées, un des sept niveaux du potentiomeétre
panoramique peut étre sélectionné

I ‘ centRE
GAUCHE 1 DROITE 1 ] 1

GAUCHE 2 / DROITE 2 EO !
] C ; GAUCHESA\ / , DROITE 3 O

Quand la sortie stéréo est affectée, le niveau de potentiométre panoramique
spécifie est indiqué sur l'affichage graphique.

POTENTIOMETRE PANCRAMIQUE G . LENTRE, . D
ST 1 ol
INST 2 ee
INST 3 e
INST 4 aie

GAUCHE 2 CENTRE DROITE3

il est possible de visualiser les données d'un instrument désiré avec INST de 24 4.
Pour changer les instruments, exécuter la procédure affectation d'affichage (voir
page 46) INST 1 indigque le dernier instrument spécifié dans la procédure
d'écriture
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e. Type d'affectation (POLY/MONO/EXC 14 8)

—
.

MEr EDITOH
=R OLY

Quand plusieurs instruments sont reproduits en méme temps ou que le méme
instrument est joué simuitanement, ce paramétre deétermine comment les

instruments doivent étre joues

PREM_EL
ER. +

W in
T
IR A
i

e POLY
Est efficace pour reproduire une longue sonorité décroissante comme une

cymbale jouée continuellernent, sans annuler les sonorités chagque fois qu'il est

reproduit.
Niveau
f T _F
] 1
emps
Melanga
¢ MONO

Si un instrument & longue decroissance est joue conlinuellement, chaque fois
qu'll est joué, la décroissance sera coupée,

Niveay

Non mixé Durée

e EXC1a8
Les instruments qui sont specifiés sur les mémes numéros EXC ne peuvent étre

joués en méme temps. Spécifier 2 instruments {comme les cymbales charleston
ouvertes ou ferméss) qui ne sont pas jouées normalement ensemble, sur le

meéme numeéro EXC.

Niveau EXC1 EXC1 EXC3
—y >
Nan mixé Mixé Buree
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f. Courbe de sensibilité (1 a 8)

cEDEY KD D

E)

EDI

an

111

i L
FLE

Sélectionne 'une des 8 courbes de sensibilité qui détermine les changements de
volume et de tonalités provogués par la maniére de frapper les pads & touches.

i —t

Ly
™

A F 8
Niveal Niveau:
3]

[

(.
>

Force de frappe des pads a touches Force de frappe des pads a touches



2. Procédure d’édition

52

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

La procédure d'edition suivante peut spécifier les parameétres de sonorités des
instruments affectés aux pads a touches.

* Quand l'instrument que 'on désire édiler n'est pas affecte sur un pad a touche,
laffecter sur un pad a touche avec la procédure d'affectation d'instrument (voir
page 40).

Ceci s’applique pour tous les instruments sur carte ROM de sonorités en option
aussi.

*Méme aprés Pédition des paramétres de sonorités, il est possible de les
réinitialiser {de restaurer les données préprogrammeées par le fabricant). Voir
page 159 “Initialisation des paramétres de sonorités”.

Appuyer sur | SOUND | pour introduire le mode d'édition des sonorités.

MODE PATTERN TEMPO
[E0IT SOUND -
[ GEER T canp | 1 P
Edition o LEAD. BANK T asgon | e
SOUND PERFORM FEEL AE {E T T AR Y
Affichage de menu

* Si laffichage de menu n'apparait pas, appuyer sur [EXIT].

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “EDIT™.

Instrument
SOUMD ELITCHDREY KL &
FFITCH = BAG
* ¥

Parameétre de sonorités Valeur

Taper sur le pad a touche qui correspond a llinstrument 2 éditier.

Changer les banques de pads avec {PAD BANK |, si nécessaire,

* Lorsque 'on affecte un instrument sur une carte ROM sans connecter la carte
concernée, le message * [E] CARDO1" s'affiche etii n'est pas possible d’éditer les
paramétres de sonorités,

Sélectionner un parametre avec | SELECT|.
Appuyer sur [SELECT | pour appeler les parametres dans Fordre comme indiqué
ci-dessous:

PARAMETRE —— — % PITCH
« | AOFF SELECT +1 /0N % DECAY
IS B S NUANCE
b $ QUTPUT
$ ASSIGN
$ CURVE




Phase 5

Phase 6

Phase 7

Phase 8

A Paide des touches [ - 1/0FF |[+ 1./ON] ou du commutateur a glissiére
VALUE, changer les valeurs. Contrdler la sonorité en frappant sur les pads a
touches.

* Les paramétres autres que I'affectation de sortie et le type d'affectation peuvent
&tre introduits par les touches numérigues.

Pour continuer et éditer les autres parameélres, répéter les phases 4 et 5.
Pour continuer et éditer les autres instruments, répéter les phases 3 a 6.

Appuyer sur [SOUND| pour revenir a l'affichage précedent.

53



3. Instruments copiés

La R-8 peut stocker 26 instrumenis supplémentaires (qui sont appelés les
instruments copiés; COPY 01 a 26) en plus des 68 instruments principaux. Les

enregistrés en tant que copie d'instrument. Tout instrument copié peut étre édite

68 instruments 26 instruments copiés

—_ Copie

Pour enregistrer un Executer la procédure suivante pour enregistrer un instrument copie.

instrument copié

Phase1  Appuyer sur pour introduire le mode d'édition de sonorités.

Phase 2 Appuyer sur ia touche numrique 2 pour sélectionner “COPY".

Phase 3

Phase 4

SR D SRy
LOFRYEld=clDELH K1 2+

instruments de source

Numéro d'instrurment de copie

Avaide de| - 1./OFF || + 1,7ON |ou du commutateur a glissiére VALUE, spécifier
la destination du numéro d'instrument de copie (COPY 01 3 26) ot Vinstrument
copié doit étre enregistré.

Appuyer sur le pad & touche qui correspond & instrument a copier.

Changer les banques de pads avec [PAD BANK ], si nécessaire.

54

T

SOUHD CORYy 1y ?

-
#COFYET = ADELH_F10+4
T

Instrument spécifie

.
o

* Les instruments sur carte ROM de sonorités (en option) peuvent éire enregistrés

également.
* Pour quitter ce mode, appuyer sur .




Dénomination d'un
instrument copié

Phase 5

Phase 6

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Appuyer sur .

“Completed” (lerminé) apparait sur laffichage montrant que Finstrument est
enregistré en tant qu'instrument copie

Appuyer sur [EXIT | pour revenir a laffichage de menu,

* | orsqu'un instrument est recopié d’une carte ROM de sonorités sur un numéro
dlinstrument copié, laisser la carle connectée,

Un instrument copié peut étre dénommeé avec 7 letires maximum.

Lorsgue 'unité est en mode d'édition de sonorités, procéder comme suit:

Dans I'affichage du menu, appuyer sur la touche numérique 2 pour sélectionner
“COPY”,

Appuyer sur |[PAGE| pour que l'affichage passe a la dénomination des
instruments,

¢ MHAME
= SDBLH_EIx#

Nom de {instrument copié

P
i+

Ig li—""l

21T 0
COFYET

Avec| - 1 /OFF|{ + 1./0Njou le commutateur i glissiére VALUE, spécifier le
numéro dinstrument de copie (COPY 01 4 26) & denommer.

Déplacer le curseur a la position désirée avec et , puis changer les
numéros/lettres/symboles avec | -1/0FF|{ + 1,/ON], le commutateur a
glissiére VALUE ou les touches numériques,

le fait d'appuyer sur une touche numérique permet aussi de commuter
alternativerment les modes, numeéros et lettres/symboles. Le fait d'appuyer sur une
touche numeérigue tout en maintenant la touche enfoncée, produit des
lettres en minuscule.

Appuyer sur |EXIT | pour revenir a l'affichage de menu.
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PROGRAMMATION DES CELLULES RYTHMIQUES
FONDAMENTALES

Ecriture des cellu!es thmiques
n (fondamentale) Y a P. 58

ETEcnture des cellules rythmiques P 77
(avancée) .

n Parcelle de sensitivité . 96

Edition des cellules rythmiques P. 107
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ECRITURE DES CELLULES RYTHMIQUES
(fondamentale)

Ecriture en temps réel

Ecriture pas a pas

58

100 differentes celiules rythmiques de base (chacune étant composee de 98
mesures) peuvent étre programmeées dans la R-8

* La capacite mémoire est limitée. Eile ne permet pas de programmer 100 celiules
rythmiques de base si celles-ci sont composées de trop nombreux pas et/ou de
mesures.

Pour vérifier le numéro de cellules rythmiques de base qui peuvent étre encore
écrites en meémoire, utiliser la fonction Mémoire Disponible. (Voir page 152}.

Il v a deux maniéres d'écrire les celiules rythmigues:
Y

il est possible d'écrire des cellules rythmigues de base en appuyant sur le pad a
touche en cadence avec le métronome. La fonction de quantification peut corriger
les inconsistances de cadence dans Fécriture des celiules rythmiques.

Introduire Ja cadence (un pas) pour chaque instrument Cette méthode peut
convenir & ceux qui ne sont pas habitués a 'écriture en temps réél

[l est possible d'utiliser les deux méthodes pour écrire une cellule rythmique de
base Par ex. il est possible d'écrire une cellule rythmique de base en temps pas a
pas, puis d'ajouter des sonorités supplémentaires en temps réel. Ou bien il est
possible de faire une cellule rythmique en temps réel, puis de la modifier avec
I'écriture pas a pas.




1. Réglage implicite de I'écriture des cellules rythmiques

Phase 1

Phase 2

Affichage de I'écriture en temps réel

Affichage de Pécriture en pas & pas

Phase 3

Avant d'écrire des cellules rythmiques soit en pas a pas, soit en temps réel,
exécuter la procédure suivante;

Appuyer sur [PATTERN | pour introduire le mode de cellules rythmiques.

dFL
HREE

T

¥ g
L BF

A1
[ S !

EF
A=

N

ET

* 8i Paffichage de menu n'est pas indiqué, appuyer sur .

Pour sélectionner I'écriture en temps réel, appuyer sur la fouche numérique 3 et
pour sélectionner l'écriture pas & pas, appuyer sur ia touche numérique numéro 2,

Numéro de cellule rythmigue (0 & 99)

Le numeérg de mesure contenu
dans Ja cellule rythmigue

l Nom de la cellule rythmigue
FTH BE-B1#{-—-c-——=
ETH T=84- 4 O=1s16 =+
)
Mesure Quantification

Numeére de celiule rythmigue {0 & 99)

e numéro de mesure cortent
dans fa cellule rythrmique

l Nom de cellule rythmique
FTH BA-B1#:———————
=TF T=1..4 3 [i= +HFH+-+

Mesu:e Méthode d introguction

Avec |~ 1/OFF|[+1/0N], le curseur Value ou les touches numériques,
sélectionner un numéro de cellule rythmique (0 3 99),

tndiqué quand la donnée existe dans Iz cellule rythmigue

1d<SBEHTA

v
FTH @e-@ ;
ETH T=Ad4.s 4 p=1.16 *

Quand on désire effacer une cellule rythmique entiére ou des instruments
specifiques, passer aux phases 4 et 5. Autrement, passer a l'écriture en temps réel
{page 61) ou en pas a pas {page 65)
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Phase 4

Phase b

Phase 6

Phase 7

Phase 8

60

Commutation

‘Toutl en maintenant la louche [SAIFT | enfoncée, frapper sur le pad a touche 14,

Numéro de celiule a vider
Eacement 14 Caisse claire +

o |FTH CLEHE <FTH B
b IMET=cHLL IMST
Vidage

Efface tous les instrumeants

*8i aucune donnée de performance n'est écrite dans la celiule rythmique
séleclionnée, l'affichage de la mesure apparail. Passer la phase 5 el aller
directement a ia phase 6.

Effacer les instruments qui ne sont pas nécessaires,

e Poureffacer fouslesinstruments, appuyer sur [ENTER ] . | 'affichage de réglage
mesure/cadence apparait, permettant de continuer avec la phase 8.

e Pour effacer des instruments spécifiques, frapper les pads a touches qui
correspondent aux instruments, puis appuyer sur . Les noms des
instruments spécifiés sont indiqués.

L'affichage d'écriture de celules rythmiques apparait, permetiant de passer a
I'écriture en pas & pas (page 65) cu en temps réel (page suivante).

* Pour quitter ce mode, appuyer sur .

Avec| = 1,70FF {| + 1,7ON |, le curseur Value ou les touches numériques, spécifier
le numéro de mesures (0 4 99) & utiliser dans la cellule rythmigue.

FTH_FORMA
T= G4~ 4
*

Mesure

P
-
3N ]
—
(n]

ab
AR=

g
g N,

01—

1

e

Numeéro de mesure

Spécifier la mesure de la cellule rythmique.

Dépiacer le curseur sur la mesure & Paide des touches et . puis spécifier la
cadence a faide de [=1/0FF][+1,/0N], du commutateur & glissiere VALUE
ou des touches numériques. {Gamme variable: 1—8/4,1-12/6, 1—1 6/8, 1--24/12,
1—32/16, 1-—48/24, 1-—-64/32)

Appuyer sur [ENTER] pour revenir a Paffichage de la phase 2.

Passer 4 Yécriture pas & pas (page 65} ou a lecriture en temps réel suivante)

* Lorsque I'on éteind Funité pendant Pécriture de cellule rythmique, ies données
acrites peuvent éire effacéces.




2. Ecriture en temps réel

Quantification

Phase 1

Phase 2

Executer la procedure suivante aprés la procédure "Réglages implicites pour
I'écriture de cellules rythmiques” {page 59).

* En mode d'écriture en temps réel, on peut utiliser le métronome, préréglé parle
fabricant, pour jouer en cadence des noires avec I'écriture en temps réel. Pour
changer les réglages du métronome, voir page 63,

La fonction quantification permet de corriger la cadence du battement de mesure
du pad & touche, selon la résolution specifiée. Lorsque 'on désire écrire une
donnée dans la cadence de battement du pad & touche, spécifier la résolution sur
HIGH (élevée).

Tap Tap Tap
Synchronisation du bruit d'accompagnement
‘} l ‘I ' | | du pad & touche
—io—t——8j i |
- - + - Corriger a |a cadence exacte
| | |
——t————

Pour changer les réglages de quantification, procéder comme suit forque I'unité
est spécifiée au mode d'écriture en temps réel et arréiée.

* Les valeurs quantifiées peuvent aussi étre changées durant Pécriture en temps
réel. Dans ce cas, la valeur quantifiée éditée entrera en effet & partir de la barre
suivante.

Déplacer le courseur sur la valeur quantifiée avec et[p-].

Valeur quantifiée

Spécifier la valeur quantifiée avec [~ 1/0FF| [+ 1./0N|, le commutateur &

glissiére VALUE ou les touches numériques 12a 9.
(Gammes variables: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH = 1/86¢ de

note)
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Ecriture en temps réel

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5
Phase 6

Effacement des sonorités

62

Maintenant, commutons les instruments sur I'écriture en temps réel
Appuyer sur [START/STOP| pour commencer ia reproduction de la ceiiie
rythmiques.

Barre er cours d'introduction  indiquer en mode d'écriture
l en temps réei

PTH BE~GissssRED 1%
E~JM@HTH T=04 4 HQ=i~s15 -+

* Le méironome joue selon le réglage du métronome (voir page suivante).

Appuyer sur [TEMPO] | puis spécifier le tempo avec| = 1/0FF| /[ + 170N},
commutateur a glissigére VALUE ou les touches numérigues.

* Durant le réglage du tempo, on peut jouer un rythme en frappant les pads a
touches, mais la cellule rythmique n'est pas écrite en mémoire, Par consequent,
on peut s'exercer a jouer dans ce cas.

Appuyer sur [ TEMPO | pour revenir a l'affichage de I'écriture en temps réel.

Frapper les pads a touches en mesure avec le métronome pour écrire les sonorités
de l'instrument (les sonorités écrites seront jouées par répélition).

Si nécessaire, changer les banques de pad avec la touche |[PAD_BANK

tndiqué quand un instrument est introduit

Appuyer sur | START /STOP | pour arréter de jouer.
Appuyer sur | EXIT | pour revenir a P'affichage de menu.

Pour effacer certaines sonorités qui ont été écrites, tout en étant en mode
d'écriture en temps réel, maintenir ja touche enfoncée et sans la relacher,
appuyer sur le pad & touche de 'instrument jusqu'a ce que la sonorité disparaisse.
Procéder ainsi avec 'unité qui reproduit le rythme.




Affichage graphique

Réglage du Métronome

La cellule rythmique écrite est indiquée sur l'affichage graphique (méme les
valeurs de cadences plus fines sont indiquées avec des doubles croches ou des
triolets).

Pas 1 2 3 456 7T B 8 1151213141616
NET 1 |@ - . » - & &
INST 2 * L4 e
iNST 3 -
INST 4 |8 » & »

INST 1 affiche le dernier instrument écrit avec le mode écriture pas & pas.

INST 2 a 4 permettent d'affecter en toute liberté I'instrument indiqué.

Pour affecter les instruments, exécuter la procédure d'affectation d'affichage
{page 46).

Les parameétres suivants sont des numéros entiers pour le réglage du métronome:

¢ Intervalle
Ceci sélectionne la cadence du métronome.
(1/4, 1/6, 1/8, 112, 1/18, 1/24, 1/32)

® Mode
Ceci sélectionne Fun des modes suivants:

EVERY REC .. Le métronome est toujours commutié {en mode d'écriture en
temps réel).

EMPTY REC .. Le métronome fonctionne quand aucune donnée n'a été
écrite dans une cellule rythmigue et ne fonctionne pas guand
une sonorite a élé écrite.

EVER OFF .... Le méfronome est OFF (hors circuit).

# Niveau
Spécifie le volume du métronome (0 & 15). A zéro, le métronome n'est pas
entendu.

¢ Sortie
Sélectionne un jack de sortie ol le métronome est sorti, & parlir des sorties
stéréo ou sorties multiples 1 a 8, au choix. Quand le jack de sortie stéréo est
sélectionneg, un des 7 réglages du potentiométre panoramique (GAUCHE 143,
CENTRE, DROITE 1 & 3) peut étre spécifié
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654

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Pour chaﬂger les réglages du métronome procéder corme suit quand I’unité est

Tout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncee, frapper le pad a touche 5.

Eflacement 5 Tam t

L [F

1 ]T]
=
— Al
)
=
It
=
T
fpte
Lt
Ju [T}
—

b Aeéglage du matronome
da caleul de lemps

b

Appuyer sur [SELECT | pour sélectionner le paramétre a éditer.

Commutation

PARAMETRE ———— $INTVL  (Intervalle)
~1/0FF SELECT +1/0N $ MODE  (Mode)

{_____”___ b _” l $ LEVEL {Nive;u)

$ OUTPUT (Sortie}

Editer Ia valeur du paramétre avec| — 1/ 0FF /| + 10N |ou le commutateur &
glissiere VALUE.

Pintervalle et le niveau peuvent également &tre raglés avec les touches
numeriques.

Répéter les phases 2 et 3 et continuer 'édition des autres parameétres.

Appuyer sur [ENTER| pour revenir & l'affichage précédent,




3. Ecriture pas a pas

i.e mode d’écriture pas & pas permet d'écrire un pas pour chaque instrument a la
fois.

a. Mode d'écriture pas & pas

t'ecriture pas a pas est composée de trois affichages (modes) comme indique
ci-dessous. Sélectionner 'affichage désiré.

Selection de mode

Mode fondamental

PAGE

Mode d'édition normale Mode dédition étencue

Fonction des modes

Aftfichage de mode Mode dédition
. Mode fondamentale
Fonction Mode d’édition normale Mode d'édition étendue
Selection de la cellule
rythmique O X X
Sélection de la méthode
dentrée O X x

Ecriture pas A pas

En unité d'un pas O O O
En unité d'un pas étendu x X '®)
zdition des séquences de
paramétres
En unité d'un pas X O 'S
En unité d'un pas étendu x X O
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Made fondamental

1) Sélection d'une
cellule rythmigue

2) Changement des mesures
pour écrire les pas

3) Réglage de la longueur
d'un pas et de l'affichage
graphique

66

Pour sélectionner le mode fondamental pour 'écriture pas & pas, sélectionner
“STEP" dans l'affichage de menu.

MNuméro de celivte rythrique
Nombre de mesures contenues dans une cellule rythmique

¥

-] o
AL 4 ['"‘"+HFH+-+
?

Sélection de la méthode dentréa

5

- Nom de la cellule rythmigue

5

1
F T

Sélectionne la cellule rythmigue ou I'on désire écrire la donnée.

Dans Pécriture pas & pas, les pas sont spécifiés & 'aide de 16 pads & touches
Quand le nombre total des pas est supérieur a 16 {c-a-d., que la cellule rythmigue
est composée de plus d'une mesure}, il est nécessaire de changer les mesures
pour faire une cellule rythmique.

En fonction de la cellule rythmique a programmer, il est possible de sélectionner
f'un des deux modes d'entree de pas

* Les modes d'entrée de pas ne peuvent étre changés pendant que le rythme est
reproduit en mode d'écrilure pas a pas.

e Entrée normale (NRM)
Ce mode peut &tre sélectionné pour faire une cellule rythmique a 8 ou 16
hattermnemts. Dans ce mode d'entrée normale, un pas correspond & une double
croche {quantification Q = 1/16€ en écriture en temps réel).

S J J

Pas 1 2345 678 8 1011213141518

@ Entrée de triolet {TRY)
Ce mode peut étre sélectionné pour faire des cellules rythmiques du type triolet
Dans ce mode d'entrée en triolet, un pas est un triclet (Quantification Q = 1/12
en écriture en temps réel}.

3

“ 3

3 \

N 3

Vs 7N 7 e
> > b D
Pas 1 Fl 7 8 8 101112

z 2 5 8

|
|
i
!
|
i
|




4) Ecriture pas a pas Les pas sontintroduits al'aide des 16 pads & touches respectivement pour chaque
fondamentale instrument.

* Dans le mode fondamental, quand le numéro tolal de pas dans une mesure

excéde 16, (ex. 5/4 temps), les pas excédents 16 ne sont pas écrits. H faut utiliser le
mode d'édition normale ou le mode d'édition étendue.

Mode d’édition normale Pour sélectionner le mode d'édition normale, appuyer sur dans le mode
de base (fondamental}.

Mesure aciuetlement sélectionnee Instrument

Las @f kL o
: ~1FLUL oo
Numéro cTe pas I T Valzur

Paramétre de séguence
Données de sonorités dans un pas

":n

H
1+ i

+

1) Ecriture de pas Juste comme dans le mode de base (fondamental), les pas sont introduits & Faide

de 16 pads a touches, un pad pour chague instrument respectivement.

2) Edition des paraméires

Pour chaque pas qui a éte écrit, les paramétres de séquence (voir page 107)
de séquence

peuvent étre spécifiés. Le mode d'édition normale permet d'éditer les paramétres
de séguences dans une unité pas a pas.
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Mode d'édilion étendue Pour sélectionner e mode d'édition étendue, appuyer sur |SCOPE| en mode

d'édition normaie

Numeérc de pas etendu
Numéro de pas l Instrumenst

STF 811 4 CHE
[#-—&-~] FLIL

‘Catlules rythmiques dans un pas T Vateur
Paramétre de sequence

s}
-
[

L
i —{
e

4

el
o X

K

i

Le mode d'édition étendu a les fonctions suivantes:

1) Ecriture de pas dans Dans ie mode d'édition étendu, vous pouvez utiliser la cadence fine (1/968 de notes
chaque pas étendu = quantification Q = HIGH en écriture en temps réel) pour spécifier les pas (pas
etendus},

Spécifier le pas que I'on désire écrire en utilisant un pas étendu, puis régler le pas
giendu. Le numéro de pas étendu qui peut étre spécifié varie selon le réglage du
mode d'entrée (6 en entrée normale et 8 en eniree triolet),

Entrée narmale Entrée trinlet
- - "~ - -
e ~ e . - - =~ -
- ~ - S
2) Edition des paramétres Pour chaque pas qui a eté écrit, les parameétres de sequence (qui affectent la
de séquence en unité tonalité des instruments) peuventi étre spécifiés. Le mode d'édition éiendu permet
de pas étendue d'éditer les paramétres de séquence dans une unité de pas élendus.
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b. Ecriture pas & pas fondamentale

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

La procédure suivante explique l'écriture pas a pas en mode de base
{fondamentale)

Pour écrire une cellule rythmique composée de plusieurs mesures, spécifier le
numeéro de mesure a écrire. Déplacer le curseur sur le numéro de mesure avec
[«] et [F], puis avec les louches [-1/0FF|[+1/0ON], les touches
numérigues ou le commuiateur a glissiére VALUE, spécifier le numéro de mesure.

Numeéro de mesure & écrire

1

Méthode d'entrée

Sélectionner lalongueur d'un pas. Déplacerle curseur sur lavaleur de D avec
et [ ], puis avec] - 1 /0OFF [+ 1.70N Jou le commutateur a glissiére VALUE,
sélectionner 'entrée normale (double croche) ou l'entrée triolet (triolet).

Frapper le pad atouche qui correspond a Pinstrument & introduire (sans reproduire
le rythme).
Si nécessaire, changer les bangues de pad avec |PAD BANK |,

Appuyer sur | START “STOP | pour commencer Ia reproduction du rythme,

Numéro de mesure actueliemnent en cours d'écriture

Q[ETANT/5T0P ] v
o [FTH LB-@l#ia3REC 113
STF T=84- 4 D=sHEH®3

* Pendant que le rythme est joué, les pads a touches de 1 & 16 se comportent
comme des touches de réglage de numéro de pas.

Spécifier les pas avec les pads a touches de 1 & 16. (La sonorité infroduite sera
jouée par répétition),
La véiocité {dynamique) est également introduite au méme moment.

* Pour annuler le pas qui vient d'étre écrit, appuyer simplement sur le méme pad a
touche a nouveau,
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Le numéro de pas spécifié est indiqué “INST1" avec “@" INST de 2a4 montrent les
pa

s des instrumeants affectds dans 'affectation d'affichage {voir page 46)

PAS 12 3486 7 89 10111213141516
WsT 1 |@ ) -
WST 2
WST 3
INST 4

Phase 6 Pour continuer et régler d'autres instruments, arréter ia reproduction et répéter les
phasesde 33 5.

Phase 7 Pour écrire une celiule rythmigque plus longue qu’une mesure, répéter les phases 1
a 6 autant de fois que nécessaire.

Phase 8 Pour arréter la reproduction, appuyer alors sur | EXIT | pourrevenir & affichage de
menu.




¢. Ecriture de pas dans le mode d'édition

Maode d'édition normale

Phase 1

Phase 2

Cette section décrit comment programmer les cellules rythmiques qui ne peuvent
étre faite en mode de base.

*Le mode d'édition permet également d'éditer les parameétres de séquence (voir
page 107).

l.a parameétre fondamentale d'écriture pas a pas dans le mode d'édition normale
est la méme que pour le mode de base (voir la section précedents). Le mode
d'édition normale, cependant, peut spécifier les pas méme pour les cellules
rythmigues gui ont plus de 16 pas. Procéder comme suit:

Appuyer sur |PAGE| dans le mode de base pour entrer dans le mode d'édition
Normale.

Mesure Instrument
CURSEUR i !
PacGE FTH 1881+ HRIMSHTL
[___JL_ _JL__._J’*’-;:TF- B1 [-1£Ul= s =

b :

Numéro de pas

Quand une mesure contient plus de 17 pas (13 pas pour entrée triclet), le repére
"p-" apparait 4 droite du numeéro 16 de pas.

PAS |2345575910:1:213141515";;
iNST 5 |@ [ ] * L3 » » »
ST 2 Iy e e
INST 3 Y
ST & 1@ L4 . L

Appuyer sur et , pour faire défiler les numéros de pas. En appuyant surle
curseur [p] ou ([«(]) tout en maintenant [«] ou { [=]) enfongé le défilement est
acceéléré.

Quand unnuméro de pas dépasse 16 {12 pour l'entrée triolet), les pads & touches et
tes affectations de numéros de pas changent (le repére “ " apparait & gauche du
numero 1 de pas

Pads & touches et numéro de pas

S ) J

PAS 1 2 3 466 7 8 8 1011121314156 PAS 4 2 3 4

MEEE
EEEE
BlmmnE
BIEEE

| |
|

]

7
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Phase 3

*Lors de Pécriture des pas d'une cellule rythmique composée d
mesure, appuyer sur [ pour ialvre avancer les numéres de pas ef passer ala
mesure suivanle,

@
s
c
[1:3
o,
=
=
o

En utilisant laméme procédure que dans le mode de base, spécifier les pas avecles
pads a touches.

* Le numéro indiqué dans la partie droite inférieure de 'écran est la valeur des
parametres de séquences, (voir page 107).




Mode d’édition étendue

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Dans le mode d'édition €tendue, if est possible d'utiliser une cadence fine (1/96€ =
quantification, G = HIGH en écrire en temps reel} pour spécifier les pas (pas
etendus).

Selectionner le numéro de pas dans lequel on désire écrire une sonorité en
cadence fine et specifier les pas dans I'unité de pas étendu {1 2 6 en entrée normale
et 1 & B en entrée triclet).

Appuyersur [SCOPE| en mode d'édition normale pour changer le mode d'édition
etendue.

Numéro de pas
l Numéro de pas étendu

PAD BANK MULTI

SCOPE STF

L, -
b L

Cetlute rythmigue en pas & pas

> ]
P o
i
-

Appuyer sur le pad & touche gui correspond a linstrument a écrire (sans
reproduire le rythme).

Appuyer sur | START/STOP | pour reproduire le rythme.

* Avec le commencement de reproduction, les pads a fouches prennent la fonction
d'affectation de numéro de pas a pas étendu.

Spécifier le numéro des pas a introduire dans le pas a pas étendu avec [«(]et .

En appuyant sur [p] (ou [«(] ) tout en maintenant (ou ) accélére le
changement des numéros de pas.

* Le numéro de pas étendu indiqué dans I'affichage n'a aucune signification en ce
qui concerne la correspondance entre les pads a touches el les numéros de pas
étendus.

Spécifier le numéro de pas étendu avec les pads & touches 146 (1 a 8 en entrée
triofet).
La force de frappe des pads & touches est introduite au méme moment.

<Ex > Quand les numéros de pas étendus 1 a 4 son! sélectionnés
2TF @851 J7BRIMEHTL
[@——@~-] il = @G +
)

Pas elendu sélectionnée

* Pour annuler un pas qui a été sélectionné, frapper simplement surleméme pad a
touche a nouveau.
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Phase 6 Pour continuer et régler d'autres numéros de pas, répéter les phases 4 a 5.

Phase 7 Pour continuer et spécifier un autre insirument, arréter la reproduction et spécifier
linstrument avec le pad a touche appropriée.

* En appuyant sur , Punité revient au mode d'édition normale tandis que
lorsque I'on appuie sur , elie revient au mode de base {fondamental).

Pour vérifier la condition de pas étendus, passer au mode d'éditicn normale
L'affichage répond alors comme indiqué ci-dessous:

Aéglage du numéro
Symoote de pas étendu
- } Aucun son nest introduit dans le numéro de pas
- L~ actuellement indiqué sur l'affichage
Un instrument est introduit dans le numéro 1 de pas
& [- L j étendu
[ o ot o = ] Les instruments sant introduits dans le numéro 1 de
= l: @ i~ — ] etc pas étendu et |es autres numercs de pas étendus
F: [ F i e e ] Le son #la est introduit dans le numéro | de pas
étendu
[ F . j Le san fla est inteoduit dans fe numéro 1 de pas
El X étendu et ies sons sont introduits dans d'autres
[ F e e F e ] gt numéros de pas étendus
SRR - R | Les instruments sont introduits dans fes numéros de
#+ pas etendus d'une maniére différente des régiages
[ ~—F~&@ 7] et mentionnes ci-tessus.

* Pour les explications détaillées de lintroduction fia, (voir page 86).




d. Exemple d’écriture pas a pas

Charleston

Introduire la partition suivanie en écriture pas & pas.

ABCD Tom

A

Kick

==
g

La partition peut étre modifiée comme indiquée ci-dessous par 'écriture pas & pas.

.

o~

N\

Caisse claire

Pag 123 4565 7T 8 DIDIIZIBI4I516
Hinat ol [ojloje] (ojojojoie] |e
Tom [ 11 )
Snora [ ] L 2
Kick ) ae [0 »

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Effacer toutes les données qui ne sont pas désirées dans la cellule rythmigue et
specifier le numéro de mesure a 1 et le temps & 4/4 (voir page 59).

Cette cellule rylhmigque est a 16 battements, par conséquent, sélectionner l'entrée
normale dans le mode fondamental.

et cenms et e o e e e

L=k e ot &
+

e

Enirée normale

Introduire la batterie kick,
Dans le mode fondamental et & 'arrét, appuyer sur le pad & touche pour la batierie
kick (pad a touche 13 dans la banque de pads A}.

Appuyer sur {START,/STOP | pour commencer la reproduction,

Frapperles pads 4 touches correspondant aux numeéros de pas pour régler les pas
{(numéro de pas 1, 4, 5, 9, 10 et 13).

D00
Eimn

LI
OO0

* Falre attention aux accents, comme la force de frappe de la pad & touche est
introduite au méme moment,
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Phase 6 Introduire la caisse claire.
Arrdter de jouer fe rvthme puis appuver sur la caisse claire (pad A touche 14 dans
la bangue de pad A).

Phase 7 Appuyersur [START./STOP | pour arréterla reproduction, puis frapperles pads &
touches 5 et 13,

Phase 8 Introduire la cymbale charleston de la méme maniére (numéra depas 1, 3,4,5,7,8,
9, 10,11 et 13).

Phase 9 Introduire le tom.
Arréter de jouer le rythime, puis appuyer sur le pad & touche du tom {pad & touche 6
dans la pad de banque A).

Le tom utilise 1/32€ de notes et par consequenti ne peut sélectionnerlespasBou D

dans la partition. Aussi, executer I'édition de scope pour les numéros de pas 15 et
16,

Phase 10 Appuyer sur puis sur | SCOPE | pour changer le mode d'édition étendu.

PAD BANK MULT! SCOPE - F i3 }. 1 »ﬂl ¢
I - o LS B

Phase 11 Speécifier le numéro de pas 15 avec el .

Numéro de pas 15

¥
STF 151 JiBDRY_TZ2 o
[o-=o-] THUL= ww s

Phase 12 Commencer a reproduire le rythme puis sélectionner le numéro de pas élendu a
Paide de la pad a touche concernée,
le pas étendu est d'1/96€ de note, par conséquent A et B dans la partition sont les
numéros 1 et 4 de pas etendus

STF 15-1 J.BORY_Tz ¢
[e—-s--1 U= 165 +
1

Pas etendu sélectionnes

Phase 13  Spécifier le numéro 16 de pas avec [P |, puis répéter les procedures 11 et 12,

Phase 14  Arréteria production, puis appuyersur { EXIT | pour revenir al’affichage de menus.




ECRITURE DE CELLULE DE RYTHME (Avancée)

1. Paramétre de performance

Parameires de
sonorités

La tonalité d'un instrument affectée & chaque pad & touche peut étre changée par
I'édition des paramétres de performances: hauteur de son, decroissance, nuance
et potentionmétre panoramique.

Les parameétres de sonorités et les parametres de performance fonctionnent
comme indiqué ci-dessous:

eproduction | . . Paramétre de sequence et
1 de chainage Paramétre de sequence parameétre de sonorités
[Feproduciion de M M
{cellules rythmigues
Source de | parametres de performange et Sortie

Paramétres de performance | SONOTHES | narametres de sonorités

(3000 ] o
N I |
AN |
[ S o
; Mouvement des données de sonorités dans une reproduction de
Pads & touches # chainage/reproduction de celtules rythmiques

Mouvemnent de données de sonorités quand les pads a touches
sont frappés

l.es parameétres de sonorités déterminent la sonorité qui est I'élément fondamental
d'un instrument,

¢ |esparamétres de sonorités doivent normalement étre spécifiés avant I'écriture
d'une cellule rythmique.

& Sil'on désire changer la sonorité globale d'un instrument apres avoir écrit un
chainage, on peut le faire en éditant les paramétres de sonoriiés.

* L'edition des paramétres de sonorités affectera les instruments dans toutes les

cellules rythmiques. Si 'on désire retenir ia sonorité originale méme avant de
Péditer, la sauvegarder sur carle mémoire (voir page 165).
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Parametres de performance

78

L.es parametres de performance spécifient la grandeur de changement faite aux
valeurs des paramétres de sonorités de chaque pad a touches. En frappant un pad
atouche, on sart un mixage de la valeur de paraméire et de la valeur de parametre
de performance

® La valeur d'un parameétre de performance est réelle seulement sur la sonorité
jouée par le pad a touche concerné. Elle n'a pas d'effet, quand des ceilules
rythmiques ou des chainages sont en train d'étre jouges.

e Une spécification des parameétres de performance sont introduits dans une
cellule rythmique dans 'écriture de cellules en tant que paramétre de séquence
{données de sonorités}),

Lorsque ies parameétres de performance sont specifiés avant d'écriture une
cellule rythmigue, it est possible de changer la sonorité d'un instrument dans
une cellule rythmique spécifiqgue

Si l'on change les parameétres de performance durant Pécriture d'une cellule
rythmique ou si I'on change les parameétres de sequence apres fecriture dans
une cellule rythmique, il est possible de changer la sonorité des mémes
instruments dans la cellule rythmique.

e A laide de la fonction affectation mulliple (voir page 81), il est possible d'affecter
{e méme instrumeni aux 16 pads a touches et de spécifier ies parameétres de
performance dans chaque pad & touches a des valeurs difiérentes. De cetie
maniére, il est possible de jouer un instrument avec des sonorités différenles,
Pour spécifier les paramétres de performance des pads a touches aux valeurs
différenies les unes des autres par un certain niveau en séquence, la fonction
d'alignement peut étre utilisée (voir page 82).

*{.a sonorié de chaque instrument change dans Is gamme variable de chaque
parameétre de sonorités. Lorsque {'on a spécifié une valeur (ajouté la valeur des
paramétres de performance a la valeur des paramétres de sonorités) dépassanta
gamme spécifiée, aucun changement ne se produira dans la sonorité actuelle.




a. Fonclions des paramétres de performance

1) Hauteur de son
(—4.800 a +4.800
centiémes)

2) Décroissance
(—63 a +63)

3} Nuance
{—7a-+7)

Potentiométre panoramigue
(GAUCHE 1 a 3, CENTRE,
DROITE 1 a 3, OFF).

Cetie valeur peut étre spécifiée par pas de 10 centiemes. Les valeurs les pius
elevées réhaussent la hauteur de son.

* A zéro,la méme hauteur de son que celie du paramétre de sonorités est oblenue,
tes valeurs les plus élevées augmentent la longueur du temps de décroissance.
Si l'instrument peut spécifier la nuance, la valeur spécifiée ici s'ajoutera & chaque
décroissance (paramétre de sonorités).

* A zéro, la méme décroissance que celle du paramétre de sonorités est obienue.

La sonorité peut étre changée délicatement avec la fonction nuance.

* i un instrument qui ne peut spécifié la nuance est assigné, le fait de régler la
nuance n'aura aucun effet sur la sonorite.

* A zéro, la méme nuance que celle des paramétres de sonorités est obtenue.

Quand laffectation de sortie {paramétre de sonorités) d'un instrument est

spécifiée sur sortie stéréo (GAUCHE 124 3, CENTRE, DROITE 1 & 3}; ce paramétre

permet de spécifier la valeur du potentiométre panoramique (positionnement des
champs sonores).

* Le réglage du potentiométre panoramique des paramétres de performance ala
priorité, Sur OFF, le méme réglage de potentiométre panoramique gue celui des
parameétres de sonorités est oblenu,

* Sil'affectation de sortie (paramétre de sonorités) d'un instrument est specifié sur
MULTIOUT (1 48 de MULTI), le réglage du potentiomeétre panoramique ne sera

pas pris en compte.

* Le potentiométre panoramique en cours de réglage peut éire visualisé sur INST 1
de l'affichage graphique.
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b, Réglage des paramétres de performance

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Phase 7

Phase B

80

Spécifie les paramétres de performance pour chaque pad a touche

Appuyer sur [PERFORM | pour inlroduire le mode d'édition de performance.

MoDE
EQIT
USER
BADY BANX

BECTT
ACLERE

Affichage de menu

PATTERN
PEHEORMANCE

|

TELPO

-

Edition
SOUND PERFORM FEEL

L__ILB_JL___!*

* Gj laffichage de menu n'est pas indiqué, appuyer sur [EXIT].

]

et

cann_ |
ASSIGN |

HAL ITGEH

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “EDIT".

Banque de pad
l Numeéro de pad 4 touche

v

FERFORM ELIT <H-9lx>
FRPITCH = BEAEE
Paramétres de pzrformance Valeur

Frapper le pad & touche dont an désire éditer les paramétres de performances. Si
nécessaire, changer les banques de pad avec [PAD BANK | .

Sélectionner le parameétre a éditer avec | SELECT | .

Paramétre
- 1 /0FF SELECY + 10N

L___JL_b_JL.__J

$ PITCH {Hauteur de son)

$ DECAY (Décroissance}

$ NUANCE (Nuance)

% PAN (Potentiomélre panoramigue)

Avecl = 1/0FF|{+ 1./ON |ou le commutateur a glissiére VALUE, changer les
valeurs (les paramétres autres que le potentiométre panoramique peuvent étre
spécifiés avec les touches numeériques).

Frapper les pads & touches pour écouter la sonorité. La sonorité ne peut étre écrite
dans la cellule rythmique méme durant 'écriture de celiules.

Pour continuer et changer les autres paramétres, répéter les phases 4 et § autant
de fois que nécessaire.

Pour continuer et éditer d’autres pads & touches, répéler les phases 3 a 6, autant de
fois que nécessaire.

Appuyer sur |PERFORM | pour revenir a l'affichage précédent.




c. Utilisation de la fonction d'affectation mulliple

Sélection de {'instrument

Phase 1

Phase 2

Banque de Pad (Aa k)

Phase 3

Phase 4

Phase 5

La fonction d'affectation multiple permet d'affecter le méme instrument aux 16
pads a touches. Cette affectation est indépendante pour les 5 bangues de pads.
Utiliser cette fonction avec la fonction d'aligrement (qui spécifie automatiquement
les parameéires de performance des pads & touches & certaines valeurs en
séquence).

Utiliser cette fonction pour jouer une cymbale charleston qui a une décroissance
changeant continuellement, ou pour éxécuter un “tom mélodigue” en changeant
les hauteurs de sons par pas de demi-tons.

Sélectionner linstriiment & affecter 4 tous les 16 pads 4 touches,

Appuyer sur [INST ASSIGN ] pour introduire le mode d'affectation d'instrument.

MODE

SONG PATTERN MIDT
| | | |L|BIHET ELISFLAY
INST ASSIGN __ CARD vty [EITHIT

L_b_J I |

* §i laffichage de menu n'est pas indiqué, appuyer sur .

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “INST”,

4
1:RA0G

| ]
-
-

b i

]
......................’. ”—";
R
Ii L

EOL

) [_;1

1
EE!

i

-» T

T Nom de lnstrument

Instrument dans la mémoire interne
Instrument de copie
Instrument sur la carie ROM de sonorités

Numéro de pad a touche TR01—68
{1a16) 01—26
Hot—2 .

Appuyer sur [MULTI] pour spécifier fe mode affectations multiptes.

Indiqué dans le mode affectations multiples

PAD BANK MULTS SCOPE n;glI:TE ASSIGH TERPD
| H-— ——” ] USER |_camo T —- 1 2
whn [PAD aa.rir. A .]_ ASSIGN | | MULTI ‘. -
b [HST ASSTEN
SPLT> =+BA1:AEOE01 =+

*En appuyant alternativement sur les commutateurs |MULTI| enire l'affectation
d'instrument et e mode d'affectations multiples.

Avec [~ 1/0FF ][+ 1,/0ON] ou le commutateur & glissiére VALUE, sélectionner
linstrument & utiliser.

Appuyer sur [EXIT | pour revenir a 'affichage de menu,
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Paramétres de perlormance
dans 1a tonclion d'alione-
ment

La fonction d'alignement permet de spécifier les parameires de performance
{hauteur de son. décroissance et nuances seulement) des pads & touches 1 aiBen
séquence comme indiqué ¢i-dessous:

Hauteur de son Décroissance Nuance
-~ BOO| |- 700} |- 600 i~ 500 - 36 - 33 - 30 - 27 -7 -7 - G -8
- 4001 1 - 300| |- 2003 |~ 100 —24 || - 21 -181] ~15 — 4 -3 -2 -
0 +100]| |+ 200} | + 300 -12 -9 -6 -3 0 +1 +2 +3
+ 400| |+ 800: |+ 600 |+ 700 0 +3 +6 + 9 +4 +5 +6 + 7
Phase 1 Appuyer sur [ PERFORM | pour introduire le mode d’édition de performance.
Phase 2  Appuyer sur la touche numérique 2 pour sélectionner “ALIGN".
Bangue de pads
FERFORM ALIGH <A:
MFITCH BOECHY *
Affichage suivant
FERFURM ALTGEH <A
EHUHHCE i
Phase 3  Appuyer sur pour changer le mode d'affectations muitipes.
* En appuyant alternativement sur les commutateurs | MULTI | entre Vaffectation
d'instrument et le mode d'affectations multiples. Les banques de pads ne peuvent
&ire changées dans le mode d'affectations muitiples.
* Pour spécifier les paramétres de performances des banques de pads AaE avecla
fonction d'alignement, sélectionner une banque de pads avec .
Phase 4 Sélectionner le paramétre de performance a l'endroit ol Fon désire utiliser Ia
fonction d'alignement, avec les touches numériques 1 a 3.
Parametre sélectionné
FEM ALIGH <M: FITOH
++ Prezs EMHTER.
Phase 5 Appuyer sur |ENTER| .
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L'affectation répond “Are yau sure?" (Etes-vous ceriain?).

* Pour quitter le mode, appuyer sur |EXIT §.




Phase 6 Pour continuer, appuyer sur [ENTER ] .
"COMPLETED" {terminé) apparait montrant que l'alignement est éxécuté.

* Si la valeur totale du parameétre de sonoritess et du parametre de performance

dépasse la gamme variable du paramétre de sonorités, la valeur sera
automatiquement spécifiée dans la gamme,

Performance d'affectations Pour reproduire la R-8 avec la fonction d'affectations multiples, appuyer sur

multilpes MULTI] pour introduire le mode d'affectations multiple.
PAD BANK MULT! SCORE MODE ASSIGN TEMPO
- 1 EDE SOUND P
l ” ” I USER [ cwo [ .~ d1 2
b PAD BANK | A I assign | ‘; MULTI & -

Indigue en mode daffectations multiptes

* Appuyer alternativement sur les commutateurs [MULTI] entre Taffectation
d'instrument et le mode d'affectations multiples. Les banqgues de pads ne peuvent
étre changées dans le mode d'affectations muiltiples.

* Si le mode d'affectations multiples est sélectionné durant I'écriture de celiules

rythmiques, le parametre de performance affecté avec la fonction d’affectations
muitiples peut étre introduit en temps que paramétre de séquence.
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2. Entrées Swing/Fla/Roulement

a. Swing

84

L& swing est une sensitivilé communarment appelee “grouve” dans les rylihime de
Jazz ou de Music-hall. L'effet swing peui étre spécifié pour chaque cellule
rythmique séparément et est plus efficace s'il vient s'ajouter & des cellules

rythmigues du type triolet (Jazz, Shuffle, etc).

* Leffet swing est efficace pour reproduire une cellule ou pour reproduire un

chainage mais n'a aucun effet sur {'écriture de cellule.

Le swing est déterminé par le point de swing et le retard de swing

@ Point de swing

L'effet swing peut étre obtenu en retardant le temps de ceriains battements. Le
point de swing spécifie la position (le battement} ou le temps est retardée

1/4€, 1/88, 1/16€, ou 1/32€ retarde e temps des battements multiples A numéros

pairs.

Point de swing: 1/82

ipipinty

1/6€, 1/12€ ou 1/24€ retarde le temps des battements positionnés en multiples de

frois,
Point de swing: 1/128
¥ ¥ v ¥
N N N, N,

o Délai de swing
Spécifie la grandeur du deélai.




Maintenant, spécifions I'effet de swing dans une cellule rythmigue.

Réglage de swing Lorsque I'unité est spécifiée sur le mode celiule, (“PLAY", "REAL" ou "STEP") puis
est arrétée, procéder comme suit;
Phase 1 Spécifier le numéro de cellule dans lequel on désire affecter I'effet swing.
Phase 2 Frapper le pad a touche 6 tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée.
Annulation & Tom 2
LEWTIHGE SET <FTH B85
FOELAY= W&
Commmalionb Spécifie swing sur T T
l'affichage de termps Délai swing Valeur

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Avec|— 1/0FF]| + 1/ON], le commutateur & glissiere VALUE ou les touches
numérigues, spécifier la valeur de retard de swing.

Les valeurs les plus élevées renforcent la sensitivité, (A zéro, il n'y a pas d'effet
swing).

* La gamme variable pour la valeur de retard de swing change selon le point de
swing.

Appuyer sur |SELECT | pour changer Paffichage "POINT.

SWIHG SET <FTH @82
FROINT= 1~ &
1 i
Point de swing Valeur

A l'aide de[=1,/0FF )| + 1/ON], le commutateur & glissitre VALUE ou les
touches numériques 1 a 7, spécifier le point de swing.
{Valeur: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32)

Appuyer sur |ENTER | pour revenier a I'affichage précédent.
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h. Fla

L effet fia est le phénoméne qui se produit quand deux baguettes tombent au
mSme moment, bian gue de hauteurs différentes effet fla, peut &tra spécifie pour
chaque celluie rythmigue séparément

L'effet fla est déterminé par l'intervalle fia et rapport fla.

o Intervaile fia
Spécifie Fintervalle entre les deux bagueties en 32 niveaux {de 0 & 31).

J

.

Imervalle #a

@ HRapport fla

Rapport fla: 1:2

Velacite

Réglage fla

Phase 1

Phase 2

Commutation

86

Spécifie Intensité (vélocité) de la premiére et de la seconde baguettes

J .

;
i
1

v

Spécifions maintenant la valeur fla.

Lorsque I'unité est spécifiée sur le mode cellule {"PLAY", "REAL ou "STEP") et
quelle est arrétée, procéder comme suit:

Spécifier la numéro de cellule ot 'on désire affecter i'effet fia.

Frapper le pad a touche 7 tout en maintenant la touche |SHIFT enfoncée.

Annulation 7 Tom 3
FLAM SET <FTH #3
J >\ THTUL= 16
b Reglage fia ?
Regiage de temps Intervaie fla Valeur




Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Entée fla

Avec] — 1, 70FF || + 1,/0N], le commutateur & glissiére VALUE ou les touches
numériques, régler la valeur de Pintervalle fia (de 0 2 31). (A zéro, il n'y a pas d'effet
fia).

Appuyer sur |SELECT | pour changer Faffichage “RATIO".

FLHAM SET <FTH %%
FRATIO=+1: Z%
Ratio fla Valeur

Avec| — 1,70FF || + 1./0ON }oule commutateur a glissiére VALUE, régler le rafio fla.

(valeurs : §7:1,1:2,1:4,1:8 1:16, 1:32)

Appuyer sur |ENTER | pour revenir 4 laffichage précédent.

Pour écrire l'effet fla, qui a été spécifié, procéder comme suit:
® En mode d'écriture en temps réel

Touten maintenant la touche | FLAM | enfoncée, frapper le pad a touche dans la
cadence en entrée fla {'unité reproduisant le rythme).

<Ex > Apport d'un effet fla & l'instrement du pad a touche 4.

.
Tout en mainterant la D E] D D D
touche enfoncee i~ | [ J[ [ ][]
1] %J L]

® Dans le mode d'écriture pas a pas
En reproduisant le rythme, maintenir fa touche enfoncée et appuyer
sur fe pad & touche qui correspond au pas {ou au pas étendu) ol le fla doit étre
introduit. Dans les modes d'édition normale ou d'édition étendue, it est possible
de vérifier la condition d'entrée de fla.

Mode d'édition normale

FTH BE-BldcRFAT_S1 2
STR 81 LF1fUL= @98 +

gest indiggue au pas étendu ou #a est spécifié
Mode d'édition élendue
=TF @11 JCBHFHT_S1 &
[F--——-—1 #liL= 1@& +

F est indigué av pas etendu ou fla est spécifié
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¢. Roulement

Réglage de roulements

Phase 1

Le roulement repraduit les sons séguentieliement aux mémes intervalles
Maintenant, spécifions {'intervalle de roulement

Lorsque l'unité est spécifiée au mode (PATTERN) de céllule et arrétée, procéeder
comme suit:

Frapper le pad a touche 8 tout en maintenant ta touche | SHIFT | enfoncee.

Annulation

A Tom 4

il

EF -

14

o

)

1

’:"'_
it

A2
—im
bt ]

i

f—=

e

Commulation Spécification de 1‘

Phase 2

Phase 3

Entrée de roulemets

Procédure

Tout en maintenant enfoncé

88

v

{s
raulemen Vateur

b

Avec[=1,/70FF][+ 1/0N], le commutater & glissiere VALUE ou les touches
numériques 1 & 9, spécifier la valeur des intervalles.
(Valeur: 1/4, 1/6,1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH (1/968 de note))

Appuyer sur [ENTER | pour revenir & latfichage précédent.

Pour écrire le roulement qui a été spécifié, avec I'unite réglée sur le mode d'écriture
en temps réel, procéder comme suit!

Tout en maintenant la touche Roll enfoncée, appuyer sur le pad a touche
concerne.

<Ex > Pour intraduire le roulement dans Finstrument du pad 4 touche 14

O
ad D D D D — Aipuyer Heiazher
1 IO
DD?IJ @ﬂﬂﬂ

|"effet de roulement sera écrit jusqu'a ce que la touche pad soit relachée (le niveau
change selon la maniére dont on frappe le pad a touche).

Intervalie de roulement: 1/168

*{ 'effet du roulement ne peut pas étre écrit en mode d'écrilure pas a pas.

* L'effet du roulement peut pas étre exécuté dans des modes autres que 'écrilure
de cellule. Méme quand le rythme n'est pas reproduit, le ratio de roulement peut
étre changé avec le tempo.

*Lors de Pécriture d'un roulement dans une celiule rythmique, le réglage de
quantification détermine la maniére dont le roulement correspond au réglage de
roulement et de quantification.




3. Notes Macro

a. Réglage des notes macro

Vélooite

Note macro

Dix notes macro différentes peuvent étre enregistrées dans la B-8. Une note macro
est une celiule de performance composée de 16 pas maximum. Les cellules de
notes macro qui ont eté enregistrées peuvent étre écrites dans une cellule
rythmique simplement en frappant le pad & touche une fois.

Pour une programmation plus rapide des cellules rythmiques, il est conseille
d'enregistrer les cellules de performance qui sont fréquemment utilisées.

De plus, dans les modes autres que 'écriture de cellules, linstrument spécifié peut
étre joué avec la celiule de performance d'une note macro.

Une note macro peut &tre spécifiée de la méme maniére que ['écriture pas a pas
(réglage d'un pas aprés un autre). Chague pas qui est introduit peut avoir une
valeur de vélocité relative. En faisant décroitre les valeurs de vélocité, selon le
numérg de pas, un effet retard peut étre oblenu.

* .a valeur de vélocité relative est la grandeur du changement & apporter alaforce
de base du jeu de frappe des pads a touches pour chaque pas. Le réglage
standard est zéro (0} ci-dessous:

i.a vateur de vélociié obtenue en frappant un pad & touche

{+20)
(Vateur de vélocite relative}
()]

=10 [ (=100 (10

oy

[ -0 0 & -@rsarveses

<Exemple de réglage de note macro>>

Quantification en temps réel: 1/168

J T

Note macro (0- 00O @-Qsecesvsssl

Non utilisées
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8C

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Lorsque Funité est arrétée, procéder comme suit:

Appuyer sur | DEFINE | .

UTILISATEUR
DEFINE CANCEL

| b || | [0SER DEFIMITICH
I |

MACRO - F' T S F u H |

Appuyer sur | MACRO | pour changer I'affichage du reglage de note macro.

UTILISATELR N 5ro de note macre Numéra de pas
DEFINE CANGCEL umereden ™ a %
? I ,[CEFIHE HACRO n@a-84
FUNCTION MACRC {-—- e R R EEEEEEEE ] -

| | |
v

A laide del —1/0FF /[ +.7ON], du commutateur a glissitre VALUE ou des
touches numériques, spécifier un numéro de note macro (de 0 & 9) a enregistrer.

* Les pads a touches 1 a 16 fonctionnent maintenant comme les touches affectées
aux numéros de pas.

Avec [€] et [P, déplacer le curseur & droite pour spécifier le numéro de pas (2 &
16).

Numéro de pas

¥
DEFIHE MHCED @ -0

R
e L)
[---"ww----—'-—‘—-v—---"n u oo K OH A B ‘:‘i- ke

Gamme variable

* Lavaleur de division {longeur d’'une note) d'un pas est determinée parlavaleur de
quantification en écriture en temps réel {ou la longeur d'un pas dans I'écriture pas
a pas) ulilisée pour les notes macro.




Phase 5

Phase 6

Phase 7

Phase 8

Phase 9

Frapper sur le pad a fouche qui correspond au numéro de pas a intraduire, (Pour
annuler le numéro de pas qui vient d'&re introduit, frapper simplement sur le
meme pas a tfouche a nouveau).

DEFIME MECED CEy-—-Bo

E@“@@F‘“@!ﬁinunnnnnl g
T FL Invalide

Pas speciiie

* Pour ajouter un effet {FLAM | | frapper le pad & touche tout en maintenant la
touche {FLAM | enfoncée.

* e fait d'appuyer sur les pads & touches ne créée pas de sonorites.

Appuyersur [PAGE | pour sélectionnerVaffichage de réglage de valeur de vélocite
relative.

Vaieur de vélocité relative

y
DEFIHE WELDO:RWUL= 4

[ GG EEF ~ e o n v =2 as ] 4+

Pas qui peut étre réglé (clignote)}

Spécifier ie numéro de pas avec [ €] et [»], puis utiliser - 1,/OFF || +/ON],
le commutateur a glissiere VALUE ou les touches numériques pour specifier la
valeur de vélocité relative (—99 & -989) de chaque pas.

* Quand le mode macro est “ON", la sonorité actuelie peut &tre contélée en jouant
les pads a touches (voir page suivante).

Pour continuer et spécifier les autres notes macro, changer les affichages avecla
fouche |PAGE | et répéter les phases 347,

Appuyer sur [ DEFINE | pour revenir a Paffichage précédent.

N



b. Utilisation d'une note macro

Réglage du mode macro

92

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Maintenant, jouons la cellule de notre macro enregistrée avec un instrumeni. Les
NoiEs macro peuvent &lre uilisess dans daulres modes, de meéme que dans
Pécriture de cellule rythmique. Pour utiliser les notes macro, spécifier le mode
macro sur ON

En utlisant la procédure suivante, les notes macro qui on{ été spécifiées peuvent
etre reproduites

Appuyer sur | MACRO | .
UTILISATEUR —mmmmm e Numéro de note macro
DEFINE CANCEL
L i | JFACED MODE r@af #0FF+
FUNCTION MACRO [@‘E’i@unﬂnuuwanunuj
b Spécifle la cellule de performance

Avecl— 1.7OFF [+ /ON]1,le commutateur & glissiere VALUE ou les touches
numériques, sélectionner le numéro de note macro a reproduire.

Déplacer le curseur a 'aide des touches [ ] et [B-], puis spécifier le mode macro
sur ON.

ON:  La note macro sélectionnée est reproduite en frappant un pad & touche.
OFE: Condition normale (en jouant un pad & touche qui engendre un son une
fois)

Appuyer sur [MACRO| pour revenir a l'affichage précédent.

Avec le mode macro sur ON, la note macro spécifiée est jouée en frappant un pad a
touche méme dans des modes autre que I'écriture de cellules.

La valeur de division {longueur de la note) d'un pas est déterminée par la derniére
quantification sélectionnée dans l'écriture en temps réel. De plus, la vitesse de
performance de note macro est déterminée par le tempo spécifié




Mode d'écriture en
temps réel

Phase 1

Phase 2

l.a procédure suivante explique comment utiliser les notes macro en mode
d'écriture en temps réel

Lorsque F'unité est spécifiée au mode d'écriture en temps réel et qu'elle est arrétée,
procéder comme suil:

* La valeur de division (la longueur de note) d'un pas pour les notes macro est
déterminée par le réglage de quantification.

<Ex >
[ OB O B » ¢ 80 008688 8]

l l [ ! Guantification: 1/88

Quantification: 1/16¢

Spécifier e numéro de note macro a utiliser.

(D Appuyer sur [MACRO] .

@ Avec| — 1/0FF |/[ + 170N}, le commutateur a glissiére VALUE ou les touches
numeériques sélectionner le numéro de note macro (0 4 9) & reproduire.

(& Appuyer sur {MACRO | pour revenir & Paffichage précédent.

Commencer la reproduction et frapper le pad a touche oli la note macro doit atre

introduite.
La donnée de note macro est écrite dans la méme synchronisation que lorsqu’on

tapa sur le pad & touche

<Ex >
Note macro [.m..oooto-t---.-]

Quantitication: 1/168
Frapper Frapper Frapper Frapper

v v v v

il 5
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Mode d'écriture en pas apas La procédure suivante explique comment utiliser les notes macro en mode
d'écriture pas a pas

La valeur de division (la longueur de la note) d'un pas pour la note macro differe
selon le mode actuel comme indiqué ci-dessous.

Méthode dentrée
Entrée nosmale Entrée triolet
Mode
Maode de base Note 1/168 Tricle!
Mode drédition normale Note 1/16¢ Trialet
Mode dédition étendue Note 1/968 Note 1/962

Lorsque I'unité est spécifiée sur le mode d'écriture pas & pas et qu'elle est arrétée,
procéder comme suit:

Phase 1 Spécifier le numéro de nofe macro a utiliser.

() Appuyer sur | MACRO | .

@ Avec{— 1 7OFF |/ + /0ON], le commutateur a glissiére VALUE ou les touches
numeériques sélectionner le numéro de note macro (0 & 9) a reproduire.

() Appuyer sur pour revenir a Paffichage précédent.

Phase 2 Frapper sur le pad a touche pour le premier pas de la note macro.
L a donnée de note macro est écrite en commengant avec le numéro de pas du pad
qui a été frappé.

<Ex >
Sélectionner le numeéro de pas 9 avec I'entrée
normale du mode base ou du mode d-édition narmale

Note macro S EIEEE XN EERENENNEN

D

~

*La donnée de note macro ne peut étre écrite dans les pas qui n'ont pas eté
spéacifiés avec les pads 3 touches.
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¢. Effacement d'une note macro

Pour effacer une cellule de note macro gui a été spécifiée, exécuter la procédure
suivante lorsque 'unité est arrétée:

Phase 1 Appuyer sur |CANCEL | .

UTILISATEUR
i || b USEF CHAHMCELATIOH
FUNCTION im0 i F. R e F U H |: H i:l i:. n

1 |

Phase 2 Appuyer sur |MACRO ;.

Numéro de note macro

¥

UTILISATEUR
DEFINE CANCEL
FUNGTION MACAG

CAMCEL MACEDG o>
[~ S~ o s 0w oxw s |

l | N

Phase 3  Avec{— 1/0FF] [+ 1,/0N], le commutateur & glissiere VALUE ou les touches

numeériques, sélectionner le numéro de note macro (0 4 9) a effacer.
L.’affichage montre la cellule de note macro en cours.

Phase 4 Appuyer sur [ENTER]. {(L'affichage demande “Are you sure?” (Etes-vous

certain?)).

Phase 5 Appuyer sur |ENTER| pour effacer ia note macro sélectionnée.

* Pour annuler e mode, appuyer sur (EXIT .
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PARCELLES DE SENSITIVITE

Structure de parcelles
de sensiiivités

96

Quand les étres humains s'expriment rythimquernment, conirairement aux boltes a
rythmes programmables, ils utilisent des accentuations et dynamiques naturelles
Méme quand ils ont lintention de jouer exactement de la méme maniere, la force
ou les emplacements des battements different legérement (changement
aléatoire) Ceci signfie que les sonorités créées ne seront pas parfaitement
consistantes.

La R-8 peut spécifier 8 parcelles de sensitivité qui contiennent des changements
de tonalités régutiers {en fonction des accents spécifiés dans la musique) et des
changements de tonalités aléatoires. En ajoutant une parcelle de gensitivité a une
cellule rythmigue programmée précédemment, il est possible d'exprimer des
changements de sonorités subtils, en creant une sensitivité "a touche humaine”

Une parcelle de sensitivité est composée de deux éléments:

Groove (exécution dans la note ) etles facteurs random (aléatoires). En combinant
ces deux éiéments, les paramétres de séquence, {velocité, hauteur de son, nuance
et décroissance)} peuvent étre changes.

Parcelies sensitives

IExécution dans la note‘ [Facteurs a[éatoiresI

@ Exécution dans ia note (Groove)
L'exécution dans la note est associée aux changements réguliers des accents et

tonalités
Ceci par conséquent peut exprimer les changements d'accents dans les

accents que e batteur crée intentionnellement.

Exacution Exécution
dans lanole dans la note
> > > >

Fan Y H
il LY &) It

r4 . W 5
: &
Ll )
i }




L'éxécution dans la note définit la cadence des changements et des valeurs

relatives de certains parametres de sequences.

En affectant les réglages d’exécution dans la note & des cellules rythmiques
existantes, les valeurs relatives s'ajoutent aux mémes sonorités (parameétres de
séquences des instruments spcifiés) que la cadence spécifiée dans I'exécution de

notes, changeant les sonorités dans un certain cytle.

IW i Spécificalion de 'exécution
: : de noles

| o O O OO0 i

! -40 +40 -30 +10]

n\ 0 +20 0 +20 !

Valeurs ges paramétres de séquences

+
D d'une cellule rythmigue
}«—0 w‘w—l-—l-—l

+ 60 +60 +60
+60  +60 +60 +60

Valeurs des paramétres de séquences
pour la performance en cours

+ 80 +30 +70
+60 +100+60 +80

¢ Facteurs aléatoires

Lesfacteurs aléatoires sont utilisés pour changer les valeurs des parameétres de
sequences specifies de maniére aléatoire

En changeant la nuance d'un instrument & percussion, & chague fois gue
linstrument sera frappé, la sonorité sera moduiée délicatement. De plus, en
changeant la nuance d'une cymbale, |la sonorité changera selon 'emplacement
auquel l'instrument sera frappé De tels changements aleatoires engendrent des
performances plus réalistes et plus naturelles
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1. Fonctions des parameétres

Une parcelle sensitive dispose des parametres suivants:

Paramétres

Gammaes variables

Selections de lexécution dans la nole

Exécution dans |a note

Type d’exécution dans la nole iasg
Pas dexécution dans la note 1/4 8 1/32
Sélection de l'instrument INSTt 28
Sélecteur dexécution dans la note ON.~OFF
Sélecteur de facteurs aléatoires ON,/OFF
-89 & +99

(Nuance; —7 a +7)

Facteurs aiéatoires

INST1 a8

Probabilités 1as
Protondeurs al@atoires tad
Commutateurs d'instruments
ON.”QFF

a. Sélection d'exécution dans la note

b. Sélection dlinstrument

98

EROCE =EL

T

Type dexecution
dans ia note

Ce paramétre est composé de deux éléments pour le réglage de la cadence des
changements d'accents, le type d'exécution dans la note etle pas d'exécution dans

la note.

® Le type d’exéction dans la note spécifie le numéro des notes dont les accents

doivent &tre changés, de 1 4 8.

e Le pas d'exéction dans la note spécifie la valeur de division (longueur) d'une

note de 1/4 4 1/32.

TWPE= 4 ZETEF=1-
?

Pas d'exécution dans la note

FEEL TH=T SELECTS#a:
FIHSTi=00OFPEM _HLY +
T
Instrument

Permet de spécifier huitinstruments au maximum qui peuvent &tre accentués avec

exécution dans la note ou les facteurs aléatoires.




¢. Sélecteur d'exécution dans ia note et sélecteur de facteurs aléatoires

ELiIlT FEEL ‘ﬂi#Ei_::-

BRI =slMEs BEHD=s0FF &

1‘
Selecteur d'exécution Sélecleur de facleurs aléatoires
dans la note

Pour chaque séquence de paramétre, specifier ON/OFF de Pexécution dans la
note ou des facteurs aléatoires.

d. Exécution das la note

SIIE
E:Zi+"

£t

LIE & 2
H-d i

ik F I
[1311 1
ﬂai 1

1

Valeur de paramétres relative

Ceci specifie la valeur relative de chaque paramétre de séquence (—7 & +7 pourla
nuance et —989 a 99 pour les autres parameétres) pour chaque cadence réglée
avec la sélection d'exécution dans la note. Les valeurs relatives spécifiées pour les
paramétres de séquences s'ajoutent a la méme sonorité (instrument spécifie) que
fa cadence spécifiée dans I'exécution de la note.

* Les parameétres de séquences pour lesquels les sélecteurs d'exécution dans la
note sont speécifiés sur OFF ne changent pas.

e, Facteurs aléatoires

FONDOM <UELD =
FROE= 1 LDEFTH= 1 =
i 0

Probabilité Profondeur aléatoire

L.es facteurs aleatoires sont fa probabilité et la profondeur aléatoire Spécifier ces
facteurs dans chaque parameétre séquence pour créer des changements

irréguliers

* Les parameétres de séquences pour lesquels les sélecteurs de facteurs aléatoires
sont spécifiés sur OFF ne changent pas.
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f. Intérupteur d'instrument

100

¢ Probabilité 148

Spécifier le rapport et la largeur du changement de chaque paraméetre de
séquence. Les valeurs les pius fories augmentent le rapport et la grandeur du
changement dans les paramétres de sequences

ﬁ; Rapport

A Rapport

Pl N

+"“—'—""‘m"‘“> + —_—
Grandeur du changement
Probabilité inférieure

e Profondeur aléatoire (14 4)

)

b+

Grandeur du

changament

Probabilité supérieure

Spécifie la grandeur des changements dans la probabilité. Les valeurs les plus

élevées la rendent supérieure.

IMST =SWITCH <UELDO
FleHOFEH_H1=w0M+

i

Instrument spécifie avec selection d'instrument

Salectionne ou non si il est nécessaire d'ajouter une parcelle sensitive & chaque
instrument sélectionné avec Instrument Select (sélection d'instrument), pour

chaque paramétre de sequence.

*Quand le méme instrument est sélectionné plus d'une fois avec sélection
d'instrument, spécifier linterrupteur d'instrument sur “ON" pour abtenir leffetde

parcelles sensitives.




Phase t

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Phase 7

Phase 8

2. Procédure d’édition

a. Specification d'exécution dans Ia note

Appuyer sur [ FEEL | pour introduire le mode d'édition sensitif.

EDITION
PERFORN FEEL

[
b

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “PATCH”.

SOUND

TR B
__r" FITCH B

FHTCH SELECT
= :[:[:E; <

1

Numéro de parcelle sensitive

T
I

E
Tl

i

H

A raide de| - 1/0FF|[ +1/0N], ie commutateur a glissiere VALUE ou les

touches numériques, sélectionner le numéro de parcelles sensitives (0a7)a
utiliser,

Changer l'affichage de sélection d'exécution dans la nole avec [PAGE] .

GREOOVE SELECT <#8>

TY"FE= d4 =ZTEP=1-s 3 =+
¥

Type ¢'exécution Pas d'exécution

dans ia note dans la note

A raide [«] et [»], déplacer le curseur puis utiliser| -~ 1./OFF ][ ¥ 1,ON], le
commutateur & glissiére VALUE ou les touches numériques pour sélectionner e
type d’exécution dans la note (1 & 8) et la pas d’exécution dans la note (1/421/32).

Appuyer sur [PAGE] pour passer & Faffichage de sélection d'instrument,

FEEL IHET SELECT<#0>
FIMSTI=vHOPEH _Hi»  +
1‘
Instrument

Changer d'instrument (INST 1 a 8) avec | SELECT ], puis appuyer sur le pad a
touche correspondant a chaque instrument a éditer avec exécution dans la note
{commune pour les facteurs aléatoires).

Si necessaire, changer les banque de pads avec | PAD BANK |

Appuyer sur [EX|T | pour revenir & Faffichage de menu.
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Phase 9

Phase 10

Phase 11

Phase 12

Phase 13

Phase 14

Phase 15

Phase 16

Séiectionner le parametre de séquence a éditer & 'aide des touches numerigues 2

-

2: Velocité

3: Hauteur de son
4: Décroissance
§; Nuance

A Taide de |~ 1.70FF][+1/0N]| ou du commutateur a glissiere VALUE,
sélectionner ON ou OFF pour fe sélecteur d’'exécution dans la note.

Paramétre de séquence sélectionneé

VELOCITY FEEL &

bt
FRU=+0FF+ REHD=+0F F A

Sélecteur d'axécution dans la note

Appuyer sur pour changer l'affichage de spécification d'exécution dansla
note,

Type dexécution dans la note  Paramétre

v y
SROOVE S <HELD  x =
L @@ H 80 H 8O O 65
T Valaur
Cadence

Déplacer le curseur avec [ <] et[® ], puis, a laide de - 1/OFF J[ + 1/ON|, le
commutateur & glissiere VALUE ou les touches numériques, spécitier fa valeur
relative de chaque cadence {(—7 a +7 pourles nuances et —89 2 +99 pour les aulres
paramétres).

* Quand le type d'exécution dans la note doit &tre spécifié a une valeur plus forte
que 4, changer l'affichage de spécification de cadence entre 5 et 8 avec [»].

Sélectionner l'affichage de spécification de finterrupteur dinstrument avec

-

T =WITOH <UELD
HOFEH HI=#%0H+ =
t

instrument chaisi par sélection dinstrument

IH
F1

3] ]_;‘E

Changer les instruments (INST 1 a 8) avec |SELECT|, puis avec
[+ 1,70N}[ = 1.70OFF |ou le commutateur a glissiere VALUE, sélectionner ON ou
OFF pour l'interrupteur d'instrument.

Pour continuer et éditer un autre parameétre de séquence, appuyer sur | EXIT i pour
revenir a Paffichage de menu, puis répéter les phases de 9 4 14.

Appuyer sur {FEEL | pour revenir a I'affichage précédent.




b. Spécification du facteur aléatoire

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Phase 7

Appuyer sur | FEEL | pour introduire le mode d'édition sensitif.

EDITION
SOUND PERFORM FEEL

T

LN =
B
fet Ty
—t—
t)
F3 L4
e
e
1

T
xR

T
mm

| tfbj’

Appuyer sur la touche numeérique 1 pour sélectionner “PATCH”.

EL PATCH SELECT

Ul

T
#

T
I
HEIT 1

H

Numéro de parcelle sensitive

A l'aide de[— 1/0OFF}| +1./0ON], le commutateur a glissiere VALUE ou les
touches numériques, sélectionner le numéro de parcelle sensitive (0 2 7) & utiliser.

Appuyer sur [PAGE | pour changer l'affichage de sélection dlinstrument.

]

FEEL IHST SELECT #@3>
FIMZTI= HOFERH _H1» +
instrument

Changer d'instrument (INST 1 & 8) avec |SELECT |, puis appuyer sur le pad &
touche correspondant a chague instrument a éditer avec les facteurs aléatoires

{commune pour Fexécution dans la note).

Si necessaite, changer les banque de pads avec [PAD BANK

Appuyer sur |EXIT | pour revenir & Paffichage de menu,
Sélectionner le paramétre de séquence a éditer 3 Faide des touches numériques 2
as.

2: Vélocité

3: Hauteur de son
4: Décroissance
5: Nuance
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Phase B

Phase &

Phase 10

Phase 11

Phase 12

Phase 13

Phase 14

Déplacer le curseur vers la droite, puis avec les touches [-1/0FF|[+1-0ON]ou
la commutateur a alissidre VALUFE, sélectionner ON pour le commutateur du

facteur aléatoire.

WEL
5 f L

:}: -+

T 3
e

Hoia

P

1 FEEL
- F

B = + Wi

e
]

T[s'I
IFF+

Saéiecteur de facteurs aléatoires

Appuyer sur pour changer Vaffichage de spécification du facteur
aléatoire.

FEHDOM JUELD K
FROE= 1| [DEFTH= 1 =

Probabiiite Profondeur aléatoirae

Déplacer le cureseur a l'aide de et , puis avec[ = 1/0FF ][+ 1/ON| le
commutateur a glissiere VALUE ou les touches numériques, spécifier la
probabilité (1 & 8) el la profondeur aléatoire (1 4 4).

Sélectionner laffichage de spécification du commutateur d'instrument avec

«

IMST SWITOH <UELD
F1iBOFEM _H1=+0H® =

Instrument choisi aves sélection dinstrument

Changer les instruments (INST 1 a 8) avec SELECT|{, puis avec
[~ 1.76FF [+ 1./ON |ou le commutateur & glissiére VALUE, sélectionner ON ou
OFF pour le commutateur d'instrument.

Pour continuer et éditer un autre parameétre de séquence, appuyer sur [ EXIT | pour
revenir a l'affichage de menu, puis répéter les phases de 7 a 12.

Appuyer sur [FEEL | pour revenir a I'affichage précédent.




3. Affectation de parcelles sensitives

Les parcelles sensitives qui ont éié créées peuvent étre affectées aux cellules de
l'utilisateur. Les cellules sensitives changent le rendu de [a performance
rythmique.

, Parcelie sensitive 7
Celluies de lutilisateur ‘ ’

/,,_{J Parcefle sensitive
|

Parcelle sensitive O

E£xécution dans la note l

Facteur aléatoire ] ™

Lorsque l'unité est spécifiée sur le mode reproduction de cellules et est & 'arrét,
proceder comme suit

Phase 1 Sélectionner la cellule rythmique sur laguelle on désire affecter une parcelle
sensitive, '

Phase 2 Déplacer le eurseur sur la valeur “FEEL” avec les et ; puis, a laide de
{ —1/0FFjl + 10N}, le commutateur i glissitre VALUE ou les touches
numeriques, sélectionner une parcelle sensitive (0 & 7).

10

i

S RKY
=
L

ST

R
-
N

.
s

414

71
=

EH
FE

Numéro de parcelie sensitive

i

* Lorsqu'aucune parcelle sensitive n'est affectée, sélectionner “+" {cecin'est pas
inclus dans les touches numériques).

Phase 3 Commencer a reproduire la cellule rythmigue. Eile sera jouée avec la parcelle
sensitive gui lui est affectée,

* La parcelle sensitive affectée a une parcelle rythmique n'a aucun effet dans le
mode d'écriture de cellules.
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4. Copie d’'une parcelle sensitive
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Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

La fonction copie de parcelle sensitive permet de copier le contenu d'une parcelle
sensitive sur un numeéro de parcelle sensitive different

Quand 'unité est spécifiée sur le mode d'édition sensitif et montre l'affichage de
menu, procéder comme Suit:

Appuyer sur la touche numérigue 1 pour selectionner “PARCELLES”.

Avec[ = 1.70FF|[+1/0N], le commutateur a glissiére VALUE ou les touches
numeériques, sélectionner la source de parcelles sensitives (0 a 7) a copier.

Appuyer sur | EXIT |} pour revenir 4 Faffichage de menu.

Appuyer sur la touche numérique 6 pour sélectionner “COPY”.

L F}Ti_ H l:l:!F"'
Hoos

T Numero de parcelle sensitive
Numero de parcelle sensitive & copier

Avec| = 170FF] [+ 1./0N|, le commutateur a glissiere VALUE ou les touches
numériques, sélectionner la parcelle sensitive de destination (0 4 7).

* Pour quitter ce mode, appuyer sur {EXIT |,
Appuyer sur {ENTER | |

Le message “Completed” (terminé) est affiché & 'écran et la parcelle sensitive est
copiee




EDITION DES CELLULES RYTHMIQUES

1. Edition des paramétres de séquences

Les paramétres de séquences peuvent &tre spécifier pour chaque sonorité
introduite dans une cellule rythmique. ity a 6 parameétres de séquences: la vélocité,
la hauteur de son, la décroissance, la nuance, le potentiométre panoramique et la
micro-cadence. En éditant les paramétres de séquences, les tonaliiés et cadences
peuvent étre changées apres la programmation d'une celiule rythmique.

Fonctions des paramértes

de séquences * Vélocité
Ce paramétre controle lintensité de frappe du pad a touche dans le mode
d'écriture de cellules. Les valeurs les plus élevées rendent un son plus fort.

s Micro-cadence
Change la sonorité introduite dans une cellule rythmique vers Favant ou vers
I'arriére en unité de notes de 1/384€ {micro-cadence} —2, 1, 0 ou 41 peuvent
étre sélectionnés pour la micro-cadence. Les valeurs négatives accélérent la
cadence tandis que les valeurs positives fa relentit En maode d'écriture de
celules, elle est spécifiée & zéro.

Sonorités introduites en mode égriture de cellules
L ¢ |
o {
-2 -1 0 +1

B o
Gamme de changement Micro-cadence {1/384€ de notes)

*Pour changer radicalement Ia cadence, exécuter le changement de macro-
cadence (voir page 112).

® Hauteur de son/décroissance/nuance/potentiométre panoramique
Ces paramétres ont les valeurs des parameétres de performance spécifiés dans
I'écriture de cellules (voir page 77) S'ls ne sont pas programmeés en mode
écriture de cellules, ils seront spécifiés a zéro.
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Procédure d'édition Il y a deux méthodes pour éditer les paramétres de sequences

o Edition en temps réel
Elie permet d’éditer les paramétres en utilisant le commutateur a glissiére
VALUE ou la pédale de volume quand un rythme est en cours de reproduciton

e Edition pas a pas
Elle permet d'éditier les parameétres de chaque sonorités ecrits dans une cellule,

a. Edition en temps réel

Elle permet d'éditer les paramatres en utilisant le commutateur & glissiére VALUE
ou la pédale de volume guand un rythme est en cours de reproduction

Utilisation de ta Uine pédale de volume peut étre utile pour changer les valeurs continuellement.
pédale de volume Raccorder la pédale de volume {EV-5, EV-10 en opticn) au jack VALUE & f'arriere
de la R-8. Appuyer sur la pédale plus fort pour augmenter les valeurs.

VALUE (EV — 8, EV ~10)
(EV - 5, 10)
1
© o] Ol f
|
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Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Phase 7

Phase 8

Lorsque {'unité est spécifiée en mode d'écriture en temps réel, proceder comme
suit:

Appuyer sur PAGE pour introduire le mode d'adition en temps réel,

i e FTH Bh-@ldi--me-
L.“_Jl__b_li TIRTH &L= BEd ;

Paramétre de séquence  Valeur

Utiliser |SELECT | pour sélectionner un paramétre de séquence & éditer,

$ VL (Vélocité)
PARAMETRE i $ PT (Hauteur de son)
- 1,/OFF SELECT + 1,70N $ DG {Décroissance)
] [L__ _” I $ NU (Nuance)
b $ PN {Potentiométre panoramigue)
$ MT (Micro-cadence)

Avec|~1/0OFF|| + 170N, le commutateur a glissiere VALUE, les touches
numeérigues ou la pédale de volume, &diler Ia valeur de paramétre.

* lorsque I'on désire changer les valeurs continuellement, il faut régler la valeur de
base ici. Quand on utilise une pédale de volume, régler la valeur avec la pédale de
volume,

Appuyer sur | START“STOP | pour commencer la reproduction.

Maintenir enfoncé le pad a fouche qui correspond a l'instrument a éditer.
Pendant que le pad & touche est enfoncé, les paramétres de séquences des
sonorités reproduites sont édités.

Pour changer continuellemnent les valeurs, le faire tout en maintenant le pad a
touche enfoncé.

* La micro cadence ne change pas durant Pécriture. Pour la vérifier, spécifier aux
modes reproduction de chainage ou reproduction de cellule rythmique.

Pour continuer et éditer d'autres paramétres, répéter les phases de 2 4 5.
Arréter la reproduction.

Appuyer sur | EXIT | pour revenir a l'affichage de menu.
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b. Edition pas a pas

L'édition pas & pas, permet d'éditer les paramétres de ségquences de chaque
s5on0fiié écrite dans une cellule rylhmigue.

Quand |'unité est spécifiée sur le mode d'édition normale {ou édition étendue)
dans le mode d'écriture pas & pas et qu'elle est arrétée, procéder comme suit:

Phase 1 Appuyer sur le pad & touche qui correspond a l'instrument a éditer.

Phase 2 Avec |SELECT |, sélectionner le parameétre a éditer.

$ VL (Vélocita}
PARAMETRE s 3 PT (Hauteur de son)
- 1 #0FF SELECT + 1,/0N $ DC (DéCFOiSSEQCE)
[ ”__ __” I $ NU (Nuance)
b $ PN (Potentiomeétre panoramique)
$ MT (Micro-cadence)

* i 'on désire écouter la sonorité actuelle, il faut appuyer sur {START./STOP
pour commencer a jouer le rythme.

Phase 3 Spécifier le numéro de pas (ou le numeéro de pas étende) a éditer avec et s
puis en utilisant{ — 1, 70FF | [+ 1./0N |, le commutateur & glissiére VALUE ou les
touches numériques, éditer la valeur du parameire,

8 Mode d'édition normale

Instrument
FTH a2-81d 8RIMSHTL
STEF A1 [®i1fUl= 1GEH
f f
Numeéro de pas Paramétre Valeur

e Mode dédition élendue
Nimero de pas
Numéro de pas étendu
l Instrument

v
STF B1-% JOBERIMSHTL
fe-—-8-1  #lUL= lo@ &
1 %
Le pas étendu en cours Parametre Valeur
clignote

* Si aucune sonorité nest introduite dans le numéro de pas (ou le numéro de pas
étendu) qui a été sélectionné, il n'est pas possible de procéder a d’edition. ("::k:"
est indiqué au lieu de la valeur).

* La micro cadence ne change pas durant I'écriture. Pour la vérifier, spécifier aux
modes reproduction de chainage ou reproduction de cellule rythmique.
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Phase 4 Pour continuer et éditer un auire instrument, arréter la reproduction du rythme,
puis specifier 'instrument en utilisant le pad a touches approprié.

Phase 5 Arréter la reproduction.

Phase 6  Appuyer sur |[EXIT | pour revenir  ['affichage de menu.
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2. Edition de la cadence

La sonorité écrite dans une cellule rythmique peut étre changée d’avant en arriére
en utilisant une unité de 1/96€ de note (macro-cadence) ou de 1/384€ de note
{micro-cadence).

Macro-cadence (1/96€ de note)

/+ v .
\\x

Micro-gadence (1/384€ de note)

a. Changement de macro-cadence

112

Phase 1

Phase 2

Phase 3

CHAMNGEMENT

Phase 4

Phase 5

La fonction de changement de macro-cadence peut passer des pas d'une cellule

de rythme pour chague note en 1/96€ de note {macro-cadence) en avant ou en

arriere

* Toutes notes (pas) sorties de la cellule rythmique par le changement de macro-
synchronisation, sera automaliquement corrigé pour étre réintégré dans la
cellule rythmique.

Quand l'unité est spécifiée sur le mode d'édition normale, (ou mode d'édition

étendue) dans le mode écriture pas & pas et qu'elle est arrétée, exécuter la

procédure suivante:

Appuyer sur le pad a touche qui correspond a Finstrument & changer en cadence.

Avec les curseurs et , spécifier le numeéro de pas (ou le numéro de pas
étendue), a changer de cadence.

Appuyer sur le pad & touche 9 tout en maintenant la touche | SHIFT jenfoncée.

EFFACEMENT 9 BAGUETTES LATERALES

HIFT <FTH BE:

CEO S
- FZ11

[y

—i T}
T

b LE CHANGEMENT MACRO
ANNULE UNE MESURE
Numéra de pas

b Numéro de pas étendu

Avec| = 1.7OFF [+ 1,/0N], le commutateur a glissiére VALUE ou les touches
numériques, spécifier la grandeur du changement de cadence par le numeéro
d'horloge (—12 & +12: 1 horloge = 1/96¢ de note}.

Les valeurs négatives acceélérent la cadence tandis que les valeurs positives la
ralentissent.

* Appuyer sur {EXIT ]| pour quitter le mode.

Appuyer sur | ENTER

L'affichage indigue le message “COMPLETED” {terminé) et la cadence est
changee

Grandeur du changement de cadence




b. Changement de micro-cadence

Phase 1

Phase 2

CHANGEMENT b CHANGEMENT DU MICRO A

Phase 3

La sonorité écrite dans une cellule rythmique peut étre changée d'avant en arriére
en utilisant une unite de 1/384€ de note Le changement de micro-cadence peutsa
faire pour l'instrument entier {ou la cellule rythmigue) ou pour chague pas.

Cadence introduite

-2 -1 (3/+1

<>
1/384€ de note

* Pour exécuter le changement de micro-cadence de chaque pas, voir “Edition pas
& pas” page 110,

* 8i le changement de micro-cadence provoque une sonorité qui exéde lagamme
variable (—2 a +1), elle sera automatiquement corrigée pour revenir dans la
gamme,

Lorsque 'unité est spécifiée sur un mode de cetlule ("PLAY", "REAL" ou “STEP") et
gu'elle est arrétée, exécuter la procédure suivante:

Spécifier le numéro de cellule rythmigue pour laguelle on désire changer la
cadence.

Appuyer sur le pad a touche 10 lout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncée.

EFFACEMENT i0 RIM SHOT

THETH B8

FT
A= B OCLE

—[7T!

"""'h;
ll-i__|_

R
L

I[!—l
™™

]

T Grandeur du changement de cadence
b Tous ies instruments

INSERER DANS LA MESURE

Pour changer la cadence de tous les instruments, sauter la phase 3 et passer
direciement a la phase 4.

Appuyer sur le pad & touche qui correspont & l'instrument dont on veut changerla
cadence, Si nécessaire, changer les banque de pads avec [PAD _BANK].

=~ TT]
H—
...4
i:l
(%]

Instruments sélectionnés  Grandeur du changemen! de cadence
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Phase 4

Phase 5

Avec[=1,/70FF [+ 170N}, le commutateur & glissiére VALUE ou les touches
numériques, spécifier la arandeur de changement de cadence (gamme variable:
~3 & +3).

Les valeurs négatives accélérent la cadence tandis que les valewrs positives la
ralentissnt.

* Pour quitter le mode, appuyer sur [EXIT].

Appuyer sur [ENTER] .

L'affichage indique le message "Completed” (terminé) et la cadenice est changée.




3. Edition de cellule rythmique

a. Changement diinstrument

Phase 1

Phase 2

La fonction de changement d'instrument permet d'échanger un instrument dans
une cellule rythmique et de jouer le nouvel instrument.

Lorsque l'unité est sur le mode celiule ("PLAY", “REAL", ou"STEP") etqu'elle est 4
Parrét, proceder comme suit:

Spécifier le numéro de cellule dans lequel on désire utiliser la fonction
changement d'instrument.

Tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée, appuyer surle pad & touche 1.

EFFACEMENT H CRASH 1

[HET CHANGE CPTH 55

> GaFaT_S

|

COMMUTATION b CHANGEMENT DNSTRUMENT T I

Phase 3

Phase 4

CHAINE DE CHAINAGE Instrument a changer

b Nouvel insirument a régler

Avec [3] et [E} , déplacer le curseur et spécifier l'instrument d'origine puis le
nouvel instrument dans cet ordre avec les pads a touches correspondants. Si

nécessaire, changer les banques de pads avec |PAD BANK |.
* Pour annuler ce mode, appuyer sur | EXIT | .
Appuyer sur |[ENTER |,

L'affichage indigue "Completed” et le changement d'instrument est effectué
* Si Iinstrument gue l'on spécifie comme instrument d'origine nexiste pas, le

message “INST NOT FOUND", (linstrument n'est pas trouve), sera affiché etle
changement d'instrument ne sera, par conséguent, pas exécuté.
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b. Addition de cellules

116

Deux cellules rythmigues peuvent étre jointes (ajoutées), pour ne plus former
qu'une cellule rythmique. Ceci peut étre utile pour écrire un chainage qui dispose
dun grand nombie de combinaisons identiques dune cellule rythiigue
spécifique

<Ex > Pour joindre la cellule 2 a ia celiuie 1

Cellule 1 Cellule 3
[~ ] [ A T s
Cellule 2 Celiule 2

-
e ] - [ & ]

* 1| n'est pas possible de joindre des cellules rythmiques qui ont des mesures
différentes.

* Les régiages de swing, fla et de parcelles sensitives d'une celiule rythmique
sélectionnée a la phase 3 ci-dessous, ont priorité,

* Si le nombre total de mesure de deux cellules rythmiques dépasse 99, 'addition
de cellules ne peut se faire.

Lorsque 'unité est spécifiée sur le mode celiule ("PLAY”, "REAL” ou "STEP") et
qu'elle est a F'arrét, precéder comme suit:

Phase 1 Spécifier le numéro de celiule a joindre.
Phase 2 Tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée, appuyer sur le pad a touche 2.

EFFACEMENT 2 CRASH 2

p [FTH AFFEHD
FTH BE-0133FTH sk—k
COMMUTATION b ADDITION GE CELLYULES T
PARAMETHE (NITEAL Cellule rythmigue a joindre
b Gellule rythmigue a jouer en premier

Phase 3 Spécifier les numéros de cellules a jouer en premier.

* Pour annuler ce mode, appuyer sur{ EXIT | .
Phase 4 Appuyer sur |ENTER].

L'affichage montre “Completed” (terming) et I'addition de cellules est faite




¢. Extraction de cellule

Lafonction extraction de cellule permet de sortie une donnée d'instrument spécifié
d'une cellule rythmique et de la copier dans un numéro de cellule rythmique
différent. Gette fonction permet d'utiliser les mémes donnees d'instrument dans
plusfeurs cellules rythmigues.

<Ex > Extraction de la cellule 1 &f copie de cetie celluie dans la cellule 2

Cellule 4 Cellule 1

U R Lddd L
T T

Cellule 2 :L'J,\L:LJ(\L\L-L

Spécifier 'unité & un mode de cellule ("PLAY", "REAL" ou "STEP") puis I'arréter et
proceder comme suit:

Phase 1 Spécifier le numéro de cellule i extraire.
Phase 2 Tout en maintenant la touche |{SHIFT | enfoncée, appuyer sur la pad a touche 3.
EFFACEMENT 3 CARILLON
p [FTH EXTRACT tFTH &
BCLSD_HL 2xFTH sk
COMMUTATION b EXTRACTION ¥ CELLULE T
RECHERCHE D'ETIQUEYTE .
L. instrument & exiraire T
b La cellule rythmique de destination
Phase 3 Appuyer sur le pad & touche qui correspond a Pinstrument a extraire.
Si nécessaire, changer les banaues de pad avec | PAD BANK | .
Phase4  Avec|— 1. OFF] [+ 1,/0N], le commutateur a glissiére VALUE, ou les touches

numériques, specifier la cellule de destination (0 & 88).
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Phase 5

Appuyer sur .

Si 1a celiule rvthmique de destination ne comporte aucune donnée, le message
“Completed” {terminé) apparait sur 'écran montrant que la copie a eie faite

Sl y a déja des données d'écrites sur la cellule rythmique de destination, le
message “Overwrite OK?" {Surcharge d'écriture OK?) apparaitra sur l'affichage
Pour copiet, appuyer sur 4 nouveau; pour annuler, appuyer sur [EXIT] -

* Toutes les données antérieures dans la cellule rythmique de destination seront
effacées.

* 8i Finstrument que I'on a spécitié ala phase 3 n'est pas dans la cellule rythmique,
le message “INST NOT FOUND" (instrument non trouvé) apparailra sur
F'affichage et la copie de Pinstrument n'est pas exécutée.




d. Fusion d'instruments

Phase 1

Phase 2

La fonction de fusion d'instruments mélange (fusionne) deux cellules rythmiques
pour n'en faire gu'une

<&x > Pour {usionner Ia celiule rythmigque 2 dans la cellule rythmique 1

Celiule 1 Cellule 1

R A

L 3

sl
T T
kbl Ll dot bl b L
-

* Les cellules rythmiques fusionnées ne peuvent étre restaurées.

* i n’est pas possible de fusionner des celiules rythmiques de valeurs de cadences
ou de tailles différentes.

* Les réglages de swing, fla ou de parcelles sensitives de la cellule rythmique de
destination ont priorité.

Spécifier 'unite & un mode de cellules {"PLAY", "REAL" ou “STEP") puis arréter
l'unité et procéder enstuite comme suit:

Spécifier le numéro de cellule de source a fusionner.

Tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée, appuyer sur le pad a touche 4.

EFFACEMENT 4 ACCOMPAGNEMENT
mp [P TH MERGE -~
FTH BO-015PTH ##s—dw
COMMUTATION b FUSION DE CELLULE T T
Cellule rythmique a fusionner
b Cellisle rythmigue de destination

Phase 3

Phase 4

Avec |~ 1/OFF|[+ 1/0ON], le commutateur & glissiére VALUE ou les touches
numériques, spécifier la cellule destination (0 a4 99).

* Pour quitter ce mode, appuyer sur [EXIT .

Appuyer sur [ENTER]
Le message “"Completed” (lerminé) apparait sur I'affichage montrant que la fusion
est faite.
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e. Changement de disposition

A,

La fanction changem g régler 12 point de départ &
n'importe quelle position dans la cellule rythmique et de changer les données qui
viennent, depuis ce point de départ jusqu’a la fin. Cette fonction peut &tre utile pour
corriger la cadence retardée d'une cellule qui a ét¢ introduite en écrivant une
celluie rythmique de plusieurs mesures en temps réel

e b ]
B T

Point de depart

JJJ3 )

Nouvelle disposition
de la cellule 1

-5

S

Spécifier Funité a un mode de cellule (“PLAY", “REAL" ou "STEP”) puis l'arréter et
procéder comme suit:

Phase 1 Spécifier le numéro de cellule pour laquelle on désire changer la disposition.

Phase2  Touten maintenant la touche enfoncée, appuyer sur le pad a touche 11.
EFFACEMENT 11 CHARLESTON FERME

s [FTH REFFAME <FTH &G
ST:EAR= Bl CLE= @aog
COMMUTATION b NGUVELLE DISPOSITION f
COPIE DE FART Mesure ou commencer  Numéro dhorloge
Lorsqu'on a spécifié une cellule rythmigue d'une mesure seulement, sauter la
phase suivante et passer directement a la phase 4

Phase 3  Avec|—1/0FF][+1/0N|, le commutateur  glissiére VALUE ou les touches
numériques, spécifier la premiére mesure a jouer.

Phase 4 Déplacer le curseur & droite avec et , puis a laide de
[-1,/0FF|[+1,/70N], le commutateur a glissiere VALUE ou les touches
numériques, spécifier le point de départ avec un numéro d'horloge (Horloge 1=
1/96).

* Pour quitter ce mode, appuyer sur [EXIT .

Phase5  Appuyer sur [ENTER| .
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Le message “Completed” (terminé) apparait sur Paffichage montrant que le
numéro de celiule a été disposé a nouveau




f. Copie de cellule

Cette fonction copie une cellule de I'uilisateur ou une cellule préreglée dans un
numéro de cellule différent. I y a deux sortes de copies de cellules; 'une copie la
cellule rythmique entiére et 'autre consiste & copier des mesures sélectionnées de
cette cellule, donnant ainsi une liberté compléte de créer de nouveaux chainages
et cellules rythmigues.

<Ex > Copie de la cellule rythmique 1 dans la celiute rythmique 2

Cellule 1 Cellule 2

A1 B 1 ¢ [ A 1 B ¢

<Ex > Copie de la mesure "B” de la cellule 1 dans la cellule 2

Callule 1 Cellule 2

A, B 4, G |=| B

Pour les cellules de I'utilisateur, spécifier Funité dans un mode de cellule ("PLAY",
“REAL" ou "STEP") et arréter I'unité, puis procéder comme suit.

Avec une celiule préréglée, specifier 'unité sur "PRESET” et Parréter, puis exécuter
la procédure suivante:

Phase 1 Spécifier le numéro de cellule & copier.

Phase 2  Tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée, appuyer sur le pad & touche 13,

PTN: Cellule de {'utilisateur
PRE: Ceilule préréglée

EFFACEMENT 13 KIGK 4,
FTH COFY <FTH @ox
“PlEOR B10993 ::ETH @

COMMUTATION b COPIE b T T

Numéro de mesure
L& premiére mesure 3 copier Cellule rythmigue de destination

Phase3  Avec|— 1./OFF]/ + 1./0ON], le commutateur & glissiere VALUE ou les touches
numeériques, spécifier le numéro de cellule de destination.

Pour copier la cellule rythmique entiére, sauter la phase suivante et passer & la
phase 5
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Phase 4

Phase 5

Déplacer le curseur avec et , puis avec| - 1/0FFi|+1/0ON], le
commutateur a glissiére VALUE ou les touches numériques, spécifier la premiére
mesure a copier et ie numero de mesure a copier.

Appuyer sur .

Si la celiule rythmique de destination ne comporte aucune donnée, le message
“Completed” {terminé)} apparait sur 'écran montrant que fa copie a é1é faite.

S'il y a déja des données d'écrites sur la cellule rythmique de destination, le
message “Overwirte OK?" (Surcharge d'écriture OK?) apparaitra sur l'affichage.
Pour copier, appuyer sur & nouveau; pour annuler, appuyer sur .

*Toutes les données antérieures dans la cellule rythmique de destination seront
effacées.

*Si le nombre de mesures a copier dépasse la longueur totale de la cellule
rythmique, la cellule rythmique sera copiée jusqu’a la fin.




g. Dénomination de cellule rythmique

Une cellule rythmiaue peut étre dénommée & 'aide de 8 lettres. Le nom de la cellule
est indiqué sur l'affichage dans les modes reproduction de cellule et écriture de
celiule

Les noms des cellules aident & reconnaitre les cellules rythmiques lors de I'écriture
d'un chainage

Spécifier 'unité & un mode de cellule ("PLAY", "REAL" ou "STEP") puis arréter
funité et proceder comme suit:

Phase 1 Spécifier le numeéro de cellule a nommer.,

Phase 2 Tout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncée, appuyer sur le pad & touche 15,
EFFAGEMENT 15 PEDALE CHARLESTON

n FTH MHAME
FTH BE: =
COMM{}TA'FIONb NOM '
L:! Nom de cellule

Phase3  Deéplacer le curseur avec [«] et [»], puis avec[- 1/0FF][+1/0ON], le
commutateur & glissiére VALUE ou les touches numérigues, sélectionner les
numéros/lettres/symboles.
Lorsque I'on appuie sur une touche numérique, on peut également commuter
entre les chiffres, les lettres et les symboles. {Les chiffres, les letires et les symboles
sont écrits dans la partie droite supérieure de chaque touche}.
En appuyant sur une touche numérique tout en maintenant fa touche [SHIFT
enfoncée, on obtient les lettres en minuscule.

Phase 4 Appuyer sur [ENTER| pour revenir & 'affichage précédent.
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PROGRAMMATION DE CHAINAGES

Ecriture de chainage P. 126

Edition de chainage P. 135

Fonctions de reproduction de
H:hainage P P. 143
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[1] Ecriture de chainage

iaR-8 permet d'ecrire |0 chainages maximum en uiilisant ies celiules rythmiques
quef'ona programme, Les données de tempo et de niveau peuvent également étre
écrites dans un chainage.

* Les cellules rythmiques préréglées ne peuvent étre utitisées dans un chainage &
moins qu'elles ne soient copiées dans une cellule programmée par F'utilisateur
avec la fonction copie de cellule (voir page 121).

Donnée de chainage Les données de reprises, de changement de tempo, de changement de niveau et
d'étiguetie peuvent étre écrites dans un chainage comme dans des cellules
rythmigques.
® Heprise

Ceci reprend la reproduction des celiuies rythmiques specifiees dans un
chainage.

® Changement de tempo
Le tempo d'un chainage peut étre changg pour chagque parcelle rythmigue.

o Changement de niveau
Le niveau d'un chainage peut étre changé pour chaque parcelle rythmique

¢ Eliquette
Permet d'affecter une étiquette (8 lettres maximum) a un certain emplacement
d’'un chainage. Ultérieurement, avec Ja fonction recherche d'étiquette, on peut
retrouver rapidement cette position.

Structure de chainage Les cellules rythmiques et les données s'y rapportant sont écrites dans un
chainage en temps que PART. Les chalnages sont composés de parts. Les parts
écrites dans un chainage sont numérotées (Numéro de part) dans l'ordre dans
lequel elles ont été écrites. Un chainage peut contenir jusqu’a 989 parts.

Numéro de parts 001 002 003 004 005 006 007 008 008
Cellule Celiule Change- | Reprise Celule Reprise Etiquette | Change- Cellule
Données de chainage | rythmique | rythmigque | ment de rythmique ment de | rythmique
o1 02 tempo ”: 04 ol niveau 10

» Paramétres de changements de tempo et de niveau: ls affectent les cellules
rythmiques suivantes (aprés que les changements de tempo ou de niveau ont
&té introduits).

o Parameétre de reprise: Ce paramétre répéte les cellules rythmiques entre les

parts de commencement et de fin (en ulilisant les signes de reprises comme
indiqué ci-dessus).
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1. Ecriture de chainage

Ecrivons un chainage avec les cellutes rythmigues

Phase 1 Appuyer sur [SONG| pour introduire le mode de chainage.

MGDE

PATTERN

MBI

SONG

_

|

|

JIGN

CARD

UTILITY

mﬂ

I

|

e

EEF LAY

BWEITE

L
=0

* §i Paffichage de menu n'est pas indiqué, appuyer sur | EXIT |.
Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “PLAY", puis spécifier un
numeéro de chainage.

Appuyer sur |EXIT | pour revenir a 'affichage de menu, puis spécifier “WRITE” en
appuyant sur la touche numérique 2.

Phase 2

Phase 3

Numéro de chainage Nom de chainage

FART Bl FTH B@-81
?

Numéro de part

Numeéro de celute rythmigue

*Pour effacer les données entigres d'un chainage, exécuter la procédure
annulation de chainage (voir page 141).

Avec |~ 1./0FF || + 1./ON |, le commutateur & glissiére VALUE ou les touches

Phase 4
numeérigues, spécifier un numeéro de celiule (0 & 99) & écrire dans le chainage.

=] 7

FTH B

? : indiqué quang aucune cellule rythmigue n'est
gcrite dans la part actueliement monirée.

£y
-
—_
[ .

X
-] [T}
IR
i
Frete

il

RN
T

1

Pour jouer la ceflule rythmique que fon a spécifié, appuyer sur sur

START./STOP
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Phase 5

Phase 6
Phase 7
Phase 8
Changement des numéros

de celiules

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

i28

Appuyer sur {ENTER | (Introduction).
La celule rvthmique est écrite dans le chainage et le numérn de part sur Paffichage
avance

INTRODUCTION

SOHGE & 5 . 2
E@_j"@’ FART @BRT FTH GS-@1 7

Répéter les phases 4 et 5 jusqu'a ce que la derniére mesure soit écrite.

Si 'unité est en train de reproduire une cellule rythmique, l'arréter.

Appuyer sur |EXIT | pour revenir a l'affichage de menu.

Pour changer uliérieurement les numéros de cellules rythmiques écrits dans un
chainage, procéder comme suil quand l'unite est spécifiée au mode d’écriture de
chainage.

Spécifier la part du numéro de cellule 3 changét avec et .

Appuyer sur {ousur [ ] ) touten maintenant {ousur [B ) enfoncé pour

accelérer le changement de numéro de part.

7 OFTH @7-81

1
i U

Part spécifide Celiuie rythmique écrite dans une part

Aveciestouches| ~ 1./OFF || + 1,/0ON|, le commutateur a glissiére VALUE ou
les touches numériques, spécifier le numéro de cellule {0 & 99) a changer.

Appuyer sur |ENTER | .

Maintenant, les cellules rythmigues sont réécrites,

Répéter les phases ci-dessus autant de fois que nécessaire,

*Pour annuler une part ou en insérer une nouvelle, voir page 135 “Edition de
chainage”.




2. Reprise

Donnée de chainage

Reproduction de chainage

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

La fonction reprise permet de jouer des cellules rythmiques speécifiées, par
répétition Spécifier la premiére part (Il.} et la derniére (:1l) & jouer, puis le numbre
de répétitions que l'on désire

Celluie Celiule Celtule
rythmique rythmigue | rythmique
B c

g I HIEY

Cellule Cellule
rythmigue ; rythmigue
D E

Reprise Reprise

Ceilule Celiule Cellule Cellule Cellule Cellule Cellule
rythmique | rythmique | rythmique | rythmigue | rythmique rythmique | rythmique
A B C B C D E

Les symboles indigués ci-dessus sont les signes de reprise. Pour insérer les parts a
répéter aprés avoir écrit un chainage, utiliser la procedure d'insertion de parts (voir
page 136).

Avant d'écrire une cellule rythmique & l'endroit o) la répétition commence,

sélection “REP {1 avec |SELECT| -

SO E "
FERT @17 FEF I =

PO —

T

Signe de reprise

Appuyer sur [ENTER | ,

La premiére part de reprise (I ) est maintenant écrite

Ecrire les cellules rythmiques a répéter.

Sélectionner “REP:11 % 01" avec [SELECT ], puis avec les touches |~ 1,7OFF
T1,0N], le commutateur a glissiere VALUE ou les touches numériques,
spécifier le nombre de répétitions (1 a 99).

E’; ;:1 H E [_j D
PHRET BZZ2 EER T =@l 7

Nombre de répétitions
Appuyer sur| ENTER |

l.a derniére part répétée (1) est maintenant écrite

* Huit ensembles maximum de signes de reprises peuvenl élre introduils dans un
ensemble de signes de reprise.
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* Quand le numbre de signes de commencement (1I}) ne correspond pas au

numbre de sinnes de fin {41 fa nramiara rénélition est innoree,

<Ex > lgnorée
e
Donnée de chainage , .
Reprise | Reprise | Cellule Cellule Reprise | Cellule
rythmigue | rythmigue rythmique
L:]
S I P A R B i
Aeproduction de chainage
Ceilule Ceilule Celiule Cellule Cellulg
rythmigue | rythmique | rythmigque | rythmique | rythmique
A B8 A B C




3. Changement de tempo

Donnée de chainage

Reproduction de chainage

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Il est possible d'insérer un changement de tempo dans une part de chainage

Cellute Celtule  [Changement] Culy je Cellule

rythmique | rythmique |98 18MPC ) nihmigue | rythmique
A A 10 8 Yo

Cellule Cellule Cellule Cellule
rythmigue | rythmigue | rvthmique | rythmique
A A B G

Tempo 120 120 130 130

Un changement de tempo est écrit entre les cellules ci-dessus. Pour insérer un
changement de tempo aprés avoir écrite les chainages, uiiliser la procédure
d'insertion de parts {voir page 1386).

Avant d'introduire une cellule rythmique a oo l'on désire changer le tempo,

sélectionner “TEMPO” avec | SELECT | -

SOHE 8 g-e—m——me

FRART @2 TEMFPD @B v
+
Valeur

Spécifier la grandeur du tempo a changer (—99 a +99) avec les touches
= 1,/0FF|[ + 170N ou les touches numériques.
Les valeurs neégatives réduisent le tempo tandis que les valeurs positives

faugmente.

Appuyer sur |ENTER] .

Le changement de tempo est maintenant écrit dans la part.

*La valeur de tempo spécifiée ici est la grandeur du tempo & changer depuis le
tempo fondamental. Si le total de la valeur du tempo fondamentat et du tempo
spécifié ici est inférieure & 20 ou supérieure a 250, les réglages n‘auront aucun
effet.
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4. Changement de niveau

Il est possible d'insérer un changement de niveau dans une part de chainage

Donnée de chainage
Celiute | Celiule  |Changemert| Cellule Cellule
rythmique | rythmigque |98 veau | nthmique | rythmique
A B -8 C D
Reproduction de chainage
Cetlule Cellule Celiule Celule
rythmique | rythrigue | rythmique | rythmigque
A B c D

Niveau 32 32 24 24

Un changement de niveau est écrit entre les cellules rythmiques ci-dessus, Pour
insérer un changement de niveau aprés avoir déja ecrit un chainage, utiliser la
pracedure d'inserlion de part (voir page 136).

Phase 1 Avant d'introduire une celiule rythmique a 'endroit ou I'on désire changer les
niveaux, sélectionner “"LEVEL" avec [SELECT|.

=0OHGE o LT
FART BZ8 LEUEL & =
VaFeup

Phase 2 Spécifier la grandeur du niveau & changer (—32 a 1+32) avec les touches
[Z7/70FF [+ 1,/ON], le commutateur & glissitre VALUE ou les touches
numeériques.

Les valeurs négatives réduisent le niveau tandis que les valeurs positives
l'augmente.

Phase 3 Appuyer sur | ENTER | .

Le changement de niveau est maintenant écrit dans la part.

*La valeur de niveau spécifié ici est la grandeur du niveau a changer depuis le
niveau initial (voir page 145). Si le total du niveau initial et de ia valeur spécifiée ici
excede le niveau maximum, les niveaux hors gamme ne pourront pas étre
obtenus.
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5. Etiquette

Donnée de chainage

a. Spécification d'éliquette

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Lafonction étiquetie permet d'affecter une etiquetie a n'importe quelie place dans
un chainage, I'etiquette utilisant huit letires maximum.

Siune étiquette est écrite & un emplacement important dans un chainage, on peut
accéder rapidement & cette étiquette spécifiée, méme aprés que les numeros de
parts ont été changes par les annulation de part ou insertion de par, avec la
fonction recherche d'étiquette. De plus, dans la reproduction d'un chainage, on
peut commencer & jouer & partir d'une position étiquetée.

Cellule Cellule Eliquette | Celiule Celiute
rythmique | rythmique | "FIN" rythmiqgue § rythmigue
A B G D

Y

Fin

Une étiquette est insérée entre les cellules rythmiques ci-dessus. Pour introduire
une part d'étiguette aprés avoir écrit un chainage, utiliser la procédure d'insertion
de part {voir page 136).

Avant d'écrire une cellule rythmique a l'endroit ol Fon désire introduire 'étiquette,

sélectionner * ” avec [SELECT] -

Nom d'éliquette

Déplacer le curseur avec les touches | - 1./0FF |[ + 1,/ON |, puis écrire I'étiquette
avec le commutateur a glissiére VALUE ou les touches numeriques.

Appuver alternativernent sur les commutateurs des fouches numeriques entre les
numeéros et lettres/symboles (écrits sur ia partie droite supérieure de chaque
touche). Pour écrire en minuscules, appuyer sur la touche numérique tout en
maintenant la touche enfoncée

Appuyer sur |ENTER | .

L'étiquette est maintenant écrite
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b. Recherche d'éliquette

Lorsque plusieurs étiqueltes sont écrites, toutes les étiquettes doivent étre

repérées dans | ordre jusqu'a ce que la part de U'éliguetie concernde soit rowves

Numéro de pant 001 002 003 020 021 022 041 042
Donnée de chainage 28 Ehquelle 22 Elguelle
Recherche g Aacherche © Recherche
Appel Appel

*Voir page 146 pour les détails sur la maniére d'utiliser la fonction recherche
d'étiquette en reproduction de chainage.

Lorsque l'unité est spécifiée en mode d'écriture de chainage et qu'elle est a l'arrét,
procéder comme suit:

Phase 1 Appuyer sur le pad a touche 3 tout en maintenant la touche SHIFT | enfoncée.
La recherche d'étiquette débute & partir du commencement d’'un chainage
Lorsque la premiére étiquette est trouvée, I'affichage répond:

EFFACEMENT 3 CARILLON
p [ZEHRECH LHBELSOHGE @
"LHEEL #1" FHET @17
COMMUTATION b EXTRACTION DE CELLULE 4 4
RECHERCHE DETIQUETTE  nlom grétiquette Numéro de part de I'étiquette

b

* 8i l'étiquette n'est pas trouvée, “Label not found” sera indiqué sur l'affichage.

Phase2  Pour rechercher une étiquette, appuyer sur[ — 1./0FF Jou| + 1/ON .

Donnée de chainage
Eliquette Etiquette Eliauatte

e o o o o e B e
f PARAMETRE }
: ~ L/OFF SELEGT + 120N 1

1
; I | )
t 1
; 1
s b b |
; 1
: Pour rechercher une Pour rechercher une :
] étiquette précédente eliquette suivante |
[, .

Phase3  Appuyer sur [ENTER| pour revenir a 'affichage du mode écriture de chainage.
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EDITION DE CHAINAGE

1. Annulation de part

Les parts spécifiées peut étre annulees.

oot 002 003 004 Q05 006 007

Celiule Cellule Cellisle Cellule Cellule Celluie Celiule
rythmique | rythmique | rythmique | rythmique | rythmique | rythmigue | rythmigue
A B G D E F G

Annulation des cellufes rythmiques D et E

¥

001 002 003 |.-004 005

Celluie Cellule Celtule Cellule Cellule
rythmique | rythmigue | rythmique | rythenique rythmique
A B G F G

Lorsque l'unité est spécifiée au mode d'écriture de chainage et qu’elle est alarrét,
procéder comme suit:

Phase 1  Spécifier la part ol leffacement doit commencer avec [«] et [»].
Phase 2 Appuyer sur le pad & touche 9 tout en maintenant la touche SHIFT | enfoncée.
EFFACEMENT 9 BAGUETTE LATERALE
y F HRT DELET r;: LE0HGE @
FROM @84 FOR 82 FHRET
COMMUTATION b CHANGEMENT MAGRO 1‘
ANNULATION DE PART | o nremier numéro de part & annuler
b l.es numéros de parts a annuler
Phase 3 Spécifier le numéro (1 4 99) des parts a annuler avec les touches| — 1,/ OFF
+ 170N, le commutateur & glissiére VALUE ou les touches numériques.
* | n'est pas possible de spécifier un numéro de part plus grand que les numeéros
des parls qui ont été ulilisés dans le chainage.
* Pour guiiter ce mode, appuyer sur | EXIT | .
Phase 4 Appuyer sur {ENTER | .

“Completed” (terminé) apparait sur l'écran montrant que [lannulation est
effeciuée

*$'il n'y a pas de parts & annuler, le message “No part exists” (la part n'existe pas)
apparait sur Faffichage.,
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2. Insertion de part

Une nouvelle part peut étre insérée entre deux numéros de parts.

Insérer une reprise dans ia pan 5
Reprise
.
|
001 002 003 004 005 Qe -
Cellule Cetlule Cellule Celluie Cellule Cellute

1

!

rythmigue | rythmique | rythmique | rythmigue | rythmique | rythmique |
A B c G E F :
|

007 002 003 004 005 006 007

Ceflule Ceillule Ceilule Celluie Reprise | Cellule Cellule

rythmique | rythmique | rythmique | rythmique rythmigue | rythmique
A B c D ’ . E F

Lorsque F'unité est spécifiée au mode d'écriture de chainage et qu'elle est a arrét,
proceder comme suit:

Phase 1 Specifier le numéro de part oii ia nouvelle part doit &tre insérée avec et[B].
* La nouvelle parl est insérée avant la part spécifiée.

Phase 2 Appuyer sur le pad a touche 10 tout en maintenant la touche [SHIET | enfoncée.,

EFFACEMENT 10 AlM SHOT
— FARET IHZEET <S0HG &
FHET 818 FPTH 15-82 7
COMMUTATION b CHANGEMENT MITRO 4 ‘I‘
INSERTION DE PART Le numeéro de part & insérer
b La part & insérer

Phase 3 Spécifier la parl a insérer,

e Pour insérer une cellule rythmique, spécifier le numéro de cellule rythmique
avec les touches| — 1.70FF || + 1.”ON |, le commutateur a glissiére VALUE ou
fes touches numériques.

e Pourinserer Reprise/Changement de tempo/Changement de niveau/Etiquette,
sélectionner le paramétre concerné avec {SELECT | ., puis spécifier la valeur.
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* La maniére de régler chaque paramétre est expliquée aux pages 129 (reprise),
131 (changement de tempo), 132 (changement de niveau) et 133 (étiquette).

* Pour guitter ce mode, appuyer sur [EXIT| .

Phase 4 Appuyer sur |ENTER | .

"Completed” (terminé) apparait sur I'écran montrant que l'insertion est effectuce.
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3. Copie de part

La fonction copie de partrecopie les parts spécifiées (parts de source) sur d'autres
parts (destination). Cette fonction est utile pour écrire un chainage qui utilise les
mémes cellules ryltunigues plusieuss iols

Pour copier les parts T et 2dans lesparts 5 et 6

— l

Q01 0oz 003 004 005 008
_____ e—————
Cellule Celiute Cellute Cellule Cellule Cellule :
rythmique | rythmigue | rythmique| rythmigue] rythmique | rythmigue I
A 8 C D E F :
_____ e
o 002 003 o4 008 006 007 008
Cellule Celiuie CeHule Gellule Celiule Cellule Cellule Celiute

rythmigue | rythmigue | rythmique | rythmique | rythmique | rythmique | rythmique | rythmique
A 8 C D A B £ F

* La fonction copie de part ne peut recopier des parts dans un chainage différent.

* i n'est pas possible de procéder & une copie dans des parts qui sont spécifiées en
tant que parts de source,

Lorsque i'unité est specifiée au mode d'écriture de chainage et qu'elle est & 'arrét,
procéder comme suit:

Phase1  Speécifier le numéro de part de destination avec [«(jet [»].

Phase 2 Appuyer sur le pad a touche 11 tout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncée,

EFFACEMENT 11 CHARLESTON FERME
FART CORY <S0HG 83 =
“PIEROM @4 FOR 4+ PART
COMMUTATION b FOUVELLE DSFOSITION T
COFE DE PART Le premier numéra de part & copier
b Las numéros de parts a copier

Phase 3 Déplacer le curseur avec el , puis spécifier la premiére part 2 copieretles
numéros de parts (1 4 99) & copier avec les touches [ - 1 /0OFF |[+ 10N, le
commutateur 3 glissiere VALUE ou les touches numériques.
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Phase 4

Phase 5

Phase 6

Appuyer sur pour sélectionner Paffichage de réglage du nombre de
copies.

I IRV CE0MGE 8 o+
PY TIMES 1

t

Nombre de copies

|
L3I

Spécifier le numbre de fois que l'on désire copier la part avec les touches
[=1/0FF [+ 1./0N], le commutateur & glissiere VALUE ou les touches
numériques. {Validation: 1 & 9).

* Pour quitter ce mode, appuyer sur [EXIT |-
Appuyer sur [ENTER|.

“Completed" (termine) apparait sur 'écran montrant que la copie est effectuée.

* Lorsague I'on a affecté la part de destination dans la pant qui a été spécifiée en tant
que source, le message “Part Overlap” (recouvrement de part) est affiché et
l'affichage de la phase 2 revient. Quand ceci se produit, répéter les phases 3 4 6.

* Si la part spécifiée n'existe pas, le message “No part exists™ (la part w'existe pas)
apparatit sur Paffichage.
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4. Copie de chainage

140

La donnée entigre d'un chainage peut étre copiée dans un autre numéro de
rhainaqe Cette fonction peut &tre utile pour retenir les données de chainage de
source avant de ies essayer avec diverses editions

Lorsque 'unité est spécifiée sur le mode de reproduction de chainage et gu'elie est
a {'arrét, procéder comme suit;

Phase 1 Spécifier le numéro de chainage de source & copier.
Phase 2 Appuyer sur le pad a touche 13 tout en maintenant la touche {SHIFT | enfoncée.

EFFACEMENT 13 KICK

p |2 MG LI
SOHE B Sy SOHE %
COMMUTATION b CORIE
Numerg de chainage a copier
b Numéro de chainage de destination
Phase 3 Spécifier le numéro de chainage de destination avec les touches| — 1 / OFF
+ 1,70N |, le commutateur a glissiere VALUE ou les touches numériques.

* Pour quitter ce mode, appuyer sur { EXIT |.

Phase 4 Appuyer sur |ENTER|.

Si le chainage de destination ne comporte aucune donnée, la copie se fait et
“Completed” (terminé) apparait sur 'écran.

Quand il v a une donnée dans le chainage de destination, Paffichage indique le
message “Overwite OK?" (Surcharge d'écriture OK?). Si 'on désire copier,

appuyer sur |ENTER | et pour annuler la copie, appuyer sur [EXIT | .




5. Effacement de chainage

La fonction effacement de chainage annule toutes les données d'un chainage.
Litiliser cette fonction pour écrire un chainage depuis le commencement

Lorsque l'unité est spécifiée au mode écriture de chainage et qu'elle est a Farrét,
procéder comme suit;

Phase 1 Specifier le numeére de chainage a effacer.

Phase 2 Appuyer sur le pad 4 tfouche 14 tout en maintenant la touche |SHIFT | enfonceée.

Numero de chainage & effager
EFFACEMENT 14 CAISSE CLARE ¢

wge |ZUHE CLERE SSOHE B3

e e Ao S urse

COMMUTATION b EFFACEMENT

b

* Pour quitter ce mode, appuyer sur {EX|T |.

Phase 3 Appuyer sur {ENTER | .

“"Completed” (terminé) apparait sur 'écran montrant que la donnee est effacée.
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6. Dénomination de chainage
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Phase 1

Phase 2

La fonction déenomination de chainage permet de nommer chaque chainage avec
huit lettres au maximum,

Le nom de chainage qui a eie ecrit apparail sur {affichage dans le mode
reproduction de chainage ou le mode écriture de chainage pour pouvoir étre
verifié

Lorsque 'unité est spécifié sur le mode reproduction de chainage et qu'elle est &
I'arrét, proceder comme suit;

Spécitier le numéro de chainage a nommer.

Appuyer sur le pad a touche 15 tout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncée.

EFFACEMENT 15 PEOALE CHARLESTON

i N

COMMUTATION b NOM ?

Phase 3

Phase 4

b Nom de chainage

Déplacer le curseur avec [ 4] et [B], puis nommer le chainage avec les touches
[~ 1/0FF] |+ 1/0N], le commutateur a glissiére VALUE ou les touches
numeériques.

Appuyer alternativemnent sur les commutateurs des touches numériques entre les
numeros et lettres/symboles (écrits sur la partie droite supérieure de chaque
touche}. Pour écrire en minuscules, appuyer sur la touche numerigue tout en
maintenant la touche enfoncée,

Appuyer sur | ENTER | pour revenir a l'affichage précedent,




FONCTIONS DE REPRODUCTION DE

CHAINAGES

1. Reproduction continue

Permet de commencer & reproduire un chainage & partir du point exact ot f'on
s'est arrété ou depuis une mesure sélectionnée comme indiqué ci-dessous.

Lorsque ['unité est spécifiée sur le mode reproduction de chainage et qu'etle est &
I'arrét, procéder comme suit:

Déplacer le curseur sur “MEAS” avec et , puis avec les touches

Phase 1
[ 770FF |[+ 170N ] ou les touches numériques, spécifier la mesure ot l'on
désire commencer la reproduction,
SOHGE B e
1EAS BElY PTH o8l
t
La premiére mesure & étre reproduie
Phase 2

Appuyer sur | START./STOP tout en mainienant la touche |SHIFT | enfoncée.
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2. Chaine de chainage

Dans chague chainage, il est possible de spécifier un nombre de chainages a jouer
ultdrisurament dans une chaine En réglart un numero de chalnags & relier dans

une chaine, il est possible de jouer plusieurs chainages en continu

Numéro de
chainage 0

Numére de

v

chainage 1

Numéro de
chainage 3

Chaine de chainage 1

Chaine de chainage 3

Chaine de chainage OFF

L.orsque l'unité est specifiée au mode reproduction de chainage et qu'elie est a
{'arrét, procéder comme suit;

Phase 1 Specifier le numéro de chainage.
Phase 2  Appuyer sur le pad a touche 1 tout en maintenant la touche enfoncée.
EFFACEMENT H CRASH |
5 SOHE CHAIH
SUHGE B OFF
COMMUTATION b CHANGEMENT DTNSTAUMENT T
CHAINE DE CHAINAGE Valeur
Phase 3 Spécifier les numéros de chainage (0 & 9) a relier en chaine avec les touches
[=1/0OFF|[+ 1./ON], le commutateur a glissiére VALUE ou les touches
numeriques.
Pour débrayer cette fonction chaine de chainage, sélectionner “OFF". Pour jouer
le chainage & nouveau, specifier une fois encore le méme numéro de chainage.
Phase 4  Appuyersur [ENTER| pour revenir a Paffichage précédent.

Le numéro de chainage spécifié ici est indiqué pendant la reproduction de

chainage
Numéro de chainage en chaine
¥
SOHG H#5 {-————————
TEHS HeWl FTH @17681
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3. Tempo initial et niveau initial

Chaque chainage peut avoir, si on le désire, des tempo et niveau initiaux specifiés
pour la reproduction. Les fempo et niveau initiaux que l'on spécifie seront
adtomatiquement sélectionnés lorsque I'on choeist un chainage.

Lorsgue 'unité est spécifiée sur le mode reproduction de chainage et qu'elle est a
l'arrét, proceder comme suit;

Phase 1 Specifier le numéro de chainage dans lequel on désire régler les tempo ou niveau
initiaux.
Phase 2 Appuyer sur le pad a touche 2 tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée.
EFFACEMENT 2 LAASH 2
o |IHIT FRRAM <S0HG @
FTEMFO=:0FF+ Jd=138
COMMUTATION b ABDITION DE CELLULE T 4
PAﬂAMf?Ee INITIAL ON~OFF Tempo initial
Phase 3 Sélectionner ON/OFF du tempo initial avec les touches [ ~ 1.70FF ][+ 1, /0N ou
te commusateur a glissiere VALUE.
ON: Le tempo initial que 'on a réglé est utilisé
OFF: Le tempo initial n'est pas réglé
Phase 4 Déplacer le curseur surla droile avec Ei , puis spécifier le tempo initial (20 4 250)
avec les fouches | - 1,”OFF || + T,7ON | ou les fouches numériques.
Phase 5 Appuyer sur |SELECT | pour gue Paffichage indigue le niveau initial.
IHIT FARAM < S0OHG @2
FLEVUEL= 32
T
hiveau initial
Phase 6  Régler Ie niveau initial (0 — 32) avec les touches | — 1/OFF|[+ 1 /ON] Ie
commutateur a giissiere VALUE ou les touches numérigues.
Phase 7  Appuyer sur {ENTER | pour revenir i l'affichage précédent.
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4. Recherche d'étiquette

Cette fonction permet de rechercher 'étiquette spécifiée dans un chainage et de
jouer depuis la cellule rythmique suivante:

* La maniére de spécifier les étiquettes est expliquée en détails page 133.

Lorsque {'unité est spécifiée au mode reproduction de chainage et qu'slie est a
Parrét, procéder comme suit:

Phase 1 Appuyer sur le pad a touche 3 tout en maintenant la touche |SHIFT | enfoncée.
La recherche d'étiquette débute a partir du commencement d'un chainage
Lorsque la premiére étiquette est trouvée, Faffichage répond:

EFFACEMENT 3 CARILLON
. SEHECH LABELCSUOME @@
"LHEEL B1Y MEHS BB1Y
COMMUTATICN (j EXTRAACTION OE CELLULE f ?
RECHERCHE DETIQUETTE Nom détiquelte L8 numére de mesure de la cellule
rythmique qui sera jouée a partir
b de I'éliquette actuellement indiguée

* Si Fétiquette n'est pas trouvée, le message “Label not found” sera indiqué sur
I'affichage.

Phase2  Pour rechercher une étiquette, appuyer sur [~ 1.”OFF |ou[ + 1./ON].

Donnée de chainage
Eliguelte Eliquette Eliqueste

PARAMETRE
- 1/0FF SELECT +1/0N

éin —
b v

(f’gur recherphfzr une Pour rechercher une
eliquetie precédents etiquetie suivante

e e e

Phase 3 Appuyer sur [ENTER| pour revenir a laffichage du mode reproduction de
chainage.

Phase 4 Appuyer sur | START /STOP | tout en maintenant la touche [SHIFT | enfoncée etle

chainage commence a étre joué depuis 'éliquette,
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5. Calcul de temps

Calcul de temps pour
un chainage entier

Gette fonction permet de calculer le temps nécessaire & un chainage pour étre
reproduit jusqu'a la derniére mesure ou jusqu'a une mesure specifique selon le
tempo initial (voir page 145} spécifié dans le chainage.

* L.a fonction calcul de temps ne peut pas étre obtenue & moins que le tempo initial
ne soit spécifié sur ON.

Lorsque l'unité est spécifiée au mode reproduction de chainage et gu'elle est a
l'arrét, procéder comme sulit:

Phase 1 Spécifier le numeéro de chainage dont on désire calculer le temps.
Phase 2  Appuyer sur le pad & touche 5 tout en maintenant fa touche |SHIFT | enfoncée.
EFFACEMENT 5 TOM 1
o [TIME CALT <S0HE B>
BTOTHL HLHF
COMMUTATION b REGLAGE DE METRONOME
CALCUL CE TEMPS
Phase 3  Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “TOTAL".
{ 'affichage indigue “Calculating” (en cours de calcul), montrant gue le temps total
est maintenant en train d'étre calculé et que le temps calculé sera affiche
ulterisurement.
Tempo initial
v
SOME B <d=120
TOTHL= HAGI@R4: 35
1
Heure{s} Minutes Secondes
Phase 4

Appuyer sur |ENTER | pour revenir & I'affichage précédent.

* §i le tempo initial est spécifié sur “OFF”, “Init Tempo Off" (tempo initial hors
circuit), le message apparait sur Paffichage.
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Calcul de lemps jusqu'a

1emm et e omAanifio
une mosure spécifide

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4
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Lorsque I'unité est spécifiée au mode reproduction de chainage et quelle est &
Farrdt nrocéder comme suit:

Jouer le chainage jusqu’a la mesure a partir de laquelie on désire calculerle temps.

*{I est également possible de spécifier le numéro de mesure avec les touches
[=1./0FF ][+ 1,70N] oules touches numériques: lorsque l'unilé est spécifiée au
mode reproduction de chainage et qu'elle est a 'arrét, déplacer le curseur sur
“MEAS” avec et [ ], puis spécifier la mesure avec les touches
ou les touches numériques. Dans ce cas, l'unité calcule le temps
nécessaire avant que la mesure spécifiée ne soit jouée,

Appuyer sur le pad a touche 5 tout en maintenant la touche |SHIFT | enfoncee.

Appuyer sur la touche numérique pour sélectionner “LAP".
L'affichage indique "Calculating” (en cours de calcul), montrant que le temps est
maintenant en train d'éire calculé.

Ternpo initial
v
SOHG B Sd=12075
LEF BASZ2= BR:E3:1y

.._pi

f i

Mesure spécifiee Heure(s) Minutes  Secondes

Appuyer sur [ENTER]| pour revenir a l'affichage precédent.




6. Affichage de temps

La fonction affichage de temps permet de vérifier le temps qui s'est écoulé depuis
le moment ol le chainage &4 commencé & é&tre reproduit ou depuis que la
reproduction & repris avec la fonction reproduction continue (voir page 143}.

Lorsque 'unité est specifiée au mode reproduction de chainage et gqu'elle est a
l'arrét, procéder comme suit:

Phase 1 Appuyer sur le pad a touche 6 tout en maintenant la touche enfoncée.
EFFACEMENT G TOM 2
TIME GI=ZFPLAY
=P e OFF +
COMMUTATION b REGLAGE SWING
AFFICHAG@E DU TEMPS ON~OFF
Phase 2 Sélectionner ON/OFF de la fonction d'affichage de temps avec les touches
| = 1/0FF|[ + 170N | ou le commutateur & glissiere VALUE.
ON:  Le temps de reproduction est affiche
OFF: Le temps de reproduction n'est pas aftiché
Phase 3  Appuyer sur [ENTER | pour revenir & Paffichage précédent.

Avec la fonction affichage de temps spécifiée sur ON, 'affichage repond comme
indigu:é ci-dessous pendant la reproduction d'un chainage:

Durée de performance

1
I
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T
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I
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7. Réglage du temps

Phase 1

Phase 2

Cette fonction permet de spacifier ie tempo initial afin que le chainage puisse étre
inug dans un termps imparti.

Lorsgue l'unité est spécifiée au mode reproduction de chainage et qu'slle est 4
larrét, procéder comme suit;

*Lafonction réglage de temps ne peut &tre obtenue & moins que le tempo initial ne
soif spécifié sur ON (voir page 145).

Spécifier le numéro de chainage dont on désire regler le temps.

Appuyer sur le pad a touche 7 tout en maintenant la touche [ SHIFT | enlfoncée.

EFFACEMENT 7 TOM 3
m%_TIHE =ET
SOME B= ol ek Ik
COMMUTATION b REGLAGE FLA
REGLAGE DE TEMPS Heure{s) Minutes  Secondes

Phase 3

Phase 4

Phase 5

150

b

Déplacer le curseur avec les touches [{t et E_EI , puis spécifier le temps de'
performance avec les touches] — 1,/0FF || + 1./0ON |, le commutateur & glissiére
VALUE ou les touches numériques.

Appuyer sur [ENTER]|.

“Calculating .." (en cours de calcul), apparait montrant que le tempo initial est
maintenant en train d'étre calculé, puis, le temps initial spéecifié sera affiche
ultérieurement

TEMFD 4=187F

i

‘Tempo initial calculé

* 5i le tempo spécifié est inférieur 3 20 ou supérieur a 250, P'affichage indiquera
“Out of range” (hors gamme) et le tempo initial ne sera pas introduit.

Appuyei sur |ENTER ! pour revenir a P'affichage précédent.

*Si le tempo initial est spécifié sur “OFF", “Init Tempo Off” (tempo initial hors
circuit), le message apparait sur Faffichage.




AUTRES FONCTIONS UTILES

Utilités

P. 152
Fonctions de l'utilisateur P. 154
Initialisation P. 158
Carte mémoire (RAM) P. 162
a Reproduction en synchronisation P. 167
P.172

B MIDI
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1] UTILITES

a. Mémoire disponible

Phase 1

Phase 2

Phase 3

162

i.e mode utilités a trois fonctions:

e Mémoire disponible (vérification de la capacité mémaoire restanle pour les
chainages et les cellules rythmiques).

e Effacement de tous les chainages (efface les données entiéres de chainages).

e Effacement de toutes les cellules (efface toutes les cellules rythmiques
programmeées par l'utilisateur).

Cette fonction permet de vérifier la meémoire restante pour les données de
chainages et de cellules rythmiques. Eile indique le pourcentage (%) A 0%,
aucune donnée ne peut plus étre écrite

Appuyer sur {UTILITY | pour introduire le mode d'utilité.

Appuyer sur la touche numérique 3 pour sélectionner “AVAIL”,

MILEY
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Méemoire restante pour Mémoire restanta pour les
les chainages cellules rythmiques

La capacité mémoire restanie des chainages et cellules rythmiques est indiquée.

Appuyer sur [ EXIT | pour revenir & Paffichage précédent.




b. Effacement de tous les chainages
Cette fonction efface toutes les données de chainages dans la R-8.

Phase 1 Appuyer sur [UTILITY | pour introduire le mode utilité.

Phase 2 Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “SONG CLR".

Phase 3 Appuyer sur [ENTER|.

ALL =0MHE CLERE
+H+Hr L

Hie ol

T

* Pour quitter ce mode, appuyer sur .

Phase 4 Appuyer sur |[ENTER| .
"Compieted” (terminé) apparait sur 'affichage indiquant que tous les chainages
ont été effacés

c. Effacement de toutes les cellules rythmiques

Cette fonction efface toutes les données de cellules rythmiques programmées par
l'utilisateur dans la R-8.

Phase 1 Appuyer sur [ UTILITY | pour introduire le mode utilite.

Phase 2 Appuyer sur la touche numérique 2 pour sélectionner “PTN CLR".

Phase 3 Appuyer sur [ENTER ;.

HLL FHTTERH CLEHE

FFHPE douy ZUre

* Pour quitter ce mode, appuyer sur .
Phase 4 Appuyer sur |[ENTER | .

"Completed” {terminé)} apparait sur I'affichage indiguant que toutes les cellules
rythmiques ont eté effacées
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FONCTIONS DE L'UTILISATEUR

Commment enregistrer ia
fonction de Vutilisateur

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

154

Les fonctions de l'utilisateur permetient de spécifier une séquence de touches
frappées Dix différents réglages maximum (fonctions de 'utilisateur) peuvent étre
enregistrés Une fois que la séquence de procédure {fonctions de Futilisateur) est
enregistrée, la procédure entiére est exécutée simplement en 'appelant

Quand I'unité est arrétée, une séquence de procédures peut étre enregistrée dans

une fonction de Futilisateur comme suit;

Appuyer sur | DEFINE | .

UTILISATEUR

DEFINE CANCEL,

Flaalo i MAGAD ad
i i |
Appuyer sur ,
UTILISATEUR
RDEFINE GANCEL
l H |
i

FUNCTION

L

MACRO

HSER DEFIHITION
2+ Fpreszs FUMCAMAD.
TEFIHE FUROCTION
s+ Preszs FUHD #.

Spécifier le numéro de la fonction de Futilisateur & utiliser avec les touches

numériques de 0 a 9.

Numaéro de fonctions de |'utilisateur

FUHCT

1
O E

IV H
FTH

O

Appuyer sur la touche numérique 2 pour sélectionner “"DEFINE".

G
M
= —
BE e

v
.

‘E’E‘

-+

e




[Ex]

Phase b

Appuyer sur les touches dans I'ordre que 'on désire enregistrer (16 procédures de
touches maximum peuvent étre enregistrées).

THE FUHGTIOH ra
IHE &1:"FTH "

Numéro de ligne (1 2 16} T
Nom de la louche enionceée

* Lorsque les touches ne sont pas sélectionnées dans le bon ordre & parlir de la
sélection de mode, les touches enregisirées ne fonctionnent pas correctement.

* Chaque fois que 'on enregistre une touche, le numéro de ligne augmente d'une
unité.

*Les touches CANCEL, DEFINE, MACRO et FUNCTION ne peuvent étre
enregistrées.

* Les procédures d’écriture de celiules rythmiques qui utilisent les touches a pad
ne peuvent étre enreqistrées.

Phase 6 Appuyer sur { DEFINE| pour revenir a l'affichage précedent.

» Quand funité est a Farét. jouer @ partir de 1a 17€ mesure du @ Quand funité est en mode d'écrilure en lemps réel elquelleesta
chainage numéro 3

I'arrét, effacer la donnée entigre du numero de cellule suivant et
spécifier une barre pour un numero 4/4

Nusmé ) - Numerg . -
d é“ T?ger:g Touches Affichage Opération de ligne Touche Affichage Opération
1 SONG SONG 1 PATTERN PTN
Sélectionner [e mode A N
2 EXIT EXIT |de reproduction de 2 EXIT EXIT | Soleetonne Lrerre
chainage
3 Touche numérigue 1 N 3 Touche numérique 3| N3
4 Touche numérique 3 N3 [sélectionner le chuinage #°3 4 < CUR <
Selectionne la celluie
5 > CuR> 5 < CUR< rythmique suivante
& Touche numérique 0 NO & + 170N PAR >
7 Touche numerique 0 NO  |Afecter le mesure 17 7 SHIFT SHFT
- Efface ta donnge
8 Touche numeérique 1 N1 B Pad 2 touche 14 PD14  |entiere pour le
— specifier & [a mesure
g Touche numérique 7 N7 S ENTER ENTR }aquatre temps el a
une seule mesuse
10 SHIFT SHFT 10 ENTER ENTR
Continuer pour
11 START ~STOP 55 | Commencer
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Exéculion des fonctions

An Hyadilin it anictrs
da Putitisatour enregistrees

Phase 1

Phase 2

Verification de la
fonction de l'utilisateur

Phase 1
Phase 2

Phase 3

Phase 4

156

Specifie les fonctions de l'utilisateur qui ont até enregistrées pour les exécuter

Appuyer sur |FUNCTION | .

UTILISATEUR
DEFINE GANCEL,

l || | ERECUTE FUH
i

{ FUNCTION i I MACRO I b F' reEss IE‘
b

Appuyer sur [FUNCTION | & nouveau pour revenir a l'affichage precédent.
Spécifier le numéro de fonction de lutilisateur & utiliser avec les touches

numeériques.
La fonction de I'utilisateur sélectionneée sera exécuiée.

Pour vérifier la fonction de futilisateur qui a été enregistrée, lorsque l'unite est
arrétée, adopter la procédure suivante:

Appuyer sur |DEFINE|.
Appuyer sur [FUNCTION | .

Spécifier le numéro de fonction de Putilisateur (0 & 9) que P'on désire vérifier avec
les touches numérigues (0 & 9).

Appuyer sur touche numérique 1 pour sélectionner “CHECK".
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Phase 5  Avec| - 1/0FF ][+ 170N |, changerles numéros de ligne pour afficher le nom de
la touche de chaque numéro de ligne.

Alfichage Touche Aflichage Touche Alfichage Touche
SONG SONG PAD PAD BANK EXIT EXIT
PTN PATTERN MLT MULT? ENTR ENTER
MiD! MID SCP SCOPE PAR < - 1-0FF
ASGN INST ASSIGN CUR> » SEL SELECT
CARD CARD PAGE PAGE PAR > + 10N
uTiL UTILITY CUR< -« 58 START.STOP
SND SOUND TMP TEMPO ROLL ROLL
PFM PERFCRM LVL. LEVEL FLAM FLAM
FEEL FEEL NO~9 Touche aumérique 0.4 9 SHFTY SHIFT
PD1~16 | Padsa touches 1a 16

Phase 6 Appuyer sur | DEFINE | pour revenir & I'affichage précédent.

Effacement des fonctions Pour effacer les fonctions de I'utilisateur qui ont &té énregistrées lorsque Punite est
de l'utilisateur l'arrét, procéder comme suit:

Phase 1 Appuyer sur |CANCEL | .

UTILISATEUR
DEFINE CANGEL
l L | [UEER CHHCELATIOH
FUNCTION [ gl B Fres= FU M o ! L
l | |
Phase 2 Appuyer sur .
UTILISATEUR Numéro de fonction de l'utilisateur
DEFINE CANGEL ¢
| | L JCAHCEL FUHCTION c@x
FUNCTION MACRO - RFromses EHTER.

Phase 3 Spécifier le numéro de fonction de l'utilisateur que Fon désire effacer avec

[1,/0FF | + 1./0ON], le curseur VALUE ou les touches numériques.

Phase4  Appuyersur [ENTER] .

L'attichage indigue alors "Are you sure?" {Etes-vous certain?)

Phase 5 Pour continuer, appuyer sur [ENTER | .

* Pour annuler ce mode, appuyer sur |[EXIT |.

157



INITIALISATION

Initialisation des numéros
de notes

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

initialisation de laffectation
d'un instrument

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

168

La fonction dinitialisation de ia B-6 peut rappeler les donness reglees en usie,
(données préprogrammés par le fabricant) a nimporte quel moment, méme
lorsquelles ont été éditées.

Le préréglage des numéros de notes effectué en usine, peut étre rappelé a
nouveau

Appuyer sur pour introduire le mode MIDI.

Appuyer sur a touche numérique 7 pour sélectionner "NT # INIT™.

1

IoE
.

F

HMOTE# THIT
= E

v Fre

L
E

H
= EMT

Appuyer sur [ENTER ],

L’affichage indique alors “Are you sure?” (Eles-vous certain?).

Pour continuer, appuyer sur [ENTER | .
Pour annuler ce mode, appuyer sur | EXIT |-

Les affectations d'instruments spécifées pour les pads a touches et les instruments
dans e mode affectations muliiples peuvent &tre remis aux preréglagles d'usine.

Appuyer sur | INST ASSIGN | pour introduire le made d’affectation d'instrument.

Appuyer sur [a touche numérique 3 pour sélectionner "INIT”.

L

Ty
&
1
111

HIT <HLL»

1 .
EHTER.

o T
KRy
-_
e

Je 11T

[:l‘t —

Pour initialiser I'affectation compléte des instruments préréglés, sauter la phase 3
et passer directement & la phase 4.

Pour initialiser l'instrument d'une certaine banque de pad, sélectionner la banque

avec la touche{ PAD BANK].

Pour intialiser linstrument en mode d'affectation muitiple, appuyer sur [MULTI].

Appuyer sur [ ENTER | .

L'affichage indique alors “Are you sure?" (Etes-vous certain?).

Pour continuer, appuyer sur [ENTER | .
Pour annuler ce mode, appuyer sur [EXIT | .




Initialisation des parametres
de sonorités

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Les parameétres de sonorités peuvent étre remis aux valeurs préréglées en usine.

Appuyer sur {SOUND| pour introduire le mode d'édition de sonorités.

Appuyer sur la touche numeérigue 3 pour sélectionner “INIT”,

L T

HIT
UMD BHARLL

il

!iil

i_i“;

Spécifier Finstrument a initialiser avec les touches numériques.
Pour initialiser un instrument spécifique, appuyer sur la fouche numérique 1

Is;

SO [ IHIT B Mo D1
=5 EMT

+ FPre

s
I .

[TE]!

Pour initialiser tous les instruments, appuyer sur la touche numérigue 2.

SOUHE IMIT <
% Prezs EMT

m:i
el
r

* Lorsque 'on appuie sur la touche numérique 2 de la phase précédente, sauter [a
phase 4 et passer directement & la phase 5.

Appuyer sur le pad & touche qui correspond a linstrument & initialiser.
Si nécessaire, changer les banques de pad avec la touche |[PAD BANK |

Appuyer sur [ENTER| .

L’affichage indique alors “Are you sure?” (Etes-vous cerlain?).

Pour continuer, appuyer sur |ENTER| .
Pour annuler ce mode, appuyer sur |EXIT .
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Effacement des paramétres
de performance

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Effacement des parcelles
sensilives

Phase 1
Phase 2
Phase 3

Phase 4

Phase 5
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Les paramétres de performance de tous les pads a touches peuvent étre effacés
(potentiométre panoramique = OFF tous les autres paramétres = 0).,

Appuyer sur [PERFORM | pour introduire le mode d'édition de performance,

Appuyer sur la touche numérique 3 pour sélectionner “"CLEAR”.

HE CHLL >
TER.

FERFORM CEE

** Prezsz EH

Pourinitialiser |es parameétres de performance de tous les pads & touches, sauter a
phase 3 et passer directement & la phase 4.

Pour initiliser les paramétres de performance d'une certaine banque de pad,
séleclionner la banque 3 'adie de { PAD BARNK|.
Pour initialier ies paramétres de performance en mode d'affectations multiples,

appuyer sur [ MULTI|.
Appuyer sur [ENTER | .

L'affichage indique alors “Are you sure?” (Etes-vous certain?)

Pour continuer, appuyer sur {ENTER|.
Pour annuler ce mode, appuyer sur [EXIT].

Les régiages des parcelles sensitives peuvent &tre effacés.

Appuyer sur pour introduire le mode d'édition sensitif.

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “PATCH".

Spécifier le numéro de parcelle sensitive a effacer.

Appuyer sur pour revenir alaffichage de menu, puis sélectionner “CLEAR”

en appuyer sur la touche numérique 7.

Numérg de parcelle sensitive

3
LERRES#6 >
EF.

N

MT

Appuyer sur |ENTER | .

L'affichage indique alors “Are you sure?” (Etes-vous cerlain?).




Phase 6 Pour continuer, appuyer sur | ENTER ] .
Pour annuler ce mode, appuyer sur | EXIT) .

Initialisation de la R-8 La donnée entiere de la R-B peut étre initialisée. Durant ce temps, les
chainages/cellules de {'utilisateur {les cellules préspécifiées sont copiées sur les
numeéros de cellules 00 & 31) de démonstration et les parcelles de sensitivité sont
spécifiées.

Phase 1 Eteindre Ia R-8.

Phase 2  Toutenmaintenant les touches [PAGE] et [SELECT | enfoncées, rallumerfunité.

CURSEUR
. PAGE > INTERRUPTEUR
B Y7 — _
e |21 STEM IMITIALIZE
PARAMETRE *+ FPrezsz EHMTER.
- 1,/OFF SELECT +1,70N

I, 1 b

b

Phase 3 Appuyer sur [ENTER] .

L'atfichage indique alors “Are you sure?" (Etes-vous certain?).

Phase 4  Pour continuer, appuyer sur |ENTER],
Pour annuler ce mode, appuyer sur [EXIT |.
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CARTE MEMOIRE (RAM)

Notes sur l'utilisation
d'une carte RAM

162

T ouies les données programimees dans la R-6, comime les csliuies rythimigues, les
chainages, ies paramétres de sonorités, les paramétres de performance peuvent
&tre sauvegardées sur une carte RAM (en option).

* La carte ROM de sonorités ne peut sauvegarder les données de la R-8.

@ Utiliser seulement la carte M-256E ou M-256D.
® Lire attentivement les consignes fournies avec la carte.

® Normalement, positionner linterrupteur de protection de la carte RAM sur la
position ON pour protéger les données sauvegardées. Le positionner sur OFF
seulement lorsque l'on veut sauvegarder des données sur la carte.

¢ Lorsque Pon insére une carte RAM avec la protection “OFF” dans la ferde de la
carte ROM, louies les données contenues sur la carte RAM sont effacées.
Quand on utilise la carte ultérieurement, il faut 1a reformater.

8 Lorsgu'on laisse la carte RAM connectée ala R-8 quand la R-8 est éteinte, la pile
au lithium de la carte continue a fonctionner. Lorsque I'on éteint la R-8, enlever
la carte.

® Si un message d'erreurs est indigué sur faffichage, résoudre le probleme
comme expliqué dans le “Tableau des messages d'erreurs” de la page 189.

® Ne pas éteindre I'unité pendant le chargement ou la sauvegarde d'une carte
RAM. Les données sur la carte ou dans lamémoire interne de la R-8 pourraient
étre effacées.




1. Formatage

Pour sauvegarder les données sur une carte RAM neuve ou une carte RAM utilisée
pour une autre unité, il est nécessaire de procéder au formatage. Le formatage

sauvegarde les données entiéres de la R-8.

*Le formatage efface toutes les données précédemment stockées sur la carle

RAM.

Phase 1 Insérer fermement la carte RAM dans la fente de carte RAM (jusqu’a ce gu'un

déclic se produise).

Carte memoire 2 (RAM)

Carle mémgire 1 (ROM)

La carte mémoire 2 est indiquée

MODE

PATTERN

TEMPO

L

USER

]

carn |

~
Ay
[
]
RN

FAD BANK] A | assigN |

S

Phase 2 Régler l'interrupteur de protection de la carte RAM sur OFF.

Phase 3  Appuyer sur pour introduire le mode de carte.

SONG Pp%?r?-:iw MIDI
l | i | JELGAD RAM BSAUVE EAM
INST ASSIGN  CARD vy, EIFOEMOT HL O FOb

I E—
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Phase 4

Phase 5

Phase 6

Phase 7

Phase 8

Appuyer sur la louche numeérique 3 pour sélectionner “FORMAT™.

e Sil'on utilise une carte neuve, l'affichage de spécification du nom de carte
apparait:

FORMAT

@ Siil n'y a aucune donnée d'écrite sur la carte, le message suivant apparait:

F
[

s Il

s'""'ﬂ
[ g
:‘[: T

F[
51

T
o
-3 ;r_‘[
=
t—

T
.
G
=
i
-

i

1131

Pour continuer, appuyer sur |ENTER | et pour arréter, appuyer sur |EXIT|

*Si la carte RAM n'est pas connectée correctement, le message “CARD NOT
READY" (la carte n'est pas insérée) apparail. Dans ce cas, enlever la carle, la
réinsérer correctement et répéler la procédure.

* Si la carte connectée ne peut étre utilisée avec la R-8, le message “ILLEGAL
CARD” {carte non appropriée) apparait.

Déplacer le curseur avec et E], puis spécifier un nom de carte avec
[=1,/0FF][+ 1,/0N], le curseur VALUE ou les touches numeriques.

En appuyant sur une touche numérigue, on peut passer aliernativement du mode
tettres/symboles au mode des chiffres (marqué dans le coin droit supérieur des
touches). L.orsque I'on désire utiliser les letires en minuscule, appuyer sur une
touche numérique tout en maintenant fa touche enfoncée.

Appuyer sur |[ENTER].

RHIT ! IF-'IF[C* FOREMAT

SOl BEe Y

* Pour quitter ce mode, appuyer sur .
Appuyer sur |ENTER| & nouveau,

"Completed” {terming) apparait, montrant que la carte est maintenant formatée.

Remettre f'interrupteur de protection de la carte sur ON,




2. Sauvegarde

Phase 1

Phase 2
Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Phase 7

La procédure de sauvegarde stocke les données de la R-8 sur une carte RAM

* Pour sauvegarder les données sur une carte RAM neuve, ou une carte RAM
utilieSe pour une autre unité, il est nécessaire de la formater (voir page 163). Le
formatage sauvegarde toutes les données de la R-8 sur la carte RAM.

insérer la carte RAM dans la fente de carte RAM (jusqu'a ce qu'un déclic se
produise).

Positionner Finterrupteur de protection de la carte RAM sur OFF.
Appuyer sur |CARD | pour introduire le mode de carte.

Appuyer sur la touche numérique 2 pour sélectionner “SAVE RAM”.

WE TO EHM CHED
LL H=ED ESETUF

=T
ItI!

Spécifier la groupe de données 4 sauvegarder al'aide des touches numeériques 13
3
Normalement, utiliser le mode ALL.

1:ALL . ..... Sauvegarde la donnée entiére de la R-8 (SEQ et SETUP)
2:8EQ ... .. Sauvegarde les données de celiules rythmiques et de chainages
3:SETUP ... Sauvegarde laffectalion des instruments, les paramétres de

sonorités (données d'une carte ROM), les paramétres de
performance, les notes macro, les foncitions de Futilisateur, le
métronome, {e mode de synchronisation, les parcelies sensitives
et les réglages des fonctions MID),

L'affichage indigue:

Groupe de données sélectionné  Nom de carte

¥
SHUE CHLL E*HU'_IE i
e Hpvem oomu = ee Y

*Lorsque Fon sauvegarde avec ALL ou SETUP, la copie de la condition de
chargement de la carte ROM s'effectue en méme temps.

* Pour quitter ce mode, appuyer sur i
Appuyer sur |[ENTER| |

“Completed” (terminé) apparait, montrant que la donnée est maintenant
sauvegardée sur la carte

Remettre Finterrupteur de protection de la carte sur ON,
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3. Chargement

La procédure de chargement copie les données d'une carte RAM dans la R-8

Phase 1 Iinsérer la carte RAM dans la fente de carte RAM (jusqu'a ce gu'un declic se
produise}.

Phase 2 Appuyer sur |CARD | pour introduire le made de carte.

Phase 3 Appuyer sur [a touche numérique 1 pour sélectionner “LOAD RAM".

Al FEOM EBEAM CHED
HALL E=E L BZETLF

Phase 4 Spécifier le groupe de données a sauvegarder al'aide des touches numeériques 12
3

Normalement, utiliser le mode ALL

1:ALL . ... . Charge la donnée entiére de la R-8 (SEQ et SETUP)
2:SEQ ..... Charge les données de cellules rythmiques et de chainages
3:SETUP ... Chargel'affectation desinstruments, les paramétres de sonorités

(données d’une carte ROM), les paramétres de performance, les
notes macro, les fonctions de F'utilisateur, le métronome, le mode
de synchronisation, les parcelles sensitives et les réglages des
fonctions MIDH.

L’affichage indique:

Groupe de données sélectionné  Nom de carle

[OAD <SEG-4M0SIC 1

% Hpe Dol SupPs

* Pour quitter ce mode, appuyer sur .

Phase 5 Appuyer sur [ENTER | .
“Completed” (terminé) apparait, montrant que la donnée est maintenant
sauvegardée sur ia B-8.

* Une fois que I'on a chargé la donnée de paramétre depuis une carte ROM dans la

carte RAM, les instruments qui figuraient sur la carte ROM sont préts a étre
utilisés en insérant simplement la carte RAM dans I'unité.
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REPRODUCTION EN SYNCHRONISATION

La R-8 peut jouer en synchronisation avec les autres équipements MIDI ou un
MTR {magnétophone & pistes muitiples)

1. Réglage du mode synchronisation

Phase 1

Phase 2

Phase 3

La R-8 peut sélectionner le dispositif avec lequel elle sera synchronisee

Lorsque I'unité est spécifiée sur le mode chainage ou cellule rythmique et qu'elle
est arrétée, procéder commae suit:

Appuyer sur le pad & touche 16 tout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncée.

EFFACEMENT 16 APPLAUDISSEMENTS

-l

COMMUTATION
SYNCHRONISATION

Sélectionner Fun des trois modes de synchronisation avec [ ~ 1,70FF | [+ 170N
ou le curseur VALUE.

INTERNAL . .. Un dispositif externe synchronisé sur la R-8

TAPE. .......LA R-8 synchronisée sur le signal de synchronisation enregistre
sur un MTR

MIDI .. .. .. .LaR-8synchronisée au signal d’horioge MIDI d'un dispositif MIDI
externe

* Quand e mode de synchronisation est specifié 8 MID] (TAPE), mais que les
signaux d’horloges {signaux de synchronisation) ne sont pas regus, les effets de
roulement ou de notes macro ne pourront éire obtenus avec les pads a touches.

Appuyer sur [ENTER | pour revenir a l'affichage précédent.
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Affichage de tempo

168

Si le mode de synchronisation “MIEN" ou “TAPE" est sélectionné, Faffichage de
tempo sera comme indiqué ci-dessous. L.a commande de tempo ne peut pas se
faire sur ta B-8

e
WMODE PATTERN | TEMPO .
01T : S N
USER |__caro | . 1 N |
BAD BANK | A | asswon | iy s
/ - }— N
FT e S - e e T SR e e AN e i wme snmosmm o e e
{ ] i 1
| MiDI | , TAPE e
1 . .
1 Alarrét £n reproduchon: : A larrét En reproducllon:
{ TEMPO TEMPO ] i TEMMPO TEMPO §
1 . [ ] o H
voM LD rld] 1| THF Lap|
b e o s e e e e e ——— o — o — ) o o o e e e e e )

Si est pressé sans qu'aucun signal de synchronisation ne soit
alimenté dans la R-8, Faffichage montrera les indications de reproduction normale,
mais fa R-B ne commencera pas a jouer avant que le signal de synchronisation ne
s0it envoye d'un dispaositif externe.




2. Synchronisation MIDI

Quand la R-8 est le
dispositif maitre

Quand la R-8 est le
dispositif esclave

En synchronisation MIDI, la R-8 joue en temps gue dispositif méatre or esclave

Pour commander un disposiif externe a partir des touches START/STOP ou
tempo de la R-8, régler la B-8 avec le dispositif externe comme indiqueé ci-dessous.

Maitre Esclave
MIDE QUT MIDI IN

Y

R-8 Dispositit MIDI

Mode de synchronisation: INTERNE

* Sile dispositif esclave (disposilif externe) peut recevoir les messages de pointage
de position de chainage ou de sélection de chainages MID}, les numéros
numéro/barre de chainages spécifiés sur la R-8 seront également séleclionnés
sur le dispositif esclave,

Pour commander la B-8 avec les touches START/STOP ou tempo d'un dispositif
axterne, spécifier la R-8 et le dispositif externe comme indiqué ci-dessous.

Maitre Esclave
MIDI QUT MIDI IN

Bispositit MID}

A4

R-8

Mode de synghronisation: MIDI

* Quand le dispositif maitre (dispositif externe) peut transmetire les messages de
pointage de position de chainages ou de sélection de chainages MIDI, les
numéros numéro/barre de chainages spécifiés sur le dispositif externe seront
aussi sélectionnés sur la R-8.
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3. Synchronisation de bande

Enregistrement des signaux

de synchronisation

170

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

l.a R-8 jouera en synchronisation avec le signal FSK enregisirée surun MTR. On
peut utiliser la R-8 comme une interface de synchronisation de bande, pour faire
quun autre dispesilii MID] qui na pas de fonction de synchronisation de bande
joue en synchranisation avec le MTR.

Pour enregistrer les signaux de synchronisation de bande depuis le B-8 dans un
MTR, procéder comme suit;

SORTIE DE

SYNCHROMNISATION TAPE ENTREE

DE LIGNE

R-8 MTR

* Lors de l'enregistrement des signaux de synchronisation de bande, ne pas utiliser
de réducteurs de bruil ou d'égaliseur. Cela provoquerait un mauvais
fonctionnement de la R-8. Lorsqu'il n'est pas possible de les éviter dans un
enregistrement du fait des spécifications du MTR que I'on ulilise, ii faut les uliliser
exactement aux mémes réglages durant la reproduction.

Specifier le mode de synchronisation de Ia R-8 & “INTERNAL” (voir page 167).

Régler le niveau d'enregistrement {aprox. —10 & —3VU) du MTR.

* Méme forsque la R-8 est & 'arrét les signaux pilotes sont toujours sortis deptiis la
prise SORTIE DE SYNCHRONISATION TAPE.

Régler le tempo pour Ia reproduction en synchronisation.

Commencer Penregistrement sur le MTR d’abord, puis mettre en marche la R-8
aprés quelques secondes,

Quand la R-8 s'arréte de jouer, attendre quelques instanis avant d'arréter le MTR.




Reproduction de
synchronisation

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

La R-8 est synchronisée avec les signaux de synchronisation de bande du MTR.

ENTREE DE SYNCHRAQ-
NISATION DE BANDE

SORTIE

MTR DE LIGNE > R-8

Rembobiner la bande jusqu'a ce que la tonalité pilote devienne une tonalité
modulée.

Régler le mode Sync de la R-8 sur “TAPE” (voir page 167).

Mettre Ie MTR en marche. (Spécifier la piste des signaux de synchronisation de
bande sur la mode Play et les autres pistes sur le mode enregistrement si

nécessaire).

Appuyer sur de ia R-8.
*Ne pas oublier d'appuyer sur {START./STOP| avant que la tonalité pilote

devienne une tonalité modulée,

Quand les tonalités changent, la R-8 commence sa synchronisation avec les
signaux de synchronisation de bande.

* Il n'est pas possible de commencer la synchronisation de bande pendant que la
bande est jouee.

* §i la synchronisation de bande n'est pas bien exécutée, régler le niveau de sortie
des signaux de synchronisation de bande, puis répéter la procédure. Si cela ne
suffit pas, enregistrer les signaux de synchronisation de bande & nouveau a un
niveau différent.
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6] MIDI

La K-8 peut étre jouée en utilisant un dispositif MID] externe ou peut jouer une
boite & rythmes externe ou un moduie MIDI De pius, en utilisant les messages
exclusifs MIDI, 1a donnée entiére dans la mémoire interne de la R-8 peut eitre
transiéree sur un dispositif externe.

* Lire la brochure séparée “Guide MIDI".

1. Réglages de la fonction MIDI

Seclion instrument

Sections de performance
144

172

La H-8 transmet et regoit les messages MIDI comme indiqué ci-dessous

Message de canal

ENTREE MID| sty | COMMuUtateur o by, | Section instruments =2~ SORTIE MIDI

de fonctions " | (Transmissian et Réception)

Canal de transmission

Canat de réception

Numéro de note

Changement de
commande

Section de s
”@' performance (Racaption) § 2

Canai de réception

Affectation de
performance

[

i
{

La section instrument doit &tre spécifiée lorsque 'on reproduit les voix rythmiques
de la R-8 avec un équipement MIDI exierne. Dans cette section, un numéro de note
peut étre affecté a chaque instrument.

il est possible de jouer des instruments selon les numéros de notes affectés aux
données de performance envoyées depuis le dispositif MIDI externe ou de jouer
plus d'un dispositif MIDI avec les données de performance de la R-8.

La section de performance doit &tre spécifiée lorsque I'on joue la R-8 entemps que
module de sonorités de synthétiseur utilisant un clavier MIDI externe.

Un instrument est affecté a chacune des quatres sections. Les paramétres
{hauteur de son, decroissance, nuance, potentiométre panoramique) de
{instrument affecté doivent étre changés selon les touches qui sont jouées sur le
clavier




a. Canal de transmission (section instrument)

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Lorsque I'on joue un module de sonorités MIDI externe avec les données de
performance (messages de notes) envoyées depuis la R-8, le canal de
transmission de la R-8 peut spéciier chague instrument.

Quand on utilise seulement un module de sonorités MID!, spécifier les canaux de
transmission de tous le instruments au méme numéro. Lorsque l'on utilise
plusieurs modules de sonorités MIDI, régler des canaux différents si nécessaire
pour différencier les instruments.

*Le réglage de numéro de noles de chaque instrument préprogrammé par le
fabricant est indiqué a la page 208,

Appuyer sur pour introduire fe mode MIDI.

SONG pﬂ%@im MIDH
I I L, BT CH BRE: CH
INST ASSIGN  CARD uhv EHOTES BFIUHCTIORN

. | [

Appuyer sur la touche numérique 1 pour sélectionner “TX CH".

instrument Cana! de transmission

Appuyer surle pad a touche de I'nstrument dont le canal de transmission doil étre
specifié.
Changer les banques de pad avec la touche | PAD BANK | si necessaire

Régler le canal de transmission (1 a 16) avec| — 1 /OFF || + 1,/ON|, le curseur
VALUE ou les touches numérigues,

Pour continuer et spécifier les canaux de fransmission d’'un autre instrument,
repeler les phases 3 et 4.

Appuyer sur |EXIT| pour revenir a Paffichage de menu.
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b. Canal de réception {section instrument/section performance)

Cecispécifiele canal de réceptéon de Ea l”—‘{ 8 quaﬂci Ies messages M|D! sontrecus

*Le canal de réception de la section instrument est le canal fondamental dans
lequel les messages exclusifs sont regus.

*Régler les canaux de réception de la section performance et de la section
instrument & des numéros différents. Si ils sont réglés au méme numéro, la

section instrument aura la priorite.

Phase 1 Avec Taflichage menu en mode MIDI, appuyer sur touche numérique 2 pour
selectionner “RX CH".

RECETUE CHHHHEL
FIMST SECTION= 148
) T
Section Canal de reception

Phase 2  Avec [SELECT |, sélectionner la section dont le canal de réception doit étre
specifie,

e PARAME T RE e % INST SECTION  (Section instrument)
— 1/GFF SELECT + 1 /0N 3 PFM SECTION 1 (Section de performance 1)

i [_ Jl l $ PFM SECTION 2 {Section de perfarmance 2)
b $ PFM SECTION 3 {Section de performance 3)

§ PFM SECTION 4 (Section de performance 4)

Phase 3  Régleriacanal de réception (1a16)avec|{ ~ 1,/OFF || + 1./ON|, le curseur VALUE
ou les touches numeériques.

* Spécifier les sections de performance non utilisées sur “OFF” (OFF ne peut pas
étre réglé avec les fouches numériques).

Phase 4 Appuyer sur | EXIT | pour revenir & l'affichage de menu.
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¢. Numéros de notes (section instrument)

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase &

Quand les messages de notes sont regus sur le canal de réception spécifié dans la
section instrument, les numéros de notes décident quels instruments doivent &tre
joues. Quand ija R-8 transmet les messages de notes, les huméros de notes
specifiés ici seront utilisés (voir page 173}

* Les réglages préréglés pour les numéros de notes sont indiqués & la page 208.

Avec l'affichage menu en mode MIDI, appuyer sur touche numérique 3 pour
sélectionner *"NOTE #".

HMOTE HUMBER HSSIGH
CHFOWE _Tdx= B3G0E 12
¥ T 1
Instrument Numéro de note
Ngm de note

Appuyer sur le pad a touche de Finstrument dont le numéro de note doit étre
spécifié,
Changer les banques de pad avec la touche |PAD BANK | si nécessaire

Régler le numéro de note (6 4 127) avec] - 1,70FF || + 170N |, le curseur VALUE
ou les touches numérigues.

* Régler les instruments qui ne recoivent pas ou ne transmettent pas les messages
de notes sur “OFF”, (Ceci ne peut &tre fait avec les touches numériques).

Pour continuer et spécifier les numéros de notes d’'un autre instrument, répéter les
phases 2 et 3.

Appuyer sur | EXIT | pour revenir a Faffichage de menu.
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d. Commutateur de fonction {section instrument/section performance)
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Un commutateur de fonction sélectionne s'il doit recevoir ou non les messages des
canaux DL [y e daulres commutateurs pour sélectionner la fransmissicn ou la
réception Ce sont les notes reiachées, potentiométre panoramique, changement
de programme et exclusivité

ENTAREE MiDLIN

Commutateur de
message de canal

Commutateur de note reldchée

oY

o)e!

O\) B

Commuiateur de potentiomeétre panoramique

O\O >
Commutateur de changement de programme

O\) >

Note joues

P
P>

Changement de commande
(sauf pour le potentiometre panoramique)

Commulateur des
messages exclisifs

>

Y

* Le réglage du commutateur de fonctions s'applique & toutes les sections.




Description des ® Commutateur de message de canal
commutaleurs de fonctions Selectionne ou non gl faut transmettre et recevoir les messages de canal
{note/changement de programme/changement de commande).

* 8i le commutateur de message de canal est sur "OFF", aucun message de canal
n'est transmis ou regu quelques soient les réglages des commutateurs de noles
reiachées, de potentiométre panoramique ou de changement de programme,

¢ Commuiateur de note relachée
Sélectionne ou non la réception des messages de note relachee (ou de note
iouée avec une vélocité zéro) envoyés en reldchant les touches sur le keyboard
Normalement, il doit &tre spécifié a "OFF” et spécifié sur "ON" pour assourdir un
son long décroissant

ON .......L%nstrument du numéro de note sera assourdi a {a réception de la
nete relachée,

Niveau

o3 I
>

T
! ! Temps
Note jouee Note relachee

OFF ...... L'instrument du numeéro de note n'est pas assourde méme quandia
note relachée est regue.

¢ Commutateur de potentiomeétre panoramique
Sélectionne la commande ou non du potentiométre panoramique (Numéro de
changement de commande 10) depuis un dispositif MIDI externe.

ON ....... Le potentiométre panoramique de {'instrument dans la section qui
recoit le message de PAN (si c'est a section instrument, tous les
instruments) est changée et reste intacte jusqu'a ce qu'un autre
message PAN soit recu.

OFF ... .. Les messages PAN ne peuveni étre regus.

*Les messages Pan, peuvent commander seulement les sons joués par les
messages MIDI recus sur MID! IN, mais ne peuvent pas contrdler le son
(reproduction de chainage ou reproduction de celiule rythmique) joués parla R-8
elle-meéme.

* Quand le commutateur Pan est spécifié sur ON, l'affectation Pan aux autres
numeéros de changement de commande est invalidée.
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¢ Commutateur de changement de programme

Selectionne ia réception ou non des messages de changement de profyramme

ON ... ..

Les numéros de cellules rythmiques/numéros de parcelies
sensitives sont changés selon les numéros de changement de
programme regus sur le canal fondamental {canal de réception de

la section instrument}.

Mode

Gamme recevable

Qupération

Mode de récep-

Commute la parceile de sensitivité qui est une unite
inférieure au numeéro de réception La parcelle de
sensitivité sélectionnée est retenue jusqu'a ce gue le

tion de 1-8-128 réglage commute une autre parcelle de sensitivite ou
chainage que la parcelle soit annulee
* 128" annule 'affectation des parcelles sensitives
Mode de recep- Change le numaro de changement de programme MiD|
tian de cellule 1100 a une cellule rythmigue qui set inférieur d’'une unité au
rythmique numera de changement de programme MED|
OFF ... ... Les changements de programme ne sont pas recus.

* Méme si le commutateur de changement de pragramme est spécifié sur “ON",
aucun changement de programme n'est recu si I'unité est spécifiée dans les
modes aulres que le mode de réception de chainage ou le mode de réception de

ceflule rythmique.

* Si le commutateur de changement de programme est spécifié sur "ON”, dans le
mode réception de chainage, la parcelle sensitive affectée a chaque cellule

rythmique sera ignorée,

* Commutateur des messages exclusifs
Sélectionne ou non la réception des messages exclusifs MIDI.

ON ....... Les messages exclusis sont recus quand la R-8 est arrétée et ne

reproduit pas.

OFF ......Les messages exclusifs ne sont pas regus.

178




Voyons maintenant comment régler ces commutateurs de fonction.

Lorsque P'affichage de menu est en mode MIDI, appuyer sur la touche numérique 4

Phase 1
pour selectionner “FUNCTION”,

FUHCTION SWITCH
FCH MESSHGE=#01H#*
¥ f

Commutateur de {onction Valewr

Phase 2  Avec |SELECT| , spécifier le commutateur de fonclion a utiliser.

$ CH MESSAGE (Commutateur message ge canal}

PARAMETRE e opon
P SELECT + 170N $ NOTE OFF (Commiateur no!e.zelachee} ‘
$ PANPOT (Commutateur polentiomélre panoramique)
[_______][_ ___“______J % PGM CHANGE {Commutateur changement de programme)
t} $ EXCLSV RX (Commutateur exclusivilé)

Sélectionner ON ou OFF aveci — 1./OFF || + 1,70N |ou le curseur VALUE.

Phase 3

Phase 4 Pour continuer et spécifier les autres commutateurs, répéter les phases 2 ou 3.

Phase 5 Appuyer sur |EXIT | pour revenir a l'affichage de menu.

179



e. Changement de commande (section instrument)

180

Phase 1

Phase 2

Phase 3

Phase 4

Phase 5

Phase 6

Les messages de changement de commande (de modulation et commande
generaie de 1 a &) envayés dun disposilif MIDI externe peuveni controler un
paramétre (hauteur de son, décroissance, nuance ou potentiométre panoramique)
de l'instrument spécifié

Une fois que e changement de commande est spécifié, le changement de
commande correspondant (la valeur de paramétre spécifiée) est transmis quand
instrument spécifié est joué.

Si ces messages de performance sont enregistrés dans un séquenceur MIDI
depuis la R-8, les instruments seront parfaitement reproduits dans la R-8 avec les
données de performance enregistrées.

Avec {'affichage de menu sur le mode MIDI, appuyer sur la touche numéro 5 pour
sélectionner “CTRL CHG",

Changement de commande

CTREL CHRHGE $MODUL
REDEY KL 3 #DECHY+

Instrument Parametre

Avec |SELECT |, sélectionner un des changements de contréle.

$ MODUL (1)
$ CTRL—1 (16)
o —eerernrerins PARAMETRE o $CTRL-2 (1)
- 1/0FF SELECT + 1,/0N $ CTRL -3 (‘]8)
[ ”__ __“ | $CTRL-4 (19)
b $CTRL~5 (80
$ CTRAL -6 (81)
$CTRL—7 (82)
¥ $CTRL-8 (83)

*Les numéros indiqués entre ( )} sont les numéros de changement de
commande.

Appuyer sur le pad & touche qui correspond a Pinstrument qui transmet le
changement de commande.

Avec| - 1/OFF|[+1/0N], ou le curseur VALUE, spécifier le paramétre
(paramétres: hauteur de son, décroissance, nuance ou potentiométre
panoramigue).

*“PITCH" (hauteur de son) ne peut &tre sélectionné avec CTRL —5 & 8,
* Régler le paramétre des changements de commandes inutilisés sur “QFF".

Pour continuer et spécifier les autres changements de commandes, répéter les
phases 2 4 4,

Appuyer sur | EXIT | pour revenir a I'affichage de menu.




f. Section performance

Fonclion de la section
de performance

La section performance est utilisée pour changer les valeurs des parametres
(hauteur de son, décroissance, nuance ou potentiomeétre panoramique) d'un
certain instrument selon la touche jouée sur fe clavier.

Affecter un instrument et un paramétre & changer & chague section de
performance Puis spécifier comment ils doivent étre changés avec les parameétres
suivants.

o Numéro de note de centre
Spécifie le numéro de note (0a 127) fondamentale (0) pour changer les valeurs
des paramétres

* L.a valeur fondamentale du potentiometre panoramique est le centre,

¢ Suivi de clavier
Spécifie la grandeur des changements a partir du numéro de note du centre
entre deux numéros de notes.
La valeur de paramétre du numéro de note de centre est zéro. Elle augmente
tandis que le numéro de note avance et décroit, tandis que lg numeéro de note
recuie.

Parametre Gamme variable
Hauteur de son 0-990
{Décroissance 09

Nuance Q-3
iy 0—1

<Ex > Reproduction de la R-B note de centre & C4 {60) (do moyen)
Suivi de clavier: 100

e TR s T
o Q9
@ o O

.

o o 9 o o

o o Q o O

© < N — M
| ] |

¢ Changement de commutateur
indépendemment des paramétres spécifies dans chagque section de
performance, un autre changement de commande (MODUL/CTRL —14a8) peut
commander les paramétres (décroissance/nuance/potentiométre panora-
mique) En utilisant les changements de commande, il est possible de
commander un paramétre différent avec le levier de modulation, etc, tout en
changeant le paramétre spécifié ici a partir du clavier.
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Phase 1 Avec l'affichage de menu sur le mode MID1, appuyer sur la touche numérique 6
nour sélactionner “PEM SECT™,

Section de performance 14 4

FFHM SECTION 1 <HOTE:

FIM=T =0 REOE0EDT]L
1 %

Paramétre Vateur

Phase 2 Specitier la section de performance réglée avec| —~ 1.”OFF || + 1.7ON ], le curseur
VALUE ou les touches numériques.

Phased  Avec |SELECT|, sélectionner un parametre puis spécifier la grandeur du
changement du parameétre avec| - 1 70FF || + 170N, le curseur VALUE ou les
teuches numériques.

$INST {Instrument & affecter 4 ia seclion}

—~ 3 SOFF PA?S!?IHE +1.,/0N $ PARAM (Paramétre: HAUTEUR DE SON/DECROIS-
”—— ‘_” , SANCE/NUANCE/POTENTIOMETRE PANORAMIQUE}
$ CENTER (Numéro de note de centre 0 & 127)
b § KYBD FL (Suivi de clavier}

* Llinstrument est affecté 2 “$ INST"” avec le pad a touche.

Phase 4 Passer 4 'affichage de réglage de changement de commande avec [PAGE|.

FH SECT 19
S

2 T
IE
11
:E:Ill[

Phase 5 Sélectionner un paramétre avec | SELECT |, puis spécifier 1a valeur du paramétre
avec| - 1,70FF || + 1./ON | ou le curseur VALLUIE,

ennmss PARAMETRE 35 PARAM (Paramétre ; DECROISSANCE/
- 1 /OFF SELECT +1,/0N NUANCE/ POTENTIOMETRE PANORAMIGUE)

' “ ” I 5 CONTROL
b {Changement de commande : MODUIL/CTRL 1 4 8)

* Le numérc de commande de chaque changement de commande est indiqué ala
page 180,

* Spécifier CONTROL sur “OFF" quand le changement de commande n'est pas
utiliseé.

Phase 6 Appuyer sur |EXIT | pour revenir a l'affichage de menu.




2. Exemple de reglages

a. En utilisant 1a R-8 comme module de sonorités MIDA

En utilisant ia R-8
comme module de
sonorités rythmiques

La R-8 peut &tre jouée par un sequenceur, une boite & rythmes, un clavier MIDl ou
des pads de percussions MIDI

Quand la R-8 est jouée par un dispositif externe, les sonorités de chaque
instrument peuvent étre éditées avec les paramétres de sonorites (voir page 47}
Les paramétres de performance n'ont pas d'effet.

MIDI QUT MIDI IN
, ! .
Boite & rythmes,
Pad MIDI. 00 | |
Séquenceur. elc
i = — O 0000
Maltre = = O 0000

= = [ oadd
= — O Oufad

Esclave

Regler les paramétres MIDI comme suit:

® Spécifier le commutateur de message de canal {commutateur de fonction) sur
“ON" (voir page 177).

e Spécifier le canal de réception de la section instrument au méme numéro quele
canal de fransmission du dispositif MIDI {voir page 174).

¢ Changer le numéro de note affecté aux instruments si nécessaire {voir page
175).

* Quand le Pad-80 est utilisé en temps gue maitre et que le commutateur du
potentiométre panoramigue (un des commutateurs de fonction) est specifié sur
“ON", le potentiomére de chaque pad peut étre regu (voir page 177).

Les données de performance en provenance d'un dispositif externe peuvent étre
écrites dans les cellules rythmiques avec la R-8, en mode d'écriture en temps réel
Cependant, la note relachée ne peut étre introduite dans une cellule rythmique, par
consequent, l'effet assourdit ne peut étre engendre.
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En utilisant la R-8 comme Selon la touche jouée sur le clavier, la hauteur de son, le potentiométre

source de sonorités panoramiaue ia décroissance ou la nuance des instruments spacifids neyvent 8tre
pour un clavier MIDi changés
MiDE OQUT MIDI N
N
Clavier MIDI U D i I
= — [ 0000
Maitre o D BDDQ
\. y

Esclave

Régler les paramétres MIDI comme suit;

@ Spécifier le commutateur de message de canal (commutateur de fonction) sur
“ON” (voir page 177).

@ Spécifier le canal de réception d'une section de performance, 1 4 4, au méme
numéro que le canal de transmission du clavier MID1 {voir page 174).

e Spécifier linstrument, le paramétre, ie numéro de note de centre et le suivi de
clavier de la section de performance sélectionnée aux valeurs appropriées (voir
page 181).

Les données de performance en provenance d'un dispositif externe peuvent éitre
ecrites dans les cellules rythmiques avec la R-8, en mode d'écriture en temps réel.
Cependant, la note relachée ne peut &tre introduite dans une cefiule rythmigque, par
conséquent, I'effet assourdit ne paut étre engendré.
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b. Pour reproduire un module de sonorités MIDI externe avec la R-8

MIDI OQUT MiDI N
~ . }
Boite a rylhmes.
DD [ i Pag MIDI
Saquenceur. eic
= = [ OO000 —
— = [0 000 seiave

= == [J 0ooo
= _, O [0OOood

Maitre

* Avec un échantillonneur ou un synthétiseur, sélectionner une sonotité a attague
rapide et & temps de relachement long (le temps nécessaire a la note relachée
pour arriver & zéro) pour éviter de créer un son qui soit assourdi ou coupé.

e Spécifier le commutateur de message de canal (commutaieur de fonction) sur
“ON" (voir page 177).

® Régler le canal de transmission de chaque instrument au méme que le canal de
réception du dispositif esclave (voir page 173).

® Changer le numéro de note affecté aux instruments si nécessaire (voir page
175).
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3. Transfert des données via les messages exclusifs

En utilisant les

messages exclusifs, les données entiéres écrites dans la R-8

peuvent étre transférées sur une autre R-8 ou n'importe quel dispositif MIDI qui
peut recevoir les messages exclusiis. De plus, les parametres de sonorités de
sonorités de tout instrument peuvent étre transférés en utilisant les messages

exclusifs

a. Transmission (Vidage de masse)

l.es données stockées dans la R-8 sont transiéerées

Connections

MIDI QUT MIDI IN
_ Séquenceur,
R-8 R-8 atc
Emetieur Receveur

Phase 1 Spécifier le canal fondamental (canal de réception de la section instrument) au
canal fondamental de 'unité réceptrice (voir page 174).

Phase 2 Avec l'affichage de menu en mode MIDI, appuyer sur touche numérique 8 pour
selectionner “BLK DUMP™.

BACL  HSEG  HSETUR =

Alffichage suivant

Bl FTH

ELLE [l

H1F

Phase3  Alaide destouches numériques a4, spécifierle groupe de données a transférer.

1:ALL . ... ..
2:8EQ .....

3:8ETUP ..

4:1-TNP
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La donnée entiére est transférée. (SEQ et SETUP)

Les données de chainages et de cellules rythmiques sont
transférées.

Les affectations d'instruments, les paramétres de sonorités (les
données de la carte ROM), les parametres de performances, les
notes macro, les fonclions de Putilisateur, les métronomes, les
modes de synchronisation, les parcelles de sensitivité et les
réglages des données de fonctions MIDI sont tranférées.

Une cellule rythmique est transféréa.




Phase 4

Phase 5

t'affichage indique:

Sélection du groupe de données

BULE BUMP <HBLL*
% Presz EMTER.

Lorsque I'on a appuyé sur la touche numerique 4, spécifier le numéro de cellule
rythmique & transférer avec [~ 1,/0FF][+1,/0N], le curseur VALUE ou les
touches numérigues.

BEULE DLMF <F

= ¥ Pﬁeés

Appuyer sur {ENTER|

'affichage demande : “Are you sure?” (Etes-vous certain?).

Appuyer sur |[ENTER| pour transférer la donnee.

Quand le transfert de données est terming, "Completed” (terminé) apparait sur
l'affichage.

* Pour quitter ce mode, appuyer sur {EXIT |.
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b. Reception

La R-8 peutrecevoir les messages exclusifs en provenance d'une autre R-8 ou d'un

disposilil MIDI
Connexions
MIDE QUT l MIDI N
Sequenceur. R-8 el R-8
Récepteur Receveur

Phase 1 Spécifier le canat fondamental {canal de réception de la section instrument) au
canal fondamental de {'unité réceptrice {voir page 174).

Phase2  Régler le commutateur des messages exclusifs (commutateur de fonction) sur
"ON", {voir page 178).

Si la R-8 est a I'arrét, elle recevra les messages exclusifs
¢. Transmission des paraméires de sonorités

Les parameétres de sonorités d'un instrument peuvent é&tre transférés via les
messages exclusifs

Connexions

MIDI QUT l MIDI i
R-8 Séaquenceut R-8 et
Réceptaur Receveur

Phase 1 Lorsgue l'unité est spécifiée en mode Edit des parameétres de sonorités, spécifier
linstrument dont les parameétres de sonorités doivent &tre transférés.

Phase 2 Appuyer sur {ENTER | pour transférer les données.
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B REFERENCES

1. Tableau des messages d’erreurs

Si un message d'erreur est indiqué sur l'affichage, résoudre le probleme de la

maniére suivante;

w3 Dard not reada.

Nom de |z carte ROM chargée précédemment

LORDED="<

w3 Lard nol readd,

¥
i
o+
[}
oL

4+ Card Froot

#% ITlledal card !

Full owubt thi CERED.

HE

++ Fhlr memors full

La carie RAM n'est pas correctement insérée dans la fente
de carie RAM.
57 Insérer la carte RAM correctement,

La carte ROM de sonotrités nest pas correctement insérée
dans la fente de carle ROM.
& Insérer la carte ROM correctement.

L'interrupteur de protection de la carte RAM est spécifié sur
IIONII-
= Régler l'interrupteur sur “QFF",

La carie insérée dans la fente de carte RAM ne peut pas étre

utilisée avec Ia R-8.

& Remplacer la carie avec la carte RAM spécifiée {M-256E
ou M-2560).

la carle insérée dans fa fente de carte ROM n'est pas une
carte ROM de sonorités de la R-8.
1" Enlever la carte de la fente de carle ROM.

Il ne reste plus de mémoire pour les cellules rythmiques.

Appuyer sur: EXIT |, pour revenir au mode précédent.
% Pour continuer a écrire les cellules rythmiques, effacer
les cellules existantes qui ne soni plus nécessaires.
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_ ) ¢ lin'y a plus de mémoire disponible pour les chainages.
S o3 memore Figll 5 Pour continuer & écrire ou a éditer des données de

chainages, effacer les chainages existants qui ne sont
plus nécessaires.

o . e Comme les cellules ont été jointes, le nombre de barres
3 Har # ouertlow. dans la cellules dépasse 99,

% Changer e réglage afin que le nombre total ne dépasse
pas 99.

@ lIn'y a pas de données dans la cellule rythmigue de source
e EpmELa pRLLERR. pour copie de cellules, fusion de cellules ou raccordement

de cellules, etc.
&~ Sélectionner une aulre cellule rythmigue.

® Dans la commutation micro-synchronisalion ou Ia
- Fusnt unrointed, commutation macro-synchronisation, la sonorité dont la

synchronisation doit étre changée, n'a pas encore éié

sélectionnée,

5 Exécuter la procédure pour le changement de micro-
synchronisation {macro-synchronisation).

- , ) ® Avec les fonctions extractions de cellules ou changement
- Tzt mot found. d'instrument, Finstrument que Pon a spécitié n'existe pas

dans Ia cellule.
= Sélectionner un instrument ou une cellule de source
différents.

N _ % Les messages exclusifs ne sont pas regus correclement.
4% Lhecksum Error. g Répéter la procédure avec soin.
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MIDI Bufier

ol 3R .

AR = i B =10

T

Trop de messages MIDI sont regus au méme moment. |l est
impossible de les traiter tous ala fois. Appuyer sur et
revenir au mode précédent.

" Quand ce message esl affiché durant la réception des
données, diminuer le montant des messages MIDI
depuis Il'emetteur.

% Spécifier les communtateurs de fonctions afin que les
données qui ne sonl pas nécessaires ne soieni pas
transmisses ou regues.

UIne part de destination a été sélectionnée dans la part de
source specifiée avec la cople de parls,
@ Spécifier un numeéro de part approprié.

Il 'y a pas de données dans la part spécifiée dans la

procédure copie de parls ou annulation de parts,

= Régler la part spécifiée correctement,

@ Vérifier si i y a une données de performance dans la
part spécifiée.

Insertion de paris ou copie de parles donne plus de 999

parts dans un chanage.

" Régler de maniére & ce que le nombre total ne dépasse
pas 999,

Il n'y a pas assez de mémoire restante pour exécuter la

fonction copie.

= Effacer les cellules rythmigues qui ne somt plus
nécessaires, puis répéter la procédure.

S'affiche quand une procédure s'arréle en cours
d'exécution ou guand une procécure ne peut pas éte
exécutée,
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2. Dépistage des pannes

192

& Aucun son n'est eniendu.
Le niveau est réglé & zéro.
=" Augmenter le niveau,

Un SOUPIR est aflecté au pad & touche.

" Le numéro d'instrument 68 est un SOUPIR et par conséquent ne dispose
d'aucune donnée sonore (voir page 42).

Lorsque le mode macro est régié sur “ON”, une note macro non spécifiée est
selectionnée.
57 Spécifier le mode macro sur "OFF",

La carte ROM de sonorités n'a pas encore été chargée.
= Charger la carte ROM de sonorités.

Plus de 13 notes soni jouées simultanément.
5 Le nombre maximum de voix de la R-8 est de 12 ei, par conséquent, 13
notes ou plus ne peuveni étre jouées en méme temps.

¢ Le volume de son ne change pas lorsque l'on frappe différemment ie pad &
touche.

La courbe de sensibilité (parameétre de sonorilés) est spécifiée 4 7 ou a 8.
5 Changer la valeur de la courbe de sensibilité.

® Le volume est trop faible.
Le niveau est régié trop bas.
& Augmenter e niveau.

La partie supérieure du pad a touche a été enfoncée.
T Presser la partie inférieure du pad a touche,

Les courbes de sensibilité ne sont pas spécifiées correctement.
= Changer les courbes de sensibilité.

& Le son est étrange.
Les paramétres de sonorités ne sont pas spécifiés correctement.
¥ Changer les valeurs des paramétres de sonaorités ou les réinitialiser.

l.es paramétres de performance ne sont pas spécifiés correctement.
& Changer les valeurs des paramétres de performance ou les effacer.

e La sonorité ne change pas aprés I'édition des paramétres de sonorités ou des
paramelres de perfarmance.
= La valeur totale des parameétres de sonorités et des paramétres de
performances dépassentla gamme maximum des paramétres de sonorités.
Méme si cette valeur est dans la gamme, cela peut se produire avec certains
instruments ou paramétres.




Cellules rythmiques

o Lorsque 'on frappe un pad a touche, il se produit une sonorité continue.
Le mode macro est spécifié sur “ON".
3= Spécifier le mode macro sur “OFF".

* Le méme instrument est joué par tous les pads & touches.
L'unité est spécifiée sur le mode affectations mulliples.
> Appuyer sur [MULTI] pour annuler le mode daffectations multiples.

e ies banques de pad ne changent pas.
L'unité est spécifiée sur le mode affectations multiples.
" Appuyer sur [MULTI] pour annuler le mode d'affectations multiples.

e Le fait d'appuyer sur |[START./STOP |ne déclenche pas Funité.
Le mode Sync est spécifié sur “TAPE" ou “MIDI",
= Spécifier le mode Sync sur “INTERNAL",

& L'instrument écrit dans une cellule rythmique a une sonorité différente.
Les paramélres de sonorités sont édités,
= Lédition d’un paramétre de sonorités affecte également les instruments
existants dans n'importe quelle cellule rythmique.

o {effel swing n'est pas obtenu,
Le paraméire retard de swing est spécifié a zéro,
 Spécifier le retard de swing a une valeur appropriée.

Le point de swing n'est pas correctement spécifie.
5 Régler le point de swing correctement.

1'unité est spécifiée sur les modes écriture en temps réel ou écriture pas-a-pas.
- Leffet swing ne peul pas &tre oblenu durant I'écriture des cellules.

e L’écriture en temps réel ne peut pas étre exécutée.

L'unité est spécifiée au mode d'édition en temps réel.
& Appuyer sur [PAGE]| pour introduire le mode d’écriture en temps réel.
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Parcelles sensitives

Chainage

194

© Les données de parcelles sensitives n'ont aucun effet.
Le commutateur d'exécution dans la note ou le commutateur de facteur aléatoire
est spécifié sur “"OFF".
5" Specifier le commutateur d'exécution dans la nofe ou le commutateur de
facteur aléatoire sur “ON™.

L'instrument sélectionné avec Instrument Select n'est pas utilisé dans la cellule
rythmique,
= Changer Ia sélection dinstrument.

Le commutateur d'instrument est spécifié sur “OFF".
5 Positionner le commutateur d'instrument sur “ON".

L'unité est spécifiée au mode d’écrifure en termps réel ou au mode d'écriture
pas-a-pas.
1 La parcelle sensitive n'a aucun effet durant 'écriture de cellules.

e Méme quand le commutiaieur d'instrument est spécifié sur OFF, la sonorité d'un
instrument change.
& Verifier si le méme instrument est affecté plus d'une fois la sélection
d'instrument.

® Le fait d'appuyer sur |START /STOP | ne déclenche pas Funité,
Il n'y a aucune donnée d'écrite dans le chainage séleclionné,
" Sélectionner & nouveau un chainage ou écrire des données avec le mode
ecrilure de chainage.

Le mode Sync est spécifié sur “TAPE" ou “MIDI",
5 Spécifier le mode Sync sur “INTERNAL”,

® Quand un chainage est reproduit, un autre chainage commence
immeédiatement aprés.

lL.a chaine de chainage est spécifiés.
= Annuler la chaine de chainage.

¢ Le tempo d'un chainage change lorsque celui-ci commence a étre produit.
Le tempo initial est spécifié dans le chainage.
i Spécifier le tempo initial sur “OFF",

® Le niveau d'un chainage change lorsqu'il commence 3 étre produit.
Le niveau initial est spécifié dans le chainage.
= Changer le niveau initial.




Carte RAM

Carte ROM de sonorités

MIDI

o Ladonnée ne peut étre sauvegardée,
Linterrupteur de protection de la carte RAM est spécifié sur "ON".
3+ Le positionner sur “OFF”.

La carte RAM n'est pas formatée.
i Formater fa carte RAM.

¢ [es données sur la carte RAM sont effacées.

SiPon insére une carle RAM dans la fente de la carle ROM, alors que l'interrupteur

de protection est réglé sur OFF, les données sur la carte RAM seront effacées.
w~ Formater la carte RAM.

® Les instruments sur la carte ne sont pas entendus.
Le carte ROM de sonorités n'est pas encore chargée.
x= Charger ia carte ROM,

{Quand la R-8 est esclave)

* Aucune sonorité n‘est entendue.
Les canaux MIDi des deux unités ne sont pas réglés aux mémes numeros.
= Régler les canaux MIDI des deux unités mémes numeros.

Les instrumenis ne sont pas correctement affectés aux numéros de notes,
= Changer les numéros de notes.

e commutateur de messages de canaux est réglé sur "OFF",
= Positionner le commutateur de messages de canaux sur “ON”,

* Aucun son n'est créé dans la section performance.
Les canaux de réception de la section performance et de la section instrument sont
spécifiés au méme numéro,
T Positionner les canaux de réceplion de la section performance et de la
section instrument a des numéros différents.

¢ Seulement un instrument peut &tre joué.
Les messages MIDI sont re¢us sur le canal de réception de la section performance.

= Spécifier le canal de réception de ka section instrument correctement.
® Le son est assourdi en partie.
Le commutaleur de notes relachées est spécifié sur “ON”.

" Regler le commutateur de notes relachées sur “OFF".
& La potentiométre panoramigue ne change pas.

Le commutateur Pan est spécifié sur “OFF".
4" Régler de commutateur Pan sur "ON".
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@ Les messages exclusifis ne sont pas regus.
Les canaux fondamentaux du récepteur et de I'éméteur ne sont pas spécifiés au
méme numeéro,
5 Régler les canaux fondamentaux aux mémes numéros. Le canal
fondamental de la R-8 est le canal de réception de la section instrument.

Le commutateur des messages exclusifis est spécifié sur “OFF".
" Regler le commutateur des messages exclusifs sur "ON".
{Quand la R-8 est le disposilif maitre)
@ Aucun soni n'est entendu.
Les canaux MIDI des deux unités ne sont pas spécifiés au méme numéro.

g Spécifier les canaux MIDI des deux unilés au méme numéro.

Les instruments ne sont pas correclement affectés au numéro de note.
= Changer les numéros de notes.

Le numéro de nole de l'instrument est spécifié sur “OFF".
& Régler le numéro de note de Finstrument.

l.e commutaleur des messages de canaux est spécifié sur “OFF".
17 Positionner le commutateur des messages de canaux sur “ON”.




Autres problémes

e Le Métronome s'arréte au milieu.

Le mode métronome est spécifié sur “EMPTY REC".

&= Changer le mode métronome.

s [ e métronome n'est pas entendu.
Le niveau du métronome est réglé sur zéro,
5 Augmenter le niveau du métronome.

Le mode métronome est réglé sur “EVER OFE”,
g Changer le mode métronome.

o L'effect fla ne peut étre oblenu.
L'intervale fla est spécifié sur zéro.
= Régler l'intervale fla 4 une valeur aprropriée.

Le ratio fla n'esp pas spécifié correctement.
&7 Changer ie ratio fia.

i.e mode macro est spécifié sur “ON".
7 Régler le mode macro sur “OFF",

s L'eflet de routement ne peut éfre obtenu.
Le mode macro est spécifié sur “ON”,
& Régler le mode macro sur "OFF”,

# Les modes ne sont pas changés lorsque I'on appuie sur les touches,
L'unité est spécifiée au mode fonctions de I'ulilisateur.
5= Appuyer sur | DEFINE| pour annuler les fonctions de l'utilisateur.
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3. Tableaux de l'utilisateur

Py I P S5t vy pern st elo rn el o
(Farameires de SOnories el nuimerys ce ia’..-ai:i-z_]

AFFEC. | TYPE | COURBE
Ne INST NOM INST HAUTEUR | DECROIS- | NUANCE | TATION | AFFEC- | SEN- N° NOTE
SORTIE | TATION | SIBILITE

10

kR

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27
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N INST

NOM INST

HAUTEUR
DE SON

DECROIS-
SANCE

NUANCE

AFFEC-
TATION
SCORTIE

TYPE
AFFEC-
TATION

COURBE
SEN-
SiBILITE

N° NOTE

28

2%

30

31

32

33

34

35

36

37

as

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54
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N® INST

NOM INST

HAUTEUR
GE SON

DECROIS-
SANCE

NUANCE

AFFEC-
TATION
SORTIE

TYPE
AFFEC-
TATION

COURBE
SEN-
SIBILITE

N® NOTE

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

85

6o

67

68
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N INST
COPIE

Ne INST
SOURCE

NOM INST

HAUTEUR
DE SON

DECROIS-
SANCE

NUANCE

AFFEC-
TATION
SORTIE

TYPE
AFFEC-
TATION

COURBE
SEN-
SIBILITE

N® NOTE

10

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26
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[Aftectation d'instruments et paramétres de performances]

Affectation d’instrument
1

10

11

12

13

14

15

18

Paramétre de performance

N° de pad a touche

Hauteur ge son

Décroissance

Nuance

Palentiometre
panoramigue

3

2

10

11

12

13

14

15

16
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[Donnée de chainage]

N° de parls Données N® de parls Donées N° de parts Donées N° de parts Données
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4. Tableau des cellules préreglées

N° de cellule 'r‘?([}frlﬁr{lfaeggecliil;le Descriplion
00 BBEATI * Cellute rythmique sans accent
01 8BEATZ2 - Celule rythmique sans accent
02 8BEAT3
03 8BEAT4
04 16BEAT? * Ceillule rythmigue sans accent
05 16BEATZ2 ‘ Cellule rythmique sans accent
o6 16BEAT3
o7 DISCO1
08 DISCOZ
08 SLOWROCK Le tempo approprié est environ ) = 85
10 SHUFFLE1 * Cellule rythmique sans accant
kR SHUFFLEZ * Ceilule rythmique sans accent
12 FUNKY'1
13 FUNKY2
14 FUNKY3
18 OLDIEST Le tempo agproprié est environ } =90
186 OLDIES2 Le tempo approprié est environ J= 180
17 OLDIES3
18 METAL1
18 METALZ2
20 SWING1 * Cellule rythmique sans accent
21 SWING2
22 BOSANGVA
23 MAMBO
24 MERENGUE
25 RHUMBA
28 BEGUINE
27 SAMBA
28 SALSA
29 TANGO
30 REGGAE
a1 COUNT
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5. Numéro de notes et parameétres de sonorités préprogrammes

NeINST | NOMDINSTRUMENT | HAUTEUR) DECROIS | nyance TATION | AFFEC- |SEN: - | e NOTE
SORTIE | TATION | SIBILITE
1 DRY_K1 o 419 8 |CENTER| pOLY | 2 35
2 DRY_K2 0| 20:12 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
3 WOOD_K1 0| 16:14 8 |CENTER| POLY | 2 85
4 DBLH_K1 0| 19:13 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
5 DBLH_K2 0| 2512 8 |CENTER| POLY | 2 84
6 SOLID_K o 77 8 |CENTER| PoLY | 2 OFF
7 ROOM,__K1 0| 24:20 8 |CENTER| POLY | 2 36
8 ROOM_K2 0| 24:24 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
9 MONDO_K 0| 20:23 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
10 WOOD_St 0| 19:14 8 |CENTER| POLY | 2 88
11 OPEN_..51 0 2114 8 CENTER| POLY 2 86
12 TIGHT_S 0 15:14 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
13 NICE_S1 ol 2317 8 |CENTER| POLY | 2 87
14 FAT...S1 0| 22:15 8 |CENTER|[ POLY | 2 38
15 IMPCT__S 0| 218 8 |CENTER| POLY | 2 58
16 SNAP_ S1 0| 16:13 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
17 OUCH_S 0| 2016 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
18 RVE_ST 0| 33 8 |CENTER| POLY | 2 40
19 PICL_S1 0| 19316 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
20 RIMSHT1 0| 1613 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
21 RIMSHT2 0| 21m 8 |CENTER| POLY | 2 OFF
22 SIDSTK1 0| 10:-- -~ |CENTER| POLY | 2 37
23 SIDSTK2 0| & -~ |CENTER| POLY | 2 OFF
24 DRY_T1 0| 30:3 8 |RGHT3| POLY | 2 OFF
25 DRY_T2 0| 29:33 8 | RIGHT1| POLY | 2 41
26 DRY_T3 0| 28:30 8 JLEFT 1| POLY | 2 45
27 DRY_T4 0| 2m:24 8 |[LEFT 3| POLY | 2 48
28 ROOM__T1 0] 34:33 8 |RIGHT3| POLY | 2 OFF
29 ROOM_T2 0| 333 8 |AIGHT1I| POLY | 2 43
30 ROOM_T3 0| 32:29 8 |LEFT 1| POLY | 2 47
31 ROOM_T4 ol 3 8 |LEFT 3| PoLY | 2 50
32 POWR_T1 0| 3427 8 |RGHT3| POLY | 2 OFF
33 POWR_T2 o] 3325 8 |RGHTI| POLY | 2 89
34 POWR_T3 0| 32 8 |LEFT 1| POLY | 2 91




Ne INST NOM DINSTRUMENT | PAUTEUR | DECROIS- nyance iéi%}g éﬁ%‘ég& (gl%li?: N° NOTE
3s FOWR_T4 ¢ 3126 8 LEFT 3{ POLY 2 a3
36 DOOM__TH ¢ 80:-- - RIGHT3 | POLY 2 QFF
3r CLSD__H1 ¢ 12:12 LEFT 1 EXC1 2 42
38 OPEN_H1 0 35:40 8 LEFT 1 EXC1 2 46
39 PDAL__H1 0| 15:-- —— |LeFr 1] exc 2 44
40 CRSH_O1 0 55;-- - = LEFT 2| POLY 2 49
41 MLLT __C1 0 60:60 LEFT 1 POLY 2 OFF
42 KRIDE__C1 0 50:50 RIGHT2 | POLY 2 51
43 RDBL_C1 ol 50:50 RIGHT2 | POLY 2 OFF
44 BELL__C1 0 50:-- -— RIGHT2 | POLY 2 53
45 8OBCLAP ¢ 23 -- RIGHT1 POLY 2 35
46 OPEN__D1 O 28:30 RIGHT1 POLY 2 QFF
47 TAIKM 0 8:30 8 CENTER| POLY 2 QFF
48 CLAVE? 0 9= - CENTER | POLY 2 75
49 CABASAY 0 g:-- — - RIGHTZ | POLY 2 69
50 COWBEL1 4} 16z~ s LEFT 2| POLY 2 56
51 TAMBRN1 0 21~ - LEFT 1 POLY 2 54
52 SHAKER1 0 12:-- -— LEFT 2} POLY 2 OFF
53 MUTE__CG 0 10:-- - RIGHT1 POLY 2 62
54 SLAP_CG 0 20 -~ o RIGHT1 POLY 2 OFF
55 LOW_CG 0 29;-~ - CENTER| POLY 2 g4
88 SLID CG 0 18:50 8 CENTER | POLY 2 QFF
57 AGOGOT 0 205~ o RIGHT2 | POLY 2 68
58 OCT__AGG 0 20:20 8 LEFT 2| POLY 2 OFF
59 WHISTL? 0 7.-- - LEFT 2| EXC2 2 sl
60 WHISTL.2 0 3 - LEFT 2| EXC2 2 72
61 CAN1 0 20:30 RIGHT3 | POLY 2 OFF
62 BACK_ 31 0 6:0 8 LEFT 1 POLY 2 QFF
63 BACK__T1 0 0:-- ~w | RIGHT1 | POLY 2 OFF
64 BACK_C1 0 0:-- -— CENTER{ POLY 2 OFF
65 SPARK1Y ¢ 70:70 LEFT 21 POLY 2 OFF
66 SURF 0 127127 CENTER| POLY 2 OFF
67 WHEEL % 0 §0:60 RIGHT2 | POLY 2 OFF
&8 REST 0 0:-- - CENTER | EXCB 2 QFF
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e o I o sl P A o o
1 4 DBLH__K3 + 500 12:10 CENTER | POLY 2 OFF
2 20 RIMSHT3 + 500 21:14 8 CENTER | POLY 2 OFF
3 36 DOOM_T2 + 500 50: -~ - - RIGHTY { POLY 2 OfFF
4 36 DOOM_ T3 + 1100 B0 - LEFT 1] POLY 2 OFF
5 37 CLSD_HMH2 0 10:12 15 LEFT 1 EXC1 2 80
6 37 CLSD__H3 0 20:20 0 LEFT 1| EXC1 2 QFF
7 38 OPEN__H2 0 20:20 0 LEFT 1| EXC1 2 OFF
8 38 OPEN__H3 0 45:40 15 LEFT 1| EXC1 2 OFF
g 40 CRSH_C2 + 110 55—~ - RIGHT2 | POLY 2 OFF
10 40 CHOK_Ct 0 14 -- |LEFT 2| pOLY | 2 57
11 40 SPLA_C1 -+ 800 22:-- -- RIGHT1 | POLY 2 Bb
12 40 SPLA_C2 + 1100 22:-- - - CENTER | POLY 2 OFF
13 45 DRYCLAP - 200 12:-- -- RIGHT1 | POLY 2 OFF
14 45 OPEN__D2 + 700 26:28 8 RIGHT1 | POLY 2 QFF
15 49 CABASAZ + 800 §:-- - RIGHT3 | POLY 2 QFF
16 50 COWEBEL2 — 500 16:-- - LEFT 3| POLY 2 OFF
17 55 HIGH_CG + 660 28:-- - RIGHT1 | POLY 2 63
18 57 AGOGO2 + 700 20:-- e RIGHT3 | POLY 2 67
18 38 PLATE1 - 1200 50:10 15 LEFT 3| POLY 2 OFF
20 57 RING1 + 1600 25:-- - CENTER | POLY 2 OFF
21 59 PIPET - 2200 0 e RIGHT2 | POLY 2 OFF
22 48 WBLOCK — 1500 §i-- -= LEFT 3| POLY 2 82
23 48 WBLOCK2 — 1200 9:-- - LEFT 2{ POLY 2 QOFF
24 65 THRILLR — 3800 T0:70 B RIGHT1 { POLY 2 OFF
25 45 GUNSHT! — 1850 60:-- —— |CENTER] POLY 2 OFF
26 82 SHADOW — 3600 0~ —— |CENTER| POLY 2 OFF
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WHISTL2 (| 60)

NOM DE LINSTRUMENT (N- INST) NOTE
t__OFF ' 974
OFF 95
.- OFE . a5
T oFE T LI e
_______ POWR T4 (I 35) 93
| _OFF _______ _______ (92~
_______ POWR 13 ( 34y 91
_______ 615D H2(C 057 7T [@
POWR T2 (1 33) 89
WOOD 51 G 10 a8
(T TTNREST A 13 T [87
GPEN ST U1~~~ 86
T T TwWOOD RTUO03) C 85 b
DBLH K27 085) ‘ 84
o oFE a3
mmmmmmm WBLOCKY ©22) "~ "r82 ||
o OFF . 81
| OFF __ . 80—
N 79
| OFF . 78
OFF i
Lo L OFF
_______ CLAVE™( 38) 77" [

WHISTL] { 59)

DRY T4 (I 27

ROOM T3 (I 30

DRY T2 (1 28)

RVB 51 (1 18)

A00M K1 (1 O7)

DRY K1 (1 OB

7

CB

c5

C3
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Messages exclusifs Roland B Procédure de transfer! unidirectionnelie (Se rétérer A la section 3 pour

les détalls )
[D Formnatage des données pour les messages exclusis Crile procedure convient poue branalerer one fabie quantile de
gonnpes  Elie wansmel an message  exclusd  completement
independand de | edal gu disposiil recepleur
13 carte gamglaniation MIDE de Aotand wlthise § turmatige des
HURARES Susvant POUT 1008 $0% MESSARES erclunts lys VI
Dwrgramme de connexion
Byte Descoption
7O Exclusive stanus Disposid {A) Ossposiit (B}
1
g1 rarsulacturer #) {Ratand} P Otft o] WD ik
DV Device 1 WIDE 1 pe ot
ML Model 1D
CaD Command ) La conngaaas ay pond 2 est essenbelle pour 1a procedure Dosanee
tHODY} Mair tla1a tetuakt {Se relerer aia section 3G
F7H End of eaghusive W Procedure de transfert par établissement de liaison (Se référer 4 la
section 4 pour les détails.}

MMID status {n de code détat MIDT) @ FOM, FTH
Un message exclusi! peul Blze accompagne dune pare oe codes
d'etal, commengant par Manutacturer — 1) immedialement apres
FOH (ver 100 MIDD

% Manutacturer — 1D {n° didentification du fabricant) : 41H
Le numero Manylacturee — 10 «enishe te fabrcant de L instrument
MID! qut decienche un message eaclusd La vafeur 41H regresentp
Aoland

W Device — 10 {n® d'identilication du dispositif) : DEV
Le numéro Device — 1D contient une seule valeur gu: inchque e
dispositf individusl dans Pimplégnentalion multiple des insirurnents
MID! 1 eat habiuellemant spécilié sur 00 — OFH une valeur
téneure d'un b 12 valeur londamentale de canal mais i vaieur O0H
— 1FH peut dire utilsée pour jes dispasilits A canaux fondamentaux
mulliples

W Model — ID {n° dlidentification de modéle) : MDL
Le numéro ¢identification de modéle contsent une vaieur Qui
ientihie de maniére umque un mogele &'un autre Ditetents modeles
peuvent cependant avoir lg méme auméro didenbtication L Y14
traiten! des données simlaires

Loelle procedurg imiahse ung sequence oo iransien predeiermmes
|nangshaking) sur une interace avaht que ie franstent e donages ne
pienne place Lo transied pas tablissement de iaisgn gaeanbi que ia
habdiie gl i3 vitesse de franslert sont sulfisantes pouwr taile wne
grande quanislo de donnees

Dhagramme de connexion

{hspositf (A} Dhspositit (B)
[ T ! o f O
[ ] g 7 e ouT

ia connenon des ponis 1 et 2 est essentietie

I:y a dilfereries sdentiicalions de commandes pour les g:Herentes
progedures de transfen

Les dispostds A et B ne peuvent échanger e données a moins
als nubiksent 1a méme procédute op ranslert ne panagent fes
méme 1Genthcalions oo dispositits les mémes soentificalons ge
mxieles €t ne soient préts pour i communCalon

L& fprmat Model — 1D peul contens S0M gans un ou plusieurs Procédure de transfert unidirectionnelle

endronls pour olinr une vanable elémentasre elarge Voo quelques
exemples de Modet — 30 valices chacun reptesemant un modele
Lmgue

[E13 1S

174

[tx 114

oo ik

B 02l

(HIL OtEE

W Commande — 1D {n° didentification de modéie) : CMD
Le runers drdenhbicalkon de commande indique 13 anthon dun
message exclus! Le format Commank — 1D peut conserst 00H dans

Types de messages

Ceite porcedure transmel les gonnees du debut & 12 1 qusqu s oo
qu eile ' arrélre quand fes messages 5ont s courls que fa réponsene
necess:e pas de veshcailon

Pour les fongs measages cependant, le disposiit ricepieur don
acquent chaque message en synchronssabon avee 3 sequence de
Iranslert. gus Insere des intervalies d au mons 20 mihsecondes entre
chacun g'eux

Message Command D

Reauest data 1 | ROt (11H)

un ou plusieurs endsoas pour olne ut B vasable siementave sarge Data set 1 07 (12H)
Voio! queiques exempies e Command - D valdes chacun
representant une tonchon unque
tHY
oz M Request Data #1 {Demande de dohnée #1) RQ1 (11H)

5

e 013

4081 4211
[EREHITIRRTE ]

| Main data (donnée principale) : BODY
Cetlie vanable elementsire conbient un message a echangel par une
intertace La taife sxacte e 3 dornee el 30n contenu peul viner
seton tes paramelres Model — 1D et Command 12

Adress — mapped Data Transtert (Transfert des données adressées)

La fopographie o adresses est une fechmique ubihsee powr (ranslescr
let sessdges CORIDIMEment au lormal des donnees indique dans 12
section 1 Elie aftecie une séxne denregutrementy resddant en
ménoire — donndes e lormes dondes et oe 1an  eidds de
commutalion el paramdizes par expmple - 2 des eadrols
spécihiguel dans un espace-adiesse tnbutasre de i3 machine
permatiant ains { sccés pua donnees resilant 3 Fadresse quyn
nestage

Le transiert des donnees sOresssos 031 par consequent ingependan!
tes mpobies & Ges catégonas de conndes Ceile meihode perme!
dutiiser deux procedures de tanslert dferentes e transtent
uhidirachionneal et le transien par dtablissement de hmaon

Ce message est em:s torsqu il est necessare d'acquessr une donnes
d'un disposihd 3 {aulre exirégmite de finterface ! conbent ies
donnees pour | adressage et le volume guispecilient sespechvement
13 designahon el ia fongueur de (3 donnee requise

A la tecephon d un message RO e disposiit a distance vernita sa
memoire pour 1 volume el Fadsresse de gonnee qui Correspondent a
fa demande

Sulies ipuve et g3 prét pout 2 commurmcabon e isposid fransmgt
un message ‘Data Set # $ {DT1) qu conhent la donnee requist
Aultemnem le disposih! ne (eponc pas

Byie Descopoen
FoR Exclusive status
AT sanulacogrer 1D {(Roland)
DEV Device
DL Modet 1D
VIH Command 1D
Hak Atletress MSH
L 58
i3] Sue wMSB
LSH
L Chatk sum
Firl fnd ol exchisive
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Lo volume de la donnés regu:se n1indKiue HaS ha fombne d'octats
qQut va coasliluer lo message DTL man représente la 20ne
d'sdresse ou lh donnde requise risida

Cortainy modblas a1 donndes 10nt supets b des imiahons dans o
formal de donnde iliss pour une ase irsnsachon La donndn
requINe, PAF enemple, paul aver une lumie an longueur ou ol dire
divisda an zones d'sdraases prdatarmindss avant d'dira achangoe
vis [interiace

Le rrdme nombre d oclels compsond | adrassa ol In donnée de
wolume qui cependant vanent salon le Model — 1D

2wt hCaNGN A BIEGTE HHISE un sanbiiie gu

Lt faees g
un priofd bivgire ad lo it de pords leible (L58) est 2¢r0 quand les
valours d'une adresse de sonvolume el da contrdle sont tolabisées

B Data Se! § 1 (Spécification de donnée n® 1): DT1 (12H)

Ce measage corre3pand au procéde da transien des dannees réel
parce gue chaque b dans ta donnde est altnbué d una adresse
umgque U message DTS peut ranipone: Fadressa (les adresses) de
debul dune o plusicwrs donnees comme dune sene de dorness
tormalte dans une adressa selon forge

Bien queles normes MIE) ne permeltent pas les messages enlemps
aifere dune intedrupl:on d'un message esclusi, centains diapasitsts
supporent un mecamsme Csolt — ihrough’ pour de lelles
mierruptions Pour mantenir 13 compabibihite avec de teis dapositils,
Roland a heide le DT a 256 oclels ahe quun message
excesswvtemen! lang soif lransmis gn segmenis sepates

Pyte Bascription
FOH Exclusive
At Manufacture: 1D {Roland)}
DEV Davice 1D
ML Model 1D
$2H Caommand 1D
aaH Addraas MS8
' L5B
ddH Data
au Chack sum
FTH End of exclusive

Un message T1 est capabie de proposer seulement 13 donnge
vaiido parm: ceiies specifiees par un message RCH

Certans modeies e donnees sont sujels a des iemtations dans te
{ormat des donniecs ulilbise pous une Bimple operation La donnes
requise. par exemple peut avair une fiangueur hrmslee ou alors dost
&lee divisés en zanes dadresses predelerminges avant gu'elle ne
Q1! echangée wa injerface

Le nombre d'ociels comprenant une sonnge dadresie vane gun
Maodsel « 10 3 un autre

Le procede de venhitahion des erreurs vhlise un conirdie ou ie byt
de poids lahie (L.58) st rero quana fes vaituss dund adresse de
=an volume el de conlrdle son! tolalisees

M Exemple de mouvements des messages

210

& Le disposity! A transme! Ja gonnee au dispositt B
Seuwl ln tranalen gun message OT1 prend place

f Device {A}|

[Dara ser t] -

*Mare than 20m sec time internad

! Dewice {8)

[Data set 1] o

[Cava sey 1] o

* L daposiit B demande une donnee du dispesitd A

Le dupasdil B eavoie un message RO au disposist A Apres
verhcalon du mestage (e apashif A renvaie un message OF 1 ay

duspasiiif B

{Aeauest data)

(D214 set 1] -

[Data set 1] -

*More than 20m sec twma nterpal

[Dasa sat 1] Lo

[Data sat }) Fo

[4] Procédure de transfert par élablissement de llzlson (Handshake)

Types de messages

M 'Want lo send data

Le translert par etahlissement de iaison est un procede smisrachl o
dous chspos:lis echangent das sgnsur ge venhcation derreur
Avant que le mauverment o'un message ninlenienne, 3ugmentaniq
ce !ml la faoikie des dosnoes Contaremen! au transte
umigizecuannsal quinsere une paule enise deur Movemenis d
messages.. o iranslen par etablissement de Laisen permel de
mouvemenis beaucoup plus rapdes parce gue le fransiern dge
dqonnees commence immediaternent apres gque le disposit
tecepleut renvme un signal de dspombihile

Pous Iranter un grand volume de donnees - lorme donge
schantdlpnnees of tons synthebses 3w 18 gamme enhate pa
axgmpie, — wa yne ntertace MIDI 1e 1zansfer par etabhssemen o
saison est plus efhcace gue a transtert undirectionnet

Message Command i
want to send data W50 (40H)
AReguest data AQD (41H}
Data sat DAT (42H)
Acknowladge ACK (42)
End of dara 00 {a5H)
Communication arror | ERR (4EH)
Rejoction RJC (4FH)

{desire envoyer une donnée): WSD (40H)

e messhge o3t lransmes iorsque fa donnee doil élre envoyee a ur
dispasitif a Vautre extrémte de Iinterdace H conbien! les doraees
pour ladresse el ¢ volume gin spéchent respeciivermgnt 13
desigaanon 2 1a longuewr de la donnée a anvoyer

Enrecevant un messaga WSD. ledispasitif a distanse venlie gans 3
memaoire le voiume ¢! Fadresse de fa donnee specilies qui reponadent
4 a demande S les trouve ct est pré! pous la commynication e
dr5p0sitd renvone un message d actuse dé receplion “Acknowisdge
{ACK}

Sinon 1 renvort un message de refus “Rejectian (RJC)

Byte Oescripsion

FOoM Extiusive status

4lH Manufacturer I (Aotand)

DEV Devica 1D

MOL Modal 1D

40M Command 1D

aaH Addrass MSH
458

ssH Size MSB
Use

sum Chagk sum

FiM End of sxclusive

Le volurne de 13 aonnee requsse A indique pas 1g nombrs g pleis
quI va Gonshities le massage Data Set (DAT) . mas represente Ly
tone d'adresse ou 1a donneo requise dot resider

Cenang modeies el donnoes son sgals a det imules dans b
fotmal de donnee uliise pour une seule transachion La donnm
requise. Pad eaemple, peul avor une imde on tongueur gu dost e
divises €0 20nes O adresses predelarminees avan! ¢ ¢lie echang s
wia linlgstace

Le méme nombre d oclets comprend ladresse et la gonnes -
vaiime qui. cepengdani vanant seion le Model 1D

Le procede de venlicalion das srveurs uhlise yn contrdie gui ofliv
wn probl linasre ou te bit de ponds taihie (L SE) st rerp quand tes
valeurs d'uhe ddresse de son valume el de contréke sont folaksees




& Requost Data {Demand de donnds) ROD (41H)

Car traaiit)e 8a) Bimus JOrcns's Bat DhCES3MTS T acquint une donhee
dun capgowk! & Feutre sxtrbredd Oe Daterdace. 1F content fes
GORIEE DOULE T ROMMEIR0S ¢ 18 vOh e Qui SDECIDenT Fapactivement
1a CammGrahon ot Ly longueur de i donnde teguise

Ala P dun ou PO, le thspostid & dealance véntio 3a
oivcery PO by volurme 84 [ aomeese de donnde qui correponden A
u demande S e trouve ot est prét pour e communication, le

Spomh! tun “Dwta Sl # 1 (0T )" qus tontient I
SONres recuae Aulreren! hm!llm‘unwmrafus
(RICH

Byte Description
FOH Exclusive status
4tH Manufacturer ID (Rofand)
DEV Device D
MOL Madel D
41H Command ID
aam Address MSH

i 153
ssH Size M.SE

L5B

sum Check sum
FIH Erd of exclusive

Le volume o Ia donnda requise N indique pas ie nombre d'octots
au v constituer ke message DAT, mais représenta o rone
d'advesss o0 |k donnde requise résice

Cortmny mockies of donndes sonl sujets i des Iimilations dans le
{prmal de donnde utilisd pour une seule transacthion La donnée
ToquIse, par exarnple, peul avoir une limile on longueur ou ool Bt
divisbe en rones 0 adrosses pricdtarmindes avant &'dre changée
win Einterince.

Lo méme nombre d'ottets comprend I'sdisase 81 ls connde de
voldme Qui. cepandant, varian! axion e Mode — 1D

Le procéce de varlication des erraurs utilise un contrdie ou le bit
de poids tmbie (LSB) et 2éro quand les valeurs d'une sdresse de
son volurmne & de contrdie sont lotakisbes.

B Data Set (Spécification de donnée): DAT (42H)

Co meassge Corraspond ku prochdé de transien des données réel
parce que chague bit dans la connde sxt aitribua & vhe adresse
yrgue, Le message poul transponier Fadrease (s adresses) oe
débul dune pu phisieuns donndes comme d'une séne te donnbes
tormatée gans une Adresss. Aaon ot

Bion que les nocmes MIDT ne permeliont pas les messages eniemps
illéed une interruplion ¢un messepe excium!, cenans gisponbis
supporienl uh ndcanisme "ol — lhiough™ pour de tebes
inferruptions. Pour maintenir B cOMpatibdié svec oe tets dapositits
fiolend & Wimute la DAT & 256 octets afin qu'un message
exrceyavernent Jong SOIL IEBTIURIS BN woQInents Sbnarks

Qyte Descriphien

o1 Encluswve 51a31ys

A Manufacturer 1D (Ruland)
DL Dewece 1D

reL tAgdet )

Al Lommang 10

Syt Adtress M5B

L5
ik ISR
Taath Cheeok sum
[ | nd ol vacluswe

Un messsgs DAT ost Capabis e proposar seulsmant la donnds
valios parTen Calles apécitibes par des mesasges QD ou WSD
Cortains modeies et donnbes 360t sujels & des limilations dans o
Toemat Gen dontbes utiind pour LN simple opdaation La gonnde
1equise, par exempie. peut voir une longueut limitée ou alors don
e divisbe B0 T0Mes d'adreases pridiiermindes avanl qu'sile ne
soct dchanpbe vis Vinterface.

Le nombre d'oclets comprenant une donnée d'edreass vane d'un
Model — 1D & un wutre.

1.4 prochcd de viriication des sraurs utliisse un contrdie ou le bit
o poicty taible (LSB) st 1o quand les valeurs d'une Mdrease de
300 yolume ¢ de conirdie sont toistiskes.

® Acknowledge (Accusé de réception): ACK (42H)

Ca mussage ol snvoys QuUand AuCUnG sfreur a bt délectée a 1a
recaphion ge WSD. DAT, “hn de i donnee {EQD}” ou Oe tertany
sutfes meaamges el i apettheation pu Fachon demandsos sont
18rminédes

Byie Description

FoH Exciusive $1a1us

414 Maraciurer 1D (Roland}
DEV Device i

MOL Moded 1D

43K Command

FrH End of exclusive

B End of data (fin de transmisslon de la donnée): EOD (45H)

Ca rmasasge est transmis pourinfarmer un dispositil b distence de a
Hin d'un mossage, La communicalion cependant n'ex pax terminde b
moins Gue ko dispositil A distance ne renvoie I'actuse de niceplion
mime 3 ie metsaga EOD 3 été transmis.

Byte {Description

FOkK Exclusive status

4tH Manuiacturat D (Rotand)
DEV Device D

MDL Model ID

A5H Command D

F7H End of exclusive

W Communications error {erreurs de communication): ERR (4EH)

Ce message prévient fe dispositil & distance qu'un odélaul de
communication a éié renconire durant ie iran3mission du message,
par exempie une erreur de (o1al de véritication Un messsge ERR
peut dlre remplacé par un message RJC gut termine au milieu la
1ransms5IDn Gu MESSAGE 8N COUTS.

Lorsquil re¢on le message ERR |2 dispositi! transmetleur peut 3od
esshyes o'Envoyer i message une seconde fois soil terminer Sa
tommunitalion en emeltant un message RIC

Qiyvte Description

FOH Enclussve status

AN Manutaciurer D {Roland)
hEV Dewige 10

DL Model 1D

N Command i}

(33 End of exglyswve

211



B Rejection {refus): RJC (4FH)

212

Ca messnge o3t transmiy lpragu'k y 3 necotsld O larmumor une
COMMUNICAtion par recouviemont du MoAREge on cours e
g0 AIC sa décianche quand

* Un mosssge WSD ou un message ROD on! spécifa ung adrosse
Qu un volume ga tdonnde dldgaux ou Tauire drapostif nast pes
prét

o Ll iranafort de donnde & M8 lermind par Toparatour ou
® UNG arteut G8 COMMUMICALON $ ob! HOdule

Un mirasaga ERA pout dire envoye par I'un ou | sulrs des dapatitds
cahds par I'inlerlace Lacommunication dot s termines immediale-
ment aprds Qua lun de ces diapombls a ceclenche lo message
d'etraur

Hy1a Dascription

FOH Exgiusive status

41H Manufacturer i {Reirnd)
DEV Davice 0

MO Maodel 1D

AFH Command D

FMH End af exclusive

Exempis de mouvements dos messages

Lo ciapontil (A} teznsmet 1o donnda su dispeaiti! (B)

[Want to send data] memmmmmnmmmmemegii.

i [Acknawledga]
IData set) I

ot [Acknowledgel
{Data set] P

tf [Acknawledge]
{End of data] : -

e [Acknowledgs]

» La cisposihl {A) demande e regont une donnde du dispasiit (B)

oot 1]

[Aeguost datal

Y

g {Data se1)
facknowledge) -

et [Cata sat]
[Acknowiedge] -

“y : (End of data]

{Acknowledge]

Y

& Linsg orrony 88 produit 18018 Gua 18 ol (A} 1oCont une donnde
tu epounrd {B)

i) Lata rransler trom davige (A) 1o davice (8)

l Cesposnt (B} l
—————— 2

{Data set)

4

[Acknowiadga] Pon

{Error} x -} [Data set]
[Communication error} ————em——

. {Data set)
(la mbrie Gonnee
[Acknawiedge} T fue gi-gesaus}

21 Le dispossd {B) retuse 1a donnee retransmise &l termine e
transiort de donnee

e [Data set]

[Acknowladga} o
(Error) x <zt [Daza set)

[Communization errar} —————mmmiiam.

{Camgplate} ~=% [Rojaction]

It Le guposil {A} lermine immediatameant te franslert ge

donnees
(o]

ety [Data set]

[Acknowiedga] e
{Error} x i [Data set)
[Fajaction] e (Compiete)




Boite a rythmes
Modeéle R-8

| 1. DONNEES TRANSMISES

B Message de voix de canal
» Notes reléchiées

Sintus Second Third
9nH kkH QOH

kk = Numéro de notes O - 7FH (0 - 127)

r = Canal MID} OH -~ FH (3 «~16)

o Nole jouse

Status Second Third

&nH kkH vwH

kk = Numéro de notes OH ~ JFH (0 - 127 )
vv = Vélocilé 03H « JFI {1 ~ 127)
n = Canat MIDI 04 - FH {1l ~16)

Les numéros de noles (G & 127 ou OFF) et les canaux de transmission {!.é 16)
peuveut &tre specifiés pour chaque instrument. Un instrument dont le numére de
nole est régié sur OFF ne pelst envoyer aucun évévement de noe

La phrase entre une nole jouge et la note suivante relachée est dans la gamme de 25

ms & 50 ms Si, cependant, une autre note est exécutée avec le méme instrument
avant gue la note relachée de la note précédente ia nouvelle note jouge

£.a A-8 ne transmet pas ¢'événement de nole si le commutateur de fonction est
specitie sur MESSAGE DE CANAL = OFF

# Changement de commande

O Profondeur de modulation

Status Second Third
BnH 01H vwH {(M58)
BrH 211 vwit {LSB)

O Contréleur 3 usage général — 1

Stotus Second Third
BnH 100 wH (M58}
BnH 30H vvH (L5B}

O Controleur a usage général — 2

Stetus Second Third
BnH 114 vwH (M5B}
BnH 31H vwil (LS8}

O Comiedleur 3 usage général — 3

Siatus Second Ihird
BnH 12H vwH (MSB}
Iink a2H wWH (L5B)

O Contréleur a usage général — 4

Stotus Second Third
Anlt 131 weli  (MSB)
Bl 331 vl (LSD)

O Contréleur a usage général — 5

Statusg Seeond Third
Brii S0 wwii

O Contrétewr i usage général — 8

Status Second Third
BrH 51H wH

C Contréleur & usage général — 7

Status Second Third
BnH 52H vvH

Implantation MIDI

Date: 30 Septembre 1988
Version: 1.00

O Contrdleur & usage général — 8

Status Second Thired
BnH 53H vvH
v = Valeur de paraméire de performance CH - TFR (0 - 127)  *1-1

n = Canal MIDI ol - FH (1 -18)

Les parametres de performance el dinstrument peuvent élre affectés 4 chacun des
9 conirdleurs {controteur  usage genéral (14 B) et profendeur de modulation) Ces
9 commandes peuvent élre spéciliges pour ne comporter aucun parametre de
performance

53 uin instrument dispose d un numéro de commande allecté, il est envoyé avec ia
valeur de parametre de perlormance en cours qui est envoyeé via le changement de
commande juste avant que l'événement de noles soit envoyé

Le iableau *1-1 rapporte les valeurs de paramétre de performance & ceux
actuellement transmis par un changement de commande Comme une valeur de
hauteur de son de perlormance demande 2 octels pour glre transmise. les numéros
de commandes 21H. 30H, 314, 32H ou 33H, sont utifsés en lemps quoctets
infgrieurs La valeur de perlormance de la décrolssance. de 1a nuance, ou du
potertioméetre panaramigue peuvent tre exarimés en un octel et n'ont pas bescin
d'un aumnéro de commande.

|es conlrdieurs a usage pénéral 3 4 8. n'ont pas de numérc de commande wlitisables
en tant qu'ociets inférieurs el ne sont pas Btilisés dans la iransmission de hauteur de
son de performance

Aucun changement de commande nest transmis quand le commuliateur de
fonction est spécifié sur CHANNEL MESSAGE = OFF

“1+1 Valgur des changement de commande
4
IParamétrel Transmis | Regt:
] -

- 4800 > D4H0H
- 4780 ~> 04108
- 4788 -> 0478H

00001-04G7H -> - 4800
D40BI-G41T7H -> - 4750
0418i1-0427H ~> ~ 4780

JEGEN-3ETTH ~> - 0080
JEIBK-3FCIH ~> - 0D
IFOBK-3F1TH -> - 0070

- 0030 ~> 3JETOH
~ 00BD -> 3FODH
- 0070 - 3FI0H

IFGEH-3FTE ~> -~ 0010

+

|

|

| | 1

{ i |

| | |

! ! |

! ! |

t ! 1

t } 1

} i i

Hauteur ! - 0810 ~> FFION i !
deson | 0000 ~> 4600H b BFTBM-4D0TH ->  0DOD  §

{ + 0010 > 430l i 400BB-4017H -> + BOLD i

| j { : |

{ + 0079 -> 4076H | A0G8E-4077H -> + 0OTD |

{ + 008 -> 4100 i A078H-410700 -> + DOBD |

{ + 0b%h ~> 41160 { 4108H-41170 -> - 9080 |

| H i H |

| + 4780 -> TBGOK | IB58H-TBSTH -> 4 4780 |

! + 4790 - TETON b OTBEBI-TRITN -> + 4700 |

I + 4808 > TCOOH | 7BH-TRTFI -> + 4800 |
Jmmmmmem e demn ---t -1
i I | ool -> - 63 |
| | - 53 -> DIk ] ol -> - 63 |
I | - §2 ~>» B2 I 0z ~> - B2 {
I | H I H ]
[ - 61 - WH ! I > - 91 f
! Safgg'smi 00 -> 408 } FLTIT |
| | + 0L -3 4 | A3 -2+ 01 |
1 | H | : |
| 1 « 62 -2 TEll 1 TEH -» + B2 !
| 1 + 63 -2 TFH i T ~> + 63 i
frmnmmn——— B e —— o e e b e i
: : - 7 -2 08k f o01-08H -> - 7 f
i i -6 oM } BCI-138 -3 - 6 {
i b -5 - gk ! MI-iBE -3 - § i
f t H t : H
t ; -1 -y 38 ! 34-384 -> - i
t Nuance 1 b o+> 408 I 3CIH-438 -> 0 i
1 | 1> 484 ! 441-485 -> v 1 |
i 1 : | H I
i | + 5> GBY | GAH-0B -> ¢+ 5 }
{ | 5 -3 0 ! 6CH-730 -> ¢+ 6 |
| i + 1 -3 T8 | TR -2 1 7 |
frmmm e o IR e L L PP T PO PR {
I t 6 (13) -> peRt | O0I-0FR -> & {13} ¢
I | 1 (L2) -> 184 { HOH-1F -> 1 L2} ;
| potentio- | 2 {81) -» 28 | 20H-2FN -> 2 (L)t
Imetee | 340 +¥ 380 | 3U-354 > 3 () i
| panora- | £ 481} - 48N i 101-4F% -> 4 (1) i
| mique | 5 {K2} -» 58 ! SOI-5F8 -> 5 (W2)
| | G {R3) - 68il I S0I-6FH -> 6 (R3) i
| I {

T {GFFY-> TR T0il-TFE > 1 {OFF)



M Message dexclusivité du systéme

Status
Fur o Eaciusivilis du sysleme
FIH : EOX (Fin d'exclusivité}

Avec la R-B les messages exclusifs du systéme peuvent 8lre ulilises pour
transmettre  jes parametres de sonorités de chague instrument et e
vidage/chargermnent de masse des données de séquences. des données da réglage
et d'une celiule.

Four les détails se référer au paragraphe 4 ~Communications exclusives et
“Messages exclusifs Roland”

H Messages communs au systeme

e Pointeur de position de chainage

Status Second Third
F2H E1H hhH

0# - TEH (0 - 127}
OH -~ 7FH (@ - 127)

il = Position de chainage {LSB)
hh = Position de chaiinage (MSB)

Transmis dans [une des opérations suivanies;

Mode de reproduction de chainage — reposilionnement de mesuse ou
reproduction ge cellules de sélections de mesure ou le temps réel

Made d'écriture — repositionnement de barre ou sélection de barre

o Sélectlon de chainage

Status Seconda
Fad ssH

55 = Sélection de chainage o0 - 9H (0 -9}

Transmis quand un chainage est sélectionné gans le mede reproduction de
chainage

B Message en temps réel du systéme

* Horloge de synchronisation

Status
FBH

Transmis quand le mode Sync est autre que MIDI. méme dans ung phrase non
jouée

& Commencement

Status
FAH

Transmis lors de la pression de ia touche START pour initiatiser la reproduction
avec le mode Sync spécifie autrement que sur Midi

@ Continulté

Status
FBH

Transmis quand CONTINUE START est utilisé pour lancer la reproduction avec le
mode Syne régle autremant que sur MHDI

* Arrét

Sialus
FCH

Transmis quand ARRET est utilisé avec le mode Sync spécifié autrement que sur
MIDI

# Sensibilité active

Status
FEH

Transmis pour vérilier la connexion MIDI entre 2 R-B et Téauipement extame

214

2. DONNEES REGUES RECONNUES (SECTION INSTRUMENT} ]

M Messace de voix de canal

8 Nole relichée

Status Second Thizt
ank KkH vvH
anH kkH 00H

kk =Numéro de ngte 0l - 7FH {0 - 127)
vv =\Velocié ignered
n = Canal MiD} OH ~ FEL (1 ~ 16}

Assourdi fes notes entendues & iz réceplion dun rnessage note relachée si le
commutatewr de fonction est spécifié sur note OFF = ON

© Nole jouée

Status Second Third

9nH kkH vvii

kk = Numercdenote OH - TFH (0 ~ 127}
vy = Velogité QtH - 7FH (3 - 127}
" Canal MiDi OH -~ FH (i - 8}

Quand ja A-8 regoit une note joude sur le canal affecté & la section instrument elte
[ait entendre linstrumeant affecté 4 ce numéro de note.

Dans le cas otrun instiument ou plus ont &té spacifiés au méme numéra de acte, 12
instruments peuvent étre entendus simultanéments; st plusdea 12 instruments ont e
méme numéro de note, la priorité est donnée aux numeros dinstruments les plus
grands

|.a R-8 ignare les événements de notes si le cormmutateur de fonction est spécifié sur
CHANNEL MESSAGE = OFF

® Changement de conirdle

O Potentiométre panoramique

Status Second Third
Bnid OAH vvH
vv = Polentiométre panoramigque OH —~ 7FH (0 -~ 127} *2-1

n = Canal MIDi OH - FH (1 —16)

Quand la R-8 regait un message PANPOT avec le commutateur de fanction spécifia
sur PANPOT = ON: chaque fols que ia B-8 regoit une note jouée sur fe canal de
régeplion de la section instrument, elle fait entendre {a position PANPOT jusqu'a ce
gque s potentiométre panoramique ayant une valeur différente, solt donnée

Se référer au lableau "2+1 pour la relation entra les valeurs du potentiométre
panaramique et les pesitions de Hnstrument

Lta R-8 ne reconnait pas le polentiométre panoramigque si le commutatewr de
fonction est spécifié 8 CHANNEL MESSAGES = OFF ou PANPOT = OFF

‘2-1 Valeurs de changement de commande (PANPOT}

EDE-TFH -> B (R3)

pommmm— v [

|Paramétre] Regu |
i + i
} | oo-12 -» 0 L)}
! o -4 > 1 (L)
Paentiony aswaen > 2 40 o
i panora- b aTE-8H > 3 (D) |
i mique i J3H-550 +> 4 (RD) |
i b osBH-BCH -» 5 (8D)
| i |

+

O Profondeur de modulation

Status Second Fhird
B3nH [0l vvEE (MSB}
HnH 214 vl (LS8}

O Contrdleur & usage générai — 1

Status Secand Ehird
BnH 10H vvit  (M30}
Bnk khlH vk (LSB)




() Contrifeur b usage général — 2

Slatus Second Third
BaH 11H vvH  (MS8)
BnH 311 vvH (LS8}

<) Contrdleur 3 usage genéral -3

Status Second Third
Bl 1213 vvH (M5B)
BnH et ] wH (158B)

3 Conlrbleur 4 usage général — 4

Stajus Second Third
B 13H vt (MSB)
BnH 33H vwil (LSB)

O Conlroleur 3 usage général — 5

Status Second Thirgd
Bni S50H vvh

O Contrdleur a usage général — 6

Status Second Third
Bri 3iH vy

O Contréleur & usage général — 7

Stalus Setond Third
BnH 52H vvit

© Conlréleur a usage général — 8

Status Seeond Thi
B4 53H vvif

£

vv = Valeur de paremeéire de performance OH - TFH (0 - 127)  #1-1
n = Canal MID! OH - FH (1 ~18)

Les paramatres de perlormance et d'instrument pauvent étre atfectés a chacun des
9 contréleurs (contrdleur a usage genéral {14 B) et profondeur de madulation) Ces
9 commandes peuvent &lre spécifiées pour ne comporer aucun parameélre de
performance (Celte affectation est en commun avec ceile de l'émetteur)

Quand ia R-8 recoii 1a profondeur de modulation ou fes contréleurs a usage général
{1 & B) sur le canal de réceplion ge ia section instrument. efie mémorise 1a valeur
avec le numero de commande

A la réception de la note jouée. el si un insirument a élé assigné au numéro de
commande. la R-8 fail enlendre e param@ire de perlormance que a ¢ié coaverti
depuis la valeur mémorisée dans le changement de commande

Se référer au lableau *1-1 pour la relation entre les valeurs de changemenis de
commandes recues ef les paramétres de performances

La R-B ne reconnail pas le changemenl de commande si ie commuiateur de
fpnction est spécifie 8 CHANNEL MESSAGE = OFF

& Changemenl de progranune

Stalus Second
CnH ppH

{Mode ge reproguction de celiules)
pp = Numéro de programme 0H - G630 (3 - 100}
n = Canal MIDI it - T {1 - 18)

Quand ta R-8 re¢oil un changement de programme sur le canal fondamental (canal
de réceplion de la seclion instrument} en mode reproguction celiule rythmigue avec
la commande lonction spécifié 8 PROGRAMM CHANGE = ON. eile attribue un
nouveay numero au numére de cellule rythraique (Un numero plus petit que le
rumeéro de programme)

{Mode de reproduction de chainage)

pp = Numéro de programme OH - 715 {1 - B)
T {128)

n = Canal MiDI oH - FH () - 16}

Quand la R-8 recoil un changemenl de programme sur le canal fondamental (canal
deréception de |a section instrument) en mode de reproduction de chainage avec le
commutateur de fonction specifié 8 PROGRAMM CHANGE = ON_elle remplace le
num¢r0 de parcelle sensilive par un nouveau NUMErD (un NUMéro en dessous que lg
numeso de programme}

La récaplion de 7FH {128} a un efie! de non pargelle sensitive

LaR-8 ignore les changemenis de programmes quand le commulateur de fonctions
est spécilie sur CHANNEL MESSAGE = OFF ou PROGRAMM CHANGE = OFF

M Message dexclusivité du sysléme

Stalus
rOH  ; Exclusivileé du systeme
FTi ¢ EOX  (Fin d'exclusivité)

Avec la R-8, les messages dexciusivité du systéme peuvent &tre utiisés pour
recevoir les paramétres de sonorités de chaque instrument et le vidage/chargement
de masse des donnges de séquence, le régiage des données et une cellule

Pour les délails. se référer au paragraphe 4 "Communications exclusives™ et
‘Messages exclusifs Roland” La R-B ignore les messages d'exclusivité si le
commutaleur de fonctions est specifié sur EXCLSY RX = OFF

B Message cornmun au systéme
& Paintaur de position de chainage

Status Second Third

FZH HH hhH

il = Posilion de chainage (1SR} OH - 7FH (8 - 127)
hh = Position de chainage (M5B) 04 - 7FH (0 - 127)

Reconnu seulement quand fa B-8 est & arrél et en mode Sync a MIDI

Quand ta R-8 regoit un pointeur de position de chainage en mode reproduction de
chainage, elle appelle fa position de chainage et quand eile est en mode de
{e;;irffduction de cetlule ou en mode d'écriture en temps réel. ia position dans Ja
cetlule

& Selection de chainage

Status Second
FaH ssH

ss = Séleclion de chainage 04 - ¢H (0 -9)

Reconnu seulement quand ia R-8 est & l'arrét avec Sync a MiDI

Quand elle est regue en mode de reproduction de chainage. elle change les
chainages

B Message en temps réel du systéme

* Horloge de synchronisation

Slatus
F8H

Recennu seulement quand le mede de Sync est spécitie sur MID!

® Commencement

Status
FAH

Reconnu seulement quand le mode de Sync est spécifié sur MIDI

* Continuation

Stalus
FOH

Reconnu seulement quand le mode de Sync esl spécifié sur MIDS

* Arrét

Status
FCH

Reconnu seulement guand e mode de Sync est specifié sur MIDE

215



3. DONNEES DE RECEPTIONS RECONNUES (secTioN
PERFORMANCE 14 4)

M Message de voix de canat

® Nole reldchée

Status Second Fhird
8aH KkH vvil
9nH Rkil ool

kk =Numerode note 0H ~ 7FH (¢ - 127)
vy =\élocité inored
n = Canal MIDI o - Fii (1 ~18)

Quand le commutateur de lonclion est spécifid aNOTE OFF = ON tesmessages de
noles relachées requs assourdissent tes sons qui sont en couss de reprodustion

# Note joude

Status Secord Thise
9nH kkH vvH

kk =MNuméro de note 0H -~ 7FH (0 - 127 )
vv =Veélocile 01l - TFH (1 - 127)
n = Canal MIDE OH - FHE (1 - 18)

Toules les sectivns peuvent étre affectées 4 un canal (1 & 16} ou sur OFF
CQuand (a R-8 regeit [a note jouée sur le canal de réception MIDI d'une section
performance Finstrument affects a cette section se fait entendre

Le paramélre de performance a4 commander par le numérc de nola paut atre
sélectionné a partir d'opérations du panneau pour chague section Le numero de
note re¢u sera converti en paramétre de performance avant que linstrument ne soit
reprodisit

Quand la seclion instrument e! la seclion performance sont spacifiées au mame
canal de réception, la priorité est donée 4 la section instrument, Siplusieurs sections
de performances sont spécifiées au méme canal de réception, efles sont reproduites
simultangment

l.a R-8 ignore févénement de note quand le commutateur de fonction est spécifié
sur CHANNEL MESSAGE = OFF.

@ Changement de commande

QO Potentiométre panaramique

Status Second Third

BaH 0AH vvi

vv = Potentiométre pancramique O -~ 7FH {0 - 127) *2-1
n = Canal MIDI 6H - FH {1 ~ 16}

Quand ur potentiométre panoramicue est regu avec le commutatewr de fongtion
spécilié sur PANPOT = ON, les notes jouées 2 la suite sur ie méme canal font
retentis les instruments a la méme position. Lin changement de position du
potentiométre panoramique de valeur différente doit élre émis sur ce canal. Se
référer & ia figure “2-1 pour les valeurs/positions du potentiométre panoramigue

Le potentiomatre panoramiqua est ignoré si fe commutateur de fonction est spécifié
a4 CHANNEL MESSAGE = QFF ou PANPQOT = OFF

 Prolondeur de modulation

Stalus Second Third
BnH Ol vvH

O Contrdleur & usage général — 1

Statys Secand Third
BrnH 10H wwH

& Contrdlewr 4 usage géndral — 2

Status Second Thisd
BrnH 1iH vwH
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O Contréleur a usage général w3

Siatus Second Third
iinii il wvH

O Contrdleur 2 usage général — 4

Status Second Third
Bnil 13H vy

C Controleur a usage géneéral — 5

Status Second Third
BnH 50H i

O Contréleur & usage général — 6

Status Second Third
Bnii 130 vvH

O Contréleur & usage général — 7

Statug Secand Third
BnH 62il vvH

O Controleur 2 usage général — B

Stalys Secand Third

BnH §34 vvH

vv = Valeur de potenliométre panoramique 0H - 7¢FH (0 ~ 127) *i-1
n = Canal MIDI O ~ Fi (3 ~186)

Une commande {profondeur de modutation ou controleuss & usage général {148))
et un parambtre de performance peuvent étre affectés a chaque section (N® -
changement - cormmande - réception peuvent étre également dire spécifiés)

La R-8 quand elie regolt une commande sur le canal de réception d'une section de
performance particuliere, mémorise ia valeur de cette section e! converti! cette
vateur mémorisée pour générer un paramatre de performance guand eile repraduit
une sonosité & la réception d'une note jouée,

Se referer au tableau “1-1 pour I3 refation entre les valeurs de changements de
commandes ragues ¢t les paramétres de performances

La R-8 ne reconnglt pas les changements de commandes si fes commutateur de
fonctions est spécifié a CHANNEL MESSAGE = OFF.




[4. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES] {5, TOPOGRAPHIE ADRESSE DE PARAMETRE]

Avec la R-8. les messages 4 sens unigques dexclusivité peuvent élre wlilisés pour Les adresses son! indiguées en code hexadécimale a 7 bits
ransférer les paraméltres de sonorilés et le vidage/chargement de masse dans ia b e e et e e -
memoire interne { Adresse | usB | i {o1s8
................. e e v e g e f e n e an

Dans les messages en exciusivité, 11D de modéle est exprirr]é par 284 21 11D de ;Biﬂaire | Dnaa amaa | Dbbb bbbt | Dece coce § Gddd dddd :
disposilif par ie numéro de canal fondamental Dans la donnée réelle, la valeur de s Hexa | Mo | 1 o i
1D de disposistif est inlérieure d'une unité au numero de canal fondamentat Wecimale?bils T .
B COMMUNICATIONS A SENS UNIQUE

M Adresse fondamentales de paramélre
Données RG1 1B
requises TR R LR LTt
byte Description | Adresse
FOi Exctusive status { dedepart Deseription
A Manutactures 1D (Reland) [rrememnsrnannn L R
NEV Device 1D { 6000 00OD{ Sound Paraseter #i 05-]
281 Model (D (R-8) } 000D 0D OA{  Sound Parascier #2
iy Command 1D {(RQ1) H v :
aatl Address MSB T 000009 26 ¢ Sound Parameter 120
aull Address | b bt ietet el
auhl Address P00 D186 e0 Y Copy Sound Ares 5-2
ERIH Address 158 R R ARt et b bttt bttt ettt b
s5il Size M5B | 006020000} ROM Card data Area #5-3
ssii Size [rmmmmmmemeees i et
sshi Size 1 DG D3 8600 L Performance Faramcter #A-) LER
ssil Size 158 | 000360081 Performance Parapeler 2A-Z
sum Check sum | : ! :
FH 0 (End of exclusive} | 020380781 Perforsance Parsseier sA-i5

| 06030108 | Perforsance Faraeeter #8-)

Reglages des DT1  12H | . :
données | 0083 0 181  Perforeance Faroweter #8-36
bvie Description | 06030280 1 Performance Paraoeter -3
FoH Extlusive status 1 : ' :
4iH Manufaciures ID  {Roland} | G 0302381 Perforsance Paraseter #C-16
DEV Device D | 03630308 1 Perforuonce Parageler sD-i
281 Mogel [ (R-8) | H 1 :
124 Command 10 {(DTI} { 000303181 FPerforsance Paraseler =0-i6
pHE | Address M5B | D0 G D486 1 Performance Paraseter =E-i
il Address | H 1 :
and) Address | 0B 0G3 04781 Performance Pardmeter <E-i6
aadl Address 158 | GG 030508 1 Performance Parapeter #M-|
detl Data 1 : ' :
. : | 00 0305781 Performante Parameter =H-16
sum Check suem
ENI EOX (End of cxciusive) 06 04 80 0G i Feel Patch =0 -5

00 04 80 5€ ¢ Fee) Patch =)

La R-8 envoie un {des) paramétre(s) en utilisant les communications & sens unigue

dans jes ¢as suivants: 00 04 05 64 :  Feel Patch =7

1 Le vidage de masse & sens unigue es! séleclionné el exéculé & padir de I 00050000 1 Assign Area 153-5
l'operalion devidage de masse MID| {(un groupe de paramétres désignes est | RS S
ervoyé) | OB GG 8D 80 1 Output Level 31

[emmmmmmnemnes I PO PSP

2 Latouche ENTER est enfoncée durant 'ddition de sonorité (L.es paramétres de | o0 07 B0 G0 ¢ WDl Parasclor Arex (18

sonorilés du son en cours d'édition sont envoyés)

{a B-8 regoit le{s) parameétre(s) en ulilisant fes communications & sens unique dans S PR oS
t2 Ca5 suvant: | 0} 00 B0 G5t Song Udld Ares '5-10
] ....................... MemmanemmmmrhmaRr s AT AN A A H e by [
Le séguenceur de la K-8 est arrélé et EXCLEV RX de MIDI FUNCTION 8W est ON | D260 G000 ! PTS 0B gats Area a5
. - , 1 02020800 PTS 00 dats Area
De plus. noler cue les données de chalnage ef les donniées de celiule rythmigue I . " l'? i
!

peuven! &tre regues sur All chainage, Al cellule rythmigue,ou sur la base d'une
cellule rythmique pendant que les paramétres restants peuvent élre regus dans une
unité & fopographie d'un octet

03 46 06 G0 | PTN 99 data Arcy
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-5-1 Paramétre de sonorilés

| Adresse i
U pffant

00 00 G000 aana
a0 01 0000 bbb
a8 02 | 000D 000c
ag 03 0000 000a

Piich data bitd-0 G - 480
blE7-4
bltd
sign Plich 8- 1 {0+plus
1-slnus}

Taille totale

06 00 80 07 |

t
! | | ;
; I | ;
; | 1 ;
i | 1 ;
; 1 | ;
i 00 G4 | Ooaa apaa | Decuy for Partlal-t @ - 127 b
i 00 03 | Ooaa mama | Decay for Partlal+2 @ - 127 b
i 00 06 i 0000 pana | Kuance 6-15 !
i 00 07 1 0098 saaa | Duiput 0~ 14 f
i £ t (LEFTS-1, CENTER, |
i } i RIGHT1-3, LT -8
| 00 0B | 0009 masy !} Assign Type 0-3 |
I t H {EXCL-B, ¥O%0, POLY} |
I G0 09 1 0090 Gama ! furve 0-7 i
} i ; - 8 !
[rotmm e e B s o o t
| Taille totale P00 90 68 QA i
t T e +
*§-2 Zone de sonorité copige
+ - +
| Adresse | !
| offset I Deserlption !
| B R AERER AR H
| 00 60 | Oaaa sasa | Nource [nst no. #l 0 - 18 |
| 06 01 i Qana aaga | Source lnst no. # 0~ §9 |
! v : | H i
| 0% 18 { Caas asaaz | Source lnst no. 2% 0 - i19 i
R +ommmm oo --- 1
| 00 1A | | Copy Sound Nape #3 #5-2-1 i
i 00 21 | | Copy Sound Name #2 |
} H ! H !
b 0l 48 4 | Copy Sound Home #26 |
i el L - !
i Taille tolale | 00 0¢ 01 50 |
" o —— +
*5-2-1 Nom de sonorité copié

| Adresse | |
| oliset | Desertptlon |
H t |
| 00 00 | Oasa aaaa | Copy Seund Nase char ) 3 -r i
i HE| : 1 H |
| 00 06 | Oaaa paaa | Copy Sound Hame char 7 -2 |
|,‘

|

‘53 Zone de donnée de carte ROM

—

| Adresse ) E
| offset } Desariptlon !
: to 2 E--;;Ba uzaa § ROM Card t-jata -1 E
: i 3; i Gaaa:naan i Rov C;m data -1 i
| T i a

Taille totale

00 90 14 32 ;

La donnée dans cette zone sera lue quand-le chargement de la carte AOM est

exéoulé en mode Card
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“5-4 Paraméire de perlormance

| Adresse 1
: nHasm
] .............. .
i 60 08 § G060 nana |
i €0 6F | 0000 bbbk |
| 00 02 | 0000 0p0e |
I 00 63 | 0000 000p |
I i H
I 00 84 ¢ Oana asoa
| 20 05} 0000 aspa
| 00 G6 ¢ 0060 Dpaa |
| ! i
i i 1
| 00 67 | Oaxx xxxx |
| uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu e
1

“ Complement S de 2

Mch data bl13-¢ 6 - 480

bli7-4

bltd
slgn Filch 0 - | (0=pius

1=ninus)

Decay -6} - B3
Sunnee Y
Pan 9-1

{LEFTY. 2, 1, CENTER
RIGHT} 2 3, OFF)
dummy {ighored il recelved)

*5-§ Parameélre de parcelle de sansitivité

| Adresse !
} offset i Description
R SRe—— e i o et mm s
| 00 60 | Qava anwa 1 ipatl o R 0 - 19
| | H 1 :
1 00 07 | {asa szaa | iast na R8 6 - g
S [, g Y
| 00 68 | 0000 dcha ) inst sw &
1 ! Yoo Yeloaiy 0 - | {OFF o8}
1 ! I & Decay 0 -1 (GFF o3}
| i I et Pltch 0 - 1 {GFF 0%}
| ; i d: fuance 0 - 1 (OFF 0%}
1 HE H I :
1 00 GF { 0000 dcba | oimst sw &8
1 i I a: Veloelty 0~ 1 (OFF. 0%
| { I bt Decay 0 - 1 (GFF, 0N}
] i I g Plich 0~ 1 (OFF. 08}
i i I d 1 Huance 9 - 1 (CFF, 0%}
f-oo-- -f=- A e
b 001G 1 0000 deba | Random sw
! i I a: Veloelty 0 - 1 (OFF,0%)
! i t b Decay 0 - 1 (OFF 0%}
; i I e : Pitch 0 - 1 (OFF, bx}
i ! I d : Huance 0 - 1 (OFF, 0%}
fr k- e et b
t 00 11 ] 0000 asaa | flandoa Probsbliity for Velocity 1 - 8
i 90 12 | 0000 moaa | Random Probebliity for Decay 1-8
l G0 13 | 0099 mamn | Randon Probabllity for Pitch 1-8
H 00 14 | 0000 amaa | Random Probabllity for Nuance 1 -8
R ¢ 1 ame
H 00 15 | 0009 fana | Randam Depth for Velocity Ld
i G0 15 1 0990 9asa | Rundon Depth for Decay 1-4
i 63 17 | 0830 faaa | Handon Depth for Plich -4
| 00 18 | 0000 {maa | Rondon Depth fer Huance -4
| e 4==n=n- prmanuiannne -
1 0G 13 | 0G40 deba | Groove sw
| | booa oz Yelocity -1 (OFF oN)
i | I b Decay 0 - ¢ {OFF.0%)
| | oo Plich 0~ ¢ {OFF.OY)
! ! I ¢ 3 Nuance 0 - & (OFF, @8
fome e e fommm [EEEEET) ---
| 06 $A | 00GG aana | Groove Type 1-8
fmmrm b w————— B e e e -  m——
| 00 18 | 088% Casa | Groove Siep 1-1
| | i (1/4. /6, 1/8.
} | E 1/12, 1716 1/24.
} | i

3 +

| } Groove Velocity effsey =1 %
| | I :
| a0 24 ! t Groove Yelocly offsel =8
[FE P PR g o s e
| 20 ¢ I Groove Decay offset 71 ¥i-3-1
} B ; :
| 00 34 4 } Groove Decay offsct #8
Jramamrm e for e B e e
| 0e 3 | } Groove Plich offset &l Hi-3-1
| | i H
| 00 44 1 ! Groove Plick offset 28
| EEEE R D R B T Y T e I




i Groove Kuance of[set #1 43-5-1 i "5-8 Zone de paramétre MID
t H l Fmmm o o o e e e e e e e +
i Groove Ruance offset #8 i 1 Adresse I |
L GO EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE LS Er i i ofisel | Description 1
} 0D 8% B0 5C 1 e - e m g mnnamm |
---------------------------------------- + f 0D 0D | 000 amaa | Tx Chamnei #1 0-15 |
i i I i - 16}
"5-5-7 Décalage d exécution dans fa note ; I : | . i
[ - T AL CLL + | 00 77 | 0000 aman | Tx Chanpel #120 0-15 |
| Adresse | ! | i i {t - I8}
b olffsel I Description i e - I
R A B N e e e i | 00 78 i 0002 saaa | fix Chennel (Perform Section #1) 0 - 16 |
; 00 | Ozse soaa | absolute value o - 99 i | i 1 {t+156. GFF) |
i 01 | 0000 0002 | sign bIt -1 i | 00 79 { 0003 zama ! Bx Channel (Perform Section #2) 8 - 36 !
f ! | (@=pius. 1=ninus) | | { ! (1-16. 0FF) 4
- -t | | 90 7A t 00Da sase | Ex Chennel{Perforn Section :3} 0 - 15 |
i Taille sotale | 00 46 06 02 i | | H (1-16. OFF) |
s --t I 00 7B { ©00a saam | Ax Channel{Perform Section &4} 0 - 15 |
| { { (1-16. OFF)
"5-6 Parameétre d alfectation fosmmee- +- O, . |
A R e | Bo iC 1§ { fote no. assign #1 ¥5-8-1 i
i Adresse | 1 | 00 E ¢ { fiote no. assign #2 ¥5-8-1 i
i offset H Deseriptlon i | HE i : i
i B e e s o o | | 02 BA 1§ i Kote no. assign #120 +5-B-1 {
| 00 00 | OCaga naas | Insts {(Pad A-i} 6 - 119 | i - e e {
| 1 : | : | } 02 6C } 0ODD geba | Functlon sw {
1 00 OF { Oana aase | Inst# (Pad A-i6} o - 119 1 I i i @ : CH MESSAGE 4 -1 {oFF.OR) 4
l 08 10§ Comn saes | Inst# (Ped B-3} 6-18 | | { b KOIE OFF 0 - 1 {oFF. 08} 3
| B : I H | | i i o PANEOT 0 -1 (OFF.ON} |
| 00 iF { oCons ssas | lestr {pad B-15} b - 119 | I 1 t & : PGR CHAKGE D -1 (DFF.ON} |
| 00 20 | ©Goon seaa | lnsts (Pad C-3) 0-i8 | | + !
| . H | H | | 02 6D ! { Control Change Parapeter  #5-8-2 i
1 00 2F | Oaan aass | Inste (Pad C-36} 019 | ' Eamae eI
| 00 30 { Goso zazz | Lpste (Pad D1} g-us ] 02 F § ! Performance Sectlon #) *3-8-3 i
| HE H | H | | 03 05 4 | ferformence Sectlon +5-8-3 !
| 00 3F { Oaaa asaa | lnste (Pad D-16} 8- 118 | ! H { | : }
1 00 40 Gaon waza | inst¥ {Pad E-%} o - 19 1 I 0211 4§ { Performance Scctlon %4 +5-8~3 H
| S ! | ! | [EEEEEE A e e f
| 00 4F { Oama sasa | Insi# {Pad E~16} 0-118 | | Tailte totale 1000090317 {
1- + i o A T m =M S m e mm s s e mm s +
| 00 50 Ozon goas | instd {Display assige #2) 0~ 119 |
i G0 51 1 Ooaa sama | Insts (Display assign &3 0 -119 ¢ "5-8-1 Adlectation de note
i 00 52 | O0ama mana | insts (Display assign #4) 6 - 119 i e
f--m + + = | Adresse 1 t
1 00 53 OCava anpa | instd (Keitd) o-us | | offset i Bascription t
frmmmmmm e o e -~ [ mmmmmes e o mn ]
i Tailie olaie | 00 50 90 34 i | 00 | Oaze zsan | note po. G- 97T
LR E : I 01 1 060D 000a § OS/OFF flag 6-1 {
1 | i {OFF. O} i
"5-1 Niveau de sortie T e e !
- - - - -4 | 00 80 0D 07 H
i Adresse | i Srmmmeomseoeeees t
b oflset ! Description i
k- e e i "5-8-2 Paramélre de changement de commande
b 86 00 | 000D zoaa | Qutput Levet 21 9-15 ] B e o o o o o ot 2 A R A b o -
b 86 01 | 000D sama | Dutsut level 52 9-15 ] i Adresse i H
f B : ! : i i offset H Description H
| 00 77 & 0000 zama | Quipwy level =120 b-15 H | B e s Lt e !
[ " - $omot e i t I | Modulation H
| Taille 10tale 1000000 78 i i 00 | Oaza mazs | Control insir 0 - 119 i
A e Sl S e * f 01 ¢ 0082 Gzaa | Control Parsmeter 0-4 I
t { | {Plich. Decay. |
! I | buance. Pan. Gf{) |
b ! | Generai purpose Conlroller i t
i 0z | baop msaz | Control Insts [T !
! 03 1 000D Dass | Control Parameter b-4 |
| | i Gieneral purpose Controller 2 |
| 04 | basa psza ¢ Control iasts 0 - 118 |
| 45 1 6000 Daaa ¢ Control Paraseter b-4 |
i H| 4 : H |
{ 1 ¢+ General purpose Controller § |
i 16 i fasa nsaa ¢ Coptrol insi# a- 18 1
1 11§ 0000 Dgaa I Control Paraceter 94 }
i
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*5-8-3 Section de performance

faaa asaa
0000 00an

Gaga anaa
Gaza azan
G800 aaan

G200 Chan

| Contral lasts 0 - §i
| Paraseter{¥ote# Cantroilcd) 0-31 1
| (FLteh. Decay, |
i Wwance, Pan) |
I Center note no 4 -131 |
i feyboard follaw ¢-953 |
{ Contrel change no. ¢-19 |
| {Modulatlon, |
{ Centrotier 1-8.}
{ oFF} |
{ Parzmeter(Control change) i-3 |
{ {Decay, |
{ $uance, Pan) |
f

i

5.8 Zone de donnee de systéme

+

{ Adresse i {
| offset t Beseription {
| B o e e e ;
{ 60 00 | 0000 00za | Sync mode 42 3
| i | (INTERNAL, ¢}
! ; | HID), TARE) }
i 5 t ;
{ 00 61 | 0000 nasa | ROLL Resolutlen 1~ b
| ! | {14, 178, 1/8, |
i ! { 1412, 1418, /24,
| i | 1432, 1748, #IGHD |
- - - E
} a0 02 | | Metronome set #5-9-1 |
| 1 ¢ J—
I G0 05 | | User functlon #0 #5-9-2 |
| 0¢ 15 | | tUser functlop 1 |
! HE | : |
| G116 1 | User functlan #9 |
| t t l
| [ | Macro 20 #5813 |
| ol 4n | | Macro #1 |
| HE | : |
| G4 05 | | Macro #3 {
i + |
| Taifle totale [ 60 90 04 2C |
*5-9-1 Héglage gu mélroname

s +
{ Adrasse | I
| offset | Descripilon |
| fom s |
| 00 | 0060 Oana | interval 1-1 |
i i i (34,146,178, |
| | i 1/12,1/16, 1724, |
1 i i 1/32) |
| 01 | 000¢ 9daz | Mode ¢-2 |
| [ | {OFF, EMPTY_EVERY} !
] 92 1 0080 apaa | levet G- 15 {
| 03 | 0000 paas | Cutpui G- 14 H
| | i (LEFT3-1, CENTER,
| H | RIGHTI-3, WL T11-8) ¢
frmmmmmm prmmm e e -

| Taille totale | 30 00 00 ¢4 i
s t

“5.8-2 Fonction de lutilisateur

prmm e -- -
f Adresse | |
¢ offset | Description |
| t - |
i 90 | Gooa aaaa | keys {LINE 01} 0 - 52 |
| 01 | Gaap azaa | keys {LENE 02) 0-32 |
i H : i : |
1 OF | Gaan azaaa | key? {LINE 16) ¢ - 52 |
| = o o fommmm s - |
| Taille tctate | 6e 90 62 10 |

"5-9-3 Macro

f00a aana | Macro note Length 2- 18 |

1 0o !

[ s [ Pt e e e |
| 01 | 0000 deba | Hormad tlalng (stepl-4) |
| | 1 a: stepl ON/AOFF flag 0-1 !
| 1 | {OFF a8 !
| i | b step? DNJOFF fiag G-t :
| ! | {0FF %) i
I I I ¢ stepd QY/OFF flag g -1 i
I I ! {0FF %) !
} I I d: stepd ON/OFF [lag G- i
I | } {OFF, 0%} 1
| 0z | 0000 deba | Normal timing (step5-8) I
i 03 | 0000 deba 1 Normal timing {stepd-12) !
J o4 | noeo deba | Normal timing (stepld-16) i
rmmmmmmmmm - o m e ——————— 1 0 0 1 ¢
| 05 | 6000 deva | Flan tiniog (stepl-d) !
{ i I ai stepd ON/OFF flag -1 1
i i H (OFF 0%} !
t 1 b b step? ON/OFF flag g1 i
1 i ; (OFF. ox) !
! ; b oo oslopd AN/OFF Iiag o~ |
i i i (AFF, o3} |
t t 1 d: stepd ON/OFF flag 0 -1 1
i f | {OFF_ON} |
§ 06 | 0000 dcba | Fiaa tlming (siep5-8} I
i 07 | 0000 deba | Fiza tlming {stepd-12) |
i 08 | 0000 debha | Fiam tlsing (stepl3-16) |
j----- + o 2 |
| | | Helative veloclty (step 7} I
i 09 | oasa nass | abselute value 0 - 4% I
| 0A | 0000 0GOn | sign hit 0-1 I
1 | { Belathve velocity (step 3 }
l 08 | Coaa asaa | absolute value o -9 i
| 6C | o0oG G80a | slgm bit 0-1 |
1 H : I : i
| i | Ralative veloclty {step 16) i
{ 2%} Cess assa | obsalute vajue G- 99 |
| 26 1 0000 8002 | sign blt ¢t i
| Attt {
| Tailie totale | oo e 99 27 i

“5-1} Zone de donnée de chalnage

Les données comprises dans la zane sont: donnée de chainage, nom de chainage
chaine de chainage et paramélre dinitiatisation des chainages 049

Cuand iz donnda dans cette zone est transmise en vidage de masse. la lzilia de la
donnéa dépend de ceile de la donnée de chainage.

Si f'on désire envoyer une demande de donnée a la R-8 dans celle zone. spacifier
adresse 4 01 000090, avec la taille & 01 000G 00,

L2 R-8 ignore les demandes de donnéas désignant des adresses ou des lailles
ditférentes.

Aucune donnée dans celte zone ne peut étre transtérée en unite d'un oclet

"5-11 Zone de de données de callules rythmiques

L.es donneées comprises danscette zone sont: les données de rythmes, la mesure le
nombre de mesuses, lintervalle fia, e ratio {la, le point de froltement. le retard de
frottement, fe numero de parcelle sensitive dans chaque cellule rythmique et les
noms de ceilules rythmigues

Quand la donnée dans cette zone es! transmise en vidage de masse 13 laille des
donneées dépend du nombre de noles

L.orsgue I'on désire envoyer une demande de donnée 4 ia R-80 dans cetle zong,
spécifier | adresse et iz taille comme suit:

Unaceliule ... . ... . Adresse = Ladresse de la celtute rythmique
Tadile  =00020000

Taoutes les celluies Adresse = 020G 0000
Taille = 01480000

La H-8 ignore fes demandes de dennées désignant des adresses ou tailies
différenties
Aucung dannée dans celle zone ne peut &ire regue en unité d un octet




00 &1 00 0D

00 02 4D 00

60 03 00 00

00 04 00 §0

06 05 30 00

00 06 80 00

05 67 00 0D

00 B8 00 0D

01 60 g0 00

07 00 00 00

bolast 42 |

L Rttt

e +

b oinst #1719 |

4 e +

I inst ¥120 |

A 1
fn e ———— + B t
{ fopy Scund dotei 152 |
o e i +, e +
1 ROM Card datn | {53
o + fmmmm + EETREETES 4
t Perfors Paraw. | | A1 i P54
+ + + + 4mmrene +
1 i
; i
t i
} i
! |
i |
| |
| |

+ 1 1+ 4

| Feel Paich | | % | 155 |
AT ———— 4 frmmmmmmm - + At +
| | [ 1
| { 4mmmmmm e 4
l | i : |
{ { A 1
| | { & |
{ { e ————— +
| | 1T |
| { A 4
oo ¥ e +
| Asslgn Parac | | 56 |
4-- + + 4 '
| Dutput Leved | | Inst 2t | 157 |
1 | { Inst %2 |
| | e e 4
| | i : |
1 { fr e 4
I I ! Inst =119 ]
I | frm———— 1
; | 1 last %320 |
i i Ammn ey
------------------ 1 LT
i M1DI Paran. I b 58 |
A ————— 4 4w +
! Systen data | 158 |
................. s P
i Seng data | [
P 4 PR ' .
! Pattern data | {FTR 00 ] I 541 |
.................. ' et
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Boite a rythmes (section instrument)

Date: 30 septembre 1988

az .
MODELE R-8 Carte d'implantation MIDI Version: 100
; R
FOnction «.. Transmis econnu Remargques
Canal- Implicite 1-18 1-18 Mernarisé (non volatiie)
fondamental  Changé 1= 18 1 - 18
implicite Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altere ¥ KKk koK ok koK
Numéro Voix ré o-1327 & & 0-127 * % Affectable &
de note oix reelle KKK K KK K Kk chaque instrument
N Note jouge * 9n v=1-127 # 9b v=1~127 n = Canal inst ***
Velocite o
Note non jouee X 9n v=0 X b = Canai fondamental
Aprés- de tpuche % X
Toucher de canal X X
Hauteur de son X X
1. 33 * * Modulation
10 X * Potentiométre panoramigue
16. 48 * * Controleur & usage général 1
17, 49 * * Controleur & usage général 2
18, 50 % * Controleur 4 usage général 3
19, 51 * * Contrdleur & usage général 4
Changement
de commande 80 * * Contrdleur & usage général 5
81 ® * Contrdleur a usage général 6
82 * * Contrdleur & usage général 7
83 * * Contrdleur & usage géneral 8
Changement % %
de programrme Vrai EEREREE R E
Exciusivité du systéme O *
Systeme 2?15- ;e mfellosﬂje 8 O SYNC = MIDI
commun €l de melodie O SYNC = MIDI 0~-9
Accord X x
Systéme en Horloge O SYNC = INT/TAPE O SYNC = MIDt
temps reel  commandes O SYNC = INT/TAPE & SYNC = MIDI
Local marche/arrét * ®
Mess.  Toutes les notes non jouges X ®
aux Sensibilité active O X
Reinitialisation g ®
Notes . Peut étre régle sur 0 ou X manuellement, puis mémorise,
Peut étre changé manuetiement puis memorisé,
***  Le canal de transmission de chaque instrument peut étre changé de 1 4 16

Mode 1: OMN] ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF POLY
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Maode 2: OMNI ON, MONO Q  :Qui
Made 4: OMNI OFF, MONO X Non




Boite a rythmes (section performance)

Date: 30 septembre 1988

- - .
MODELE R-8 Carte d'implantation MIDI Version: 100
. Transmis Feconny Remarques
Fonclion »--
Canal Impiicite X OFF Mémorisé (non volatile)
fondameniat  Changé b OFF, 1-16 % 3k
Implicite X Mode 3
Mode Meassages X x
Altereé %ok e sk ok ok ook ko
Numéro o b 0-127
de note Voix réelle %ok ok ok ok ok % % ok
o Note jouée X O 8n v=1-127 n = Cana! Section
Vélocité L
Note non jouée X =
Aprés- de fouche X X
Toucher de canal X
Hauteur de son X X
1 X * Modulation
10 X % Potentiomeétre panoramigue
16 X * Contréleur a usage général 1
17 X * Contrdleur & usage général 2
1B X * Contréleur a usage géneéral 3
19 X % Contréleur a usage général 4
Changement
de commande 80 X * Contréleur & usage général 5
at X * Contréleur & usage général 6
82 X * Controleur & usage générat 7
g3 X * Contrdleur & usage général 8
Changement X X

de programme

Vrai

EE R EEEEE S

Exclusivité du systeme b4 X
. Fos de mélodie X %
Systéme ) o
Sél de mélodie X X
COMmMmun
Accord x X
Systéme en  Horloge X X
temps réel Commandes X X
Local marche/arrél X X
Mess Toutes les noles non jouées X X
aux Sensibilité active b bd
Reinitialisation X X
Notes Peut étre réglé sur 0 ou X manuellement et mémorisé

{Pour {a section performance)

Si le canal est regle sur OFF. 1a R-8 ne peut pas reconnaiire de messages.

Mode 1. OMNI ON, POLY
Mode 3. OMNI OFF. POLY

Mode 2: OMNI GN. MONGC
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O Qui
X Non
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B FICHE TECHNIQUE

-8 Compossur de ryihine & louches humnaines

Source de sonorités
Fréquence d'échantillonnage :
Gamme dynamique : 16 bils
Voix maximum : 32 voix
68 voix d'instruments internes
26 voix d'instruments copiés
26 voix d'instruments externes
{Sur une carte ROM de sonorités)

44,1 kHz

{Parameétres de sonorités)

Hauteur de sonorités : +4 oclaves {en pas de
10 centiemes)

Décroissance : 04127

MNuance : 0315

Alfectation de sortie : sorties Multi 1 a2 8/
sorties stéréo (potentiométre panoramique 3
7 niveaux)

Type d’affectation : MONO/POLY/EXC1 48

Courbe de sensibilité : 148

Celiule rythmique

32 cellules de préréglées

100 cellules de l'utilisateur
{Nombre maximum de mesures pouvant étre
écrites : 99)
Données meémorisées : Vélocité/hauteur de
sonorités/deécroissance/nuance/potentiométre
panoramique/micro cadence

Chainage

10 chainages (jusqu'a 999 parts)

Données memorisées : Tempo initial/
niveau initial/cellule rythmique/répétition/
changement de tempo/changement de niveau/
étiquette

8 parcelles sensitives

10 fonctions de l'utilisateur (Nombre maximum de
lignes : 186)

10 notes macro {(Nombre maximum de notes : 16)

Meémoire externe
Carte mémoire : M-256E, M-256D
Resolution de pas

1/96€ de note (en écrilure)

1/3848 de note (en reproduction)

224

Tempo de 20 & 250 battements parmesure

Affichage

Affichage de fonction (2 lignes, 20 caractéres)
Affichage graphique

Indicateur de tempo

Section de commande

(Panneau avant]

Commutateur a glissiére de valeur (VALUE)
Réglage de volume

Touche de chainage

Touche de cellule rythmique

Touche MIDI

Touche d'affectation des instruments
Touche de cartes

Touche d'utitité

Touche de sonorités

Touche des performances

Touche de sensitivités

Touche de définition

Touche d'annulation

Touche de fonction

Touche macro

Touche de banque de pads

Touche mode multiple

Touche mode étendu

Touches de curseurs

Touches de page

Touche de tempo

Réglage de niveau

Touches numériques

Touche de sortie (EXIT)

Touche d'introduction (ENTER)
Touche de paramétres croissant et décroissant
{UP/DOWN)

Touche de sélection de paramétre
Teuche commencement/arrét (START/STOP)
Touche de roulement

Touche fla

Touche de commutation

Pads a touches 1 4 16

{Panneau arriere]

interrupteur d'alimentation LCD
Bouton de commande du conlraste




® Jacks de sorie
Jacks de sortie multiple 1 2 8
Jacks de sorlie stéréo (D/G {(MONQO))
Jack du casque d'écoute

* Jacks de connexion
Fente de la carte RAM
Fente de la carte ROM
Jack commencement/arrét (Start/Stop)
Jack de valeur (Value)
Jack d'entrée de synchronisation de bande (Tape
Sync In)
Jack de sorlie de synchronisation (Tape Sync
Out}
Prises MID! (IN/OUT/THRU)
Prises d’adaptateur CA (10 V)

¢ Dimensions
410 (1) X 290 (p} X 70 (h) mm
16-1/8" X 11-7/16" X 2-3/4"

® Poids 3,1 kg /61b 13 oz
& Consommation 7W

& Accessoires
Adaptateur CA
{Seéries ACH: destinées & la R-8)
Mode d'emploi
Carie récapilulative des modes opéraloires
Tableau des instruments
Ecoulement des données de chaque parametre
Tableau des paramétres
Guide MID}

* Options
Carte RAM (M-256E/M-256D)
Carte ROM de sonorités
interrupteur a pédale (DP-2)
Commande au pied (FS-5U)
Réglage de volume au pied (EV-5/EV-10)

*Bans un but dameélioration du produil, les

spécifications de celui-ci peuvent changer sans
nolice préalable,
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@ INDEX DES FONCTIONS

{Aegiage des insirumenis)

L

Edition de tonalite des instruments

4 Réglage des parameétres de
sonorités ... ............ . .. Paged?

Changement de Paffectation d'un instrument a

chaque pad a touche

+  Affichage d'instrument . ... ... ... Page 40

Edition des tonalités d'instrument de chaque pad
a touche

Paramétre de performance . ... .. Page 77
Affectation d'un instrument aux 16 pads a touches
puis reproduction de cet instrument en changeant
la hauteur de son ou |s tonalité de chaque pad &
touche
3 Utilisation de l'affectation

multiple ............ .. .. .. Page 81
o Alignement . ... ... ........ e Page 82

Utilisation d'une Carte ROM

5 Comment utiliser une
CarteROM .. ............... ... Paged3d

Utilisation d'un instrument édité pour un autre

instrument

= Instrument copié . ........ e Page 54

Sauvegarde des données dlinstrument sur une
Carte RAM
& Sauvegarde . ................... Page 165

Restauration des réglages de paramétres de

songrités préprogrammes par le fabricant

= Comment initialiser les paramétres
desonorités ................... Page 159

Restauration de Patfectation des instruments

préprogrammeée par le fabricant

&« Comment initialiser F'affectation
duninstrument ... ............ Page 158

Effacement des paramétres de performance

4 Comment effacer e paramétre
de performance . .......... e Page 160
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| ECriture des celiules rylhinigues)
@ Ecriture d'une cellule rythmique en frappant les

pads a touches

+  Réglages implicites de I'écriture
de cellufe rythmique ............. Page 59

5 Ecrilureentempsréel ... ... ...

Ecriture d'une cellule rythmique par infroduction
d'un pas a la fois
% Reglage implicite de F'écriture

de cellule rythmique ............. Page 59
5 Ecriturepas-a-pas............... Page 65

Ajout de l'effet swing

 Swing.......... ................ PageBd
Ajout de T'eflet fla

= OFla e Page 86
Ajout de 'effet de roulement

# Roulement.. ... ................. Page 88

Reproduction d'une cellule de performance en
frappant une fois sur les touches a pad
= Notemacro........ e Page 89

Réglage des données de parcelles de sensitivité
=" Parcelles de sensitivité . _......... Page 96

Changement des tonalités de sonorités dans une
cellule rythmique
& Edition des paramétres de

SEQUENCE ... ..o Ceeees Page 107
Exchange dinstrument dans une cellule
rythmique
& Changement dlinstrument .. ... .. Page 115

Jointure de deux cellules rythmiques
= Additiondunecellule........... Page 116

Copie dun cellle rythmique d'un instrument
dans une auire cellule
4= Extraction d'unecellute . ... .. ... Page 117




Fusion de deux cellules rythmigues
4 Fusiondecellules . .......... ... Page 119

Changement du point de départ d'une cellule
rythmique
" Nouvelle disposition ... .. vueen.. Page 120

Copie d'une celiule préréglée ou d'une celiule
programmée par lutilisateur dans une autre
cellule programmée par Fulilisateur

" Copiedecellule....... e Page 121

Dénomination d'une cellule rythmigue
=" Dénomination d'une cellule . .. ... Page 123

Vérification de la mémoire restante pour les
cellules rythmigues
=" Mémoires disponibles . .......... Page 152

Sauvegarde de données d’'une cellule rythmique
sur une Carte RAM

# Sauvegarde . ...........cncnon.n Page 165
Effacement des données entidres de la cellule
rythmique
= Effacement de loutes les

celiules... ............. ... Page 153

[Ecrilure de chainage]

Ecriture d'un chainage en ulilisani les ceilules
rythmigues

4" Ecriture de chainage ... ......... Page 127
Répétition de reproduction des cellules
rythmigues que Yon a spécifiée

= Repétition ... ..., .. e Page 129

Changement de tempo dans le milieu dun
chainage

1 Changementde tempo........ .. Page 131
Changement de niveau dans le milieu d'un
chainage

= Chainage deniveau ............ Page 132

Ecriture dune eétiguette dans une part de
chainage. Obtenir l'éliquetie écrite dans un
chainage

w Etiquette .. .. ... ... ... ... Page 133

Annulation d'une part spécifique
=" Annulationdepart. ... .. ... ... Page 135

Ajout d'une donnee de chainage
= inserliondepart ............... Page 136

Copie des parts spécifiées & un emplacement
différent
= Copledepart . .............. ... Page 138

Copie du chainage entier dans un autre numero
de chainage
v Copie de chainage ..... ..... ... Page 140

Effacement des données d’'un chainage
4 Annulation de chalnage ......... Page 141

Effacement de toutes les données de chainages
" Annulation de tous les
chainages ... ................ . Page 152

Dénomination d'un chainage
3+ Nomdechalnage .............. Page 142
Sauvegarde des données de chainage sur une
Carte RAM

- Sauvegarde .................... Page 165
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[Reproduction ds chalnage]
® Reproduction depuis le milieu d'un chainage (a4

partir d’'une mesure spécifiée)
" Reproduction continue ... ....... Page 143

2 Reproduction de plusieurs chainages continuelie-
ment
= Chainage de chainage .......... Page 144

¢ Héglage du niveau et du lempo de base d'un
chainage
4 Tempo initial et niveau initial . ... Page 145

@ Reproduction a partir d'un position étiquetée
& Recherche d’étiquette . ... ... ..., Page 146

@ Veritication du temps nécessaire & la reproduction
d'un chalnage
& Caleuldutemps...... ......... Page 147
g Affichagedutemps.... .. ... ... Page 149

® Reproduction d'un chainage dans un temps
specifié
= Spécificationdetemps ... ...... . Page 150
e Vérification de la mémoire restante pour une

donnée de chainage
5 Mémoire disponible. ... .... e Page 152

[Reproduction de synchronisation]
® Pour determiner comment ja R-8 doit
synchroniser

& ModeSync .................... Page 167

8 Synchronisation sur un dispositif MID! externe
g Sync MIDL. ... .. L. Page 169

¢ Synchronisation avec un MTR {magnétophone a

multi-pistes)
2 Synctape ..................... Page 170
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M

Structure MIDI
= Structure MIDI ... ... ... ... Page 172

Réglage d’'un numéro de note pour chague
instrument
5 Numérosdenotes .. ....... ... . Page 175

Reglage des canaux MIDY, réception el
transmission
" Commutateur de fonclions ... ... Page 176

Réglage des changement de commande
' Changement de commande . ., .. Page 180

Equipement MIDI externe
" Reéglage des exemples ... ... ... Page 183

Transfert des données via les messages exclusifs
" Transfert des données via les
messages exclusifs ............. Page 186

Restauration des numéros de notes prépro-

grammées par le fabricant

7 Comment inifialiser les numéros
denotes....................... Page 158
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