





Merci d'avoir choisi la R-70 Roland Human Rhythm Composer.

Dans ce guide de P'utilisateur, vous trouverez des explications concises de toutes les procedures de
base, et un cheminement pas a pas pour la création de patterns rythmiques. Méme si c’est votre
premiére expérience avec une boite a rythmes, vous devriez pouvoir quasiment instantanement écrire
vos propres patterns rythmiques et morceaux.

Nous souhaitons que votre premiére expérience avec la R-70 soit positive et c'est fe but de ce guide
d'utilisation rapide (partie 1}. Cependant, nous souhaitions que vous preniez le temps de lire égale-
ment le mode d’emploi {partie It), pour comprendre plus en profondeur votre R-70 et surtout toutes les
fonctions gu'elle vous offre

© Copyright 1992 par ROLAND CORPORATICN
Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite sous aucune forme
sans la permission de ROLAND CORPORATION.
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[Pour commencer]

Dans ce guide, nous vous indiquerons comment faire reproduire 'auto- demonstration, jouer un peu
avec les pads, contrdler quels sons sont joués par la R-70 et nous vous expliguerons comment faire
un pattern rythmique & partir d’'une partition. Au passage, nous survolerons briévement toutes les
fonctions et possibilités de la R-70, mais pour une explication plus détaillée, vous devrez vous referer
au mode d'emploi lui-méme (partie 11}.

<Quelques notions & garder a I'esprit durant la lecture de ce guide>

] _encadré comme précédemment, se référe au bouton «Song Play». Pour le nom de tous les
boutons et leur fonction, référez-vous a la page 10 du mode d'emploi.

® Lorsque le mot «Curseur» apparait dans le texte, il s'agit de la partie clignotante de I'afficheur. Le
curseur se déplace vers la gauche avec le bouton Cursor gauche et vers la droite avec la droite avec
le bouton Cursor droite; ces boutons sont situés juste au-dessous du pavé numérique & 10 chiffres.

® Sur la R-70, vous avez le choix entre trois méthodes différentes pour programmer ou changer les
valeurs numériques des différents paramétres : soit la programmation directe des chiffres 4 l'aide du
pavé numérique, soit en pressant les boutons [¥1 [&] ou encore en bougeant le curseur VALUE Vous
pouvez consulter la page 21 du mode d'emploi pour plus d'informations sur fa fagon de programmer
les paramétres selon ces méthodes.

@ La notation suivanie est utilisée dans les partitions pour les patterns rythmiques :
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[Avant de faire jouer les sons]

En plus de la metire sous tension, il y a quelques éléments que vous devez vérifier avant de faire jouer
la R-70.

QO Faire les connexions
Lorsque vous connectez des haut-parleurs externes, des amplificateurs ou écouteurs ala R-70 (comme
représenté dans le schéma ci-dessous), assurez-vous que tout est préalablement éteint. Cela évite les
bruits qui pourraient endommager vos haut-parleurs ou autres appareils.
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O Mise sous/hors tension
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C'est dans un certain ordre que vous devez mettre les composantes de votre systéme sous/hors tension
afin d'éviter tout dommage.
Mise sous tension

Allumer la R-70. Aprés quelques secondes, l'affichage de démo apparaitra
Ensuite, I'affichage change comme suit

uuuuuu

Maintenant, montez un peu le volume de ia R-70 et & I'aide de quelgues frappes sur les pads, réglez le volume de votre
ampli externe.
Mise hors tension

Baissez le volume (& 0 ou «min») sur la B-70 et sur votre systéme d'amplification externe.
Eteignez tous vos appareils externes en premier.
Ensuite éteignez la R-7(0).




Ecoute des sons de la R-70

La R-70 a 210 sonorités rythmiques (instruments)
internes. Arrétons-nous une minute pour faire
connaissance avec toutes les sonorités rythmiques qui
vous sont offertes; nous commencerons 2 faire de la
musique avec ces sonorités dans quelques pages !



@

Vous allez frapper sur les pads et écouter ies sons. Vous pouvez régler le curseur VOLUME pour obtenir le niveau
voulu

prm————— i
VOLUME é Max
[s]
]
o
[=]
J 2 Volume
| )
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[+3
=]
o .
L] Min

Frappez un pad avec votre doigt L'instrument assigné a ce pad sera entendu lorsque vous frapperez le pad. Vous
noterez que pius vous frappez fort le pad, plus élevé devient le niveau du son (il y a un tableau en page 3-18 du mode
d'ernploi qui vous indigue quels instruments répondent a des changements de dynamique & l'aide d'un symbole «"»
ou u“n}

Nutilisez pas de baguettes | Les pads sont plus que sensibles et les frapper avec vos doigts suffit

*

@ Pour obtenir une sonorité de Fla, tenez enfoncé le bouton pendant que vous frappez un pad.
@ Pour obtenir un roulement, tenez enfoncé le bouton et le pad désiié.

Le roulement sera plus ou moins fort en fonction de la pression que vous appliquerez au pad
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Les réglages de Fla et de roulements sont modifiabies; voyez les pages 1-10 et 1-9 du mode d'emploi pour en
savoir plus.




1. Tapez!

Changement de banque de pads (Pad Bank)

Imy a que 16 pads surla R-70, ce qui signifie gue vous ne pouvez jouer en directgue 16 des 210 sonorites
Par contre, vous pouvez arranger les sonorités comme vous le désirez pour obtenir les groupes de 16 de
votre choix {qui sont nommés banques de pads ou «Pad Banks») et changer & loisir de banque. Vous
pouvez comparer le changement de banque de pads au changement de batterie, mais pour cela i suffit
d’un bouton — sans avoir & transporter tout un équipement |

Vous pouvez choisir parmi 6 banques de pads différentes sur la B-70; voici comment faire.

Pad Bark F

Pad Bank A

ke b Lhe ) TR 4t
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Pressez [FADEANK) - Si vous pressez ce bouton vers son coté droit, vous faites défiler les banques de pads de Aa F,
dans cet ordre. Presser ce bouton sur son cété gauche fait défiler les banques de pads en ordre inverse, de F & A

L'indicateur lumineux vous indiquera la bangue de pads actuellement sélectionnée.

Indicaleur lumingux
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Les réglages de banques de pads tels qu'ils ont été effectués en usine sont indiqués en page 9-18 du made d'emploi.

Linstrument entendu lorsque vous frappez un pad est sélectionné par assignalion du pad (Pad Assign), comme
indiqué en page 5-2 du mode d'emploi.

Jusqu'a 6 banques de pads peuvent éire réunies en un unique «groupe de pads» et vous pouvez avoir jusqu'a 3 de
ces groupes dans la R-70. Voyez dans la page 5-2 du mede d'emplol pour en savoir plus,



Iy a deux morceaux d'auto-démonstration enregistrés en mémoire et employant la plupart des sonorités
instrumentales pour vous donner une bonne idée de ce que vous pouvez faire avec la R-70. Voici comment
faire reproduire ces morceaux de démonstration :

o e e B 2o L TR P PP iyl S W P e P SO IS S D M-
M Tenez enfoncd e bouton B o Peuse, BONGELAY ] Vous verrez dans Taflicheur

Ensuite, pressez le bouton pour comrmencer la reproduction, et .

Pressez & nouveau ie houton lorsque vous désirez stopper la reproduction de la démonstration. Vous
pouvez taire reprendre le morceau depuis ce point d'arrét en pressant [SHFT) et (STARTETOR] ou depuis fe début en ne
pressant gue .

@  Pressez pour retourner a I'affichage d'origine

@ e

[ Liste des morceaux de démonstration )
Titre du morceau Biographie du Compositeur

FAT CITY Steven G. Fischer

Musigue par Steven Steven G. Fischer est actuellement chef de produits percussion pour Roland

G Fischer Corporation US. C'est un batteur et percussionniste accompli. Il a participé
Copyright © 1992, ade nombreux enregistrements de publicités télévisées, de bandes sonores
Roland US de films ainsi qu'a des albums et enregistrements avec des artistes tels que

Maynard Ferguson, Dizzy Gilespie, T - Lavitz et the Temptations. Il a déja
travaille avec Roland Corporation pour ['élaboration des patches
pré-programmes du module de sons R-8M, de [a carte de styles rythmiques
«90"s Dance» pour la CR-80 Human Rhythm Player et a participé a de
nombreuses démonstrations.

Gray Zone Atsushi Hoshika

Musique par Atsushi Atsushi Hoshika est un membre de I'équipe de développement Roland. il a
Hoshika tenu un role important dans le développement de ia R-70, ainsi que dans
Copyright © 1992 celui de la R-8 et de la DR-550. Il a également exprimé son talent au travers
Roland de morceaux de démonstration pour la R-5 et la R-8.

Attention : Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de ces morceaux est une violation des lois en vigueur




Faire vos propres rythmes

Maintenant, étudions guelques-uns des fonctionnements de base
en créant réellement un pattern rythmique.

* Nous considérerons tout au long de cet explication gue vous
utilisez labanque de pads A. Mais rappelez-vous que vous pouvez
sélectionner et utiliser n'importe quelle autre banque de pads (de
AaF)

* Sivous avez d'ores et déja changé une quelconque des assignations
d'instruments sur les pads ou des réglages de fla/roulement, vous
devrez initialiser la R-70 (la ramener & ses réglages par défaut)
pour que vous en soyez au méme point que nous pour cette
explication.

Pourcela, suivez les directives dela section nommeée «|nitialisation»
en page 9-2 du mode d’emploi.



Nous avons choisi 3 méthodes différentes pour apprendre I'emploi de la B-70 en crééant vos propres
patterns rythmiques etmorceaux . Choisissez n'importe laquelle de ces méthodes ou toutes les 3. Il ne vous
faudra pas longtemps pour fes étudier et une fois que cela sera fait, vous aurez déja une assez bonne idée
du funclivnnement de base de 12 B-70.

Cours 1

Utilisation de la fonction Expert pour créer un morceau.

Création d'un modéle de merceau (page 3-9)

Emploi de la fonction Expert pour créer
automatiguemnent un modéle de morceau.

Convarsion {page 3-10)

Le modéle de morceau créé est
copie et sauvegardé en mémoire.

Avec cette méthode, vous indiquez juste quelle section vous désirez pour votre morceau et le nombre de
mesures qui composent chaque section, la R-70 créera le morceau pour vous, automatiquement |

Cours 2

Utilisation de fa fonction Expert pour créer des modéles de patterns et ensuite création d'un morceau &

I'aide de ces patterns.

Création d'un medéle de patiern (page 3-4)

Emploi de la fonction Expert pour créer
automatiquement un modéle de pattern,

Conversion {page 3-5)

Les modeles de pattern créés sont copiés et
sauvegardes en mémoire comme patterns "normaux®

10

Dans cette méthode, la R-70 créé automatiquement des patterns pour vous aprés que vous lui ayez donné
quelques directives, comme le style de musigque etle nombre de mesures. Ensulite, & Paide des fonctions
de copie et d'insertion de parties et en changeant les quelques numéros de patterns, nous combinerons
les patterns en un morceau complet.

Cours 3 )

Utilisation de 'enregistrement en temps réel ou en pas a pas pour créer un pattern rythmiques et enstiite
creation d'un morceau a I'aide de ces patterns.

Enregistremant en temps réel (page 1-2)

Création d'un morceau {page 2-2)

Enregistrement en pas a pas {page 1-13)

Arrangement des patterns dans l'ordre voulu

pour qu'ils formant un morceau.

Dans ce cours, nous créerons des patterns & I'aide du mode d’enregistrement en pas & pas ou en temps
réel, puis nous manipulerons et éditerons les patterns obtenus a I'aide des fonctions d’enchainement de
patterns (Pattern Append), de suppression de mesure {Measure Delete), copie de patterns (Pattern Capy)
et de changement d'instrument {Instrument Change). Lorsque vous arrangerez ensuite les patterns dans
I'ordre désiré, vous obtiendrez un morceau.




GCours 1. Faire un morceau avec la fonction Expert

Peut-8tre n'avez vous pas la moindre idée de la fagon d'écrire un pattern rythmigue. Ou peut-éire en
avez-vous une, mais en étant a cours d'idées neuves. Quoi qu'il en soit, vous pouvez utiliser Ia fonction
Expertintégrée ala R-70 pourfaire un maximum de travail a votre place ! indiquez-|ui simplement comment
vous désirez voirle morceau arrangé, quelques informations sur le style etle nombre de mesures etiaR-70
créera automatiquement tous les patterns rythmiques & partir desquels vous pourrez fonder un morceau

Un morceau créé ainsi est appelé "modéle de morceau”, car ce n'est qu'un modéle parmile grand nombre
de morceaux que la R-70 pourrait créer pour vous, avec les mémes données de départ. Sivous obtenez
un modéle de morceau que vous aimez particulierement, convertissez-le (copiez-le) sur carte mémoire
ou en mémoire interne de la R-70 pour créer vos propres morceaux ou patterns & partir de ce modele.

Nous alions demander & la R-70 de créer un modéle de morceau structuré comme suit :

intro Pattern rythmique | Break (Fill-in)
Pattern rythmigue H Break (Fill-in)
Pattern rythmigue i Break (Fill-in}
Pattern rythmiqgue | Fin {Ending}

Ainsi, tout ce vous avez a faire est de décider du nombre de sections de chaque sorte que vous désirez
dans votre morceal: et du nombre de mesures qui composent chaque section. La R-70 fait e reste. Vous
pouvez également demander un pattern rythmique d'introduction et un pattern rythmique de fin {Intro/
Ending) et des breaks (Fill-in) lorsque vous en désirez.

O Réglage des paramétres pour un modéle de morceau

Genre

Cela vous permet de sélectionner le genre ou «style» de batterie que vous désirez pour votre modéle de
morceatlt.
Les genres parmi lesquels choisir sont : ROCK1, ROCK2, ROCK3, JAZZ1, JAZZ2, FUNK/SOUL, R&B,
BALLAD, HOUSE/RAP, DANCE, SHUFFLE, WALZ, SAMBA, CHA-CHA, BOSSA-NOVA, REGGAE,
AFRICAN.

Intro/Ending {(OFF, 1, 2)

Cela vous donne le choix de placer ou non une intro et une fin dans le morceau. «1» ou «2» correspond
4 une ou deux mesures d'introduction ajoutées avant la premiére mesure du morceau et cela signifie
également que quelgues mesures seront remplacees en fin pour obtenir un final. «OFF» signifie qu'aucun
de ces patterns ne sera ajouté.

Fill-in (ON/OFF)
C'est la possibilité pour vous de sélectionner des breaks (Fill-in) qui seront placés dans le modéle de

morceau. Ces Fill-ins seront automatiquement créés et insérés dans chaque section du modéle de
morceau en sélectionnant ON. OFF empéchera au contraire toute insertion de Fill-in.
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Cours 1. Faire un morceau avec la fonctien Expert
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Song Feel (OFF/1 & 8)

Ajoute un feeling humain au morceau.

Section (A & H/~)

Indique les sections qui constituent un morceau.

Section {ength (01 4 32)
indique le nombre de mesures de chaque section.

Section A
durée {Length) = 4 }
Intro Break (Fill-in)
Section A
durée {Length) = 4 |
Break (Fili-in)
Section B l
durée (Length) = 4
Break {Fiil-in}
Section A
durée (Length) = 4 ]
Fin {Ending)

Section variation (1 & 8)
Cela vous permet de faire des changements dans le pattern rythmique de chaque section.

Section idea {1 4 8)
Cela vous permet de faire des changements plus détaillés dans le pattern rythmique de chaque section.

Section retry (ON/OFF)

Quand cette fonction est sur ON, chaque pression de créera automatiqguement un nouveau pattern
rythmique basé sur les les paramétres existants.

Quand cette fonction est sur OFF, vous aurez & régler les nouveau paramétres chaque fois que vous
désirerez créer un nouveau pattern rythmique. Bien, construisons un modéle de morceau.

Pressez le houton pour appeler I'écran Song Model:

Nom du parameéire Style de rythme voulu

Pressez le bouten Cursor [ ou[®] pour passer d'un paramétre au sulvant. Sélectionnez les options ou valeurs a l'aide
des boutons[¥][&] du pavé numérique ou du curseur VALUE. Vous pouvez utiliser ces commandes pour passer d'une
optian & Yautre sous le paramétre Genre et ainsi sélectionner le style vouiu.

@-1 Pressezles boutons[ZE] pour amener le curseur sur i écran
D g «intro/Ending» Amenezle curseur surleréglage de paramétre
P B et pressez[¥] oul&] pour sélectionner «1» {siga n'est pas déja
fait).




Cours 1. Faire un morceau avec ia fonction Expert

® 6

@-2 Amenezle curseursurl'écran «Fill-in». Ensuite, amenez-le sur
le paramétre pour régler la valeur de variation de Fill-in dans
une partie; réglez-la sur ON a l'aide des boutons [¥1{a].

@.3 Amenez le curseur sur 'écran «Sec length» et utilisez les
boutons [F1E] et [VI[A] pour régler «A» sur 4 et «B» sur 4.

* Vous pouvez sélectionner «Section» en pressant les boutons
T [¥I&] tout en tenant enfoncé [ERET], ol que soit le curseur,

A BEEE

Nombre de mesures

@.4 Enfin, amenez le curseur sur {'écran «Part» et utilisez les
. boutons (EI[E] et [¥14&] pour programmer 01 = A, 02 =B et 03
s : ..... : 516 =—
% * Vous pouvez sélectionner «pari» en pressant les boutons
[¥]&] tout en tenant enfoncé [BHEL], ol que solt le curseur

Partie du modeéle de morceau Seclion

Vous pouvez revenir & ces écrans pour contriler ou changer vos réglages. Mais quand tout est prét ..

Pressez le bowton [¥55]. Vous verrez 'interrogation «Model erase OK?» apparaitre dans I'ecran.
Pressez a notveau. Cela signifie «Oui, 'ai tout contréié, poursuivez la création du modéle de morceau>.

Quand la procédure est terminée, vous pouvez visualiser le nombre de patterns nouveaux dans l'afficheur.
Alors, qu'en pensez-vous ? Le morceau est bon ?

parfois, les morceaux que vous créez ainsi peuvent éire excellents, et d'autres fois ne pas vous convenir.
L'important est que vous obtenez un morceau différent a chaque gssal, méme avec les meémes
paramétres, Aussi, si vous n'étes pas totalement enthousiasmé par votre premier essai, répétez les étapes
@ et @ jusqu'a ce que vous obteniez satisfaction, étant donne que «Section retry» est sur ON.

Si «Section retry» est sur ON, différents patterns rythmiques seront créés a chague pression de {¥E&]. Si
ce paramétre est sur OFF, le pattern de la section ne sera pas changé méme si vous pressez [¥Es].

Toutefois, si vous faites et créez ainsi un nouveau modéle de morceau, vous effacerez 'ancien. Aussi, si vous désirez

garder 'ancien, vous devez d'abord fe convertir, comme expligué en page suivante

A moins d'avoir fait une copie et une sauvegarde du modéle de morceau crég, il sera effacé lors de
Iextinction de la R-70 ou du travai sur un autre morceau. Cette procédure - copie et sauvegarde du modéle
en mémoire interne ou sur carte — est appelée procédure de «conversion» (Convert).

Prassez le bouton

el la copie s'effectue dans ce numero de morceau

Maintenant, accédez au coin inférieur droit de I'afficheur avec les boutons Cursor et sélectionnez un numero de
morceau pour la cople. Ici, nous assignerons notre modéle au morceau numéro 1, aussi choisissez «I01».
Pressez le bouton pour indiguer & la machine que vous étes d'accord,; I'affichage indiquera «Completed» quand
la procédure de conversion sera lerminge.

Avec cela, nous avons terminé un morceau et I'avons sauvegardé pour une ré-utilisation ulterieure. Pour
écouter les résultats, pressez [SONGPLAY] et [STaRTSTOP] (voir les directives données dans la section
«Reproduction de morceau» en page 2-11).
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Lafonction Expert peut également créer des patterns, en plus de morceaux complets. Dans ce cours, nous
utiliserons cette fonction pour créer quelques patterns rythmiques {appeles modéies de patterns) puis
nouUs créerons un morceau a partir de ces nouveaux pattems Toutce que vous avez a faire est de choisir

[P r:hlln de n"lﬂnrn quUe vous Vo dloz volr ordsn

Type
N° de pattern

Nombre de mesures

Vous pouvez obtenir des morceaux de longue durée avec simplement quelques patterns, en employant
les fonctions de copie, d'insertion et d'échange de parties, aussi n'aurons-nous a créer que les patterns

Faem th

créer, cg Agucivous e destinez {intro, break, elc ) el sa fongueur:
le reste est automatique. Ensuite, combinez simplement les patterns pour faire un morceau complet,
Voici le schéma de base du morceau que nous ailons créer dans ce cours.

Intro Pattern de base Break (Fill-in}
100 01 101 01 103
1 1 i 1
Pattern de base Break {Fill-in)
101 {41} 101 4
1 1 1 1
Pattern de base Break (Fill-in)
102 102 162 105
1 1 1
Pattern de base Fin {Ending)
11 101 01 1036

1

grisés dans le schema ci-dessous.

Type

N® de pattern
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Cours 2. Créer des patterns et des morceaux avee la fonction Expert

[Créer un pattern rythmique (modéle de pattern)]

La premiére étape est de créer les patterns en réglant de fagon appropri¢e les paramétres rythmiques et
en pressant le bouton [YEs].

O Réglage des paramétres du modéle de pattern
= Paramétres que vous pouvez régler

< Genre
Les patterns peuvent &ire créés selon différents styles musicaux («genres») en choisissant parmi les
options fournies ici. Sélectionner un genre régle automatiquement le format de mesure.
Les genres contenus sont les suivants : ROCK1, ROCK2, ROCK3, JAZZ1, JAZZ2, FUNK/SOUL, R&B,
BALLAD, HOUSE/RAP, DANCE, SHUFFLE, WALTZ, SAMBA, CHA-CHA, BOSSA-NOVA, REGGAE,
AFRICAN.

$ Pattern Type {Type de pattern)
Sélectionnez un pattern de base (BASIC), un break (FILL IN), une introduction (INTRO) ou une fin
{ENDING).

< Pattern Length (1 2 4}

C'est le nombre de mesures du pattern qui sera créé.

,
(]

2
-

Pattern Variation {1 4 8)
Cela vous permet d'apporter des changements au pattern rythmigue.

% Pattern ldea (1 2 8)
Cela vous permet d’apporter des changements plus détaillés au pattern rythmique.

¢ PTN Feel (OFF/1 & 8)
Cela ajoute un feeling humain («groove»} au pattern rythmigue.

*

¢ ]

,,
'+

Réglons donc tous ces paramétres et créons les patterns rythmiques dont nous avons besoin de 100 a 106
pour le morceau de la page 14.
D'abord, créons le patiern numéro 100 (INTRO).

® Pressez gt voici ce que vous verrez a I'écran

Parametre Reglage

@ Comme précédemment, utilisez les boutons (9] ou [= pour déplacer le curseur d'un parametre a lautre et ainst
accéder & de nouveaux écrans. Utilisez [&] ou [¥] pour régler les valeurs. Choisissez ainsi le genre voulu.
Maintenant, passons au paramétre Pattern Type (type de pattern) et au paramétre Pattern Length {durée
du pattern}.

Pk T e b TE @-1Amenez le curseur sur 'écran «Pin type» et sélectionnez
. B e e <NTRO» avec ies houtons [S1E].

Type de pattern

15
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@-2 Amenez le curseur sur «Pin length» et réglez le nombre de
4 masures du pattern sur «1» avec les boutons [975].

;"Iq

Nombre de mesures dans le pattern

Vous pouvez régler les autres paramétres selon votre goit et vous étes alors prét. .

@ ..pressez le bouton [¥E5] L'afficheur vous demandera «Model erase OK?» {D'accord pour effacer le modéle ?), ce
& quoi vous répondrez par ..

@  une seconde pression du bouton [YES].

La R-70 commence a créer votre pattern, et elle affichera tous les noms d'instruments empioyés dans le
modeéle de pattern ainsi créé a la suite de «Creating:» jusqu'a ce que le nouveau pattern soit terminé
A ce point, I'affichage d'origine reviendra

Maintenant, pressez le bouton pour écouter le modéle de pattern.

* Sile pattern ainsi créé ne vous satisfait pas, répstez simplement las étapes @ et @ avec les mémes réglages de
parameétre pour créer Un nouveau modéle de pattern (mais tappelez-vous que cette procédure effacera fe modéle de
pattern précedemmert créé |}

O Copie du modéele de pattern dans un pattern normal

Le modele de pattern créé n'est qu'une entité temporaire qui peut étre facilement remplacée. Si vous
désirez cependantla conserver, vous devez {a convertir en un pattern réel, numéroté, pour qu'il puisse étre
employé dans un morceau.

@ Pressez le bouton Voici donc I'écran de conversion:

Le modéle sera converti en ce numero de pattem

@  Pressez[S1&]pour amenez le curseur sur la position appropriée dans 'afficheur et[¥] ou pour sélectionner «<MODEL»
ou «MEMO» (voir page 3-2) selon ce que vous desirez convertir,

® Amenez le curseur un peu plus ioin et utilisez (¥] ou [&] pour choisir le numéro du pattern servant de destination a la
copie Dans ce cas, nous allons convertir le modéle de pattern généré en pattern numéro 100

@  Tout est prét 7 Pressez [VES]
Le mot «completed» (terminé) s'affichera lorsque la conversion sera finie.
Voici pour le pattern 100 Maintenant, répétons les étapes précédentes en employant les réglages de
parameétre du tableau ci-dessous pour créer les modéles de pattern et ensuite fes convertir en patterns
«normaux» dont nous aurons besoin

Type de pattein Longueur du pattern  Nombre de patterns Numéro du pattern destination
Pattern de base 1 2 0.1,02

Break (Fill in) 1 3 03,04,05

Fin {Ending) 1 1 0.6

Happelez-vous que vous pouvez répéter ia procédure de création de modéle de pattern de fagon infinie
jusqu'a ce que vous ayez obtenu quelque chose qui vous satisfasse Lorsque vous avez votre compléte
panoplie de paitern convertis et donc préts & I'emploi, passez a I'étape suivante
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[Batir un morceau]

Numéro de parlie 504 002 003 004 0035 006 007 008 009 010 011 012 013 014 015 016 017

Numéro de pattern | 100{101 {101 [101] 103} 101] 101|101 | 1041102102 {102 | 05 1011101 | 101|106

Maintenant, nous allons faire voyager tous ces patterns avec les fonctions d'insertion et de copie de
parties, changer un certain nombre de patterns et les arranger dans Fordre dans lequel nous voulons les
voir reproduire... c'est-a-dire en un mot créer un morceau complet !

Voict un schéma indiguant I'ordre des patterns :

Comme vous le voyez, le morceau est globalement divisé en parties numérotées de 001 a 17, un pattern
étant assigné a chaque partie.

<Partie 001>

@ Pressez Vous verrez cet écran :

Dans celle partie n® ingérez ce patlern

Amenez le cursaur sur la premiére ligne et utilisez ies boutons {¥] ou {&] pour choisir ie morceau {Song) numeérc 101,

5i vous pressez le bouton , vous pourrez écotter en direct les patterns pendant que vous composez un
morceau

Amenez le curseur sur 'emplacement situé immeédiatement aprés «PTN» et utitisez les boutons [¥1[2] pour selec-
tionner le pattern numéro 100 (le pattern d'iniro) comme étant celui devant jpuer dans ia partie 007

Pressez [¥Es} Le pattern I00 est maintenant partie intégrante du morceau.
Le numéro de partie dans I'afficheur se changera maintenant en 002 et vous serez prét a programmer le

pattern rythmique suivant. Pour faire un morceau, vous avez juste i enchainer les patterns de cette fagon,
les uns aprés les autres, dans |'ordre désiré. Et c'est ce gue nous ferons dans les quatre parties suivantes.

<Parties 002—005>

Répétez les étapes @ a @ pour insérer le patiern 101 dans les parties 002, 003 et 004, et le pattern 103
dans la partie 005.

17
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<Parties 006 a 009 et 014 2 017>

Numéro de partie 001 002 003 004 005 a/ga? g)cg//t/ p(/ / / "
6
Numéro de pattern | 100 f 1011 101 1101 | 103 )91/)€/ /3//;/ /1 /}

[ ie de nartieg )

Nous pourrions poursuivre comme précédernment, mais il est bien plus rapide de copier toute |a section
de quatre mesures allant de |a partie 002 & la partie 005, puisque nous retrouvons le méme arrangement
de patterns rythmiques un peu plus loin dans les parties 006 3 009 et 014 2 017, Nous allons commencer
par faire la copie puis nous placerons le résultat de cette copie aux bons emplacements.

0

{,

'1’3

s . s

La copie se fait dans ces parlies

@  En tenant enfoncé le bouton [SHFT] pressez e pad [11] {(«SONG COPY»). Vous verrez |'affichage suivant ;

@ ur sélectionner la copie de partie (Part Copy).
Coplez depuis ce n* de partie T ce nombre de parties
dans ce n® de partie

@ Utilisez les boutons [SE] pour amener e curseur jusqu'a 'endroit ou vous sélectionnerez le numéro de partie initial
de la section a copier (en bas & gauche), qui sera dans ce cas le 002 que vous choisirez avec les boutons [¥] ou [£].

@ Déplacez le curseur surla droite et sélectionnez Ja destination des parties copiges (006) avec les boutons [¥] (¥](a]. C'est
ici gue commencera ia recopie des parties choisies

® Amenez le curseur vers la fin de Ia ligne (sur le nombre de parties a capier) et réglez ¢ce nombre sur «04» avec les
boutons [¥14]

® Presser le bouton Cursor droit depuis cette position vous amenera & I'écran suivant, dans leque! vous pouvez choisir
te nombre de fois ou il faut copier cette partie. Si nous réglons ce paramatre sur «2», nous abliendrons deux copies
des quatre parties que nous avons choisies, solt un total de huit parties.

Vous ferez ce nombre de copies
@ Pret 7 Pressez [¥E5]. Les parties 002 4 005 sont copiées deux fois, en commengant en 006 pour se terminer en 013,

18

Maintenant, nous insérerons guatre patterns rythmigues entre les parties 009 et 010,
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<Parties 010 a 013>

Insertion de parties

Ici, nous allons commencer & agencer les parties dans le bon ordre. En insérant quatre parties a partir de
12008, nous repoussons les patterns rythmiques actuellementdansles parties 0102013 jusqu'aux parties
014 2 017. Ensuite, nous insérerons un pattern de base d’'une mesure (Pattern 102) trois fois, de la partie
010 a la 012 et une mesure de break (Fill-in du pattern 105) dans la partie 013. Cela donnera :

Numéro de partie 001 002 003 004 005 G08 007 008 009 W,oé/;s £14 015 016 017

Numére de pattera | 100101]101 ] 101 103]101 | 101|101 | 103 504 ,xé }o’! ¢ 101101 | 101 | 103
]

Cesl la seclion qQue nous nserons

@ Tenezenfoncé le bouton{EAET] et pressez le pad[2] («PART INS») Celavous améne & Fécrand'insertion de nouvelles
parties en mifieu de morceau.

Insertion de ce numero de patiem rythmigue
Insertion dans ce numéro de partie

@ Réglez le numéro de partie servant de point d'insertion sur 010 avec le boutan (Y] ou[al La partie insérée sera nu-
mérotée 010 et insérée entre les actuelles parties 008 et 010 {cela signifie que I'ancienne partie 010 est maintenant
renumérotée 011).

@ Utilisez les boutons Cursor pour accéder & la ligne inférisure de I'afficheur dans laquelle vous pouvez sélectionner
«PTN» (numéro de pattern) avec les boutons [¥1[Al

@  Unefois cela sélectionné, amenez le curseur a l'extrémité inférieure droite de lafficheur et réglez le numero de pattern
avec les boutons [WI] Le patiern de base d'une mesure que nous voulons ici est le pattern 102,

® Pressez pour indiquer que vous avez fait tous vos réglages et que vous étres prét a poursuivre. Le pattern 102
sera inséré en partie 010

® Hépétez les stapes @ et ® trois autres fois pour insérer une mesure de 102 en 011 et 012 et une mesure de break
{Fill-in du paitern 105) en partie 013.

Encore un peu de travail et notre morceau sera terminé - nous allons changer de pattern de Fill-in et
poursuivre par un finai (Ending}.
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( Echange de patterns rythmiques dans un morceau

Recapitulons ou nous en sommes. Voici ce que nous avons obtenu (ou devrions avoir obtenul) :

Numero de partie 004 002 003 D04 005 006 007 008 G0S 010 011 012 013 014 015 016 017

Numero de pattern § 100|101 [ 1041101 103}101{ 1017101 {103 | 102 102 {102 | 05 1101|101 1101 ] 103

et les patterns rythmiques en 009 et 017 devraient étre changés pour retrouver le plan de la page 17 :

Numéro de partie 001 002 003 004 005 006 067 008 009 010 011 012 013 014 015 016 017

Numéro de pattern | 10011013 101|101 103{101 | 101101 1 103] 102|102} 102 | 105 | 101 1301 | 101 | 103

Rempiacement par Remplacemen! par
le pattern 104 le pattern 106

@ Pressez pour passer en affichage de création de morceau, dans leguel vous pouvez ré-assigner les
patterns devant joués en 009 et 017.

@ Amenez le curseur en bas A gauche de 'afiicheur (numéro de partie) et sélectionnez 009 avec les boutons [¥ ] {vous
ne devez pas oublier que le pavé numérique et le curseur VALUE psuvent également servir & cet usage).

@  Amenezle curseur sur le paramétre suivant, au milieu de la ligne inférieure (juste aprés «PTN») et remplacez la valeur
affichée par le pattern 104, a I'aide des boutons [¥][a].

Pressez C'est la fagon d'entériner votre remplacement du pattern de la partie C09 par le pattern 104
® Répétez les étapes @ a @, cette fois en changeant le pattern de la partie 017 par le pattern 106.

Et voila qui est fait | Ecoutons maintenant ce chef-d'oeuvre.

20
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[Reproduction du morceau]

@  Pressez \

® Amenez le curselr sur «Sng» et sélectionnez le morceau que vous venez d'écrire {Song 101).

@ Pressez .La R-70 commencera la reproduction de tous les patterns rythmiques dans {'ordre que vous avez
si brillamment créel

Suivez la partition de la page 17 et voyez si vous avez bien placé tous les patterns dans le bon ordre.
Alors qu'en pensez-vous? Facile, non? Sans avoir touché une baguette, vous avez créé des patterns
rythmiques uniques et vous les avez assemblés en un morceau. Tout cela avec 'aide de la fonction Expert
de la R-70.

Numeéro de morceau (Song}

T

Numéro de mesure dans le morceau  Numéro de mesure dans ce pattern
Pattern actuellement joué
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Dans ce cours, nous essayerons de créer des patterns rythmiques et des morceaux sans base de départ,

en employant comme modéle d'exercice les patterns rythmiques ci-dessous :
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Le but est de programmer les patterns rythmigues en temps réel ou en pas a pas. Ensuiie nous les
éditerons avec les fonctions d'enchainement de pattern, de suppression de mesure et autres fonctions
d'edition. En juxtaposant tous les patterns rythrmiques dans P'ordre voulu (2 I'aide de la création de
morceau}, nous aurons réellement bati un morceau.
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[Faire les patterns rythmiques]

Divisons ce morceau en parties, et voyons comment faire un pattern rythmique a la fois, pour chacune de
ces parties. Ensuite, nous les ré-assemblerons en un morceau.

[ Division en patterns rythmiques )

Comme la B-70 vous laisse faire des patterns rythmigues allant jusqu'a 89 mesures de long, nous
pourtions ne faire gu’un seul pattern rythmique qui couvrirait tout ce morceau. Toutefois, il est plus rapide
d'enregistrer et de ne travailler qu'avec quelques patterns de base et ensuite de les assembier [l estplus
facile dés lors d'enregistrer en une seule fois ou de corriger les fautes une & une.

Ici, nous travaillerons avec des patterns rythmiques d'une ou deux mesures de long. Toutefois, if My a
aucune raison pour ne pas faire un unigue pattern rythmigue de trois mesures, si ¢'est une fagon plus
pratique d'organiser vos donnees.

Voici comment nous allons fragmenter la participation de la page précédente en patterns rythmiques .

| A | ° |
| | | | |
t Pattern 100 1 Pattern 101 J l
| ¢ |
Pattern 102
D

Pattern 103
| g |

| | | | |
| | | | |

Pattern 104

Pour plus de facilité dans cette explication, nous appelerons les patterns allant de 100 a 104, patterns A
a4 E lis sontindiqués dans le schéma
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( Enregistrement des patterns rythmiques )

Enregistrement en temps réel

Cela signifie presser le bouton d’enregistrement {Record) et jouer sur les pads en temps réel avec pour
seul repere e battement du métronome.

Enregistrement en pas a pas

Cela signifie avancer pas a pas dans le morceau, un coup apres 'autre, et en specifiant quel instrument
jouera sur chaque temps ou fragment de temps. En enregistrement en pas a pas, chaque mesure est
divisée en pas nommeés "steps" et vous pouvez programmer simplement les instruments devant étre
reproduits sur chaque Step pour faire un pattern complet

v 1
" [
r '
r ]
[ ]
+ 1
¢ [l
® 1
v Il

(Pmosnnuuaa
- S
SRR .Y
R
5 ST .
@--mmmmmanf
i Y ¢ )

( Zoom (voir page 1-18 du mode d’emploi) )

Ladurée d'un step de pattern rythmique (la plus courte note qui puisse étre jouée) est guelgue chose que
vous pouvons régler. Cela se fait au debut mais peut également étre modifié a tout moment {pour
adaptation au type de pattern rythmique que vous désirez programmer (en changeant simplement le
réglage de Zoom).

( Affichage du pattern rythmique )

L’emplacement et la dynamique (volume) des sons qui constituent le pattern rythmique que vous
enregistrez sont représentés graphiquement dans I'écran d'enregistrement. Nous en dirons plus sur cela
dans la page suivante. Pour le moment, voici & quoi ressemble un écran d’enregistrement typique :

Seize steps d'un pattern rythmigue peuvent étre affichés simultanément Bien entendu, ces steps peuvent
étre des noires ou des triples croches ou quoi que ce soit d’autre {en fonction du réglage de Zoom). Pour
des durées de note plus courtes ou des patterns rythmiques plus longs, vous pouvez ne pas visualiser la
totalité du pattern sur un unique écran. Si cela se produit, dans des cas comme dans notre exemple, vous
utiliserez et[BwWB] pour alier en avant et en arriére dans le pattern afin de le visualiser dans sa totalité.
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( Composition avec enregistrement en pas a pas )

Il y trols écrans que vous rencontrerez en mode d'enregistrement en pas a pas.

L'écran de base
C'est ici que vous ferez tous les réglages de base preliminaires a I'enregistrement d'un pattern rythimique

Numérp de pattern

}

MNuméro de la mesure Facleur de zo0m
affichée en écran denregisirement

L’écran d'enregistrement :
Dans lequel le pattern rythmigue est réellement programmeé.

L'écran d'édition :
Dans lequel vous pouvez modifier le son (paramétres de séquence) des instruments individuels d'un
pattern rythmique.

err 1R N

Sélectionnez I'écran approprié a vos besoins.

Dans ce guide, nous expliquerons les écrans de base et d'enregistrement lorsque nous y arriverons, Ensuite, vous
pourrez consulter la page 1-45 du mode d'emploi pour plus d’informations sur I'écran d'edition.

25



Gours 3. Faire vos propres patterns et morceaux

Commencons par enregistrer ces cing patterns rythmiques dans l'ordre de leur apparition dans le

morceau.
o BTGB SRR, . SIS S . |
QWS Ty Giique A
Nous allons faire un pattern rythmique A dans le pattern 100,
@ Pressezlebouton[EEE] Vous éles maintenanten moded'enregistrement en temps réel Observez bienia configuration
de 'écran de base :
Nurmerp de pattern Nom du patlern
" HE v oo 1
o Pites 5 10D
Mesure actuelle T Vateur de quantilication
Mombre total de mesures du pattern
@  Programmez 100 avec les boutons en pasition de numero de pattern; ¢'est ce que nous avons appeld le pattern
rythmigue A
Vous étes quasiment prét a enregistrer, il ne vous reste plus que trois choses a faire : fixer le format de
mesure, le nombre de mesures et le tempo.
I
Réglage du format et du nombre de mesures
Premierement, commengons par faire table rase de tout paramétre préalablement programmé pour le
pattern 100
@  Tenez enfoncé le bouton et pressez [ERASE]
Pattern & effacer
p
™1
i1
@ Controlez 4 nouveau que vous avez bien sélectionné le bon pattern. Pressez [VE5].
26
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® Maintenant, déplacez le curseur et sélectionnez 4/4 comme format de mesure a l'aide des boutons [YJA]. Ensuite
déplacez encore le curseur et réglez Je nombre de mesures sur 1.

(Premiére page)

Format de meswre de ce pattern

{Deuxiéme page)

Nombre de mesures de ce pattern

@ Lorsque ces réglages sont fails, pressez [HOENT].

Réglage du tempo

L'enregistrement en temps réel ne nécessite pas gue vous ayez a tout enregistrer au tempo de
reproduction! Vous pouvez considérablement ralentir le tempo pour vous faciliter 'interpretation et ensuite
augmenter ce tempo pour {a reproduction (Ah, la technologie 1).

3 Pressez le bouton pour abtenir I'écran de réglage de fempo.
@ Pressez et [e métronome commencera

@ Pressez les boutons [¥1[2] pour augmenter ou diminuer le tempo (de 40 & 250 noires a la minute) et lorsque cela est
fait ...

@ Pressez le bouton a nouveau pour retourner en mode d'enregistrement temps reel.
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OK, nous sommes prét pour commencer 'enregistrement. Voici le pattern rythmique A que nous allons
essayer de programmer; juste une simple grosse caisse et un fla sur ia caisse dlaite

I
I

e
i

Al

i

Pressez [STARTSTOR] Le métronome commencera et vous serez en enregistrement. Prenez volre temps, e pattern
defilera en boucle indéfiniment tant que vous ne sortirez pas du mode d'enregistrement - vous n'avez donc pas &
programimer de notes 1ant que vous n'éles pas sir de vous |

£n mesure avec le mélronome, jouez les deux doubles croches de grosse caisse suf la deuxiéme moitié du troisiéme
ternps (la grosse caisse se trouve sur le pad 13).

Ensuite le fla de caisse claire.

Programmation d’un fla

En général, vous avez juste & frapper le pad de l'instrument que vous désirez faire reproduire avec un fia
tout en fenant enfoncé le bouton [FEaM], Cela produira la note principale avec une méme note plus légére
qui la précede légerement, La partition nous indique un fla de caisse claire, aussi ajoutons-le.

Tenez enfoncé le bouton e, en mesure avec le métronome, frappez le pad de caisse claire (le pad 14) sur le
quatrieme temps.

A nouveau, prenez votre temps puisque le pattern poursuit sa repraduction jusqu'a ce que ..
VOUS ayez prasse pour arréter P'enregistrement.
Le pattern A est terminé.
Sile fla de caisse claire n'est pas correctement reproduit, voyez la page 1-11 du mode d'emploi pour saveir comment

régler la sensibilité du fla. Un peu plus loin dans ce guids, nous vous montrerons comment supprimer des sons dans
un pattern rythmigue pour que vous puissiez les ré-enregistrer.

<Pattern rythmique B>

28

Comme nous ['avons fait pour le pattern A, prépaions-nous a enregistrer un nouveau pattern. Nous
Fappelerons le pattern B.

Amenez le curseur sur le numéro de pattern et sélectionnez le pattern 101 avec les boutons [¥] ou [£].

Tenez enfoncé le bouton 2! pressez pour effacer toutes données préalables.

Pressez[yes}.
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@ Déplacez lecurseur et sélectionnez 4/4 cornme format de mesure . Avecles boutons[¥]oual, programmez «1» {mesure}
en tant que longueur de pattern.

(Premigre page)

® Une fois cela fait, pressez [ROE%T].

Maintenant, nous pouvons commencer & enregistrer le pattern rythmigue B. Voici ce a quoi |l ressemble:

X WX )L)()(‘( )J()()( )L)(*(’J( XK XX J()l()’i J(){)(J( ki

ﬂgﬁgl&gﬁgfﬁgrgrg

Nous allons raccourcir un peu le travail sur le pattern B en n'enregistrant que la premiére mesure en temps
réel. Nous utiliserons ensdite la fonction de chainage (Pattern Append) pour en faire un pattern de quatre
mesures de long et nous modifierons ce pattern dans sa quatriéme mesure.

< Mesure Un
@ Pressez pour placer la R-70 en mode d'enregistrement en temps réel.

® Programmez une grosse caisse (Pad 13) sur le premier et sur le troisiéme temps ainsi que sur ia deuxiéme moitié du
troisiéme temps.

Programmez une caisse claire (Pad 14) sur le deuxiéme et le quatrieme temps.
tne cymbale Crash (Pad 2) sur le premier temps et

Une charleston fermée (Pad 11) toutes les croches de la mesure,

®@ @ & @

Une fois cela fait, pressez .
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Que faire en cas d'erreur ?

Vous pouvez supprimer n'importe lequel des sons programmés dans le pattern rythmique. Si quelque
chose a eté mal programmé, il vous suffit de supprimer le coup en question et de le programmer a nouveau.
Il y a deux fagons de sélectionner ce qui doit étre effacé,

Effacement d'un son aprés I'arrét de la reproduction

La reproduction etant stoppée, pressez ie bouton et vous verrez cet écran :

Sélectionnez lnstrument que vous désirez effacer avec les boutons ou pressez simplement le pad de cet
instrument.

Sivous desirez reprendre du début, sautez cette procédure (avant de presser les boutons [¥&], «All» ce qui signifie
«{aus les instrument», s"affiche)

Controlez que vous n'effacez bien gue ce que vous désirez supprimer puis pressez pourvalider L'affichage vous
demande «Are you sure ?» (Etes-vous sir 7).

Pressez & nouveau

Le ou les instruments sélectionnés sont maintenant supprimés.

Effacement d'un son pendant la reproduction (effacement en temps réel)

Pendant gue la R-70 poursuit la reproduction du pattern rythmique, tenez enfoncé ie bouton [ERASE] et pressez le pad
de l'instrument que vous désirez supprimer.

Les notes de l'instrument choisi seront supprimées les unes aprés les autres tant que vous tiendrez
enfonce le pad. Cela vous donne plus de sélectivité dans le choix de ce qui doit étre effacé, puisque vous
pouvez faire une intervention «chirurgicale» pour n'dter qu’une unigue note si vous le désirez (si vous vous
y prenez bien ).

Essayez cela avec quelque chose de simple comme le motif de croches de la charleston fermée.
Avec le pattern rythmique qui poursuit sa reproduction, pressez et tenez enfoncé le bouton puis
frappez le pad de charleston {[31]}. Tant que vous tenez enfoncé le pad, les sons de charleston sont effacés.

Lorsque vous reldchez le pad, les sons de charleston sont maintenus.

Avantde poursuivre, veillez a bien ramener 4 la normale votre partie de charleston pour qu'elle ressemble
a la partition de la page 29
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Mesures deux et trois

[ Enchainement de patterns rythmiques (voir p. 1-39) ]

Comme les quatre mesures du pattern B sont assez similaires & la premiére que nous venons
d'enregistrer, nous pouvons gagner du temps en commengant par repéter quatre fois cette mesure.

En tenant enfoncé le bouton [HEL], pressez e pad (3] {«PTN APND/MERGE>).

Sélectionnez «Patiern append» (enchainement de pattern) avec «1» sur le pavé numérique. Dans I'écran
d'enchainement de pattern, vous pourrez joindre deux patterns rythmigues en un seul de durée superieure.

Pressez [¥i§] Cela ajoute le pattern 101 & lui-méme pour faire un notuveau pattern de deux mesures

T aia fin de ce pallern
Ajoutez ce pattern

Répétez & nouveau ces étapes pour doubler encore [a taille et faire un pattern de quatre mesures.

Lorsque vous avez fini la procédure d'enchainement, effacez la cymbale crash sur le temps 1 de la
deuxiéme et de 1a troisiéme mesure et remplacez-la par un son de charleston fermee.

Mesure guatre

Avec la procédure d'enchainement de pattern (Pattern append), nous avons construit le pattern B, qui est
maintenant constitué de quatre mesures quasiment identiques. Toutefois, une observation précise de la
partition de la mesure guatre nous indique qu'elle différe des autres mesures du méme pattern. Par
conséquent, nous devons la supprimer et la recommencer (ce n'est pas pour autant que nous avons fait
des efforts inutiles puisque cela avait été trés simple & Faide de la fonction d'enchainement. Nous
utiliserons cette fonction d’'enchainement plus tard pour placer ia nouvelle mesure guatre sur ce pattern).

( Suppression d’'une mesure (voir p. 1-36) )

Controlez d'abord que vous avez sélectionné le pattern 101. Si ce n'est pas le cas, sélectionnez le bon
pattern en mode d'enregistrement en temps réel.

Numéro de pallern

L

N° de mesure Réglage de quantification

Nombre de mesures de ce paltern
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En tenant enfoncé le bouton (88FT], pressez le pad [1] («MEAS INS/DEL»).

Sélectionpez «2», «Measure delete» {suppression de mesure} avec le pavé numerigue

Vous verrez ['écran de suppression de mesure au coeur d'un pattern rythmigue :

Depuis ce numéro de meswe el pour ce nombre de mesures

Amenez le curseur sur la premiére valeur et sélectionnez «4» comme étant la mesure & partir de laguelle la
suppression prend effet, cela & I'aide des boutons [¥]/4].

Amenez le curseur sur le champ suivant et selectionnez «1» comme étant le nombre de mesures a supprimer, avec
ies boutons [(F1&]

Pressez [¥E8]. L'afficheur vous demande «Are you sure 7» {Etes-vous sir ?).
Pressez pour valider
La mesure quatre du pattern 101 sera supprimée

Ensuite, nous allons créer un pattern rythmique entierement nouveau pour la mesure quatre eti'enchainer
a la fin du pattern 101,

Nous voila donc & la mesure quatre.

Amenez le curseur sur le numéro de patiern et sélectionnez 105 avec les boutons [¥)A1.

Tout en tenant enfoncé le bouton [8HFT], pressez paur effacer toutes les anciennes données {voir page 286).
Pressez pour lancer le métronome.

En mesure avec le métronome, jouez la caisse claire sur le deuxiéme temps et sur la deuxiéme moitié du troisiéme
{femps,

la grosse caisse sur le premier et le troisiéme temps et
les quatre croches de charleston fermée jusqu'a la fin du deuxiéme temps

L.a derniere chose que nous aurons & programmer est le roulement de caisse claire du quatrieme temps,
mais il y a une ou deux choses a préparer avant cela.
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En usine, le réglage par défaut du roulement est la triple croche, et cela convient parfaitement a ce que
nous voulons faire ici Mais, nous devons changer les réglages de quantification {Quantize} pour pouvoir
réellement programmer des triples-croches dans le roulement.

Réglages de quantification )

La quantification peut réeliement améliorer votre mise en place lors d'enregistrements en temps réel en
replagant toutes vos frappes sur I'emplacement exact le plus proche. Par exemple, si vous enregistrez
avec une quantification réglée a 1/16, chague note que vous jouerez sera exactement replacee sur la
double croche la plus proche au moment de la reproduction, méme si vous n'aviez pas parfaitement
respecté cette mise en place lors de F'enregistrement. Ici, pour que les intervalles entre les coups du
roulement soient respectés, nous réglerons la quantification sur 1/32.

Amanez le curseur sur «Qni» et sélectionnez 1/32 avec les boutons [¥] au[4]

Avant de programmer e roulement, vérifiez que son intervalle est le bon.

La reproduction étant interrompue, et en tenant enfoncé le bouton [BoLL], pressez le pad de caisse claire
(). Un roulement de caisse claire fait de triples croches se fera entendre tant que vous tiendrez enfoncé
le pad. Il peut &tre plus ou moins fort en fonction de la pression appliquée sur le pad.

Dés lors, nous pouvons programmer le roulement dans le pattern rythmique.
Pressez pour commencer |a reproduction du pattern rythmique.
En tenant enfoncé le bouton [F8L%], pressez et tenez enfoncé le pad de caisse claire (Pad (3]) durant un temps entier

Ce temps est bien entendu e quatriéme termps. Vous entendrez le roulement de caisse claire durant tout le temps o4
vous garderez le pad enfonce. Juste avant d’atteindre & nouveau le premier temps de la mesure, relachez e pad.

Si vous n'y arrivez pas, voyez en page 30 comment effacer les erreurs et recommencer.

Parfait | Nous avons terminé fa quatriéme mesure et tout ce que nous avons maintenant & faire est de
I'accoler & la fin du pattern 100 pour terminer le pattern B.

( Enchainement de patterns rythmiques

Nous enchainerons le pattern 105 en quatriégme mesure du pattern 101 pour terminer le pattern B
En tenam enfoncé [SWeT}, pressez ie pad (3] {«PTN APND/MERGE»).

Pressez & touche «1» du pavé numérique pour sélectionner «Pattern Append» (enchainement de patiern).

Ajoutez ce pattern
ala fin de ce patlern
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Amenez le curseur dans le coin inférieur gauche de 'écran et réglez le numéro de pattern devant étre accolé 4 105.

@  Amenez le curseur dans le coin inférieur drolt et réglez le parameétre sur 101 a 'aide des boutons [¥] [Z]. Le numéro

®

de patlern selechonne ai ¢iape ‘& sera enchaing & la fin du numero de patiern choisi ici.
5i tout semble OK, pressez (¥Es1.
Le pattern rythmique B est maintenant terminé Ecoutez-le pour voir si vous avez tout effectué

coffectement: pressez .
Ensuite, nous allons créer les patterns C, D et E en utilisant notre pattern B comme point de départ.

<Pattern rythmique C>

@

@

34
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Ce pattern rythmique C estidentique au pattern B, dumoins jusqu'alamesure quatre Aussi, en employant
la copie de pattern (Pattern Copy), nous copierons les trois premiéres mesures de B, puis nous créerons
une nouvelle quatrieme mesure et I'ajouterons & fa fin pour créer le pattern C ci-dessus.

( Copie de données de jeu (voir aussi p.1-25) )

Tenez enfoncé la touche et pressez le pad (2] (“PTN COPY").

L'écran de copie de pattern apparalira.

dans ce patiern
Copiez ce paltern

Amenez le curseur en bas & gauche de ['afficheur et, avec les boutons [Y 2], sélectionnez le pattern 101 comme étant
le pattern rythmique a copier.

Maintenant deplacez le curseur sur la droite et sélectionnez le pattern 102 comme destination de la copie.
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Si vous pressez la fléche droite du curseur vers Ia droite encore une fois, I'affichage changera et vous verrez 'écran
indiquant le nombre de mesures du patiern rythmique qui devra étre copié

Depuis cette mesure copiez ce nombre de mesures

Amenez le curseur sur “From” et réglez la premiére mesure devant étre copiée (qui ici sera la “17).

Maintenant amenez le curseur sur "for” et réglez le nombre de mesures qui doivent étre copiees {“3" dans ce cas)
Pressez

Si le pattern 102 contient déja des données, vous verrez le message "Overwrite OK?" signifiant que les andiennes
données seront effacées par cette procédure de copie. Pressez une nouveile fols pour poursuivre.

Cette procédure a copié une partie du pattern rythmique B dans le pattern 102. Maintenant, nous allons
faire une quatriéme mesure avec une nouvelle approche.

Mesure quatre
Aprés avoir fait la quatriéme mesure dans le pattern 106, nous allons Paccoler & la fin du pattern 102
Voict la quatriéme mesure que nous voulons:
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Amenez le curseur sur la zone permettant de sélectionner le numéro de pattern et utilisez les boutons {¥1&] pour
sélectionner 106
Eifaces ivuiys lus donndes de juu eo pressant el entenant endonee BEFL puis en pressani lalouche [FEEE] (Voi page

36)

Amenez le curseuwr sur I'écran d'enregistrement

Y

Programmation de la grosse caisse
La reproduction étant arrétée, sélectionnez la grosse caisse (pressez le Pad 13).

Commencez la reproduction

Maintenant observez bien. Lersgue |a reproduction commence, les pads [7] 4 [7€] changent de fonction et
n'indiquent plus l'instrument a jouer mais les divisions de la mesure sur lesquelles vous allez placer les
instruments. Dans ce cas présent, la durée de chacune des divisions {step) correspond a une double
croche, aussi...

... frappez les pads [1], (8], (1] et (1] dans n’importe quel ordre, pour programmer un coup de grosse caisse sur fa
premiére, la huitiéme, 1a onziéme et la qualorziéme double croche dans cetie mesure | Les résultats s'inscrivent a
'écran :

Programmation de la caisse claire
Cessez la reproduction en pressant

Alars, sélectionnez la caisse claire en pressant le pad 14 et ...
.. pressez & nouveau pour regprendre la reproduction.

A nouveau, les pads ont changé de fonction. Frappez les pads (3], (5], £8, [i2] et [i5] et voyez le résultat & 'écran.

'u! 1 i 3
{ o g gt
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Tom Aigu

Stoppez la programmation de caisse clalre avec .

Sélectionnez ie tom aigu {pressez le pad 5).
Pressez .

Frappez le pad [€}

Tom Meédium
.

Sélectionnez e tom médium {pad 6}
pour commencer |a reproduction.

Frappez le pad [7].

Tom Basse
.

Sélectionnez e tom basse avec le pad 7.

Pressez pour commencer la reproduction.

Frappez les pads (9] et 18]

:'J”“

i
s omomomrowoH uou a By v HEly 8«

Pressez pour stopper Ia reproduction.

Sivous avez fait une erreur durant la programmation, pressez le pad correspondarnit au coup que vous désirez effacer

tout en tenant enfoncé le bouton durant la reproduction.

Bien, cela fut un peu de travail pour la quatriéme mesure. Accolons-fa maintenant a la fin du pattern 102
3 Paide de la fonction d'enchainement (Pattern Append, que nous avons vu en page 31) et passons au

pattern 106.

a7
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<Pattern rythmique D>

38

Voici le pattern rythmique D ¢

bbb dbdsbill JLil L) miEERdy
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Jusqu'alamesure quatre (encore), ce pattern est identique au pattern B, excepté que la charleston fermée
a éteé remplacee par une cymbale ride. Nous pouvons tirer parti de cette situation en utitisant les fonctions
de copie de pattern {Pattern Copy) et de changement diinstrument (instrument Change) pour tirer
directernent le pattern D du pattern B

La copie des trois premieres mesures du pattern D (Pattern 103) depuis le pattern B (Pattern 101) s'ef-
fectuera de la méme fagon que la fois précédente, en page 34. Reportez-vous a cette page si vous avez
besocin d'un rappel.

( Changement d’instrument (voir page 1-34) j

A Paide de la fonction de changement d'instrument, nous remplacerons tous les coups de charleston
fermée du pattern rythmique D (Pattern 103) par des coups de cymbale ride.

Pressez pour obtenir I'écran d'enregistrement.

Remplacez cet instrument

par celui-ci

Amenez le curseur en bas & gauche de |'afficheur et utilisez les boutons ou le pad 11 pour sélectionner la
charleston fermée comme étant Iinstrument & changer {en anglais charleston fermée se dit Closed Hi-Hat d'ou les
initiales CHH).
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Maintenant déplacez le curseur sur le champ suivant et de la méme fagon sélectionnez la nouvelle sonorité
instrumentale qui doit remplacer |a charleston : dans ce cas la cymbale ride

Pressez Vous avez maintenant une cymbale ride & la piace de la charleston fermée partout ou celte derniére
se trouvait dans e pattern rythmigue

Cela était facile. Tout cela est maintenant dans le pattern D aussi passons-nous maintenant, vous vous
en doutiez, a la mesure quatre ! Faisons-la séparément et accolons-la ensuite au pattern.

Mesure quatre
Nous allons faire un pattern, 107, et il représentera la quatriéme mesure que nous accolerons ala fin du
pattern 103.

6 6 5“\

sundmnbanlc;

[

Waouh, des sextolets |{ Ce n'est pas un gros mot avec la R-70. Vous pouvez simplement programmer ces
notes trés rapides en pas a pas, en changeant simplement la valeur de Zoom

Tenez enfoncé et pressez le bouton pour sélectionner le mode d'enregistrement en pas 4 pas.

Amenez le curseur sur la ligne du haut et sélectionnez 107 comme numeéro de pattern, a l'aide des boutons (Y]]

En tenant enfonce [SHIFT|, pressez le bouton pour effacer toutes les données de jeu de ce numero de pattern
(voir page 26}

Amenez le curseur sur "Zm” et réglez ce paramétre Zoom sur une valeur de pas de 1/24 avec les boutons [VI[&]; cetle
valeur représente {'espacement que nous désirons pour des sextolets.

39



Cours 3. Faire vos propres patterns et morceaux

40

La derniere fois, nous avons étudie une fagon simple de programmer en pas a pas avec les pads. Sachez
gue vous pouvez aussi faire cela avec ke curseur VALUE, ce que nous ferons cette fois.

M LA rapradiiction &tant stopnde sélectionnar 'instrument & proorammer en franpant son nad (comme précédemment)

@ Pressez .

Pressez pour sélectionner le pas sur lequel vous désirez travailler L 'affichage ne porte que sur 16 pas &
la fois, aussi aurez-vous i utiliser pour vous déplacer dans les pas qui constituent la mesure au fur et 4
mesure que vous proegrammerez des notes.

@ Déplacez le curseur VALUE pour programmer les données suivantes :
(Grosse caisse

ot ; 1 Ecran suivant {frappez (E¥0]) i

® Répétez les étapes 1 & 4 pour programmer
Tom aigu

i Ecran suivant (frappez [F4B}) ;

; Eoran suivant (frappez [(BW5] ) i

Tom basse

3 ! Ecran suivant (frappez (F¥a])

i
I A 4 I

Caisse claire

Ecran suivant {frappez [FB])

Voild pour les sextolets. Maintenant, nous aurons a changet &4 nouveau la valeur de Zoom pour
programrmer les double-croches de caisse claire sur le quatriéme temps.

® En pressant simplement le bouton [ZooMauT], le Zoom {la durée d’un pas ou “step”) revient & Ja double-croche

@ Maintenant, il n'y a aucun probléme pour programmer les double-croches de caisse claire sur le quatriéme temps a
I'aide du curseur VALUE
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Pressez pour stopper fa reproduction une fois que vous avez terming.

Ensuite, enchainez le pattern 107 a la fin du pattern 103.

Cela termine le pattern rythmique D.

Maintenant, passons au pattern E.

<Pattern rythmique E>

Voici le pattern E qgue nous voulons.

by Lyl
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Une fois encore, il est identique au pattern B excepté pour la mesure quatre, aussi nous copierons tout
ce qu'il est possible de copier du pattern B & laide de la fonction de cople de pattern (Pattern Copy).

D'abord, copions les mesures une a frois du pattern B (Pattern 102) dans le pattern rythmigue E (pattern
104). Maintenant, faisons une nouvelle mesure quatre, appelons-la 108, et colions-la au Pattern 104

< Mesure Quatre

Voici la mesure gue nous voulons :

Y

T2 O

@ Pressez et tenez enfonce et pressez pour passer en mode d'enregistrement en pas a pas.
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Amenez le curseur juste & cdté de “Stp” et utilisez les boutons I¥][A] pour sélectionner le pattern 108
Eftacez les données anciennes en pressant et (vair page 26).

Amenez le curseur sur I'écran d'enregistrement en tapard sur le bouton de droite quelguefois.

Faisons volre nouvelle mesure quatre. Vous avez probablement la méthode en téle mainienant, mais si vous désirez
un rappel, regardez ce que rous avons fait pour fe pattern rythmique D en page 38.

Charleston farmée

Entin, utilisons la fonction d'enchainement de pattern (Pattern Append page 31) pour coller le pattern 108
a la fin du pattern 104

Maintenant gue nous avons termine tous les patterns rythmiques, nous n'avons plus qu'a les assembler
en un morceau.
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[Ecriture d’un morceau]

Nous y sommes presque ! Pour faire un morceau, associez simplement les patterns rythmiques dans
Pordre que vous désirez leur voir suivre fors de la reproduction. Voici le plan :

Ici, nous ferons le morceau dans ['ordre depuis les patterns 100 du morceau (morceau numéro 101}

Numéro de parlie 00t 002 003 004 005

Numero de patiemn 100101} 02103 104

Pressez et tenez enfonce puis pressez fe pad [iz} {"SONG CLEAR") pour passer en effacement de morceau.

Amenez le curseur a coté du “S” et sélectionnez e morceau 101 (S pour “song”) comme morceau devant étre effacé.

Contralez votre travail puis pressez pour entériner votre choix
L'affichage vous demande "Are you sure 7" (Etez-vous sir 7).

Pressez & nouveay pour que la procédure s'effectue.

Mairtenant, pressez

Numeéro de morceau

Numéro de partie Paltern enregisiré

Pressez ie bouton si vous désirez écrire votre composition tout en écoutant les patterns
rythmigues.

Amenez le curseur sur “PTN” et sélectionnez le pattern 100 avec les boutons [¥][a)

Prossez [YES].

Cela place le pattern 100 en premiére partie du morceau. Dans J'écran, le numero de partie passe
automatiquement & 002 et vous pouvez ainsi programmer le pattern suivant De cette fagon, vous avez
juste & sélectionner les patterns rythmiques (dans le bon ordre) pour qu'ils constituent le morceau.

Pressez [¥][2] pour sélectionner le pattern 101
Pressez [YEs] Ce patlern est maintenant placé en partie 002

Répétez les étapes ® a @ pour programmer les patterns 102 a 104
Aprés avoir inséré les cing patterns rythmiques, pressez le bouton pour cesser ia reproduction.

Et bien voila, ¢'est terminé | Sans avoir rien d'autre a faire, voyons ce que nous avons obtenit.
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Ecoute du morceau
@ Pressez .
® Amenez le cursewr swr “Sng” et sélectionnez le morceau 101 (morceau se dit song en anglais})

Pressez et vous entendrez le morceau que vous venez d'dcrire

Numéro de morceau

N° de masure dans le morceau - e ngsure dans ce pallern

Pattern actuellement repraduit

A la fin de la partie E, la R-70 s'arréte automatiquement

Sinous avons atteint le but que nous nous étions fixé au début de ce guide, vous avez maintenant assimilé
le fonctionnement de base de la R-70. Il est maintenant temps de passer & un niveau supérieur |

Cela signifie lire le mode d’emploi qui suit, car il y a encore beaucoup de choses que la R-70 peut faire et
que nous n'avons pas encore évoqué. Nous sommes certains qu'une fois que vous connalirez réellement
toutes les possibilités de la R-70, ce sera pour efle et vous le début d'une trés longue et trés productive
association |
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La R-70 contient 210 sonorités de haute qualité (plage dynamique de 16 bits) de batterie et de percussion
Les pads sensibles a la dynamique vous permettent de pitoter volume et nuance pour des interprétations
rythmigues expressives.

Al'aide du pad de position, vous pouvez changer le timbre d'un instrument en frappant le pad en différentes
Z0Nnas

L'unité contient deux effets numériques internes : FX1 (reverb/delay)} et FX2 {chorus/flanger).

La R-70 vous permet de régler différents parameétres pour chaque instrument : la hauteur (pitch), a chute
{decay), la nuance, l'atténuation d'attaque (attack dump}, la brillance, etc En modifiant ces paramétres,
vOUS pouvez personnaliser vos sons

En utilisant la fonction de copie d'instrument, vous pouvez stocker jusqu’a 32 instruments personnalisés
qui auront eté créés & partir de sonorités existantes. De cette fagon, vous avez acces & 242 sonorités
d'instruments (210 d'crigine + 32 personnelles).

Jusqu'a 100 patterns rythmigques différents et 20 morceaux différents peuvent &tre stockés en mémoire
interne de ia R-70.

Les données de jeu (paiterns rythmigues/morceaux) et les réglages d'instruments stockés en mémoire
interne peuvent également étre sauvegardés sur une carte mémoire optionnelle (M-256E) Les données
de pattern et de morceau sauvegardées sur une carte mémoire peuvent étre rechargées intérieurement
pour utilisation

La R-70 dispose d'une fonction Expert qui crée automatiquement des patterns rythmiques et des
morceaux en fonction des paramétres que vous avez programmés. Vous pouvez conserver ces patterns
ou morceaux sous forme de "modéle” et copier les modéles qui vous intéressent dans un pattern ou un
morceau. Ges données peuvent servirde laméme fagon que celles d’'un pattern ou d'un morceau que vous
avez compose.

La fonction Feel sert a créer des interprétations pius réalistes.

La R-70 dispose d'une grande variété de fonctions d'édition :
% La fonction d'enchainement (Pattern Append) vous permet de joindre deux patterns rythmiques.
+ La fonction de fusion (Pattern Merge) vous permet de mélanger deux patterns rythmigues.

% La fonction de changement d'instrument {(Instrument Change) vous permet de remplacer un
instrument spécifique employé dans un pattern rythmigue par un autre instrument.

< La fonction d'insertion de mesure (Measure Insert) vous permet d'insérer des mesures dans un
pattern rythmique.




Veillez & n'utiliser que 'adaptateur secteur fourni avec 'unité. L'utilisation de tout autre adaptateur secteur
pourra entrainer dommages, mauvais fonctionnements ou choes électriques.

[ Alimentation secteur j

® lorsque vous faites des connexions avec d'autres appareils, commencez toujours par éteindre fous
vos équipements; cela évitera dommages et mauvais fonctionnements

@ N'utitisez pas pour cette unité un circuit électrique aimentant déja un appareil créant des parasites, tel
gu'un motelr ou un systéme variateur de fumiére.

@ L’alimentation nécessaire a ces unites est indiqué sur sa plague didentification. Assurez-vous que la
tension de votre installation correspond 3 celle demandée par Mappareit.

@ Evitez d'endommager le cordon d'alimentalion : ne marchez pas dessus, ne le surchargez pas, etc.
@ Lorsque vous déconnectez I'adaptateur de la prise, saisissez la fiche elle-méme, jamais le cordon.

@ Sil'appareil doit rester inutiisé une longue période de temps, deconnectez le cordon d'alimentation.

( Emplacement )

® Nesoumettez pas!'unité a des températures extrémes (par exemple a'exposition directe sous le soleil
dans un véhicite fermé). Evitez de l'utiliser ou de la stocker dans des environnements poussiéreux ou
humides ou encore sujets a de hauts niveaux de vibration.

@ L 'utilisation de cette unité prés d'amplificateurs de puissance (ou de tout autre équipement contenant
de gros fransformateurs) peut induire une “ronflette”.

@ Cettie unité peutinterférer avec la réception de radio et de télévision. Ne l'utilisez donc pas a proximité
de teis récepteurs

@ N'exposez pas cette unité a des températures extrémes (par exemple & P'exposition directe au soleil
dans un véhicule fermé qui pourrait déformer ou décolorer I'unité) et ne l'installez pas prés d’appareils
irradiant de la chaleur.

[ Maintenance )

@ Pour le netloyage quotidien, essuyez l'unité avec un chiffon sec et doux (ou a la rigueur legérement
humidifié avec de P'eau). Pour oter les taches rebelles, utilisez un detergent neutre et doux. Ensuite,
veillez & essuyer soigneusement I'unité avec un chiffon sec et doux.

@ Nutilisez jamais d'essence, diluant, alcool ou solvani d'aucune sorte pour éviter le risque de
décoloration et/ou de déformation



( Précautions additionnelles )

® Protegez l'unité des chocs violents.

® Ne laissez aucun objet ou liquide d'aucune sorte pénétrer dans I'apparell. Sicela se produisait malgre
tout, cessez immediatement toute utilisation. Contactez un service de maintenance qualifié dés que
possible.

@ Ne heurtez jamais I'afficheur et ne lui appliquez aucune forte pression.

@ Si un mauvais fonctionnement se produit (ou si vous suspeciez qu'il y a un probléme), cessez
immédiaternent tout utilisation. Contactez un service de maintenance qualifié dés gue possible.

@ Pour éviter le risque de choc électrique, nouvrez pas {'unité ni son adaptateur secteur.

( Sauvegarde de la mémoire )

@ L'unité contient une pile qui maintient e contenu de la mémoire alors que l'alimentation principale est
coupée, La durée de vie estimée de ceite pile est de 5 ans ou plus. Toutefois, pour éviter la perte
accidentelle de données de la mémoire, il est fortement recommandé de changer la pile tous les 5 ans.

@ larsque la pile devient trop faible, le message suivant apparait dans 'afficheur : “Low Battery".
Changez alors |a pile dés que possible pour éviter ia perte de données en memaoire.

@ Sachez que le contenu de la mémoire peut parfois étre perdu @ quand Funité est envoyée pour
réparation ou lorsque par malchance un mauvais fonctionnement se produit. Des donnéesimporiantes
doivent done &tre stockées sur une carte mémoire ou écrites sur papier. Durant les réparations, tout
le soin nécessaire est apporte pour éviterla perte de données, Toutefois, dans certains cas (notamment
lorsqu'un circuit ayant trait & la mémoire elle-mé&me est hors service), nous regrettons qu'il puisse étie
impossible de recouvrer les données.

Ce mode d'emplol explique comment utifiser les différentes fonctions de la R-70
Pour faire réeflement de bons rythmes, veillez a bien connaitre chague fonction.

@ Si c'est votre premiére expérience avec une boite 4 rythmes, nous vous conseillerons de lire
attentivement le guide de I'utilisateur en prernier, car il explique les bases d'une bolte a rythmes.

® Dans ce manuel, certaines explications des procédures ont été simplifiées. Veuillez vous référer a
“Fongctionnement de Base" (page 18) pour y trouver ce qui a eté omis.

@ Dans ce manuel, les boutons sont représentés comme en fagade de 'unité. Par exemple : le bouton
Song Play —
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Curseur VOLUME [8]

Ce curseur régle te volume général du signal émis par
les prises de sortie (sortie stérén) et fa prise pour
écouteurs

Curseur VALUE
Utilisez ce curseur pour changer la valeur du parametre
sélectionné (P 18)

Bouton SONG PLAY {10}
Pressez ce bouton pour faire reproduire un morceau que
vCUS avez composé

Bouton SONG CREATE 111
Pressez ce bouton pour créer un morceau

Bouton PATTERN PLAY
Pressez ce bouton pour faire reproduire le pattern que
vous avez fait [12]

Bouton PATTERN FEEL
Utiisez ce bouton pour ajouter ua aspect, un “feeling”  [13]
plus humain au pattern que vous avez fait (P 1-26)

Bouton SONG MODEL
Pressez ce bouton pour employer ta fenction Expert qui
crée autornaliguement un modéte de marceau (P 3-7)

{91

-&9)
)
o,

Boutort PATTERN MODEL
Pressez ce bouton pour activer ia fonction Expert qui
crée automatiguement un modele de pattermn (P 3-3)

Bouton MEMO

Pressez ce boutan pour écrire {stocker temporairement
le modéie de pattern créé par fa fonction Expert (P 3-5,
3-12)

Bouton REPLACE
Utilisez ce bouton pour sélectionner un modale de
pattern gcrit a I'aide du bouton Meme (P 3-8, 3-13)

Bouton CONVERT

Utilisez ce bouton pour copier ie modéle de pattern ou
de morceau créé dans un pattern ou unmorceau narmal
(P 3-5, 3-10)

Bouton MID!
Ce bouton sert a régler les paramétres MIDI (P 7-5)

Bouton CARD

Ce bouton sert & sauvegarder {ou charger) des données
sur (ou depuis)une carte mémeire (M-256E : optionnetlle)
(P B8-2)




i DESCRIPTION EXTERNE

[14]

[19]

[16]

[17]

[18]

9]

[20]

[21]

[22]

[23]

[24]

[25]

{26]

[27]

[28]

Bouton ASSIGN
Ce bouton sert a assigner un instrument & chaque pad
(P 5-2)

Bouton SOUND
Ce bouton sert aux réglages des parameétres de son
(P 4-2)

Bouton EFFECTS
Ce bouton sert aux réglages des effets {” 4-14)

Bouton MIXER

Ce boulon sert aux réglages du volume, a la sélection de
fa prise de sortie, aux réglages d'intensité des effets, etc
pour chaque instrument (P 4-10)

Afficheur
L 'afficheur donne le statut actuel de la B-70 et le régiage
actuel de chague parametre

Pavé numérique
Utilisez ce pavé numérigue pour changer les valeurs des
paramétres el pour nommer les morceaux et patlerns

Boutons de valeur
Litifisez ces boutons pour changer les valeurs des para-
metres

Boutons CURSOR
Utilisez ces boutons pour déplacer le curseur dans
I'afficheur ou pour changer d'écran

Bouton TEMP ASGN (assignation temporaire)
Pressez ce bouion pour assigner linstrument actuelle-
ment sélectionné dans I'afficheur & tous les pads et aux
pads de position (P 6-8)

Bouton INST LIST (liste d'instruments)

Pressez ce bouton pour visualiser la liste des insiru-
ments ulilisés dans le pattern rythmique actuellement
sélectionné dans t'afficheur (P 6-6)

Bouton NO/EXIT

Pressez ce boulon pour quitter/fannuler le mode actuel
ou la procédure en cours ou lorsque vous avez terming
le réglage nécessaire

Bouton YES
Pressez ce bauton pour exécuter la procedure affichée
alecran

Bouton PAD BANK
Utilisez ce bouton pour changer de banque de pads

Bouton ERASE
Utitisez ce bouton pour effacer des données de jeu
(P 1-8, 1-20)

Bouton MULTI

Cebouton serl Aassigner laméme sonorité instrumentale
aux 16 pads (d'une certaine banque de pads) Cela peut
étre utile pour jouer d'un méme instrument & difiérentes
hauteurg (P 5-5)

[29]

[30]

[31]

[32]

[33]

[34]

[35]

[36]

[37]

[38]

Bouton ROLL
Utilisez ce bouton pour programmer ou faire jouer un
roulement (F 1-8)

Bouton FLAM
Ce bouton sert a régler ou a faire jouer un fla (P 1-9)

Bouton SHIFT

Utilisez ce bouton pour sélectionner une fonction auxi-
ligire (encadrée en fagade) Tenez ce bouton enfoncé et
sélectionnez ia fonction que vous désirez utiliser (P 16)

Bouton TEMPO
Ce bouton change le tempo d'un pattern durant sa
reproduction (P 1-4)

Bouton EDIT

Utitisez ce bouton pour éditer en temps réel les parame-
fres de séquence des sons d'un pattern rythmigque
(P 1-43)

Bouton REC (Record)
Ce bouton sert & enregistrer en temps réel ou en pas a
pas les patterns rythmiques (P 1-2}

Boutons BWD/FWD (Backward/Forward)

Ces boutons servent & avancer et reculer dans les
mesures d'un paitern rythmique

Lorsque vous programmez des notes en enregistrement
en pas a pas, utilisez ces boutons pour passer d'un pas
(step) a4 un autre, ou pour accéder & une autre mesure
{P 1-24) Lesboutons peuventégalement serviralocaliser
desmarqueurs (positions mémorisées dans un morceau)
(P 2-14)

Bouton START/STOP
Pressez ce bouton pour lancer ou interromgpre la repro-
duction d'un pattern ou d'un morceau (P 1-24)

Pads 1-16

Frappez le pad gui correspond a finstrument que vous
désirez entendre Ces pads servent également a pro-
grammer les notes en erregistrement en pas a pas
(P 1-16)

Pad de position

e timbre ou la hauteur de l'instrument assigné & ce pad
changera lorsque ce pad sera frappé dans des zones
différentes (P 3-8}
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{381 Fente MEMORY CARD [48] Prises PHONES (écouteurs)
Insérez une carte mémoire (M-256E : aptionneile) dans Conneclez des écouteurs stéréo & cette prise Ulilisez
cetle fente (P 6-2) des écouteurs de 8 a4 150 ohms Méme lorsque des
) écouteurs sont connectés, le son est prodult par les
[40] Prises TAPE SYNC H INJOUT prises de soriie
Ces prises servent & la synchronisation avec un magné-
tophaone multi-pistes (P 8-5) [49] Crochet pour cordon
. Enroulez le cordon de I'adaptlateur secteur autowr de ce
[41] Prises MIDI crochet pour éviter sa déconnexion accidentelle

Ce sont des prises auxquelles se connectent des appa-
reils MIDI externes (P 7-26)

[42] Bouton CONTRAST
Ce potentiometre régle ie contraste de Iafficheur

[43] Prise pour adaptateur secieur
Connectez ici l'adaptateur secteur fourni

[44] Commutateur POWER
Ce commutateur mat en/hors service I'unité

{48] Prise FOOT SW {Foot Switch)
Connectez une pédale commutateur a celte prise Vous
pouvez utiliser |a pédale commutateur pour lancer/arréter
la reproduction etc (P 6-8)
Utilisez une pédale qui n'est active que lorsgu elle est
enfoncée

[46] Prises de sorties INDIVIDUAL 1/2
Des instruments peuvent étre individusltement produits
par ces prises (P 4-10)

[47] Prises de sortie STEREO L (MONGO/R)
Ces prises servent a la sortie stéréo Pour une sortie
mano. n'utilisez que la prise de sortie L (mono} (P 4-10)
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PREPARATION

1. Connexions

Assurez-vous que toutes les unités sont éteintes avant de faire une guelconque connexion. Cela évitera
les mauvais fonctionnements ou dommages.

-
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Pour le meilleur résultat, utilisez une sortie stéréo (si possible).
* La R-70 a été programmée en usine pour qu'aticun son ne soit produit par les prises de sortie INDIVIDUAL.

* Uninstrument assigné & une sortie INDIVIDUAL ne pourra étre entendu s'il n'y a pas de cable connecté a cette sortie
(P. 4-10)

Référez-vous a "Configuration avec un appareil MIDI externe” {P 7-26) pour une explication détaillée d'une
configuration avec fes prises MIDL.

Référez-vous a “Synchronisation avec un magnétophone multi-pistes” (P. 8-5) pour une explication détaiilée de
I'emploi des prises TAPE SYNG.

Utilisez une pédale commutateur qui n'est active que lorsqu'elle est enfoncee.
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Mise sous tension

Contrdlez :

@ Tous les appareils sont-ils connectés correctement 7
@ Toutes les unités sont-elles éteintes ?

Allumez la R-70.

Le cirouit de protection de la R-70 empécheratoute sortie durant quelques secondes aprés la mise sous tension Aprés
ces quelques secondes, l'afficheur indiquera :

3i l'afficheur de la R-70 es! celui représenté ci-dessus, alumez les autres instruments.
Réglez le niveau de sortie de la R-70 avec le cursewr YOLUME pendant que vous frappez les pads.

L'unité est équipée d'une protection de circuit. Un bref intervalle aprés sa mise sous tension est donc
necessaire avant qu'elle ne soit fonctionnelle.

L’extinction

Eteignez votre systéme en ordre inverse :

Baissez le volume de votre systéme d’amplification et de la R-70.
Eteignez votre systéme d'amplification.

Eteignez la R-70.

N'éteignez pas la R-70 si vous étes dans un des cas suivants : durant la reproduction {en mode d'enregistrement),
I'édition {dans une fonction d'édition) et pendant la sauvegarde ou le chargement (échange avec une carte mémoire).




STRUCTURE DE BASE DE LA

Structure en modes

La R-70 dispose de nombreuses fonctions qui vous permettent d'éditer des instruments {les sonorités
rythmiques) et de créer des patterns et des morceaux. Ces fonctions se divisent en trofs groupes : les
modes principaux (pour le fonctionnement de base de la R-70), les modes secondaires et les fonctions.

Modes principaux

Maode Song

Heproduire 1
[_— un morceay

Créer
un MMofceay

tMode Patiern

Reproduire
un patlern

L_ Feel
Appart d'une touche
‘hymaine” au patlern

Mode Expert

Créer un modéle l
de morceau

!____¥ Créer un modele I
de pallern

Modes secondaires

MiIDi
Réglages MBI

CARD
Carte mémoire

ASSIGN
Assignation dinstrument

SCOUND
Réglages des paramétres de son

EFFECTS
Reglages des aliets

MIXER
Reglages de mixage

Fonctions

TEMPO )
Reéglage de lempo

EDIT
Edition en lemps reel

REC
Enregistrement en lemps réelfen pas a pas/édilion en pas & pas

TEMP
ASGN

INGT
LIST

ERASE
Ellacemeni de données de jeu

MULTI
Multi-assignalion

ROLL
Programmalionfréglage de roulement

FLAM
Pragrammalionfréglage de Fia

S01L.C
Jeu solo

SHIFT + PAD 1-16
Litilitaires d'édition, i,

SHIFT + PAD DE POSITION
Assignation ciu pad de pasilion

Quand ia B-70 joue, un des modes principaux est toujours sélectionné. Les modes secondaires et les
fonctions peuvent étre appelés par le bouton qui leur correspond depuis un des modes principauix.

13
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Description des modes
;" '

k WVIOUES PitiiCipaux

N

O Mode Song (morceau)

:

Song Play :
Pour reproduire un morceau que vous avez fait ou écouter une démonstration

Song Create
Pour créer un morceau

O Mode Fattern

03
0‘5

Y
S

Pattern Play :
Pour reproduire un pattern rythmique

Pattern Feel :
Pour ajouter un “feeling” humain au pattern.

O Mode Expert

K

*

*

ol

Song Model Create :
Pour la création automatique d’'un modéle de morceau

Pattern Model Create :
Pour la creation automatique d'un modéie de pattern.

( Modes secondaires )

MIDI :
Reglage des paramétres MIDI,

CARD :
Sauvegarde et chargement de données s ou depuis une carte mémoire.

ASSIGN ;
Assignation d'instruments aux pads.

SOUND :
Reglage des parametres de son pour chaque instrument.

EFFECTS
Réglage des effets (reverb, delay, chorus, flanger).

MIXER :
Réglage du volume, des prises de sortie utilisées et de l'intensité des effets pour chaque instrument.




B STRUCTURE DE BASE DE LA R-70

L)
L]

3

b

( | Fonctions )

TEMPO :
Reglage du tempo.

EDIT:
Edition des paramétres de séquence dans le pattern {édition en temps réel).

REC :
Création d'un pattern rythmique (enregistrement en temps réel, en pas a pas/édition en pas & pas).

TEMP ASGN :
Assignation temporaire & tous les pads de l'instrument actuellement sélectionne.

INST LIST :
Affichage de la liste des instruments utilisés dans le pattern actuelfement sélectionné

ERASE
Effacement des données de jeu.

MULTI:
Assignation du méme instrument aux 16 pads

ROLL :
Réglages ou programmation d'un roulerment.

FLAM
Réglages ou programmation d'un fla.

SOLG
Jeu du seul instrument sélectionné.

SHIFT + PAD 1-16 :
Utilitaires d'édition pour les morceaux ou les patterns rythmiques, etc.

SHIFT + PAD DE POSITION :
Réglage des parameétres du pad de position.

15
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Fonctionnement de base

Ce qui suit expligue les procédures de fonctionnement de base de la R-70 |l estimportant de comprendre

e mone aunnt AlnrrAdar sy famatinne mlbiee Aomiloidsme
‘_,-'J__- b:_:.;"_.ul L;'A'L.;Jl{: i LAuub\,:Ox 8-'\.—'4“. fur‘;buund PO LV UILETO

Sélection de fonction

b

Séiection de parametre

-

Réglage de la valeur
du parametre

Sélection d’une fonction

Pressez le bouton qui correspond a la fonction que vous désirez utiliser. Pour utiliser une fonction qui est représentée
sur la fagade par son nom encadre, pressez le bouton correspondant en tenant enfoncé [SiiET].

(Exempie)

v

ROLE[ SET |

C D

Quand vous pressez un certain bouton, I'affichage de menu apparait L'affichage de menu propose
plusieurs fonctions.

(Exemple)

Altichage de menu du son (SOURNDY

Si vous pressez un bouton équipé d'un indicateur rouge, 'indicateur s'allumera lorsque la fonction
correspondante sera sélectionnée. Presser & nouveau le méme bouton rappelera I'affichage précédent
(et l'indicateur s'éteindra}.




B STRUCTURE DE BASE DE LA R-70

Pressez une des touches du pavé numérique pour sélectionner une fonction que vous désirez Wiliser.

Vous pouvez également sélectionner une fonction par un autre moyen. En employant (4] et[], amenez
le curseur sur le numeéro du mentu que vous désirez utiiser puis pressez (¥es].
Si vous désirez sélectionner le menu correspondant, pressez :

Quand le menu occupe pius d'une page, lindicateur correspondant est allume et vous pouvez changer de page en
utilisant [9)] et {=] ou en utilisant (27 et [&] en tenant enfoncé

O CURSOR/|PAGE] ©

(<2 (B

Séclaire quand ily a

S'éclaire guand ily a
une page de menu suivante

une page de menu précédente

Sélection d’un paramétre

Sélectionnez le paramétre que vous désirez éditer avec €] et [B].

Quand les paramétres sont affichés sur plusieurs pages, changez de page en utilisant [4] et Sé-
lectionnez le paramétre désiré avec les mémes boutons.

(Exempie) Affichage de melronome

Premiére page

[

Deuxiéme page

]

Troisiéme page

et e oarimes - | [t i e — e |[felroror
Interual =] g | Tpat =Fopmers | - lode =REC-EMPTY
<]

*

Quand le paramétre occupe plus d'une page, lindicateur correspondant est allumé et vous pouvez changer de page
en utilisant [T] et [5] ou encore [E] et {&] en tenant enfoncé ‘

O CURSCA /[ PAGE O

(<O B

Seclare quandily a
un affichage de paramétre
suivant

Séclaire quand ily a
un affichage de paramelre
précedent

17



STRUCTURE DE BASE DE LAR-70

18

¢. Changement de valeurs de paramétre

il'y a trois méthodes pour changer la valeur d'un paramétre :

BRI GO L B F S

ONC

ke Kol LU 77 T T 1 2
2 ! S| PTumn 8 \} s / ( ) \ )
|, ke "y 2 - - e e R e
T e «o——} i il USR5 N 1717 [N
v 1 o . . o ) s .
i fEAARE COHVERT . @ !
l- CH OO E ( ) 5 ) )
S - N RITTR—— - ) " eeiin e mis e ’ - T — ’ - —)-'4.(
el : (o 7wy O T MM T T
[ HEUP S OATA AN ER 7 ) {/ } ( Y ( \\\
e CARG Asgan — B H
Curseur Valug -~ Ty ety oy | T : 3 I N /!
: 7 {557 kgl (Va0 morewmon 81 tiwn) i
Il D| wa o wem e T T B y s
; C oo ( (
e e s (e s |( ( ) \ ) } { )
j et A ) S
, ; ]
SLmEe o Om Pme o wm o Omanswe ’ )

TR IO EOROIES

(Yi&] {Touches de valeur)

% [¥1, [&] (Touches de valeur)

Utilisez ces touches pour régler la valeur de paramétre. De plus, un changement pius rapide de la valeur
est obterw si vous tenez enfoncé [¥] (ou [4]) pendant que vous pressez [&] ((¥1).

%+ Pavé numeérique

Utilisez ces touches pour déterminer des valeurs numériques d'un parameétre. Ces touches peuvent
également servir & programmer des caractéres lors du réglage de point de marquage (P. 2-9), de
I'appellation de pattern (P. 1-37) et de I'appellation de morceau (P. 2-22).

Presser une louche selectionnera (dans l'ordre) les caractéres représentés au-dessus de cette touche Pour
selectionner une lettre minuscule, pressez la touche en tenant enfoncé (S8FET].

< Curseur VALUE
Utilisez ce curseur pour changer rapidement une valeur,




Création d’'un pattern

Création d’'un morceau

@ Faire un paitern rythmique & partir des pads
-+ Enregistrement en temps rael (P. 1-2)

@ Faire un pattern en déterminant [a position (step} de chaque
note devant étre reproduite
~» Enregistrement en pas a pas {P. 1-13)

@ Ajouterunfla
- Fla (P. 1-9)

@ Ajouter un routement.
-+ Roulement (P 1-8)

@ Ajouter du feeling
-+ Feel (P 1-26}

@ Insérer des mesures dans un pattern.
~+ |ngertion de mesure (P 1-28)

@ Supprimer des mesures dans un pattern.
-+ Suppression de mesure (P. 1-28)

@ Copie d'unpatiern rythmigque dans un autre pattern rythmique
-+ Copie de pattern (P. 1-30}

® Enchainement de deux patterns pour n'en faire qu'un.
-+ Enchainement de pattern (P. 1-31)

@ Mixage de deux patterns pour n'en faire qu'un
—+ Mixage de pattern (P. 1-32)

@ Changement d'instrument dans un pattern rythmigue
-+ Changement d'instrument (P 1-34)

@ Ajout de swing
-+ Swing {P. 1-34)

® Correction de fa mise en place d’un pattern.
-+ Quantification (p.1-35)

@ Choix de la longueur d’un pas (step) d’un pattern.
- Zoom {P. 1-17)

® Changement du peint de départ d'un pattern rythmigue.
—+ Décalage du début (P 1-36)

@ Appellation d'un pattern
~» Nom: d'un patiern (P 1-37)

® Changement du timbre de chague son programmeé dans un
pattern rythmique.
-+ Edition d'un parameétre de séquence (P. 1-42)

@ Changement global de timbre pour un son programmé dans
un pattern rythmigue
~+ Edition globale (P 1-47}

@ Controle de la mémoire disponible pour un pattern
~+ Mémoire disponible (P 6-10)

@ Sauvegarde de données de pattern sur une carte mémoire
-+ Sauvegarde (P. 6-3}

@ Suppression de toutes les données de pattern
— Effacement de pattern (P.6-11)

@ Faire un morceau.
-+ Création d'un morceau (P 2-3)

@ Répétition d'une section spécifique d'un morceau

-+ Répétition (P. 2-5)

@ Changement du velurme d'un pattern

-+ Changement de volume (P. 2-8)

@ Marquage d'une mesure spécifiqgue dans un morceau.
-+ Marquage (P 2-9)

@ Insertion de données en un point spécifique du morceau.
~+ Insertion de partie (P. 2-16)

@ Suppression d'une section spécifique d'un morceau.

-+ Suppressicn de partie {P. 2-17)

& Copie d'une section spécifique des données d'un morceau en
un emplacement différent
-+ Copie de partie (P 2-19)

@ Suppression de données de morceau
-+ Effacement de morceau (P, 2-21)

@ Appeliation d'un morceau
-+ Nom de morceau (P. 2-22)

@ Copie de données de morceau
-+ Copile de morceau (P 2-18)

@ Contrdle de la mémeoire de morceau disponible.

-+ Mémoire disponible (P. 6-10)

® Sauvegarde de données de morceau sur carte memoire.
-+ {P. 6-3)

® Suppression de toutes les données de morceau,
-+ Effacement de tous les morceaux (P. 6-11)

Reproduction d’'un morceau

@ Reproduction d'une mesure au milieu d'un morceau.
-+ Reprise (P. 2-11)

® Heproduction de plusieurs morceaux en continu.
-+ Chalnage de morceaux {P. 2-13)

@ Réglage du tempo d'un morceau.
-+ Tempo de morceau (P. 2-15)

@ Réglage du volume d'un morceau.
—+ Volume du morceau (P. 2-15)

® Reproduction d’'un morceau depuis une position marguée.
-+ Recherche de marquage {P. 2-14}
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Fonction Expert

MIDI

@ Falre avlomatiguement un patlemn rylivnigue {modele de
pattern}
— Création d'un modéle de pattern {P. 3-4)

@ Ecrilure d’'un modéle de pattern en mémoire temporaire
~+ Mémo (P 3-5}

@ Copie d'un modéle de pattern dans un pattern rythmigue
ordinaire.
-+ Conversion {P 3-5)

@ Remplacement d'un modéie de pattern en mémoire tempo-
faire.
—+ Remplacement (P 3-6}

@ Création automatique d'un morceau (modele de maorceau).
— Création d'ur modéle de morceau (P. 3-8}

& Ecriture de pattern rythmigue d'un modéle de morceau en
memoire temporaire
-+ Mémo (P. 3-12)

@ Copie d'un modele de morceau en mémoire de morceau
— Caonversion (P. 3-10)

@ Remplacement d'un pattern rythmique d'un modéale de mor-
ceau en memoire temporaire.
—+ Remplacement (P. 3-13}

& Les fonctions MIDI de Ja R-70
-+ Structure MIDI (P 7-5)

@ Connexion de la R-70 et des unités MIDI externes.
-+ {Sonnexion a une unité MiD! externe (P. 7-26)

@ Réglage d'un numéro de note pour un instrument
~+ Numéro de note (P 7-11)

@ Changement du son par émission de messages de change-
ment de commande depuis un appareil MID| externe
- Changement de commande (P. 7-14)

@ Recouvrement des réglages de numéro de notes pré-pro-
grammeés en usine

~+ Copie d'un engembie rythmique dans Fensemble rythmigue
utilisateur (P. 7-12)

© Changement des valeurs de paramétre en fonction du nu-
méro de note.
—+ Asservissement! au clavier "Key Follow" (P 7-17)

@ Transfert de données vers un appareil MIDI externe par
message exclusif MIDI
------ » Transfert de données par message exclusif MIDI (P. 7-23)

SYNCHRONISATION

Edition d’'un instrument

@ Changement dutimbre (hauteur, chute, etc.) d'uninstrument.
-+ Edition des parameétres de son (P. 4-2}

@ Changement de l'assignation des instruments aux pads.
— Assignation aux pads {F 5-2)

@ Assignation du méme instrument aux 16 pads et jeu sur les
pads avec des hauteurs ou fimbres différents.

-+ Assignation multiple {P. 5-5)

-+ Alignement (P. 5-6)

@ Ultilisation entant gu'instrument différent d'un instrument dont
le timbre a &té medifié.
— Copie d'instrument (P. 4-8)

@ Sauvegarde d'un réglage d'instrument sur carle mémoire.
— Sauvegarde (P. 6-3)

@ Recouvrement des parameétres de sons pré-programmes en
usine.
-+ Initialisation des paramétres de son (P. 4-9}

@ Recouvrementde l'assignation des pads pré-programmeée en
usine.
— Initialisation de I'assignation des pads (P. 5-4}
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@ Synchronisation a un appareil MiDi
-+ Synchre MID| (P. 8-3)

@ Synchronisation & un magnétophone multi-pistes ou a un
autre magnétophone.
—+ Synchronisation sur bande (P. 8-5)







La R-70 vous permet de créer jusqu'a 100 patterns rythmiques différents ayant chacun jusqu'a 99
mesures. La memoire de la R-70 peut stocker approximativement 3700 notes.

Sivous faltes des patterns cylhmigues ayani un grand nombre de noles ou de mesures, ia memoire peul
étre saturée avant que vous n'ayez créé 100 patterns. Si vous désirez savoir combien de patterns
rythmiques peuvent encore &tre créés, contrdlez la quantité de mémoire restant disponible grace a la
fonction "Available Memory™ (P. 6-10)

liy adeux fagons d'enregistrer des patterns rythmiques : 'enregistrement en temps réel et I'enregistrement
an pas a pas.

Enregistrement en temps réel

L'enregistrement en temps réel vous permet de créer un paitern rythmique en jouant sur les pads en
mesure par rapport au coup du métronome . Méme si vous ne jouez pas exactement en mesure, votre
interprétation peut étre corrigée par la fonction de quantification {P.1-5)

Enregistrement en pas a pas

L'enregisirement en pas & pas vous permet de programmer des sonorités instrumentales une a une,
exactement a I'emplacement voulu dans la mesure Méme si vous n'étes pas trés habile dans le jeu sur
les pads, vous pouvez créer des patterns rythmiques précis de cette facon

Il est possible de créer des patterns rythmigues en combinant les méthodes d'enregistrement en temps
réel et en pas a pas. Par exemple, vous pouvez faire |a base de votre pattern en pas a pas puis ajouter
queiques sonorites en temps réei. Ou au contraire, vous pouvez faire un pattern rythmigue en temps réel
puis I'editer avec la technique d'enregistrement en pas a pas.

Enregistrement en temps réel
Méthode d’enregistrement de base

Frappez simplementles pads en mesure par rapport aux coups du métranome et tout ce que vous jouerez |
sera enregistié

Le métronome a &té réglé pour jouer sur chaque noire, Si vous désirez changer sa sonorité ou le réglage de note,
suivez les instructions de “réglage du métronome” (P 1-11).

Sivous désirez utiliser un instrument qui n'est pas assigné a une banque de pads, assignez cetinstrument & n'importe
quel pad & l'aide de la fonction d'assignation aux pads (P 5-2)




1. Création de patterns rythmiques

@ Pressez pour sélectionner fe mode d'enregistrement en temps réel

Banaue de pattarng  N° de pattern  Nom du pattern

o

La mesure f Quantification
actuetie e nombyre total de mesures

@ Aveclesboutons CURSOR ([d)et[&]), sélectionnez ie réglage du numéro de pattern. Choisissez ce numéro de pattern
avec [¥] ef[a]

* Pendant que la R-70 joue, vous ne pouvez pas sélectionner de pattern rylhmique

*  8i le pattern rythmigque gue vous avez sélectionné contient des données de jeu, l'affichags répondra comme ¢i-
dessous

Des donnges de jeu exislent

Pour changer le nombre de mesures ou le format de mesures, ou encore pour effacer les données de jeu
afin de créer un pattern sans base de départ, suivez les instructions de “c. Formatage d'un pattern
rythmigque” (P. 1-7}.

* Vous pouvez directemnent sélectionner un pattern d'une carte mémoire (M-256E : optionnelle}. Si vous désirez

sélectionner un pattern interne & ia R-70, réglez la bangue de pattern sur *1" {interne). Pour sélectionner un pattern
de la carte mémoire, sélectionnez "C" (carte)

Mémoire interne Carte mémoire

100 patterns rythmigues 100 palterns rythmiques

Voir "Carte Memoire” {P. 6-2) pour une explication détaillée sur I'utilisation des cartes mémoire.



1. Création de patterns rythmiques

@

Amenez le curseur sur la position "Qnt” avec [ et (2]

Réglez ce parametre qui correspond & la quantification (P 1-5) avec [¥] et [&]
{Reglages possibles : 1/8, 1/12, 1/186, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH (1/384))

Pressez pour commencer l'enregistrament.

Pressez et réglez le tempo (40-250 noires/minute) du metronome avec [¥] et

Augmenter la valeur accélérera le tempo

En mode de reglage de tempo, vous pouvez vous entrainer en jouant sur les pads : ce que vous jouerez ne sera pas
enregistré

Lorsque vous avez régié le tempo, pressez anouveau pour retourner en mode d'enregistrement entemps réel

Jouez sur les pads en mesure avec les coups du métronome . Vous pouvez changer de banque de pads si nécessaire

Apparait lorsou au moins une note a éié programmee

Les sonorités programimées seroni jouées en boucle. Pendant qu'elles sont reproduites, vous pouvez en
ajouter d'autres en jouant sur les pads.

Pressez pour stopper la reproduction.
Pressez pour quitter le mode d'enregistrement

Il est également possible d'enregisirer ce qui est reproduit par un appareil MIDI externe. Voir P. 7-26,




1. Création de patterns rythmiques

— Référence N
{.orsque vous créez un pattern rythmigue de plus d'une mesure, vous pouvez commencer la

reproduction depuis n'importe laquelle de ces mesures. Suivez la procédure de I'étape @.

@ Amenez le curseur sur le paramétre de numéro de mesure avec [£] et [&], puis choisissez le numero de
mesure avec [¥] et [&]

Numéro de mesure

@ Pressez [STaansior] en tenant enfance [BHiFET) .

* e numéro de mesure peut également étre fixe & l'aide de Sans avoir a amener le curseur sur
le paramétre de numéro de mesure.

- S

O Quantification

Lorsque vous jouez sur les pads, vous pouvez ne pas toujours déclencher les sons exactement au bon
moment. La fonction de quantification de la R-70 est congue pour corriger vos petites erreurs de mise en
place. Par exemple, si vous réglez la résolution de la quantification sur 1/16, toutes les notes jouées seront
automatiqguement recalées sur les double-croches de lamesure. Normalement, vous réglerez larésolution
sur la plus petite valeur de note que vous comptez jouer dans votre interprétation. Si elie est réglée sur
"HIGH" (1/384éme de ronde), votre interprétation ne sera pas modifiée

frappe  frappe frappe
% & ! e; E } @ g instant des frappes
- — 4
¢ i $ = ¢ 3 Emplacement réel des frappes dans le pattern (aprés

correction}



1. Gréation de patterns rythmigues

b. Effacement du son que vous avez programmeé

Lorsque vous avez programmé quelques sonorités non appropriées dans un pattern rythmigue, vous

- H + e~ [ PR U PP
nouves los supprimer at TE-RICOIanyner (&3 Gonnes waphes

O Suppression des sons par jeu sur les pads
Pendant 'erregistrement en temps 1éel :

@  Entenant enfoncé le bouton [ERASE] pressez le pad correspondant a l'instrument que vous désirez effacer.

Notez que le son n'est effacé que lorsque le pad est tenu enfoncé.

L]

Si vous pressez plusieurs pads simultanément, seul l'instrument du pad pressé en dernier sera effacé

O Effacement de sons sans emploi des pads
Pressez [STARTSTCR] pour stopper la reproduction Puis

@ Pressez {EARSE].

Instrument a ellacer

@ Sélectionnez linstrument (dans I'afficheur) devant étre effacé, avec [¥] et [i] ou les pads. Pour effacer |a totalité du
pattern, sautez cette procédure.

@ Pressez
L'afficheur vous demandera "Are you sure ?” (Etes-vous sir 7)

@ Pressez & nouveay.
L'afficheur répondra "Completed” (terminé) et l'instrument que vous avez sélectionné sera effaceé.

Si vous désirez interrompre cette procédure, pressez au lieu de [¥Es]
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c. Formatage d’un pattern rythmique

Sivous désirez créer un pattern rythmique sans base de départ, commencez par effacer les données de
jeu qu'il contient. Re-programmez le nombre de mesures ou le format de celles-ci si nécessaire (cela
s'appelle le "formatage”).

" Notez que formater un pattern rythmique existant efface automatiquement les données qu'ii contient

O  Pressez {{FORMAT1) pendant que vous fenez enfoncé [SAFT].

Lorsque des données de jeu existent déja dans ce pattern, I'afficheur indique :

Pattern rythmique sélectionné

Lorsqu'aucune donnée de jeu n'existe dans le pattern rythmigue, 'étape @ est sautée.
* Sivous désirez annuler la procédure, pressez au lieu de [¥E8].
® Pressez [3Es).

Les données de jeu existant dans le pattern sont effacées et vous pouvez librement fixer le format et le
nombre de mesures

-

Format des mesures du pallern rytimigue

@ Réglez le format (time sign} des mesures du pattern rythmique avec [¥) et [&] {options possibles : 1/4 - 8/4, 1/6 - 12/
6, 1/8 - 16/8, 1/12 - 24/12, 115 - 32/16).

@  Pressez [4] et [E] pour sélectionner 'affiichage du réglage de nombre de mesures (comme représenté ci-dessous).
Reglez le nombre de mesures devant étre employées dans ce pattern rythmique avec [¥] et [2]

Mombire de mesures empioyees par e paltern
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& Pressez
Lorsque le pattern rythmigue a été formaté, il est réglé comme suit

Nom du pattern : -

Commutateur de tempo : OFF
Tempo du pattern : 120
Note de base pour le swing:  1/16
Retard du swing : 0
intervalle de fla : 15
Rapport de fla : 1/2

d. Fonctions d’enregistrement en temps réel

O Roulement
A Paide du bouton Roll, un roulement peut &re programmé en ne pressant qu'une fois un pad.

Qu’est-ce qu'un roulement ?

Lin roulement est une technigue de jeu qui cansiste & enchainer trés rapidement des notes sur un
méme fit ou instrument.

% Programmation d'un roulement
® Durant l'enregistrement en temps réal, tenez enfoncé et pressez et tenez un pad.

:‘ (,-.m T 0 )K—T@
2L 20 JC )
mﬂj SR R ["”“ e

||
| R )

Pendant que vous pressez le pad, le roulement est programmé. Sivous changez la pression effectuée sur
le pad, le volume du son change.

*  Pour obtenir une bonne reproduction, vérifiez que |a résolution de la quantification {page 1-5) a la méme valeur que
Vintervalle de roulement.
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4 Réglage des paramétres de roulement
Vous pouvez changer 'intervalle des notes du roulement.

@ Pressez en tenant enfoncé

Intervalie de roulement

® Réglez lintervalie de roulement avec[¥] et [&] (choix possibles 1 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, 1/64, 1/86).

® Pressez

O Fla
A 'aide du bouton Flam, vous pouvez programmer un fla en ne pressant gu'un seul pad.

Qu’est gu’un fla ?

Un fla est une technique de jeu qui consiste a faire reproduire une note plus falble juste avant une

note principale, toutes deux sur un méme instrument ou fut.

< Programmation d'un fla
@ Durant fenregistrement en temps réel, frappez un pad en tenant enfoncé le bouton

R ke e i

COHCOHC 0

Le fla sera programmeé lorsque vous frapperez le pad
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4+ Réglage des paramétre de fla

La fonction fla vous permet de régler l'intervalie entre les deux sonorités du fla, ainsi que le volume relatif
de chacune des deux notes.

<+ Intervalle de fla (0-31)
Vous pouvez régler l'intervalle entre les deux sonorités du fla.

Si vous réglez ce paramétre swr *0", la petite note ne sera pas entendue.

< Rapport (ratio) de fla (1/1, 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32)
Vous pouvez régler le rapport de dynamique entre le premier et le second son.

FL J
Dynamique (petite {note principale)
note)
pour un rappost (ratio) de fla égal & *1:2°
Temps
ntervalie
de fia

@  En mode d'enregistrement en temps réel, sélectionnez le numéro de pattarn que vous désirez éditer.

*

Vous pouvez sélectionner le numéro de pattern dans un autre mode (voir page 1-28).

@ Pressez en tenant enfoncé

{premiére page) (deuxieme page)

Intervalle de fla Rapport de fia

@  Amenez le curseur jusqu'au paramétre concerné avec =] el [B], puis réglez la valeur de ce paramsire avec[¥] et{a],

@ Pressez .

1-10
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e.

9,
0.‘

Fonction métronome

La R-70 vous permet de déterminer comment le métronome sera reproduit durant 'enregistrement en
temps réel.
Intervalle

Vous potivez régler le type de note.
(Réglages possibles : 1/4 (noire), 1/6 (noire de triclet), 1/8 {(croche}, 1/12 (croche de triolet), 1/16 {(double

croche))

Instrument

Vous pouvez sélectionner n'importe laquelle des sonorités instrumentaies de la R-70 pour le métronome.
Mode

Vous pouvez sélectionner comment le métronome sera reproduit.

REC ON: le métronome sera toujours reproduit.

REC EMPTY : le métronome ne sera entendu que lorsqu'aucune donnee de jeu n'existe encare dans le
pattern et ne le sera plus dés qu'un son aura été programme.

OFF : le métronome n'est jamais entendu.

Le volume du métronome, ainsi que les prises sorties de celui-ci peuvernt étre réglés avec la fonetion de mixage {page
4-10).

Pressez e pad [@] en tenant enfonceé ‘

Paramétre a régler Valgur réglée

Déterminer le paramétre & éditer avec (9] et [B], puis régler sa vaieur avec[¥] et [a]

Pressez .

=11
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f. Exemple pour ’enregistrement en temps réel

Ce qui suit expliqgue comment réellement créer un pattern rythmique. Nous créerons un pattern rythmique
an trois temns en suivant I'axemple ci-dessous

CHH = "Closed Hi-Hat” (charleston fermée)
CHH 'SD = "Snare Drum” (caisse claire)
KICK = "Kick Drum” (grosse caisse)
SD

KICK "| j :/ﬁ‘f ?‘hnl i

| L A .

l.es notes entre parenthéses sont des notes “fantdmes” (des petits coups tras fins).

@ Pressez en tenant enfoncé [GAFT], puis pressez {c'est la procédure pour formater).

@ Déplacez le curseur avec (< et 75 puis réglez le format de mesure {time sign) sur 03/4.

HA Y

@ Pressez pour commencer enragistrement
® Pragrammez un rythme en jouant sur les pads en mesure avec le métronome.
® Pressez pour stopper I'enregistrement
Une fois que vous avez fini la programmation d'un rythme, faites le reproduire (page 1-24).

Qu’est-ce qu’une note “fantéme” ?

Une note fantdme est un coup trés léger. Méme si ces coups ne sont pas indiqués sur une partition,
vous pouvez les programmer pour donner 'impression de plusieurs instruments jouant simultané-
ment. L'utilisation de notes fantdmes peut améliorer vos patterns rythmiques.

1-12
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2.

a.

Enregistrement en pas a pas

Vous pouvez créer n'importe quel pattern rythmique en enregistrant ses notes en pas a pas.

A propos de I'’enregistrement en pas a pas

En enregistrement en pas a pas, chague mesure est divisée en unités nommees “steps”. Vous pouvez
créer un pattern rythmique en déterminant le step surlequel Pinstrument doit étre placé. Le grand avantage
de cette méthode est que vous n'avez pas a jouer réellement un pattern pour le créer !

i } ] i I H ]

1 mesure f—a—al-—aj—ol oo -P - J—o—al—-a!—a—a)-—{

Pas (Step

O Structure de 'enregistrement pas a pas

*,

g

*

Le mode d'enregistrement en pas & pas comprend les trois affichages suivanits. Pour changer d'affichage,
utilisez [2] et £&].

Affichage de base

Banque de patterns  Numéro de pattern

$ / Mom du pattern

igsure a programmer Zoom

Dans cet écran, vous pouvez choisir le numéro du pattern que vous allez programmer, le statut de la
fanction zoom et le nombre de mesures de ce pattern (s'il en contient plus d'une).

Affichage d'enregistrement

Barre de mesure  Emplacement des noires

b

H
gt 1

Hill
i

1 onon

L’affichage représente jusqu’a 16 steps (pas). Vous pouvez voir les pas dans lesquels vous avez
programmeé des sonorités (et la dynamique de chaque coup) de fagon graphigue. A la ligne supérieure de
I'afficheur, vous voyez la barre de mesure et la position des noires.

Sivous désirez diminuer la durée d'un step en augmentant [a valeur de zoom, ou faire un patiern rythmique
avec un autre format de mesure ou encore avoir plus d’'une mesure dans le pattern, utilisez et

pour sélectionner 'affichage.
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1-14
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Affiché dans Pacran :

Pour taire un pattern rylbmicgue dans 2 mesure précedente Pour farre un pattern rythmigue dang la mesure suivante

*

BWD FWD

Si vous tenez enfoncé cu [FWB], vous pouvez abtenir un changement continu du point clignotant (curseur} De
plus, un changement plus rapide du point clignotant peut &ire obtenu si vous tenez enfance {(Fwm]) pendant gue
VOUS Dressez ((BWE])

Affichage d'édition

Instrument sélectionng
Paramétre de séquence Régiage du son aclueliement

R

sélectionné par le curseur

San programme

Cet écran vous permet d'éditer le timbre (paramétres de séquence : voir page 1-42) de chague note
pragrammée dans un pattern rythmique. Vous pouvez également créer un pattern rythmique en employant
la méme procédure (exceptées la programmation et la suppression par le curseur Value) comme en écran
d'enregistrement.

Concernant le fonctionnement de cet écran, référez-vous 4 “Edition pas a pas” (voir page 1-45).
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b. Enregistrement de base en pas a pas

@ Pressez en tenant enfonceé

Pattern rythmique & programmaer

Mesure & programmer Zoom

@ Déplacez le curseur avec [I] et & puis déterminez la banque de patterns et le numéro de pattern avec [¥] et [a].
* Vous ne pouvez pas changer de numéro de paftern pendant que la R-70 est en reproduction.

* Sile numéro de patlern gue vous avez sélectionné contient déja des données de jeu que vous n'employez pas,
supprimez-les en vous référant a “c. Formatage d'un pattern rythmique” {voir page 1-7).

* |l est également possible de faire un pattern rythmique directernent sur une carte de mémoire optionnelte (M-256E).

Pour une explication détaillée, référez vous & “Carte mémoire” (voir page 6-2)

@ Amenez le curseur sur la position “Zm" avec [€] et [z
Sélectionnez la vateur de zoom (la durée d'un pas ou step) avec [¥]et[A]
(Réglages possibles : 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH)

Nernire de coups
Zoom Note pour 1 pas d'horloge pour un pas
1/8 Croche (Y 48
R I
112 Croche de triolet (JJ.) 32
1/18 Double croche %) 24
. iy
1/24 | Double croche de triotet{ ;| ) 16
1/32 Triple crache (% 12
. . o,
1/48 | Triple croche de triotel {[77) 8
HAUTEUR 3B4eme de naire H

1 coup d'hordoge ou “clock™ = 1/3B4éme de ronde
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@ Passez & 'écran suivant {écran d'enregistrement } avec {<] et [B1.

Cet écran ne représente qu'une partie du pattern rythmique. Pour faire un pattern rythmique ayant un
format différent ou ayant plus d'une mesure, sélectionnez I'affichage avec et [Fwo],

® taR-70 étant stoppée, sélectionnez l'instrument & programmer en pressant le pad correspondant
Changez de bangue de pads si nécessaire

Maintenant, vous pouvez programmer les notes en utilisant soit les pads soit le curseur Vaiuve

O Enregistrement avec les pads
® Pressez pour tancer 'enregistrement en pas a pas

A présent, les pads 1-16 représentent les pas {steps) sur lesquels les notes peuvent étre programmeées. Par
conséquent, il n'y a pits de correspondance enfre un instrument particulier e un pad durant cette procédure
Naturellement, le fait de stopper I'enregisirement raméne 4 |'assignation préalable de chaque instrument au pad

=

Déterminer les pas sur lesquels vous désirez programmer les notes en employant les pads correspondants (1-16).

.

Pad 1

Ensemble des pads

Les pads 1-16 correspondent aux pas de l'afficheur (de gauche a droite).
La force (dynamigque) avec laquelle vous frappez chaque pad est également gnregistrée

Sivous desirez programmer un fia, pressez le pad correspendant au pas sur lequel doit se faire la praogrammation tout
en tenant enfoncé

Pour poursuivre la programmation des autres instruments, stoppez la reproduction, et répétez les étapes ®-@.

1-16
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O Enregistrement avec le curseur Vaiue

®

@

Pressez pour lancer Penregistrement pas a pas

Accédez au pas sur lequel vous désirez programmer une note avec el [EWB], Programmez la dynamique avec
le curseur Value.

St vous déplacez le curseur Value vers le hawt, la dynamigue augmente

VALUE
M Plus haute

T

ynamique

s

coocooDOGCO
=

P S—

)

lus basse

Pour poursuivre la programmation des autres instruments, stoppez la R-70 et répétez les étapes &-@.

Pressez .

— Reéférence N

Lorsque vous faites un pattern rythmique ayant plus d'une mesure, vous pouvez acceder a
n'importe laguelie des mesures de ce pattern. Suivez la procédure depuis I'étape @.

@ Retournaez & l'affichage de base en employant [2] et (5]

Pattern rythmique devan! &lre programme

Mesure & pruyrammer Zoom

@  Amenezle curseur surle paramétre de numérc de mesure avec[3] et[B], puis choisissez ce numéro avec
[¥]et[al

® Sivousdésirez faire lancer|a reproduction depuis cette mesure, pressez [STAaTET10P} fouten tenantenfoncé
[SHiET].

. /

1-17
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1-18

c. Changement du réglage de zoom pour programmer des

notes

En cours de fabrication d'un pattern rythmique, it peut arriver que vous ayez 4 programmer une note plus
courte gue celle autorisée par la fonction zoom (voir page 1-14). Par exemple, vous pouvez avoir choisi
un réglage de zoom de 1/16 (une double croche) avant d'avoir commencé la programmation des notes,
mais tout en désirant apres coup programmer une triple croche Si c'est le cas, la fonction zoom est alors

utile

plus courtes.

O A propos de ia fonction zoom

Le paramétre zoom détermine la durée d'un pas (step) Vous pouvez régler le paramétie zoom en fonction
du pattern rythmique a créer (options possibles : 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH (1/384))

Nombre de coups
Zoom Nole pour t pas d'horloge pour un pas

1/8 Croche () 48
s

12 Croche de triolet (] ) 32

1718 Double crache %) 24
-~ 2

124 | Gouble croche de triolel { 7 ]) 16

1/32 Triple croche (9 12

. . 4 1 &
1748 | Triple croche de triolet (7)) 8
HAUTEUR 384ame de noire 1

@ Sélectionnez I'affichage d’enregistrement ou d'édition puis pressez (2868 ou (2668 80T] . La valeur de zoom est alors
madifiée et momentanément affichée.

1 coup d'horloge ou “clock” = 1/384@me de ronde

Valeur de zoom actueflement régles
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Lorsque vous changez la valeur de zoom avez [Zoo#IN] et [zooMoUT1, la position du pas qui clignote dans
I'afficheur ne change pas puisque c'est le pas de base

4 4 d 4 B 4 P 1 d ! o e M 5 4
Soomt 1013 < |[Foomilcolg < |[Zoot ]2
f

Aifichage actuet

Lorsque vous augmentez la valeur de zoom, I'affichage ne peut plus représenter gu'une partie du pattern
rythmigue . Pour sélectionner un pas qui n'apparait donc plus dans I'afficheur, utilisez et [ewn].

O Indicateurs
Lorsque vous effectuez ce changement de valeur de zoom, I'affichage se modifie comme suit :

Signe Description Rendu sanore du step

Cest une note située au debul du pas (step)

C'esl une note située en cours de pas (slep)

Il n'y a pas de note dans le pas (step) | )

Rien Ay dela de la fin du pattern

O Indication de la position clignotante

Vous pouvez demander laffichage de I'ermplacement exact du point qui clignote actuellement dans la
séguence (cet emplacementindique combien de coups d'horloge séparent le point en question de la noire
précédente et de guelle noire if s'agit depuis le début de la mesure).

@ Pourfaire afficher l'emplacement du point clignotant, pressez [Tiline ) ((ReFLAGE]) dans I'affichage d'enregistrement ou
d'édition.

Pendant que vous tenez enfoncé [Tming], I'affichage indique Pemplacement du point qui clignote.

Nombra de mesures Noire  Nombre de coups d'horloge

R

i H "1 3
e i T rnaen ..!;. s

® Faites déplacerle point clignotant avec[BWE] et [Fwp]. L'affichage Indiquera & chague fois fa position du point clignotant
{Pour retourner a l'affichage précédent, pressez {TitinG ) ([REPLACE]) & nouveau).

1-19



1. Création de patterns rythmiques

d. Effacement des notes programmees

I'y a deux méthodes pour effacer les sons que vous avez programmeés en pas & pas : avec les pads ou
ie curseur Vaiue.

Dans l'une ou F'autre des méthodes, la R-70 doit étre en cours de reproduction du pattern

O Utilisation des pads :
En tenant enfonce {ERASE], pressez le pad qui correspond au pas que vous désirez effacer.

* Cetle methode peut tre employée en édition pas & pas (voir page 1-45).

O Utilisation du curseur Value

Sélectionnez le pas a effacer avec ou (le pas clignotera une fois sélectionné) Déplacez le
curseur Value pour famener & sa position la plus basse

Quant le curseur Value est & sa position la plus basse, la note du pas sélectionné est sffacée L affichage
indigue "?". Lorsque ce symbole est affiché, vous pouvez toujours rappeler le parameétre de séquence (voir ‘
page 1-42) avant'effacemnent en remontant simplement te curseur. L'indication “?" disparait lorsque vous !
changez le point de clignotement, l'indication de I'afficheur, si vous arrétez la reproduction ou si vous
pragrammeaz des données a l'aide des pads.

" Méme les patterns rythmiques créés en temps réel peuvent voir certains de leurs pas effacés a Paide de la méthode
ci-dessus.

" Shvous désirez effacer tous les sons d'un seul instrument, sulvez “Effacemnent du son que vous avez programmeé” {voit
page 1-6).

e. Exemple d’enregistrement pas a pas

Q Pattern rythmique ternaire
Ce qui suit expligue comment créer un pattern rythmigue avec des triolets.

,*'3-\ ,-—3&«\ fﬂ”a"“\ r”‘s‘“\

CHH ¢ 1 ] ! 1 -

t L G

110 85 110 95 110 85 110 95

oo gt 1 [J1y by [
45

45 110 50 110 80

—3 3 e 3

KlCK,!!i_J #Wh 3JWQ :

110 100 100 95

" L.es chiffres représentent la valeur de dynamique

1—-20
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Pressez tout en tenant enfonce pour sélectionner le mode d'enregistrement pas 4 pas.

Amener le curseur sur *Zm" avec [3] et {5}, puis réglez la valeur de zoom sur "1/12" avec [¥] et [4].

Sélectionnez I'affichage d'enregistrement avec (4] et [&].
La R-70 étant stoppee, sélectionnez la grosse caisse (en pressant le pad correspondant).

Pressez {pour que le pattern joue)} el pressez ies pads (33, (8, (21, @) et =,

th thr]] :

Step

Pressez et sélectionnez ta caisse claire {en pressant le pad correspondant).

Pressez et pressez les pads [2], [a3, [E], (8], [38] et [3i]

so L pr L Jre by J ) :

Step
Pressez ot sélectionnez la charlestor: (en pressant ie pad corrgspondant).
Pressez et pressez les pads [T], (31, (4], [&7, [7], [3), (i@ et (2.

GHH ',‘lw.J'/‘JJ./J-—J‘/J —

Step

Pressez :

Si vous désirez régler la dynamique comme indiqué dans la partition, suivez "2. Edition pas a pas" (page 1-45).
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O Programmation d'une note plus courte (a l'aide de la fonction zoom).
Mainienant, créons un pattern rythmique tel que celui ci-dessous, avec la foncition zoom.

=

4]

~

&

S
S
S

% Programmation de la grosse caisse
@ Sélectionnez le mode d'enregistrement en pas & pas (affichage de base) en pressant [REE] tout en tenant enfoncé

&3

@ sélectionnez l'affichage d'enregistrement aves [T et [B].

@ Programmez la grosse caisse (en frappant le pad correspondant) en suivant la pattition. Référez vous a “h.
Enregistrement de base en pas a pas” (page 1-15) pour plus de détails

N [

KICK | & o o

Step

% Programmation de la caisse claite
@  Pressez pour régler la valeur de zoom sur 1/32.

@ Progtammez la caisse claire (en frappant le pad correspondant) en suivant fa partition. Référez vous & 'b.
Enregistrement de base en pas a pas” (page 1-15) pour plus de détails

1-22
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Pour veir les pas non affichés & I'écran, trouvez I'écran correspondant avec ou [FaB].

< Programmation d'un fla
I Changez de point clignotant avec ou comme ci-dessous :

Ce point doit venir & l'extrémilé gauche de l'afficheur

Clignotant

@ Choisissez l'extrémité gauche de 'affichage comme ci-dessus. Pressez pour régler la valeur de zoom sur
"HIGH".

@ Déplacez un peu le point clignotant avant fa position actuelle avec ou . Programmez un fla avec le curseur
Value {la dynamigue doit &re légérement plus faible que celle du coup principal)

* 8ivous désirez voir exactement oU vous vous trouvez pour {ravailler, pressez

@  Une fois que vous avez lerminé, pressez [FoE&T].
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Maintenant, vous pouvez faire reproduire les patterns que vous avez créés.

@ Pressez

®

Numéro de pattern

Bangue de pallerns Nom de pattern

;

A

Masure joues Formar de mesure
actuellament
Nombre total de mesures du pallern rythmique

Sélectionnez le pattern rythmique que vous désirez faire jouer en choisissant la banque de patterns et le numéro de
pattern

Pressez et le pattern rythmique sélectionné sera joué en boucie
Pour faire jouer un autre patiern rythmique, répétez I'étape @

Si vous sélectionnez un nouveau pattern rythmique pendant qu'un est en cowrs de reproduction, le
nouveau pattern sera lance des le début de la mesure suivante.

Pressez pour stopper la reproduction.

Sivous désirez reprendre la reproduction depuis le point ol vous vous &tes anrété, pressez tout en tenant
enfoncé [SRET].

Sivous selectionnez un pattern rythmique contenant plus d'une mesure, il est possible de commencer la reproduction
depuis nimporte laquelle des mesures de ce pattern.

@ Déplacez simplement le curseur sur la position "M" avec[] et [B], puis choisissez le numéro de mesure avec
(¥] et [a]

Premigre mesure devant étre jouge

Vous pouvez également cholsir e numero de mesure avec ou [Fwo], quel que soit I'emplacement ou
se trouve le curseur.

@ Pressez tout en tenant enfoncé [SHIFT].




2. Reproduction des patterns

% Tempo du pattern (40 - 250 noires par minute)

La R-70 vous permet de régler le tempo de chague pattern rythmique. Si vous sélectionnez un pattern
rythmigue pour lequel le commutateur de tempo est réglé sur "on”, le pattern rythmigue sera automatique-
ment joué avec le tempo pré-programmé. Sivous désirez faire jouer ce pattern avec le tempo actuellement
réglé pour la R-70, réglez le commutateur de tempo sur “off”.

@ Pressez

Numeéro de patiern

Bangue de patlerns Mom de pattern

Mesure jouge Format de mesure
actuellement
Nombre total de mesures du pattern rythimigue

@ Sélectionnez Maffichage ci-dessous (affichage de reglage du tempo du pattern) avec [@] et [&).

Commuiateur de tempe du pattern Tempo du pattern

@ Amenez le curseur sur la position "Sw ;" avec (3] et [B] puis réglez ce paramétre (commutateur de tempo du pattern)
sur on ou off avec (Y] ef [4].

@ Amenez te curseur sur la position “Tmp " avec 9] et [&] et réglez le tempo avec [¥] et [a].
* |orsque vous faites repraduire un morceau et que le tempo de ce morceau (page 2-15) est reglé sur “PTN", chague

pattern rythmique du morceau est reproduit avec son propre tempo pré-programmeé. Cela étant, un méme morceau
peut donc étre joué avec des tempos variables.
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La R-70 dispose d'une fonction feel qui ajoute une expression humaine au pattern rythmique que vous
avez créé. Lorsqu'un viai batteur joue, il change constamment la force de chaque coup pour acceniuer
le rythme. Vous pouvez ajouter de felles variations a vos patterns a I'aide de [a fonction feel.

= Paraméires reialiis a la fonciion Feel

<+ Type (4 beat/8 beat/12 beat/16 beat)

Cela determine sur quelle découpe de temps (beat) le pattern devra se baser. En fonction de la découpe
sélectionnée, un interprétation différente sera obtenue.

< Variation (1-8)

Treads

Vous pouvez selectionner une des huit variations,

< Depth ou “intensité” (1-8)

Cela régie l'intensité de l'effet Feeal.

o STTT] s

(dynamique) : _{ changement  (dynamigue) A

Jdddddds  rugea

changement
atroite

large

i
]
]
1
[
1
[
]
4
1
1

"
I
¥
il
I
£
3
I
[
I
]
+

i
[ T

Depth élevee Depth basse
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3. Ajout de “feeling” (feel)

@ Pressez

Banque de patterns T
Numero de pailern

@ Amenez le curseur dans le coin inférieur gauche de 'afficheur avec[d] et [(B] puis sélectionnez le numéro de paltern
pour iequel vous désirez regler I'effet Feel,

@ Déplacez le curseur avec [@] et [E] afin de sélectionner I'affichage suivant et réglez les parametres de Feel.
Pressez :

L'affichage indigue maintenant “Now editing.."” puis se change en I'écran suivant

Si vous désirez contrdler le pattern rythmique, pressez .
® Sivous aimez le patiern obtenu, pressez [¥es].

L.e pattern rythmique (avec le feel que vous avez réglé) sera inscrit dans le numero de pattern que vous
avez choisi

Si vous n'étes pas satisfait du pattern produit & I'étape @, pressez pour retourner & I'affichage de 'étape @.
Aéglez & nouvead les paramétres de feel

1-27



1. Fonctions d’édition pour les patterns rythmigues

128

Les patterns rythmiques gue vous avez créés peuvent étre enchainés (Pattern Append), fusionnés
{Fatiern erge), elc... Alaide de ces lonclions, vous pouvez créer rapidement st iaciiemeni de complexes
patterns rythmiques.

" Méme lors de |'édition des patterns rythmiques, vous pouvez écouter le pattern voulu. Amenez e curseur sur le numéro
de pattern que vous désirez entendre puis pressez .

" Avant de sélectionner le mode d'édition de pattern rythmique, choisissez le numéro de pattern depuis un des écrans
d'enregistrement en temps réel, d'édition en temps réel, d'enregistrement en pas a pas, de reproduction de pattern
ou de régiage de Feel

a. Insertion de mesures (Measure Insert)
La fonction d'insertion de mesures vous permet d'insérer des mesuses vides dans un pattern

Programmez une mesure (E} ici

@  Sélectionnez le numéro de pattern dans lequel vous désirez insérer des mesures.

@ Pressez le pad £] en tenant enfoncé

@  Pressez la touche [13 du pavé numérique pour sélectionner "Measure insert" (insertion de mesures).

L'affichage repond par :

Fattern rythmigue dans fequel vous désirez faire I'nsertion

Numeéra de mesure ou doil
étre [aite l'insertion

Le nombie de mesures & insérer

@  Amenez le curseur sur la pasition située juste aprés “Before” avec ] et [B]. Choisissez ici la position a laguelle doit

se produire 'insertion, avec {¥] et (&),
" Pourinsérer |a (les) mesure(s) aprés fa dermniére mesure, choisissez comme valeur le nombre total de mesures du

pattern augmente de 1
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®

Amenez le curseur surla position située aprés "for” avec[S] et [B] Réglez le nombre de mesures devant étre insérées
avec [¥] et{a].

Rappelez vous quun pattern rythmigue peut contenir au maximum 99 mesures.
Pressez

L 'affichage répondra par “Completed” et les mesures seront insérees.
Si vous désirez annuler linsertion de mesures, pressez au lieu de [¥ES].

Suppression de mesures (Measure Delete)

La fonction de suppression de mesures vous permet de supprimer une séquence de mesures désormais
inutile.

<Exemple> Suppression de celle mesure

A B D

Déterminez le numéro de pattern & partir duguel vous désirez supprimer des mesures.
Pressez le pad [ en tenant enfoncé

Pressez la touche [1] du pavé numerique pour sélectionner “Maasure delete”.
t ‘affichage répond par :

L.a premigre mesure a effacer  Le nombre de mesures 4 effacer

Amenez le curseur sur |la position juste aprés “From” avec[d] et{&]. Choisissez ici 'emplacement auquel commence
la suppression, avec [¥] et [&]

Amenez le curseur sur la position située juste aprés “for", puis réglez le nombre de mesures devant éfre supprimées
avec [¥] et[A].

Pressez

L'affichage répond par “Are you sure 7" (Etes-vous sur? )

Pressez a nouveau

L'affichage répond par "Completed” et les mesures sont supprimées.

Si vous désirez interrompre la procédure de suppression de mesures, pressez au lieu de

Si vous avez supprimé toutes les mesures d’un pattern, un patiern vierge constitué d'une seule mesure sera abtenu.
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4. Edition des patterns rythmiques

c. Copie d’un pattern rythmique (pattern Copy)

La fonction de copie de pattern vous permet de copier un pattern rythmique que vous avez fait dans un
autre numérs de pattein. Hest égaloment possible de ne copier qu'une ou deux mesures dans un patiern
Ainst, vous pouvez combiner des parties venant de deux ou trois patterns différents en un autre pattern
pour faire une nouvelle combinaison.

<Exemple= Copie du patlern sythmique 1 dans le patlem rythmigue 2

Pattern rythmique 1 a copisr Patiarn rythmique 2 destination de la copie

A B C s A B C

<Exemple> copie de la deuxiéme mesure du pattern rythrmicue 1 dans ie patiern rythmique 2

1-30

Pattern rythmique 1 & copier Pattern rythmigue 2 destination de la copie

A B C > B

Pressez le pad {Z] en tenant enfoncé (EEF],
L'affichage répond par :

Paltern rythmigue source
Fattarn rythmigue destination

Amenez le curseur suir |a position située juste aprés P :" avec {E] et [&] Déterminez le numéro du pattern source de
la copie avec [¥] et [&].

Amenez le curseur sur la position située juste aprés "< avec (€] et[&]. Déterminez le pattern destination de la copie
avec [¥] et [a].

Si vous désirez copier la fotalité du pattern rythmique, sautez les étapes @-®

Séleclionnez I'affichage suivant avec (€] et [E].

Premiére mesure a copier
Nombre de mesures a copier

Amenez le curseur sur la position située juste aprés "From” avec [ et (], Spécifiez la mesure & laquelle commence
ia copie avec [¥] et £4]

Amenez le curseur sur la position située juste aprés “for” puis réglez le nombre de mesures & copier avec [¥] et

Pressez
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L'affichage répond avec "Completed” et les mesures sélectionnées sont copiees.

Lorsque des données de jeu existent dans le pattern de destination, l'affichage vous demande "Ovenwrite OK 2"
{remplacement OK 7).

Si vous désirez poursuivre, pressez a nouveau . Pour annuler au contraire la copie, pressez
au lieu de [YES].

Enchainement de deux patterns (Pattern Append)

La fonction d'enchainement de patterns vous permet de metire bout a bout deux patterns rythmiques pour
n'en faire qu'un.

<Exemple> Enchainement du pattarn rythmique 2 au pattern rythrigue 1

Pattern rythmicue 1 servanl de destination & l'enchainemant Pattern rythmique 1
A Enchainement (Append) A B
) .
Pattern rythmique 2 servani de paltern 4 enchainer Pattern rythmique 2 (il n'est pas modifie)
B B
@ Pressez le pad [T en tenant enfoncé

Pressez la touche [1] du pavé numérique pour sélectionner “Pattern appand”
L affichage répond par :

Patiern devant élre enchaing  Pattern aprés lequel se lait l'enchainement

Amenez le curseur sur la position située juste apras *P :" avac[d] et [E], puis déterminez le numéro du pattern qui doit
étre enchainé a un autre

Amenez le curseur surla position juste aprés " avec[d] et[=] Avec¥]et[a], déterminez le numéro du pattern aprés
lequel se fera 'enchainement

Pressez [YE5].

Laffichage répond par "completed” et les deux patterns sont jaints.

Pour annuler la procédure d’enchainement, pressez [NoEKT].

Deux patterns rythmigues ayant des formats de mesures différents ne peuvent étre enchainés

Rappelez vous qu'un pattern rythmigue ne peut dépasser 99 mesures. Sile résuitat d'un enchainement est un pattern
dépassant cette limite, fa R-70 ignorera les mesures & partir de [a centiéme.
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e. Fusion de deux patterns rythmiques (Pattern Merge)

La fonction de fusion de patterns rythmiques vous permet d'extraire certains instruments d'un pattern
rythivique el de ies addilionngs a d'aulres dans un autre paitern rythimique.

<Exemgple> Fusion du matif de charleston du pattern rythmique 2 dans le patierm rythmicue

Pallarn rythmique dans lequel se falt [ addition 1 Pattern rythmigue 1
l | ¢ W N >(>I<x>f>
. o S S — S i oo

] 3 ’ % fFusgion ' % g
(Merge}

Fattern rythmigue source e la copie 2 Paltern rythmique 2 {i reste inchangé)

J()U()loolc) b. 4 ><)<>’¥>!<>L)L>fc

@ Déterminez le numéro du pattern servant de source & ia copie pour la fusion.

@ Pressez le pad (3 en tenant enfoncé

@ Pressez la touche [Z] du pavé numérigue pour sélectionner "Pattern merge".
L’affichage répond par :

Pattern iythmique source devant &ire copié

instrument du patiern Paltern rythmigue destination
rythrnicue source qui de ta fusion
doit étre copié
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Déterminez Ia sonorité instrumentale que vous désirez extraire avec [¥] et [4], ou le pad correspondant.
Vous ne pouvez pas sélectionner un instrument gui n'est pas utilisé dans le pattern rythmigue source.

Amenez e curseur sur la position "P " & ia ligne inférieure avec [d] et [&]. Déterminez le numéro du pattern de
destination (ol sera ajouté l'instrument} avec [&] et [¥]

Pressez [YES].

L'affichage répondra par "Completed” et les deux patterns seront fusionnés.

Pour annuler la procédure de fusion, pressez

Quand deux patterns rythmigues devant étre fusionnés ont des nombres difiérents de mesures, le pattern de
destination détermine le nombre de mesures qui peuvent étre mixées. Par exemple, vous pouvez copier un pattern

d'une mesure dans un pattern de deux mesures. Toutefois, vous ne pouvez pas copier fa totaiité d'un pattern de deux
mesures dans un pattern d'une mesure, seule la premiére mesure sera copiee
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1-34

f.

]

Echange d’instruments (Instrument Change)

l.a fonction de changement d'instruments vous permet de remplacer un instrument employé dans un
patizin rythinigue par un auire insirument. Par exemigie, vous pouvez gchanger une charlesion lermée
par une cymbale ride

Déterminez le numéro de pattern dans lequel vous désirez faire ces échanges dinstruments.

Pressez le pad (&1 en tenant enfoncé

Instrument & remplacer Nouvel instrument a programmer
Determinez quel instrument doit &tre remplacé avec {¥] et [Z], ou le pad correspondant

Vous ne pouvez pas selectionner un instrument qui n'est pas employé dans le pattern rythmigue actuellement
sélectionné

Amenez le curseur sur la position inférieure droite avec (4] et (&, puis determinez le nouvei instrument a 'aide de [¥]
et [&], ou du pad correspondant.

Prassez [¥E§]
L'affichage répond par "Completed” et linstrument est remplacé par le nouveau que vous avec
selectionne

Pour annuler ta procedure de changement d'instrument, pressez au lieu de [VES].

Ajout de Swing (Swing)

En retardant les frappes de certains coups placés a distances egales, vous pouvez créer un effet Swing.
Les trois paraméties suivants doivent étre réglés.

Note (1/8, 1/186)

Cela determine quelles notes seront retardées : les croches ou les doubles croches.

Delay ou “retard”" (1/8 .. 0- 47, 1/16 .. 0-23)

Cela régle le retard des frappes. Augmenter la valeur donne un retard plus grand, et donc un changement
plus grand Avec une valeur de zéro, aucun effet Swing n'est créé (un coup d'horloge = 1/384e de ronde).
Window (0 - 6)

Ce réglage détermine un espace ou “fenétre” qui indique combien de notes autour de la note subissant
le Swing seront affectées (un coup d’horloge = 1/384e de rondes).

Mote de swing

Avec une note de Swing de 1/de

Fenélre (Window) de swing
{les mises en place sont décalées pour celle piage)
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Pressez le pad[5] en tenant enfoncé [SHET].

(Premiére page) {Deuxiéme page)

Delay retard) Window {zone d achon)

Amenez le curseur sur le parametre correspondant avec [€] et [=] et réglez fa valeur de ce paramatire avec[¥] et[A).
Si vous désirez controler le pattern rythmigue, pressez .

Quand vous avez fini de régler tous les paramétres, pressez

Correction des erreurs de mise en place (quantification ou
“Quantize”)

La fonction de quantification corrige les erreurs de mise en place dies a un enregistrement en temps reel.

Les deux parametres suivants doivent éire réglés.

Quantize (1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48)
Cela régle la résolution de la quantification qui détermine le degré de correction des notes du pattern.

iIn'est pas possible de régler la résolution sur une valeur plus faible que la plus petite note programmée dans e patiern
rythmigue.

Rate (1 - 10)
Cela détermine avec quelle rigueur la mise en place sera corrigée, en fonction de la résolution de
quantification régiée préalablement.

Avec un réglage sur 10, les noles seront parfaitement en place (c'est a dire exactement ol elles doivent
theoriquement &fre}. Avec des valeurs plus faibles, telles que 7, la correction sera moins rigoureuse,
donnant un sensation de jeu plus humain

-0—® - & Instanis auxquels les pads sont frappes

"’é @ $ { $’_ Rate = 10

——to—to—t+—&— e

Sélectionnez le numera de pattern dans lequel vous désirez editer les parameétres de quantification

Pressez le pad 5] en tenant enfoncé
L'affichage répond par :

Resolution de quantihcation Rate (rigueur)
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1—36

@

@

®

Ameneaz le curseur sur la position "Q =" avec [9] et [=] puis réglez la resolution de quantification avec (¥] et {a].
Amenez le curseur sur la position "Rate” avec [] et (] et réglez ce parametre avec [¥] et [A].

Pressez
L'affichage repond avec “Rewrite OK ?" {réecriture, OK 7).

Si vous désirez contrdler le pattern rythmique, pressez ‘

Pressez a nouveau

L'affichage répond par “Completed" et les paraméires de quantification sont réglés.

Lorsque vous désirez interrompre cette procédure, pressez . L'affichage retournera au mode de
procédure @.

Changement de ia position de départ d’un pattern
(Reframe)

La fonction de changement de point de départ d'un pattern rythmigue vous permet de changer le poinide
début de lecture d'un pattemn

Point de départ (Start)

$ Changement
(Reframe)

@

JJ JJ J dd 1T

Sélectionnez le numéro de pattern que vous désirez ainsi changer

Pressez le pad [¥] en tenani enfoncé [SHFT].

Amenez le curseur sur |a position "Start” {début) aveci<] et [E], puis déterminez la mesure dans laquelle vous désirez
placer le début de repraduction avec (¥ et (4]

La premiére mesure devant étre jouée T

Le coup dhorloge sur lequel scommencera (& mesure

Amenez le curseur sur la position “cik” avec [d] et {&]
Déterminez combien de coups d'horlege (clocks) séparent la nouvelle position de départ du début de la
mesure choisie en procédure @ avecI¥] et 2] (un coup d'horloge ou “clock” = 1/384e de ronde).

Pressez
|.’affichage répond par “Completed” guand le changement de début de mesure est effectué

Pour annuier le changement de début de mesure, pressez au lieu de
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L 1]

Appeliation d’un pattern rythmique (Pattern Name)

Vous pouvez nommer chaqgue pattern que vous créez en employant jusqu'a huit caracteres. En nommant
les patterns rythmiques, vous pourrez facilement trouver les patterns que vous désirez utiliser

Pressez le pad [} en tenant enfoncé

Pressez la touche [ du pavé numérique pour sélectionner "Pattern name”
1.'affichage répond par :

Nom du patern

Numéro du pattern devant élre nommeé

Déterminez la banque de patterns & le numéro du pattern avec [¥ et (4]

Déplacez le curseur avec [E] et {5 puis créez un nom de pattern en emptoyant [¥] et [A] ou les touches du pavé
numérique.

Presser une touche de pavé numérique sélectionnera (dans I'ordre) les caractéres sérigraphiés au dessus
de cette louche. Pour sélectionner les minuscules, pressez la touche voulue en tenant enfoncé [SHIET].

LLorsque vous avez terminé le régiage du nom, pressez :
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k. Exemple de creation d’un pattern rythmigue complet

Maintenant, essayons de faire un pattern rythmique difficile tel que celui ci-dessous

Charleston fermée

Chareston ouverte

Toms
aigu
Caisse claire méclium tole “lantbme”
i [Dénst
| | !
& C— @
Grossl caisse
Q
< b, y. = b d W b/
IA
},& TEn [0) 0 i @_15] 16 @—@
& A o X
&
- 7.

3

Y

Al

j%?

['abord, faisons la premiére mesure. Puis copions la premiére mesure et éditons la pour faire la deuxieme,

la troisiéme et la quatriéme. Enfin, enchainons les quatre patterns.
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Premiére mesure

Programmez les données a |'aide de la méthode d'enregistremententemps réel Puis programmez latriple
croche du troisiéme temps en enregistrement en pas & pas.

Pressez pour appeler l'affichage d'enregistrement en temps réel

Déplacez le curseur avec [£] et [B] puis sélectionnez un numéro de pattern avec [¥] et [£3.
Déplacez ie curseur avec [ et [2] et régiez |a quantification sur "1/16” avec [¥] et [2).

Pressez en tenant enfoncé pour effacer d'éventuglies données de Jeu pré-existantes Reglez ie format
de mesure {time sign) sur “4/4” avec [¥] et [&], puis réglez le nombre de mesures sur 17

Pressez pour commencer Fenregistrement

Programmez les notes autres que les triples croches jusqu'au quatrieme temps, en vous guidant sur e son du
métronome.

Ensuite, programmez la triple croche (grosse caisse) en pas a pas.

Pressez en tenant enfoncé

Sélectionnez I'affichage d'enregistrement en utilisant [4] et [2].

La R-70 étant stoppée, frappez le pad correspondant {grosse caisse) pour appeler {affichage qui vous indiguera ol
la grosse caisse a été programmeée

Pressez deux fois pour régler |la valeur de zoom sur "1/32"

Commencez la reproduction et programmez une nete comme suit ©

Programmez «i
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140

iz

De la méme fagon, programmez la triple croche de caisse claire

Zoom = 116

Progranimez icl

Deuxieme mesure

Copiez la premiére mesure que vous venez de faire, puis effacez la caisse claire et la charleston sur le
second temps el enfin programmez le roulement.

Avec la fonction de copie de pattern {voir page 1-30}, copiez le pattern rythmigue de la premiére mesure dans un autre
numéro de pattern {deuxiéme masure).

D'abord, effacez la caisse claire et la charleston sur le second temps, puis programmez le roulement.
Pressez [&g].

Commencez ia reproduction et tenez enfoncé [ERASE]. Ensuite, tenez enfoncé e pad de la caisse claire toute la durée
du second temps.

De la méme fagon, effacez la caisse claire sur le deuxiéme temps
Ensuite, programmez le roulement sur le deuxiéme temps.
Pressez en tenant enfoncé

Sélectionnez P'affichage d'enregistrement en utilisant [ et [&].

La R-70 étant stoppée, pressez le pad correspondant pour appeler 'affichage qui vous indique ot la caisse claire a
été programmeée.

Pressez pour régler la valeur de zoom sur *1/32"

Commencez la repraduction, puis programmez fa caisse claire comme suit

pram—
pamrale

T
H
1}
i
]
yo e ' e e

# Bite o ou oo 33NN ofuw omom oo onuronmomy 2 on BEEop HIE o nou
L
}

Programmez dans celle secuon
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Troisiéme mesure

Copiez le pattern rythmique de la premiére mesure. Puis effacez la grosse caisse, la caisse claire, la
charleston jusqu'au deuxiéme temps, puis programmez le fla de caisse claire sur le premier etle deuxiéme
temps.

Avec la fonction de copie de pattern (vair page 1-30), copiez le pattern rythmique de la premiére mesure dans un autre
numéro de patiern (troisiéme mesurea).

Comme dans la deuxiéme mesure, efface? la grosse caisse et la caisse claire jusgu'au deuxiéme temps et la caisse
claire jusgu'au milieu du troisiéme temps.

Programmez les données écrites dans le score en utilisant la méthode d'enregistrement en temps réel.
Ensuite, programmez le fla de caisse claire

Pressez en {enant enfoncé ‘

Sélectionnez I'affichage d'enregistrement en utilisant (21 et [Z].

La R-70 étant stoppée, pressez le pad correspondant

Commencez la reproduction puis programmez les tripies croches de caisse claire

H I
]
& ol

r o3 Hfam o oo m’! i

Y I T

Programmez (¢

Quatriéme mesure

Copiez la premiére mesure avec la fonction de copie de pattern. Effacez la grosse caisse, la caisse claire
et la charleston jusqu'au milieu du troisiéme temps, puls programmez les données en fonction de la
partition.

Avec la fonction de copie de patiern (voir page 1-30), copiez le pattern rythmique de la premigre mesure en un autre
numéro de pattern {guatrieme mesure).

Comme dans fa deuxiéme mesure, effacez la grosse caisse et ja caisse claire jusqu'au milieu du troistame temps et
la caisse claire jusqu'au deuxieme temps.

Supprimez cette section

\\

/
/4///”“'744

.l

/ A B e

o

o

Programmez tes données de la premiére mesure avec fa methode d'enreglsiremnent en temps réel.

Enfin, connectez les patterns rythmiques 1-4 avec la fonction d'enchainement (Patlern Append, voir page
1-3)
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Edition des notes (parametres de séquence)
programmees dans un pattern rythmique

La R-7U vous permel d editer les paraméties de séquence de chague nole programmes dans un patiern
rythmique. Les parametres de séquence comprennent ia dynamique, la hauteur, le temps de chute, la
nuance, le panoramique, le décalage dansle temps et le fla. En éditant les paramétres de séquence, vous
pouvez modifier le timbre ou I'emplacement des sons, méme aprés que le pattern rythmique ait été créé

Description des parametres de séquence

Hauteur (Pitch), temps de chute (Decay) et nuance ont des valeurs basées sur ies parameatres de son (voir page 4-
2) Celaétant vous pouvez madifier les valeurs de base réglées dans les paramétres de son en éditantles paramétres
de séquence correspondants

Dynamigue ou "Velocity” (1-127)

La dynamique est ia force avec laquelle vous frappez les pads La fagon dont vous frappez les pads sera
enregistree en tant que volume dans le pattern rythmigue gue vous créez

Hauteur ou “Pitch” (- 128 + 127)

Cela regie la hauteur en paliers de 10 centiémes (un demi ton = 100 centiémes) Augmenter la valeur
augmentera la hauteur Augmenter la valeur de 1 augmentera la hauteur de 10 centiémes

Lorsque ce reglage est sur "0”, la valeur de hauteur est égale & la valeur régiée pour le parameétre de son.

Temps de chute ou "Decay” (- 16 + 15)

Celadetermine le temps nécessaire alanote pour disparaitre Augmenter la valeur rend le temps de chute
plus long

Lorsque ce paramétre est sur “0", la valeur du temps de chute est égale & la valeur réglée pour le parametre
de son.
Nuance (-7 + 7}

En changeant la nuance, vous pouvez changer légérement le caractére d'un son. Par exempie, frapper
une cymbale en difiérentes zones de celle-ci entraine des changements de timbre. Le paramétre nuance
vous permet de reproduire ces types d'altération

Lorsque ce parametre est sur “0", la valeur de nuance devient égale a la valeur réglée pour le paramétie
de son.
Panoramique ou "Pan” (OFF, L6, L4, L2, C, B2, R4, RB)

Le parametre panoramique {qui détermine I'emplacement du son dans le champ stéréo) peut étre réglé
pour un instrument qui est assigné a la sortie stéréo (LEFT ou “gauche” 1-6, C {pour centre), RIGHT ou
“droite” 1-6)

Quand ce parameétre est sur "OFF", le réglage de pancramique correspondant au parametre de mixage (voir page 4-
2} est autornatiguement employé

L'édition du paramétre panoramique n'affecte pas 'emplacement du son si son assignation de sortie (en sortie de
mixage) est réglée sur “Individual”

Décalage dans ie temps ou “Timing Shift” (- 4 - + B)

Cela decale vers avant ou l'arriére I'emplacement du son, par unités de 1/384e de ronde Editer ce
décalage n'affecte pas I'indication de position en enregistrement en pas & pas.

Fla [OFF/ON)

Reglez ce parametre sur ON pour ajouter des effets de fla. Les flas seront reproduits en fonction des
réglages déterminés dans "Programmation d'un fla” (voir page 1-9)
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b. Comment éditer les parametres de séquence

[t y a trois méthodes différentes pour éditer les paraméires de sequence :

< Edition en pas a pas
< Edition giobale

< Edition en temps réel
O Edition en temps réel

L.'édition en temps réel vous permet d'éditer un paramétre de séquence en jouant surle pad correspondant
(correspondant & linstrument que vous désirez éditer) par dessus les données de jeu deja présentes. La
R-70 étant en reproduction durantle mode d'édition en temps réel, pressez le pad correspondant. Lorsque
le pad esi pressé, le paramétre de l'instrument assigné a ce pad se change pour prendre |a valeur jouee

Par exemple

so | inBEn [

T ez presse e pad de caisse claire durant celle période

Sivoustenez enfoncé le pad durantla période indiquée parle schéma, seules deux notes du second temps
seront éditées Il est également possible d'éditer la valeur en fonction de la pression appliquee au pad.

H est utile d'utitiser la fonction de liste d'instruments lorsgue vous désirez savoir guels sont les instruments utilisés dans
le pattern rythmique (P 6-6)

D Pressez
Le mode d'édition en temps réel est sélectionne.

Baver - vy m oyt anr a0 ofsa car adble 'as Darameélres de sequence

Paramétre de sequence a éditer

@ Déplacez le curseur avec (=] et [2] puis sélectionnez le pattern rythmique avec [¥] et {a].

Vous ne pouvez pas sélectionner ie pattern rythmigque pendant une reproduction

@ Déplacerz le curseur avec [] et (=], puis déterminez le numéro de mesure du pattern rythmigue avec [¥] et [a]
Vous pouvez également chaisir le numeérg de mesure avec ou

Vous ne pouvez pas sélectionner le numéro de mesure pendant une reproduction

1-43
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Déplacez le curseur sur la position entre crochets avec[E] et (B], puis sélectionnez le paramétre de séquence a éditer
avec [¥] et [&}
Yous puuver egalement sélecuonner le paramelis de sequence en employant (¥ &l Lay loul e tenani enionce [SHirt |
ol que soit le curseur
Amenez le curseur dans le coin inférieur droit de I'afficheur avec (] et [E], puis réglez la valeur du paramatre a
programmer en étape .
Pressez pour commencer la reproduction.
Pressez le pad qui correspond a linstrument devant étre édité.
Lorsque le pad est presse, le parametie de séquence sera modifié pour prendre la valeur choisie
Pour poursuivie |'édition d'autres parameétres, répétez les étapes @-@
Pressez pour stopper fa reproduction.
Lorsque vous avez régle lous les paramétres de séquence désirés, pressez
Reférence
s ~

llestégalement possible de régler la valeur d'un paramétre en changeant la force aveclaguelle vous
pressez le pad. Selectionnez I'affichage suivant avec [¥] et [&].

Parametre de sequence inensité de changement

Reglez|afagon dontchaque parametre de séquence doit étre affecté parla force avec laquelle vous
pressez le pad. Vous pouvez éditer un paramétre de séquence en changeant la force avec laguelle
vous pressez le pad, dans cet afficheur

La fagon dont un paramétre de séquence sera affecté est indiqué ci-dessous :

NARROW -/+ : La valeur d'un paramétre de séquence change trés modérément
MEDIUM -/+ : La valeur d'un paramétre de séquence change modérément
WIDE -/+ : La valeur d'un parameétre de séquence change radicalement

Lorsque le reglage est “+”, la valeur augmente lorsque le pad est presseé plus fort
Lorsque la valeur est réglée sur *-", la valeur diminue lorsque I'on presse le pad plus fort
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O Edition pas a pas

@

La fonction d'édition en pas & pas vous permet d'éditer chaque note programmeée dans un pattern
rythmique Cela vous permet de faire des changements trés précis.

Pressez en {enant enfoncé [SHEY).

Sélectionnez V'affichage suivant (affichage de base) avec (€] et [B] Sélectionnez le numéro de pattern devant étre
edité avec [¥] et (4]

Patlern rythmigue & édier

Seélectionnez affichage suivany (affichage d'édition) avec [4} et [&]

Instrument a editer

Paramétre de sequence
aedier Valeur realée

Avec|a R-70 stoppée, amenez le curseur dans le coin supérieur gauche de tafficheur avec[2] et[&], puis selectionnez
finstrument & éditer avec [¥] et [£], ou encore le pad correspondant.

Lorsque vous utilisez [¥] et {1, vous pouvez également sélectionner 'instrument pendant le jeu
Si vous désirez éditer pendant {'écoute du rythme, pressez pour fancer la reproduction

Pressez ou pour faire clignoler le step devant éire adite

Chgnolan!

Amenez le curseur sur la position [ " avec[E] et [B), puis sélectionnez le paramétre de séquence a éditer & l'aide de
[a] eti¥]

Le paramétre de séquence peut également étre sélectionné en pressant [¥] ou[&] tout en tenant enfoncé [sHiEY], quel
que soit 'emplacement ou se trouve le curseur.
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@

Amenez la curseur dans le coin supérieur droit de | afficheur avec €71 et [E], puis réglez la valeur du paramétre avec
(¥] et (4]

Pour poursuivre | adition des aulies paramelies, repélez ies élapes W et U
Pour poursuivre I'edition dautres instruments, répétez les étapes @ a @
Lorsque vous avez terminé |'édition, pressez

Remarquez que si vous frappez un pad alors guun pattern est en cours de reproduction. le son obtenu sera
automatiquemnent programmeé dans le pattern rythmique

il est pratique d'utiliser ia fonction de liste d'instruments jorsque vous désirez contréler les instruments employés par
le pattern rythmique (P 6-6)

Four éditer la note située sur un pas porteur du symbole “i”

Dans un pas marque du symbole “#", la valeur du parameétre de séquence est indiquée par " 3" |La
note ici représentée est legerement a cdié du temps exact

Pour éditer une telle note

Faites clignoter le symbole "+ avec oL

Pressez [Z60MiN] jusqu'a ce que le caractére graphique “BF apparaisse

Stle symboie = apparail a lextzéme droite ou a | extréme gauche de l'afficheur, ou n'est pas au point clignotant,
déplacez le step avec et dans I'élape @ Puis répétez tes étapes D et @

Editez |a note comme en édition pas a pas

Lorsque vous avez terminé I'édition, pressez
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O Edition globale

La fonction d'édition globale vous permet d'éditer chaque instrument programmé dans un patiern

rythmique.

La ptage de variation des valeurs de paramétre pouvant étre réglees est la suivante :

Parameéire de séquence

Plage de régiage

Velocity (dynamigque) -84 & +63
Pitch (hauteur) -128 a +127
Decay (chute) -16a+15H
Nuance -Ja+7
Pan (panoramique) Ggi!gl‘;‘:’:':/
Timing Shifl {décalage) -6a +6
Flam {{la) CON/OFF

@ Sélectionnez le numéro de patiern a éditer (P 1-28)

7 Pressez le pad "B entenart enfonce SRFT

@ Choisissez {instrument & éditer avec [¥] et [&], ou le pad correspondant

* Sivous désirez éditer loutes les notes de instrument, sautez 'elape @.

* Vous ne pouvez pas sélectionner un instrument gui n'est pas actuellement employé par le pattern rythmique

4 Sélectionnez | affichage de réglage de parametre avec (<] et [&]

Aﬂ.

Wil e

Faramet e de sequence a editer

1-47
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®

Déplacez le curseur sur la gauche de la ligne inférieure avec[Z] et (2], puis sélectionnez le paramétre de séquence
a editer avec [¥] et [2].

Amenez ie curseur surladioite de ia ligne inlérieure aves [3 stli|, puis reglez la valeur du paramstie avec (¥ et{aj
Un seul parameétre peut étre édité A la fois

Pressez

L'affichage répondra par “Are you sure 7" (Etes-vous sir ?).

Pressez & nouveau.

L'affichage répondra par “Compileted” lorsque I'édition est terminée

Pour annuler 'édition, pressez au lieu de [YES].

Si vous désirez poursuivre ['édition d'autres parameétres ou autres instruments, répétez les étapes @-@.




Miorceau (Song)



Un morceau ou «song» peut étre fait en arrangeant les patterns rythmiques seion votre ardre préfére.
Jusgu'a 20 morceaux peuvent étre écrits en mémoire interne ou sur une carte mémoire. La R-70 vous
permet egalement de regler le tempo ou le volume de chaque morceau

O Donnees qui peuveni élre ecrites dans un morceau

.
Lol

*
o

Les morceaux peuvent contenir différentes sortes de donnges telles que des répétitions {symbole de
répétition), des changemenis de tempo, des changements de volume, ! des points de marquage
{margues) pour des reprises, ainsi bien entendu que des patterns rythmigues

Paitern rythmique

Vous pouvez determiner quels patterns rythmigues seront programmes dans un morceau Vous pouvez
utiliser au choix un pattern rythmigue venant de la mémoire interne ou d’'une carte mémaire.
Répetition

Ce parametre vous permet de faire se répéter un section spécifique (depuis la partie de départ jusqu’ala
partie de fin) du morceau.

Changement de tempo

Ce paramétre vous permet de changer le tempo d'un morceau depuis le pattern que vous aurez détermingé

Changement de volume

Ce parametre vous permet de changer le volume d'un morceau depuis le pattern gue vous aurez
déterminé,

Marquage

Cela vous permet de placer un point de marguage {(nomme a l'aide de six letires) en cours de morceau.

En utiisant ensuite la fonction de recherche de marquage (voir page 2-10, page 2-14), vous pourrez
rapidement relrouver le point de marquage

O Structure du morceau

Chague élément du morceau, vy compris les patterns rythmigues, est appelé une partie ou «PART» en
anglais. Les parties écrites dans un morceau sont numérotées depuis le début du morceau. Vous pouvez
ectire jusgu’a 999 parties dans un morceau.

{Exemple)
Numéro da partie o1 002 003 004 005 006 007 008 009

R Pattern | Pattern Chgt  {Répstition| Pattern |Répatition Chgt Pattern
Donndas da moscaaux | gy 02 |detempal I 04 Mxt ] MRS L olume] 10




1. Programmation d’un morceau

Création de base d’un morceau

Un morceau est a la base créé par arrangement de patterns rythmiques. Ce suit explique ia procédure
basique de création d'un morceal

La création d'un marceau avee lemploi de parties telles que répatition ou changement de tempo est décrite dans
«description des données de morceaux» (voir page 2-5)

Passez en mode de création de morceau en pressant | SONG CREATE].

Numére gu morceau & créer  Nom du morceau

\

Numero de la parlie a ecrie

Amenez le curseur sur la position “Sng ;" avec [ et [&], puis sélectionnez un numéro de morceau avec (¥} et [4)
Vous ne pouvez pas sélectionner un numéro de morceau pendant gue I'unité est en reproduction

Si des données existent déja dans les numeéros de morceau sélectionnés, "B" apparaitra dans le coin supérieur droit
correspondant aux numéros de morceau. Si aucune donnée n'existe, “[]" apparaitra.

Lorsque des donnges existent Lorsquaucune donnee n a gle ecrile

Si des données sont écrites dans ie numéro de morceau choisi, effacez-les avec Ia fonction “Song Clear” (P 2-21)
Amenez le curseur sur la position située aprés "PTN" avec{2] et [&]

Déterminez le premier numéro devant étre écrit avec[¥] et [A1.

Si vous désirez écouter |g pattern rythmigque que vous avez choisi, pressez .

Pressez pour écrire lg pattern rythmique sélectionné dans le morceau choisi.

Le numéro de partie suivant sera automatiquement appelé.

Répétez les élapes @ et ® pour écrire la totalité du morceau.

Pour faire jouer le morceau gue vous venez de créer, suivez la procédure "Reproduction d'un morceau (P. 2-11)
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*

Vous pouvez écrire un morceau avec des patterns rythmiques d'une carte mémoire méme s'il n'y a aucune carte
memoire inséree dans la fente prévue & cet effet. Toutefols, les parties employant un pattern rythmique d'une carte
mémoire seront dés lors obligées d'employer un pattern rythmique vierge lors de la création du morceau

O Edition d'un morceau

Sivous desirez changer les numéros de pattern que vous avez mémorisés dans un morceau, suivez cette i
procedure depuis le mode de création de morceau : ;

@  Amenezle curseur surle numéro de partie ( 4 gauche ala ligne inférieure de l'aifichage} avec[d] et[&], puis choisissez
la partie que vous désirez editer avec [¥] et [(&].
Le numero de partie peut également étre déterminé avec[8Wo) et [FW]. Lorsque vous utilisez ces touches,
la position du curseur dans Pafficheur n'a plus d'importance.

Numéro de partie Données devant éire écrites

@  Amenez le curseur surJa position située aprés "PTN" avec (] et [B], puis sélectionnez le nouveau numéro de pattern
devant étre écrit avec (¥] et [4]

Si vous tenez enfoncé ou vous pelvez obtenir un changement continu du numéro de partie. De plus, un
changement plus rapide de la partie peut étre abtenu si vous tenez enfoncé ((FWB]) pendant que vous pressez
(EREE

Si vous désirez éditer d'autres données de morceau que celles des patterns rythmiques, suivez “Description des
donnges de morceau” (P. 2-5}

Pressez pour écrire le nouveau pattern rythmique dans le morceau,

@  Pour poursuivre I'édition sur d'autres numéros de patterns, répétez les étapes © a @

O Edition d’'un pattern rythmique

Méme pendant que vous faites un morceau, vous pouvez éditer les données de jeu ou les paramétres de
séquence des patterns rythmiques employés dans le morceau.
Depuis le mode de création de morceau, suivez cette procédure :

< Editien des données de jeu

@  Amenezle curseur sur le numéro de partie (& gauche dans la ligne inférieure de l'afficheur) puis déterminez le numéro
de partie qui contient [e pattern rythmigue devant étre édité, cela 2 I'aide de [¥] et (2.

@ Pressez {pour sélectionner le mode d'enregistrement en temps reel)
Vous pouvez si vous le désirez presser an tenani enfoncé {pour selectionner le mode d'en-
registrement en pas a pas).
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&

Editez le pattern rythmique de la méme fagon que dans "Creation de patterns rythmiques {P. 1-2).
Pressez pour retourner en création de morceau.

Pour poursuivre I'édition des patterns rythmigues des autres parlies, amenez le curseur sur le numéro de partie puis
sélectionnez le numéro de la parlie devant ére éditée avec [¥] et [A].

E-dition des paramétres de sequence

Amenez le curseur sur le numéro de partie (& gauche de la ligne inférieure de 'afficheur) puis déterminez le numéro
de partie contenant le patiern rythmique devant étre édité, cela & I'aide de [¥] et [2].

Pressez ou pressez en tenant enfoncé [SHIFT!.

Editez le paraméire de séquence de la méme fagon que dans "Edition en temps reel” (P. 1-43) ou "Edition pas 4 pas
(P. 1-45).

Pressez pour retourner en mode de création de morceau.

Pour poursuivre 'édition sur d'autres patterns rythmigues, amenez le curseur sur le numéro de partie puis sélectionnez
le numéro de la partie devant étre éditée avec [¥] et [&]

Description des données de morceau

Ce qui suitdécrit comment chague donnée de morceau fonctionne et comment elle doit étre régliée. Toutes
les données de morceau doivent &tre traitées exactement de la méme fagon qu’un patiern rythmique placé
dans le morceau.

Si vous désirez ajouler des données de morceats aprés écrifure d'un pattern rythmique, référez-vous a “Insertion de
partie” (P 2-16).

Répeétition
Cela vous permet de faire répéter une section spécifique d'un morceau. Vous pouvez déeterminer la partie

de depart {II:) et Ia partie de fin (Il x 1), puis le nombre de répétitions. Le nombre de répétitions peut étre
regle entre 1 et 99,

(Exemple)
Données d Pattern |Répétition| Pattern § Pattern |Répétition| Pattern | Pattern
oNNees de morceau A ii B C ” x 1 D E
. Pattern | Pattern | Paltern | Patlern | Pattern | Pattern | Pattern
Quand le morceau est joué A B c B c D E




1. Programmation d’un morceau

@l

Suivez cette procédure (depuis le mode de création de morceau) lorsque vous désirez régler une section
a repéter :

Amenez le curseur sur les données de morceau (au centre de la ligne inférieure de fafficheur) avec (4] et (&), puis
selectionnez e symbole de debut de repatition 1) avec ¥ etia]

Pressez
La partie porteuse du symboie de début de repétition est écrite dans le morceau
Ecrivez e pattern rythmique devant étre répété (vous pouvez en écrire plus d'un)

Amenez le curseur sur les données de morceau avec (€] et [&] puis selectionnez le symbole de fin de répétition (:1)
avec (¥ et (4]

Le nombre de repeutions

Déplacez le curseur avec <] et [&] puis réglez le nombre de répétitions
Pressez [¥E5].
Le symbole de fin de répétition et le nombre de repétitions sont & présent inscrits dans e morceau.

Vous pouvez configurer jusqu’a huit paires de symboles de répétition a I'intérieur d'une section elle-méme a répéter
{entre le symbole de début de répétition et le symbole de fin).

Pattern
OO OOl OO O O 1010140 140 210:00 00 10
. 7éme 8éme
25;{;5-‘ f%?;el fois L i ; '

*

Sivous reglez plus de huit paires de symboles de répétition dans une méme zone elle-méme arépéter, ou siles paires
ne sont pas corractement configurées, ia section la plus inlerne cemnée par le pius proche symbele de début de
répétition et le plus proche symbole de fin de répétition est alors automatiquement choisie, les deux symboles les plus
proches étant alors accouplés, ensuite ¢'est au tour de la seconde paire Gui sera ainsi accouplée, et ainsi de suite.

Pattern

@il @1 @3 11: 6 @} ©8 1)

Ignoré

La séquence reproduite 01— G2 0304050405 —+06—03—04 050405 -+06—




1. Programmation d’un morceau

b. Changement de tempo

Ce paramétre vous permet de changer de tempo en cours de morceau. Le morceau sera reproduit avec
le nouveau tempo que vous aurez réglé a partir du pattern rythmique suivant (partie suivante). kn reaiite,
vous ne fixez pas le tempo en valeur absolue mais la variation par rapport au tempo précedent (exprimée
sous forme de pourcentage : 20 -250 %]).

(Exemple)
Chgt
Données de morcealx Pattern | Pattern de tempo Pattern | Pattern
A A 150% 8 ©

Pattern | Pattern | Pattern | Paltern

Quand le morceau est joué A A B C

Tempo 100 100 150 150

Lorsque vous faites un morceau en mode de création de morceau, programmez les données de
changement de tempo dans la partie précédant immédiatement le pattern rythmique dont le tempo doit
&tre modifié

O Amenez le curseur sur les dennées de morceau {au centre de la ligne inférieure de I'afficheur) avec [4] et [E], puis
sélectionnez "TMP” avec[¥] et [&]

Rapport de changement de tempo

@ Amenez le curseur sur la droite de la ligne inférieure de |"afficheur, et réglez le nouveau tempo avec [¥] ei (2]
@ Pressez pour écrire la donnée de changement de tempo dans le morceal

* Pour ajouter des données de changement de tempo aprés qu'un morceal ait été créé, ajoutez une partie en suivant
la procédure “Insertion de partie” (P. 2-16}

* Réglez le tempo d'origine du morceau avec "Tempo du morceau” (P. 2-15).

* Méme si vous avez réglé le paramétre de changement de tempao, le tempe rastera le méme si le tempo du morceau
(P. 2-15) a éte raglé sur “PTN"



1. Programmation d’un morceau

c. Changement de volume

Ce parametre vous permet de changer le volume en milieu de morceau. Le morceau sera reproduit avec
e nouveau volume que vous atrez régié & partir du paliern ryinmique suivani (partie suivante) En réaliié,
vous réglez le pourcentage de variation du volume (le pourcentage va de 20 & 250 %).

(Exemple)
. Chat
Données de morgealx Pattern | Pattern de volume Patt\ern Pattern
A B 150% ¢ D

Pattern | Patlern | Pattern | Patiern

Quand ie morceau est joue A B c D

Velume 40 40 60 60

Lorsque vous faites un morceau en mode de création de morceau, programmez les données de
changement de volume dans la partie précédant immédiatement le pattern rythmique dont vous désirez
voir te volume changer.

Déplacez le curseur sur les données de morceau {au centre de ia ligne inférieure de I'afficheur) avec (=] et (3], puis
sélectionnez "VOL" avec [¥] et (X1,

Rapport de changement de voiume

Amanez le curseur sur la droite dans |a ligne inférieure de P'afficheur et réglez le nouveau volume avec [¥] et [&]
Pressez pour écrire les dennées de changement de volume dans le morceau.

Pour ajouter des données de changement de volume dans un morceau aprés qu'il ait été créé, ajoutez une partie en
suivart la procédure "insertion de partie" (P. 2-16).

Reglez le volume initial du morceau avec “Volume du morceau” (P. 2-15).




1. Programmation d’un morceau

d.

Marquage

Cela vous permet de placer une margue A certains emplacements en cours de morceau et de nommer
chacun de ces points de marquage avec 6 letires. Vous pouvez placer des points de marquage en des
emplacements importants tels qu'a la fin d'une introduction ou avant le final d’'un morceau. De cette fagon,
vous pouvez rapidement atteindre la position désirée en utilisant 1a fonction de recherche de point de
margquage, méme lorsque les numéros de partie ont €té modifiés par des procédures de suppression ou
d'insertion de partie. En mode de reproduction de morceau, vous pouvez lancer la reproduction depuis
le point de marquage que vous avez oblenu par recherche des points de marquage.

{(Exemple)

Pattern | Marque | Pattern | Pattern
A lIF[&lI B C

O Réglage du point de marquage

Réglez une marque sur la partie desiree,

Lorsque vous faites un morceau en création de morceau, programmez fe point de marguage dans la partie
située juste avant le pattern rythmique que vous désirez retrouver rapidement.

Amenez le curseur sur les données de morceau (au centre de la ligne inférieure de 'afficheur) avec {43 et [&], puis
sélectionnez "MRK" avec Y] et [&].

Amenez le curseur a droite de Iz ligne inférieure de l'afficheur et écrivez le nom du point de marquage a 'aide de {¥]
et [&], du pavé numérique ou du curseur Value.

Le fait de presser une des touches du pavé numérigue fera apparaitre séquentiellement les lettres (celles inscrites
au-dessus de la fouche pressée) Pour sélectionner une lettre minuscule, pressez les touches en {enant enfoncé
[EHET].

Pressez pour écrire la donnée de marquage dans le morceau.

Pour programmer un point de marguage apres gu’un morceau ait été créé, ajoutez d'abord une partie en suivant la
procédure “Insertion de partie” (P. 2-16).



1. Programmation d’un morceau

O Recherche d'un point de marquage

Cette fonction peut élre utilisée dans un morceau qui contient des points de marquage. La fonction
localisera le point voulu

{(Exemple)
Numeéro de partie 001 002 003 G20 021 022 041 042
Données de morceaux MEK S% Marque S() Marque
[ C
t— Recherche <= Recherche ———————= Recherche — =
([SHFE] -+ (BWD]) ((SHET] + [FwB])

En mode de création de morceau, suivez cette procédure :

@ Pressez (ou [BWDI) en tgnant enfoncé [SAFET].

Mom du point de marquage

La fanction affiche "Now searching” et commence la recherche pour la margue la plus proche.

*

Lorsqu'it n'existe aucune marque, "No Mark" s'affiche
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2.

luction d’un morceau

Faire jouer un morceau

Pour faire jouer le morceau que vous avez créé, suivez cette procédure

Pressez ,

Mumére du morceau a iouer  hom du morceau

¥

Patlern rylnmique gtant joue dans le morceau
Mesure du morceau actuellerment reproduite

Déplacez le curseur sur la position "Sng” avec [£] et[2] et sélectionnez le numero de morceau que vous désirez faire
reproduire avec [¥i et [&]

Vous ne pouvez pas sélectionner de nouveau numéro de morceau pendant gue l'unité est en reproduction
Pressez pour faire jouer le morceau sélectionng.

Si vous désirez faire reproduire le morceau depuis un autre point que son début, déterminez la mesure de depart (Ia
R-70 étant stoppée) avec et Puis pressez en tenant enfonceé [EHFT]. Pour choisir la mesure,
vous pouvez amener le curseur sur le numéro de mesure avec [J] et [2] et uiitiser [¥] et [X]

Sivoustenez enfoncé ou[FWD), vous pouvez obtenir un changement continu de mesure. De plus, un changement
plus rapide des mesures peut &tre obtenu si vous tenez enfonce {FWE]) tout en lenant pressé {{EWD]).

Pressez 4 nouveau pour stopper la reproduction

Si vous pressez [§TARTISTOR] en tenant enfonce aprés I'étape @, vous pouvez reprendre |a reproduction depuis
le point auguel elle a été stoppée.

"

5i vous sélectionnez un morceau qui ne contient aucune donnée, i =" s'affichera.

Si vous essayez de faire reproduire un morceau qui contient des patterns rythmiques d'une carte mémpoire alors gue

la carte mémoire n'est pas insérée dans ie fente prévue & cet effet, 'unité s'arrétera lorsqu’elle atteindra les patterns
rythmigues de la carte mémoire et refournera au début du morceau Alors, I'affichage indiquera "Card not ready”.
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2. Reproduction d’un morceau

212

O Edition d'un pattern rythmique dans un morceau.

*

*

Méme en mode de reproduction de morceau, vous pouvez éditer les données de jeu et les paramétres
de séguence des patterns rythmiques écrits dans le morceau.

Si des patterns rythmiques identiques sont inscrits plusieurs fois dans un méme morceau, le fait d'éditer un des
patterns rythmiques a un emplacement précis dans le morceau entrainera la méme édition pour les mémes patterns

rythmiques places en d'autres emplacements du morceau.

La R-70 étant stoppee et en made de reproduction de morceau (Song play), suivez cette procédure

Edition des données de jeu
Pressez Sinon, pressez en tenant enfoncé

La R-70 passera dans le mode ainsi sélectionné pour l'enregistrement de pattern

Editez le pattarn rythmique de la méme fagon que pour ia création {P. 1-2)
Pressez
La R-70 retournera en made de reproduction de morceau.

Presset en tenant enfoncé fera reproduire le morceau depuis le début de la mesure que vous venez
juste d'éditer

Pour poursuivre I'adition avec un pattern rythmique programmé dans une autre mesure, amenez le curseur sur le
numéro de mesure {avec la R-70 stoppée) et déterminez le numéro de mesure avec [¥] et (A1

Edition des paraméties de séquence
Pressez {€5iT]. Sinon, pressez en tenant enfonceé

Editez le pattern de la méme fagon qu'en édition en temps réel (P. 1-43) ou en édition en pas a pas (P. 1-45)
Prassez
L.a R-70 retournera en mode de reproduction de morceau

Presser entenant enfoncé fera reproduire le morceau depuis e débit de la mesure gue vous venez
d'éditer.

Pour poursuivre I'édition avec un pattern rythrmique programmé dans une autre mesure, déplacez ie curseur sur le
numéro de mesure (avec la R-70 stoppée) et choisissez le numéro de mesure avec [¥] et (&].




2. Reproduction d’un morceau

2. Enchainement de morceaux (Song Chain)

La R-70 vous permet de faire jouer de fagon continue plus d'un morceau. Dans chague morceau, vous
pouvez specifier le numéro du morceau qui devra étre joué ala suite. Par conséquent, enréglantle numéra
de morceau suivant (Song Chain) dans chacun des morceaux devant étre jougs dans la chaine, vous
pouvez obtenir une séquence de morceaux en reproduction,

Morceau n® 03
(Song Chain | OFF)

Marceau n° 01
(Song Chain : 03)

Morceau n® 00
(Song Chain - 01)

® Pressez [SonG pLaY).

Numéro de morceau a jouer  Nom du morceau

Paltern rytnmigue étant joue dans le morceau
Mesure au morceau aclueliement reproduile

@ Déplacez fe curseur sur la position “Sng:" avec [€] et [E], puis sélectionnez le morceat & enchainer avec [¥] et [&].

@ Sélectionnez le mode de réglage d'enchainement (Sang Chain) avec [T] et (5]

Numéro du morceau devant étre joue ensuile

@ Déplacez le curseur sur la position "Next song:” avec (2] et [&], puis déterminez le numéro de morceau devant jous
ensuite avec [¥] et [a]

Si vous ne désirez pas faire de reglages d'enchainement, réglez le parameétre sur "OFF",
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2. Reproduction d’un morceau

3. Recherche d’un point de marquage

Cette fonction vous permet de rechercher une marque que vous avez placée dans un morceau. Le

morceay reprendra sa roproduction depuis la partie suivant ie noint de margquage
Numéro de partie ool 002 003 020 021 028 041 (042
Données de morceaux g Marque Margue
d
< Recherche  ww———F= Recherche - B
((SWFT) + [Bwo]} {(zaiFT] + [FWD])

La R-70 étant stoppee en mode de reproduction (Song Play), suivez cette procedure :

@ Pressez (ou [BWD]) en tenant enfoncé [BHET]

. CC
Données de morceaux E)g Marque Marque Marque
BWD FWD
SHIFT +
Pour chercher 12 Pour chercher la
marque précadente marque suivante

La R-70 affiche “Now searching” et commence la recherche du point de marguage situé juste avant {ou
juste aprés) la mesure actuelle

Nom du paint de margquage

* 8'ilny a pas de point de marquage, {'affichage répond “Na mark”.

@ Pressez en tenant enfoncé el le morceau sera reproduit depuis e point de marquage spécifié
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2. Reproduction d’un morceau

@

Tempo et volume du morceau

Vous pouvez régler un tempo initial (tempo du morceau) et un volume initial {volume du morceau) pour
chaque morceau. Le volume et le tempo ainsi réglés sont automatiquement choisis lorsque le morceau
demarre.

Pressez .

Numaere de morceau & jouer  Nom du morceau

Patlern rythimigue élant joué dans le morceay
Mesure du morceau actuellement reproduite

Amerez le curseur sur 1a position "Sng:” avec ] et [2] puls sélectionnez le morceau & éditer avec (¥] et [&]
Vous ne pouvez pas setectionner un numero de morceau pendant gue l'unité est en reproduction

Avec [&] et {&], sélectionnez le mode de réglage du tempo et du volume de morceau

Termpo du morceau

H N _
T ey b

s s e T peea e 1
RALE R 3PN b o

Volume du morceau

Amenez le curseur sur la droite de la ligne supérieure de I'afficheur avecZ] et [B], puis réglez le tempo du morceau
(OFF/40 - 250/PTN) avec [¥] et [&].

Sile tempo du marceau estréglé sur "PTN", le morceau sera automatiquement reproduit au fempo (P. 1-25) réglé dans
les patterns rythmiques Les changements de tempo {P. 2-7) seront ignorés

Avec un régtage sur "OFF", [e morceau sera reproduit au tempo actuel.
5i vous reglez le tempo du morceau, ¢'est ce tempo qui sera employé pour faire démarrer le morceau

Amenez le curseur sur la gauche de la ligne supérieure de I'afficheur avec[E] eti®], puis réglez le volume du morceau
(1-127) avec [¥] et {a]
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2-16

Pour &diter un morceau, sélectionnez ie mode de reproduction de morceau (Song Play) ou de création de
morceau (Song Create) alors que I'unité est stoppée, puis sélectionnez e numéro de morceau.

Qﬁ@qm&iﬂﬂ PN LER TN “ma-.wﬂ-=¢\ £ T rd | noy o g pe )
RIS LIV W I R LD (F LD L ST Gy

La fonction d'insertion de partie vous permet d'insérer une nouvelle partie qui comprendra des données
de morceau (patiern rythmigue, marque de repétition, etc.) au milieu d’'un morceau

Inserlion d'une répétion en partie 005 Aépétition
i

Go1 002 003 064 005 006

Pattern-| Pattern | Pattern | Pattern | Pattern | Patiern
A B cC D] E F

A 4

001 002 003 004 005 006 007

Patterns | Pattern | Pattern | Pattern |Répétition| Pattern | Pattern
A B Cc D I E F

Les données de morceau qui peuvent étre insérées sont les patterns rythmiques, les changements de
tempo, de volume, les début de répétitions, les fins de répétitions et les points de marquage.

Amenez le curseur sur la position «Sng » avec [E] et [E), puis sélectionnez le morceau & editer avec (Y] et (4]

Pressez le pad [¥] en tenant enfoncé [sniFT]

Numéro du morceau dans lequel vous desirez insérer une partie

Donnée de morcgau devant étre insérée
Numéro de la partie de destination

Amenez le curseur sur la gauche de laligne inférieure de 'afficheur avec (¥ et (8] puis sélectionnez le numéra de partie
ou doit se faire Finsertion,

Les données de morceau que vous réglerez 4 I'étape suivante serant insérées en fait dans la partie siluée juste avant
celle que vous venez de sélactionner & 'étape @




3. Edition ¢’un morceau

@ Amenez le curseur au centre de la ligne Inférieure de I'afficheur avec (] et [E] puis réglez les données de morceau
devant étre insérées en employant |la méme procédure qu'en création de morceau (voir page 2-2}

Si vous dériez confrdler e patlern rythmigque sélectionne, pressez
® Pressez [¥E5).
«Completed» s'affiche lorsque les données de morceau ont été insérées.
* Pour annuler Ia procédure d'insertion, pressez au lieu de [¥Es],

2. Suppression d’une partie (Part Delete)

La fonction de suppression de partie vous permet de supprimer autant de parties que vous le désirez.

+ 001 602 003 004 005 006 o7

Pattern | Patiern | Pattern Péﬁérn_ '__F'éti_'e'_r'n' Pattern | Patiemn
A B C | D | E | F G

Suppression des patterns rylhmiques D et E ‘3'
001 002 003 004 005

Pattern | Pattern | Pattern | Pattern | Pattern
A B C F G

@ Amenez le curseur sur la pasilion «3ng :» avec [F] et [B] puis sélectionnez le morceau & éditer avec [¥] et {i]

@ Pressez le pad [ii] en tenant enfoncé [EAFT).

Numero de morcaeau dans lequel vous désirez supprimer une ou des parties

Nombre de parlies a supprimer
l.a premiére pariie devant étre supprimée

@ Amenezlecurseursurla position située aprés «From» avec[Z] et[E] puis sélectionnez le numéro de la premiere partie
& supprimer avec [¥] et [&].

@ Amenez le curseur sur la position située aprés «for» avec[T] ef (& puis sélectionnez le nombre de parties & supprimer
avec [¥iet[A].

® Pressez
«Are you sure ?» {Etes vous sur 7} apparait dans 'afficheur.
® Pressez & nouveau si vous désirez supprimer ies parties spécifiees.
«Completed» apparait dans |'afficheur lorsque les parties choisies ont été supprimées.

* Sivous ne désirez pas faire la suppression, pressez au lieu de
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3. Edition d’un morseau

3. Copie d’un morceau (Song Copy)

La fonction de copie de morceau vous permet de copier toutes ies donnees d'un morceau dans un autre
numere de morceau. Cela est par conseguant ullle pour conserver une copie des donneéses dorigine
pendant que vous accomplissez des modifications sur la copie effectuée

@ Pressez e pad (i1 en tenant enfoncé

Mumére du morceau & copier Numéro du morceau de destination de |a copie

@ Deéplacez le curseur sur la position aprés «S :» avec (] et [&], puis sélectionnez le morceau servant de source & la
copie

Amenez le curseur sur [a position aprés «—» avec ] et[&], puis sélectionnez le morceau de destination de ia copie
® Pressez [¥E8]
«Completed» apparait dans 'afficheur lorsque le morceau choisi a été copié.
Si des données de jeu existent déja dans le morceau choisi comme destination, I'affichage vous demandera

«QOverwrite OK ?7» (rempiacement OK 7). Pour poursuivre et accepter ie remplacement, pressez [¥E8], et pour annuler
la copie, pressez [NOEXIT].
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3. Edition d’un morceau

La premere parlie & copier

@

Copie d’une partie (Part Copy)

La fonction de copie de partie vous permet de copier des parties spécifiques en d’autres parties. Cela peut
étre utile pour créer un morceau dans lequel les mémes patterns sont répétés plusieurs fois.

]

Copie des patterns rythmiques A et B en partie 004

|

01 002 003 004 005
Pattern | Pattern | Pattern | Pattern | Pattern
A B c D £
001 002 003 004 005 006 007
Pattern | Pattern | Patiern Paﬂern Pattem Pattern | Pattern
A 8 C AL B D E

En mode de morceat (Song}, amenez le curseur sur fa position «Sng »avec[d) et[E], puis sélectionnez le morceau
a éditer avec [¥] et [&].

En tenant enfonce, pressez le pad [I1).

Pressez la fouche [2] du pavé numérique pour sélectionner le mode de réglage de copie de parties.

T

La premiére partie de la uestination de la copie

L.e nombre de parlies a copier

Amenez le curseur sur la gauche de la ligne inférieure de I'afficheur avec[d] et[&], puis choisissez la premiére partie
de |a suite de parties a copier avec [¥] et [Z]

Déplacez le curseur au centre de fa ligne inférieure de l'afficheur (4 la droite de «~+»}, puis choisissez la premiére partia

de la zone servant de destination & la copie, avec{¥] et{AL

Amenez le curseur sur la droite de ia ligne inférieure de I'afficheur avec{d] et [E] et réglez le nombre de parties & copier
avec {¥] et [4].
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3. Editien d’un morceau

& Faites passer le curseur a I'écran suivant (la position aprés «Copy times»} avec[d] et [5] puis réglez e nombre de
fois gue deivent étre copiées tes parties sélectionnées, avec (¥] et

Nombre de fois que les pasties doivent &lre copiées

Pressez
L'affichage indigue «Completed» quand les parties specifiées ont été copiges.
* Pour annuler la copie, pressez au lieu de
" Sile nombre total de parties excéde 999, |a precédure de copie de parties ne peut élre exécutée

¥ Silaméme partie existe a |a fois dans la zone source et dans la zone destination sélectionnée, la procédure de copie
de parlies ne s'exéculera pas




3. Edition d’un morcean

Suppression d’un morceau (Song Clear)

La fonction de suppression de morceau vous permet deffacer toutes les données d'un morceau Utilisez
cette procédure pour créer un nouveau morceau sans base de départ.

Pressez le pad [32) en tenant enfoncé [SHiFT].

Numero du morceau a ellacer
Nom du morceau

Déplacez te curseur avec [@] et [B] et sélectionnez le morceau devant éire efiacé avec{¥] et[A]
Vous ne pouvez pas sélectionner un nouveau morceau alors que ['unité est en reproduction.
Pressez

i 'affichage indigue «Are you sure 7» (Etes-vous sur 7).

Pressez & nouveau si vous désirez effacer ie morceau.

L'affichage indique «Completed» iorsque le morceau est efface.

Pour annuler la suppression de morceau, pressez au fieu de [¥Es].

Lorsque le morceau est effacé, les valeurs de paramétre suivantes sont automatiquemeant reglées
Tempo du morceau : OFF
Volume du morceau . 127
Chainage du morceau : OFF



3. Edition d’un morceau

6.

Appeliation d’'un morceau (Song Name)

La fonction d'appellation de morceau vous permet de nommer chaque morceau en utilisant jusqu'a huit

mememmtArme A faiem Arim e Ava A A TEe P mre s ey e mf iy erm o
CAraleres LN o QUEVOUS sV NOMMe Un Morce Yoffichara chaot

~ ~ n
PR A N N A R RN S P V= ktllLl\viu‘a

e

e ol rennt
OIS QuUo Co morceau

sera reproduit.

Pressez le pad (&) en lenant enfonce (BEET]

Nom du morceau
Numero du morceay a nommer

Amenez le curseur sur lagauche dans laligne inférieure de I'afficheur avec (] etE] et sélectionnez le marceau devart
aire nomme avec [¥] et [2].

Vous ne pouvez pas sélectionner de nouveaux morceaux alors que I'unité est en reproduction.

Amenez le curseur sur ia droite de la ligne inférieure de |'afficheur avec [d] et[&] puis programmez {e nom en utilisant
[¥] et (2] ou le pavé numérique ou encore le curseur Value.

Presser une touche sélectionnera |es caractéres sérigraphiés au dessus de celle-ci. Pour sélectionner une lettre
minuscule, pressez la touche voulue en tenant enfoncé [SHIET].

Pressez lorsque le nom est terminé




Fonction Expert



La fonction Expert crée automatiquement des patterns ou des morceaux selon vos désirs Les patterns
créés parlafonction Expert sontnommés «Modéles de pattern», de la méme fagon que les morceaux ainsi
créés sont nommés «Modéles de morceaux». La fonction Expert vous permet également de convertir
{copier) un de ces modeles en un paitern ou un morceau «tradilionnel». Le modele converii peut alors stre
utilisé comme tout autre pattern ou marceau que vous auriez creé.

O Structure de la fonction Expert

Les fonctions suivantes peuvent étre employées sur les modéles de pattern ou de morceau créés a l'aide
de la fonction Expert.

4 Memo : Un modéle de pattern peut étre écrit temporairement en mémoire.
< Replace : Le modéle de pattern écrit & P'aide de la fonction memo peut &tre rappelé.

% Convert : Un modéle de pattern ou de morceau peut étre copié (converti} en un pattern ou
morceau standard.

<Pour créer un pattern rythmigues

Modéle de Pattern

Pattern rythmique de la R-70 ou d'une carte memoire

<3 Memo
CONVERT (conversicn) Replace

L T

Emplacements mémoire

<Pour créer un morceau (Song)>

Modéle de morceau

Marceau de ia R-70 ou d'une carte meémoire Modele Modéte Modla Modéle
de Pattern | de Pattern |de Pattern' de Patlern

Pattern | Pattern | Pattern | Pattern A
CONVERT Replace | Memo
(conversion) i

L]

Emplacements mémoire

Les modéles de pattern peuvent étre édités tant qu'ils ont pas été copiés (convertis) en patterns standard.
De fagon similaire, les modéles de morceau ne peuvent étre édités tant qulils n'ont pas été copiés
{convertis} en morceaux standard.

* Le modéle de pattern ou de morceau sera conservé en mémoire tant qu'aucun autre modéle n'est crée, ou tant que
{'unité n'est pas éteinte.




Créatio

dele de pattern

La R-70 créera un pattern rythmigue automatiguement.

O Parametres a régier

.
R

Genre
Cela sélectionne e style (funk, jazz, etc.) du pattern & créer.

Genres possibles : ROCK 1, ROCK 2, ROCK 3, JAZZ 1, JAZZ 2, FUNK/SOUL, R&B, BALLAD, HOUSE/
RAP, DANCE, SHUFFLE, WALTZ, SAMBA, CHA-CHA, BOSSA NOVA, REGGAE, AFRICAN.

Type de pattern {(BASIC/FILL/INTRO/ENDING)
Vous pouvez sélectionner un des quatre types suivants :

Pattern de base (Basic)
Pattern de break (Fill)
Pattern d'infroduction {Intro)
Pattern de fin {(Ending)

Longueur du pattern ou «Length» {1-4)
Cela regle le nombre de mesures qu'aura le modéle de pattern

Le format de mesure du modéle de pattern est automatiquement déterminé en fonction du genre sélectionné
Variation {1-8)
Cela vous permet d'apporter des changements assez importants au pattern rythmigue.

Idée de pattern ou «Idea» (1-8)
Ce paramétre modifie plus délicatement la variatiion sélectionnée précédemment

Feeling humain ou «Feel» (OFF/1-8)

Cela ajoute une touche humaine (moins mécanigue) au modele de pattern. Avec un réglage sur «OFF»,
aucun feeling humain nest ajouté au modéle de pattern (il sonnera de fagon plus mécanique}.



2. Création d’un modéle de pattern

Creéation d’un modele de pattern

Pressez

Pararmélre Valeur regiee

Sélectionnez e parameétre correspondant avec [£] et [&] {I'affichage changera) puis réglez la valeur avec[¥] et [a]
Pressez

{ 'affichage répondra avec «Model erase OK ?» (effacement du modéle OK ?)

Pressez [YES].

L'affichage répondra par «Create :******» et la R-70 commencera la création du modele de pattern.
Pendant la création du pattern, I'instrument en cours d'utilisation s'affiche.

Lorsque ta R-70 a fini de creer le modéle de pattern, «Create :****» disparait et'affichage précedent est
rappelé.

Prassez :

La R-70 reproduit le modéle de pattern que vous venez de créer,

Pour faite un autre modéie de pattern avec les mémes réglages de paramétre, répétez les étapes @ et &

Pour créer un modéle de pattern avec des réglages de paraméatres différents, répétez les étapes @ & @,

Si vous faites un nouveau madéle de pattern, le modéle de pattern précédent sera automatiquement effacé. Sivous
désirez conserver le modéle de pattern créé, suivez la procédure de conwversion (Convert, voir page 3-5) ou la
procadure de mémaorisation (Memo, voir page 3-5).

Vous pouvez ne pas étre & méme de créer un modéle de pattern seion fa fagon dont la mémorisation (voir page 3-5)
ou fes modéles de morceau sont utilisés (I'affichage indique «No area.» ce qui signifie «<pas d'espace»)}. Si cela se

produit, diminuez le nombre total de mesures et créez un autre modéle de pattern ou convertissez les actuelies
mémorisations de morceaux avant d'éteindre {'appareil et de te rallumer.




2. Gréation d’un modeéle de pattern

Copie d’un modele de pattern dans un pattern normal
(conversion)

Un modéle de pattern {créé a I'aide de la fonction Expert) ne peut éire directement employé dans un
morceau ou édité tant qu'il n'a pas été converti a 'aide de la procédure de conversion (Convert).

Pressez .

Modele source Pattern de destination de 1a conversion

Amenez le curseur en bas & gauche de 'afficheur avec[d7 et [&], puis sélectionnez le modéle de pattern devant étre
converti avec [¥] et [4]

Si vous désirez contrdler auditivement le modéle de pattern devant étre converti, pressez .

Amenez le curseur & droite de la figne inférieure de I'afficheur avec [d] et [&], puis sélectionnez le numeére du pattern
de destination avec [¥] et [4].

Si vous désirez controler auditivement le patiern de destination, pressez ‘

Pressez

L 'affichage repond par «Completed» et le pattern est converti.

Si des données exisient dans le pattern rythmigue de destination, 'afficheur indiquera le message «Overwrite OK 7»

{rempiacement OK ?) pour vous demander si vous étes slr de vouloir effacer ies données préalablement existantes.
Pour poursuivre, pressez & nouveau.

Ecriture temporaire d’'un modele de pattern et rappel
de ce modele (Memo et Replace)

Memo
La fonction Memo vous permet de mémoriser temporairement un modele de pattern (dans un emplace-
ment mémoire), au lieu de le copier directernent dans un pattern rythmigue normal.

Si 'appareil est éteint, toutes les données des emplacements mémoire sont effacées.

Pressez .

Meodele de pattern Emplacement mémaire dans lequel est écrit le modéle de patlern



2. Gréation d’un modele de pattern

@

C)

Sélectionnez Fempiacement mémoire ol doit étre stocké le modéle de pattern avec [¥i et (A1,

Pressez fera reproduire le modéle de patiern actuellement stocké dans Femplacement mémoire que vous
venez de séleciionner

Pressez

L'affichage répond par «Completed» indiquant que le modéle de pattern a été inscrit dans 'emplacement
mémoaire.

Si vous désirez annuler {'écriture, pressez au lieu de

5i la fonction de mémorisation a été accomplie, le précédent madele de pattern situé dans ce méme emplacement
est efface.

Vous ne pouvez pas toujours mémoriser 16 modeéles de pattern {volr page 3-7). 5i cela se produit, diminuez le nombre
total de mesures et recréez un nouveau modéle de pattern, ou encore convertissez las emplacements mémoire des
morceaux actuellement conservés et éteignez 'unité

&'iln'y a pas de données dans le modeéle de pattern que vous désirez mémoriser, le message «Model empty. » s'affiche
et [a fonction de mémorisation ne peut étre accomplie.

REPLACE

Cette fonction rappelie un modéle de patiern stocké dans un des emplacements mémoire. Eile sertlorsque
vous désirez refaire un modéle de pattern ainsi stocké.

Pressez

? Modéle de pattern
Emplacement mémoire ou est stacke le modale de pattern

Sélectionnez 'emplacement mémoire oli se trouve le modéle de pattern désire, avec [¥] et {al.
Pressez [¥és].

L'affichage répond par «Completed» indiguant que le modéle de pattern a éte rappelé.
Pour annuler le rappel, pressez au lieu de (e8]

Prenez garde car le modéle de pattern actuellement employé est alors remplacé par le modéle ainsi rappelé

|
i
i
!
i
|




Création d’un modele de

Fcéeal

Pour créer un modéle de morceau, vous devez diviser le morceau en plusleurs sections, determiner le
nombre de mesures de chaque section et ensuite faire autant de modéles de paitern que nécessatre.

(Exemple)

Section A

Intro

4 mesures /

Section B

4 mesures

Section C

4 mesures

Section D

Fin

4 mesures

D'abord, réglez le genre et les breaks (fill in), puis sélectionnez la section a assigner a chague partie du
modeie. Enfin, réglez le nombre de mesures («Section Length») de chaque section

O Description des parametres

+  QGenre

Cela sélectionne le style (jazz, rock, etc.) du morceau & créer.

Les genres possibles sontles suivants : ROCK 1, ROCK 2, ROCK 3, JAZZ 1, JAZZ 2, FUNK/SOUL, R&B,
BALLAD, HOUSE/RAP, DANCE, SHUFFLE, WALTZ, BAMBA, CHA-CHA, BOSSA NOVA, REGGAE,
AFRICAN.

-
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< Intro/Ending (OFF, 1, 2)
Cela détermine si vous désirez ou non une intro (introduction) ou un fin (endirlg) pour le morceau. Quand
«1» oU «2» est sélectionné, vous obliendrez une ou deux mesures d'intro qui seront ajoutées avant la
premiére section du morceau. Et, que «1» ou «2» soit sélectionné, un certain nombre de mesures de fin
(Engding) remplacercont les dernieres mesures. '
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3. Création d’un modele de morceay

>
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L
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e

-

Fili-in {ON/OFF)
Cela sélectionne ou non la programmation de breaks (fill-ins) pour e modéle de morceau a créer. Lorsque

ce réglage est sur «ON», un fill-in est automatiquement programmaé a la fin de chaque section du modeéle
da marpeay Aucun fillin n'ast orédd Inrsque oo ranlane ast sur «OF ks,

Song Feel (OFF, 1-8)
Ce parametre apporte une touche humaine au morceau.

Song Model Part (01-16)

Un modéle de morceau (Song Model) est divisé en plusieurs parties {parts) qui sont équivalentes aux
parties d’'un morceau.

Section (A-H/-)
Cela détermine comment assigner une section & chaque partie du modéie.

4

Partie du modéle de morcaau Seclion
Les sections A-H peuvent créer différents modéles de pattern par réglage des parametres de section {référez-vous
a la page suivante).
L.es paramétres suivants doivent étre réglés pour chaque section.

Durée de la section ou «Sec length» (01-32)
Cela régie le nombre de mesures employées par chaque section dans une partie de modéle de morceau.

Section

Duwrée de la section

Variation (1-8)
Cela donne un changement assez important dinterprétation des patterns rythmiques assignés a chaque
section




3. Création d’un modéle de morceau

Section

Variation

% ldea (1-8)
Cela donne un changement plus fin des patterns rythmiques assignés a chaque section.

Section

Variation fing

% Relry (ON/OFF)

Avec un réglage sur ON, le fait de presser crée automatiquement un autre morceau (pattern ryth-
migue) sans avoir a éditer les parametres. Avec un réglage sur OFF, un morceau différent (pattern
rythmique) ne sera pas créé tant que vous n'aurez pas change la valeur des parameétres.

Section

1. Comment créer un modeéle de morceau

Cette section décrit comment 'on crée un modéle de morceau

® Pressez

Paramétre Valeur réglée

@ Déplacez le curseur avec (] et [&] puis réglez la valeur de chague paramétre avec [T et [&]

@ Pressez [Ye5).

L'affichage répond par “Model erase OK ?" (Effacement du modéle OK 7).



3. Création d’un modéle de morceau

@ Pressez

La R-70 commence la composition d'un modele de morceau. Lorsgu'un morceau est en cours de
compesition, linstrument acivellement employg dans e pailers s'affichis sous la forme «Crealing

PopCHH=», etc

Quand la R-70 a terminé de composer le morceau, Faffichage indique le nombre de patterns rythmigues
créés

* Pour quitter le mode, pressez [RoEXIT].
® Pressez La R-70 reproduit Je modéle de morceau tel qu'il a 66 composé
* Presser A nouveau stoppera la reproduction du morceal.

*  Enfonction de la fagon dont les mémorisations {voir page 3-12) ont &t¢ employées ou de la fagon dont les paramétres
ont 6@ réglés, vous pouvez ne pas avoir la possibilité de terminer un modele de morceau (Faffichage indiquera “No
area." ou“Model area full "), Sicelase produit, ¢'estdd & une saturation de fa mémoire etil faut donc diminuer le nombre
total de mesures et recréer i modéie de morceau, ou converiir [es actuels empiacernents mémoire ou morceaux et
éteindre I'unité

2. Copie d’'un modele de morceau dans un morceau
normal (Convert)

Un modéle de morceau créé par la fonction Expert ne peut étre modifié tant qu'il n'a pas d'abord été copie
dans un morceau normal a I'aide de la fonction de conversion (Convert).

Toutefois, cela ne signifie pas que la fonction de conversion convertit ia totalité du modele de morceau.
Un modeéle de morceau comprend différents patterns rythmiques (modéles de pattern) et des données qui
déterminent comment ces patterns sont arrangées {données de morceau). Convertir un modéle de
moarceau en morceau normal signifie que ces modéles de patterns sont convertis en patterns rythmigues
et que les dannées de morceau sont converties en Morceaux.

Morceau aprés conversion

Pattern | Pattern | Pattern | Pattern Modéle de morceau

01 02 03 04 Pattern | Pattern | Pattern | Pattern
utilisé en | utilisé en | utilisé en | utifisé en
section A | section B | sestion Clsection D

o P 7 e

<

Converti en pattern aurnéro *01°

Converli en patlern numéro "02°

Converti en pattern numéro *03"

Converti en pattern numero "04"

* Quand un modéle de morceau est converti, les modéles de pattern sont convertis en patlerns vierges {qui ne |
contiennent pas de données) {les numéros de pattern ne peuvent étre définis par vous méme}. :

3-10



3. Création d’un modeéle de moreeau

@ Pressez [CONVERT].
st
ML F
Modele source & convertir Numéro de morceau servart de destination & la conversion
@ Déplacez le curseur sur la droite de la ligne inférieure de l'afficheur avec [€] et [, puis déterminez le numéro du

morceau servant de deslination avec [¥] et [4].

Pressez [VE§].

L'affichage répond par "Completed” pour indiquer que le modeéle de morceau a été converti.

Pour annuler la copie, pressez au fieu de [YEE).

Sile nombre de patterns vierges est inférieur au nombre de patterns employés dans fe modeéle de morceau, ou si la
quantité de données de pattern employées par le modéie de morceau excéde la mémoire disponible, le modéle de
morceau ne pourra éire converti et 'affichage indiquera un message d'erreur {voir page 9-8). Dans ce cas, effacez

les patterns rythmigues inutiles et reprenez la conversion.

Bi vous faites un nouveau modéale de morceau, ou si vous éteignez Fappareil, le modéle de morceau précédent sera
automatiquement effacé.

Si des données existent dans le morceau de destination, {affichage indiquera le message "Overwrite OK 7"
{remplacement OK 7) pour vous demander si vous étes s(r de vouloir effacer les données préalablement présentes.

Pour poursuivre, pressez a nouvealk.

Sivous pressez [convert ! sans qu'il y ait de modéle de morceau créé, Faffichage indigue "Model empty." puis retourne
& P'affichage précédent

3-11



3. Création d’un modele de morceau

3.

3-12

@

Ecriture temporaire d’un modele de morceau, puis
rappel de ce modele (Memo et Replace)

La fonction de mémorisation {Memo) vous permet de conserver temporairement un modéle de pattern ou
de morceau dans un emplacement mémoire . La fonction de rappel (Replace) vous permet a tout moment
de retrouver un pattern rythmique stocké dans un des emplacements mémoire (un modéle de pattern de
chaque section peut tre mémorisé dans un emplacement memoire).

MEMO
Un modéle de pattern d'un modéle de morceau peut étre écrit dans un emplacement mémoire

Suivez cefte procédure aprés qu'un modeéle de morceau ait éte crée !

Pressez

Modéle de pattern utilisé dans la section

@

®

Emplacement mémoire o0 est écrit le modéle de patiern

Déplacez le curseur surla gauche dans laligne inférieure de I'afficheur avec[d] et [Tl puis, avec[¥] et(A], sélectionnez
ie modéle de pattern devant étre écrit dans 'emplacerment mémoire.

Amenez le curseur sur la droite de la ligne inférieure de 'afficheur avec[E] et[E] et déterminez 'emplacement mémoire
dans leque! dolt étre écrit le modéle de pattern, avec [¥] et [&]

Pressez [¥E5],

L'affichage répond par “Completed” pour indiquer que le modéle de pattern a été écritdans 'emplacement
mémoire.

Vous pouvez ne pas arriver & memoriser 16 modéles si la mémoire est saturee (I'afficheur indique “Model
area fuil ). Si cela se produit, diminuez le nombre total de mesures et créez un autre modéle de pattern,
ou bien convertissez les modéles actuellement mémorisés et éteignez I'appareil avant de le rallumer.

Si vous pressez sans avoir créé de modéle de morceau, 'affichage indiguera "Mode! empty.”. L'affichage
préceédent reviendra.




3. Création d’un modéle de morceau

REPLACE
Suivez cetie procédure apres gu'un modéle de morceau ait été crég :

La fonction Replace {rappel) remplacera par un modéle de pattern stocké dans un emplacement mémoire
un modéle de pattern employé dans un modéle de morceau {une certaine section)

Pressez

L.e modéle de patiern utilisé dans la section
Emplacement memoire ou est écril le modale de pattern

Sélectionnez l'emplacement mémoire ofi est stocké le modéle de patiern que vous voulez, avec{¥] et (4]
Amenez le curseur avec [9] et [&] et déterminez le modéle de pattern qui doit &tre remplace avec [Y1 et[A].
Pressez [¥Es].

L'affichage répond par “Completed” pour indiquer gue le modéle de pattern a été remplace.
Pour écouter le nouveau modele de pattern, pressez [START/STOR] .

Si le nombre de mesures du nouveau modéle de pattern différe de celful du pattern devant étre remplacé, la longueur
du pattern sera modifiée pour que le nombre de mesures de la section ne change pas

Sivous pressez sans avoir préalablement créé de modéle de morceau, 'affichage indiquera "Model empty "
Laffichage précédent reviendra.

3-13
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Le son {ou la hauteur) de chaque instrument peut étre modifié par édition des paramétres de son. Cette
fonction ne change que les sonorités instrumentales. Par consequent, les sonorités d'instrument ne
changerant pas méme si vous changez de pattern rythmique ou de morceau.

1. Parametres de son
Description des parametres de son

Chague parametre de son affecte le timbre d'un instrument de la fagon suivante ©
< Attack Damp {0-31)

Cela change 'attaque {la montée) du son. Des valeurs plus élevées ralentissent Fattaque.

Volume

diminution

Valeur d'atténuation
d'attague

augmentation o | Temps

% Pitch (- 480 - + 480)

Cela régle la hauteur d'un instrument par paliers de 10 centiemes {un demi ton = 100 centiémes). Une
valeur plus élevée donne une hauteur plus imporiante.

* Pour certains instruments, il y a un point au dela duquel la hauteur de Finstrument ne peut plus varier

.0

»  Decay (- 31 + 31)

0
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Cela régle le temps de chute de linstrument. Des valeurs plus elevées augmentent le temps de chute.

Volume

0 : Temps

' Chute




1. Edition du son d’un instrument

% Nuance (-7-+7)

Ce parametre change de fagon délicate la nuance (le timbre} du son. Il s'applique uniguement aux
instruments marqués du symbole ‘& ou ¥ " dans le tableau de la page 9-15. Les instruments marqués
de “i* verront leur contenu harmonigque accentué lorsque la valeur sera abaissee.

Les instruments margués par " k" montreront des changements de timbre radicaux, comme si instru-
ment était frappé en des zones différentes, lorsque 'on change cette valeur,

Si linstrument sélectionné n'a pas les symboles “:i ou " i en page 9-15, la nuance ne s'affichera pas
& I'ecran.

@ Instrument marqué par “i"

Lorgque vous frappez Lorsque vous frappez
vars ie centre du Gt prés du bord du fdl

Valeur plus elevée Valeur plus basse

@ Instrument marqué par " "

Lorsque vous frappez t.orsque vous frappez prés de
prés du centre de la cymbale la périphérie de la cymbale

Valeur plus élevee Vaieur plus basse



1. Edition du son d’un instrument

’

+  Brillance (0-15)

Ce paramétre augmente les élements de haute fréquence d'un instrument. Augmenter la valeur accentue
ces fréquences. Avec une valeur de 0, ces fréquences ne sont pas accentuées.

Y

4

Velo pitch {0-15)

et IR T B

A .
Phem oy

Lorsque la hauteur d'un instrument est pilotéé par la force (dynamique) de jeu, ce paramétre régle la
variation de hauteur quien résulte Lorsque ce paramétre estréglé sur une valeur élevée, une hauteur plus
importante est obtenue lorsque I'on joue plus fort Avec une valeur de 0, la dynamique de jeu ne fait pas
changer ia hauteur

" Pour ceriains instruments, il y a un point au dela duquel la hauteur ne peut plus varier.

% Asgn group {OFF / EXC1 - 8)

lype a as'signanon

Deuxinstruments assignés au méme numéro d'exclusion (EXC) ne peuvent étre produits simultanément.
Par exemple, les sonorités de charleston ouverte et de charleston fermée ne peuvent habituellement pas
étre entendues simultanément. A l'aide de cette fonction, vous pouvez donner un méme numéro
d'exclusion a plusieurs instruments qui ne devront jamais jouer simultanément dans une interprétation
normale. Sivous désirez qu'un instrument puisse au contraire étre parfois employé en méme temps qu'un
autre instrument, réglez ce paramétre sur OFF.

Volume
EXC1 EXC1 EXC2

0 > ¥ Temps

% b

: .
‘ < S.
Las sans na sanl pas mi

T
¥

1l 4
IXGs Les sons sent mixés




1. Edition du son d’un instrument

< Polyphony (MONO/POLY)
Lorsque le méme instrument est erployé de fagon successive, ce parameétre détermine la fagon dont le
son se repéte

o

o . o, e
uoyeriel i H
PEog s S

ML R R

MONO : Dans ce mode, une seule sonorité d’un méme instrument peut &tre produite & la fois. Lorsqu'un
instrument avec un long temps de chute poursuit sa reproduction, fa nouvelle frappe sur ce
méme instrument coupe le son précédent,

Volume

0 \___# Temps

Sons non mixés

POLY : Dans ce mode, plusieurs sonorités identiques peuvent étre jouges simultanément. Méme
lorsqu'un instrument ayant un long temps de chuie (tel qu'une cymbale) est joué répétitivement,
les sons les plus anciens sont maintenus alors que les sonorités jouées de fagon plus recentes
sont quand méme produites.

Volume

0 ; ; Temps

Sons mixés



1. Edition du son &’un instrument

0
Lo

Note off rx

Lorsque la R-70 est déclenché par le MIDI, ce paramétre détermine si linstrument actuellement
selectionné recevra ou non les messages Note off (message de relachement de note, voir page 7-20).
Avec uii reglage sur "ON, instrumeni est coupé & ia réception d'un message Noie oif

Layer

Avec le parametre Layer (superpaosition), vous pouvez faire jouer deux sonorités en ne jouant gue d'un
seul instrument.

Si vous réglez la fonction Layer pour un certain instrument, les sons associés A cet instrument seront

]

également entendus. 8ivous ne désirez pas créer de Layer, choisissez le réglage “# =i s -k s sk s s e,

St Finstrument A est superposé & linstrument B et si vous modifiez le paramétre de mixage de A, seul le paramatre
de mixage de A change (celui de B reste le méme). Par conséquent, si vous désirez éditer 4 la fais A et B, vous devez
éditer chacun des paramétres de mixage.

- Utilisation de la fonction Layer ~

Avec la fonction Layer, vous pouvez ajouter de la réverbération & tout instrument Par exemple, en
combinant 'effet de éverbération (Ambience : 203-SnrAmb) & un vrai son de caisse claire (033-
Real S), vous pouvez obtenir une sonorité de caisse claire plus réaliste et particuliérement
spacieuse.

Ou bien, en combinant un son de caisse claire léger {034-Lite S) 4 un son de caisse claire réel {033-
Real S) et en modifiant les paramétres de Finstrument 33, une sonorité de caisse claire comple-

tement différente peut étre créde.




1. Edition du son d’un instrument

b.

® @ @ @

*

S

Procédure d’édition

Ce qui suit explique comment éditer les paramétres de son d’un instrument.

Stvous éditez les paramétres de son d'un instrument, Finstrument édité remplacera le précedent instrument dans tous
les patterns rythmiques qu'it utilise. Si vous désirez utifiser le son tel qu'il était précedernment dans un autre morceau,
vous devez d'abord copier l'instrument dans une des mémoires utilisateur (User) avant de commencer I'édition (voir
page 4-8) et éditer l'nstrument ainsi copié en emplacement utilisateur Vous pouvez également sauvegarder les
données avant d'éditer F'instrument (voir page 6-3}.

Pressez [sousn].

Pressez la touche {7 du pavé numérique pour sélection "Edit".

Instrumeant a éditer

Paramétre de son a éditer Valeur réglée

Sélectionnez l'instrument & éditer avec [¥) et [&] ou le pad correspondant.
Changez 'affichage avec [9] et [&] pour sélectionner le parametre & éditer.
Changez la valeur du paramétre avec [¥] et[al

Contralez le son en frappant le pad.

Lorsque vous sélectionnez l'nstrument avec(¥] et[a], it est pratique d'utiliser la fonction d'assignation temporaire (voir
page 6-6).

Pour poursuivre I'édition des autres paramétres, répétez les étapes @ et ®.
Pour poursuivre P'édition d'autres instruments, répétez les etapes @a®
Lorsque vous avez terminé Pédition de tous ies paramétres des instruments voulus, pressez .

Méme si vous avez édité les paramétres de son, vous pouvez retrouver les réglages pré-programmes en usine par
initialisation (voir page 8-2) ou par initialisation des sons (voir page 4-9).



1. Edition du son d’un instrument

2.

Copie d’instrument

La fonction de copie d'instrument vous permet de stocker jusqu'a 32 instruments que vous aurez édités
s0Us forme dinstrumenis ulilisateur (User). Les instruments utilisaleur gue vous avez ainsi mémorisés
peuvent étre utilisés independamment des instruments qui étaient & la source de leur création. De plus,
les instruments utilisateurs peuvent également étre édités par les paramétres de son.

210 instruments différents 32 instruments utiiisateur différents
— )
v
Pressez

Hﬁﬁit g

SERETEEA

Pressez la touche (2] du pavé numérique pour sélectionner “Copy” (copie d'instrument).

o Sy
lserddl =hol ik
Instrument de destination Instrument devant gtre mémorisé

Déterminez 'emplacement mémoire utilisateur servant de destination & la copie avec ¥} et [&].

Amenez le curseur sur la droite de la ligne inférieure de l'afficheur avec[d] et [B] et sélectionnez Finstrument devant
étre mémorisé avec [¥] et (2] ou le pad correspondant

Vous ne pouvez pas sélectionner un instrument utilisateur.

Lorsque vous changez f'instrument devant étre enregistré, "?” apparait & ia droite de Ia ligne inférieure de V'afficheur.

Do s

=@l W TN I O

}

Pressez [¥E5],

L'affichage répond par “Are you sure ?" {Etes-vous sir 7).

Pressez a nouveau.

L'affichage répond par "Completed” lorsque Finstrument est enregistré.

Pour interrompre la copie, pressez au lieu de [¥E5].




1. Edition du son ¢’un instrument

initialisation des sons

Vous pouvez retrouver les réglages pré-programmes des paramétres de son d’un instrument spécifique
ou de {ous les instruments.

Pressez {80k ].

B e e

R B B cape

pp .

ELLETL L

Pressez la touche [3] du pavé numérique pour sélectionner "init" (initialisation des sons).

Sodrd imih
fEmimele HHLL

Pressez la touche [T du pavé numeérique pour sélectionner "Single” (initiafisation d'un seul son).

Sondied Lmd
FE ] == ] 1ol

f

Instrument & initialiser

Pour initialiser tous les instruments, pressez la touche [Z1 du pavé numérique pour sélectionner "All" {(initialization de
tous les instruments). L'étape @ sera alors sautée.

IR la I BN A

M1l sounds ORE7

werl 2

Déterminez linstrument & initiallser avec [¥} et (&) au le pad correspondant.

Pressez [YES).

L'affichage répond par “Are you sure 7",

Pressez & nouveau.

L'affichage répond par “Completed” lorsque le ou les instruments sont initialisés.

Pour stopper l'initialisation, pressez au Heu de [YEE].



Les instruments que vous avez programmés seront ensuite mélangés par la table de mixage, traités par
les effets puis produits par les différentes prises de sortie. Voici comment régler les paramétres de mixage.

wma synoptique du mixages

Effet 1

r {Reverb/Detay)

Niveau def...
sortie da
Fellet {

Eifet 2 | [ive
F’> {Chorus/Fianger) i I.’::ﬂm de

veau da

ffat 2 |

Envoi & _|
l'effet 1

:]1 Volume 31 Assignalion
de sorlie

| Envoi &
OO fettet 2

t
t
'
1
+
[l

‘oge’

Individual ¢

individual 2

o2

© L {MONQ)
A

% Volume (0-15)

Cela régle le volume de chaque instrument : des valeurs plus élevées augmentent le volume. A 0, aucun

son n'est entendu.

“ Assignation de sortie ou "Output Assign” (L7 -L1, C, R1 - R7, 1, 2)
Cela sélectionne soit le pancramique d'envoi de chaque instrument par la prise de sortie stéréo, soit la
prise de sortie individuelle (1, 2) qui sera employée. Avec un réglage sur “1” ou 2", le son sélectionné sera
produit par les prises des sortie 1 ou 2. Lorsque le son est produit par les prises de sortie stéréo, la position
stéréo (placement dans le champ sonore) peut étre réglée parmi 15 positions

/

L5
L6

e
N/

7

L4

L3

L2

CENTRE

L1 1

R2

R3

R4

e
L~
N

R5
fs

D

R7

Si vous utilisez une table de mixage externe, vous pouvez ne faire sortir qu'un instrument spécifique par
la prise de sortie individuelle et ainsi régler sa balance séparément. Vous pouvez egalement traiter un
instrument spécifique par une unité deffet externe.

* Vousdevez avoir des cables audio connectés aux sorties individuelles pour que les instruments assignés a ces sorties

puissent étre entendu

L>

»  FX1 Send (Envoi d'effet 1) (0-15)

Cela régle I'intensité de la Reverb/Delay ajoutée & chaque instrument. Des valeurs plus élevées
augmentent les niveaux de Reverb/Delay. A 0, aucun effet Reverb/Delay n'est créé
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2. Mixage

.,
b

FX2 Send (Envoi d'effet 2} (0-15)

Cela régle lintensité de P'effet Chorus/Flanger ajouté a chague instrument. Des valeurs plus élevées
augmentent les niveaux de Flanger/Chorus. A 0, aucun effet Chorus/Flanger n'est cree.

Les parametres FX1/FX2 contrélent réellement le niveau du signal envoyé a 'unité d'effet interne (1/2) pour chaque
instrument. Si vous désirez controler Mintensité de chaque effet, reférez vous & “Effects” (voir page 4-14)

Mode de sortie/d'effet

Ce parametre sélectionne quelle prise sera employée pour la sortie ou quel effet sera utilisé. Iy a deux
types de prises pour la sortie du signal audio : les prises stéréo et les prises individuelles 1 et 2.
Normalement, les sorties siéréo sont employées Lorsqu'une sonorité est produite par une sortie
individuelle, 'emploi des effets est impossible pour ce son.

Eftet 1
{Reverb/Delay}

O

Source sonore| :

| Evalalefiel? " © Sortie individuelle 1
]
/Vv/CD @ Sortie individuetie 2
i, 1

: Effet 2
{Chorus/Flanger}

1 ©) Sortie stéréc L (MONO)
© n

Le mode de sortie/effet (Output/Effects) vous permet de sélectionner la sortie par les prises individuelles
ou I'emploi des effeis.

IND1 : IND2  Les sorties individuelles 1 et 2 sont employées. Les effets 1/2 ne peuvent éire employés.

IND1 : FX2 Lasortie individuelle 1 et I'effet 2 peuvent étre employés. L'effet 1 ne peutpasi'etre. Aucun
son n'est produit par la sortie individuelie 2.

Si vous sélectionnez "IND+/FX2" et que I'assignation de sortie d'un instrument est réglée sur "2", la sonorité de cet
instrument n'est pas entendue.

IND2 : FX1 La sortie individuelle 2 et Peffet 1 sont fonctionnels. L'effet 2 ne peut étre employe. Aucun
son n'est produit par la sortie individuelle 1.

S vous sélectionnez "FX1/IND2" alors que I'assignation de sortie d'un instrument est réglée sur *1", la sonorité de cet
instrument n'est pas entendue

FX1:FX2 Les effets 1 et 2 fonctionnent. Aucun son n'est produit par les sorties individuelles 1 ou 2.

Si vous sélectionnez "EX1/FX2" alars que 'assignation de sortie d'un instrument est réglée sur *1" ou “27, la sonorite
de cet instrument n'est pas entendue.

Vous devez avoir des cables audio connectés atx sarties individuelles pour pouvoir enfendre les instruments assignés
a ces sorties.,

Pour régler la sortie employée par chague instrument, référez-vous & Passignation de sortie (voir page 4-10).

Lorsque vous changez de mode de sortie/effet, la sonorité de I'effet sera interrompue un court instant.
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2. Mixage

412

Pressez

Parametie & pilcter

irsirameri & eolier

) L Valeur réglee

i o B

}

fad 16

La ligne inferieure de I'afficheur représente les valeurs du parameétre pour chacun des instruments
assigneés aux 16 pads (de la banque de pads actuellement sélectionnée)

Lorsque le parametre a contriler est réglé sur "Output Assign” (assignation de sortie) et que le mode de
sortie/effet (Output/Effect) est 1églé de fagon que les sorties individuelles ne puissent étre utilisées, “*
s'affiche dans la ligne inférjeure de Pécran au lieu de “1" ou *2"

Sélectionnez linstrument devant &tre réglé avec [¥] et [&] ou les pads

Sivous desirez sélectionner un instrument assigné & un autre groupe de pads, changez de groupe de pads avec(SHET]
+ ‘

Amenez le curseur entre [ 1" avec [E] et [E], puis sélectionnez le paraméire a coniréler avec (¥] et (2]

U

Sélectionnez le parameétre avec +[¥] et{4] gquel que soit 'empiacement ou se trouve votre curseur.
Amenez e curseur en haut & droite de l"afficheur avec [47 et [E] et réglez la valeur avec (V] et [2],

Paur poursuivre I'édition d'autres instruments, répétez les étapes @-@

Lorsque vous avez fini 'édition de tous les instruments que vous désiriez modifier, presse: [REERT].




2. Mixage

O Réglage du mode de sortie/effet (Output/Effect)

D Pressez [MIXER]

P

e 0 L

® Changez l'affichage avec (&} et [E]

Maode de sortie/etet

@ Sélectionnez le mode de sortie/effet avec [¥] et (2],

@ Lorsque vous avez terminé fe réglage du mode de sortie/effet, pressez ‘
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1.

La R-70 contient deux ensembles d'effets : effet 1 et effet 2.

Effet 1 (Reverb/Delay)

Vous pouvez sélectionner Reverb ou Delay. L'effet Reverb simule la réverbération d'une salle de concert
ou d'une piece L'effet Delay mélange le son en direct avec le son retardé, créant des timbres riches.

O Parametres

*

*

.
Lo

Heverb

>,
.

4-14

Selon I'effet sélectionné avec “Type”, les paramétres que vous pourrez régler différeront.

Selon le mode de sortie/efiet, (voir page 4-11), les effets Reverb/Delay peuvent ne pas fonctionner du tout. La pariie
supérieure droite de fafficheur (ON/OFF), indique si vous pouvez utiliser les effels avec le statut actuellement réglé
(méme si “OFF" s'affiche, I'écran répond & votre commande, alors que les effets ne peuvent pourtant pas étre obtenus
lors du jeu)

Statut représenté ici

Fel e HALL
i

i
penerh Line =0

Type

{Quand MALL, ROCM ou PLATE est sélectionna) (Quand DELAY 1 cu DELAY 2 ast sélectionng)

Type Tvoe
Fed s WAL i Pl DELAYD S0OM
Bragmpdy boime =ERS D g Lipme L=3FS

Cela selectionne le type de réverbération ou de delay.

HALL : simule les réverbérations d'une salle de concert.

ROOCM : simule les réverbérations d'une piéce.

PLATE ; simule un écho & plaque (la réverbération créée par |'utilisation des vibrations d'une plaque
métallique).

DELAY 1/2:  le son direct est mélangé avec le son retardé indépendamment pour les signaux gauche

etdroit. Cela peut étre utile pour grossir le son ou panoramiquer celui-ci de droite & gauche
(et vice versa).

Reverb Time (0-127) (uniqguement pour les effets de reverb)

ll«

1!.:-.

B HELL

s."
FLE s

COH >

Lirs =0Es

C'est la durée de réverbération. Des valeurs plus élevées augmentent la durée de réverbération.




3. Effets

"

Pre-LPF (0-15) (uniquement pour les effets de reverb)

LT B
PP U R

Fra-LFF

Cela regle le filtrage passe-bas des fréquences de la sonorité d'effet. Des valeurs plus élevées diminuent
le contenu en hautes fréquences.

Delay Time L/R (1 - 450 ms) {(uniquement pour i'effet Delay)

(Delay time o 1at gauche ou L) {Delay tima powr ie canal droit ou R}

T T TR
SRR RIS IR AN R S

v

P Do B =375

Cela régle la durée du retard, indépendemment pour la gauche et la droite.

Feedback (0-127) (uniquement pour l'effet Delay)
Cela régle le nombre de répétitions du retard.

LA
]
AR 3 1 t o . b
i £ ; '-: IW“ {L. Em imi ‘E -~
s : k mg ™Y
Cghorut lewel=107

Cela régle le volume de I'effet (Reverb/Delay). Des valeurs plus élevées augmentent le volume de la
sonorité d'effet. Avec 0, aucun effet n'est produit.

Pressez [EFFECTS].

Pressez la touche [T du pavé numérigue pour seélectionner "FX1" (Effet 1).
Amenez le curseur sur fe paramétre avec [E] et [B] et réglez ce paramétre avec (Y] et [A].

l.orsgue vous avez réglé tous les paramétres voulus, pressez [HOEXIT].

4-15



3. Effets

2.

"

4—-16

Effet 2 (Chorus/Flanger)

L'effet 2 ajoute au son direct une sonorité dont la hauteur différe légérement. Cela donne un son global
plus gros, plus chaud. L'efiet 2 peui également legerement retarder ie son direct et fe changer de fagon
périodique pour créer des effets inhabituels.

Selon 1a fagon dont est réglé le mode de sortie/effet {voir page 4-11), les effets Chorus/Flanger peuvent ne pas
fonctionner dutout, La partie supérieure droite de I'afficheur (ON/OFF) indique le statut actuel des effets (méme quand
“OFF" s'affiche, I'écran répond & vos commandes bien que les effets ne puissent pas éire obtenus lors du jeu).

Statui représents ici

¥

I

1.0,

IH‘

'"'iiif"H

Fyn J S

T

£

[
P
it

g
o f.::{

Type
Type
e s DHORUS S0M
Palag Lime =5

Cela sélectionne guel effet devra étre uiilisé.

CHORUS : Un son legerement désaccordé est ajouté au son direct pour donner de la chaleur et de
'ampleur.

FLANGER : Cet effet crée une sensation originale en changeant le son de fagon cyclique.

Delay Time {1-30 ms)

....,:-.

CHORLS 0
ﬁw&mb tLime =

Cela régle le temps de retard de la sonorité avec effet. Des valeurs plus élevées augmentent le retard.




3. Effets

&,
Q’O

Mod rate (0-127)

Cela regle la vitesse de T'effet Chorus/Flanger. Des valeurs plus élevées augmentent la vitesse.

Mod depth {0-127)

P s DHOELS TN

Mool cesth i i

Cela régle lintensité de I'effet de modulation. Des valeurs plus élevées accentuent I'effet.

Feedback Level (0-127)

Frevd s CHORS <0k

Al | R vers 5l $ed EON
Fasdbank mm R b

Cela régle la quantité de réinjection dans I'effet Chorus/Flanger. Des valeurs plus élevées accentuent
I'effet Flanger en rendant le son encore plus original.

Output Level (0-127)

Pt CHORLS TOH

b et Teos =Hedg

Cela régle le volume de l'effet Chorus/Flanger. A 0, aucun effet n'est produit

Pressez [EFFEETS).

OF:1: REU-DELAY
BF T CHOSFLAHEER

Sélectionnez "FX2" (effet 2) en pressant la touche (2} du pave numérique.
Déplacez le curseur avec [T3 et [B] et réglez les paramétres avec [Y] et [l

Lorsque vous avez réglé tous les paramétres voulus, pressez [NOEXT].
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4-18

Vous pouvez selectionner le mode standard ou le mode solo. Le mode solo ne permet la reproduction que
d'un seul instrument, celui sélectionné. Le mode solo peut &tre utilisé efficacement pour écouter le son
actuellement en cours d'édition.

Si vous selectionnez un instrument avec [¥] (&1 ou en pressant les pads pendant que vous étes en moade solo, seul
Pinstrument nouvellement sélectionné est entendu.

Dans l'affichage de son (Sound), d'effet (Effect) ou de mixage (Mixer), pressez [SGUNG] ou en tenant
anfoncé [SHFT],

L'indicateur SOLO s'allume et I'affichage répond comme ci-dessous :

Fowers LU0l =15

Pipn L gt

3,

La ligne supérieure de I'affichage dépend du mode en cours

Presser (S6URB], [EFFecTa]) ou [MIXER) & nouveau en tenant enfoncé. Lindicateur s'éteint et la B-70 refourne en
mede standard,




Assignation des sons

ta mémoire de la R-70 contient 210 instruments différents avec de
I'espace supplémentaire pour 32 instruments programmeés par I'utilisa-
teur Cesinstruments, toutefois, ne peuvent &lre produits tant gu'ils n'ont
pas été assignés aux pads. Ce qui suit explique comment assigner les
instruments aux difiérents pads.




La R-70 vous permet d'assigner n'importe lequel des 210 instruments pré-programmés (et les 32
instruments programmés par I'utilisateur) aux 16 pads. Un ensemble de 16 pads auxquels ont été assignés
les instruments est appelé une banque de pads et peut étre considéré comme un ensemble rythmigue
complat {Une balters), “Mulli” (voir page 5-5) est un iype pariiculier de banque de pads dans iaqueiie ie
méme instrument est assigné aux 16 pads. 6 banques de pads et une banque Multi sont appelées un
"groupe de pads”. La R-70 peut stocker 3 de ces groupes de pads. Cela signifie donc que la R-70 peut
assigner des instruments a un total de 288 (16 x 6 x 3) pads (en plus de 'assignation muitiple des banques
Muiti).

Dans ta R-70. une bangque de pads est nommee "Pad Bank®

Pad Bank F
Pad Bank E

Instrumeant Pad Bank F

Pad Bank E

Pad Bank F
Pad Bank E

Instrument ulihsateur

Pad Bank D
Pad Bank C
Pad Bank B

Pad Bank A

Groupe 1

Pad Bank D
Pad Bank C
Pad Bank B

Pad Bank A

Groupe 2

Pad Bank D
Pad Bank C
Pad Bank B

Pad Bank A

Groupe 3

Assignation aux pads

@ Pressez .

@ Pressez la touche [T] du pavé numérique pour sélectionner “Pad assign”.

Groupe de pads

Numerd de pad Instrument

Banque de pads

@  En tenant enfoncé [EHFT], sélectionnez le groupe de pads devant étre utilisé en pressant .
Le groupe de pads sélectionné s'affiche a droite de la ligne supérieure de I'afficheur.
@ Sélectionnez la banque de pads a utiliser en pressant .

La banque de pads sélectionnée est représentée a gauche de la ligne inférieure de I'afficheur.




1. Fonction d’assignation aux pads

® Pressez e pad auque! vous désirez assigner un autre instrument. Le numeéro du pad que vous avez sélactionné est
maintenant représenté juste a coté du numéro de banque de pads (& gauche de la ligne inférieure de l'afficheur).

® Déterminez le nouveau numero dinstrument avec [¥] et {d]
Si vous désirez assigner un autre instrument & un autre pad, répétez les étapes @ a ®.
Lorsque vous avez terminé d'assigner les insiruments, pressez

2. Dynamique des pads (OFF/1-6)

Ce paramétre pilote la sensibilité des pads. Avec “OFF", il n'y a pas de changement de volume de
Pinstrument, quelle que soit la force avec laquelle vous frappez les pads. Avec un reglage autre, la
sensibilité des pads peut étre réglée dans une plage allantde 1a 6.

Volume Volume
127 1274 - = = =~ = -
6 ~
Dyn. Dyn.
=64 =64 5 ~4
Force Force

* La valeur de dynamigue des pads est cammune aux 16 pads, quel que soit le groupe de pads ou la banque.

@ Pressez [ASSGR].

@ Sélectionnez “Pad dynm" en pressant fa touche [£] du pave numérigue

Camed cheirap L os

Vaieur réglée

@ Réglez la valeur de dynamigue (OFF/1-6) avec [¥] et [4].

@ Pressez



1. Fonction d’assignation aux pads

3.

*

Initialisation de 'assignation aux pads

La fonction d'initialisation d'assignation vous permet d'effacer I'assignation actuelle des instruments aux
pads et de relrouver assignation pré-programmeée par le fabriquani.

Pressez [AssigN].

T Banque de paus a initialiser

Numero du groupe ou l'assignation dinstrument doil &tre initialisée

Sélectionnez le numéro du groupe de pads devant étre initialisé avec [¥] et (&) (le numéro du groupe de pads sélec-
lionné est représente & gauche de la ligne inférieure da 'afficheur).

Amenez le curseur sur la droite de la ligne inférieure de V'afficheur avec [€] et [E] et sélectionnez la banque de pads
(A-F/MLT/ALL) devant élre initialisée avec [¥] et [&]

St“ALL" est sélectionné, les assignations aux pads de toutes les banques du groupe de pads sélectionné
seront initialisées.

Pressez [¥s1.

L'affichage répond par “Are you sure ?" (Etes vous sir 7).

Pressez a nouveau.

L'affichage répond par “Completed” pour indiquer que les assignations aux pads ont été initialisées.

Pour annuler initialisation, pressez au fieu de [¥E8],




2. Assignation multiple

La fonction d'assignation multiple vous permet d'assigner un méme instrument aux 16 pads. L.a R-70
dispose d'une bangue de pads spéciale pour ces assignations multiples {banque nommee Multi,
indépendante des banques de pads A - F). Dans la banque Multi, le méme instrument est assigne aux 16
pads, mais vous pouvez cependant faire jouer cet instrument avec des reglages de parametre différents
pour chaque pad. Par exemple, vous pouvez changer la hauteur ou le timbre de l'instrument.

Sélection d’'une banqgue Multi

Presser répétitivement Multi sélectionnera en alternance la banque Multi et les bangues de pads
(A - F). Lorsque la banque Multi est sélectionnée, l'indicateur est allume.

Pad Bank F
Pad Bank E
Pad Bank D
Pad Bank C
Pad Bank B

% B Bangue
Multi

MULTE

Pad Bank A

Instrument multiple

Vous pouvez assigner un instrument & la banque Multi.

Pressez en tenant enfonce

Sélectionnez "Inst” en pressant la touche [3] du pavé numérique.

Numéro de groupe

Instrument & assigner au pad

Sélectionnez un groupe de pads en pressant [BABEARK] tout en tenant enfoncé [SHIFT], Le groupe de pads selectionné
est représenté & droite de fa ligne supérieure de Pafficheur.

Sélectionnez l'instrument & assigner au pad avec[¥] et[&£]. L'instrument sélectionné estreprésenté a laligne inférieure
de I'afficheur

Pressez [noExT].



2. Assignation multiple

3. Alignement des parameétres

O Pour les parametres de jeu

Les paramétres de jeu déterminentle timbre du son créé lorsque 'on joue sur les pads. lci, en programmant
ON/OFF {ou une autre valeur si possible), les 16 pads seront automatiquement réglés seion les valeuts
stockées en mémoire interne.

La fonction d “alignement des paramétres vous permet de répartir les valeurs des parameétres de jeu sur
les pads {di pad 1 au pad 18) gelon une proaression logioue Si vous assinnaz le méme ingtrument auy

16 pads et choisissez une hauteur différente pour chacun de ces pads, vous pouvez jouer une mélodie

sur la R-70.

Chaque valeur de paramétre peut éire régiée comme suit

Pitch (hauteur) :

Decay (chute) :

Nuance :

Pan (panoramique) :

OFF/1-3
ON/OFF
ON/OFF
ON/OFF

Chaque parameétre sera reglé avec des valeurs progressives comme ci-dessous ;

Valeur des paramétres aprés répartition selon la progressivité (alignement}

PITCH"1 » PITCH"2 * PITCH"3 "
-120| -110} <100 -090 -0801 -070| -060{-050| |-040]-030|-020}-010
-080 | -070 | -060| -050{ | -040] -030| -020] -010{ [£000}+010|+020 |+030
-040}-030|-020] -010| [£000[+010|+020|+030] [+040|+050]+060!+070
*0001+010[ +020{ +030} |+040 | +050{+060] +070| {+080|+090[+100{+110

Decay Nuance Pan
-16| -14 ] -12| -10 71 6] 5| 4 Le [ L6 | L4 | L4
-08 | 06 -04| -02 3121 -] 0 Ll cl| cC
100 | +021 +04 | +06 [ +1 [ +2 | 43 C|C|R2|R2
+08 1 +10 | +12{ +14 +4 | +5 | 46 | 47 R4 R4 | R6| R6

Sila valeur de hauteur {pitch) est réglée sur 1-3, ceia donnera des progressions par paliers d'un demi ton. Toutefois,

la plage couverte différe selon la valeur

Pressez en tenant enfoncé [SHET].

L03 Bt

0 B

gl ouder

H

EAR:

Selectionnez "Align” en pressant la touche [Z) du pavé numérique.




2. Assignation multiple

®

Numéro de groupe

? Valeur programmee

Paramnetre de jeu a aligner

Sélectionnez le groupe de pads en pressant [PASBANK] et en tenant enfoncé Le groupe de pads sélectionné est
représenté a droite de la ligne supérieure de l'afficheur.

Déplacez le curseur avec [ et[E] et sélectionnez le paramétre a aligner Le parameétre sélectionné est repreésenté
& gauche de la ligne inférieure de I"afficheur

Réglez la valeur avec [¥] et [&].
Pour régler les autres paramétres, répétez les étapes @et®

Pressez [YES).
L affichage répond par “Are you sure 7" (Etes vous sdr ?).

Pressez a nouveat.
Les valeurs réglées seront assignées aux 16 pads.

Praesser alignera tous les paramatres {qui sont réglés sur une valeur autre que “OFF™

Les valeurs des paramétres régiés sur OFF seront programmées comme suit :

Pitch (hauteur) : 0 (réglage de hauteur du paramétre de son)
Decay {chute) : 0 (réglage de chute du paramétre de son)
Nuance : 0 (réglage de nuance du paramétre de son)
Pan : OFF (réglage de panoramique du mixage)

Edition de l'alignement

Utilisez la fonction d'édition de Palignement pour modifier les valeurs assignées a chaque pad lors de
I'alignement d'un parameétre.

Pressez an tenant enforicé ‘

Pressez la louche [T du pavé numérique pour sélectionner “Edit”

Numérn de groupe

¥

it Wy
Pl L e sl ] o
ELFL LM asd
T Valeur programmeée

Paramétre de jeu a editer
Numéro du pad a éditer



2. Assignation multiple

®

@

@

Sélectionnez ie groupe de pads en pressant pendant que vous tenez enfoncé [BHET). Le groupe de pads
sélectionné sera indigué & droite de la figne supérieure de ['afficheur
Détarminez le numérn da nad 4 éditer on prencant lo nad corrmapondant

(S 81 I

Sélectionnez le paramétre a éditer avec [¥] et [&]
Le paramétre sélectionné sera représenté & gauche de la ligne inférieure de I'afficheur

Les parametres de jeu peuvent étre sélectionnés en pressant {¥] et [] pendant que I'on tient enfoncé
[smET ], quel gue soit 'emplacement ou se trouve le curseur

Amenez le curseur en bas & droite de |'afficheur avec (€] et (B] et réglez la valeur du paramétre avec [¥] et [&]
Pressez .
L'assignation d'instrument & la banque Multi peut étre aussi obtenue par assignation aux pads (page 5-2).

Pressez [ASSian

Appelez I'affichage de réglage d'assignation aux pads en pressant fa touche (1] du pavé numerique,

Numéro de groupe

Banque de pads Instrument & assigner

Pressez

Instrument & assigner

Sélectionnez l'instrument & assigner & la banque Multi avec [¥] et [Z].

® Pressez .




le position

La R-70 contient une commande unique appelée "Pad de position”. En frappant e pad de position en
plusieurs emplacements, vous pouvez changer la hauteur ou la couleur tonale d'un son. Par exemple,
vous pouvez changer les valeurs de nuance pour créer Peffetd’un jeu sur une cymbale en différentes zones
de celle-ci (par exemple). D'autres parameétres peuvent étre pilotés par le pad de position, comme le Decay
{temps de chute) et le panoramique

00C
cCOGC
[eR o N/

La fonction du pad de position peut étre réglée indépendamment pour chague banque de pads.

Si vous jousz de ce pad en une position en tenant enfoncé e pad & un autre endroit, aucun son n'est produit.

Assignation d’instrument

Selectionnez l'instrument devant étre joue par le pad de position.

Sélectionnez le groupe de pads pour lequel vous désirez régler le pad de position en pressant (FARBARK] toul en tenant
enfoncé [sHET]. Puis sélectionnez la banque de pad avec

Pressez en tenant enfoncé [SAIFT).

Groupe de pads  Banque de pads

v \

et HE D O BEH

oy g o o
SR R T

A

Instrument devant éire joue par le pad de positicn

A ce point, si vous réglez Multi sur "ON", vous pouvez régler la bangue Multi. Toutefols, en banque Multi, les pads (1-
16) et le pad de position sont assignés au méme instrument. Et sl vous changez Vinstrument assigné au pad de
position, 'assignation change egaternent pour les pads.

Sélectionnez I'instrument avec V] ou [4]

Presser [NOEXT].



3. Pad de position

2. Reéglage de la position neutre (Flat pos)

5-10

Vous pouvez obtenir differentes sonorités en jouant sur le pad de position en différents emplacements.
La nosition nettra ast calle nour laquelle la sonorité d'origine de linstrument ast abtenue (o'est-A-dire colle
reglée par les paramétres de son : voir page 4-2). Vous pouvez régler la position neutre sur fa partie
gauche, ia partie centrale ou la partie droite du pad de position

Seélectionnez le groupe de pads contenant le pad de position que vous désirez programmer, en pressant
tout en tenant enfoncé [BRFL]. Puis sélecticnnez ia bangue de pads en pressant .

Pressez en tenant enfoncé

Groupe de pads  Bangue de pads

instrument & jouer par le pad de position

Selectionnez le mode de réglage de position neutre {Flat pos) avec [€] et [&] {I'affichage suivant)

Groupe de pads Banque de pads

Positicn neutre a laqueile le son dorigine est oblenu

Selectionnez 1a position neutre {gauche ou LEFT, centre ou CENTER, droite ou RIGHT) avec{¥] et {£]
Pressez [RGEXT],

Lorsque vous réglez le pad de position pour qu'il pilote |a position panoramique d'un instrument, la position neutre est
toujours le centre.




3. Pad de position

3. Réglage du niveau de chaque parametre de jeu

Cela régle la fagon dont chague paramétre de jeu affecte le son assigné au pad de position

Les réglages possibles pour chaque paramétre sont : OFF, NARROW+, MEDIUM+, WIDE+, NARROW-,
MEDIUM-, WIDE-. Avec un réglage sur “OFF", il n'y a pas de changement du paramétre. La plage de
variation d'une valeur de paramétre augmenie de NARROW & MEDIUM et de MEDIUM & WIDE.
Lorsqu'une valeur positive (+) est sélectionnée, le coté droit du pad de position est assigné a une valeur
plus élevée. Quand une valeur négative (-) est sélectionnée, ie c6té gauche du pad de position est assigné
a une valeur plus élevée

{Exemple)

WIDE -
MEDIUM =

WIDE-
MEDIUM--
NARROW--

Position neutre

NARROW=—— "

H——% Position T

@ Sélectionnez le groupe de pads contenant le pad de position que vous désirez programmer en pressant [PA3 8atK] tout
gn tenant enfonce Puis sélectionnez la banque de pads en pressant

® Pressez en tenant enfoncé [SHFT].

Groupe de pads  Banque de pads

A

ool FHil ORI

iz ] Tt e

o b

}

Instrument & jouer avec [e pad de position

@ Selectionnez le mode de réglage de parameétre {I'affichage suivant) avec[€] et (=] :

Groupe de oads  Banoue de pads

¥

Fos pad B

««««««

Fitohy b Ik

} }

Paramétre & changer Niveau du cr.angemaert

@ Sélectionnez le paramétre voulu avec [E] et [E] et sélectionnez intensité de son changement avec [¥] et [4]

® Pressez

5-11
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Autres fonctions utiles




*

*

*

\. J

Une carte memoire optionnelle (M-256E) peut servir & stocker toutes les données pragrammeées dans la
R-70, telles que les patterns rythmiques, les morceaux, les paramétres de son, les réglages MIDI, etc. Une
carte memoire peut egalement étre employée comme extension mémoire pour stockage de patterns
rythmiques et de morceaux différents de ceux présents dans la mémoire interne.

Veillez bien & n'utiliser que des carles Roland M-256E.
Avant d'utiliser une carte mémoire, lisez ses instructions attentivement.

insertion d’une carte mémoire dans la BR-70

Insérez la carte memoire (délicatement mais fermemeant) dans la fente prévue 3 cette effet (fente marquée Memory
Card) ; elle émettra un clic lorsqu'elie sera en place.

MEMORY CARD

L'utilisation: d'autres cartes que des M-256E peut entrainer des dommages ou mauvais fonctionnements
Lorsque vous utifisez une carte neuve, veillez & y installer la pile fournie (CR-2016). Référez-vous aux instructions

Retirez toute carte de la R-70 avant 'extinction. Cela évitera les décharges inutiles de la pile de la carte mémoire.




1. Carte mémoire

2.

Maniement des cartes mémoire

Les patterns rythmiques ou morceaux d'une carte mémoire peuvent étre directement obtenus comme
ceuxdelaR-70 elle-méme Toutefois, lorsque vous utilisez une carte mémoire, gardez ce qui suital'esprit.

Lorsgue vous utilisez une carle mémoire neuve, suivez la procédure de 3. Sauvegarde”.

Pour accéder & un pattern rythmigque ou & un morceau d'une carte mémoire, sélectionnez "C” comme
bangue de patterns ou de morceatx.

Lorsque vous ecrivez ou éditez des patterns rythmiques ou des morceaux sur une carte mémoire, réglez e
commutateur de protection de cette demniere sur "OFF".

Vous pouvez créer un morceau dans la mémaire interne qui emploiera des patterns rythmiques d'une carte sans avoir
placé la carle mémoire correspondarte dans la fente. Toutefols, vous ne pouvez pas reproduire le marceau dans ces
conditions.

REMARQUE

Ne retirez pas une carte mémoire et ne changez pas son commutateur de protection pour le placer
sur “PROTECT" alors que vous &tes en train d'enregistrer ou d'éditer un pattern rythmique ou de
créer un morceau sur la carte mémoire. Faire cela endommagerait les données ou la carte.

Sauvegarde

Laprocédure de sauvegarde transfére les données stockées dans la mémoire interne de la R-70 sur carte
mémoire. Suivez la méme procédure lorsque vous utilisez une nouvelle carte mémoire.

Féglez le commutateur de protection de la carte memoire sur “OFF"

on ¢—> Off
A )
PROTECT
j—————
//X//

@ Pressez [GARD]

.....




1. Carte mémeire

@

Pressez la touche [1] du pavé numaérique pour sélectionner le mode de sauvegarde (Sava).

Donnée devant glre sauvée

Déterminez ie mode de sauvegarde qui fixe les données devant étre sauvegardées, avec [¥] et {Z].

ALL : Toutes les données de la R-70 (y compris les données de séquence ou "SEQ" et de
configuration ou “SETUP"} sont sauvegardées sur la carte.
SEQ: Les patterns rythmiques et les données de morceaux sont sauvegardés sur la carte.

SETUP : Lesréglages MIDI {voir page 7-5), les assignations (voir page 5-2), les effets (voir page 4-14),
ie mixage (voir page 4-10), le mode de synchro {voir page 8-2}, les paramétres de son {voir
page 4-2), le métronome (voir page 1-11)}, la dynamique des pads {(voir page 5-3), les
roulements (voir page 1-8) et 'assignation de la pédale commutateur {voir page 6-8) sont
sauvegardss sur la carte.

Pressez
L'affichage répond par “Are you sure 7".

Pressez a nouveau
L'affichage repond par "Completed” pour indiquer que les données spécifiées ont été sauvegardées.

Pour annuler la procédure de sauvegarde, pressez [ROEXIT],

Si vous oubliez de régler le commutateur de protection de la carte mémaire sur une autre position que "PROTECT”
a I'étape ®, le message suivant apparaitra & Finstant :

Si vous deésirez poursuivre la procédure de sauvegarde, réglez le commutateur de protection sur OFF, et
exécutez I'étape ®.

Siune carte mémoire neuve (ou déja employée par un autre appareil) est insérée dans la R-70, un message d'erreur
apparaitra 4 {'étape ®. L'affichage suivant apparaltra alors :

Si vous desirez formater la carte mémoire pour la R-70, pressez [¥E8]. Pour annuler pressez [NO/EXiT}
Ramenez le commutateur de protection de fa carte mémoire en position “PROTECT”

N'éteignez pas la R-70 et ne relirez pas |a carie mémoire pendant que des données sont en cours de sauvegarde
Faire cela pourrait endommager les donnges de la carte ou de la mémoire interne.




1. Carte mémaoire

Chargement

La procédure de chargement (Load) copie dans fa R-70 des données sauvegardées sur la carte mémoire.

Pressez [cam].

Pressez la touche 2] du pavé numérique pour sélectionner le mode de chargement.

Loadd Feom carod™?
S s T

}

Donnee a charger

Déterminez le mode de données qui fixe quelles données seront chargées avec [¥] et[L1.

ALL: Toutes les données de la carte mémoire (y compris les données de "SEQ” et "SETUP”) seront
chargées dans la R-70.
SEQ: Les patterns rythmiques et les morceaux seront charges dans la R-70.

SETUP : Les réglages MIDI (voir page 7-5), les assignations (voir page 5-2), les effets (voir page 4-14),
le mixage {voir page 4-10), le mode de synchro (voir page 8-2), les parametres de son (voir
page 4-2), le métronome (voir page 1-11), la dynamique des pads (voir page 5-3), les
roulements {voir page 1-8) et I'assignation de la pédale commutateur {voir page 6-8) sont
chargés dans la R-70.

Pressez [¥Es].

L'affichage répond par “Are you sure ?” (Etes vous sir 7).

Pressez a notveay. -

L'affichage répond par "Completed” pour indiquer que les données spécifiées ont été chargees.

La pracédure de chargement efface automatiquement les données stockées dans la mémoire interne de la R-70.

N'éteignez pas la R-70 et ne retirez pas la carte mémoire alors que des données sont en cours de transfert vers ia
R-70. Faire cela pourrail endommager les données de 1a carle ou de la mémoire interne.



Les utilitaires pour instruments vous permettent de trouver quels instruments sont employés dans le
pattern rythmique actuellement sélectionné (Inst List pour “liste d'instruments”) Vous pouvez également
assigner un instrument a tous les pads pendant que vous réglez les parameétres relatifs & cet instrument

feomemimmabinm domyen s eminsy
\ak:siyn:.zuun SERRAISIOIECHACY B

Assignation temporaire

La fonction d'assignation temporaire vous permet d'assigner temporairement le dermier instument
sélectionne a tous les pads. Cette fonction, par conséquent, peut &tre efficacement utilisée pour écouter
un son durant la procédure de changement d'instrument (voir page 1-34) ou pour écouter un son dont les
parameétres sont actuellement édites, en frappant simplement n'importe quel pad.

Pressez
L'instrument derniérement sélectionné est assigné aux pads [1] & (i8] et au pad de position ((TempAsan]
s'allume)

Pour retourner au statut précedent, pressez a nouveau (l'indicateur s'éteint}.

Cette fonction ne peut pas étre employée en mode d'assignation/réglage de Multi/assignation de pad de position.

Liste d’'instruments

La fonction de liste d'instruments recherche les instiuments employés dans le pattern rythmique
actuellement sélectionné.

Pressez .

Instrument utilisé dans le patiern rythmigue

Numéero dans iz liste des instruments utilisés par le pattern rythmique

Contrélez les instruments avec [¥] et [2] ou le curseur Value

Presser reglera automatiqguement sur “ON" 'assignation temporaire (voir page 6-6) et Iinstrument actuelie-
ment affiché sera assigné & tous les pads.

Pressez n'impotte quet pad pour écouter Finstrument inscrit dans I'afficheur.
Pressez
L'indication de liste d'instrument disparait et 'affichage précédent revient

A ce niveau, I'assignation temporaire reste sur "“ON". Réglez-la sur "OFF", si nécessaire.




2. Utilitaires pour instrument

Utilisation efficace de I'assignation temporaire et de

ia liste d’instrumentis

La R-70 contient 288 “emplacements” (16 pads x 6 banques x 3 groupes) dans iesquels ies instruments
peuvent étre assignés. Normalement, tous les instruments peuvent étre assignés & des pads différents

Toutefois, il prend du temps de trouver a quel pad chaque instrument employé dans le pattern rythmique
est assigné. Par exempile, vous pouvez vauloir éditer un rythme enregistré (en édition en temps réel) sans
connaitre le nom de l'instrument que vous devez ufiliser ni savoir ol il est assigne. Ces fonctions

(assignation temporaire et liste d'instruments) peuvent vous aider

Pressez (Pour sélectionner le mode d'édition en iemps réel).

Pattern rythmigque & editer

Déplacez le curseur avec (€] et[2] et sélectionnez le pattern rythmique a éditer avec[¥] et [A]

Pressez [INSLST].
(Cela régle automatiquement I'assignation temporaire sur "ON").

Frappez n'importe quel pad pour écouler l'instrument.

Si c'est le mauvais instrument {un instrument que vous ne désirez pas), cherchez en un autre avec {¥] et

Répétez les étapes @ et ® pour trouver l'instrument que vous désirez utiliser.

Lorsque que vous avez trouvé Yinstrument désiré, pressez ou [NOEXT!.

A ce niveau, Pinstrument que vous venez de sélectionner est assigne a tous les pads.
Editez les paramétres avec la fonction d'édition en temps réel.

Lorsque vous avez terminé I'édition, pressez pour retourner & I'assignation normale.



La R-70 vous permet d'assigner la fonction d'une des touches de la fagade & une pédale.
" Assurez vous d'utiliser une pédale qui n'est active que lorsqu’elle est enfoncée.
" Sivous réglez la fonction sur “TEMPO & ST/SP”, vous pouvez régler ie tempo du pattern rythmique ou du morceau

Toutes les fonctions suivantes peuvent étre assignées a une pédale.

Indication Fonetion & assigner
START/STOP Start/Stop
SHIFT KEY Shift
MULTI REY Multi
FLAM KEY Fia
HOLLKEY Roulement
ERASE KEY Effacement
BANK > Banque de pads
GROUP > Groupe de pads
TEMPO&ST/SP Tempo & Start / Stop

* START/STOP a été assigné en usine.
@  Entenant enfoncé [SHET], pressez le pad (3.

@ Selectionnez la fonction & assigner avec [¥] et (3],

=1 5

PRE P

”"l.!

START

50 =
To=TOE

—5 ““is:"*“

MR

§ "

Fonctian a assigner

@ Pressez pour retourner & l'affichage précédent.




3. Assignation de Ia pédale

O A propos du TEMPO et de START/STOP

Les fonctions TEMPO et START/STOP vous permettent de régler le tempo en pressant |a pédale a
intervalles voulus pour le tempo.

Pour assigner la fonction TEMPO et START/STOP, sélectionnez “TEMPO & ST:SP" 4 I'etape @.
La R-70 étant stoppée, frappez la pédale quatre fois au tempo que vous désirez programmer. l.a R-70

commencera automatiquement la reproduction dés le temps suivant et au tempo réglé. Le fait de presser
a nouveau la pédale stoppera la R-70.

1 i P [r—- 1

@w ~7

Premigre fois deuxiéme fois troigigme fois quatrieme fois Stlop

* Pour faire reprodulire un morceau avec TEMPO & ST/SP, assurez vous de régler la fonction Song Tempo (tempo de
morceau) sur OFF.
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Les utilitaire de mémoire comprennent trofs fonctions utiles ; mémoire disponible, initialisation de morceau
ei initialisation de pattern.

S A S o R T
eimnoire msp@mme

La fonction de mémoire disponible vous indigue combien d’espace mémoire (interne ou sur carte) est
encore disponible pour les morceaux ou les patterns rythmiques. Lorsque fa mémoire restante est 4 0 %,
aucun patiern rythrmique ou morceau supplémentaire ne peut étre créé. La capacité mémoire maximale
est approximativement de 3700 notes pour 100 patierns ou 2000 parties pour 20 morceaux

v

Pour controler ia mémoire restant sur une carte mémoire, assurez vous que Ja carie mémoire estinsérée dans lafente.

Pressez e pad [35] en lenant enfoncé [BET].

(premi&re page) (deuxieme page}

Pressez ia touche  du pavé numérique pour sélectionnes “Avail memary”.

Mémoire restant pour les patterns rythmigues dans la mémaire interne

Memaire restant pour les morceaux dans la mémeire interne

L'affichage indique la mémoire restant pour les patterns rythmigues et les morceaux dans la mémoire
interne.

Changez d'écran avec () et [B],

Mérmaire restant pour les patlerns rythmigues sur ia carte mémoire

Memoire restant pour les morceaux sur la carte mémoire

L'affichage indigue la mémoire restant pour les patterns rythmiques et les morceaux sur la carte mémoire
actueliement inséree.

Pour quitter ce mode, pressez [No@ExT].




4. Utilitaires de mémoire

Initialisation des morceaux (Song Initialize)

La fonction d'initialisation des morceaux efface tous les morceaux écrits en mémoire interne ou sur une
carte mémoire.

Pressez le pad (18 en tenant enfoncé [SmE].

Pressez fa touche [2] du pavé numérique pour sélectionner “Song init” {initialisation de morceauy}.

Ce qui sera initialisé

Sélectionnez queltes données doivent étre effacées (celles de 1a mémoire interne ou de la carte mémoire) avec [V}
et Al

INTERNAL - Efface toutes les données de morceau de la mémoire interne de la R-70.
CARD ; Efface toutes les données de morceau de la carte mémoire.

Pressez [YE8]
{'affichage répond avec "Are you sure ?".

Pressez [VES].
L'affichage répond avec “Completed” quand tous les morceaux ont ete initialisés.

Pour annuler 'initialisation, pressez au lieu de [VES].

Pour I'initialisation des patterns rythmiques (Pattern
init)

La fonction d'initialisation des patterns efface tous les patterns rythmiques inscrits en mémoire interne ou
sur une carte memoire.

Pressez le pad [ en tenant enfoncé [SRFL}.

Changez Fécran avec [} el [&]

la procédure ci-dessus (étape @) peut étre sautée.

Pressez la touche 3] du pavé numérique pour sélectionner "Pattern init” (initialisation de patterns)

Ce qui sera initialisé

8- 11



4. Utilitaires de mémoire

@  Sélectionnez quelies données devront étre effacées (celles de la mémoire interne ou celles de la carte mémoire) avec

[¥] et [&].
INTERNAL: Effacoment de toutes les données de patterns de la mémaiie interne de 1a B-70.
CARD ; Effacement de toutes les données de patterns de la carte mémoire.

® Pressez [¥E5].
L'affichage répond par "Are you sure”

& Pressez
L'affichage répond par "Completed” lorsque que tous les patterns rythmigues ont ét¢ initialisés.

Pour annuler I'initialisation, pressez au lieu de [VE5],

6-12




Configuration avec
des unités MIDI externes



1.

Le MIDI signifie Musical Instrument Digital Interface (Interface numérique pour instrument de musigue),
c'est un standard international pour la communication entre instruments de musique. Les unités
compatibles MIDI peuvent échanger des informations de jeu (quelles notes sont jouées, pendant combien
astemps, aves Guelic force, elc ) aves d'autres unités MIDL méme siles apparsils qui cormmuniqueni soni

d'un modéle ou encore d'un fabriquant différent

Dans le standard MIDI, fes événements de jeu tels que Vinterprétation sur un clavier ou I'enfoncement
d'une pedale sont traités sous forme de messages MIDI

Communication par messages MIDI

Ce qui suit explique comment les messages MIDI sont transmis et recus.

O Prises MID{

Les messages MIDI sont transmis ou regus (par des cables MID! spéciaux) par les prises MID suivantes :

MIDEIN : Cette prise regoit les messages MIDI envoyés par un
appareil MIDI externe.

- MIDIOUT :  La R-70 envoie ses messages MIDI par cette prise.

THAY aur # MIDI THRU :  Une exacte copie des messages MID! recus en MIDIIN est

envoyée par cette prise.

A l'aide des prises MIDi THRU, il est théoriquement possible d'enchainer de
nombreux appareils MIDI. Toutefois, 4 & 5 unités en chaine semblent &tre une
limite pratique. Le plus d'appareils vous connectez & voire systéme, plus grand
est en effet le risque de retard ou de détérioration du signal

O Canaux MIDI

Le standard MIDI permet la ransmission simultanée de différents messages a plusieurs appareils MiD|
en n'empioyant pourtant qu'un seul cable MIDI. Cela est rendu possible par I'emploi de canaux MIDI. Les
canalx MiDI| sont similaires & ceux trouvés sur une télévision, En changeant de canal de télévision, vous
pouvez visualiser les programmes de différentes chaines. Pour cela, il vous faut faire coincider le canal
de votre recepteur avec celui de la station émettrice afin que les messages de cette derniére solent regus.

Station A \ Les signaux de télévision de plusisurs chaines sont véhiculés par le cable d'antenne

Station B| —

Station C /

Sélectionnez sur le téigviseur la
chaine que vous désirez regarder

[Swmnmm )

Le MIDI offre 16 canaux.

Les messages MIDI ne sont efficaces que lorsque le canal MIDI de réception de 'appareil receveur est
égal au canal MIDI d'émission de I'appareil transmetteur. Par exemple, si les canaux MIDI sont régiés
comme suit, seul le medule de sons (Sound Module) B répondra au message du clavier :

MIDI QUT MIDI N MIDI THRU
Canal de fransmission: 1 Canal de réception: 2 $

L= ez G2

gaas AMAD - £, Sevasass 2 0 Module de sons A

EEE g g g g;};]m% ssmgsoes o o
Canal de reception: 1 $ MIDI IN
L= o O
- 00 Moduledesons B o




1. A propos du MIBI

Messages MIDI employés par la R-70

I y a une grande variété de messages MIDI, chacun véhiculant différents types d'informations. Les
messages MID| sont divisés en deux catégories : les "messages par canal” qui sonttraités individuellement
pour chaque canal MID, etles “message de systéme" qui sont interprétés quel que soitle réglage de canal
MiDI.

O Messages par canal

»,

xd

Ces messages servent principalement a transmettre les informations de jeu. Normalement, vous pouvez
piioter virtuellement toute expression a i'aide de messages par canal  La fagon dont les messages MIDI
pilotent le systéme varie en fonction des réglages de 'appareil récepteur.

Messages de note

Les messages de note comprennent des informations de hauteur (numéro de note}, de dynamique {(de
force) et d'enfoncement (Note On) / Relachement (Note Off).

Chague message de note véhicule l'information comme suit :

Numéro de note © La hauteur du son {le numéro représente la position sur le clavier)

Note On : Enfoncement d'une touche {ou d'un pad dans notre cas)

Note Off : Relachementd'une fouche. Les messages Note Off ne sont pas transmis lorsque vous
relachez un pad. Les messages Note Off sont transmis & un intervalie constant apres
'enfoncement du pad et ne varient pas avec la force {dynamique) de reldchement du
pad.

Dynamique : Force avec laquelle un pad a été joue.

Les notes d’un clavier MID! sont numeérotées de 0 4 127 Le do médian {C4) est obtenu en jouant a note
numeéro 60.

Correspondance enire numero et nom de note

Nom de note do ¢
Numéro de note  0¢ 21 80 108 —> 127

¢ N +
Af {ia0) C4 (dod) 08 {doB) -» £9 (d09)

-,
¥

-
*

D’'une fagon générale, un numéro de note définit la hauteur du son. Sur les boites a rythme, le numeéro de
note caractérise un instrument La R-70 a deux parties différentes : les sections Instrument qui
fonctionnent comme des modules de sons rythmiques (voir page 7-6) et les sections Performance, dans
laquelle vous pouvez éditer les informations de jeu (par exemple la hauteur) (voir page 7-15).

Messages de Pitch Bend

Les messages de Pitch Bend transmettent des informations sur l'inclinaison apportée au levier de Pitch
Bend. La R-70 peut répondre aux messages de Pitch Bend émis par un clavier MID! externe.
Messages d'Aftertouch

Les messages d'Aftertouch transmettent les informations concernant I'Aftertouch (une technique de jeu
par laquelle les touches d'un clavier sont pressées aprés avoir été enfoncées). La R-70 ne repond pas aux
messages d'Aftertouch,
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Messages de changement de pregramme

Normalement, les messages de changement de programme servent 4 la sélection de son. Les numéros
de changement de pragramme 1 & 128 servent & sélectionner les sons correspondants. La R-70 transmet
des messanaes de chanoement de nrogramme lorsqu'un ensemble rythmique différent (Drum Kit, volr nage

7-9) estsélectionne, et al'inverse un nouvel ensemble de batteries (Drum Kit) sera sélectionné en réponse
a la réception d'un message de changement de programme.

Messages de changement de commande

Les changemenis de commande comprennent les fonctions de moduiation, panoramique, etc, et
augmentent les possibilites d'expression en cours de jeu. Chaque commande a un numéro différent.
L.es fonctions disponibles vatient selon I'appareil MID! utilise. La R-70 répond au panoramique, au volume,
etc, autant de messages qui devront étre émis qui devront étre émis par un appareil MID] externe.

O Messages de systéme

Les messages de sysiéme comprennent les messages exclusifs, les messages nécessaires a la
synchronisation, au contrdle du systéme, elc

Messages communs

Les messages communs comprennent la sélection de morceau (Song Select), la position dans le morceau
{(Song Position Pointer), etc

Messages en temps réel

Ces messages, servantala synchronisation avec un autre appareil, comprennentles coups d’horloge pout
le tempo, les messages Start/Stop et Continue {reprise en cours de morceau).

Messages d'Active Sensing

Ces messages servent a contréler la bonne qualité de la connexion MIDI. Si aucun message MIDI n'est
recu pendant un certain laps de ternps, le systéme ré-initialise les valeurs dernieérement regues par MIDL.
Messages exclusifs

Les messages exclusifs traiternt les éléments propres & une machine spécifique. Les messages exclusifs
ne peuvent élre échanges contre deux appareils identiques {par exemple, deux R-70). Pour une
explication détaillée, voir 'équipement MIDI (page 9-32).

O Tableau d’equipement MIDI

Le MID! permet 4 différents instruments de musique et unités diverses d’échanger des données. |l n'est
pas nécessaire toutefois que tous les messages MIDI soient émis etinterprétés par tous les appareils MIDI.

Par exemnple, vous pouvez utiliser un clavier pour émettre des messages d’Afteriouch, maijs sile medule
de sons que vous lui avez connecte ne répond pas a 'Aftertouch, aucun effet ne sera obtenu La seule
fagon pour qu'une communication s’établisse entre deux appareils par message MIDI est que la fonction
vehiculée par ce message MIDI soit compréhensible par les deux unités. Pour rapidement déterminer
jusgu'a quel point deux unités sont compatibles, un tableau d'équipement MIDI est fourni avec chaque
appareil. En comparant les tableaux, vous pouvez voir comment un message MIDI émis par un appareil
sera interpréié par l'autre. Les tableaux sont standardisés, aussi la comparaison est-elle trés simple.

Appareil MiD! A Pliage en deM Appareil MIDI B

Racognizod | Remarks
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La partie MID! de la R-70 est divisée en deux sections instrument et en quatre sections performance- Les
fonctions MIDI de la R-70 comprennent également des ensembles de batteries et des commandes
employées dans les sections instruments, des fonctions communes & toutes les sections, Bulk Dump
(transfert global) et initialisation.

MIDI IN

Section instrument 1 B
> {pour transmission
et réception)

LS MIDEQUT

Saction

R

Parformance 1
{réception saule} 4

]

1

[ MIDI |y

| Section instrument_—

-1 Drum Set Setup
(Config. d'ensemble
rythmique)

— Inst Sec Ctrl
(commandes ds
la section instrument)

-] Section Performance

1._

r— Function
{forictions)

- Butk dump

— initialize
{initialisation)

Sélection de section

Rx ¢h (canal de réceplion)

Tx ch {canal de transmission)

Valume de la section

Bend range {plage d'action du bender)
Assign {assignation)

Edit {édition)

Copy (copig)

CC# {sélection de changemeant de commande)
instrument (sélection d')

Parameétre (sélection de)

Sélection de section

RAx ch (canai de reception)

Instrument {sélection d'})

Hi note (note haute)

.o note (note basse)

Modulation

Bend range (plage d'action du bender)

Rf note (note de référence)

KF pitch {asservissement de la hauteur au clavier)
KF decay ({asservissement de la chute au clavier)
KF nuance (asservissement de la nuance au clavier)
KF pan (asservissement du panorarnique au clavier)

Sys Ex Dev ID# (n° didentification dunité en systame exclusif)
Dr set chg (changement d'ensemble rythmique)

Off velocily (commutateur de dynamigue de relachement)
Release time (lemps de reldchement)

Volume

Pan (panoramigue)

Expression

Pitch bend

All {tout)

Seq (séguences)

Setup (configuration)

Sélaction de section
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Sections instrument

Si vous déclenchez les sons de la R-70 par un appareil MIDI externe, vous pouvez utiliser les sections
instrument

Dang ces seclions, vous pouvez assigner un nstrument a chagque numeéro de note puis faire jousr ces
instruments par des données de jeu (numéro de note) émises par un appareil MIDI externe. Vous pouvez
egalement faire jouer plusieurs appareils MIDI externes avec les données de jeu de la R-70. Les sections
instruments peuvent étre & |a fois employées pour la transmission et la réception de messages MIDI.

Sections performance

Lorsque vous faites jousr la source sonore de la R-70 depuis un clavier externe, vous devez utiliser les
sections performance. Assignez différents instruments aux sections 1-4 et faites reproduire les instru-
ments differemment en changeant les paramétres {Pitch/Decay/Nuance/Pan) des instruments assignés
enfonction de laposition de jeu surle clavier (numéro de note) Les sections performance ne peuvent servir
que lorsque la R-70 regoit des messages MID!

Les 6 sections peuvent étre utilisées simultanément.

Sections instruments
Vous pouvez regler les paramétres des sections instruments pour utiliser la R-70 comme un module de

sons rythmiques.

Lorsque les sections instruments de la B-70 sont déctenchées par des donndes de jeu émises depuis un appareil MIDI
externe, elles reproduisent jes sons seifon le réglage des paramétres de son (voir page 4-2).

------ Cette lialson est active en enregistrement en temps réel

Section instrument 2

Section instrument 1

Source Sortie
sonere
—3
MIDIIN
Conversion Conversion MIDI OUT
de messages 1 1l messages
MIDI : MIDI
1
L Pattern
Pad
~ {Pad de position
| Section instrument Séiection de section

Rx ch (canal de réception)

Tx ¢ch {canai de transmission)

Valume de ia section

Bend range {plage d'action du bandar)
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Les paramétres réglés dans les sections instrumenis sont les suivants :

Sélection de section (INST1/INST2)
Cela sélectionne la section instrument avant le réglage des paraméires.

Canal de réception (Rx ch : OFF/1-16)

Cela régle le canal MIDI sur lequel les signaux MIDI sont regus par chaque section {1/2). Pour faire jouer
la R-70 par ses sections instrument, réglez le canal MIDI de transmission de 'appareil MIDI externe sur
le méme numéro que le canal de réception des sections instruments.

Lorsque les sections instruments 1 et 2 sont réglées sur le méme numéro de canal MIDI, la section instrument 1 a
priorité.

Les canaux de réception des sections instrument et des sections performance (voir page 7-18) doivent éire différents
S'ils sont sur le méme numéro, les sons des deux sections seront joués simultanément

Canal de transmission (Tx ch : OFF/1-16/Rx)

Cela régle le canal de transmission pour chaque section {1/2). Réglez le canal de transmission des
sections instrument sur le méme numéro gue le canal de réception de 'appareil MID] externe. Gile reglage
est Rx, le signal MIDI est transmis sur le méme canal que celui choisi comme canal de reception. Par
conséquent, réglez ce parametre sur Rx lorsque vous utilisez la R-70 avec un sequenceur.

Volume de la section (0-127)

Cela détermine le volume général de la section instrument sélectionnée. Augmenter la valeur fait monter
ie volume. A 0, aucun son n'est entendu.

Vous pouvez sélectionner de transmetire ou non (ou de recevoir ou non} des messages de volume & I'aide du
commutateur volume {voir page 7-20).

Le volume de la section peut également se régler par le biais de messages de volume (commande numéro 7) émis
par un appareftt MID! externe.

Bend Range (0-12)

Cela détermine la plage maximale de variation de hauteur lorsque la hauteur d'un instrument est pilotee
par des messages de Pitch Bend. Réglez donc ici le changement de hauteur maximal (en demi-tons}
obtenu lorsque le levier Bender est incling & fond vers la droite. A 0, il i’y aura aucun changement.

Vous pouvez sélectionner de recevoir ou non les messages de Pitch Bend avec le commutateur Pitch Bend (voir page
7-21}.

Le réglage Bend Hange peut également &tre changé par message de changement de commande émis depuis un
appareit externe.

Les messages de Pitch Bend n'affectent pas la hauteur du son actusllement joué.
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@ Pressez Wil

(1ere page)

{2&me page)

{3eme page) (déme page)

T o T SR S
R I T T
RN WA L R B S

I
i

@ Pressez la touche (] du pavé numérique pour sélectionner "Inst sec setup”

@ Sélectionnez ia section instrument (inst 1/2) avec [¥] et [Z]

Section instrumeant

Paramétre Valeur 1égiée

Selectionnez le parameétre correspondant avec [d] et [&] puls réglez sa valeur avec [¥] et [A]
Pressez .

Ensemble rythmique (Drum Set)

loi, vous pouvez programmer I'ensemble rythmique utilisé dans la section instrument.

{1&re oéqe) (28ma oége)

L'ensemble rythmique ou "Drum Set” sélectionné ici peut 8tre changé a réception d'un message de changement de
programme venant d'un apparell MiD! externe (voir page 7-19),

ﬁgﬂ,ﬁ;g-ugfnsemble Edit {&dition)
Copy {copie)

Drum Set Setup E Assign {assignation)

Assignation d'ensemble rythmique

La fonction d'assignation d'ensemble rythmique vous permet de sélectionner I'ensemble rythmique
devant étre assigné & chaque section dinstrument. Lorsque vous utilisez un ensemble rythmique
utilisateur (User 1-4), vous pouvez assigner chaque instrument & un numéro de note différent.

§
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Ce qui suit décrit les instruments (sonorités de percussion) employés dans chaque ensembie rythmique

Numérode| Ensemble o
programme|  rythmicue Description
1 STD Ensemble Standard : cet ensemble est canstitué de sororités de percussions conventionneltes
9 ROOM Ensemble Room : sonorités de percussions avec son d'ambiance large
17 POWER Ensemble Power : sonorités de percussions avec son d'ambiance
25 ELCTR Ensemble électrorique : sonorités de batterie électronique
26 TR808 Ensemble TRBOB : sonorités de la boite & rythme TR-808 Roland
33 JAZZ Ensembte Jazz : principalement des sonarités employées en musigue jazz
41 BRUSH Ensembie Brush : sonorités de percussion jouées avec des balais
97 ALL 1 ALL 1/2© Sivous assignez respectivement All 1 et All 2 aux deux sections instrument, chacune
105 ALL 2 étant sur un canal MIDI dittérent, fes 242 instruments pourront élre jougs
USER 1
85 USER 1 ggggg - vaus pouvez assigner chaque instrument & un numéro de note ditérent
73 USER 2 USER 4 L& programmation d'usine est la suivante :
USER 1 ¢ ALEA
81 USER 3 USER 2 ¢ ALL2
USER 3 ¢~-— 5TD
89 USER 4 USER 4 & ROOM

Assignation d'un ensemble rythmique :

@ Pressez [mor.

(1&re page)

(1ére page)

(2éme page)

Dans I'affichage de menu MiDI, pressez ia touche (2] du pavé numérique pour sélectionner "Drum set setup”.

™
TR

i
[

......

Pressez la touche (1] du pavé numérigue pour selectionner "Assign”

i

AT

H

T

? Ensemble rythmigque & assigner

Seclion instrument & régler
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@  Sélectionnez ia section instrument devant &tre utilisée avec [¥] et fa],

®  Amenez le curseur sur la droite de la ligne inférieure de I'afficheur avec [S] et [B] puis sélectionnez 'ensemble ryth- I

migjue & assigne avec (5 o 50

® Pressez

< Edition des ensembles rythmiques utilisateur t

Cette fonction vous permet d'éditer le contenu des ensembles rythmiques utilisateur 1-4 (voir page 7-8).
Vous pouvez contrdler quels instruments sont assignés aux numéros de note dans un ensembie rythmique
autre qu'un ensemble utilisateur. Pour ces quatre ensembles rythmigues utilisateur, vous pouvez
egalement editer (ou contréler) quel instrument est déclenché par un numéro de note donné, recu par la
R-70. Lorsque vous transmettez des données de jeu depuis la R-70, le numéro de note assigné ici sera
employé.

* Lafonction d'edition des ensembies rythmiques utifisateur ne vous permet d'éditer Passignation des instruments que
dans ies ensembles rythmiques utilisateur . L'assignation des autres ensembles rythmigues s'affiche mais rie psut étre
editée.

" Lorsque le méme instrument est assigné aux ensembles rythmiques sélectionnés par les sections instruments 1 et
2, le numéro de note utilisé dans la section instrument 1 sera ransmis

Si vous donnez le méme canal MID1 de réception aux sections instrument 1 et 2, la R-70 commence par
examiner le contenu de Fensembie rythmigque sélectionné par la section instrument 1. Si aprés cela, aucun
instrument ne correspond au numéro de note regu, la R-70 examine le contenu de I'ensemble rythmique
sélectionné dans la section instrument 2.

- Référence ~
Mode de télécommande (—/RBMT)

Si vous réglez le mode de télécommande (Remote en anglais soit RMT), la R-70 sélectionnera
l'Instrument qui correspond au numéro de note regu. Dés lors, I'affichage donne le numéro de note
et linstrument correspondant,

La page suivante donne la procédure nécessaire au réglage du mode de télécommande.

. J

Editez 'ensemble utilisateur comme suit :
@  Pressez W],

{1ére page)

@ Dans l'affichage de menu MIDI, pressez la touche [Z1 du pavé numérique pour sélectionner “Drum Set setup”.

(1ere page) (2eme page)

7-10
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@

Pressez la touche [Z] du pavé numérique pour sélectionner "Edit”.

Mode de télécommande  Ensemble rythmigue

Numéro de note Instrument & assigner

Sélectionnez le mode de télecommande (- - -/RMT) avec [¥] et [2]

Amenez le curseur sur la droite de fa ligne supérieure de I'afficheur avec (£1 et [&], puis sélectionnez un ensembie
rythmigue avec (V] et [&]

Amenez le curseur sur la gauche de la ligne supérieure de {'afficheur avec [3] et [&] puis sélectionnez un numero de
note avec [¥] et [&1

Amenez le curseur sur la droite de la ligne inférieure de F'afficheur avec (€] et [B], puis sélectionnez linstrument &
assigner au numéro de note (sélectionné a r'étape ®) avec [¥] et [&] ou le pad correspondant.

Si vous désirez ne pas assigner d'instrument a un certain numéro de note, réglez instrument sur "k s 5 - 3 o ek

o

El
t

Changez de bangue de pads si nécessaire.

Sivous essayez d'éditer assignation d'instruments d'un des ensembles rythmiques utilisateur, "?" apparaitra dans
I'afficheur pour vous demander si vous étes silr de vouloir poursuivre cette édition. Sivous désirez poursuivre, pressez
. Sinon, pressez h

Si vous assignez un méme instrument & deux numéros de note ou plus, Yinstrument pourra étre produit quand I'une
out l'autre des notes sera demandée par message MIDI, mais la R-70 ransmettra le numéro de note ie plus bas de
tous ceux assignés au méme instrument

Pressez (NOE%T].

711
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7-12

*

Copie d'ensemble rythmigue

La fonction de copie d'ensemble rythmique vous permet de copier n'importe quel ensemble rythmique
dans un ensemble rythmique utiiisateur (User 1 a 4). Par exemple, si vous désirez ne changer gu'un
instiument dun certain ensemble rythmigue, vous pouvez fe copier dans un ensemble rythmique
utilisateur et ensuite faire I'édition {voir page 7-10).

Pressez {Mibi],

{1ére page)

Pressez la touche [2] du pavé numérique pour sélectionner “Drum set setup”.

(1ere page)

Vous pouvez sauter cette procédure {étape @)

Pressez la touche {37 du pave numaérique pour sélectionner "Copy”.

Ensemble sythmique source
Ensemble rythmigue utilisateur servant de destination

Sélectionnez 'ensemble rythmigque source avec {¥] et[A].

Amenezle curseur sur la draite de la ligne inférieure de Pafficheur et sélectionnez 'ensemble rythmigue de destination
(User 1-4) avec ¥ et &l

Pressez

L'affichage répond “Are you sure 7" (Etes vous sir 7).

Pressez a nouveall.

L'affichage répond par "Completed” pour indiguer que la copie est terminée

Pour annuler la copie, pressez au lieu de [¥E8],
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3. Changements de commande en section instrument

Les changements de commande se réglent de fagon commune pour les sections instrument 1 et 2.

{commandes de
la section instrument)

Instrument {sélection d')

Inst Sec Ctrl —E CC# (sélection de changement de commande}
Paramétre (sélection de)

O Réception de changement de commande

Vous pouvez changer les sonorités d'instruments de la R-70 en envoyant des messages de changement
de commande depuis un appareil MIDI externe. Dans chacun des neufs changements de commande
(modulation et commande d'utilisation générale 1-8), réglez l'instrument & piloter et les parametres a

changer (Pitch/Decay/Nuance/Pan).

* Lorsgue le commutateur Pan est réglé sur "ON" {voir page 7-21), le réglage de panoramique peut étre piloté par la
commande numéro 10. Par conséquent, les valeurs de panoramigue réglées par la modulation et les commandes
d'utilisation générale 1-8 seront ignorées, La commande numéra 10 change le réglage de panoramique de la totalite
de la section instrument qui est réglée sur le méme canal de réception que appareil MID| externe émetieur de fa

commande.

O Transmission des changements de commande

Les changements de commande réglés sur la R-70 seront transmis lorsque cette derniere jouera. En
réalité, les changements de commande sont transmis au moment ol l'instrument spécifié estjoué. Sivous
faites jouer la R-70 & I'aide des données de jeu venant d'un séquenceur MIDI, Faltération des sons de
linstrument peut &tre parfaiternent reproduite.

Changement de commande

Numéro de commande

Parameétre & éditer

MODUL {Modulation) 1{33) PITCH
CTRL 1 {commande 1 dutilisation générale) 16 (48) DECAY
CTRL 2 (commande 2 d'utilisation générale) 17 (49) NUANCE
CTRL 3 (commande 3 d'utilisation générale) 18 (50) PAN
CTRL 4 (commande 4 d'utilisation genérale) 19 (51)

CTRL 5 (commande 5 d'utilisation générale) 80

CTRL 6 (commande 8 d'utilisation générale} 81

CTRL 7 (commande 7 d'utilisation générale) 82

CTRL 8 (commande 8 d'utilisation genérale) 83

* Le numéro de commande entre () servira également & la transmission et a la réception des messages de hauteur

7-13
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@

@

7-14

Pressez (Wi,

{Premiére page)

i1 me=t
BT

i i

Sélectionnez I'affichage suivant avec [@) et [B].

(Deuxigma page)

s ol

Blrst s
B EatuE

B =

Vious pouvez sauter cette procédure {étape @)

Sélectionnez “Inst sec Ctrl" (changements de commande de la section instrument) en pressant [a touche [ du pavé
numérigue.

Changement de commande

¥
ChrILCTRLIE oo LE ]
S

— f {3208 ;...: ;..: e ]':..

)

Instrument & pitoter par changement de commande

Sélectionnez le changement de commande {ruméro de commande) & utiliser avec [¥] et fil.

Amenez le curseur surla ligne inférieure de I'afficheur avec €1 et [&] et utilisez [¥] et[&] ou le pad correspondant pour
déterminer l'instrument & piloter.

Changez de banque de pads si nécessaire.

Sélectionnez I'affichage de réglage de paramétre avec ] et =],

16T
Faram =HURHCE

Faved o

Paramétre 4 changer par changement de commande

Sélectionnez le paraméatre & piloter par le changement de commande, avec [¥] et [i].

Sivous ne désirez pas utiliser le changement de commande (numéro de commande) sélectionné a 'étape @, réglez-
le sur "OFF".

Le paramétre de hauteur (Pitch) ne peut étre sélectionné pour CTRL 5 - 8 (commandes d'utilisation générale 5 - 8).

Pour poursuivie le réglage des autres changements de commande, retournez au niveau de I'élape @ avec[Z] et [B]
ou choisissez le numéro de commande en pressant [¥] et [A] tout en pressant [shiFT]. Répétez les étapes ®-@

Lorsque vous avez termineé de régler tous les changements de commande voulus, pressez [NOEXT].
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4. Sections performance

Les sections performance ne servent gu'a faire jouer des instruments spécifiques (avec des hauteurs ou
des chutes différentes, etc.) depuis un clavier MIDI.

*  Les sections perfermance ne peuvent étre déclenchées par les données de jeu internes.

* Le son de base de chaque instrument doit étre réglé avec les paramétres de son {vair page 4-2).

MIDIN
F Converslon des

Section performance 4
Section performance 3
Section performarice 2

Section performance 1

- - ——3> |Liaison active en enregistrement en temps réel

Source |

sonore

messages MIDI

- - —=3 Pattern

1 Sortie

[ Section Periormance |-

Sélection de section

Rx ch {canal de réception)

Instrumeant (sélection d'}

Hi note (nole haute}

Lo note (note basse)

Modulation

Bend range {plage d'action du bender}

Rf note (nole de référence}

KF pitch (asservissement de fa hauteur au clavier)
K¥f decay (asservissement de la chute au clavier)
KF nuance (asservissement de ia nuance au clavier)
KF pan {asservissement du pancramique au clavier)

7—15
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718

Yy
*

*,
o

*

*

Les parametres qui peuvent élre réglés dans les sections performance sont les suivants :

Sélection de section (PFM 1-4)
Cela selectionne la section performance dans laquelie vous aliez regler les parameéires.

Canal de reception (Rx ch : OFF/1-16)

Cela regle le canal MIDI {1-16) sur lequel les données de jeu sont recues pour chagque section
performance. Reglez ie canal MID! de transmission de I'appareil MIDI externe pour qu'il corresponde au
canal de réception de la section performance désirée. Réglez les canaux de réception des sections
performance inutilisées sur "OFF".

Les canaux de réception des sections instrument {voir page 7-7) et des sections performance doivent élre différents
S'ils sont sur la méme valeur, les sons des deux sections seront reproduits simultanément.

Instrument

Sélectionnez llinstrument devant étre joué par chaque section performance.

Volume de la section (0-127)

Celadétermine le volume général de la section performance sélectionnée. Augmenter la valeur augmente
le volume. A Q, aucun soh n'est entendu

Vous pouvez choisir que la B-70 regoive ou non les messages de volume, & 1'aide du commutateur volume (voir page
7-20).

Le volume de la section peut également étre réglé par message de volume (commande numéro 7) depuis un apparsil
MiDI externe.

Note haute/Note basse {0-127)

Cela regle le numéro de la note la plus haute et de la note la plus basse qui peuvent &tre regues dans
chaque section parformance.

A_UCUH son . Le son est produit dans cette zone AAucun son.
nest produit nest produit
Note basse Note haute

Lorsque la note la plus haute et la note ia plus basse sont réglées sur la méme valeur, seule |a note ainsi déterminée
sera reconnue.

lIn'est pas possible de regler la valeur de la note basse de fagon pius élevée que celle de la note haute (et vice versa).




2. Structure MIDI

‘3

»,
id

.

RS

»

+

>,
*

Modulation
Cela détermine le paramétre (Decay/Nuance) piloté par messages de modulation.

Avec un réglage sur "OFF", les messages de modulation ne sont pas reconnus.

Bend Range {0-12)

Cela détermine la variation de hauteur maximale qui peut étre obtenue par action de messages de Piich
Bend. Réglez le changement de hauteur maximal (en demi-tons) qui sera obtenu lorsque fe levier Bender
est incliné a fond & droite. A 0, il n'y aura pas de changement.

Vous pouvez choisir que la R-70 recoive ot non les messages de Pitch Bend, & l'alde du commutateur Pitch Bend
{voir page 7-21).

La valeur de Bend Range peut également étre changge par message de changement de cormmande venan! d'un
appareit MID! externe.

Les messages de Pitch Bend n'affectent pas la hauteur du son actuellement joué.

Numéro de note référence pour 'asservissement au clavier (0-127)

C'est le numéro de note standard sur lequel se basent les paramétres d'asservissement au clavier. Le
numéro de note référence des asservissements est commun & tous les paramétres suivants.

Asservissement au clavier de la hauteur (- 99 - +989)

Cela détermine comment la hauteur est changée par Passervissement au clavier (quelle est la variation
de hauteur obtenue forsqu'on s'éloigne de la note de reférence).

Asservissement de la chute {Decay) au clavier (- 9 - + 9}

Cela détermine comment la chute est changée par 'asservissement au clavier (c'est & dire la fagon dont
la chute change en fonction de 'éloignement de la note jouée par rapport & la note de référence).

Asservissement de la nuance au clavier (- 2 - + 2)

Cela détermine comment la nuance est changée par I'asservissement au clavier {¢’est a dire comment la
nuance change en fonction de I'éloignement de la note jouée par rapport & la note de réference).

Asservissement du pancramique au clavier (- 2 -+ 2/ OFF)
Cela détermine comment la position panoramique estchangée parl'asservissement au clavier (C'est a dire

comment la position panoramiguie change en fonction de I'éloignement de la note jouée par rapport a la
note référence).

Lorsque I'asservissement du panoramique au clavier est réglé sur "OFF", Fimage sonore ne change pas.

Lorsque I'assignation de sortie (voir page 4-10) estréglée sur 1 ou 2 (sorties individuelles), 'image sonore ne changera
pas méme si l'asservissement du panoramigue au clavier est réglé sur une valeur autre que "OFF".

7—-17



2. Structure MIDI

Qu’est-ce que I'asservissement
au clavier (Kev Follow) ?

L'asservissement au clavier ou "Key Follow” permet de modifier la valeur d'un parametre en fonction
de la zone de jeu sur le clavier. Ainsi, si c'est la chute (Decay) qui est pilotée par 'asservissement
au clavier, le faitde jouer surdifférentes zones du clavier entrainera des durées de chute différentes.
Pour la note de reférence, par exemple, imaginons que le temps de chute soit instantané. Sivous
jouez des notes plus aigués sur le clavier, le temps de chute des notes alors jouées s'allongera.

Numéro de note et valeur du paraméatre

Pius haute |
|
I
: Valgur + (Key Follow)
Valeur du .
paramgtre [T 7T T T T T2 T~ oo
! Valeur - (Key Follow) i
i |
|
Plus bassa

Numéro de la nole de référence

Si la valeur d'un paramétre est positive (+), il augmentera avec les numéras de note. Sila valeur
du paramétre est négative (-}, il diminuera quand les numéros de note augmenteront. Si vous ne
désirez pas que le paramétre soit affecté par Passervissement au clavier, choisissez “0" ou “OFF".

. /

@ Pressez

* Vous pouvez sauter la procédure précédente (élape @),

® Pressezlatouche @ dupavé numérique pour sélectionner "Pfm sec setup” { configuration de la section perfr
Section performance

Paramétre Valeur régige
@ Sélectionnez la section performance dans laguelle vous désirez régler d'autres parame’

@ Sélectionnez un paramétre Key Follow (en changeant d'affichage) avec [£] et [B]. Ré
® Pressez

7-18




La R—70 vous permet de choisir si les messages MID! seront ou non transmis ou regus (messages par
canal) par les sections instrument et performance.

Function —  Sys Ex Dev ID¢# (n° didentification d'unité en systéme exclusi)
(fonclions) D set chg {changement d'ensemble rythmigue)

— Off velocity (commutateur de dynamique de relachement)

— Release time (temps de relachement)

— Volume

— Pan (panoramigue)

+— Expression

— Pitch bend

SysEx dev 1D {n°® d'identification en systéme exclusif : OFF/1 - 32)

Ceia fixe le numéro d'identification de I'appareil pour la transmission et la réception de messages exclusifs
MIDI Avec un réglage "OFF", les messages exclusifs ne sont ni regus ni fransmis.

Commutateur de changement d'ensemble rythmique {ON/OFF)

Cela détermine si les ensembles rythmigues changent ou non a réception de messages de changement
de programme . Cela détermine également si les messages de changement de programme sont ou non
transmis lorsqu'on utilise les boutons de la fagade de la R-70. Avec “ON”, la R-70 regoit les messages de
changement de programme d'un appareil MIDI exierne et change en conséquence I'ensemble rythmigue
de la section instrument qui est sur le méme canal MIDI que le message regu. Aussi, si les ensembles
rythmiques de la R-70 sont changés a l'aide de P'assignation d’ensemble rythmique, le message de
changement de programme correspondant est émis sur le canal de transmission de la section instrument
actuellement employée. Avec un réglage sur "OFF", la R-70 ne change pas d'ensemble rythmique et ne
regoit pas ni ne transmet pas de message de changement de programme.

Les numéros de programme correspondent aux ensembles rythmigues de la R-70 comme indiqué dans l'assignation
d'ensemble rythmique {voir page 7-9).

7—-19



3. Modes de transmission/réception MiDi

4 Commutateur de dynamique de reldchement (ON/OFF)

L e Lo 1T

Cela détermine si la dynamique de relachement sera ou non reconnue {la vitesse de relachement d'une 5
touche d'un clavier). Avec un réglage sur "“ON", la chute du son (Decay) peut étre pilotée par la dynamigue !
de relachement. Avec un réglage sur OFF, la dynamique de relachement est ignorée,

Celan'est efficace que pour les instruments dont le réglage de réceplion de relachement {voir page 4-8) est sur "ON",

% Durée de relachement (1-8)

Limg = 1

Cela détermine le temps de relachement aprés le message Note Off (aprés le relachement d'une touche
sutle clavier). Le termps de relachement réglé ici fonctionne pour tous les sons. Augmenterla valeur donne ‘
une courbe de relachement plus progressive. ]

Volume
W
YN
vy o T
0 (1 ;a amps
Note Off T
Ternps de relachement

Le temps de relachement ne concerne que les instruments dont ia réception de Note Off {voir page 4-6) est régiée
sur *ON",

% Commutateur de volume (ON/CFF)

fod " T I S S /
g 1 (%] T 1T
; w ada i Twt ? ¥ e et .,!-. Tt g H

AEnB SRyt SIS /

-
i
kS

Cela détermine si les messages de volurne sont ou non transmis ou regus. Avec un réglage s
volume de [a section réglée sur le méme canal MiDI (que celui sur lequel sont véhiculés les
volume) changera De plus, si le volume est changé durant la reproduction d'un morcea
volume sera transmise par message MiDIl. Avec un réglage sur “OFF”, le volume n'est ps
messages de volume recus.




3. Modes de transmission/réception MiDi
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Commutateur de panoramigue {ON/OFF)

PITET fumnt Lor

r
fron

!
Y AN

Cela détermine si les messages de panoramigue sont ou non regus. Avec un réglage sur “ON”, le réglage
de panoramique de la section qui est réglée sur le méme canal de réception MIDI (que celui sur lequel sont
véhiculés les messages de panoramique) sera changé. Lorsque des messages de panoramique sont
regus, fa valeur de panoramique réglée avec "Mixer” (voir page 4-10) sera ignorée. Si vous desirez
retourner au régiage pregrammé pour le mixage, réglez le commutateur de panoramique sur “OFF”. Dans
ce cas, le réglage de panoramique n'est pas affecté par les messages de panoramique regus.

Lorsque le commutateur de panoramique est réglé sur "ON", les valeurs de panoramique réglées sur les autres
numéros de changement de commande sont ignorés

Quand I'assignation de sortie (voir page 4-10) est réglée sur 1 ou 2 (sorties individuelles), le réglage de panoramique
ne change pas méme si le commutateur de panoramique est réglé sur "ON",

GCommutateur d'expression (ONFOFF)

Cela détermine si les messages d'expression sont ou non regus. Avec un réglage sur “ON”, le volume de
la section qui est réglée sur le méme canal de réception (que les messages d’expression) changera. Avec
un réglage sur “OFF", le volume ne sera pas affecté par les messages d'expression regus.

Commutateur de Pitch Bend (ON/OFF)

LN R e S T

H H PR P
e P Pt P i
T 0 FT DamedTir

Cela détermine si les messages de Pitch Bend sont ou non regus. Avec un réglage sur "ON", Ia hauteur
de la section qui est réglée sur le méme canal de réception {que celui des messages de Fitch Bend)
changera. Avec un réglage sur "OFF", la hauteur ne sera pas affectée par les messages de Pitch Bend
requs.



3. Modes de transmission/réception MID!

@  Pressez (W0,

(Premiere page)

@ Sélectionnez 'affichage suivant avec [€] et [B]

*

(Troisiéme page)

Cette procédure (étape @) peut étre sautée

@  Sélectionnez "Function” (fonction MIDI) en pressant fa touche 5] du pavé numérique

Parametre qui piote les messages MIDE Valgur réglée

@

Sélectionnez le paramétre a régler (4 gauche de la ligne inférieure de l'afficheur) avec (] et [F], puis réglez la valeur
avec [¥] et [A] (a droite de [a figne inférieure de lafficheur)

Paur poursuivre le réglage des autres paramétres, répétez 'étape @

Lorsque vous avez terming le réglage de tous les paramétres voulus, pressez




Avec des messages exclusifs, vous pouvez transférer les données de ia mémoire de la R-70 dans une
autre R-70 {pour lui donner exactement les mémes réglages) ou vers un appareil MIDI externe qui peut
enregistrer les messages exclusifs (pour faire une copie de sauvegarde).

Transfert de données (Bulk Dump)

Les données de la R-70 peuvent étre transférées dans un appareil MiD] externe.

( CONNEXIONS )

MIDI OUT /MEDI N MIDI OUT MIDHEIN

e ——— s —— B B Ll T B

fransmetiew Hecepleur Iransmeligu Hecepiew
{R-70) {Sequenceur} (R-70) (R-70)

O Données qui peuvent étre transférées en fonction du mode de transfert :

Al : Transfert total (INTRCARD/INT/CARD)

Ce mode transfére toutes les données (donnees de séquence ou "Seq” et données de configuration "Setup”)
Sélectionnez INTRCARD (foutes les données de ia mémoire interne et de la carte mémoire), INT {toutes les donnéas
de la mémoire interne} ou CARD (loutes les données de la carte).

Seq : Transfert des données de séquence {INT & CARD/INT/CARD)

Ce mode iransfére les donnges de jeu de tous les morceaux et patterns rythmiques. Setectionnez INT&CARD (loutes
les données de la mémoire interne et de la carte mémoire), INT (loute la mémoire interne) ou CARD {toutes les
données de la carte).

Setup : Transfert de la configuration

Ce mode transiére les valeurs réglées pour le MIDI (p. 7-5), 'assignation {p. 5-2), les sons (p 4-2}, les efieis {p. 4-
14}, le mixage (p 5-5), le mode de synchro (p. 8-2), fes bangues de pads {p. 5-2), les groupes de pads (p. 5-2), le statut
ON/OFF de Multi (p. 5-5), te métronome (p. 1-11), le roulement (p. 1-8), la dynamique des pads {p 5-3) etl'assignation
de la pédate (p. 6-8).

Siles dornées sont transmises entre deux R-70, réglez-les toutes les deux sur le méme numére d'identification pour
message exclusif (et sur une valeur autre que "OFF").

Pressez [Widi].

(tére page)




4. Transfert de données (messages exclusifs)

®@

Sélectionnez l'affichage suivant avec (§] et [&]

(Troisiéme page)

La procédure précédente (étape @} peut étre sautée

Pressez la touche (8] du pave numérique pour sélectionner “Buk dump”

(Premiére page) (Deuxiéme page)

g B

i ji
et

Sélectionnez le mode de transfert de données avec ie pavé numeérigue.

Changez d'écran avec [£] et [B] si nécessaire.

Donnéss & ransmetire

+ {Setup}

Type de données a transmettre

Sélectionnez quelles données (INT&CARD/INT/CARD) doivent étre transmises avec [¥] et [].
Si vous sélectionnez "Setup" & Pétape ®, cette procédure sera sauiée,
Pressez [¥ES]

L'affichage repond par “Now sending”, et le transfert de données commencs. Lorsque les données ont éte
correctement fransférées, le message "Completed” apparait.

Pour transiérer un autre type de données, pressez pout retourner 4 I'affichage de menu de Bulk Dump (de
I'étape @), Répétez los étapes ®-@

Si vous sélectionnez "INT&CARD" ou “CARD" sans qu'une carte mémoire ne soit insérée dans ta R-70, les données
ne pourront éfre transmises ei Faffichage indiquera "Card not ready” pendant quelques secondes. L'affichage

précédent reviendra alors.

Pour annuler le transfert de donnees, pressez au lieu de [¥ES]




4. Transfert de données (messages exclusifs)

Réception

La R-70 peut recevoir des données de messages exclusifs venant d’'une autre R-70 ou d'un séquenceur.

Pressez [Mibi].

{Premiere page)

Sélectionnez I'affichage suivant avec (] et [&]

{Troisidme paae)

cluapp

-1 g
o
e
-

La procédure ci-dessus {étape @) peut étre sautée.
Sélectionnez "Function” en pressant Ia touche [¥] du pavé numérique.

Amenez le curseur sur le paramatre avec [ et [B] et déterminez le numéro d'identification de 'appareil en systame
exclusif, avec [¥] et (3]

Numéro didentification de 'appareil en systéme exclusif

Pour recevoir des données de messages exclusifs venant d'une autre R-70, réglez les numéros d'identification des
deux unités sur la méme valour. Pour recevoir des données de R-70 stockées dans un séquenceur, réglez le numéro
d'identification de 1a BR-70 sur la méme valeur de celle employée {et donc une valeur autre que “OFF") parla B-70lors
delatransmission des messages vers le séquenceur. Avec unréglage sur "OF F", les messages exchisifs sont ignorés

Lorsque Pappareil transmetteur commence le transier, 'affichage de la R-70 répond par “Receiving SyEx™.

Lorsque la R-70 est en cours de reproduction, les messages exclusifs sont ignorés.



1. Configuration pour I’emploi de la R-70 comme module
de sons MIDI

l.a R-70 peut &tre déclenchee par un sequenceur externe, un clavier MIDI, des pads MU, ete

CONNEXIONS

MIDI QUT MIDHIN
At

S Y e e e ol
- S
T T T T SR

Fad MIDI R-70
Boite a rythme
Clavier

Connectez la R-70 avec 'unité externe de la fagon suivante :

O Utilisation de la R-70 comme module de sons de percussion

La R-70 peut &tre déclenchée par une unité MIDI externe qui utilisera alors sa section instrument. Dans
f'exemnple suivani, [a section instrument 1 sera employae {voir page 7-8).

@ Reglez le canal de transmission de 'appareil MID1 externe pour qu'if corresponde au canal de réception (voir page
7-8) de la section instrument 1.

@ Changez 'assignation des instruments aux numéros de note (ensembles rythmiques, voir page 7-8, numéro de note,
voir page 7-10), si nécessalre

@  Jouez sur linstrurment MID! externe et les sonorités de la R-70 seront entendus

* Si vous réglez ia R-70 en mode d'enregistrement en temps réel, ce que vous jouerez sur linstrument externe sera
enregistré sous forme de patterns rythmiques. Toutefois, les parameétres pilotés par changement de commande (par
exemple, hauteur, voir page 7-13) ne peuvent étre programmes que dans la plage des parameétres de sequence (voir
page 1-42).

" Pour recevoir des messages de Pitch Bend, réglez e commutateur Pitch Bend sur "ON" (voir page 7-21).

* Le son d'un instrument peut &ire changé par émission de messages de changement de commande (voir page 7-13)
venant d'un appareil MIDI externe. Le son change en fonction des messages de changement de cormnmande que la
R-70 regoit. Cela étant, si vous désirez changer indépendamment le son d'une note, réglez 'appareil transmetteur
pour qu'it émette le message de changement de commande voulu juste avant le message de note.




5. Configuration avec une unité MIDI externe

O Utilisation de la R-70 comme source sonore pour un clavier MIDI

Vous pouvez assigner un instrument (tel qu'une sonorité de basse ou d'agogo, etc.) & une section
performance de la R-70 et lui faire jouer une mélodie depuis un clavier MIDI externe.

@ Réglez le canal de transmission du clavier MIDI externe pour qu'il corresponde au canal de réception {vair page 7-
18} de la section performance.

@ Assignez l'instrument devant étre joué au parameétre “Inst” dans I'affichage de configuration de section performance
(voir page 7-17). Ensuite, réglez les autres paramétres si nécessaire

@ Jouez sur le clavier MIDI externe pour écouter linstrument & assigner & la R-70.
* Pour recevoir les messages de Piich Bend, réglez le commutateur de Pitch Bend sur "ON” {voir page 7-21}.

* 8 vous réglez la R-70 en mode d'enregistrement en temps réel, e que vous jouerez sur le clavier MID] externe sera
enregistré sous forme de pattern rythmique. Toutefois, chague paramétre ne peut &tre programmé que dans la plage
possible pour les paramétres de séquence (voir page 1-42).

*  Le son d'un instrument peut tre changé par émission de messages de changement de commande {voir page 7-21)
venant d'un appareil MIDI externe. Le son change en fonction des messages de changement de commande que la
R-70 regoit. Cela étant, si vous désirez changer individuellement le son d’une note, réglez 'appareil de transmission
pour qu’il émette le message de changement de commande voulu juste avant le message de note.



5.Co

nfiguration avec une unité MID! externe

2. Déclenchement d’'un module de sons MIDI externe
par les données de jeu de la R-70

Vous pouvez faire jouer un module de sons MIDI externe connecté a la R-70 par ies données de jeu de
cette méme R-70. Par exemple, vous pouvez faire jouer un échantillonneur mais n‘employer que la caisse
claire de la R-70 apres que vous ayez fait le pattern rythmique

CONNEXIONS

MIDI CUT l MIDEIN

Clavier R-70

O Comment faire les données de jeu

~+  Créerdesdonnéesde jeu sefaitdela mémefagon que lorsque la procédure d'enregistrement de pattern ou de création
de morcead.

-+ Lorsque vous créez des données de jeu, utilisez un instrument qui ne sera pas nécessaire au pattern rythmique ou
au moreeau (puisque cet instrument ne devra étre employé que par l'appareil externe, référez-vous & “comment faire
reproduire les données de jeu" dans la section suivantie).

-+ Pour utiliser plusieurs modules de sons MID! {ou pour faire jouer plusieurs sons sur un méme madule), programmez
un instrument différent pour chague son.

MIDI QUT MIDTIN

R-70 Appareit MIDI

O Comment faire reproduire les données de jeu

@  Assignezlinstrument sélectionné (programmé dans le pattern rythmigue afin de faire jouer le module de sons externe)
& un ensemble rythmique utilisateur (voir page 7-11).

Assignez I'ensemble rythmique utilisateur a une section instrument (voir page 7-9).
Faites correspondre le canal de 1éception du module externe avec celui de ia section instrument (voir page 7-8).

Réglez le volume de l'instrument sur “0" (voir pagse 4-10) pouwr que l'instrument ne soit pas entendu sur la R-70.

® ® @ @

Faites reproduire les données de jeu de la B-70 et ie module de sons MID! externe répondra en conséquence.

*

La R-70 transmet autornatiqguement un message Note Off aprés un intervalle de temps constant. Si vous utilisez un
échantillonneur ou un synthétiseur comme module de sons externe, la derniére partie du son peut étre coupée.




5. Configuration avec une unité MIDI externe

Commande des données de jeu de la R-70 par un
séquenceur

Si vous désirez mémoriser toutes les données de la R-70 dans un séguenceur qui ne sait pas traiter les
données exclusives, vous pouvez cependant le faire. Vous pouvez alors gérer ces donnees dans le
séquenceur comme des données de jeu pour un synthétiseur ou un échantillonneur. Si vous utilisez un
séquenceur qui peut traiter les données de transfert en masse par messages exclusifs, vous pouvez
transférer les données de la R-70 dans le séguenceur en suivant “Transfert de données (messages
exclusifs)” (voir page 7-23).

Votre séquenceur peut ne pas fonctionner de la fagon suivante. Si c'est ie cas, référez-vous & son mode d'emploi.

( CONNEXIONS )

MIDIIN MIDI QUT

Mt ouT

P a——
G- Gl O &

Godpt =
e

Séquenceur R-70

O Enregistrement de données exclusives

Pour transférer les données de jeu de la R-70 dans un séquenceur...
Réglez te mode de synchronisation de la R-70 sur "MIDI SYNC" (voir page 8-2).

Réglez le numéro d'identification d'unité en systéme exclusif de fa R-70 sur une valeur autre que “OFF" (voir page 7-
19).

Reéglez le séguenceur pour qu'il n'émette pas de messages en temps reel

Si votre séquenceur ne peut pas étre réglé pour cela (& I'étape @), déconnectez le cable MID! venant de fa MIDI OUT
du séquenceur ou rejoignant la MIDI IN du R-70.

Réglez le séquenceur en mode d'enregistrement
Réglez le séquenceur pour qu'il ne reproduise pas de données de jeu.

Séiectionnez “INT" (ou “INT&CARD" si vous desirez également inclure les données de fa carte} de la partie "All" du
modie MID! Butk Dump, puis faites s transfert (voir page 7-23).

Quand "Completed” apparait dans 'afficheur, stoppez le séquenceur.

Si vous avez déconnecté le cable & l'étape @, reconnectez-le.



5. Gonfiguration avec une unité MIDI externe

O Chargement et reproduction des données de jeu

Q@

@

Pour charger les données de jeu stockées dans un sequenceur et synchroniser fa R-70 au séquenceur. .
Sélectionnez 'affichage Song Play sur la R-70.
Regiez le séquenceur pour qu'il ne fransmette pas de messages en temps réei,

Si votre séquenceur ne peut s'empécher d'émetire de tels messages, réglez le mode de synchronisation de [a R-70
sur "INTERNAL” {voir page 8-2)

Heglez le numéro d'identification de systeme exclusif de la B-70 sur le méme numéro que celul employé lors de
Penregistrement des données {voir page 7-25)

Sur le séquenceur, faltes reproduire le morceau ou la piste sur lesquels les données ont été stockées et chargez ainsi
ies donnees de jeu dans la R-70,

Le mode de synchronisation de la R-70 sera automatiquement réglé sur “MIDI SYNC".
Reglez le séquenceur pour qu'il transmette les messages en temps réel.

Si vous faites reproduire un morceau ou une piste qui contfent les données de jeu d'un module de sons MIDI autre
que la R-70, 1a R-70 se synchronisera au séquenceur et jouera conjointement.

Enregistrement en temps réel des données de jeu de
la R-70 dans un séquenceur

Vous pouvez envegistrer en temps réel les messages MID! transmis par la R-70 dans un séquenceur, pour
ensuite piloter les données de jeu depuis le séquenceur. L'avantage sur la méthode précédente est la
possibilité d'éditer aprés coup les données de seguence. Si vous avez réglé les changements de
commande, les informations de changement de son peuvent également étre enregistrées.

O Enregistrement des données de jeu

( CONNEXIONS )

[ e e R T R

MIDI OUT MIDIIN

A-70 Séquenceur




5. Configuration avec une unité MID! externe

@ Assignez tous les instruments utilisés pour le morceau & enregistrer dans un ensemble rythmique utilisateur {USER
1-4) {voir page 7-10}).

Si vous désirez assigner plus de 129 instruments, utilisez deux ensembles rythmiques (les ensembles
rythmigues “ALL 1" et “ALL 2" seront utiles).

@ Assignez Fensemble rythmique utilisateur sélectionné & I'étape 1 dans une section instrument avec Passignation
d'ensemble rythmique (voir page 7-9)

* &jvous avez utilisé deux ensembles rythmiques utitisateur ou ensembles rythmiques "ALL 17 et "ALL 2" a I'étape 1,
assignez ces ensembles rythmiques aux sections instrument 1 et 2.

@ Réglez les canaux de transmission et de réception sur les mémes valeurs pour chagque section instrument.

*  Sivous avez utilisé deux ensembles rythmigues utilisateur & I'étape 1, veillez a ce que les numéros des canaux des
sections instrument 1 et 2 solent differents

@  Sivous désirez enregistrer des changements de son ou des parameétres de séquence, reglez les changements de
commande de la ia section instrument {voir page 7-14}.

® Réglez le mode de synchronisation de la R-70 sur “INTERNAL" et celui du séquenceur sur “MIDI.
Régiez ie séguenceur en mode d'enregistrement.

@ Sur ila R-70, séiectionnez le morceau & enregistrer sur le séquenceur, puls pressez . Le séguenceur
commence 'enregistrement au moment ol 1a R-70 commence ia repraduction

O Reproduction des donnees de jeu
Pour faire reproduire les patterns rythmiques enregistrés dans le sequenceur...

R T L
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R-70 Séquenceur

@ Réglez la R-70 sur les mémes valeurs que celles employées lors de I'enregistrement des données dans un
séquenceur (suivez les étapes @-@ dans cette méme page).

*  Sivous n'avez pas encore changé les réglages, sautez la procédure précedente (etape ®.

® Réglez le mode de synchronisation de la R-70 sur "MIDI SYNC" et celui du séguenceur sur "INTERNAL” (vair page
8-2).

® Lorsque le séquenceur commence la reproduction, la R-70 joue & partir des messages MID! &émis par le séquenceur.



La fonction d'initialisation vous permet de retrouver les valeurs pré-programmées pour les parameétres
dans chaque section.

TP

TCRLEL |4

@ Sélectionnez I'affichage suivant avec (<] et [5]

{4éme page)

2 e SV P T
A H N T A PR O O R

&

Cette procédure {étape @) peut étre sautde

® Pressez la touche (7] du pavé numérique pour sélectionner “Initialize”.

Section 2 initialiser

@ Séiectionnez la section & initialiser (INST1 - INST2/PFMT - PFM4) avec [¥] et (A1
® Pressez [(¥E5].

L'affichage répond avec "Are you sute 7"
® Pressez 4 nouveau si vous désirez initialiser ce paramatre.

L.es paramétres sont initialises.

Pour stapper l'initialisation, pressez au lieu de (¥&5].




Synchronisation de la R—70
a une unité externe

La R-70 peut étre synchronisée a un appareil MIDI externe ou & un
magnétophone multi pistes. La R-70 se synchronise avec un appareil MiDI
externe & I'aide de signaux d'horloge MIDI. Vous pouvez également
enregistrer des signaux de synchro sur le magnétophone multi pistes et la
R-70 se synchronisera alors sur ces signaux.




Vous pouvez sélectionner un des quatre modes de synchionisation suivants. La R-70 répondra

differemment selon le mode de synchronisation choisi.

INTERNAL - lannareil ovterne ioue autompo de la B 70

MIDI SYNC :  La R-70 se synchronise sur les signaux d’horloge MID! regus par sa prise MIDI IN

MIDIAUTO @ La R-70 utilise son tempo interne tant qu'elle n'a pas regu de message MIDI de départ
(Start) ou de reprise (Continue). Dés gu'elle regoit un de ces deux messages, elle se
synchronise sur les messages d'horloge MiD| de 'unité externe.

TAPE SYNC : La R-70 se synchronise sur les signaux de synchronisation (notez qu'ils sont différents
des signaux MIDI) enregistrés sur un magnétophone multi pistes.

Pour utiliser 1a B-70 seule, réglez le mode de synchronisation sur “INTERNAL”,

Pour réglez le mode de synchronisation, suivez la piocédure ci-dessous

Pressez le pad (331 en tenant enfoncé (B

Mode de synchro

Réglez le mode de synchro avec (¥] et {&]

Pressez

O A propos de ['affichage de tempo

Lorsque vous sélectionnez "MIDI SYNC” ou "TAPE SYNC" ou encore “MIDI AUTQ" alors que la R-70 a
recu un message MiDI de départ {Start) ou de reprise (Continue), I'affichage de réglage de tempo se
change pour donner les écrans ci-dessous et la R-70 ne pilote plus le tempo.

Pendant la synchronisation
{En mode TAPE SYNC)

Pendant la synchronisation
(En mode MIDE SYNC ou Ml AUTO)

H

N A S )
R R R o i T DO I o
o B S A R AR I R

Alarét Alarrét

(En modle MIDI SYNC) {En mode TAPE SYNC)

b arE e m wevs v
PP

Tpp

Si vous pressez alors qu'aucun signal de synchro n'est émis par 'appareil externe, Paffichage de tempo
répond par I'écran de mode de jeu La R-70 ne commencera cependant pas la reproduction tant qu'il n'y a pas eu
réception d'un signal de synchro.




2. Synchronisation a un appareil MIDI (MIDI Sync)

La R-70 peut se synchroniser sur les messages d'horloge MIDI émis par un appareif MIDi externe (boite
a rythme ou séquenceur). L'appareil qui transmet les signaux de synchro est appelé le Maitre et I'appareil
qui les recoit est appelé 'Esclave.

Utilisation de la R-70 en tant qu’appareil Maitre

Un appareil MIDI externe est alors piloté par les signaux Start/Stop et les données de tempo de la R-70.

( CONNEXIONS )

A 'aide d'un cable MIDI, reliez fa MIDI OUT de la R-70 a la MID1 IN de I'appareil esclave.

Esclave

Maiire

[ R ye—y
MEC-HODwE

MIDI OUT MIDIIN

Made de synchro : INTERNAL Mode de synchro : MIDI

Pressez ie pad [33] en tenant enfoncé (saFT].

Eé ?E 3 w4 g e aom

L UL R

Pressez la louche [Z] du pavé numerique

o Y7

Mocds  =IHTERHE

Réglez fa R-70 sur le mode de synchro "INTERNAL" avec(¥1et(a] Puis réglez le mode de synchro de 'appareil MIDI
externe sur "MIDI".

Pressez sur la R-70 et 'appareil MID! connecté commence automatiquement la reproduction.



2. Synchronisation a un appareil NMIBI (MIDI Sync)

2. Utilisation de la R-70 comme unité esclave

Lorsque ia R-70 estemployeée comme esclave, elle est pilotée par les messages Start/Stop et les données
de tempo emis par Fappareil MIDT exierne (appareil Malra).

( CONNEXIONS )

Avec un cable MIDJ, reliez la MIDI IN de la R-70 & la MIDI OUT de I'appareil Maitre {unité MIDI externe).

v T e

BBAN ottt it
MC-500u T

MID! QUT MIDE IN

Mode de synchio : INTERNAL Mede de synchro : MIDI SYNG o MIDI AUTO

@ Pressez le pad [ en tenant enfoncé
Pressez la touche [2] du pavé numeérique

Selectionnez le mode de synchro "MIDI SYNC” ou MIDI AUTO" avec [¥] et [&]. Puis régiez le mode de synchro de
l'appareil malire sur "INTERNAL".

@ Commencez la reproduction sur 'appareil Maitre (unité MIDI externe). La R-70 commencera automatiquement sa
reproduction torsque l'appareil Maitre commencera la sienne




3. Synchronisation aun magnétophone (Tape Sync)

En mode Tape Sync, la R-70 joue conjointement aux signaux de synchronisation enregistrés sur un
magnétophone multi-pistes. Avec ce mode, vous pouvez enregistrer des interprétations sur d'autres
instruments dans les pistes libres alors que la R-70 se synchronise sur la piste ol sont enregistrés les
signaux de synchro.

Enregistrement du signal de synchro

( CONNEXIONS )

i —
"= TAPE SYNC1IOUT LINE IN 6‘&
FEONT "~y

R-70 Magnétophone mulli-pisles
N'enregistrez pas les signaux de synchro sur bande en passant par un systéme de réduction de bruit ou un égaliseur
pour éviter les erreurs de signal. Si vous devez utiliser impérativement un reducteur de bruit ou un égaliseur pour
I'enregistrement, veillez & utiliser le méme systéme (avec les mémes réglages) pour la reproduction.
Reéglez la RB-70 sur le mode "INTERNAL" voir page 8-2,
Réglez ie niveau d'enregistrement sur le magnétophone (- 10 - 3VU).
Réglez le tempo de reproduction {voir page 1-4}.
Si le tempo du morceau (voir page 2-15) a déja été réglé, sautez la procedure précédente (étape @)
Lancez l'enregistrement sur le magnétophone. Aprés quelques secondes, commencez la reproduction sur la B-70
Si vous faites démarrer la R-70 avant le magnétephoneg, les deux appareils ne pourront jamais se synchroniser. Si
vous commencez la reproduction de la B-70 en cours de morceau, les appareils ne pourront pas se synchroniser

correctement. Veillez donc & commencer [a reproduction depuis le début du morceau

Lorsque la R-70 arréte sa reproduction, attendez quelgues secendes puis stoppez le magnétophone



3. Synchronisation & un magnétophene (Tape Syng)

2.

@

Reproduction synchronisée

La R-70 peut jouer conjointement aux signaux de synchronisation enregistrés sur le magnétophone multi-
pistes. Mame si vous lancsz le magnéiophone en cours de morceau, la R-70 peut auiomatiquement se
synchroniser sur les signaux enregistrés,

CONNEXIONS

L A g T

ez i
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o i o
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@ @ @ @ LINE QUT TAPE SYNC I IN " Y

Magnétophone multi-pistes R-70

Rembobinez ia bande et arrétez vous un peu avant que ia tonalité pilole ne se change en sonorité moduiée

Pour lancer la reproduction synchronisée en cours de morceau, laissez la hande défiler un peuy avant d'arriver a la
position désirée.

Réglez le mode de synchro de la B-70 sur “TAPE SYNC" {voir page 8-2).

Reglez en mode de reproduction fa piste sur laguelle se trouve les signaux de synchro dans le magnétophone et réglez
les autras pistes sur le mode d'enregistrement si nécessaire.

Pressez

La R-70 ne commence pas encore sa reproduction.

Lancez ia reproduction sur le magnétophone.

La R-70 commence sa reproduction.

Lorsque la R-70 se synchronise sur e magnetophone multi-pistes depuis le debut du signal de synchro (si vous avez
suivi les instructions de I'étape @), la reproduction commence immédiatement. Toutelois, lorsque fa B-70 doit se
synchroniser depuis le milieu du signal de synchro enregistré, i lui faut un certain temps pour lancer sa reproduction
synchronisée.

Sivous ne pouvez pas synchroniser la R-70 au magnétophone, réglez le niveau de sortie du magnétophone pour les
slgnaux de synchro et répétez fa procédure. Si vous ne pouvez toujours pas obtenir une bonne synchronisation (quel

que soit le niveau de sortie réglé), ré-enregistrez ies signaux de synchro avec un niveau différent,

Si vous utilisez 1a fonction d’écoute de contrdle du magnétophone durant lavance ou le retour rapide (une sonorité
trérs aigué sera produite), la R-70 peut ne pas se synchroniser correctement

Une fois que vous avez stoppe le magnétophone multi-pistes, méme si vous rembobinez ou au contraire faites défiler
rapidement a bande, la R-70 peut se synchroniser correctement.







Cette procedure restaure toutes les données de la R-70 pour qu'elles reviennent aux réglages initiaux pré-
programmeés par le fabriquant.

Procédure diinitinlisation -
Eteignez la R-70.
En tenant enfoncés el [As8iend, allumez la R-70.

L'affichage repond comme ci-dessous :

Pressez [¥&5],

L'affichage repond comme ci-dessous pour vous demander si vous étes sir de vouloir initialiser la R-70.

Pressez a nouveau.

L'affichage indique “Completed” et la R-70 est inifialisée




Mauvais fonctionnement

( Instrument )

@ Aucun son n'est entendu.
Vérifiez si les connexions sont correciement faites entre 'amplificateur et la B-70
- Connectez correctement 'amplificateur et la B-70.
Vérifiez que le volume de I'amplificateur n'est pas a 0.
— Montez le volume de I'amplificateur jusqu'a un niveau approprié.
Vérifiez que le volume de la R-70 n'est pas régle a 0.
- Montez le curseur de volume jusqu'a une position appropriée.
Véritiez que le volume de mixage (Mixer) n'est pas réglé & 0
-+ Réglez le voiume de mixage sur une valeur appropriée (voir page 4-11)
Vérifiez que I'assignation de sortie n'est pas réglée sur des sorties individuelles {1 ou 2).
-+ Réglez 'assignation de sortie de linstrument sur "L1" - "L7" ou "C" ou "R1" - "R7" {voir page 4-11).
— Connectez I'amplificateur & |z prise individuelle ulilisée, que ce soit 1 cu 2 {voir page 11).
-+ Changez le mode de sortie/effet {voir page 4-11).

@ le son est trop faible.
Vérifiez que le volume de Famplificateur n'est pas trop bas.
- Moniez le volume de l'amplificateur jusqu’a un niveau approprié
Vérifiez que [e volume de la B-70 n'est pas irop bas.
-+ Montez le curseur de volume jusqu'a une position appropriée
Vérifiez gue le volume du mixage n'est pas trop bas.
~+ Réglez le volume du mixage (Mixer) sur une valeur appropriée {voir page 4-11).

@ Le son est étrange ou inhabituel.
Vaérifiez que les paramétres de son sont correctement réglés
-+ Editez les paramétres de son (voir page 4-2).
—+ Initialisez les paramétres de sen {voir page 4-9}.

Vérifiez que jes paraméatres de son sont correctement régiés.
-+ Jl est normal que le son ne change pas, méme dans |a piage de variation possible, en ralson de la nature d'un
instrument ou d'un paramétre {voir page 4-2).

@ Deux sons sont simuitanément reproduits.
Vérifiez si le paramélre de son “Layer” n'est pas réglé sur une valeur autre que "k e sk - s e e ook o
— Réglez le paramétre “Layer” sur "¢ st sk - sie sk sk e (voir page 4-6).
@ lLe méme instrument est toujours reproduit quel que soit le pad qui est frappé.
Vérifiez que 'assignation Multi est reglée sur "ON".
-+ Désactivez I'assignation Multi en pressant {voir page 5-5).
Vérifiez que lassignation temporaire n'sst pas réglée sur "ON".
-+ Désactivez 'assignation temporaire en pressant {voir page 6-B).

@ Vous ne pouvez pas changer de banque de pads.
Vérifiez que l'assignation Multi n'est pas sélectionnée.
-+ Pressez pour désactiver I'assignation Multi.

@ Un seul instrument peut étre reproduit.
Vérifiez sile mode Solo est actif.
—+ Pressez [Sounp], [EFFECTS], ou en tenant enforcé pour guitter le mode Solo {voir page 4-18).

( Pattern rythmique )

@ Presser [STARTSTOP! ne fait pas démarrer le pattern rythmique.
Vérifiez si e mode de synchro est réglé sur “TAPE SYNG" ou "MIDI SYNC”
— Changez le mode de synchro en "INTERNAL” {voir page 8-2}.



2. Mauvais fonctionnement

@ Le son de linstrument utilisé dans le pattern rythmique que vous avez préalablement réalisé est

différent.

Contrélez que vous n'avez pas édité les parameatres de son aprés avoir fait le pattern rythmique.

— Rappelez vous que |e son d'un instrument utilisé dans plusieurs patterns rvihmigues changera pour tous ces
patterns lorsque vous éditerez les paramétres de son (voir page 4-2).

P’effet Swing ne peut étre obtenu.

Vérifiez que le retard (Delay) de Swing n'estpas 4 0.

-+ Réglez la retard de Swing sur une valeur approprige (voir page 1-34)
Vérifiez si le point de Swing est régié sur une valeur appropriée,

-+ Réglez le point de Swing sur une valeur appropriée {voir page 1-34).

Vous ne pouvez pas enregistrer en temps 1éel.
Verifiez si 'affichage d'édition en temps réel est actuellement affiché.
— Pressez pour sélectionner le mode d'enregistrement en temps réel.

Morceau {Song)

Presser ne fait pas reproduire le morceau sélectionné
Controlez que des données sont bien éorites dans le morceau actuellement sélectionné

* — Sélectionnez un morceau qui contient des données

— Programmez des données dans le morceau a |'aide de la fonction de création de morceau (Song Create, voir
page 2-2).

Contrélez que le début du morceau sélectionné utiise bien un pattern de la mémaoire interne el non pas un pattern

d'une carte mémoire alors qu'aucune carte mémoire n'est insérée dans la fente.

— Insérez la carte mémoire dans la R-70 (voir page 6-2).

— Sélectionnez un morceau qui ne nécessite pas de données venant d'une carte mémaire (par exemple, avec
uniquement des données internes).

Conrdlez que le mode de synchro n'est pas réglé sur “TAPE" ou "MIDI SYNC".

—+ Changez le mode de synchro en “INTERNAL" (voir page 8-2).

Le morceau interrompt sa repreduction en cours,

Si vous utifisez un morceau qui emploie des patterns rythmiques stockés sur une carte mémoire, contrdlez que
cette carte mémoire est bien insérée dans la fente.

-+ Sinon, insérez fa carte mémoire dans la fente prévue & cet effet

Lorsgu'un morceau est reproduit jusqu'a sa fin, un autre morceau s'enchaine automatiquement.
Vérifiez si la fonction Song Chain n'est pas réglée sur une autre valeur gue "OFF".
— HRéglez la fonction Song Chain (enchainement de morceaux) sur "OFF” (voir page 2-13).

Le tempo d'un morceau change dés que sa reproduction commence.
Vérifiez si le tempo du morgeau est réglé,
—+ Reéglez le tempo du morceau sur “OFF" ou “PTN" (voir page 2-15).

Le tempo du morceau change lorsqu'un autre pattern rythmique est joué,

Vérifiez si le tempo du morceau n'est pas réglé sur "PTN",

— Réglez le tempo du morceau sur une valeur autre que “PTN" (voir page 2-15) ou réglez le tempo du pattern
sur "OFF" {voir page 1-25).

Le tempo du morceau ne change pas alors méme gu'un changement de tempo a éié programmé pour

ce morceat.
Controlez que le tempo du morceau n'est pas réglé sur “PTN".
—+ Réglez le tempo du morceau sur une valeur autre que “PTN" (voir page 2-15).

Le volume du morceau diminue dés que le morceau commence sa reproduction.
Vérifiez que le volume du morceau n'est pas réglé trop bas.
— Augmentez le volume du morceau {voir page 2-15).




2. Mauvais fonctionnement

( MIDI )

O Avec la R-70 comme unité esclave :

@ Aucun son n'est entendu.
Vérifiez que les canaux MIDI sont correctement réglés.
—+ Réglez les canatix MIDE des deux unités sur la méme valeur.
Contrélez que I'assignation des ensembles rythmiques est correctement faite
— Réglez 'assignation des ensembles rythmiques (voir page 7-8).
Vérifiez que ies instruments sont correctement assignés aux bons numéres de note.
—+ Assignez correctement les instruments aux numéros de note (voir page 7-10}.
Vérifiez que le volume de la section n'est pas & 0.
- Changez le volume de ia section pour une valeur appropriée (voir page 7-10, 7-16).
Vérifiez gue le fransmetteur n'a pas envoyé de messages mettant le volume ou 'expression & 0 sur ia R-70.
-+ Emettez un message de volume ou d'expression {d'une valeur autre que 0) depuls P'appareil transmetteur

® Un seul instrument peut étre joue
Vérifiez que les messages MIDI ne sont pas regus par la section performance.
-+ Féglez le canal MIDI de I'appareil externe comme celui de réception de la section instrument vaulue (page 7-7).

@ Lorsque vous faites jouer la R-70 a partir de données de jeu enregistrées sur un sequenceur, un
morceau ou un pattern de la R-70 est reproduit simultanement.

Vériftez que le mode de synchro n'est pas réglé sur “MIBt SYNC" ou "MIDI AUTO".
— Changez le mode de synchronisation en "INTERNAL" (voir page 8-2).

@ La R-70 ne recoit pas les messages exclusifs.
Vérifiez si le numéro d'identification d’appareil en systéme exclusif est correctement reglé,
-+ Réglez le numéro d'identification de systeéme exclusif des deux appareils sur la méme valeur (voir page 7-19}).

O Avec la B-70 comme unité Maiire :

@ Aucun son n'est entendu.
Vérifiez si les canaux MIDI sont correctement réglés.
-+ Réglez les canaux MID! des deux unités sur la méme valeur {voir page 7-7, page 7-16}.
Vérifiez que |'assignation d’'ensemble rythmique a été faite correctement.
-+ Réglez Passignation d'ensemble rythmique {(voir page 7-8).
Vérifiez si les numéros de note sant correctement réglés
—+ Réglez nstrument sur les numéros de note des ensembles rythmiques utilisateur (voir page 7-10).
—+ Changez le numéro de note de I'appareil MID! externe.

( Général )

@ le métronome de la RB-70 n'est plus entendu pendant enregistrement.
Vérifiez que le volume de linstrument employé pour servir de métronome n'est pas a 0,
-+ Augmeniez le volume de l'instrument correspondant {voir page 4-10).
Vérifiez si le mode de métronome n'est pas régle sur "OFF”.
-+ Changez le mode de métronome sur "REC ON" {voir page 1-11).

@ |e métronome de la B-70 ¢'interrompt en cours de morceau.
Vérifiez que le mode de métronome n'est pas réglé sur "REC EMPTY",
—+ Changez le mode de méironome sur "REC ON" (voir page 1-11).

@ L'effet Fla ne peut &ire créé alors que 'on frappe un pad tout en tenant le bouton [FLam].
Vérifiez si {intervalle de Fla n'est pas régié a "0"
-+ Réglez Mintervalle de Fla sur une valeur appropriée (voir page 1-9)
Vérifiez que le rapport de Fia est correctement réglé
— Changez le rapport de Fla pour une valeur appropriée {voir page 1-9}).



2. Mauvais fonctionnement

[Messages d’erreur]

Les messages d'erreur apparaissent dans l'afficheur lorsqu'une erreur de fonctionnement se produit.
Référez-vous a ce qui suit si un tel incident se produit.

Ce message d’erreur vous indigue qu'il n'est pas possible d'accomplir la procédure demandée. Par
exemple, il estimpossible de poursuivre lorsque vous avez demandé un méme numéro pour la source et
la destination en procédure de copie de pattern.

-+ Réglez carrectement les valeurs

Ce message d'erreur vous indique qu'il n'y a pas suffisamment de mémaoire pour éditer le pattern
rythmique.
- Effacez quelques patterns rythmigues pour faire de la place et reprenez la procéciure.

FrOoppEIey L

Ceia vous indique qu'aucun pattern rythmique ne plus étre écrit en mémgire.
— S5i vous desirez poursuivre l'enregistrement de patierns, effacez quelques patterns existants.
-+ Pour retourner a I'affichage précédent, pressez [NO/ERT]

Cela vous indique qu'il n'est plus possible d'écrire des morceaux en mémoire.
—+ 8ivous désirez poursuivre ia création de morceaux, effacez quelgues morceaux existants.
-+ Pour retourner a F'affichage précédent, pressez [ROERT].

Cela vous indique que le pattern rythmique source ne contient pas de données alors que vous étes en
procedure d'effacement de pattern (Pattern Clear), de fusion de patterns (Pattern Merge), etc.
— Bélectionnez un autre pattern rythmique

Celavous indique qu'il n'y a pas de données dans le morceau gue vous utilisez pour la fonction demandée
(suppression de parties, copie de parties, etc.).
— Ces fonctions ne peuvent élre employées gu'avec un morceau qui contient des dannées de jeu




2. Mauvais fonctionnement

Ceia vous indique que le pattern de source et le pattern de destination ontdes formats de mesure differents
alors que vous essayez d'employer des fonctions de fusion {(Merge) ou d'enchainement (Append).
- Les fonctions Merge/Append ne pauvent étre utilisées qu'avec des patterns rythmigues ayantle méme format
de mesure

it adme,

Cela vous indique gue le pattern ou morceau de destination contient des données de jeu alors que vous
essayez d'utiliser la copie de patterns, la copie de morceaux, efc.
— Sivous désirez remplacer {effacer) les données de jeu existant dans le pattern ou morceau de destination,
pressez [¥es). Si non, pressez [ROEXT].

Cela vous indique qu'aucune donnée de jeu ne se trouve dans le pattern ou morceau source gue vous

désirez employer pour la copie de pattern ou de morceau.
-+ Si vous désirez poursuivre (c'est & dire copler un pattern ou un morceau vierge, effagan! par la méme les
données de jeu présentes dans le pattern ou morceau de destination), pressez [¥E5]. St non, pressez .

Cela vous indique gue le nombre total de mesures excéderait 99 si vous poursuiviez la procedure

d'enchainement (Append) de paiterns, etc.
— Changez les réglages pour que le nombre total de mesures n'excede pas 89.
—+ Si vous désirez cependant enchainer les patterns (du moing jusqu'a concurrence de 99 mesures), pressez
YES |,

Cela indique que le nombre total de mesures est de 99 et que par conséquence aucune donnee
supplémentaire ne peut &tre programmeée par le biais des fonctions d'insertion ou d'enchainement (Insert/
Append).

— Sélectionnez un autre pattern rythmique.

Numére du paltern source  Numéro du patlern destination de la fusion

Celavous indigue que le pattern source contient moins de mesures que le pattern de destinationlors d'une

procédure de fusion {(Merge).
— Si vous désirez cependant poursuivre la fusion, pressez [YES! Sinon, pressez [NOEXT].



2. Mauvais fonetionnement

Numéra du pattern source & fusionner
Numeére du pattern de destination de la fusion

b

[

Cela indique que le patiern source contient plus de mesures que le patiern de destination lors d'une
procédure de fusion (Merge).
-+ 81 vous désirez poursuivre la fusion, pressez Si non, pressez

Celaindique que le nouvel instrument sélectionné pour remplacer l'instrument actuel (a I'aide de lafonction
de changement d'instrument ou de fusion de patterns} a déja été employé dans le pattern rythmique
sélectionng.

-+ Sivous désirez cependant accomplir le changement d'instrument ou la fusion de patterns, pressez

" Ly L) vy K] ETUPRETTS
BT g o

Cela indique que la partie source empiéte sur la partie de destination {lorsque vous utilisez la procédure
de copie de partie).
— Réglez correctement ie numéro de partie débutant la zone et le nombre de parties de la zone choisie,

Phgge 2595 paprLs

Cela vous indique que le nombre total de parties d'un morceau excéde 999 aprés que la copie de parties
ait été effectude.
-+ Changez les réglages pour que le nombre total de parties n’excéde pas 999.

Cela indique que le nombre total de parties est déja au maximum de 999 et que par conséquent les
procedures d'insertion et de copie de parties ne peuvent plus étre exécutées.
— Effacez des donnaes et repeétez la procédure

g

La carte memoire n'est pas correctement insérée dans la fente prévue & cet effet
—+ [nsérez correctement ia carte mémoire.

1



2. Mauvais fonctionnement

% e e e vy wm de v e o e e d
Lot Pt lose b i,

Le commutateur de protection de la carte mémoire est régle sur "PROTECT".
— Changez la position du commutateur de protection pour le placer sur "OFF”,

T oo

La carte mémoire a insérer dans la fente n'est pas destinée a la R-70.
-+ Remplacez la carte mémoire par une carte de mémolre appropriée (M-258E).

La carte mémoire insérée dans la fente n'a pas été formatée pour la R-70.
— Formatez la carte {voir page 6-3).

fNom de la carte de Yautre modele Roland

La carte ingérée dans la fente est destinée & un autre modéle Roland.
-+ Formatez a carte (voir page 6-3) ou remplacez-la par la bonne carte.

L= R B S S A

La procédure de sauvegarde/chargement avec une carte a été infructueuse
-+ Répétez soigneusement la procédure de sauvegarde/chargement.

Cela indique que des messages MIDI n'ont pu étre regus correctement.
-+ Si ce message apparait de fagon répeétitive, contactez fe revendeur auprés duquel vous avez acquis la R-70
ou le service de maintenance Roland le plus proche.
Pressez pour retourner a 'affichage précédent.

Brond b oempens Doy !

Cela indique que la pile (servant a conserver la mémoire) est hors d'usage.
~+ Pour ne pas perdre le contenu de la mémoire interne, faites remplacer la pile par votre revendeur ou le service
de maintenance Roland le plus proche. Pressez pour retourner & i'affichage précédent
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2. Mauvais fenctionnement

Cela indique que des donnees stockées dans fa mémoire interne de la R-70 ont été endommagées.
-+ Pressez pour poursuivre la procédure d'initialisation (voir page 9-2).

La R-70 a regu une quantité excessive de données MIDI en provenance d'un appareit MIDI externe

~+ Diminuez ia quantité de données MI[H transmises ou augmentez l'intervalle de temps séparant les transmis-
sions

Pressez pour retourner a l'affichage précédent

La R-70 n'est plus correctement reliée a un appareil MIDI externe ou bien le cable MIDI est endommagé.
- Contrdlez les connexions de 1a RB-70 et de 'appareil et/ou remplacez le cable MIDI.
Aprés quelques secondes, I'affichage précédent reviendra automatiquement.

Check Sum Correct

Les messages exclusifs n'ont pu étre correctement regus.
-+ Controlez le cable MIDI ou les donnéas étant transmises, puis répétez la procédure
Pressez pour retourner & l'affichage précédent.

Les messages exclusifs ne peuvent &tre transmis avec la procédure Bulk Dump car le numéro
d'identification de I'appareil en systéme exclusif est réglé sur “OFF",

910

—+ Réglez ce numéro sur une valeur autre que “OFF".




3. Tableaux vierges
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3. Tableaux vierges

@ Instrument utilisateur
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3. Tableaux vierges

Assignation d'instrument
et parametres de jeu

@ Assignation d'instrument Groupe de pads . Banque de pads :
1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

@ Paramétres de jeu

N° du pad Hauteur Chute Nuance Panoramigue
(Pitch} (Decay) (Pan)

slalzigdIs2idlvie|vleoja|sioin]~
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3. Tableaux vierges

914

(

Données de morceau (Song)

Morceau (Song) :

Partie n°

Données

Partie n®

Données

Partie n®

Données

Paria n®

Donnees




4. Réglages initiaux de la liste d'instruments

" oy ksl identifient des types de nuance {voir p 4-3)
Ne d'inst Alfichage Nom de linstrument N® d'inst Affichage Nom de finstrument
* 0 Deep K deep kick 51 Chop S chop snare
* 1 SolidK solid kick # 52 SwingS swing snare
* 2 RevrbK reverb kick # 53 SmiHsS small house snare
* 3 BriteK bright kick # 54 TightS tight snare
* 4 Room K room kick * 55 RckPwS rock power snare
% 5 PittwiK pitlow kick * 5§ RckSpS rock splatter snare
* 6 Gate K gate kick * 57 HosbpS house dopin’ snare
*® 7 Dry K dry kick * 58 HeokLts rock light snare
* 8 Ez K easy kick * 59 SprChs super combo snare
* 3 ComrcK commarcial kick * 60 LAFats l..A. fat snare
# 10 Hybrd¥ hybrid kick * 81 DbiRnS double ring snare
* 11 Smashi< smash kick * 82 Tak S talk snare
# 12 Soft K soft acoustic kick * B3 FckinS rockin' snare
# 13 Hard K hard acoustic kick * 64 NoiseS noise snare
* 14 DpHomK deep room kick * g5 TRBOBS TR-808 snare
* 15 RvSidK reverb solid kick * B8 TRO09S TR-909 snare
* 18 BrividK bright mondo kick 67 BrSwiS brush swish snare
* 17 BryAcK dry acoustic kick * 68 BrSIS1 brush slap snare 1
* 18 EzPIwK easy piliow kick * 69 BrSIS2 brush slap snare 2
* 18 MendoK mondo kick # 70 BrSiS3 brush slap snare 3
#* 20 CmBriK commercial bright kick 71 BriRIS1 brush roll snare 1
* 21 BoSldK boing solid kick * 72 BrRisz brush roll snare 2
* 22 808GIK TRH-808 gate kick 73 AmbStk ambient side stick
* 23 509CmK TR-909 commercial kick 74 DryStk dry side stick
% 24 LtRvbK light reverb kick 75 8085tk TR-808 side stick
* 25 908AcK TR-909 acoustic kick 76 Sticks sticks
* 26 TREOBK TR-808 kick 77 Click click
* 27 TRO09K TR-808 kick * 78 Dry T1 dry tom 1
* 28 PowetS power snare * 79 DryT2 dry tom 2
# 29 Hard S hard snare * 80 Dry T3 dry tom 3
# 30 LA S L.A snare * g1 Dry T4 dry tom 4
# 31 Dopins dopin' snare * B2 RackT1 rock tom 1
* 32 LooseS loose snare #* 83 Rock72 rock tom 2
* 33 Real S real snare * B4 RockT3 rock tom 3
* 34 Lite 8 light snare * - 8h RockT4 rock tom 4
* 35 Rock S rock snare * 86 BoosTt boosh tom 1
* 36 Fat 8 fat snare * 87 BoosT2 boosh tom 2
® 37 Splats splatter snare * 88 BoosT3 boosh tom 3
# 38 90's S 90's snare * 89 BoosT4 hoosh tom 4
#* 39 VideoS video snare * 80 RealTt real tom 1
* 40 HouseS house snare * 91 Realt2 real tom 2
* 41 BgShiS big shot snare * 92 HealT3 real tom 3
® 42 RcherS rocker snare * 93 RealT4 real fom 4
% 43 SuperS super whack snare * 94 RoomT+ room tom 1
* 44 Ring 8 ring snare * 85 RoomT2 room fom 2
* 45 RckBmS rock 1im shot snare ¥ 96 RoomT3 room tom 3
* 46 RegaeS reggae snare * 97 RoomT4 room tom 4
* 47 60's S 60's snare * 98 Rim T1 rim torn 1
* 48 LatinS fatin snare # 99 Rim T2 rim tom 2
* 49 ComboS combo snare *® 100 Rim T3 rimtom 3
50 DanceS dance snare

g-15




4. Réglages initiaux de 1a liste d*instruments

Ne dinst Affichage Nom de linstrument

W 104 Rirn T4 riis o A

* 102 808 T1 TH-808 tom 1

* 103 B8 T2 TH-B08 tom 2

* 104 BOS T3 TR-80B torn 3

* 105 B08 T4 TR-808 tom 4

* 106 606 T1 TRH-606 tom 1

* 107 606 T2 TR-606 tom 2

* 108 606 T3 TH-606 tom 3

* 109 606 T4 TR-606 tom 4

3 110 BrshT1 brush slap tom 1

i 111 BrshT2 brush slap tom 2

* 112 BrshT3 brush slap tom: 3

g 113 BrshT4 brush siap tfom 4

k114 PopCHH pop closad hi-hat

% 115 | PopOHH pop open hi-hat
116 PopPHH pop pedal closed hi-hat

% 117 RealCH real closed hi-hat

¥¥ 118 RealCH real open hi-hat
119 RealPH real pedal closed hi-hat

* %120 BOBCHH TR-808 closed hi-hat

*E 121 80B0OHH TR-808 open hi-hat
122 78 CHH CR-78 closed hi-hat
123 78 OHH CRH-78 open hi-hat

*E 124 BrsCHH brush closed hi-hat

% 125 BrsOHH brush open hi-hat
126 CrshC1 crash eymbal 1
127 Crsh(C2 crash cymbai 2
128 SplshC splash cymbal
129 ChinaC china cymbal

* % 130 Ride C ride cymbal

*E 139 RidBIC ride bell cymbat

*® 132 | BrRidC brush ride cymbal
133 CngHM1 conga high mute

* 134 §{ CngSip conga high slap

* 135 | CngHOp conga high opan
136 CnglLMt conga low mute

* 137 | CnglOp conga low open
138 CowHM cowhell high mute
139 CowHOp cowbell high open
140 CowblL cowbell low
141 Tambrn tambourine
142 WoodBH waod block high
143 WoodBL wood block low
144 BngHMt bongo high mute

& 145 BngHOp bongo high open
146 BngLht bongo low mute
147 BngLOp bongo low cpen
148 Marcas maracas
149 Shaker shaker
150 Claves claves

* 151 TimblH timbale high

* 152 TimbIL timbale low

* 153 Chekre chekere
154 | TriMte triangle mute
155 TriOpn triangle open

N° d'inst Alffichage Nom de Finstrument

156 Casta caslanets
187 Vibslp vibra-slap
158 SiBell sleigh bell
159 Caballp cabasa up
160 Cabaln cabasa down
161 PndMte pandiero mute
162 PndSip pandiero slap

¥ 163 PndOpn pandisrc apen

* 164 SurdRm surde fim
165 SurdMt surde mute

* 166 SurdCp surdo open

#1867 Tambrm tamborim
168 WhislS whistle short
169 WhisiL whistie long
170 AgogoH agogo high
171 Agogol. agogo low
172 GuiroS guiro short
173 GuiroL guiro long
174 CuichMt cuica mute
175 CuicOp cuica open
176 55Clav DR-55 claves
177 78Cow CH-78 cowbelt
178 78Beat CR-78 metallic beat
178 78Gur CR-78 guiro
180 78Tamb - CR-78 tambourine
181 78Marc CR-78 maracas
182 788ngo CR-78 bongo

* 183 808CgH TR-808 conga high

* 184 808CgL TR-B08 conga low
185 B0BCIv TR-808 claves
186 808Mrc TR-BO8 maracas
187 808Cip TR-808 hand clap
188 808Cow TH-808 cowbel
189 SerPsh scratch push
190 ScrPul scrateh pull
191 HiQ hi-Q
192 Snaps shaps
193 DneClp dance clap
194 VrbClp reverb clap

# k105 RevrskK reverse Kick

* %k 106 RevrsS reverse snare

* ok 197 RevrsT reversa tom
198 RevsC1 reverse cymbail 1
199 RevsCz2 raverss cymbal 2
200 RevsC3 reverse cymbai 3
201 RvsClp revarse clap
202 KekAmb kick ambience
203 SnrAmb snare ambience
204 TemAmb torm ambience
205 LngAmb long ambience

* 208 FingBs finger bass

* 207 SlapBs slap bass

* 208 AcouBs acoustic bass

* 209 Syn Bs synthesizer bass
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4. Reglages initiaux de la liste d'instruments

Instruments utilisateur

)

N° d'inst Aflichage N° d'inst source Affichage

% 210 | User00 4 Hoom K

* 211 | Userdt 2 RevrbK

* 212 | User02 41 BgsSht3

* 213 | UserD3 35 Hock S

* 214 | User04 44 Ring S

* 215 | Userds 30 LA S

# 216 | User08 78 Dry T1

* 217 | Userd? 79 Bry T2

#* 218 | User(8 80 Dry T3

* 219 | UserQ9 81 Dry T4

* 220 | User00 80 HealT?

* 221 | User!t 91 HealT2

* 222 | Useri2 az RealT3

* 223 | Userl3d 93 RealT4

* 224 | User14 27 TRO08K
225 | Useris 175 CuicOp

* % 226 | Userlg 118 RealOH
227 | User1? 194 VrbClp
228 | Useri8 180 ScrPul

* 229 | Userl9 151 TimblH

% 230 | User20 163 PndCpn
231 | Userzt 205 t.ngAmb
232 | User22 203 SnrAmb
233 | User23 204 TomAmb
234 | User24 202 KckAmb
235 | User2b 202 KckAmb
236 | User26 202 KckAmb
237 | User2? 202 KckAmb
238 | User28 204 TormAmb
239 | User2o 204 TomAmb
240 | User3o 204 TomAmb
241 | User31 204 TomAmb
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Groupe 1

Multi : 206 FingBs

Pad de position (Positional Pad})

Paosition neutre (Flat pos): CENTER

Hauteur (Pitch) WIDE+

Chute (Decay) QFF

Nuance WIDE+

Panoramigue (Pan) OFF

Bank A: Bank B: Bank C: Bank D: Bank E: Bank F
Ambient 1 Ambient 2 Dry TR-808 Brush Latin 1
positional pad:
Inst 118 RealOH 114 PopCHH 130 Ride C 189 ScrPsh 68 BrSIS1 157 Vibsip
Flat pos CENTER CENTER CENTER RIGHT CENTER CENTER
Pitch OFF OFF OFF WIDE+ OFF OFF
Decay OFF OFF OFF OFF NARROW- WIDE+
Nuance WIDE+ WIDE+ WIDE+ OFF WIDE+ OFF
Pan OFF OFF OFF WIDE+ OFF OFF
pad:

1 126 CrshC1 126 CrshC1 126 CrshC1 185 808CIv 127 CrshC2 150 Claves
2 129 ChinaC 127 CrshG2 127 CrshC2 186 808Mrc 132 BrRidC 148 Marcas
3 131 RidBIC 131 RidBIC 131 RidBIC 188 80BCow 71 BrAIS1 172 GuiroS
4 130 Ride C 130 Ride C 130 Ride C 191 HIQ 72 BrRIS2 173 Guiral
5 216 User0s 220 Usert0 90 RealT1 102 808 T1 110 BrshT1 144 BrngHMt
6 217 Userd7 221 Userit 91 RealT2 103808 T2 111 BrshT2 145 BnghOp
7 218 User(8 222 Useri2 92 RealT3 104 808 T3 112 BrshT3 146 BnglMt
8 219 User09 223 Useri3 93 RealT4 105808 T4 113 BrshT4 147 Bngl.Op
9 73 AmbStk 73 AmbStk 74 DrySik 27 TRO(SK 70 BrSISS 134 CngSlp
10 212 UserD2 214 User04 33 Real S 66 TR909S 89 BrSIS2 152 Timbli
11 117 RealCH 114 PopCHH 114 PopCHH 120 808CHH 124 BrsCHH 151 TimblH
12 118 RealOH 115 PopOHH 115 PopOHH 121 8080HH 125 BrsOQHH 140 Cowili.
13 210 User0d 211 User 9 ComrcK 26 TR808K 18 EzPiwK 133 CngHMt
14 213 User03 215 User05 60 LAFatS 65 THB08S 68 BrSist 136 CnglMt
15 119 RealPH 116 PopPHH 116 PopPHH 75 808Stk 116 PopPHH 135 CngHOp
16 194 VrbClp 193 DneClp 128 SplshC 187 808Clp 67 Brswis 137 Cngl.Op
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5. Réglages initiaux des assignations aux pads

Groupe 2

Multi : 208 AcouBs Pad de position (Positional Pad)

Fosition neutre {Flat pos): CENTER

Hauteur {Pitch) WIDE+

Chute (Decay) : OFF

Nuance : WIDE+

Panoramique (Pan) ; OFF

Bank A: Bank B: Bank C: Bank D: Bank E: Bank F:
Jazz Hoom 1 Room 2 Power Latin 2 Latin 3
positional pad:
fnst 33 RealS 198 RevsCi 097 RoomT4 131 RidBIC 166 SurdOp 153 Chekre
Flat pos CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER
Pitch OFF WIDE+ WIDE- OFF WIDE+ WIDE+
Decay WIDE- OFF WIBE+ OFF WIDE+ OFF
Nuance WIDE+ OFF OFF WIDE+ WIDE+ WIDE+
Pan OFF WIDE+ WIDE+ OFF OFF WDIE+
pad:

1 126 CrshCt 126 CrshC1 126 CrshC1t 126 CrshG 174 CuichMt 154 TriMte
2 127 CrshC2 127 CrshCz2 127 CrshC2 127 CrshC2 175 CuicOp 155 TriOpn
3 131 RIdBIC 131 RidBIC 131 RidBIC 131 RidBIC 168 WhislS 158 SiBell
4 130 Ride C 130 Ride C 130 Hide C 130 Ride C 169 WhisiL 157 Vibsip
5 78 Dy T 82 RockT1 94 RoomTl 86 BoosTt 170 AgogoH 140 Cowbll.
6 79 Dry T2 83 RogkT2 95 RoomT2 87 BoosT2 171 AgogolL 150 Claves
7 80 Pry T3 84 RockT3 96 RoomT3 B8 BoosT3 154 TriMie 141 Tambmn
8 81 Dbry T4 85 HockT4 97 RoomT4 89 BoosT4 155 TriOpn 156 Casta
9 74 DryStk 73 AmbStk 4  RoomK 15 RvSidK 164 SurdRm 138 CowHM!t
10 33 RealS 41 BgShiS 43 SuperS 29 Hard$S 163 PndOpn 139 CowHOp
11 114 PopGHH 117 RealCH 114 PopCHH 117 RealCH 161 PndMte 142 WoodBH
12 115 PopOHH 118 RealOH 115 PopOHH 118 RealOH 162 PrdSip 143 WoodBL
13 17 DryAcK 2 RewrbK 1 Solidk 18 MondoK 165 SurdMt 148 Marcas
14 32 LooseS 35 Rock S 42 RckerS 28 PowerS 166 SurdOp 149 Shaker
15 116 PopPHH 119 RealPH 116 PopPHH 119 RealPH 167 Tambrm 159 Cabalip
16 192 Snaps 195 RavrsK 196 RevrsS 197 RevrsT 149 Shaker 160 CabaDn
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5. Réglages initiaux des assignations aux pads

Groupe 3

Multi : 209 SynBs

Pad de position (Positional Pad)

Position neutre {Flat pos): CENTER

Hauteur (Pitch) WIDE+

Chute (Decay) OFF

Nuance WIDE+

Panoramique {Pan) OFF

Bank A: Bank B: Bank C: Bank D: Bank E: Bank F:
Misc 1 Misc 2 Misc 3 Misc 4 Misc 5 Misc 6
positional pad:
Inst 20 CmBnK 49 Regae S 64 NoiseS 177 78Cow 190 ScrPul 199 RevsC2
fiat pos CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER CENTER
Pitch WIDE+ OFF WIDE+ WIDE+ WIDE+ WIDE+
Dacay OFF WIDE+ OFF OFF OFF OFF
Nuance OFF WIDE- WIDE+ OFF WIDE+ OFF
Pan WIDE+ OFF WIDE+ WIDE+ WIDE+ WIDE+
pad:

1 0 DespK 24 [ 1RvbK 50 DanceS 98 Rim T1 182 78Bngo 226 User1g
2 3 BriteK 25 909AcK 51 Chop S 98 RimT2 183 808CgH 227 User17
3 5 Pillwk VLA S 52 SwingS 100 Rim T3 184 BOBCgL. 228 User18
4 6 Galek 31 DopinS 53 SmiHsS 101 Rim T4 189 ScrPsh 229 User19
5 7 Dy K 34 Lite 8 54 TightS 106 606 T1 190 ScrPul 230 User20
6 8 Ez K 36 Fat S 55 RckPwS 107 606 T2 198 RevsCH 231 User21
7 10 HybrdK 37 Splats 56 AckSpS 108 606 T3 198 RevsC2 232 Userz22
8 11 SmashK 38 90's S 57 HosDpS 109 606 T4 200 HevsC3 233 User23
9 12 Soft K 39 VideoS 58 RckL1S 12278 CHH 201 RvsClp 234 User24
10 13 Hard K 40 HouseS 59 Sf)erS 123 78 OHH 202 KckAmb 235 User2s
11 14 DpRomK 44 Ring 8 61 DblRNS 176 55Clav 203 SnrAmb 236 User26
12 16 BriMdK 45 RekBmS 62 Tak S 177 78Cow 204 TomAmb 237 User27
13 20 CmBrK 46 RegaeS 63 RckinS 178 78Beat 205 LngAmb 238 User2g
14 21 BoSldK 47 60's 8 64 NoiseS 179 78Guir 207 SlapBs 239 User29
15 22 BOBGIK 48 LatinS 76 Sticks 180 78Tamb 224 Userid 240 User30
16 23 909CmK 49 ComboS 77 Click 181 78Marc 225 Userts 241 User3i




Uindication "OFF" pour lg paramelre de superposition {Layer) correspond & " s i -

Numéro de linstrument

Envoi & l'eifet 2 (FX2

Send}

HESH B

Act de la dyn /hauteur {Velo Pilch)

Affichage du nom de 'instrument Hauteur (Piich) Attaque {Attack Damp)
Norn de linstrument Chute {Decay) Réc de Note Off
Volume Type de nuance {Note Off Rx)
Assign de sortie (Output Assign) Nuance Superposilion
Erwoi & l'eliet 1 (FX1 Send) Polyghonie (Layer)
Groupe d'exclusion {Assign Group)
1 Brillance I
|
0 |Deep K |deep kick 15 1 C 5 ] 0 0 * 0 |PLYOFF|{6 | D 0 | OFF |OFF
1 {SolidK solid kick 15 | C 5 0] 0 0 # 0 |PLYIOFF|2 {0 0 | OFF |OFF
2 {RevibK  |reverb kick i5 1 C 5 0 0 0 * 0 |PLY |OFF|6 |0 0 | OFF |OFF
3 |BriteK bright kick 15 | C 5 0 0 1] * ¢ {PLY [OFF|3 |0 0 | OFF |OFF
4 |Room K |room kick 15 | C 5 0 0 0 *® 0 | PLY |[OFF|3 |C 0 |OFF |OFF
5 |PiliwK pillow kick 15 | C 5 0 ¢ 0 ok 0 [PLY|OFF{ 0 |0 0 | OQOFF {QFF
6 |Gate K igate kick 5 | C 5 a 0 0 * 0 |PLY |OFF{5 |0 0 | OFF |OFF
7 | Dry K dry kick t5 | C 5 o ] 0 A 0 |PLY |OFF 0 [ O 0 i1OFF |OFF
8 |Ez K easy kick 15 | C 5 0 0 o € 0 |PLY |OFFjC |O 0 |[OFF |OFF
9 |ComrcK |commercial kick 15 | C 5 o 0 ¢ 4 0 |PLY [OFF|0 |0 0 | QFF |OFF
10 |HybrdK | hybrid kick 15 [ C 5 &) 0 t] * 0 |PLY [OFF|0 |0 o |[OFF |OFF
11 | SmashK |smash kick 15 | C 5 0 0 0 * 0 |PLY|OFF|0 |D C | OFF [OFF
12 | Soft K soft acoustic kick i5 | € 5 0 0 Q * 0 |[PLY OFF| O |0 6 |OFF |OFF
13 |Hard K | hard acoustic Kick 15 [ C 5 0 0 0 & 0 |PLY |OFF| 0 |0 0 | OFF |OFF
14 | DpRomK | deep room kick 15 | C 5 0 0 0 | * 0 |PLY |OFF| 6 |0 0 | OFF |OFF
15| RvSIdK | reverb solid kick i5 | C 5 o] 0 0 * 0 |PLY |OFF|O0 |O 0 |OFF |OFF
16 | BriMdK [ bright mondo kick 15 { C 5 0 0 0 # 0 {PLY [CFF| 0 |0 0 | OFF |OFF
17 | DryAcK | dry acoustic kick 15 1 C 5 0 0 0 | 0 |{PLY |OFF|0O [0 10 |CFF |OFF
18 | EzPiwK | easy pillow kick 15 | C 5 0 0 0 #* o |PLY |[OFF| 0 |G 0 | OFF |OFF
19 | Mondo¥ | mondo kick 15 | C 5 0 o o | * 0 |PLY|OFF| 5 |0 0 | OFF |OFF
20 |CmBrtK | commercial bright kick | 15 | C 5 0 0 0| % 0 (PLY |QOFFI 0 iG [0 |OFF |OFF
21 |BoSIldK | boing solid kick 15 1C 5 0 o 0 # 0 |PLY |OFFI 0 i 0O 0 |OFF |OFF
22 |808GIK | TR-808 gate kick 15 | C 5 0 ¢ ¢ 4 0O |PLY |OFF{ 0 | O 0 |[OFF |OFF
23 1809CmK | TR-909 commerciat kick{ 15 | C 5 0 e} Y ke 0 |PLY {OFFiI QG jO 0 | QFF {OFF
24 | LtRvbK | light reverb kick t5 | C 5 G ¢ 0 A 0 | PLY [OFF1IG {0 0 |[OFF |OFF
25 |909AcK | TR-809 acoustic kick 5 | C 5 o] 0 0 A 0 |PLY |OFF[G |0 0 |[OFF OFF
26 | TRBOBK | TIR-808 kick 15 | C 5 o 0 0 # 0 |PLY [OFF| 0 |0 0 | OFF {OFF
27 | TRB0OK | TR-909 kick 15 | C 5 G ] 0 * 0 |PLY ([OFF|0 |0 G | OFF |OFF
28 | PowerS |power snare 15 | C 5 ¢ 0 o] & -3 |PLY |QFF|13 | O 0 | OFF |OFF
29 |Hard 8 hard snare 15 | C 5 0 0 4 # 1 PLY {OFF 13 | O 0 | OFF |OFF
0 |LA S l.A. snare 15 | C 5 0 0 o | ® 0 |PLY {OFF| 5 |0 0 | OFF |OFF
31| DopinS | dopin’ snare 15 | C 5 0 0 0] #® 0 |PLY |OFF| 0 |0 0 | OFF |OFF
32 |LooseS |loose snare i5 | C 5 0 4] 0 * 0 |PLY |OFF |7 |0 0 |QFF |OFF
33 |Real 8 |real snare 15 | C 5 0 0 o # 0 |PLY |OFF |8 | O 0 | OFF |OFF
34 | Lite S light snare 15 { C 5 0 0 o] * 0 |PLYIOFF |7 |0 0 | OFF |OFF
35|Rock S | rock snare i5 | C 5 o 0 0 * 0 |PLYIOFF|7 |0 0 |OFF |OFF
36 |Fat S fat snare 15 | C 5 0 0 0 | % 0 |PLYOFF| 2 {0 0 |QFF |OFF
37 | Splats splatier snare 15 1 C 5 0 0 0 # 0 |PLYIOFF | 0 |0 0 |[OFF |OFF
38109055 80's snare 15 | C 5 n 0 0 # 0 |PLY |OFF}8 |0 0 |[OFF |OFF
39 | VideoS |video snare 15 1 C 5 0 0 0 * 0 |PLY [OFF| O |O 0 |[OFF |OFF
40 |HouseS |[house share 15 | C 5 0 0 0 & -4 | PLY |OFF| 98 (O 0 |[OFF |OFF
41 |BgShtS |hbig shot snare 15 1 C 5 0 0 0 S 0 | PLY |[OFF|8 |0 0 |[OFF |OFF
42 | HckerS | rocker snare 15 1 C 5 0 0 0 * 0 |PLY |OFF|2 |0 0 | OFF |OFF
43 [BuperS |super whack snare 15 : C 5 0 0 0 # 1 PLY [OFF| 7 |0 0 [ OFF [OFF
44 (Ring S |ring snare 15 ;1 C 5 0 0 0 | = 0 |PLY |OFF|O0 (0 | 0 |OFF |OFF
45 | RekAmS | rock rim shot snare 15 1 C 5 0 0 0| * 0 |PLY (OFF|0 [0 | O |OFF |OFF




6. Réglages initiaux des paramétres de son

Murmnéro de Finstrument

Envoi a Feflet 2 (FX2 Send)

Acl de ta dyn fhauteur {Velo Pitch)

Affichage du nom de Finstrumeant Hauleur (Pich) Attaque {Altack Damp)
Mom de Finstrument Chute (Decay) Réc de Note Off
Vlotumehdw L ?”3(;3@ de T?nc‘ : {f\foie Off Rx).-.
‘ nvoi a leffat 1 {(FX1 Send) Polyphonie l I | ‘ (Layar)

Groupe d-exclusion {Assign Groug)

; i Blriliant!:e ; l

46 | RegaeS | reggae snare 151 C 5 0 0 0| % 0 | PLY|OFF| 0 (O 0 | OFF |GFF
47160's S 60's snare 15 C 5 8] ; ¢ # 0 PLY |OFF| 6 |0 0 OFF | QOFF
48 | Latins iatin share 15 C 5 4] 0 ¢ & 0 |PLY|OFF| 2 |0 0 | OFF OFF
49 | ComboS | combo snare 151 C 5 o 0 o | *® 0 (PLY{OFF| 8 |0 0 | OFF [OFF
50 | DanceS | dance snare 15| C 5 0 0 0§ - 0 [PLYIOFFI 0 | O 0 | OFF {OFF
51 |Chop S | chop snare 15 C 5 ¢ 0 g - 0 |[PLY OFF O |0 0 | OFF [QFF
52 | SwingS | swing snare 15| G 5 0 0 0 ; 0 |PLY{OFF. 0 |0 ¢ | OFF |OFF
53 SmiHsS | small house snare 15| C 5 0 0 0 * 0 | PLY | QFFi158 |0 ¢ | OFF |OFF
54 1 TightS tight snare i8] C 5 0 0 0 % ¢ [PLY|OFF; 3 [0 ¢ | OFF |OFF
55 | HckPwS | rock power snare 5] C 5 0 0 0 | #® 0 PLY|OFF| 5 |0 0 | OFF |OFF
56 { Ack3pS | rock splatter snare 15| C 5 0 0 0 |k 0 :PLY|OFF|15 |0 0 | OFF |OFF
57 | HosDpS | house dopin' snare i5| C 5 0 0 0 | *® 0 [PLY|OFFl 0 |0 0 | OFF |OFF
58 | BekLtS | rock light snare 151 C 5 0 0 0 | sk <7 |PLY|OQFF| 2 {0 0 | OFF |OFF
59 | SprCbS | super combo snare 15| C 5 0 0 0 | * 0 [PLY|OFF| 2 |0 0 | OFF |OFF
60| LAFatS | L.A fat snare 15| C 5 0 0 0 | * 0 |[PLY|OFF| 6 {0 0 | OFF |QFF
61| DbIRnS | double ring snare 15| C 5 0 o 0 | # -6 | PLY | OFF|15 {0 0 | OFF |OFF
62| Tak S talk snare 15| C 5 0 o 0 | % 0 | PLY | OFF{12 i5 0 | OFF |OFF
63 | Rckin® | rockin' snare 151 C 5 0 c 0 | = 0 |PLY|OFF11 |0 0 | OFF |OFF
64 | NoiseS | noise snare 151 C 5 ¢ 0 ¢ # 0 |PLY|OFF| 3 |0 0 | OFF |OFF
65 | TR8085 | TR-808 snare 15 C 5 0 o o | * 0 |PLY|OFF| 4 |0 0 | OFF |OFF
66 | TRB09S | TH-908 snare 15 C 5 0 0 c | =® 0 |PLY|QFF| 3 |0 0 | OFF |QFF
67 [ BrSwiS | brush swish snare 15 C 5 0 0 g |- 0 [PLY|OFF| 9 |0 0 | OFF |OFF
68 | Br5iS1 | brush slap snare 1 15: C 5 0 0 0| o*® 0 |PLY|OFF| 1 |0 | 0 |OFF |OFF
69 [Br3iS2 | brush slap snare 2 15| C 5 0 0 0 | ® 0 | PLY | OFF|13 | O 0 | OFF [OFF
70 [ BrSiS3 | brush slap snare 3 15| C 5 0 0 0§k 0 | PLY|OFF[13 |0 0 | OFF [OFF
71 BrRIS1 brush roli snare 1 13| C 5 0 Q i5 - 0 [PLY|OFF| 0 |0 0 | OFF |OFF
72 {BrRIS2 | brush roll share 2 15| C 5 0 0 15 * 0 |PLY!OFF|[t5 |0 0 | OFF OFF
73 1 AmbStk | ambient side stick 15 C 5 0 0 0 - 0 |PLY|OFF| 5 [0 0 | OFF OFF
74 iDryStk | dry side stick t5| C 5 0 0 0 - 0 [PLY | OFF| 4 i 0 0 | OFF OFF
751808Stk | TR-808 side stick 5] C 5 0 0 0 - 0 |PLY OFFI 7 |0 0 | OFF QFF
76 | Sticks sticks 151 C 5 0 0 4] - C [PLY | OFF 0 | O 0 | OFF |OFF
77| Click click 15 C 5 0 0 0 - 0 |PLY OFF| O |0 0 | OFF |OFF
78| Dy T dry tom 1 i5|L6 5 0 0 10 * G |PLY OFFI O |9 0 |OFF OFF
79|Dry T2 |drytom2 18 | L2 5 0 o 10 * 0 [PLY | OFF{ 0 |9 0 |OFF OFF
80|Dry T3 | drytom 3 15 | R2 5 0 0 10 * 0 |PLY OFF 3 |0 0 | OFF OFF
81|DryT4 | drytom4 15 | R6 5 0 0 10 * ¢ |PLY|OFFI 3 (0 0 | OFF | OFF
82 | RockT1 | rock tam 1 15 iL6 5 0 g 15 * 0 |PLYIOFF| 6 | B 0 | OFF {OFF
83 [ RockT2 | rock tom 2 15 1L2 5 0 0 15 * 0 |PLY OFFI 6 |5 0 | OFF |OFF
84 | RockT3 | rock tom 3 15 | R2 5 o g 15 * ¢ |PLY|OFF 6 |5 0 | OFF |OFF
85| RockT4 | rock tom 4 15| A6 5 0 0] 15 * ¢ {PLY OFF 6 |5 0 | OFF |OFF
86 | BoosT1 | boosh fom 1 15| L6 5 0 0 15 £ 0 |PLY OFF 5 M1 0 |OFF OFF
87 | BoosT2 | booshtom 2 15 [ L2 5 0 0 15 * 0 [PLY|OFF 58 M 0 |OFF OFF
88 | BoosT3 | boosh tom 3 15[ R2 5 0 ] 15 * ¢ |PLY OFF 5 M 0 | OFF [OFF
89 | BoosT4 | boosh fom 4 15 [ R6 L5t 0 0 15 * ¢ |PLY | OFF 5 1 0 | OFF OFF
90 | RealTt | real tom 1 15| 1.6 5 0 0 10 * -1 | PLY OFF 2 |9 0 | OFF | OFF
91| RealT2 | realtom?2 15 | L2 5 0 0 10 * -2 | PLY |OFF 2 |9 0 | OFF |OFF
92 | RealT3 |realtom 3 15 |R2 5 0 0 10 * 3 IPLYIOFF 5 | O 0 | OFF 1 QFF
93 [RealT4 | realtom4 15 | R6& 5 0 0 10 * <1 PLYIOFF 4 | ¢ 0 |OFF OFF
94 | RoomT1t ; room tom 1 15|L6 5 0 0 i5 * 1 1PLY|OFF| 1 10 0 | OFF | OFF




6. Reglages initiaux des paraméires de son

Numéro de finsirument

Envoi a l'efiet 2 (FX2 Send)

Act de la dyn fhauteur {Velo Pitch)

Aflichage du nom de finstrument Hauteur (Pitch) Attaque (Attack Damp)

Nom de Yinstrument Chute (Decay) Réc de Note Off

Volume Type de nuance {Note Qif Rx)
Assign de sortie [Outpu] Assign) Nuance ; Superposition
Envei & I'gffet 1 (FX1 Send) Polyphonie (Layer}
Groupe d'exclusion (Assign Group}
Brittance | !
! !

95 | RoomT2 | room tom 2 15| L2 5 0 i) 15 | * 0 |[PLY [OFF 0 HO 0 | OFF | OFF
96 [ RoomT3 | room tom 3 15| R2 5 0 o 15 | % G |PLY |OFF 2 {10 0 | OFF | OFF
97 | BoomT4 | room tom 4 15| R6 5 0 ¢ 15 * 3 |PLY |OFF} 2 [10 0 | OFF | OFF
S8 (Rim Tt | rimtom 1 t5| L6 5 0 o 0 * -2 |PLY |OFF| 5 | O 0 | OFF | OFF
89 (Rim T2 | rimiom2 5| L2 5 0 0 0 # -2 |PLY |OFF| 6 | 0O 0 | OFF | OFF
100|RiM T3 | rimiom 3 t5| R2 5 0 v 8] & -3 |PLY |OFF| 5 | 0 0 | OFF | OFF
101 Rim T4 | rimiom 4 5| A6 5 0 0 0 * -3 |PLY |OFF| 4 |G 0 | OFF | OFF
102(808 T1 | TR-808 tom 1 i5/L6 5 0 G 0 4 0 [PLY {OFF| 0 | O 0 | OFF | OFF
103|808 T2 | TR-808tom 2 15 L2 5 0 0 3] * 0 [PLY |OFF| 0 | O 0 | OFF | OFF
104|808 T3 | TR-808tom 3 t5| R2 5 0 G 0 * 0 |PLY |OFF| 0 | & 0 | OFF | OFF
105|808 T4 | TR-8081tom 4 5| R6 5 0 G 0 * 0 [PLY |OFF| 0 |0 0 | OFF | OFF
106(606 T1 | TR-606 tom 1 5| L8 5 0 0 0 * 0 |PLY {OFF| 0 | O 0 | OFF | OFF
107|606 T2 | TR-608tom 2 542 5 0 0 0 # 0 |PLY {OFFl 0 | O 0 | OFF | OFF
108|606 T3 | TR-606tom 3 5| R2 5 0 0 0 & 0 [PLY |OFF 0 | O 0 | OFF | OFF
109|606 T4 | TR-606 tom 4 5/R6| 5 |0 |0 o | * | 0 [PLY |OFF| 0 |0 | 0 | OFF | OFF
110| BrshTt | brush slap tom 1 15| L6 5 0 0 0 £ 0 |PLY |OFF| 0 | O 0 | OFF | OFF
111|BrshT2 | brush slap tom 2 5, L2 5 0 0 0| * -2 |PLY |OFF| 0 | O 0 | OFF | OFF
112[ BrshT3 | brush slap tom 3 15| R2 5 0 0 0| * |4 {PLY (OFF| 0 |G | O | OFF |OFF
113| BrshT4 | brush slap tom 4 15| R6 5 0 0 0 * 0 [PLY {OFF 0 | O 0 | OFF | OFF
114| PopCHH | pop closed hi-hat 5| L4 5 0 0 o #%1 0 [MON{EXt| 8 | O 0 | OFF | OFF
115| PopOHH| pop open hi-hat 15| L4 5 0 0 10 %] 0 (PLY |(EXi{| B | O 0 | OFF | OFF
116| PopPHH | pop pedal closed hi-hat| 10| L 4 5 0 4] 0 -- 0 {MON EXt| 8 |0 0 | OFF | OFF
117 RealCH | real closed hi-hat 14 L4 5 0 o] 0| %% 2 |MON|EXt| 2 |G 0 | OFF | OFF
118| RealOH | real open hi-hat 13| L4 5 0 o 20 | &%} -2 (PLY {EXi| 3 |0 0 | OFF | OFF
119| RealPH | real pedal closed hi-hat| 10| L 4 5 0 G 0 -- 0 |MONEXt| 2 |G 0 | OFF | OFF
120| BOBCHH | TR-B08 closed hi-hat 15| R4 5 0 0 0 % 0 |[MONEXt| 3 |0 0 | OFF | OFF
121 8080OHH | TR-808 open hi-hat 15| R4 5 0 0 0 #%1 0 |PLY EXt| 3 |0 0 OFF | OFF
122 78 CHH | CR-74 closed hi-hat 5| R4 5 0 v 0 - 0 [MONEXt| 5 |0 0 | OFF | OFF
123| 78 CHH | CR-78 open hi-hat 15| R4 5 0 Y 0 - 0 [PLY {EXt| 5 1 O 0 | OFF | OFF
124| BrsCHH | brush closed hi-hat 15 L4 5 0 0 0 4| 0 |MON|EXt| 5 | O 0 | OFF | OFF
125 BrsOHH | brush open hi-hat i5{ L4 5 0 G 10 #37 0 |PLY (EXt| 5 | © 0 | OFF | OFF
126| CrshG1 | crash cymbai 1 131 R3 5 0 0 20 | - 0 [PLY |[OFF| 7 | G 0 | OFF | OFF
127| CrshC2 | crash cymbal 2 151 L3 5 0 ¢ 20 -- O |PLY |GFF| 0 |G 0 | OFF | OFF
128| SplshC | splash cymbal 151 A1 5 0 G 01 - O |PLY |OFF] 0 | O 0 | QFF | OFF
128[ ChinaC | china cymbal 15| R5 5 0 o 20 - 0 [PLY |OFF 0 |C 0 | OFF | OFF
130{Ride C | ride cymbal 15| R3 5 0 0 10 | *%| 0 |PLY [OFF 5|0 0 | OFF | OFF
131| RidBIC | ride bell cymbal 15| R3 5 0 0 10 k%[ 0 |PLY |OFF} 5 ¢ 0 0 | OFF | OFF
132| BrRidC | brush ride cymbal 15| A3 5 o 0 10 | #**%| 0 [PLY |OFF 0 {0 | 0 | OFF |OFF
133] CngHMt | conga high mute 15 R3 5 0 4] 0| - 0 |MON|OFF| &5 ;1 4 0 | OFF | OFF
134 CngSlp | conga high slap 15| A3 5 0 0 0| #* G |PLY |OFF 5 |3 0 | OFF | OFF
135 CngHOp | conga high open 15| A3 5 0 o 0 # 0 |PLY |OFF 3 |3 0 | OFF | OFF
138} CngbMt | conga low mute 15| A3 5 0 0 G| - 0 MON|OFF 5 |4 0 | OFF | OFF
137| Cngt.Op | conga low open 15| R3 5 0 0 0 | # 0 |PLY |OFF| 5 13 | 0 | OFF |QFF
138| CowHM!t | cowbell high mute 151 L5 5 0 0 g | - 0 |[MON|OFF|l 0 |0 0 | OFF | OFF
139| CowHOp| cowbell high open 151 L5 5 0 0 g - 0 |PLY |OFF| Q0 | O 0 | OFF | OFF
140{ CowbiL | cowbell low i5 L2 5 0 0 o | - 0 |PLY |OFF[10 | 3 0 | OFF | OFF
141] Tambrn | tambourine 151 R4 5 0 0 0] - 0 |PLY |QOFF| 8 | 0O 0 | OFF | OFF
142\ WoodBH| wood block high 151 1.4 5 0 0 0 - 0 [PLY |OFFi 8 |0 0 | OFF | OFF
143 WoodBL | wood block low i5] L4 5 0 0 0§ - 0 |PLY |OFF & | @ 0 | OFF | OFF




6. Réglages initiaux des parametres de son

Numérg de l'instrument Envoi & lefiet 2 (FX2 Send) Act de la dyn fhauteur {Velo Pitch)
Alffichage du nom de Finstrument Hauteur (Pitch) Atlaque {Atlack Damp)

Nom de linstrument Chute (Decay) Réc de Note GH

Volume l Type de nuance (Note Off Rx)
i H H Aebi gl dik SLTHE UG Akialing i A i i [T LA N SR R
: Envei a leffet i1 {FX1 Sénﬁ) Polyphonie | E l l I(Layer)
Groupe ¢'exclusion {Assign Group)
1 ‘ Brillance [
] i

144| BngHMt | bongo high mute 15| L4 5 0 0 o] - 0 [MON|OFF| 0 }3 0 | OFF | OFF
145| BngHOp | bongo high open 16| L4 5 0 C 0| ® 0 |PLY |OFF| © i3 0 | OFF | OFF
146 BngLMt | bonge low mute 15 (L4 5 0 ¢ ¢ - 0 |MON|OFF| 0 i3 0 | OFF | OFF
147, BnglOp | bongo low open 15|{L4 5 0 t] G - 0 |PLY {OFF| 0 {3 0 | OFF | OFF
148| Marcas | maracas 15 | L6 5 0 G -6 - 0 |MONIOFF| 5 | 8 0 | OFF | OFF
149| Shaker | shaker 15 | R6 5 0 t] ¢ - 0 |[MONJOFF; 5 | 4 0 | OFF | OFF
150| Claves | claves 15 C 5 o e} 0| - 0 |PLY |OFF{ 0 O 0 | OFF | OFF
151 TimblH4 | timbale high 15 Rt 5 0 o 10 ; 0 |PLY |OFF 6 | O 0 | OFF | OFF
1562] TimblL timbale low 15 [ Rt 5 0 0 10 ] 0 |PLY |OFF| 6 |0 0 | OFF | OFF
153| Chekre | chekere 15| L2 5 0 4] 15 it 0 |[PLY |OFF; 0 {0 0 | OFF | OFF
154| TriMte triangle mute 15| L6 5 0 ¢ G [ e 0 |[MONI|EX5| 4 |0 0 | OFF | OFF
165| TriOpn | triangle open 15 | L6 5 0 0 15 | - 0 |PLY [EX5| 4 |0 0 | OFF| OFF
156 Casta castanets 15 | RS 5 0 0 G - 0 MONIOFF| 3 |0 0 | OFF | OFF
157| Vibsip vibra-stap 151 L2 5 0 0 15 | - 0 [PLY {OFF| 0 | O 0 | OFF | OFF
158 SIBeil sleigh bell 15 | L2 5 0 0 o | — 0 |PLY OFFl 0 |O 0 | OFF| OFF
159! Cabalp | cabasa up 15 L4 5 0 0 0§ - 0 IMON|OFF| 0 | 6 ¢ | OFF | OFF
160| CabaDn | cabasa down 15 | L4 5 0 0 0§ - 0 IMON|OFF| 3 10 0 | OFF | OFF
181| PndMte | pandiero mute 15 | R3 5 0 ] 0. - 0 IMONIEX7| 0 |0 ¢ | OFF | OFF
162| PndSlp | pandiero slap 15 | R3 5 4] 0] o - 0 {PLY |EX7| 0 |0 0 | OFF | OFF
163| PndOpn | pandiero open 15 | B3 5 0 0 0 @ =k ¢ (PLY |[EX7|0 |0 0 | OFF | OFF
164| SurdAm | surdo rim 151 C 5 0 0 15 | *® 0 PLY |OFF: 5 | O 0 | OFF | OFF
165| SurdMt | surdo mute i5| C 5 0 0] 15 | - ¢ PLY |[EX61 0 | O 0 | OFF | OFF
166} SurdOp | surdo open 15 © 5 0 0 15 k 0 PLY |EX6i 2 | O 0 | OFF | OFF
167 Tambrm | tamborim 5| LD 5 0 0 0 ¥ ¢ (PLY |OFFI 8 |1 0 | OFF | OFF
168 WhislS | whistle short 12 | L2 5 0 0 0| - ¢ |MONEX2:! 8 |10 0 | OFF | OFF
169 Whisil. | whistle long i2|L2 5 0 0 0| — ¢ |MONEX2; 8 (10 0 | OFF! OFF
170! AgogoH | agogo high 15 | R2 5 0 0 0| - 0 |PLY [OFF|13 | © 0 | OFF | OFF
171 Agogol | agogo low 5| R2 5 0 0 0| - ¢ |PLY |[OFF|15 | © 0 | OFF | OFF
172! GuiroS | guiro short 151 Lt 5 ¢ 0 0| - 0 [MONIEX3| 0 |9 0 | OFF | OFF
173| Guirol | guirolong 15 1 L1 5 o 0 10 | - 0 IMON|EX3| 0 i 8 0 | OFF | OFF
174| CuicMt | cuica mute 151 L4 5 o 0 0| - 0 MON|EX4! 4 i1 0 | OFF | OFF
175| CuicOp | cuica open 151104 5 0 a g | - 0 |MON|EX4| 4 M 0 | OFF | OFF
176 56Clav | DR-55 claves 151 C 5 ¢ 0 0 | - 0 |[MON|OFF| 68 |0 0 { OFF| OFF
177/ 78Cow | CR-78 cowbell 15 |R2 5 t] ¢ o | - 0 |MONIOFF 3 (0 0 | OFF | OFF
178 78Beat | CR-78 melallic beat 15 | L4 5 0 0 o[ - 0 |MONIOFF| 4 (0O ¢ | OFF | OFF
179 78Guir | CR-78 guiro 15 |R2 5 0 0 10 | - 0 [MON QFF| 0 | 0 0 | OFF | OFF
180 78Tamb | CR-78 tambourine 15 (L2 5 0 0 0 [ - 0 IMON|OFF[ 0 |0 0 | OFF | OFF
181| 78Marc | CR-78 maracas 15| L8 5 0 0 0 - 0 IMON|OFFi 0 | O 0 | OFF | OFF
182| 78Bngo | CR-78 bongo 151 L3 5 0 ¢ 07 - 0 {PLY |[OFFi Q0 [ O 0 | OFF | OFF
183| 808CgH | TH-808 conga high 151 C 5 0 ¢ 0 | % ¢ |PLY |OFFi 0 | C 0 | OFF| OFF
184| B08Cql. | TR-808 conga low 15 | R3 5 0 0 0 * 0 |PLY [OFFi 0 | O 0 | OFF | OFF
185| B0BCIlv | TR-808 claves 15 C 5 0 0 0| - 0 |MON|OFF| 0 | © 0 | OFF | OFF
186( 808Mrc | TR-808 maracas 5 | K6 5 0 0 0| - 0 |MON|OFF| 5 {0 0 | OFF | OFF
187/ 808CIp | TR-808 hand clap 4] C 5 0 0 15 | w 0 |PLY |OFF| 0 1 0 0 | OFF | OFF
188| 808Cow | TR-808 cowbel! 19 | L5 5 0] 0 10 | = O (PLY |OFF{ 5 |0 0 | OFF | OFF
189: ScrPsh | scratch push 4| Rz 5 ¢ 0 0| - 0 MON|OFF| 0 13 0 | OFF | OFF
180; ScrPut scratch pull 14 | R2 5 o 0 0| - 0 MON|OFF| 0 [13 0 | OFF!| OFF
191 HIG hi-G 12| L2 5 ] 0 0 f - 0 |MONIQFF14 [ 0O 0 | OFF | OFF
192 Snaps snaps 15| C 5 o 0 a| - 0 |MON{QFF| 0 [0 0 i OFF | OFF




6. Réglages initiaux des parametres de son

Numéro de linstrument

Erwol a felfet 2 (FX2 Send)

Act de la dyn fauteur (Velo Pilch)

Altichage du nom de linstrument Hauteur (Pitch) Allague (Attack Damp)

Nom de linstrument Chute {Decay) Réc de Note Gl

Volume Type de nuance (Nole Off Rx)
Assign de sortie (Output Assign) Nuance Superposition
Envol & {effel 1 {(FX1 Send) Polyphonie (Layer)
Groupe d'exclusion {Assign Group)
Brillance | I
[

193| DneClp | dance clap 14 | C L V] 0 G | 0 |PLY OFFi 530 0 | OFF | OFF
194| VrbClp | reverb clap 13 | € 5 0 0 0 |- 0 |PLY |OFF{ 4 10 | 0 | OFF| OFF
195| RevrsK | reverse kick 15 | C 5 0 0 20 #* ¢ (PLY |OFF; 3 |0 | 3 OFF | OFF
196| RevrsS | reverse snare 15 | © 5 0] 0 20 * G (PLY |OFF 3 |0 | A OFF | OFF
197| HevrsT | reverse tom 15 Cc 5 0 0 20 *® 0 |PLY |OFF; 3 |0 | A OFF | OFF
198| RevsC1 | reverse cymbal 1 15 | C 5 0 0 20 | - ¢ |PLY |OFFj 0 |0 | 3 OFF | OFF
199| RevsC2 | reverse cymbal 2 15 | C 5 0] 0 20 | - 0 |PLY |OFF| 0 (0 |3 OFF | OFF
200| RevsC3 | reverse cymbal 3 15 | C 5 0 0 20 | - G |PLY |OFF 0 |0 [31 | OFF| OFF
201 RvsClp | reverse clap 10 [ C 5 o 0 20 - 0 |PLY |OFF] 0 |0 [31 | OFF | OFF
202| KckAmb | kick ambience 15 | C 5 0 0 0 - 0 |PLY |OFF 0 |0 0 | OFF | OFF
203[ SnrAmb | snare ambience 15 | C 5 ; 0 0 |- ¢ (PLY |OFF{ 0 | O 0 | OFF | OFF
204| TomAmb| tom ambience 15 C 5 0 0 ¢ 0 |PLY |OFF 0 |0 0 OFF | OFF
205[ L.ngAmb | long ambience 15 | C 5 0 0 0o |- ¢ {PLY |OFFI 010 0 | OFF | OFF
208| FingBs finger bass 15 | C 2 8 0 0 * 0 |[MON|OQFFi 0 50 0 | ON | OFF
207| SlapBs | slap bass 15| C 2 4 0 0 | * 0 |[MON|OFFI 0 |0 0 | ON | OFF
208| AcouBs | acoustic bass 15 | C 2 2 0 0 * 0 MON|OFFi D |0 0 | ON | OFF
208| Syn Bs | synthesizer bass 15 | C 2 2 0 0 * 0 MON|OQFF 0 : 0 0 | ON | OFF




6. Réglages initiaux des paramétres de son

Numgro de Finstrument Envol a leffet 2 (FX2 Send) Act de Ia dyn /hauteur {Velo Pilch)
Affichage du nom de linstrument Hauteur (Pitch) Attaque (Attack Damp)
MNumero de Finstrumeant source Chute (Decay) Héc de Note Off
fom de linstrumant Volume | Type de nuance {Mote Cff Ax)
| /-\Iss%gn de sortie (Output Assign} E N_uance | Superposition

|

ol g lefor 1Rl song

[REETIEES
(AR

Fuiy v

(Groupe d'exclusion {Assign Group)

I | Briflanc ' !
210 User00 4| Room K 15 C 5 0| -25 5| % 0 PLY | OFF| 0 0 G OFF i 202
2111 User01 2 | RevrbK 15 C 5 01 -10 {-15 | * 0 PLY| OFF| 3 0 0 OFF | 231
212} User02 41 | BgShtS 15 C 5 0] -14 5| & 0] PLY | OFF| 6 0 0 OFF | 203
213/ User03 | 35| Rock 8 15 C 5| o 7 .10 | * 0 | PLY| OFF|7 0 |0 |OFF| 205
214 User04 | 44| Ring S 15 C 51 0 6 6| * {-4 | PLY| OFF|3 0 |0 |OFF; 232
215{User05 | 30| LA S 15 C 5 0| -15 O] * 0 PLY| OFF | 8 0 0 OFF | 233
216|User08 | 78| Dry TH 13 L6 5 0 01 10| * 0 | PLY| OFF| 0O 9 |0 | OFF | 238
217 UserQ7 79| Dry T2 13 L2 5 0 0140 | * ; PLY | OFF| O g 0 QFF | 239
218|User08 | B0 | Dry T3 13 R2 5 0 01! 10| * G PLY| OFF| 3 g 0 OFF | 240
219|User0g | 81| Dry T4 13 A ;5| 0 010 % 0 | PLY| OFF| 3 9 10 | OFF | 241
220| Useri0 90 | RealT1 15 L6 5 0 0|10 | # -1 PLY | OFF| 2 2 0 OFF | 234
221|Usertt | 91| Realt2 15 L2 510 0| 10¢* |-2 | PLY|OFF|2 9 |0 |OFF | 235
222\ Useri2 | 92| RealTa 15 A2 181 0 ol10! % |3 {PLY|OFF|5 89 0 |OFF | 236
223 Useri3 93 | RealT4 15 R& 5 0 010§ # -1 PLY | OFF1 4 2] 0 OFF | 237
224| Usert4 27| TR90OK 15 G 5 0 ! -100 0§ % 0 PLY | OFF{ O 12 3t OFF | 226
225| Userts | 175 | CuicOp 15 C 51 0 (-300 |10 § 0 | PLY|OFFi4 |12 |0 | OFF |OFF
226| Usert6 | 118 | AealOH 15 C 50 90 | -5 | wx| 0 { PLY; OFF| 3 112 |31 | OFF; 58
227| User1? | 194 | VrbClp 13 C 5, 0[-190 | 10 | - 0 | PLY:{ OFF 4 0 |0 |OFF| 228
228) Useri8 | 190 ScrPul 14 C 5 0 [-180 | 12 | - 0 PLY | OFF| O 0 0 OFF | OFF
229 User19 | 151 | TimbiH 15 L1 5 0 [-310 5 %k -7 PLY OFF|6 |10 ¥ QOFF | 230
230{ User20 | 163 | PndOpn 15 R1 5 0 §-320 0 * 0 PLY  OFF| O 10 G OFF | OFF
231| User21 | 205 | LngAmb 7 C 5| ¢} -33 |31 — 0 | PLY| OFF| 0 0 | 0 | OFF { OFF
232| User2z | 203 | SnrAmb 15 C 5| ¢} 30 (-8 0 | PLY| OFF| 0 0 | 0 | OFF | OFF
233| User23 | 204 | TomAmb g c 5| 0! 48| -2 | o | PLY| OFF12 0 | 0 |OQFF  OFF
234 User24 | 202 | KckAmb 15 .6 5 ¢ 60 8 | - 0 PLY | OFF| G 0 0 OFF | OFF
235| Userzb | 202 | KckAmb 15 L2 5 0 40 4 | - 0 PLY | OFFi 0 0 0 OFF | OFF
236| User26 | 202 | KckAmb 15 R2 5 0 20| -2 | - 0 PLY | OFF | 0 0 0 QFF | OFF
237 User27 | 202 | KckAmb ib Ré 5 G G 0| - 0 PLY| OFF| 0O 0 0 OFF | OFF
238| User28 | 204 | TomAmb 10 L | 51 0 0| 4| 0 | PLY|OFF O 0 | 0 | OFF | OFF
239| User29 | 204 | TomAmb 10 L2 5| 0| 2| -2 - 0 | PLY| OFF| 0 0 | o |OFF|OFF
240| User30 | 204 | TomAmb 10 R2 | 5| 0o 40| 0} - 0 | PLY| OFF| 2 6 |0 | OFF | OFF
241 User3t | 204 | TomAmb 10 R& 5 0 -60 2 | - o PLY| OFF| 4 0 0 OFF | OFF




6. Réglages initiaux des paramétres de son

(

Parameétres d'effets

)

@ Effet 1 (FX1)  Type = ROOM
Reverb Reverb Time Pre-LPF CQutput Level
(Durée} (Filtrage) {Niveau de sortie)
HALL 80 10 64
ROOM 54 6 64
PLATE 64 0 64
Delay Delay Time . | Delay Time R Feedback Output Level
(Retard gauche)! (Retard droit) | (Ré-injection) |{Niveau de sortie)
DELAY 1 350 375 16 64
DELAY 2 225 450 32 64
® Effet 2 (FX2)  Type = CHORUS
Chorus/ | Delay Time Mod rate Mod Depth Feedback Output Leve!
Flanger (Fetard) |(Vitesse de mod.)|(Intensité de mod.)] (Ré-injection) |{Niveau de sortie)
HALL 30 a2 64 0 64
ROOM 4 24 21 32 64

(

Parameétres MIDI

@ Section instrument

@ Changements de commande

INST1 | INST2 Inst Param
Ax ch (canai de réception) 10 A MODUL :ccOf | DEEPK | OFF
-, CTRL1:cc16 | DEEPK | OFF
Tx ch (canal de transmission) Rx Rx CTRLZ - ccl? DEEPK | OFF
Volume de la section 127 127 CTHLA :cci8 | DEEPK | OFF
Bend Range {action du bender} 02 02 CTRL4:cc19 | DEEPK | OFF
Ensemble rythmique assigné | USER 1 | USER 2 CTRLS:cc80 | DEEPK | OFF
CTALSG : ccB1 DEEPK | OFF
. CTRLY : ccB2 DEEPK | OFF
@ Section performance CTRL8:cc83 | DEEPK| OFF
PFM1- PFM2 PFM3 PFM4 @ Fonctions
Rx ch {canal de réception} OFF OFF OFF OFF Fonci Val
Inst {instrument) CowHOp Agogol. SlapBs  SynBs onction aeur
Volume de la section 127 127 127 127 N° diidentif en syst exciusif OFF
Hi nole {note haule) 127 (G9) 127 (G8) 127{G9) 127 (GB) Changt d'ensemble rythmique | OFF
Lo note (note basse} 000 (C-) 000 {(C-) 000(C-} 000 (C-) Dynamique de relachement OFF
Modul {modulation) QFF OFF OFF OFF Temps de relachement 1
Bend Range (action du bender) 02 02 02 oz Valume OFF
Rt. Note (note de référence} 060 (C4) 060 {C4) 060 (C4} 060 (C4) Panoramique OFF
KF pitch {asserv. hauleur/ciavier) +10 +10 +10 +10 Expression OFF
KF decay (asserv chute/clavier) +0 0 +0 +0 Pitch Bend OFE
KF nuance (asserv nuancefciavier) 10 +0 +0 +0 '
KF pan (@sserv. pan /clavier) OFF OFF OFF OFF




1 non assigne

. identique & la configuration standard {Standard Seal)

Duniquemeant regu Pas transmis

Numéro| 1:Standard | 9:Room 17:Power 25:Electronic | 26:TR-808  [33:Jazz 41:Brush 97:AIN 105:Ali2

de nole | Set Set Set Set Set Set Set Set Set

Goo 003-Britek | 001-SolidK | 000-Deep K | 000-Deep K | 016-BriMdK  [005-PillwiK | 005-PiliwiK | 000-Deep K 078-Bry ™
oM 004-Room K | 004-Room K | 001-Solid | 003-BriteK | 020-CmBrtK  [007-Dry K | 007-Dry K 002-FevibK | 079-Dry T2
042 005-PiliwK | 006-Gate K | 002-RevibK | 004-Room K | 021-BoSidK  {008-Ez K | 006-Ez K | 003-BriteK | 080-Dry T3
003 008-Ez K | 011-SmashK | 006-Gale K | 006-Gate K | 022-B08GIK |009-ComreK | 009-ComrcK | 005-PilwK | 081-Dry T4
004 010-HybrdK | 014-DpRomK| 008-ComrcK | 009-ComrcK | 023-809CmK 1010-HybrdK | 010-HybrdK | 007-Dry K | 082-RoekT1
005 012-Sot K | 015-RvSldK | §11-SmashK| 011-SmashK | 024-LtRvbK [012-Sott K | 012-Soft K | 008-Ez K | 083-FockT2
oo 013-Hard K | 016-BrtMdK | 014-DpRomK! 014-DpRomK| 025-909AcK [013-Hard K | 013-Hard K | 009-ComreK | 084-RockT3
007 014-DpRomkK| 019-MondoK | 016-BriMdK ; 015-RvSIdK | 031-DopinS  |025-909AcK | 025-809AcK | 010-HybrdK | OB5-RockT4
008 017-DryAcK | 020-CmBriK | 021-BoSidK | 016-BriMdK | 034-Lite S Q30-LA S | 028-Hard & | 011-Smashi( | 086-BoosT1
009 018-EzPIwK | 021-BoSIdK | 022-B08GIK | 020-CmBriK | 039-VideoS |036-Fat S | 030-LA & |¢12-SoftK | 087-BoosT2
010 020-CmBrK | 022-808GIK | 023-809CmK | 023-309CmK | 650-DanceS |041-BgShtS | 032-LooseS | 013-Hard K | 0B8-BoosT3
011 028-PowerS | 028-PowerS | 031-Dopin | 029-Hard S | 051-Chop S |044-Ring S | 033-Real 5 | 014-DpRomK| 089-BoosT4
g12 628-Mard S | 029-Hard S | 037-SplatS | 034-Lite S 052-SwingS [047-60's S [ 036-Fat § | 015-RvSIdK | 090-ReaiT1
013 030-LA S | 030-LA S | 038-90sS |035-Rock S | 053-SmiHsS |054-TightS | 041-BgShS | 016-BriMdK | 091-RealT2
014 032-LooseS | 034-Lite 5 039-VideoS | 038-80's S | 054-TightS | 067-BrSwiS | 044-Ring S | 017-DryAcK | 092-RealT3
015 035-Rock § | 036-Fat 8 | 042-FckerS | 033-VideoS | 057-HosDpS |068-BrSiS1 | 047-80's S | 01B-EzPlwK | 083-RealT4
016 036-Fat 5 | 037-SplaltS | 043-SuperS | 049-ComboS| 062-Talk S |[089-BrSiS2 | 054-TightS | 019-Mondok | 102-808 T1
07 041-BgShtS | 038-80s 8 | (45-RekRmS| 050-DanceS | 064-NoiseS  [070-BrSIS3 | 089-BrSIS2 | 021-BoSidK | 103-808 T2
018 042-FckerS | 042-RckerS | 046-RegaeS | 051-Chep § | 106-606 T1  |071-BrRIST | 070-BrSIS3 | 022-608GIK | 104-808 T3
019 043-SuperS | 043-BuperS | 048-Lating | 052-BwingS [ 107-606 T2 | 072-BrRIS2 | 072-BrAIS2 | 023-909CmK | 105-808 T4
020 044-Hing S | 044-Aing S | 049-ComboS| 054-TightS | 108-606 T3 {110-BrshT1 | 078-Dry T1 | 024-LtBvbK | 106-608 T1
021 045-RckRmS| 045-RekAmS) 050-DanceS | 056-RekSpS | 109-606 T4 |111-BrshT2 | 079-Dry T2 | 025-909AcK | 107-606 T2
022 046-RegaeS | 049-ComboS, 052-BwingS | 058-RckLtS | 122.78 CHMH {112-BrshT2 | 080-Dry T3 | 026-TRS08K | 108-606 T3
023 047-60s & | 055-RekPw3 | 065-AckPwS | 055-SprCbS | 123-78 OHH |113-BrshT4 | 081-Dry T4 | 027-TR9O0SK | 109-606 T4
024 054-TightS | 056-RckSpS | 058-RekltS | 062-Tak S | 176-55Ckav  |124-BrsCHH | 114-PopCHH| 028-PowerS | 110-BrshT1
025 055-RekPwS | 658-ReklyS | 059-SprCbS | #64-NoiseS | 177-78Cow  |125-BrsOMH | 115-PapOHH| 029-Hard 5 | 111-BrenT2
026 063-AckinS | 053-5prCbS | 061-DbiRNS | 065-TABOSS | 178-78Beat  [132-BrRidC | 130-Ride ¢ | 0304.A § | 112-BrshT3
o27 191-HiQ : N ' . " * 191-HiQ 113-BrshT4
028 193-DncClp | * " * * " - 183-DncClp | 120-808CHH
029 189-8crPsh | * ' * . - ‘ 189-ScrPsh | 121-8080HH
030 190-SerPul | " . * y * * 190-SerPul | 122-78 CHH
031 076-Sticks | * * y . * . 076-Sticks 123-78 OHH
032 077-Click * : * * ) * 077-Click 124-8BrsCHH
033 - 031-DopinS | 125-BrsOHH
034 032-l.ooseS | 136-CngLMt
035 007-Ory K| 000-Deep K | 015-RvSidK | 022-80BGHK | 027-TR90SK |017-DryAcK ! 017-DiyAcK | 004-Room K | 006-Gate K
036 009-ComreK | 002-RevrbK | 019-MendoK | 021-BoSIdK | 026-TRB08K {018-EzPiwK | 018-EzPIwK | 001-SolidK | 020-CmBrtK
037 074-DryStc | 073-AmbStk | 073-AmbStk | 075-808Stk | 075-808Stk  |* ‘ 073-AmbStic | 074-DryStk
038 060-LAFatS | 035-Rock 8 [ 028-FPowerS | 037-SplatS | 065-TRB08S |032-LooseS | 067-BrSwiS | 042-RekerS | 040-HouseS
039 187-808Clp | 194-VibCip | 194-VrbCip | 194-VrbClp | 187-808Clp  |* 068-BrSiISt | 194-VehClnp | 187-808Clp
040 033-Real S | 041-BgShtS | 029-Hard § | 066-TR909S | 066-TR909S |* 071-BrRiSt | 043-SuperS | 034.-Lite 8
041 0893-ReaiT4 | 085-RockT4 | 089-BoosT4 | 101-Rim T4 | 105-808 T4  [081-Dry T4 | 113-BrshT4 | 087-RoomT4| 101-Rim T4
042 114-PopCHH| 117-RealCH | 117-RealCH | 117-RealCH | 120-808CHH {* 124-BrsCHH | 117-RealCH | 114-PopCHH
043 (092-RealT3)| (084-RockT3) (088-BoosT3y (100-Rim T3} | (104-808 T3) |(080-Dry T3) | (112-BrshT3)| (096-RoomTa} {(100-Rim T3)
044 116-PopPHH| 118-RealPH | 119-RealPH | 119-RealPH | (120-808CHH)|* " 119-RealPH | 115-PopQHH
045 092-RealT3 | 084-Rock¥3 | 088-BoosT3 | 100-Rim T3 | 104-80BT3 (080-Dry T3 | 112-BrshT3 | 096-HoomT3! 100-Rim T3
046 115-PopOHH] 118-RealOH | 118-RealOM | 118-RealOH | 121-808CHH |* 125-BrsOHH | 118-RealQH | 118-PopPHH
047 {091-Real72)| (083-RockT2)| (087-BoosT2) (099-Rim T2)| (103-808 T2) [(079-Ory T2) | (111-BrshT2)| {095-RoomT2) (099-Rim T2)
048 091-RealT2 | 083-RockT2 | 087-BoosT2 | 099-Rim T2 | 103-BOB T2 [078-Dry T2 | 111-BrshT2 | 095-RoomT2| 099-Rim T2
649 126-CrshC1 | * * . . ’ * 128-CrshC1 | 198-RevsCq
050 080-RealT1 | 0B2-RockT1 | 086-BoosTt | 098-Rim T1 | 102-808 T1  [078-Dry T1 | 110-BrsnT1 | 084-RoomT1 | 088-Rim T1
051 130-Aide C | * ” . ‘ ‘ 132-BIRidC | 130-Ride C | 130-Ride C
052 129-ChinaC | " . . * . * 128-ChinaC | 200-RevsC3
053 131-RidBiIC | * * “ * * . 131-RidBIC | 131-RidBIC
054 141-Tambm | * * * 180-78Famb |* " 141-Tambn | 180-78Tamb
055 128-SpishC | * . * ’ . - 128-SplshC | 128-SpishC
056 140-CowblIL | " ‘ v 188-808Cow |~ * 140-CowblIL | 188-808Cow
057 127-CrshC2 |~ - . * y - 127-CrshC2 | 199-RevsC2
058 157-Vibslp | * - * * * * 157-Vibsip | 164-SurdRm
059 (130-Ride C) | (7} ") ] ") {9 (132-BrRidC}| 132-B:RIC | (130-Ride C)
060 145-BrgHOp | * * " 182-78Brgo |" * 145-BngHOp | 144-BnghiMt
081 147-BrglOp | * . ) {(182-78Bngo) |- * 147-BngiOp | 146-Bngl.Mt




7. Réglages initiaux des numéros de note

Numgro | 1:Standard | 9:Room 17:Power 25:Electronic | 26:TR-808  |33iJazz 41.Brush g7:All 106:AH2

de note | Set Set Set Set Set Set Set Set Set

062 133-CngHiMt | * * * {183-806CgH) . 133-CngHMt | 182-78Bngo
063 135-CngHOp| * * * 183-808CgH |° " 135-CngHOp| 183-80BCgH
064 137-Cngt.Op | * * ‘ 184-808Cagl. | * 137-Cngh.Op | 184-808Cgl.
085 151-TimblH  * " * " * : 151-TimblH j 138-CowHMt
066 152-TimblL | * . . i . * 152-TimblL. | 139-CowHOp
067 170-AgogoH | * * * * * " 170-AgogoH | 153-Chekre
068 171-Agegol. | * . . . ’ . 171-Agogol | 162-PndSip
059 159-Caballp | * - " * * * 159-CabalUp | 160-CababDn
070 148-Marcas | * " * 186-808Mre |* * 148-Marcas | 186-B08Mrc
a71 168-Whisls | * * " * " ‘ 168-WhislS | 168-WhisS
a72 169-Whisl, | * * * * * N 169-WhisiL | 169-WhisiL
073 172-GuiroS | * * * (179-78Guiry |° ' 172-GuiroS | (179-78Guir)
074 173-Guirol. | * * “ 179-78Guir  |* " 173-Guirol. | 179-78Guir
075 150-Claves " * " 186-80BClv |" . 150-Claves | 185-808Clv
076 142-WoodBH| * * * * " - 142-WeodBH| 176-55C1av
077 143-WaodBL | * * * * * * 143-WoodBL | (176-55CHav)
078 174-CuicMt [ * * * * * " 174-CuicMt | 177-78Cow
079 175-CuicOp | . . . . . 175-CuicOp | (177-78Cow)
08B0 154-TriMte | "~ * . * " * 154-TriMte 178-78Beat
0813 165-TriOpn | * " * ’ * * 158-TriOpn | (178-78Beat)
082 149-Shaker | * * * 18%-78Marc |* . 149-Shaker | 181-78Marc
083 158-SiBell * * * * * v 158-Sl8ell 192-Snaps
0B4 062-Talk 8 | 195-Revrsk
0B85 156-Casta * " . " . * 156-Casta 196-RevrsS
086 165-SurdMt § * " * " * N 165-SurdMt | 197-RewvrsT
087 166-SurdOp |~ * * * * ‘ 166-SurdOp | 201-RvsClp
088 134-CngSp | * * * (183-808CgH) " . 134-CngSip | 202-KekAmb
089 e - - - - .- - 033-Real S | 203-SnrAmb
090 035-Rock 8 | 204-TomAmb
091 161-Pndhite | * * ’ * . ‘ 161-Pndite | 205-LngAmb
082 163-PrdOpn | * i : " * * 163-PndOpn | 2086-FingSs
083 167-Tambrm | * * " * * * 167-Tambrm | 207-SlapBs
0p4 036-Fat 8 | 208-AcouBs
085 - 037-8piatS | 209-Syn Bs
086 ——n o - e - - - 038-90's S 210-User0
097 - e --= - - - - 038-VideoS | 211-UserQt
0g8 - - - - - - - 041-BgSHS | 212-Userd2
098 - -- - - -~ 044-Ring 8 | 213-User03
100 - - - —- -~ - - 045-BckRmS| 214-User04
101 - - - - -- — 046-RegaeS | 215-User0&
102 - - i - o - - 047-60's S 216-User0s
103 - - - - - - --- 048-LatinS 217-User07
104 - - - 049-ComboS| 218-User(8
105 - 8 - - - v - 0580-DanceS | 219-User09
106 - - - 051-Chop $ | 220-User10
107 - - - - - - 052-SwingS 1 221-Userti
108 - e - - - - 053-SmiHsS | 222-Useri2
108 |- - - - - 054-TightS | 223-User13
110 B e - - - i - 055-RckPwS | 224-Uiserl4
111 - --- - - - e 056-FckSpS | 225-User1s
112 - - == - - o ——— 057-HosDpS | 226-User 6
113 - - -- - - -~ 058-RokltS | 227-Usert?
114 e -~ -~ 059-SprChS | 228-Useris
115 - - 0B0-LAFaiS | 229-Usertd
116 - - - e - --- - 061-DbiRNS | 230-User20
117 - - - -n- 063-Acking | 231-User21
118 -~ - - - - - - 064-NoiseS | 232-User22
119 - - - 065-TRB08S | 233-Liser23
120 - -- - 066-TR909S | 234-t)ser24
12% - - -~ - - - 067-BrSwis | 235-User2b
122 - - - - - e 068-BrSIS1 | 236-UserZt
123 o - - - -—- - - 069-BrsIS2 | 237-User2?
124 - = 070-Br5I53 | 238-User28
125 - -- - n --- - ~-n 071-BrRiS1 § 239-User28
126 - - - e -- - - 072-BrRiS2 | 240-User30
127 - 075-80851k | 241-User3t




Messages exclusifs Roland

| Format des données de message exclusif |

Les messages exclusifs Rolandd stifisent te format de données sivant (type [V

Qetet Uaseriplion

FoH Octel de stalut de massage exclusi
41H Numéro du fabricant (Roland}

UNT Numéro d'unité

MDL Numéro de modéle

CMD Numéro de commande

[Corps] | Données

F7H Octet de fin de message exclusil

# Statut MIDI: FOH, F7H
Un message exclusifdeit étre encadsé par une paire o 'octets de statut, bocte: FGH
cra immédiatement suivi du numéro du fabricant (MEDI version | )

# Numéro de fabrican: 41H
Le numéro de fabricant identifie le fabricant de Vinstrument qui émet e message
exclusif Loctet 411 est le numéro diidentification de Roland

# Numero d'unité: UNT
Ceestune valeor identifiant un instrement particulier dans un systéore 3 phusieurs
irstruments Usuetlement compris entre 00H et OFH {sa vateur est alors dgate i
celle du canal MIDE meins wne unitéy, ce numéra pewt &tre choisi entre §0H
{FH pour les appareils multi-tiesbzaux ¢ multiples canaux MIDI)

# Numéro de modele: MDL
Cest une valewr qui différencie kes modiies d'un méme fabricant Toutefois.
différenss modéles peuvent partager ie méme numéro didetification sils sont
orgunisés de fagon similnire i teaitent les mémes données

Le format du numéro de modile peut contenir un ou plusicurs octets 00H cn
différents endroits peur permettreunc extession des possibiditds dridentification
Ci-dessous sont représentés quelques exempies de numeéros de modiies nccep-
tables, chacun étant propre i un modile spéeifique:

oIt
02H

03H

DOH, 011
00H_ 02H
00H. GOH, 01 H

# Numéro de commande: CMD

Le sumére de comrmande identific 3 fonctior: d’'un message exclusif Le format
du rumnéro de commande pest contenir un ou plusicurs octets O00H en différents
endroits pour permettre une extension des pessibilitds didentification Ci-
dessous sont représentés guelques exemples de numéros de commandes ae-
cepiables, chacun étant propre A fonction spécifique:

0lH

02H

03R

OGH, 01 H

00H 02H

GOH, 00H, 01H

# Données: corps du message
Cette zone est le contenu du message & transmettre par linterface MIDE Lataiile
et le contery exacts varient aves les auméros de modele ¢t de commande

| Transfert de données par carte d'adressage |

La carte dadressage est une technigue de transfert se conformunt au format de
données dderit en section 1 Elic assigne bes paramitres. commutateurs, donndes
de tone ¢t formes d'onde internes (par exemple} de fa mémeire A des emplace-
mests spéeifiques caractérisds par une adresse dépeadant de Lappareil Cene
“cartographie’ permet Faceds sux dongées résidant & adresse spéeifide par le
message

Letransfen de donndes pareante d'adressage est par conséquent indépendant des
catégories de modéles et des données Cette technique permet l'emploi de deux
différentes procédures de transfert de donndes: transfert uni-directionnet {One-
way) et transfert bi-directionnel (andshake)

930

# Procédure de transfert uni-directionnet {One-Way, volr
section 3 pour plus de détails)
Cette procédure est soubuitabie pour Je ransfert de petites quantités de données
Elle entraine |'émission dun message exclusif d'une fagon towmlement inddpen-

eharte vy s de Pamnaret] réooptonr

Schéma de connexion  Apparei {A) Appareit (B}
MIBH QUT MID! N
MIDEIN <M~2»w- MIDi CUT

La connexion 7 est nécessnire pour les procédures de demande de donndes
(' Request Date”, voir sectior 3)

# Procédure de transfert bi-directionnel (Handshalke; cet
appareii ne ['utilise pas)
Cetie procédure donne une séquence de transfust bi-directionnelle pré-déermi-
née {Handshake = “poignée de mains' ) entee fos interfaces avant que [e transfest
de données ne seffectue Cette commuaication assure une fiabitié e une vitesse
suffisantes peur le troitement de grandes guantités de deandes

Schéma de connexion Appareil (A} Appareil (8)
MIDI QUT MIDH IN
MIDI N 2 MID! OUT

Les connexioas | et 2 som indispensables

Remarque sur les deux procédures ci-dessus
# I existe un numéro de commade gropre A chacunce
4 Lesappaeils A et B ne peuvent pas dehanger de donndes v ils nemploient pas
la méme procédure de transfen, §is nont pas e méme zuméro d'unité et le
méme numéro de modie et xils ne sont pas préts pour la consmunication

| Procédure de transfert uni-directionnel |

Cette procédure eatraine I'émission de toutes les données jusqud leur fin ot ser
wux messages suffisamment courts pour qi'il ne seit pas nécessuire 4 atiendre un
message de confirmation de bonne réception

Pour {es messages longs, toutefols. lappareil séeeptenr doit assimiler les mes-
sages au rythme de la séquence de transfent cest-hedire avec un imtervalic d'au
moirs 20 ms entee les messages

Types de messages

Message Numéso de commande

Demarwe de donndas 1

‘Request Data 1° RQt (11H)
Envoi de donnbes 1
"Data Set 17 OT1 {(12H)

# Requestdata1:RQ1 (11H)
Ce message est émis par un apparcil désizant obtenir des doanées d'un autre
eppareil relié par Finterface MIDI. 1] contient des informutions sur Fadressc et §u
taitle des donndes quil demande
A réception d'un message RQ1, Vappareil interrogé cherche dang sa mémoire
Fudresse et la taille indiquées pur le message

Sitiestrouve ets'il est prét pour la communication, il transmet un message “Pata
Set 1 (DT1)" contenant les donndes demandées Autrernent, il mémet rien

Cetet Description

FOH Octet de statul de message exclusit
418 Numéro de fabricant (Roland)

LUNT Numéra d'unité

MDL Numéro de modéls

11H Numéro de commande (RQ1)

agiH Adresse (octet de poids fort)

{octet de poids faible)

ttH Taiile {ectet de poids fort)
{octe! de poids faible}

VRF Octet de vérification {Chacksum)

7 Octel da statut (fin de message exclusif)




: La mitle de données demandée ne correspond pas sy nombre dociels qui
composeront Je message DT ¥ nais & ln zone mémoire dans lacueelie résidest
ies données voulues

#: Certnins moddies ont des fimitntions de format de données utilisuble dans un

sransfert simple Lesdonnées demussdées. par exemple, peuvent éure limitées

en longueur ou peuvent devoir &tre divisées ea zones d'ndressages prédéres-
mindes avant fewt transfer

Le méme nombre doctets détermine adresse et ille mais ce nombre peut

varier avec ic modéle dappareld

: ba procidure de vérification usilise un octet de vérification {Checksum) qui.

additionné aux octets d'adresse et de taille. donne un réssling dans lequet les

7 bits fes plus faibles doivens &re égaux i ¢

# Data Set1:DT1 (12H)

Ce message correspond au réel procédé de trapsfert Chaque octet de données
n'étant ussigné qud une ndresse, un message DT porte Nndresse de départ dune
donnde comme d'une série de données clussées selon lordre de leurs adresses
Le standard MID] interdit aux messages autres que ceux en temps réel dinmter-
rompre un message exclusif Cest un probleme pour les appareils ayant un
systeme "Soft Thru" Peur conserver une compatibilité avec de tels appareils.
Roland a limité les messages D71 3 256 octets pour que des messiges rep longs
soient fragrentés en plusicurs messages

Oclat Description
FOH Qclet de statut de message exclusif
41H Numéro de fabricant (Rolard)

UNT Numéro dunité

MDL Numéro de modéle

12H Numéro de commande (DT1)

aaH Adresse {octet de poids fort)

{octet de poids faible)
[itss Taille {octet de poids fort)

(octes de poids faible}
VAF Octet de vérification (Checksum}
7 Octet de statut (fin de message exclusil)

Ut message DT1 peut ne fourniz que les donndes “valides” panmai celles
demanddées par un message ROL

Cenains modzles om des limitations de format de données utilisnble duns un
transfert simple Les données demandées. pasexemple, peuvent éire fimitdes
en longuenr ou peuven: devoir éire divisées en zones d adressages prédérer-
mintes avam leut iranstert

: e nombre d'octets d'adrasse et faille varsie avee le modéle

: La procédure de vérification utilise un ocies {Checksum) qui, additionad &
ceux dadresse et de taille, dozne v résultat dont les 7 bits los plus faibles
doivem &re 0

# Exemples d'échanges de messages
@ Lappareil A envoie des données a Vappareii B
Seul Ie transfert e messages DT seffectue

Apparell {A) Apparei {B)
[Data Set 1} _...,..w...__.>

i Intervalio supéricur 4 20 ms
[Pata Set 1} s

{Data Gat 1] ——mrb——

@ L appureil B demande des données & Lappareil A
B envole un message RQL LA
Apres contrdle. A envoie un message DT1 4 B

Appareit (A) Appareil (B)
%—-——— [Request Data 1]
{Dala Sat 1] mm——ey

+f intarvalle supérieur & 20 ms
{Data Set 1]

[Daite Sat 1} =mm——tmery

Messages exclusifs Roland



HUMAN RHYTHM COMPOSER
Modéle R-70

1. DONNEES TRANSMISES
B Messages de voix par canal
© Relachement de note (Note off)

PIFITEY Breuaiging Frvaisienie
9nH kkH 00

n= N°deennal MIDL QOH - FH (G~ 15}
kk = N° de note OH =~ TFH (0~ 127y

O=can 1} 15 = can. 16

@ Enfoncement de note (Note on)

St Deuxizme Troisitme
OnH kkH vwH

nx N decapal MID1I (OH-FH{)~ 15)
kk = NO de note COOH = TRH (G- 127)
vv = Dynumigue cOMH-T7FH (1~ 12

G=can b; 15=can i6

Lu 70 tsansmet sur e canal de transmission ( Tx ¢h) programmé pour chague section
instrument

La période séparant un Note On du Note QFf correspondant est comgrise entre 20 o 40
ms Si toutefois une sutze note est demandée au méme instrument avant que ke message
Note Off ait é1¢ produil, ce dernier est émis avant le nouvear message Note On

& Changement de commande {Contral Change)

Q Intensité de moduiation

St Deuxitme Troisidme
BuH OtH vvH
BrH 2IH vvH

QO Commande 1 d'utilisation génarale

Statut Deuxitme Troisitme
BrH 1GH vvH
BnH 3oH vvH

QO Commande 2 d'utilisation générale

Stanst Beuxigme Troisitme
BnH 118 vwH
BnH 3iH vwH

O Cammands 3 d'ulilisation géndrale

Singut Deugitme Troisitme
BnH 12H vwH
BnH I2H vvH

O Commande 4 d'utilisation générale

Statut Dewsigme Troisicme
BnH [3H v
Bnif 33H wvH

Q Commande 5 d'utifisation générale

Statug Deuxitme Troisigme
BrH 50H v

O Commande & d'utilisation générale

Statut Deuxitme Troisidine
BnH 51H vvH

QO Commande 7 d'utifisation générale

Starug Devxitme Tenisidme
BrnH 52H vvH

O Cemmands B d'ulilisation géneraie

Staqwt Deuxigme Trodsitme
BnH 533 vvH

n=N®decanal MEDI  : OH -~ FH {0 - 15) O=cun.l; ES=can 16
vv = Valeur t00H - 7FH (0 - 127} E RS

Equipement MIDI

Date : 28 décembre 1991

Versiaon : 1 00

Les instruments ¢t parumatres peuvent étre assignés i 9 commundes {Modufation e
commundes d'tilisation générale 1 - §) Ces 9 commandes peuvest étre programmees
pour naffecier sucun paramitre $iun instrement o un neméro de commands assipné_ce
dernier est émis avec In valeur actuelle jusie nvant le message Note On

Le tableau s 1- | assecie les valewrs de paramize sux valsurs réeilement transmises pas
les messages de chapgement de commande Comme une valeur de hauteur {Pisch}
nécessite deux actets pour sa transmission. les commandes 21H, 30H 31H, 320 et 334
servent & véhiculer loctetde poids fuibie Les valeurs de Decay, Nuance ou Fan peavent
sexprimer ¢n un octet ¢t ne nécessitent done pas Femploi de ces communcdes Les
cemmandes d'utilisation générale 5 - 8 mont pas de communde associde servani pour
Foctet de poids faible aussi ne peavent-elies pas &tre employées pour transmettre une
valeur de hauwteur {Pitch)

Chaque puramétre est trnsmis selon la conversion du tableau 3 1-1 ci-dessous :

Parumibtre Transmis Regu
000(HL-0407H — 4800
HOBH-0417H — 4790
-1280 -+ 3000 O418H-0427H — -4780
-008¢ -+ 3ETOH 3EGEH-3ETTH — -0090
0080 —+ 3FO0H 3ETRH-3FOTH — -0080
-0070 -+ 3FIOH IFOSH-3FITH - -0070
G010~ 3F7OH IFGRH-IFTIT - 0010
Pitch Q00 -+ 40003 JTEH-4007TH -+ 0000
+0010 — 4010H A00BH-4017H — +HHD
+0070 -+ 4070H SOGRH0TTH —+ 40070
+0080 ~+ 4i00H 4078H-4107TH —  +008D
+0090 — 4130H 4108H-43I7TH — +0090
+1270 — 4F70H TBSRH-TBOTH — +478C
TBEBH-TRITH ~+ 4790
TB78H-TFIFH —+ +4800
00H~01H -+ 31
02H~03H -+ 31
-i6 - 208 J4H-05H - =30
01— 3EH 3EH-3FH - 01
Decay 00 - 40H 40H-4tH - 00
+0l -~ 42H 42H-43§ — +{
+15 -+ SEH 7CH-~1DH =t 430
TEH-TFH — 43t
-7 -+ (8H 00H-0BH -+ -7
-6 -+ 0H OCH-13H -+ -6
] ~+ 18H 14H-1BH =~ .5
-1 ~ 38H 34H-38H - -i
Nuunace 0 ~ 40H 3CH-43H = 0
+1 -+ 48H 44H-4BH - 4]
+5 ~ 68H 64H-6BH 45
+6 - T0H 6CH-T3H =+ 46
+7 - 78H T4H-TFH =+ +7
00H-07H - L7
L& - {8H G8H-OFH - L6
HOH-17H - L3
L4 - 18H 18H-1FH - 14
20H ~27H ~ 13
12 ~+ 28H 28H-2FH - 12
30H-37TH =t L1
Pan C - J8H 38H -3FH -+ C
40H-4TH -+ Rt
R2 -+ 48H 48 H-4FH - R2
50H-57TH -+ R3
R4 ~+ 58H 58H-5FH -+ R4
GOH-6TH -+ R3S
R6 — 68H 6BH-6FH - R6
TOH-7TH - R?
OFF - 7FH 78H-7FH -+ OFF




O Volums
Ssatut Beuxitme Troisigme
BnH 07H vwH

n=Ndecanat MEDI :OH - FH (- 15)
vv = Volume MH - TFH (1 - 127)

O=can 3 15=can 16

Lorsqu'un changement de volume est effectué en reprodaction de moreenu. ce message
estémis LaR-70ne transmet ce message que si lecommatateur Velume (fonctican MIDE)
est sur ON

® Changement de programme

Stprug Deuxigme
CnH ppit

n= N°decanal MID1T  : OH -~ FH {015}
pp = N° de programme  : O0H - 7FH (0- 127}

fO=canr 1; 15=can. 16

Lorsgue I'on chunge d'ensembie rythmique. 1o R-70 émet fe changement de programme
correspendant . Lo relation entre numéro de progrimme et ensemble rythmigue est fn
suivante:

pR
STE (ensemble Standard} 00H
ROOM (ensemble Roars} 08H
POWER (ensemble Power} OH
ELCTR {ensemble Electronique) iBH
TREOS (ensermble TR-BO8) i9H
JAZZ {ensemble Jaza) 20H
BRUSH {ensemble avec balais) 28H
USER | (ensembie utilisateur 1) 408
LISER 2 (ensembie utilisateor 2) 481
LSER 3 {ensemblc utilisateur 3) S0H
USER 4 {ensemble utilisateur 4) 58H
ALL 1 (Tous les instruments 1} 60H
ALL 2 {Tous Ies instruments 2) 68H

La R-70 ne transmet ce message que si le commutatenr de changement densembice
rythmique (fonction MEDI) est sur ON

B Messages de systéme exciusif

Sty
FOH octet de statut de messape exclusil
T7H cclet de fin de message exclusif

Les messapes de systéme exclusif permettent de transmettze les donndes de séquence et
de configuration de la R-70. Pour des déteils. référez-vous i la section "3 Communica-
tions exclusives” et aux “Messnges exclusifs Rolond”

B Messages communs au systéme

@ Polnteur de position dens le morceau {Song Posktion Polnter)

Statut Denxieme Troisitme
F2H HH mmH

mm. I} = Position dans ie morceau : O0H. O0H — 7FH. 7FH (0 - 16383)

Ce message est transmis dans les procédures suivantes :
Reproduction de morceau — Changement ou sélection de mesure
Reproduction de pattern ou ensegistrement en temps réel -
Changement ou séiection de mesure

@ Sélection de morceau

Statut Deugitme
F3H sstl

s§ = Sélection de morgesy : O0H - 27H (0~ 39)

Ce message est ransmis guand un morceau est séleetionné en mode de reproduction de
morceau

Equipement MiDI

B Messages en temps réel pour le systéme
@ Horloge de synchronisation (Clock}

Staaut

F8H

Ce message est transmis dans les cas suivints
Aprds réception d'un message Start ou Continue {mode de synchiro=MIDE AUTO)

Toujours (mode de synchro = INTERNAL
ou TAPE SYNC)
Jamais (mode de synchro= MIDISYNC)

L. R-70 traasmet normalement toujouts ey messages dhorlope

B Start

.5[!]![]!
FAR

Ce message est transmis dans les cas suivants @
Apels réception dun message Start ou Continue (mode de synchro = MIDIAUTO)

Toujours {mode de synchro = INTERNAL
o TAPE SYNC)
Famais {modedesynchro= MIDISYNC)

La R-70 tansmet ce message quand elie commence lt reproduction

@ Continuz

Siatut
FRH

Ce message est transmis dans les cas suivants :
Aprés péception d'un message Start ou Continue (mode de synchro = MIDI AUTO)

Toujours {mede de synchio = INTERNAL
ou TAPE SYNC)
Jnmais (modedesynchro=MIDISYNC)

i.a R-70 transmet ce message guand elle reprend une reproduction

2 Stop

St
FCH

Ce messape est transmis dans ies cas sutvants ©
Aprés réception dun message Start on Continue (mode de synchro = MIDI AUTO}

Touwjours {rrode de synichro = ENTERNAL
ou TAPE SYNC)
Jamais (mode de synchro=MIDISYNC)

La R-70 trasismet ce message quand elle interrompt une reproduction

@ Active Sensing {test de llalson}

Statun
FEH

Transmis pour contrdler Ia finison MIDI entre fa R-70 et Punité externe

2. DONNEES RECUES ET RECONNUES
2.1 Sections Instrument 1 - 2
B Messeges de volx par canal

© Relachement de note (Note off)

Siatm Deuxitme Troisitme
BaH kkH vwH
9aH kkH O0H

nw N° deconal MDD 6H - FH (0~ 15)
kk = N° de note 1 00H - 7FH (0~ 127}
vy = Dynmmique 1 G0H ~ 7FH (0~ 127}

D=can I; 15=con 16

La R-70 regoit Jes messages sur le canal de réception (Ra ch) réglé pour chague section
Instrument

Ein massage Note OFF sern ignoré si le paramitre Note Off Rx (réception de Note Cff) de
I'instrument correspondant au numéro de nate du message est sur OFF



Equipernent MIDI

Les notes en cours de reproduction sont coupdes & réception d'un message Note OfF les
ceacernant (ayant leur numdéro de note) si le paraméire Note OFF Rx (réeeption de Nate
Offy de linstrument visé est sur ON Lz dynemique de relichernent est ignosée si le
puramétre Off Vedocity (dyswumigue de relichement, duns les fonctions MIDH est sur
QOFF

‘Toutefois, la R-70 tudtchuter je son, apres réception ¢u Note U1, b une vitesse depeadant
de ln dynamicue de reliichement détenminde par le Note OFF 8 le paramitre Note OfF Rx
de linstrument concemé est sur ON of fe prramdiee OfF Vielocity des fonctions MIE ex
sur ON.

La R-F) considire un miessage Note On avee une dynamigue de G0H comme v message
Note Off avee une dynamique de 401

@ Enfoncement de note {Note on}

Statut Deuxieme Troisitme
onH kkH vvH

= Nde canad MIDE  OH ~ FH (1 15)
kk = N de note s OOH - 7FH (G- 127)
vy = Dynamigue TOTH = TFH (1 - 127)

Oacan l; IS=can 16

La R-70 regoit ce message sur le canul de réception {Rx ch) programmé pour chuque
section instrumen|

Ce muessuge fait jouer linstfament assignd au numéra de note détermind dans le messoge
sclon Fassignation faite dans Feasemble rythmigue employé par 1a section instrument

@ Changement de commande {Coniral Change)

O Volume
Statul Deuxitme Troisidme
Bn#H 07H vvH

n= N de canal MIDI : 0H-FH ({0 - 15) O=cun §; 13=can {6
vy = Volume tO00H -7FH Q- 120 i
La R~70 regoit ce messagé sur le eanal de récepsion (Rx cht) programmé pour chugue
section instrument

LaR-70ne regeit ce message que si le commututewr Volune (fonction MEDI est sur ON

O Panc:arsique

Sttt Deuxigme Troisitme
Bal 0AH vvH

n=N°decapal MIDE - OH -FH{® -~ 15)
vy = Volume 1008 ~ TFH {0~ 127)

O=can 1; 15 =can 16

La R-7(} regoit ce message sur le canal de céception (Rx ch) programmé pour chaque
section instrement

5i fe commutateur Pan (fonction MEDI) estsur ON, la R-70 convertiz fa valeas regue en
pasition panoramique (LEFT 7 - RIGHT 7} selon la carrespondance du tableau st 2-1 et
mémorise le résulint.

Tous les messages Note On regus par la R-70 déclencheront une note dont 1z position
panoramique sera la mEme jusqud réception d'un aouvean message de panoramique
Quuad le pasamitre 4 assigaation de sortie de lingeremens (FBxé dans le mixage) est réglé
sur les sorties individuctles (1 ou 2), In R-70 ignone le gunoramigue

#2-1 Valewr de panoramique

Vv Panormigus:
00H - OBH L7
0CH ~ 13H LG
14H ~ {BH L3
1CH - 231 L4
24H - 2BH L3
2CH - 334 12
343 - 3BH Li
3CH - 43H C
i~ 4BH R1
4CH - 53H R2
544 - SBH R3
5CH ~ 63H R4
64H - 6BH R5
6CH - 73H R6
T4H - TFH Ry

O Intensité de medulation

Statut Deuxigme Troisigme
BnH GH vvH
BnH 2K vyl

O Commande 1 d'utilisation générale

St Detxitme Troisitme
BnH i0H vwH
BnH 3GH yvH

O Commande 2 d'utilisation générale

St Deuxidme Trivisidme
BaH 1H wwit
BaH 3 vvhf

Q Commande 3 d'utiisation générale

Stans Deuxidme TFroisitme
Bnif 12H vvH
Bni 32H vl

O Commande 4 d'ulilisation générale

Statig BPeuxieme Troisivme
BaH 135 vyl
Brld 33 vyl

) Commande 5 d'utilisation générale

Stut Deuxitme Troisitme
Dntl 30H vvll

O Commande 6 d'utilisation générale

Statug Bruxitme Troisitme
BnH 51H vvH

O Commande 7 d'utifisation génerate

Statut Deuxibme Froisidme
Bni 52H wvH

3 Commande 8 d'utilisaticn générale

Stituy Beuxizme Troisidme
Bal 53H v

1= N7 de canai MIDE  : OH - FHE (O ~ 15)
vv = Vajeur 00H - TFH (0~ i27)

G=can l; 15=¢on 16

La R=70 regoit co messape sur le canal de céception (Rx ch) prograsmmé pour chague
seczion instrusmem

Les instrumenss et pararsilres peuvent €tre assignés 3 9 commundes (Modulagion et
commundes dutilisation pénérale | —8) Ces 9 commandes peuvent fre prograssmees
pour naffecter sucsn paramétre {cette assignation cst commune it i rransmission etila
réception).

Quand la R-70 seqoit un message de modutztion ou de commande €utifisation généraie
{1 - 8) ser le canud de réeeption de la section Instrument, elle mémerise la valeur nvec fe
numéro de commande. Ensuite, quand elie reqoit un message Notwe Qo concernant un
instrument dont un parsmétee ost assigné i la commande précédemment regue, la R-H0
proait e son avee le parum@tre modific seion ure conversion effectude depuis la valeur
de fn commande mémorisée

Référez-vous ay tablean i 1-1 pour connaitre ka relation entre une valeer de changement
de commande ¢t la valeur de paramétre oblenue

Exceptions :
Quand un isstrement pileté par changement de conunande est praduit par L'use des sortics

individuelles, la R-70 ignore les messages de changement de ceminande

< Qctel de polds faible de paramatre référence (RPN LSB)

Statut Deuxigme Troisitme
BnH G411 Hid

O Octet de poids faibie de paramétre référencé (RPN LSB)

Stazut Depxitme Troisitme
BnH 63H mntH




O Entrée de donnée

S Beuxitme Froisitme
BnH 06H vwH

= N°decanal MIEM :OH-FH (0-15) G=can i; 1S=can i6
1 = Cetet de poids fuible du numéro de paramittre fixé par RPN

mm = Oclet de poids fort du numéro de parumatre fixé par RPN

vv = Vateur du paramidtre fixd par RPN

La R-70 regoit ce message sur le canal de séception (Rx ch) programmé pour chaque
section instrument

Les paramitres dune unité peuvent Bre chanpés par Yemploi de In fonction MiDI RPN

Déterminez d'abord e parnmatre A changer avee l'ensemble LSB/MSB de RPN puis fixez
Jn valeur que doit prendre ce pasamitre nvec un message dentrée de donnde

Le seul RPN reconnu par in R-74 est 1a sensibilitd na Piteh Bend (RPN O)

RPN
MSB 188 Entrée de donnde Description
O0H 0GH wwH Sensibilité au Pich Bend

vw=0~12
Patiers dur demi-ton.
Jusgu'h une octave

A réception de ce messape. Tn R270 resapiace ta valesr de son paramétre Bend Runge
par i valeur regue

@ Changement de programme

Ststul Deuxicme
CnH ppH

La R-70 regoit ce message sur le canal de réeeptian (Rx o) programmeé pour chague
section instrument

La R-70 change afors densemble rythmique selon Ja comrespondance ci-dessous

o]4] Ensemble rythmique
00 - 07H STD {ensemble Standard)
08H - OFH ROOM (ensembic Room)
108 -17H POWER (ensembic Power)
184, 1AH - IFH ELCTR (ensemble Electrenigue)
198 TRBOR (ensctrbie TR-B08)
20H-27H JAZZ (ensemble Jazz)
28H - 2FR BRUSH (ensemble avec balais)
308 - 3FH STP (ensembie Standard)
40H - 471 USER 1 {ensemble wiilisateur 1)
488~ 4FH USER 2 (ensemble osilisateur 2)
S0 - 37H USER 3 (ensemble utilisateur 3)
58H - 5FH USER 4 (ensemble uiilisateur 4)
60H - 6TH ALL 1 (Tous Jes instruments 1}
68H - 6FH ALL 2 (Tous les instraments 2)
T0H - 7FH S5TD (ensemble Standurd)

Les changements de programae sont ignorés si te commutateur de changement d'ensem-
bie rythmigue (fonction MIDI) est réglé sur OFF

@ Changement de Pltch Bend

Statns Deuxitme Troisitme
EnH 1 mmH

n = N%decanal MID1 - OH - FH {0 - 15) O=can l; 15=¢0n 16
H. mm = Valeur - O0H. 00H — 7FH, 7FH (-8192 - +8181)

L R~70 regoit ce message ser fe canni de réception (Rx ch) programmsé potr chaque
section instrument

A réception de ce message. si le commutateur Phich Bend (Fonction MIDI est sur ON.
la R-70 cirange la hauteur en fonction de ls valeur réglée pour son puramitre Bend Range
Ea hautenr des nofes déji en cours de reproduction ae change pas

Equipement MIDI

B Messages de mode par canal
@ Initigtisation de towles les commandes (Resel all controllers)

Stant Deuxidme Troisitae
Boi 794 HH

u= N°de canal MIDE :OH -FH {0 - 15) O=can I; 15=can 16
Le R-70 regoit les messages sur le canai de réception (Rx oh) réglé pour chaque section
Instrument

La R-70 initinlise toutes les commandes & réception de ce message:

Changement de Pitch Bead +0 (centre)

Pagorumigue Ofr

Lamodulation ¢t fes commandes d'wilisation géacrale | - § somt initialisées pour que
valear des puramétres assignés revienne i Q ou i OFF

® Reldchemant de toutes les notes (Al notes off)

Statut Beuxigme Froisigme
AnH TBH (GH

n=N®decanal MIDI  :GH-FR(0- 15} Omenn by $5=can 16

Le R-70 regoit fes messages sur e eanal de réception (Rx ch) réglé pour chague section
Instrument
La R-70 isterrompt toutes les notis en couss pour la section Instrument concemdée

2.2 Sections Performance 1 -4
B Messages de voix par canal
@ Relachement de note {Note off)

Stz Deuxigme Troisitme
BnH kkH vwH
9nH kikH 00H

n=Ndecanal MIDI :0H-FH {0~ 13)
kk = N® de note : 00k — TFH {0~ 127)
vy = Dynamique 00k — TFH {0 - 127}

O=cun 15 15 =can 16

Le R-70 regoit les messages sur e canal de réception (Rx ch) régié pour chaque section
Performance

Un message Nete OfF sera igroré si le parametre Note Off Rx (réception de Note Off) de
I'instrument assigndé i la section Performance est sur OFF

Les potes ci cours de reproduction sent coupées i réception d'un message Note Off les
concermant (ayant ke canal assigné i leur section Performance) si e parsmitre Nete Off
R {réceplion de Note OFf) delinstrument viséest sur ON £ dynamique derelichement
estignorée si le paramdtre OFf Velocity (dyramigue de relichement. dans les fonctions
MIDI} est sue OFF

Toutefois. 1a R-70 fuit chuter le son, aprés réception du Note OIf. & une vitesse dépendant
e fa dynamique de reliichement déterminde par ie Nate Off i le paramitre Note Gff Rx
de instrement cencesné est sur ON et fe paramétre Off Velocity des fonctions MIDE est
sur ON

L a R-70 considére un message Note On avec sne dynumique de 00H comme un message
Note OIT avec une dynamique de 40H

@ Enfoncement de nole {Nole on)

S Peuxigme Trodsitme
9nH kkH wvH

n=N%decamal MIDI : 0H - FH (0 - 15)
kk = N* de note 1 00H ~ TEH (0 - 127)
vy = Dynamique 10tH - 7FH (1 - 127)

O=can i) 15=con 6

La R-70 regoit ce massage sur le canal de séception (Rx ch) programmé pour chague
section instriment

L& plage de notes reconnues est comprise ensre Ja note haate et ks note basse programmées
pour fa section Performance

Ce message fait jouer Vinstrument assigné 3 la section Performance dont fe canal de
réception (Rx ch) est égal au canat du message

Le paramétre piled par le numéra de note peut éue sélectionnd depuis la fagade pour
chagque section Le numéro de note reg sera convert en valeur de parametre avant que
l'instrument re soit reproduit
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@ Changement de commande (Control Change)

3 Volume
St Beuxigime Troisibme
Bnii O7TH it

o= N de canad MIDE 2 OH - FH (- 15}
vy = Yelume 00H - 7FH (0~ 127}

G=can I; I3=cin 16

La R-70 regoit ce message sur le canal de réception (Rx ch} progaummé pour chague
section Performanee
LaR-70ne regoit ce message gue si fe commutateur Volume (fonction MIDE est sur ON

Q Panoramique

Sttt Deugigme Froisiéme
BnH {AH vyl

n = N de canal MIDI  OH - FH (0~ 15)
vv = Volume PO = TFH (G- 127)

O=cun | 15=cm 16

La R-70 regoit ce message sus le canal de réception {Rx ch) programmé pour chague
section Performarnce

Si le commugateur Pan (fonction MIDI} est sur ON . la R-70 convertit [ valeur regue en
position penoramique (LEFT 7 - RIGHT 7} selon la correspondance <u tableay 5 2.1 et
mémorise fe résalar

Tens les messages Note On requs par la R-79 déctencherons une note dont La position
panordpigue sera ks méme jllst;u'il réception d'un nouvess message de panesamisgue
Quand le parumetre dhussignation de sortie de Linstrumest {Fixé dans le nrixage) est réglé
sur les sorties individuelles €1 ou 2). la R-70 ignone le panoramique

O Intensité de modulation

Stz Deuxitme Traisidme
BonH GLH v

La R~=70 reqoit ce message sur le canal de réception (Rx ch) programmé pour chague
section Pesformance .

Le pusasnitre piloté est ussigné individucBement pour chague section Perfornznce (i
peut avssi n'y avoir aseun parzmitre assigac (OFF)).

Quund Ia R-70 requit un message de modulation sur le cana de réeeption de ln section
Performance, elle mémorise la valeur regue Ensuite, quand elfe regoit un message Note
On. k1 R-70 produit le sen avee fe puramétre modifié selon une conversior effectude
depuis ka valeur de [u commuande mémorisée

Référez-vous au tablean R {-1 pour connaitze la relation entre une valeur de changement
de commande et 1l valeur de paramétre obtenue

O Octet de poids falble de paramétre référancé (APN LSB)

Statwt Deuxitme Treisiéme
BnH G4H IIH

O Qclet de poids laible de paramatre référencé (RPN LSB)

Stavst Beuxitme Trotsibme
Bl 63H mmH

O Entrée de donnge

Staut Deugieme Troisigme
BaH 06k vvH

= N°de canal MIDI 1 OH —~FH (0 - 15) G=can b 13=can 16
1= Oetet de poids fuible du numéro de pasnmaire fixé par RPN

mm = Cletet de poids fort du numéro de paramérre fixé par RPN

vy = Valeur du paramétre fixé par RPN

La R=7( reqoit ce message sur le canal de réeeption (Rx ch) pregrammé pour chague
section Performance

Lus paramidtres d'une vnité peavent étre chanpds par Temploi de ks forction MIDIRPN

Déterminezdubord le paramdire Achunger avee Tensemble LSB/MSB de RPN puis fixez
la vaieur que doit prendre ce paramétre avec un messuge dentrée de donnée

Le seud RPN reconnu par in R~70 est In sensibilité au Pheh Bend (RPN ()

RPN
MSB LSB Entrde de donnée Duseription
00H GOH vwH Sensibitisé su Pitch Bend

vw=0- 12
Palters drun demisan
Jusqu i une octive

A réception de ce message Ia R-780 remplace la vateur de son putamitre Bend Range
patr L vateur regue

@ Changement de Pitch Bend

Statuy Deuxitme Trodsidime
EnH 1] mmH

o= N de canal MIDE ;O - FH (G~ 5} Omcan b 13 =can 16
I mm = Valeur 1 00H, 00H - 7FH TFH {-8192 ~ +§191}

La R=70 regoit ce message sur e canal de réception (Rx ch) progranuné pese chiwue
section Performance

A réception de ce message si le commutasees Piteh Bend (fonction MID2) est sur ON,
la R-70 change lahauteur enfonction de Ja valeur réglée pour son parametre Bead Range
Lahauteur des notes déjii en couss de reproduction ne change pas

# Messages de mode par canal

© Initialisation de toutes les commandes (Heset all controllers)

Sttt Deuxidane Lrensieme
BaH 79H 00

n=N"de eamal MIDIL O3~ FH (0~ 15) G=cun 1y 15 =can. 16
Le R-70 regols Les messages sur e canal de réception (Rx ch) réglé pour chague seciion
Perforinance

La R-70 initalise toutes [es commandes & réception de ce message:

Chaagement de Pitch Bend +0 (centre)

Panoranzigue Off

La modulation est initialisée pour gue s valeur des paramitres assipnés reviennc A 0

© Relachement de toutes les notes (Al notes off)

Statag Deuxitme Troisteme
Bri 7BH QGH

n= N°de cangl MIDI s QH -FH (0 - 15) G=canl; 15=can {6

Le R-70 regoit les messages sar le canal de réceprion (Rx ch) régié pour chague section
Performance
La R-70 intestompt loules [es notes en cours pour 1a section Performance concernée

2.3 Messages regus pour piloter ie systéme
Messages communs au systéme

@ Polnteur de position dans le morceau (Song Positlon Pointer)

St Beuxieme Troisieme
FIH IH mmH

mm. I = Position dans fe morceau ;| 00H, 00H - 7FH, 7FH (0 ~ 16383)

Reconnu unjquement gquand ke mode de synchro est MIDI SYNC ou MEDI AUTO et gue
ta R-70 est & larrét

Quuad ks R-70 regoit un message de ce type elle recherche la position demandée duns
te moreeaw ou dans le pattern selon gu'eie est en mode de reproduction de morceay o
en made de reproduction de pattesnfenregistrement en temps réel

& Sélectlon de morceau

Stasur [euxieme
FiH ssH

8% = Jéiection de morceau 1 00H - 27H (0 - 39)

Ce message west reconnu gue si le made de synchiro ess régié sur MIDI SYNC ou MIDI
AUTO et gue lu R-70 est arrétée en mede de reproduction de morceau




B Messages en temps réel pour le systéme

@ Horloge de synchronisation {Clock)

St
FEH

Reconnu uniquemen guand le mode de synchro est néghé sur MIDI SYNC ou MIDI
AUTO et aprés qu'un message Stant ou Continue ait é1é requ
@ Stanl

Sranut
FAH

Reconnu uaiguement quand fe mode de synchire st réglé sur MIDI SYNC ou MIBi
AUTO
@ Continue

Sunut
FEM

Reconnu upiquement guand fe mode de syachro est séglé sur MIDI SYNC ou MIDI
AUTO

© Stop

Sunt
FCH

Reconny uniguement quand le mode de synehre est réghé sur MIDI SYNC ou MID]
AUTO

@ Active Sensing (test de lalson}

St

FEH

Lorsque fa R-70 regoit un de ces messages. etle contrdle Vimtervalle le séparint du
messuge suivint SEnacun message oest regu dans les 300 ms suivantes. 1 R-T0 agis sur
ses sections Instrument ¢t Performance comme si elle avoil regu un message de
relfichement de toutes les notes (Al notes off) et an message dinitislisation des
commandes {Reset afl controliers) Elic cesse ensuite de mesurer Nintervalle de temps
séparant les messages

B Messages de systéme exclusi

St
FOiH peiet de statut de message exciusii’
FrEE: ocses de {in de message exclusif

Les messages de systeme exclusif pesmettent de transmetire les donndes de séquence el
de configuration de fa R-70

Pour des détails. référez-vous & i section 3 Communications exclusives” et aux
“Messages exchusifs Rolapd”

Les messages exclusifs sont igaorés si le numéro didentification en sysiime exclusif
(fonction MDY est sur OFF

3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES
B Généralités

La R-10 peut commuaiquer selon un protocole uni-directionnel (One-Way) el sinsi
émettre et recevoir des parsmétres de séguence et de configuration
Ces paramétres peuvent éalement étre transmis 42 fagon globale {Bulk Dump}

Le numéro de modile de fa R-70 est S0H. Lo numéro didentification de Funité est
déterminé par le parambtre {fonetion MIDI) portant ce nom dans i R-70 Notez que I
valeur réelle de ce numéeo dans les messages exclusifs est inférivyre d'une unité i celle
affichée par la R-70

Equipemant MIDI

8 Communications uni-directionnelles {one-Way)
© Demande de données "Request Data RQ1™ {11H)

Qe Commeniaire

FOH Octet de statu de message exclusif
41H N2 du fabricant (Roland)

UNT MNuméra didentification duniié
501 N dy nuxdéle (R-70)

1M N® de commande (DT1)

finte| Adresse {vetet de poids fort)
Jite] Adsesse

anfd Adresse (octet de poids fuible)
it Failte {oeier de poids fort)

e Taille

uH Taifle (octet de poids faible)
VRF Octet de vérification (Checksum)
F7H Octet de fin de messuge exciusil

© Envol de donnédes "Data set DT1" (12H)

Gotet Commentajre

FOH Oclet de statut de messnge exclusii
411 N® du fabricant (Roland})

UNT Nuréro didentification d'unité
50H N du modele (R-70)

12H N e commande (DT1)

aali Adresse (octet de poids Tort)

anH Adresse

aaH Adresse (octet de poids Taible)
ddH Données

ddit Bonnédes

VRF QOetet de vérificazion (Checksum)
F7H Octet de fin de message exclusif
& Transmission

La R-70 ne transmet des maessnpes exclusifs que lors d'une procédure Bulk Dump
demandée depuis In fagade de N'instrument dans le menu MIDE

Bl Réceplion

Lo R-70 doit étre & Twrét et son pammbtre didenification en sysiéme exclusif sur une
autre valeur gue OFF

Notez également gue les données de pustern et de morceau ne peuvest 8re regues gue par
groupe de tous fus morceaux o de tous les patterns afors que les autres paramtres
peuvent étre regus i Funité. chacun disposant d'une adeesse propre
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4. Tableau des adresses de base des paramétres Tableas 5~ 3 Paramétres deffets

Les adresses song exprimées en hexadécimal sur 7 bits Adresse
affsel Description
Adresse M5B L5B 00 G0 Effct 1 (ype -4
Binaire Oua aaae Qbbb bbb ticec cece (iddtd dddld PR, (HALL/ROOM/PLATE/DELAY1/DELAY2)
Viea T bim A i _ » ! S AT IR A
L S R A (CHORUS/FLANGER)
00 02 HALL : Durée de reverb (Reverb time) 0-127
00 03 HALL : Filtrage pass-bas (PreLPF) 0-15
X 00 04 HALL 1 Nivean de sortie (Output level) 0- 127
Adresse de base des paramétres G0 05 Puramitres de ROOM (mémes que coux de HALL)
Aulbresse ‘ :
de base Description 00 08 Paramétres de PLATE (mémes que cenx de HALL)
00 04 00 00 Parwmetres de son #5-1 : :
. . 00 0B DELAY! : Retard gauche {Delay time Ly bit 0-6 | - 450
oo 1 00 00 Configuration dinstrument utilisaeur  #5-2 4o oC - DELAYE: Reurd gauche (Delay ime L) bit 7-13
. . a6 oD DELAY ! Rewrd droit (Dreliy time R) bit 0.6 1 - 450
o0 02 i?(} 00 Pum-mu‘:lrcs deffer 451 G GE DELAY L Retard drobt {Deluy time R) bit 7-13
. . 0% OF DELAY | : Ré-injection (Feedback) - 127
01 00 00 60 N dinstrument assigné au pad 51 00 10 DELAYI: Niveau de sortie (Quiput level) 4-127
01 01 00 00 Assignion Mubi it5-5 0017 CHORUS : Resed (Delay time} L-30
. . {00 18 CHORUS : Intensitd (Depib) I~ 127
0L 02 00 00 Assignation du pad de position #5-6 00719 CHORUS : Viessc (Rate) 0- 127
. . 00 tA CHORUS : Ré-injection (Feedback) 0~127
01 60 00 00 Configuration MIDI 957 00 (B CHORUS : Niveau de sortie (Output level) 0127
. : ) 1C Paramétres de FLANGER {mémex que ceux de CHORUS)
03 G0 00 00 Parumitres de sysitme #H5-8 :
. . G0 20
000 90 00 Donndes de morceau (interne) H5-4
il 00 ot 00 Données de morceau {carte) #3-9 Tableau 5 -4 Assignation aux pads
20 00 00 D0 Donaées de pantern (interne) #5-10 Adresse
2100 00 Q6 Donndes de pattern (carte) #3-10 offsct Dieseription
o 00 N d'instrument 0~ 24
X (Groupel:Banque A:Pad 01) bit 0-3
Tubleau 5 - | Parametres de son 00 01 Nedinst {Groupel:Banque A:Pad 01 bit 4-7
Adresse 00 02 N? dinsteument . 0241
offset Description {Grmfpcl:Bnnquu AzPad 02) bit 0-3 .
) Trst o000+ Attaque (Aftack Gamp) T 00 03 N d'inst {Groupel:Banque A:Pad 02) bit 4-7
00 i Inst n®00¢ : Hauteur (Pich) bit -3 480 — +480 ik : . :
00 02 Inst n°000 : Hautcur (Pitchy bit 4-7 00 tE N dinstrément ' G-241
00 03 Imst n°000 : Hauteur (Pitch) bit 8-11 (GroupeL:Bunque AiPud [6) bitG-3
o0 04 Tnst 12000 : Hawteur (Pitch) bit 12-15 G0 IF N® dlinst (Groupe [:Bangue A;Pad 16} bit 4-7
a0 65 Inst 1°000 : Chate (Decay) <31 - +313% : : ;
00 06 Inst n°D00 : Nuance 0 14 (7 = +7) st 01 3B N°dinstrument , 0-241
00 07 fnst 6°060 ; Brillance (Brilliance) 0~ 15 (Groupel:Bangue F:Pad 16) bt 0-3
0 08 Fnst 1000 < Act. de ladyn sur in haut (Velo pitch) D- 5 or 3F - N° d"“\“ (Gmupcl:ﬂanque‘F:Pnd 16) bit 4-7
00 09 Inst. 5°000 : Groupe dexclusion (Assign group) 0 (OFF, EXC1-#) 02 00 Paramétres du Groupe 2 (mémes qtte ceux du Groupe 1)
00 0A  Inst n°G00 : Palyphonie 0-1{MONO/POLY) : :
00 0B Inst n°000 : Réeeption de Note Off {Note offrx}) 0 - | (OFF/ON) 03 3F
a0 oc nst 07000 Superposition (Layer) bit 0-3 0- 241 (n° d'ins 04 G0 Parumetres du Groupe 3 (mémes que ceux du Groupe 1)
00 0D Inst 2°000 : Superpasition (Layer) bit 4-7 255 itk ‘ ;
60 OE  lnst n°000: Volume 0-15 gi3F
00 OF Inst a®008 1 Sortie (Output) D-16(L7-R7, 1, 2)
Go 10 Inst 0°000 : Niv denvoi i Feffe 1 {FX] send leval} 0~ 15 L i
00 11 Inss 6°000 : Niv denvei i l'effer 2 {FX2 send level} 0 - 15 Tubleau 5 -3 Assignation Multi
00 12 Paramétres de Pinstrument n° 001 {mémes que l'instrument s®00() Adresse
00 24 Paramétres de Vinstrament n° 002 {mémes que linstrument n°G00) offsct Deseription
: ; 00 00 Groupe [ Pad CF : Hawteur (Pitch) bit 0-3 0 255 sk
21 72 Paramétres de linstrusient n° 241 (mémes que Vinstroment n°G00) 0o 0l Groupe 1 : Pad 61 - Hauteur (Pitch) bit 47 (-128 - +127)
- ém : 00 02 Groupe 1 : Pad 01 : Cate (Decay) O~ 31(-16-+15)4k
iad 00 03 Groupe 1 : Pad 0 : Nuance O~ 14 (-7 —+7) s
# Expression de complément 3 2 iz Expression binaire offset o0 04 Groupe | : Pad 01 ; Panoramique (Fan) 0w
(OF/LO/LA/L 2ICIR2/RA/R6)
Tableau 5 2 Instruménts utilisateur : :
Q0 4F Groupe | : Pad 16 ; Paroramigue (Pan) G-7
Adresse {OH/LO/LA/L HCRZRA/RE)
offsel Description 00 50 Groupe 1 : N® dinstrument (hit (--3) (+~241
0% 00 User 00 (a® d'instrument) bit 0-3 0209 6o 51 Groupe 1 : N° dinstrument (bit 4-7)
0 03 User G0 (n® dinstrument) bit 47 ; :
0 02 User 0L {n® d'insizument) bit 0-3 0209 [IE] Puramitres da Groupe 2 (mémes que ceux du Groupe 1)
00 03 User 0L {a® d'insteument) bit 4-7 : :
: : 01 31
90 3E User 31 (n° dlinstrument) bit 0-33 029 02 00 Paramétres di: Groupe 3 (mémes que ceux du Groupe 1)
20 3F User 31 (n° d'instrument) bit 4-7 :
02 51
sl Expression binaire offser




Tableau 5~ 6 Assignation du pad de position

Adresse

offset Bescription
00 00 Groupe | : Bunque A @ N° d'instrument (bit 0--3) - 241

00 01 Groupe 1 : Bangue A : N° dinstrument {bit 3-7}

00 02 Groupe 1 : Bangue A : Position newtre {Fiat position)0 - 2
(LEFT/CENTER/RIGHT)
00 03 Groupe 1 : Banque A © Hauteur {Pitch) 0-6

{OFF{NARROW+/ME§)§UM+IW1DE+}NARROW-/MED]UM-fWEDEv)
60 04 Greupe | : Banque A : Chute (Decay) 0~ 6 {mémegue Pitch)
0BG 05 Groupe | : Bangue A : Nuance 0 -6 {mémeque Pirch)
00 o Groupe 1 : Banque A : Pan 06 (mémeque Pirch)
0o 07 Groupe | : Banque B : pasamétres
00 JE Groupe | : Banque C @ paramitres
oo 15 Geroupe | 2 Bangue D - paramdétres
00 iC Groupe § : Bangue E : paramatres
o 23 Groupe 1 : Bangue F @ pummeires

00 2A Groupe 1 : MUL TL: puramiires {mimes que Groupe | Banque A}

0o 30

Gl o0 Groupe 2 : paramétres (mémes que Groupe )
0t 30
02 490 Groupe 3 : paramdtres {mimes que Groupe 1}
02 30

Tablenu 5 — 7 Paramétres MIDI

Adsesse

offset Description

G0 o0 Sect Instrument 1 Canal de réception (Rx cls) 0 - 16 (OFF/1-16)
00 Dt Seet. Instrument 1 Canal de teansmission (Tx ey 0= IT(OFF/1-16/RX}
o0 02 Sect Instrument | Volume 0-127

00 03 Sect Instrument §: Action du bender (Bend range)  0- 12
00 04 Sect Instrument § ; Ensemble rythmique (Drum set} G- 12
(S TD/ROOMPOWER/ELCTR/TRAOBIAZZ/BRUSH/ALLI/ALL2/USER 1)

oo 05 Sect Instrument 2 : parmiires {mémes que Sect Instrument 1)
ol A Commande : Medulation @ N° d'inst (bit 0-3) -1
00 0B Commande : Moedulation : N¥ d'inst (big 4-7)

0 oC Communde : Modulation : paramatre 0-4

{OFF/PITCH/DECAY/NUANCE/PAN)
0o oD Commande : Commande générale § {méme gue Modulntion)

06 ) Commande : Commande générale 2 {méme gue Modulition)
20 13 Commande : Commande générale 3 (méme que Modulation)
00 16 Commande : Commande péndrate 4 (méme que Modulnion)

oo {9 Commande : Comm gén 51 N°diast {bic0-3)  §-24]

o A Commande : Comm. pgén 5: N° d'ist (4-7)

on 1B Commande : Comm gér 5 paramdsre 0-3
(OFF/DECAY/NUANCE/PAN}

00 1< Commande : Comm gén 6 (comme Ia commande générale 5)
0o .lF Commﬁndc; Comm gén 7 {comme la commande pénérate 5)
[} :.’2 Commam&:; Comm gén 8 {comme |a commude générale §}
O :_74 Comnmndc; Comm. gén 8 paramitre 0-3

(OFF/DECAY/MNUANCERPAN)
a1 0D Sect Perfonmance 1: Canal de séeeption (Rx ch) 0 - 16 {OFFI-16)
{1 01 Sect Performance 1: N® diastrument (bt 0-3) 024

01 62 Sect Performance 1; N® dinstrument (bit 4-7)

003 Sect Performance 1 Volume 0127

01 (4 Sect Performance 1@ Note haute (Hi note) G- 127

of 05 Seel Performance |1 Note basse (Lo note) O 127

0 06 Seet Performance | Parambtre de modultion -2
(OFFMMECAY/NUANCE)

08 07 Sect Parformance 1 Act du Bender (Bend range) - 12

01 08 Sect Performance 1@ Noie de référence (Rfnowe) 0 - 127

01 0% Sect Performance | @ KF Pitch {Bi 0-3) -9 — +99 3

01 DA Sect Performunee 13 KE Pitch (hit 4-7)

31 OB Seer Performance 1 ; KF Decay BT

Equipement MID}

o1 o Sect Performance 1@ KF Muance 00 (-2 -+
o1 oD Seet Performance 1 : KF Pan G- 10

(-2 - -1/8, OFF. +1/8 —+2)
0i CE Sect Performance 2 : paramétres (comme en Sect. Performance 1)

01 ic Sect Performance 3 @ paramdires (comme en Sect Performance 1)
0t 00 Sect Performance 4 : paramidtres (comme en Sect Performance 1)
o 37 Sent Performance 4 KF Pan 010

(-2, -1.-1/2, -1/4.-1/8. OFF)

02 00 Comuostateurs des fonctions MIDI
bit 0 : Changement d'ensemble ryshmique
bit { : Dyramigue de refichement
bit 2 : Volume
bit 3 : Panoramique
bit 4 : Expression
bit 5 : Pitch bend

01 (OFF/ON)
{} - § (OFF/ON)
0 - 1 {OFFfON)
0 -~ 1{QFF/ON)
0~ 1 (OFF/ON)
0~ 1 (OFF/ON}

02 0l Vitesse de relichement (Release rate) 1-8
0 - 1 (OFF/ON)

{2 02 T élécommunde {(Remote)

43 00 USER? : Note n°0{) - N° ofinst. (bit 0-3)
3 01 USER : Mote n®00 : N® dinst (bit 4-7)
03 0 USERI : Note n®01 ; N® dinst. (bit 0-3)
03 03 USER1 : Nowe #n°0F : N° dinst (bit 3-7)

04 7E USER] : Note n°127 : N® dinst (bit 6-3) 0-241
04 JF USER | : Note n®127 : N® d'inst (bt 4-7) 255 (st
05 00 USER2 : Ensemble rythmique (comme dans USER 1)

06 7F
07 o0 USER3 : Ensemble ryshmigue (comme dans USER 1)

o8 TF
49 00 USERJ : Ensemble rythmique (comme duns USER 1)

0A TF
* % ¥ Exoression de complément 42

Tableau § - 8 Paramitres de systtme

Adresse
offser Descripion
00 00 Dyramigue des pads ) - 6 (QTFF/ 1-6)
00 01 Buanque de pads
1it D-3 : bangue 000 - 101 (A - F)
bit 45 : inutilisés
bit 6 : temporaire

0 - | {OFF/ON)
0 -1 (OFF/ON)
0 - 2 (Groupe1/3)

66 02 Mualti
G+ 03 Groupe de pids

00 04 Résolution du roulement 4-9
(1M, 106, 178, 152, 1416 1240 1732, 148, 1764, 1/96)
0 08 Mode de synchronisation 6-3
(ENTERNAL. MIDI SYNC. MIDE AUTO.TAPE SYNC)
oo 06 Métsonome ; Intervalie 0~
(1/4.1/6. /8. 1/12, 1/16)
0o 07 Métronome : N° dinstrument {bit 0--3) 0~ 241
00 08 Métroname : N°® dinstrument (bit 4-7)
0o 09 Métronome : Mode 0-2
(OFF. REC EMPTY. REC ON}
00 GA Mode de sontie (Qutput nrode) 6-3
(INDL:IND?, INDLFX2, IND2FXLEXLEX2)
(0 0B Assigaation de lu pédale 0-8

* § - O Donndes de moscean

Les données de ce chapitre somt : donades de moreean. nom de morceas, chainage de
morceis et paramétres initinex des morceanx G & 19 {vous pouvez sélectionner fcs
donndes inteenes o celles ge lu carte mémoire} $i vous désirez envoyer un message de
demande de données {Data Reguest) i la R-70 dons cette zone. réglez Uadresse et lntailie
comme suit

Ponndes de morcean sur care
adresse = 11 00 00 00
tailte = 01 00 00 00

Donndes de morcent istemes
adresse = 1000 000G
tatlle = G1 00 00 00



Equipament MIDI

* 5 - H) Donndes de pnstern

Les donades de ce chapitre sont @ donnses syshmigues, formm de mesure. nombre de
mesures intervadle de fla zapport de fia, ete pour chaque pattern (vous pouvez sélection-
ner les denandes internes ou celles de la carte mémoire)

8t vous désirez envayer un message de demande de donndes (Data Reguest) i la R-70

dnne cotte 2o wéalor Padess

zo 2t Ly eitle commp onir

Dronades de partern internes
adresse = 2000 0600
tailie = 04 00 00 00

Donndes de psttern sur carte
ndresse = 21 0000 00
taitle = 01 00 00 09

La R-(Hignore les demandes de données portant ine autre adsesse o une autze taille Si
vous lui esvayez une demarde de données cancernunt des patterns présents sur earte
mémoire alors guaticune carte mémeire nest uctuelfement insérée dans la R-70, cetee
demnitre ignore [a demapnde

Auvcene donnée de celte zone ne pewd &re regue individuellesent

Tabieau des adresses

Adresse Bloc Sous-bloc Référence
00 00 0000 . ]
Poratin Jo s 15 H :
{ ]
Instrument a7}
UL laste 0240
tnstr n°241
00 G1 0G0 .
Cuopie dinstr 5-2
0002 00 0
Param deffet Types 5-3
! Hall
' Chorus
Y Flanger
OLOO0D 00 | Ascipnation
aux pads Gl-Al S-d
| Gl -A2
oG-
Y G3-Fl6
0101 0000 —_—
[ Ass]{ggﬂ;mn Groupe | 55 l
Grouge 2
Groupe 3
61020000 Pud de
f position Gl-A 56
1 Gl-8
Y| aa-r
i 63 -Mul
02 00 00 00 Données 57
MIDI -
(3 00 00 00 Donndes
N 58
<de systétme
10600000 Donndes
de morceau nterme 59
11060000 [ Poandes
de marceau Cante
200000 G0 Données
de pattem Interpe 5-10
21 006600 Donndes
de paitern Cane




HUMAN RHYTHM COMPOSER (sections instrument 1-2)

Date : 28 décembre 1991

- |- 34 L) .
Modéle R-70 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Transmis Reconnu Remarques
Fonction.
Canal Par défaut OFF, 1 -6 QFF, 116 Mémorisé
de base Modifié OFF, 1 —16:# 3 OFF, 1 -16:% 4 (non volatile)
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altéré Heodde sk ook
N° de G- 127 6-127
note Vreaiment joudes Bosdeosk ko R
Dynamiaue Enfoncement w1 9n ve1-127 # 1 ve1~127
yRamique - elachement X o
Afteriouch Polyphonique X %
{pression) Par canal X X
Piich bend X 1 Résolution : 8 bits
1,33 #o1 # 1 Modulation
6 X # 2 Entrée de donnée
7 w1 S Volume
10 X 2 Panoramigue
1 X ko1 Expression
16 —-19,48-51 * 1 k1 Commandes 1 -4
80 - 83 1 k1 Commandes 58
Changement 100, 101 % k2 1.8B, MSB DE RPN
de commande
121 X @] Initialisation des commandes
Changement 1 i1
de programme N° réels 0-127 0-127
Systéme exclusif ko1 i1
Svete Position ds le morceae| O %k & O#* 6
ysieme slecti ; e ES o
commun Sélection du morceau | O 3 5 O 6 0 - 39
Accord X x
Systéme en  Horloge O#5 Q# 6
temps réel Commandes Q#* b Q#®6
Local ON /OFF X X
Messages All Notes OFF X O
auxiliaires Active sensing O @]
Ré-inHialisation X X
Notes 1 Sélectionnable O ou X manuellement et mémorisable.
# 2 Seulle RPN 0 (sensibilité au Pitch Bend) est reconnu.
# 3  Quand le canal est sur OFF, aucun message de canal n'est transmis.
k4  Quand le canal est sur OFF, aucun message de canal n'est reconnu.
k¥ 5 Quand le mode de synchronisation est autre que MIDI SYNC.
# 6 Quand le mode de synchronisation est MID! SYNC ou MIDI AUTO.
Maode 1 ; OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O :0ou
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONQ X NON




HUMAN RHYTHM COMPOSER (sections Performance 1-4) Date : 28 décembre 1991
N LA 7 .
Modéle R-70 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
. Transmis Reconnu Remarques
Fonction
Canal far défant x OFF, 1 —16 Mémorisé
de hase Modifié X OFF, 1 -16% 3 {non volatile)
Par défaut X Mode 3
Mode Messages X X
Aléré skl s sk o sk o
N° de X 0-127
note Vreaiment jouées B I T
i
D ) Enfoncement X 19 v=1-~127 :
igu ;
ynamique Relichement X k1 I
Aftertouch Polyphonique X X '
(pression) Par canal X X
Pitch bend X k1 Resolution : 8 bits
1,33 x L Modulation
6 X w2 Entrée de donnée
7 X w1 Volurmne
10 X * 1 Panoramique
11 X ¥ 1 Exprassion
100, 101 * ® 2 LSB, MSB DE RPN
Changement
de commande
121 X O initialisation des commandes
Changement X X
de programme N® réels H ok ook s sk
Systéme exclusif X X
s Position ds le morceau| X X
ysiéme - )
commun Sélection du morceau x X
Accord X X
Systéme en  Horloge X X
temps réef Commandes X x
Local ON / OFF x X
Messages Al Notes OFF X O
auxiliaires Active sensing X x
Ré-initialisation X X
Notes # 1 Bélectionnable O ou X manueliement et mémorisable.
2 Beulle RPN 0 {sensibilité au Pitch Bend) est reconnu.
*k 3 Quand ie canal est sur OFF, aucun message de canal n'est reconnu.
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMN| ON, MONO O 00Ul
Mode 3 : OMN! OFF, POLY Mode 4 : OMN{ OFF, MONO X :NON




Equipement MIDI

B Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O : Les données MID| peuvent étre transmises ou regues
x :Les données MIDI ne peuvent pas étre transmises ou regues

@ Canal de base

Le canal MIDI pour la transmission (ou la réception) des données MIDI peut étre choisi dans cette plage de
valeurs. Le réglage du canal MIDI reste en mémoire méme aprés extinction de 'appareil

© Mode

Normalement, le réglage est le mode 3 {omni off, poly) pour les appareils qui ont plus d'un canal de réception.

Réception:  les données MIDI ne sont regues que sur les canaux specifiés.
Transmission: toutes les données MIDI sont transmises sur le canal MIDI spécifié.

* L'appellation "Mode" se référe aux messages de mode MIDI.

@ Numeéro de note
C'est la plage des numéros de note qui peuvent étre regus.

L.a note n° 60 est le do médian (do4).

@ Dynamique
C'est la plage de dynamigue qui peut étre transmise (cu regue) avec les messages Note On et Note Off.

@ Aftertouch
Cela indique si 'aftertouch {pression) peut étre transmis {regu}).

@ Pitch Bend
Cela indique si le Pitch Bend peut étre transmis (requ). Le changement de hauteur maximal causé par les
messages de Pitch Bend peut étre réglé individuellement pour chague section..

@ Changement de commande

Indigue les numéros de commande qui peuvent étre transmis (ou regus), et ce qu'ils commandent. Les
commandes générales vous permettent de régler les fonctions devant étre pilotées Pour plus de détails, reférez-

vous a l'equipement MIDI.

@ Changement de programme
Les numéros de programme du tableau indiquent les données réelles (inférieures d'une unité aux numéros
d'ensembles rythmigues).

@® Systeme exclusif
Indique si les messages exclusifs peuvent ou non étre regus sur le numéro d'dentification en systéme exclusif

de i'appareil.
® Systéme commun/systéme en temps réel
Ces messages MIDI sont utilisés pour synchroniser les séquenceurs et les boites a rythmes.

@ Messages auxiliaires

Ces messages (tels que I'Active Sensing) sont principalement destinés a surveifler le bon fonctionnement du
systeme MIDI.



Human Rhythm Composer R-70

@ Polyphonie maximale
14 voix

® Nombre d'instruments
Internes 210
Copiés 32

® Effets
Reverb/Delay
Chorus/-anger

@ Patterns rythmiques
Patterns programmables
Mémoire interne
Carte mémaoire (optionneile)
(jusgu'a 99 mesures par pattern)

100 Patterns
100 Patierns

@ Morceaux {songs)
Nombre de morceaux
Mémoire interne
Carte mémoire {optionnelle)
Longueur des morceaux

20 morceaux
20 morceaux

Mémoire interne 2000 parties
{total des morceaux)
Carte mémoire (optionnelie) 2000 parties

(total des morceaux)

@ Résolution
86 coups d'horloge par noire

@ Tempo
o = 40 - 250 /mn

@ Ecran
16 caractéres x 2 lignes (L.CD rétro-éclairé)

@ Systémes de programmation
Enregistrement en temps réel
Edition en temps réel
Enregistrement en pas a pas
Edition en pas & pas

@ Pads
Pads "touches" x 16
Pad de position x 1

@ Polyphonie maximale
14 voix

@ Synchronisation
MID!
Bande {Tape Sync 1)

Prises

Jacks de sortie stéréo {L(MONQOYR)

Jacks de sorlie individueiie (1, 2)

Jack stéréo pour écouteurs

Prises MIDI {IN/JOUT/THRU)

RCA (cinch) IN/OUT pour synchro (Tape Sync 1)
Jack pour pedale commutateur

Prise pour adaptateur secteur

Alimentation électrique
CC 9V : adaptateur secteur

Intensité électrigue
550 mA

Dimensions
365 (L) x 227 (P) x 65 (H) mm

Poids
2 kg {sans 'adaptateur)

Accessoires

Guide de [f'utilisateur & mode d'emploi

Adaptateur secteur (ACI-120, 220, ACB-240E ou
240A)

Options
Carte mémoire (M—256E)

Caractéristiques et aspect sont susceptibles de
modification sans préavis.




ACHVE SENSING v oo erree e e e coninrenrnrn e
Affichage d'édition ....c....oo oo v oo 1-14
Affichage d'enregistrement ... envinan 1-14
Affichage de Dase ... vieornn s wvemre e 113
Affichage de MenU ... ..ouu v e e o 18
Aftertouch (Messages d') oo v 173
ARGREMBITE .. et e ceam s nee e e oo D78
Alignement (BdItion) .......ccoocomv oo 577
Alignement des parametres ... v vecnen. 078
Asservissement au clavier ... 7—17
Assignation (Initialisation) ...
Assignation teMpPOraie . ... vne e
ABAGUE e oo s bn o s e

B

Bender (plage d'action du) ....ooe vvnvevina e 127
BHIANCE oo oo oionene e craaras awine e ara an oo B

Canal de réception .....c....veeere e aree e 777, 716
Canal de transmISSION .. vveeeeoooieeananiaaeiaoreona 70
Carte mémoire . .62
Chargement ... -6-5
Changement de programme (messages de) T4
Chorus .. : “.4-16
Chorus/Flanger (regiage) . 4-18
Commande (changement de) SRRSO UPSRORRIY L K<
Commande {Messages de) ... cvinn 14
Commandes d'utilisation générale ...................7-14
CONVBIBION - voven et ee e atianeas eevae e e n- 370, 3-10

142
4.2

Décalage dans le temps ..........ov v
DBOAY o v emmivere oo s aaara s oan s s e e e

4-14
.4-14

f 43 5-3
(actlon sur la hauteur) 4-4
7-20

DBIAY .. o e a e e e s
Delay (AUIEE) ..oierin i e v
Dynamique ..o vvins e e
Dynamigue .....oooue
Dynamique de reléchement (commutateur) e s

FAition de MOTCEAU .o veivir e oiinireaas anrra s annmasee 27
Edition de SOM . v oeee s vrore v enias s a s am s e
Edition entemps réel ... vere e nsnncn v 1
Edition globale ..o v 1
EdHion Pas & PAS . ..oovourecuniomme s vnesrn e 17
Effet (INensie) ..o e
Effet 1 (@NVOI} oev e cammine a4
Effet 1 (YD) - ovoveeniar i smmenn s e e B
Effet 2 (8NVOI) o evr e i e e e A
Effet 2 (type) ..

Effets . . .
Enreglstrement en temps reei
Enregistrement pas & pas ... .
Ensemble rythmique (assignation)
Ensemble rythmique (changementd’) . .../~
Expert (FOnCHOn) ..o oo e
Expression {commutateur) .. ..o v s -

4-15
1-26
1-26
1-26

FEaDACK ..oco e et it e e
FREE ot e e e e
Feel (iNtensitd) ...
FEEI (IYPE) - v oevorn v oo ras e s
Feel (variation) ... oo o an v e cneeene 1720
Filtrage passe-bas .........cocvrimncnsn o 4-14
Fla {intervalle) .. ..o voii e 1210
=1 PSSP USSP NPT, L")
Fla (rapport) ..o coeo veeinesceewienccnensiecrree oo 110
FIANGET . oo coiemaiecr s e e en e e 418

Groupe d'exclusion ... e 404



E INDEX

Hauteur . ........... I 54

.. 9-2
1-34

Initialisation .. .
instrument (changementd)
Instrument (section) ... ..o 4B
instrument (utilitaires pour} ... .ccovevee . BB
Instruments (listed') ... ...8-6

Mode de télécommande ...
Mode principal .. ... ...

Mode secondaire ..o

Ao HoEAl
Morceau (chamage) . s .
Morceau {(COPIe) .. . coives o e
Morceau {création) ... e e
Morceau (effacement)........... ... ... ...
Morceau (Feel) .
Moarceau (mlt;ainsatlon)
Morceau (modéle de). .
Morceau (nom) ..
Morceau (partie de modele) e e
Morceau (reproduction) ..o
Morceau (fempo) ..o v
Morceau (VolumMEY .. ..o e

Multi {assignation) .. .. ...
55

Mukti {instrument) ..o

. 7-10

14
14

- o
e

.2-13
2-18
. 2-3

2-21

3-8
w811
e 37
. 2022

3-8
2-11

w215

2-15
5-5

Key FOllow .....oooiii e 71T

LAYBT (.o e et e een v B

Marque ...
Marque (Iecherche de)
Memo.. .
Memo:re (utlfitaires pour) .
Mémoire disponible ......... ....... e e e 6-9
Messages d'erreur ... O
Messages exclusifs ... e
Mesure (insertion} ... oo s oo
Mesure (suppression) ............
Métronome .....co.oceovvcernnne

MIDI .. . 72
MiDI (synchronisatlon) e e e e B3
MID! (tableau ¢’ equernent) corennnones -4, 941, 9-42
MIXBGE 1o e s e, 410
MOGE e e e e 13

Note (messages de) ...,
.. 7-3

Note (MUMEro de) ... oo :

NOE DBSSE v oo e e e
Notes fantdomes..............
Note haute

Note Off (réception) .......oooocvvvceie i,
73

Note Off .
Nuance .. .
Numéro d ;dentifncataon en systeme exclusuf ETO
Numeéro de note de référence ..........occoveecvrennonne...

7-3

7-16

w112

7-16
46

7-22

7-17

Pads (assignation aux) ........coooveeveeneeeeee e
Pads (banque de) ...cooooov e e
Pads {Synamique) . ... cooveees e

Pad de position ...
Panoramique ... R
Panoramique (commutaieur)
Paramétres de Jeu ... v oo e o
Parameétres de séquence ..o
Parameétres de son

Partie e e e




B INDEX

Partie {
Partie {
Pattern (copie) ...

Pattern (eﬂchalnement)
Pattern (Feel) ..
Pattern (fus:on)
Pattern (Idea) ...
Pattern (anltlahsatton)
Pattern (longueur) ...
Pattern (rmode) ...
Pattern (modéle de)
Pattern (nomj ...

Pattern (reproducﬂon)
Pattern (tempo) . ..

Pattern {IYPB) .. e e e ae st e et a s
Pattern (VANEHONY .o vvnre e o s scvnsiaene 30
Pédale {(assignation) ... v e e e i aranns

Pitch ..

Pitch Bend (commutateur)

Pitch Bend {messages de) .
POIYDROME ... rrmror e srenes s s et
POSIHON NBUE e i s et ainia s nannnes s D7

COPIEY v v a vt o vins s i vin b e e s 27
INSEIHONY .+ v menremen e e e a0 B
Partie (SUPPreSSION) ... .cv e cnmrevi e a0 2

e 1-46
ceeeree 1229
w120

QUANTHCAIION .. oevs o vrirevieamrrm s oo vavart s snsanrasere

.15

Relachement (durée de) ... oo reviine e e
Remplacement ...

Reépétitions ..
Reverb .

Reverb/Dean (reglage)
ROUIBMENT ... e cer et ca s e v e s m s ame e nns

7-20

3-6, 3-13

SO S 1+
414
1-8

SAUVEGAMTR . oo e et enrr e
BBOHOM weonrr et e e e e 1

6-3

Section {(QUIEBY ...\ v oo e e i e s e
Section {Jd8A) .. rverieict e e e e
Section fvariation) ..o v e
Section (VOIUME) ... vevrs oo e e v e
Sections Performance ..o einiasnesienaenns
ST (o SO UV SOROVUSRU
Song (MOGB) ..o e e b e
Sortie (assignation) .. .. covoeienie e e e
Sortie (Niveau de) ... oo
Sortie/effel (ModB) ...
BHBP oovoen et e e e e < e
SUPEIPOSIION o ver o ercemee e e e s e an
SWING ENBIIE) ... ovoe s s e s
SWING (NOBY .o oemeiee e e e et e s o
SWINg etard) .o e e e s
Synchronisation (mode de) ...
Synchronisation avec bande .........ocoev e

3-8

3-8
7-7,7-16
7-15
4-18
14
4-10
4-15, 4-17
4-11
1-13
4-6
1-34
1-34
1-34
1-34
8-2
85

Tape Sync...
Tempo...

Tempo (changement de)

..8-5
-4
.27

Utilisateur {(ensemble rythmique)
Utilisateur (instrument} ... .o e e

Velo Pitch ...

Volume (changement de)
Volume {commutateur) .. ... e remeeennen

2B
7-20

o Ta Y1 1 ST ST



Iinformation

@® Sivous nécessitez {'aide d'un service de maintenance, appelez votre centre Roland le plus proche ou le
distributeur officiel Roland pour votre pays, d'aprés ia liste ci-dessous.

U. 8 A

Roland Corp US

72400 Dominion Circle
f.os Appreies. CA
QUOHU- 3647 US A
= (213) 685 - 5141

CANADA

Rotasnd Canada Music Lid
(Head Office)

3480 Parkwood

Richmond B €. V&Y 2Md
CANADA

o {60 370 - 6626

Roland Carada Music Lid
9425 Transcanadicnne
Service Rd N, 5t Laurent,
Quebee H4S V3
CANADA

™ (514) 335 - 2009

Relsnd Canada Music Lid
346 Watline Avenie,
Mississnugn, Omtario L4Z
IXI CANADA

(416 8O0 - 6IRR

AUSTRALIE

Rolurd Corporation
(Australin) Pry Lid

(Head Office)

38 Campbell Avenue

Dee Why West NSW 2099
AUSTRALIA

= {01) 982 - 8266

Rotund Corporation
(Austraiis} Pty, Lud
(Metbourne Office)

50 Garden Strect

South Yarra, Victoria 3441
AUSTRALIA

= {(13) 241 - 1234

ROYAUME UNI

Roland (UK) Lid

Rye Close

Aacelis Business Pask
Fleet, Hampshire GUI3
quy

UNITED KINGDOM
o (3252 - 816181

Roland (UK. Lad .
Swansea Office

Atlantic Close, Swunsen
Enterprise Park, Swansea
Waest Glamorgan SATIFI
UNITED KINGDOM

™ ((792)H00 - 139

ITALIE

Rolond ftaly S, P A
Viule delie Industrie §
20020 ARESE MILANG
ITALIA

T {2 -93581311

ESPAGNE

Reland Electronics
de Bspaita § AL
Calte Rofivia 230
{bli20 Burcelona
ESPANA

= 93 - 308 - 1060

ALLEMAGNE

Roland Elckironische
Musikianstrumente
Humdelsgesellsehaft mbH
Oststrasse 96,

2000 Norderstedt
DEUTSCHLAND

= Q40/52 60 %0

FHANCE

Musikengre

ZAC de Rosarge Les Echets
01700 Miribe]

FRANCE

= 7226 5060

Musikengra

(Buresu de Paris )

§9-23 rue Léon Getiroy

Bat B

Q4408 Viey s/Scine CEDEX
FRANCE

o (1) 46 B0 BG 42

BELGIQUE/
HOLLANDE!/
LUXEMBOURG

Realand Benelux NV
Hougstraat

B - 2260 Oevel - Westerio
BELGIQUE

= (0032) 14 - 575811

DANEMARK

Roland Scandinaviz A8
Langebrogade 6

Box 1937

DK - 1023 Copentiagen K
DEMMARK

= 3§-9531 11

SUEDE

Rofand Scandinavin A/S
DanvikCenter 28 A 2 tr
S+ 131 30 Nacka,
SWEDEN

()8 - 702 00 20

NORVEGE

Roland Scandiaavia
Avd Norge
Lilteakerveien 2
Postboks 95 Lillepker
N-{1216 Oslo 2
NORWAY

= (01-730074

FINLANDE

Fazer Musik Inc
Linsiteulentic
POB 169

3F - 02101 Espeo
FINLAND

w (-43 50 11

NOUVELLE
ZELANDE

Roland Corporation (NZ}
1

97 M1 Eden Road,

M. Eden. Auckland 3
NEW ZEALAND

o (09) 3098 - 715

SUISSE

Musitronic AG
Gerbersirasse 5, CH - 4410
Liestal, SUISSE

T 061/921 16 15

Rolang CK (Switzerinnd)
AG
Postfueh/Haupistrasse 21
CH - 4456 Tenniken
SUISSE

= 06198 60 53
Réparations par
Musitronic AG

AUTRICHE

E Demaste &Co

Neu-Rum Siemens -

Strasse <

A - 6021 Innsbruck Box 591
OSTERREICH

= (0512) 63 451

GRECE

V. Dimitriadis & Co. L,
2 Phidiou S1r . GR 106 78
Alens

GREECE

- AN 30

PCRTUGAL

Casa Caius Instrumentos
Musicais Lda

Ruuw de Sunta Caaring 131
Pono

PORTUGAL

o (12 -3844 56

HONGRIE

Intermsusics Lid
Warchouse Area “DEPO™
Torokbalint, Budapest
HUNGARIA

™ (1) 1868905

ISRAEL

D.i.A interrational Etd
25 Pinsker St Tel Aviv
ISRAEL

=972 3. 528045

CHYPRE

Radex Seund Equipment Lid
7 Panteli Katelard Sir

P, Box 2046, Nicosia
CYPRUS

T $53220, 466423

TURQUIE

Barko: Sanayl ve Ticaret
Siraselviter Cad 86/6
Taksim Istunbul
TURKEY

™ 14903 24

EGYPTE

Al Fanny Trading Office
9, Ebn Hugar Askalany
Streel Ard B Golf
Heliopels, Caro, EGY#I
© 2917803 - 665918

BRESIL

Roland Brasil L

R. Abvarenga 591

CEP - 05509 Sae Pauto
BRAZIL

© {{H 1} 813 - 7967
Reépuration des produits
Roland ¢t Rhodes

Oliver do Brasii 5.A.
Instrumentas Musicais
Av Ceci N°578 Centro
Ewpresarinl Tambore
Barueri §P CEP 064880
BRAZIL

= (011} 709 - 1267
Reéparation des produits
BOSs

MEXIQUE

Case Veerkump sa decv
Mesones N°21

Col Centro

C.P. OGNS0 Mexico D F
MEXICG

™ (5) 709 - 3716

La Case Wagner de
Guadalyjara 5.3 de cov.
Av. Corona N° 202 51
CP 44100
Guadalajoara, Julisco
MEXICO

= (16) 13- 1414

ARGENTINA

Netto 5 A
Vencezueta §433
1095 Bucnos Aires
ARGENTINA

@ 37 - 1632

HONG KONG

Tom Lee Music Co , Ltd
Service Division
22 - 32 Pun Shan Street,

Tsuen Wan, New Territories,

HONG KONG
=415 0911

COREE

Cosimos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won
arcade

Jong-Ro ku, Seoul, KOREA

™ (02) 742 8844

SINGAPOUR

Swee Lee Company

Hras Busah Complex #03 -

23

Siagapore 0178
SINGAPORE
o 3367886

THAILANDE

Theera Music Co Lt

330 Verng Nakorn Kasen: |
Sni ?

Haaghok 0104
THAILAND

™ 2348821

MALAISIE

Syarikat Bentley

N® £42, Jalan Bukit Bintang
55100 Kuaka Eumpur
MALAYSIA

= 421288

INDONESIE

PT Galestra Inti
Kompleks Perkantoran
Duta Merlin Biok C/89
11 Gajah mada N° 3. 5
Jakarta 1G130
INDONESIA

™ (021) 354604, 354606

TAIWAN

Siruba Enterprise { Taiwan)
Ce LTD

Roam 5, 91 N°Ei2
Chung Shan N.Road Sec.2
Taipei, TAIWAN. RO C
o {02) 3364546

AFRIGUE DU 5UD

That Other Music Shop
(PTY)LTD

230 Bree Street,
Tohannesburg 2601
Repubiic of Seuth Africa
o 337 - 6573

Paut Bothner (PTY)LTD
17 Werdmauller Centre
Ciaremont 7700
Republic of Scuth Africu
= (121 - 64 - 4030
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