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Merci d'avoir acheté 1a boite a rythmes R-5 Roland.
La R-3 est une nouvelle boite & rythmes, innovatrice, comprenant de nombreuses fonctions qui rendent aisée la
programmation de rythmiques extrémement réalistes

Pour faire le meilleur usage de la R-5, veuillez lire attentivement ce mode d'emploi
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REMARQUES IMPORTANTES

Quand vous employez un adapteur secteur, assurez-vous de
n'utiliser qu’un modéle fourni par le fabricant. L'usage de
tout autre adaptateur pourrait créer des dommages ou un

mauvais fonctionnement.

| Concernant |'alimentation |

@

Chaque fois que vous faites des connexions avec d'au-
tres appareils, commencez toujours par éteindre tout votre
équipement. Cela évitera des mauvais fonctionnements
et des dommages causés aux haut-parleurs.

N'alimentez pas cel appareil par la méme prise que celle
utilisée pour des unités génératrices de disiorsion (telles
des motenrs, des variateurs de lumiére). Assurez-vous
d’utiliser une prise séparée.

Avant d'utiliser I'adaptateur secteur, vérifiez loujours
que le voltage de celui-ci correspond au vollage du secteur

Ne surchargez pas 1'alimentation avec des objets lourds,
ou vous risqueriez d'endommager le cordon d'alimen-

tation.

Chaque fois que vous débranchez §’adaptateur secteur de
1a prise, prenez-le toujours par son extrémité, afin d'éviter
des dommages internes causés au cordon et Ia possibilité
de couri-circait.

Si I'unité n'est pas utilisée durant une longue période,
débranchez-la.

[ Concernant I'emplacement |

L

@

Afin d'éviter tout dommage, évitez d’utiliser ou de stoc-
ker 'unité dans les emplacements suivamis:

O Emplacements sujets i d'extrémes variations de tem-
pérature (au soleil, prés d appareils de chauffage, au-
dessus d'équipements générant de la chaleur, etc)

) Emplacements situés prés de I’eau ou de moisissures
(bain, buanderie, sol humide, etc.). C'est-d-dire des
emplacements sujets 4 une haute humidité,

O Environnements poussiéreux

O Emplacements sujets i de hauts niveaux de vibration

§i I'unité.doit fonctionner prés de récepteurs de télévi-
sion, ou de radios, les images de télévision peuvent
manifester des signes d'interférences et des parasites
peuvent &ire entendus sur les radios. Dans de tels cas,
éloignez 1'unité de tels appareils

Maintenahce

2

Pour les nettoyages de tous les jours, essuyez i’appareil
avec un chiffon sec et doux, ou avec un gui a été 1égé-
rement humidifié. Pour dter des taches rebelles, utilisez
un détergent neutre et léger. Aprés cela, n'oubliez pas
d’essuyez soigneusement avec un chiffon doux

N'appliquez jamais d'essence, de solvants, d’alcool ou
tout auire agent similaire pour éviter le risgque de déco-
loration et de déformation

[ Autres précautions

Ne frappez pas les pads avec un instrument dur, tel une
baguette.

Protégez 1'unité des chocs

Evitez I'intrusion de tout objet étranger (piéces, fils, eic.),
ou liguides (eau, boissons, etc ) dans I'unité

Ne heurtez jamais 1'afficheur et ne lui appliguez aucune
pression.

Chaque fois gue vous notez un fonctionnement anormal,
ou laissant suspecter que 'unité est endommagée, cessez
de P'utiliser, contactez le magasin oll vous 1'avez achetée,
ou le service de réparation Roland le plus proche

[ Concernant la sauvegarde de mémoire

@

A Pintérieur de 1'unité se trotve une pile dont Ie rble est
de maintenir le contenu de la mémoire forsque 1’alimen-
tation est coupée. La durée normale de cette pile est de
5 ans ou plus, mais il est fortement recommandé de la
changer tous fes 3 ans. Lorsqu’il est temps de changer
cette pile, contactez un service de maintenance Roland.
L.e premier changement de pile peut étre nécessaire avant
gue 5 années ne se soient écoulées.

Soyez conscient que le contenu de la mémoire peut parfois
gtre perdu; lorsque vous envoyez votre appareil pour ré-
paration, ou guand un mauvais fonctionnement s’est
produit. Des données imporiantes doivent étre sanvegar-
dées sur bande ou écrites sur papier. Durant les répara-
tions, malgré le soin qui est apporté pour éviter la perte
de données, dans certains cas comme guand par exemple
un circuit en relation directe avec la mémoire est hors
service, il n'est matheureusement pas possibie de recou-
vrer les données.



A propos de ce manuel

A propos de ce manuel

Ce manuel explique {'utilisation de chaque fonction disponible dans ta R-5 Durant
la procédure de création réelle de rythmes avec la R-5, vous aurez A travailier avec
une combinaison de plusieurs de ces fonctions.

Pour ceux qui utilisent une boite 4 rythmes pour la premiére fois, commencez par
lire le guide séparé. Aprés un premier tour d’horizon des méthodes de fonction-
nement, vous serez alors prét & faire un meilleur usage de ce manuel,

Ensuite, référez-vous au chapitre «Tirer le meilleur parti de la R-5», qui donne des
explications concernant les applications réelles qui combinent plusieurs fonctions

et qui sont décrites en pratique avec plusieurs exemples.

* L’explication de certaines procédures peut étre abrégée par moment, aussi avant de com-

mencer & faire fonctionner 1'appareil, lisez d’abord «Fonctionnement de base», page 19.

@ Dans ce manuel, les boutons sont indiqués avec le nom qui apparait juste au-

dessus d’eux.

Par exemple: | SONG j signifie touche Song.




Survol de la B-5

Survol de la R-5

1. Human Feel (Feeling humain)

Ce qui donne des
rythmes monotones
et mécaniques

Les fonctions de la R-5

La plupart des gens, en écoutant des parties rythmiques générées par des séquen-
ceurs ou des boites A rythmes traditionnelles, ressentent une impression de mono-
tonie et de mécanigue.

La boite & rythmes R-5 a été étudiée spécifiquement pour éviter ce probleme et

rendre accessible un niveau d’expression plus proche de celui d’un vrai batteur.

Il y a deux facteurs, ci-dessous, qui sont, & I'évidence, en cause guand une partie

rythmique sémble sans inspiration et manquant de naturel.

@ Un batteur, de facon i mettre en avant certains temps ou A créer des accents,
modifiera consciemment la force de certaines frappes ou leur position. C’est pour
cette raison que, méme lors de la reproduction d’une méme partition, ie rendu dif-

féerera selon le batteur.

@ Lorsqu’un batteur joue, la mise en place, Ia force et Ia position de ses coups peuvent
varier involontairement. Pour cette raison, des changements délicats du timbre

peuvent apparaitre, qui éloignent tout impression de monotonie.

Dans une interprétation réelle, ces facteurs se combinent pour produire une expres-

sion humaine, naturelle.

La R-5 a pris en compte les facteurs ci-dessus et est équipée des caractéristiques

suivantes qui rendent possible une interprétation plus humaine (Human Feel).

@ Changement naturel de timbre en fonction de la force ou de la position des
coups. Avec des instruments tels que la caisse claire, la grosse caisse ou un
tom, vous pouvez obtenir des variations naturelles du son en fonction de la force
avec laquelle vous frappez les pads. Avec la charleston ou la cymbale ride, en
changeant un paramétre (Nuance), vous pouvez également obtenir des change-
ments de tonalité correspondant aux changements obtenus selon la zone de
frappe. En ayant un conirble du timbre similaire 2 celui &’ instruments acoustigues

grice A de tels réglages, vous créez des rythmes plus naturels, plus humains.

® Richesse des paramétres d’édition de timbre
Chague instrument (sonorité rythmique) peut étre modifié pour correspondre &
une interprétation ou un morceau particulier grice au réglage des paramétres de
Pitch (hauteur), Decay (décroissance), Nuance (zone de frappe) et Pan (pano-
ramique). Ces paramétres peuvent étre modifiés pour chacune des notes d'un

pattern rythmique.
9



Survol de la R-5

2. Caractéristiques

10

@ Fonction Feel

L’information sur la fagon dont un timbre doit changé peut étre stockée comme
un "Feel Patch" séparé du pattern rythmique Tui-méme.

Dans les Feel Patches sont inclus le «Grooves. qui comporte les paraméatres pour
obtenir des changements cycligues de la force et de la zone de frappe, ainsi que
le facteur aléatoire (Random Factor) qui est un paramétre qui entraine des chan-
gements Iégers et aléatoires du timbre,

En assignant simplement un Feel Patch a un pattern rythmique, 'interprétation
est alors accentuée de fagon plus humaine, Méme en utilisant le méme pattern
rythmique, vous pouvez obtenir des différences notables du nivean d'intérét dues

aux différents réglages de Feel Paich.

@ Contient 68 instruments différents (sonorités rythmiques); tous ces sons de haute
qualité sont échantillonnés 4 44,1 kHz avec une plage dynamique de 16 bits. Plus
encore, comme chaque pad est sensibie a la dynamique, vous pouvez obtenir des

variations naturelles du volume ou du timbre en fonction de la force de frappe.

@ Pour les instruments de base, les réglages peuvent étre faits pour la Nuance, qui
détermine la force de frappe (dans la famille des fits), ou la zone de frappe (dans
la famille des cymbales) en plus des réglages faits pour Pitch/Decay/Pan. Les

réglages de Nuance vous permettent d'étre plus précis dans la création de sons.

@ Une fonction de copie d'instrument vous permet d’enregistrer jusqu’a 26 ins-

truments dont le timbre a été modifié, en plus des 68 instruments disponibles.

@ L appareil est capable de stocker jusqu’a 100 patterns programmables différents

et 6 morceaux en plus des 32 patterns preset {pré-régiés).

® Jusqu'a 8 Feel Patches peuvent &tre stockés pour obtenir des changements pé-
riodiques de dynamique (Velocity), Pitch, Decay et Nuance, et peuvent inclure
des réglages pour des changements aléaloires. Par 'application de ces patches

aux patterns ryhtmiques, les interprétations sembleront bien plus réalistes.

® Une large gamme de fonctions d’édition de patterns rythmiques est disponibie:

~ En utilisant Pextraction, vous pouvez extraire et déplacer des données ne concer-
nanl qu’un instrument particulier.

- l.e changement d’instrument vous permet de remplacer tout instrument déja pro-
grammé dans un pattern rythmigue par un autre instrument.

~ La fonction de fusien (Merge) vous permet de mélanger deux patterns rythmigues,

— Kt avec la jonction de patterns (Pattern Append), un pattern rythmigue peut étre

enchainé a un autre.
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Touche Exit
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b, Procédure de création de rythme

1. Procédure de création de rythme

Dans la R-5, 1a partie rythmique pour un morceau est composée de plusieurs

patterns rythmiques créés individuellement.

Ainsi, chaque pattern est d'abord créé (Pattern Write ou écriture de pattern), puis

les différents patierns sont combinés dans 'ordre dans lequel ils doivent étre joués

pour former un morceau {Song Write ou écriture de morceau).

En écriture, que ce soit de pattern ou de morceau, il existe une foule de fonctions

d’édition disponibles, améliorant grandement 'efficacité de la procédure.

Le processus de création d'un rythme est le suivant:

[ Début

v

Divisez en
patterns rylhmigques

i

(a

(ﬁégiez les paramétres )

de son

—

ssignez les instruments

N

/ Réglez les paramétres

v

Editez les paramétres Créez les patterns
de séquence rythmiques

-

\de performance

Editez le pattern rythmique

NP N N

~

A 4

Créez e morceau

Ecoutez le morceau

Morceau terminé

A faire au minimurm

@ A faire si nacessaire

14

Programmez le Feel Patch

/‘

Editez le morceau

NI

Modifiez les paramétres
de son




Division en patterns
rythmiques

Assignation d’instruments
(= P.88)

Réglage des paramétres
de son (= P.94)

Création du pattern
rythmique (= P.26)

Régiage des paramétres
de performance
(== P.102)

Edition d'un pattern
rythmique (= P.48)

Edition des paramétres
de séquence (*5 P.58)

Réglage du Feel
Paich (= P.108)

I Procédure de création de rythme

Vous avez & diviser les parties rythmiques du morceau en un certain nombre de
patterns rythmiques correspondant & la structure du morceau. Ordinairement, un
pattern rythmique consiste en une & deux mesures, mais quand plusieurs mesures
forment une phrase particuliere, elles peuvent étre toutes incluses dans un seul

pattern rythmigue.

1.es instruments utilisés dans les patterns rythmiques doivent &tre assignés aux pads.
Dans les réglages d’usine, certains instruments ne sont pas encore assignés a un
pad. Si vous désirez utiliser ces instruments, vous aurez i utiliser 1’assignation
d’instrument pour les affecter & un pad. En plus, selon les patterns sur lesquels on
travaille, vous pouvez désirer ré-arranger les instruments d’une certaine fagon 2

I"intérieur de chague bangue de pads,

Avant d’écrire les notes pour un pattern rythmique, vous pouvez déterminer le

timbre des instruments qui est un facteur de base affectant le rythme 2 créer.

Le pattern rythmique peut &tre créé soit en frappant les pads en mesure avec le
métronome (écriture en temps réel), soit en spécifiant, une note 4 la fois, 'empla-

cement auquel chague instrument se place (écriture en pas & pas).

Si vous désirez utiliser différents timbres pour le méme instrument selor le patiern
rythmique, les paramétres de performance peuvent étre modifiés avant de passer

en écriture de patlern,

Avec les différentes fonctions d’édition, vous pouvez prendre un pattern rythmique
de base et créer de nombreuses variations. Cela est trés pratique lorsque I'on veut

programmer plusieurs patterns de natures similaires.

L édition de timbre peut &tre effectuée note par note pour le contenu d’un pattern
rythmique existant. En accomplissant des changements dans les réglages de timbre

pour une note seule, vous pouvez créer une interprétation plus réaliste, plus humaine.

En assignant un Feel Patch & un pattern, vous pouvez obtenir une interprétation
ayant une expressivité plus humaine. Si vous désirez appliguer les mémes carac-
téristiques d’expression & plusieurs patterns rythmiques, il est plus efficace d'uti-

liser un Feel Patch, plutdt que d’éditer les paramétres de séquence.



1 Procédure de création de rythme

Création d’un morceau
(r& P.66)

Edition d’un morceau
(== P.80)

Reproduction d’un
morceau (&= P.75)

Révision des parameétres
de son
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Tous les rythmes constituant le morceau sont combinés en les enchalnant dans

I’ordre dans leque! ils doivent étre joués.

Une gamme compléte de fonctions d'édition telles que la copie, 'effacement de

portions de morceau peut étre utilisée pour remanier efficacement un morceau

jusqu’a satisfaction.

Une fois créé, le morceau est prét a étre joué. Si vous n’étes pas satisfait du résultat,
vous pouvez retourner 3 |'étape d'écriture de morceau et {aire tous les changements

nécessaires.

Les paramétres de son peuvent étre édités quand, aprés qu’un morceau ait été
terminé, vous désirez changer le timbre d'un instrument particulier pour toutes les

notes qu’il joue (dans tous les patterns rythmiques).




2 Fonctionnement

2. Fonctionnement

1. Organisation des modes

La R-5 est dotée d’une gamme compléte de fonctions. Pour éditer le timbre des
instruments (sonorités rythmiques) et pour créer et éditer les patterns rythmiques
ou les morceaux. Ces fonctions sont organisées en 6 modes principaux (condition

normale) et en 3 modes d’édition.

Modes principaux

Mode Song

Mode Pattern

Mode MIDI

Mode d'assign. d'instrument

Mode Tape {bande}

Mode Utility

Modes d'édition

Mode d'édition de son

Mode d'édition de Perform.

Mode d'edition de Feel

Un des modes principaux est toujours sélectionné chaque fois que la R-5 est en
fonction. Les modes d’édition sont temporaires et sont appelés si nécessaire depuis

un mode principal.

17



2 Fonctionnement

[Modes principaux]

[Modes d’édition]

18

© Mode Song

Permet la reproduction/création/édition de morceau {song).

Y e B ifran
& Miohe Patiern

Permet la reproduction/création/édition de pattern.

@ Mode MIDI
Accepte les réglages pour les paramétres relatifs au MIDI quand on utilise un

module de sons MIDI externe ou guand on utilise la R-5 comme module de sons
MIDI.

@ Mode Instrument Assign (assignation d’instrument)

Accepte les réglages déterminant quel instrument est assigné a chaque pad.

& Mode Tape (bande)
Permet le transfert des données créées dans Ia R-5 sur une bande d’enregistre-

ment audio.

@ Mode Utility
Permet I'effacement de toutes les données de jeu de patterns rythmiques ou de
morceaux et la vérification de la quantité de mémoire libre restant pour stocker

des données de jeu,

@ Mode Sound Edit (Edition de son)
Accepte les réglages affectant la fagon dont chague instrument sonnera. Les
paraméetres réglés ici sont Pitch (hauteur), Decay (décroissance), Nuance (tim-
bre), OQutput Assign (sortie), Assign Type (type de reproduction) et Sensitivity

Curve {(courbe de sensibilité).

@ Mode Edit Performance (Edition des paramétres de pad)
Accepte les réglages déterminant comment les instruments sonneront selon leur
affectation & un pad spécifique. Les paramétres réglés ici sont Pitch, Decay,

Nuance et Pan.

@ Mode Feel Edit (Edition de Feel)

Accepte les réglages pour les Feel Patches.




2. Fonctionnements de base

@ Sélection de mode

2. Fonctionnement

Dans de nombreux cas, lorsque vous effectuerez des réglages dans la R-3, les fonction-

nements de base expliqués ci-dessous peuvent étre suffisants pour vous permettre d'8tre

satisfait. Autrement, pour chague fonction particuliére, la procédure de fonctionnement

est indiquée, si nécessaire.

Toutefois, cela pourra vous aider, méme par Ia suite, si vous lisez et comprenez bien

les méthodes générales de fonctionnement qui suivent.

Sélection de Mode “'—

f

Selection de fonction s

!

Sélection de parameétre -

!

Réglage de paraméire

%

Pressez le bouton correspondant ae mode procurant la fonction que vous désirez utiliser.

@ Modes principaux

T T T s e e ™
l SONG PAI\";'?;:N MR l
H i | !
| INST ASSIGN TAPE UTILITY 1
| I N
N v —— — St St S it 4

EDIT
i SOLND PERFORM FEEL l

* Pour retourner i Iaffichage original, pressez, soit le méme bouton A nouveaun, soit le

bouton correspondant as mode principal que vous désirez.

Une fois qu'un mode a ét€ sélectionné, une page de Menu, telle ci-dessous, apparai-

f1a

(L'écran de Menu du mode pattern)
ML Y BZTEF
BIFERAL MEEEZET
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2 Fonctionnement

@ Saélection de fonction

20

#  8ila page de menu n’apparait pas, pressez | EXIT| . Lorsque vous étes en mode principal,

une scconde pression sur le méme bouton vous donnera 'écran de menu,

i H 1

EXIE 0 *.SPACE ENTER

—%

Une fois le mode choisi, vous pouvez alors s€lectionner la fonction désirée.

@ La page de menu affiche les noms des fonctions qui peuvent étre sélectionnées
dans ce mode particulier.
Dans Jes modes ayant plusieurs fonctions, le menu posséde plus d'une page, ce qui

est indiqué par « — » gui apparait dans le coin droit de 1'écran. Dans ce cas, pressez
PAGE | pour changer d’écran.
(Ecran menu du mode d edition de reel}

BEOTCH  BEUELD
EBFITCH  RDECAY

CURSOR
b PAGE B

| E |
§_~l BHUAMDE BCOFy
RCLEAR EIMIT  +

@ Identifiez le numéro situé a gauche de la fonction désirée, puis sélectionnez-le
a I’aide des touches numériques pour passer a I'affichage acceptant les réglages

pour cette fonction.

7 STU 8 VWX 8 Y/
| I | |
4 JKL 5 MNO & POR
| f | |
1 ABC 2 DEF 3 EEH
| I I |
[EXIT | 0 * SPACE ENTER

I I |

* Dans les modes ayant plus d’une page de menu, vous pouvez spécifier ie numéro de la

fonction, méme si la page concernée n’est pas actuellement affichée.

Usne fois qu’une fonction a été choisie, vous obtenez I'écran acceptant les réglages pour

cetie fonction.

{Ecran d'édition de son)
EHL ELITOC
FPITCH = @

IR
k1

HE

el
s
fuf




2. Fonctionnement

@ Pour la sélection d’autres fonctions, pressez d’abord |EXIT | pour retourner & Paffi-

chage de menu, puis sélectionnez la fonction.

@ En modes Pattern et Song, il y a certaines fonctions (les fonctions Shift) qui ne sont pas
affichées dans ’écran de menu. Pour sélectionner kes fonctions Shift, la reproduction deit
étre stoppée. Ensuite, | SHIFT | est maintenu enfoncé pendant que Pon presse le pad

concerné.

Les noms de toutes les fonctions Shift sont imprimés sous les pads.

1 CRASHI
Fonctien shift du mode Song

Fonction shift du mode Pattern

SONG GHAIN /
INST GHANGE

* Pressez |EXIT} pour retourner & ’écran précédent.

@ Sélection de Toute fonction particuliére consiste en un nombre de paramétres. Le paramétre dont vous
paramétre désirez changer les réglages peut &tre choisi par les touches comme ci-dessous:
Foland B e e Tt

[ T

Touche PAD BANK :m% D j ,:j [j

Touche PAGE

A A A Y

i ]
Touches curseur{CURSOR) Touche SELECT Pads

Dans les fonctions ayant de nombreux paramétres, les écrans ont plus d'une page, ce
qui est indiqué par «—*» qui apparait dans le coin droit de I'afficheur. Dans ce cas, pressez

PAGE| pour passer & 'écran contenant les parameétres nécessaires.

E] IE Dans les écrans ol plusieurs parametres sont affichés, vous avez besoin de déplacer le
(Touches curseurs) curseur {1a ligne basse, «_») jusqu'a ce qu'il apparaisse sous la valeur du paramétre que

vous désirez changer.
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2 Fonctionnement

® Réglage des
parameétres

|-1/OFF], +1/0N|

Curseur VALUE

Touches numeériques

Quand un « § » apparait 4 la gauche du parameétre, chaque pression de|SELECT
entrainera un changement du parameétre.

Serl a cheisl des tsituiuciis spécdigies, ou o vidst Ges paticins Lyduniyues

* Dans les écrans ol vous pouvez utiliser les pads pour sélectionner les instruments,
mainienez enfoncé et pressez +1/ON |(ou[-1/OFF | pour sélectionner Pins-
trument dont le numéro est immédiatement supérieur (ou inférieur). Pour entendre ’ins-
trument choisi, maintenez enfoncé et PIessez u Avec cette procédure,

vous pouvez également choisir des instruments non assignés 4 aucun des pads.

Les valeurs pour les parametres peuvent &tre changées 4 I'aide des touches et curseurs

comme indiqué ci-dessous.

Touches numériques.

Curseur VALUE — o s mpitmey sosmioes Ej | }
Y

prammsnmery
—

[-10FF] [ +1/0N]

Utilisés pour les changements précis de valeur,

Pressez {+1/ON | pour augmenter la valeur et | -1/OFF | pour la diminuer. Si vous
maintenez enfoncé +1/ON | (ou {-1/OFFE]), tout en pressant | -1/OFF J{ou[ +1/ON]),

vOUs pouvez obtenir une augmentation (ou diminution) plus rapide de la valeur réglée.

Utilisé pour faire des changements plus importants de la valeur

Utilisées pour entrer directement une valeur numérique

Chaque fois que vous changez une valeur & 2 ou 3 chiffres pour une & seulement 1 ou
2 chiffres, vous devez écrire le 0 avant le nombre,

<Exemples>

Pour changer «123» en «15»entrez «015» avec les touches numériques

Pour changer «15» en «3»,entrez «03» avec les touches numériques




2. Foncticnnesnent

¥ La valeur des paramétres compris entre « H: » (ex. «¥ POLY ) ne pent étre changée avec

ies touches numériques

Pour des réglages tels que le format de mesure ou la quantification, la valeur peut &tre

choisie A 'aide des touches numériques a[ 91, comme indiqué ci-dessous.

7 5TU 8 VWX 9

YZ/

| 132 || 1748 | weromes |

4 JKL 5 MNO § POR
| 112 || 116 || te4 |
1 ARG 2 DEF 3 GHi
[ s || e || 18 |

Les caractéres imprimés au-dessus des touches peuvent aussi étre utilisés pour écrire

les noms des morceaux ou les labels {memorandum).

1 a signification des symboles affichés durant le fonctionnement est la suivante:

Mode

Affichage

Description

Choix de fonction

Choix de paraméire

"E"

,E,

Coins inférieur ou
supérieur droits

1.'écran peut étre changé avec |PAGE

—» vers I'écran suivant
. vers le premier écran.

Choix de paraméire

# Nom du paramétre

Presser| SELECT | fait changer les paramétres,

Réglage de paramétre

#: Valeur

L.a valeur n'est pas modifiable par touches numériques,

bl ol ol
Vi s o

La valeur n'est pas réglée ou ne peut pas I'étre.

Choix d'instrument

I Nom de linstrument

Choisissez l'instrument avec un pad.

* Si vous maintenez enfoncéf SHIFT | tout en pressant
[ +1/ON] (ou[-1/OFF |}, vous pouvez appeler I'instrument
suivant {ou ?récédenz).Maintenez enfoncé [SHIFT| tout

ent pressant | SELECT | pour écouter l'instrument choisi.

Affichage de paliern
rythmique

FOO-00 Numéro de pattern et nombre de mesures contenues.

FOO™00 Numéro de pattern et mesure en cours.

OO 00 Numéro de pattern et numéro de ja mesuore i programmer
{en écriture pas i pas).

OO OO0 Des données existent dans le pattern affiché.

FOO—-0O0%* Aucune donnée ne se frouve dans le pattern affiché.

Ecriture de morceau

Aucune donnée n'est écrite dans la Part choisie.
Ou bien les données actuellement affichées ne sont pas
encore écrites dans ia Part.
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Création de patterns rythmiques P.26
Reproduction de patterns rythmiques P46
P.48

Edition de patterns rythmiques




1. Création de patterns rythmiques

1. Création de patterns rythmiques

N
g

En tant que patterns programmables, jusqu’a 100 patterns rythmiques originaux {d’un

maximum de 99 mesures chacun) peuvent étre créés.

* 1y a bien siir des limitations de quantité de données de jeu pouvant étre stockées. Pour cette
raison, si vous créez des patterns rythmiques comprenant de trés nombreuses notes ou mesures,
100 patterns ne seront peut étre pas disponibles pour 1a création (pour les patterns program-
mables Q0 & 99, un total de 2600 notes peuvent éire enregisirées) Si vous désirez vérifier
combien d’espace vous avez encore pour la création de patterns rythmiques, utilisez la pro-

cédure d'affichage de la mémoire disponible (Available Memory, page 124).

Pour I"écriture de pattern (Pattern Write), les deux méthodes suivantes sont possibles:

© Ecriture en temps réel  L’information de jeu que vous créez en frappant les pads en mesure avec le métronome
{Real) est stockée directement dans le pattern programmable. Vous pouvez corriger les erreurs
de mise en place que vous risquez de faire en utilisant la fonction de quantification

(Quantize, page 28).

@ Ecriture en pas a pas Vous pouvez spécifier I'emplacement de chaque note 4 jouer {Step), un 2 la fois, pour
(Step) chaque instrument. Cela permet aux personnes ayant des difficultés & frapper les pads

comrectement en mesure de créer des patterns rythmiques bien en place.

Vous pouvez également passer de Décriture en pas & pas & ’écriture en temps réel et
réciproquement, aussi souvent que nécessaire durant la création d’un pattern rythmique.
L.’écriture en pas & pas peat 8tre utilisée pour créer un pattern de base et les sonorités
supplémentaires peuvent étre ajoutées en utilisant 1'écriture en temps réel. Ou alors, un
pattern peut étre d’abord saisi en temps réel, et ensuite des portions peuvent &tre éditées

avec {'écriture en pas & pas.
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1. Création de panemns rythmiques

1. Ecriture en temps réel (Real Time)

a. Réglages initiaux

[Etape 1]

[Etape 2]

{Etape 3]

[Etape 4]

Sélectionnez le numéro du pattern (00 & 99) dans lequel un pattern rythmique sera créé,

et réglez la division et le nombre des mesures,

Pressez | PATTERN | pour passer en mode de patfern.

ME LY &
EIREHL [

#Si Iécran de menu n’apparait pas, pressez |[EXIT |.

Pressez la touche numérique pour choisir «<REAL».

Numbro de paltasn (00 a %8)
Nombre de mesuras du patlern

|
A-@ 14 o REHL =
-4 74 G=is16 &

I Division ] Cuantification

Utilisez [-1/OFF |, [ +1/ON]| pour choisir un numéro de patiern (60 a 99).

Si il y a des données dans le pattern rythmique, 1'afficheur indiguera:

indique fqu# y a des donndes de je dans le paltern

|
BI-B1d ¢ REAL
T=Ed4s 4 G=1716 3

Si vous désirez éditer le pattern rythmique choist, vous pouvez conlinuer au «b. Réglage de quan-
tification» (Aucun changement ne pewt tre apporté & Ia division ou au nombre de mesures pour

des patterns rythmiques dans lesquels des informaiions de jeu ont déjd &€ enregistrées )

Tout en maintenant enfoncé [SHIFT |, pressez le pad .

{Quand il y a des données de jeu) {Quand it n'y a pas de données de jeu)

FTH CLERRE <FOG:- FTH FORMHAT <FELQX

THET=HLL T= B4 4 EAR= Q1




i Création de patierns rythmiques

[Etape 5]

[Etape 6]

{Etape 7]

Quand un pattern rythmique conienant des données de jeu a été sélectionné, pressez

ENTER | et toutes les données seront effacées,

Fowr iierrompre fa procédure, presses |[EXIT

Réglez le nombre de mesures (1 4 99) que le pattern rythmique avra avee |-1/QFF |,

[+1/ON].

FTH FORMAT %F@EQ-

(= 84s 4 BAR= @1
| !
Diviston Nombre de mesures

Réglez Ia division du pattern rythmique.
Piacez le curseur 2 Paide de

avec [+1/ON |, | -1/OFF |,

sur le numéro qui doit étre réglé, et modifiez-le

(Réglages possibles: 1/4 - 8/4, 1/6 - 12/6, 1/8 - 16/8, 1/12 - 24/12, /16 - 32/16, 1/24 - 48/24,
1/32 - 64/32)

Pressez | ENTER | pour retourner a Pécran d’écriture en temps réel.

Ensuite, passons au réglage de quantification.

b. Réglage de quantification

28

La quantification corrige les erteurs de mise en place qui peuvent s'étre produites lorsque
vous avez joué sur les pads. Par exemple, avec une quantification réglée i 1/16, les
données entrées prendront place sur les doubles croches méme si vous avez joug
légerement  coté de I'une de ces doubles croches. Ordinairement, la quantification est
réglée & la valeur de la pius petite note & programmer, mais si vous voulez que les notes
soient enregistrées exactement telles que vous les avez frappées sur les pads, réglez-
la sur «HIGH».

Frappe Frappe Frappe

e @I | }@ ; instants ot le pad est frappé

o
—é I —@ § @ l Ce qui est réeliement écrit dans le pattern
{aprés correction)




[Etape i}

[Etape 2}

i Création de pattemns rythmiques

Si vous désirez changer la quantification, appliquez la procédure suivante depuis I'écran

d’écriture en temps réel.

Avee @ , positionnez le corseur A la valeur choisie en «Qz.»

FEE-BL1s < REAL
T=Ed. 4 [HB=].]le +

Réglage de guantification

Réglez Ia valeur de quantification 2 I’aide de [+1/ON] , [-1/OFF/|.
(Réglages possibles: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH (1/96)}

* La valeur de quantification peut étre changée méme quand le pattern "tourne” en écriture en
temps réel, Dans de tels cas, 'enregistrement avec ka nouvelle valeur de quantification commencera

des la mesure suivant celle durant faqueile le réglage a éié modifié

c. Enregistrement des instruments

{Etape 1}

*  Enécriture en temps réel, le métronome est utilisé pour donner le termpo i respecter. Les réglages
d'usine font sonner le métronome sur chague noire. Pour changer ce réglage, référez-vous a

Ia page 33

* Lors de I'écriture d'un pattern rythmique, les instruments assignés aux pads seront utilisés.
Si vous désirez utiliser des instruments qui ne sont assignés & aucun pad, assignez les instru-

ments choisis & des pads & I'zide de Passignation d'instrument (page 88).

Maintenant, vous &tes préts pour la programmation en temps réel

Pressez | START/STOP | pour commencer la reproduction.

Mesure actuellement programmas Eorliure lemps rdal on cours

FEG 14 <HRECTD X
T=@d4s 4 B=]- 16 +

Un battement se fera entendre, en relation avec les réglages du métronome.
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. Création de panterns ryihmigues

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

[Etape 6]

[Etape 7}

30

Si vous commencez & programmer dans une mesure située au milieu d’un pattern

rythmique en comportant plusieurs, 1"étape ! doit étre dans ce cas la suivante.

-

[P I . i - e '
ohvee G g ) depluces le Cursein fusyi e uinere de wmesure el specifies i mesure

avec |-1/OFF] , [+1/ON].

@ Tout en maintenant enfoncé SHIFT ,» pressez [ START/STOP | .
Presser ;TEMPO| |

TEMF

o =

HETLIET
w8

by, e B

Valeur réglée pour le tempo

Réglez le tempo (40 2 250) avee |-LOFF |, [+ 1/JON].

Plug haute est la valeur, plus rapide sera le tempo.

* Le curseur VALUE ne peut pas étre utilisé pour changer le tempo

" En page de réglage de tempo, on peut jouer sur les pads sans que rien ne soit programmeé dans

le pattern  Aussi, pouvez-vous utiliser celz pour vous entrainer avant de commencer.

Une fois le tempo 1églé, pressez [TEMPO | 3 nouveau pour repasser en page d’écriture en

temps réel.

Programmez les instruments en frappant les pads en mesure avec le métronome. Utilisez

PAD BANK | pour changer de banque de pads, si nécessaire,

Afliché quand un Instrumenl est programma dans je pallern

l
A6

F {HREC !y
&

4 G=lrlé

R

s ]

Une fois les sons programmeés, ils sont reproduits répétitivement tant que le pattern est jous

Durant 1a reproduction, vous pouvez frapper les pads pour ajouter des sons supplémentaires

Pressez | START/STOP | pour cesser la reproduction.

Pressez { EXIT| pour repasser en affichage de menu.




& Ecriture de roulements

[Comment]

@ Ecriture de fla

[Comment]

1 Création de pattiems sythmigues

Le roulement est une technique par laquelle un son est produit répétitivement a intervalles

réguliers.

Pour utiliser des roulements, suivez la procédure ci-dessous avec la reproduction en

fonction, en écriture en temps réel

Toul en mainienant enfoncé [ROLL |, pressez de facon continue un pad.

| |
| |
@t E
= ;
L

L'effet de roulement sera enregistré aussi longlemps que le pad est pressé Le volume peut &tre changé en

modiftant la pression appliquée an pad

® La quantification doil étre 1églée & des intervalles équivalents ou plus petits que ceux du
roulement Quand la quantification n’est pas réglée & de telles valeurs, vous pouvez né pas
obtenir la reproduction espérée.

# Pour changer I'intervalle de roulement, effectuez la procédure décrile en page 34

. effet de roulement peut &re wiilisé en d'zuires modes qu'en celui d'écriture de pattern. Méme

sans seproduction, 1a vitesse du roslement change en fonclion des réglages de lempo

Le fla est une technique de jeu, par laguelle les deux baguettes frappent une caisse claire
ou un autre fiit presque simultanément, mais avec une des baguettes donnant une frappe

décalée et de dynamique différenie

Pour écrire un effer de fla, accomplissez la procédure suivante, en écriture en temps réel

et avec 1'appareil en reproduction.

Maintenez enfoncé |[FLAM | tout en pressant le pad choisi.

U

* Pour changer les réglages de fla, suivez la procédure écrite en page 34,
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1. Création de patterns rythmiques

d. Effacement d’'instruments deéja programmeés

@ Pour effacer durant la
reproduction

[Comment]

@ Pour un effacement
total

[Etape 1]

[Etape 2}

[Etape 3]

32

Les instruments qui ont déja été programmés dans un pattern rythmique peuvent étre
offacés, un dtafois &Taide des procédures suivantes. Chaque fois que vous aver commis
une erreur de programmation, les instruments concernés peuvent étre effacds, vous

permettant de recommencer.

Faites ce qui suit en écriture en temps réel, et avec la reproduction en fonction.

Tout en maintenant enfoncé | SHIFT], pressez de facon continue le pad correspondant 2

Uinstrument que vous désivez effacer.

Vous effacez ainsi la partie jouée par cet instrument aux instants ol vous pressez le pad.

La reproduction étant stoppée, dans n’importe quel mode de pattern (soit «<PLAY»,
«REAL» ou«STEP»), faites ce qui suit.

Tout en maintenant enfoncé » pressez le pad 10,

'
=i

R F

S,
T
Sk
g
e

FTH L
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Avec |-L/OFF| ,[ +1/ON] , choisissez instrument que vous désirez effacer.

Tous les instroments contenus dans le pattern rythmigue seront affichés cycliguement.

",
i
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"wrds’

FTH CLERR <F
THET=0RY _kE1

instrument & alface:

[Tt
1o

* Pressez | SELECT | pour éconter Iinstrument choisi,

Pressez | ENTER|.

Cela efface toute la partie jouée par cet instrument.




e. Réglage du métronome

[Etape 1}

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

1 Création de patterns rythmigues

Les paramétres déteyminant comment le métronome doit sonner durant !'écriture en

temps réel, sont réglés comme suit:

@ Intervalle
Choisit 1'intervalle entre deux coups de métronome parmi:
1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32.

@ Mode
Les différentes facons d¢'utiliser le métronome sont choisies parmi les rois modes

suivants:

REC ON: Le métronome est toujours entendu (durant I’écriture en temps réel)
EMPTY: Le métronome n’est entendu que quand il n’y a pas de données dans le
pattern rythmigue; it cesse dés que des données sont entrées.

OFF: Le métronome n’est pas entenduo.

@ Level
Le niveau (Level) du métronome peut étre 1églé de 0 & 15. A 0, le métronome n’est

pas entendu.

@ Output
Laprise par laguelle ie méironome sera produit peut étre choisie. (Sortie Stéréo, sorties
muitiples 1-4). Avec la sortie stéréo, vous pouvez également choisir antre 7 spatia-

lisations possibles (LEFT 1 - 3, CENTER, RIGHT 1 - 3).
La reproduction étant stoppée en mode pattern, failes ce qui suit:

Tout en maintenant enfoncé SHIFT |, pressez le pad «

METROHOME SET
FTHTUL = - 4

Utilisez | SELECT | pour choisir Ie paramaétre 4 régler.

PARAMETER $ INTVL (Intervalle)
-1/CFF SELECT +1/ON $ MODE
| | $ LEVEL (Niveau)
) $ OUTPUT (Sorie)

Réglez le parametre avec [-1/OFF |, [+1/ON] .

Si vous désirez régier les autres paramétres de la méme fagon, répétez les élapes 2 el 3.

Pressez | ENTER| pour retourner 3 V'affichage original.
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1. Création de patterns rythmiques

f. Réglage du roulement

{Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

a. Réglage du fia

34

L'intervalle entre les différents coups du roulement peut éwre changé.

La reproduction étant stoppée, en mode patlern ou song, faites ce qui suit:

Tout en maintenant enfoncé [SHIET!, pressez le pad .

EOLL SET
RESOLUTION= |.-3%

Avec [-1/OFF| |1 +1/ON| , réglez Pintervalle pour le roulement.
(Réglages possibles: 1/4, 16, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, HIGH (L/96))

Pressez | ENTER]| pour relourner & Pafiichage original,

Les réglages sont possibles, spécifiquement pour chague pattern rythmique, en ce qui

concemne !'intervalle de fla et le rapport de fla.

& Intervalle de fla

Le réglage détermine l'intervalle du fla.
G
Intervalle de fla

@ Rapport de fla (Ratio)

Ce réglage contrble le rapport entre la dynamique du premier son et du second.

J

Rapport de fla : 1: 2

Dynamique

v




fEtape 1]

[Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4]

[Etape 5]

fftape 6]

1. Création de patterns rythmiques

IL.areproduction étant stoppée en mode pattern {(que ce soit «PLAY», «<REAL»

ou «STEP»), faites ce gui suit:

Choisissez ie numéro do pattern pour lequel le fla doit étre réglé.

Tout en maintenant enfoncé [SHIFT |, pressez le pad .

FLHAM 5ET1§PB@}

intervalle da fla Valeur

Réglez Iintervalle de fia (0 - 31) avec -1/OFF |, +1/ON].

* Siil est réglé & 0, aucun fla n'est obtenu.

Avec| SELECT |, choisissez «<RATIO»

Répglez le rapport de fia (Ratio) avec [-1/OFF | s {—I—L"ON).
(Réglages possibles: 1:1, 1:2, 1:4, 1:8, 1:16, 1:32)

Pressez {| ENTER| pour retrouver Péeran original
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1 Création de patterns rythmiques

2. Ecriture en pas a pas (Step)

Permet de spécifier pour chaque instrument un emplacement ol il doit étre joué

et stocke cette information comme pattern rvthmigue.

a. Concept de Pécriture en pas a pas

Longueur d’un pas (Step)

36

En écriture en pas a pas, une mesure est divisée en un certain nombre d’unités
appelées des pas (steps) Dans la construction d’un pattern rythmicue, les pas, ¢’est-
a-dire les moments auxquels les sons seront produits, sont spéceifiés instrument par
instrument. Pour de telles divisions (les pas), un numéro de pas est appliqué. Les
numéros de pas vont en ordre croissant depuis le début de la mesure

Par exemple, guand un pas est une double croche, les divisions se feront de telle
facon que dans une mesure A 4/4, les pas seront numérotés de 1 a 16, et dans une

mesure 4 5/4, il y aura les pas numéro 1 a 20.

HEXXELX ’)I()L’)lfjl\’)l(h

s o

j

bt b b b
AN NN S S e tee |

TN |
LI
3 6 7 8 9 10 11 12 13 14 16 i6

Numaso ! ——%
da pas 1

o
[ ]
E.

N'importe laquelle des deux longueurs de pas suivantes peut &tre choisie pour

s'adapter au pattern rythmique & créer.

& Normal (NRM)
Chaque pas devient une double croche. (Quantification pour I'écriture en temps
réel de Q=1/16). Cette valeur est choisie pour faire des patterns rythmiques a

8 ou 16 divisions.

T

294

bt
LI
B 9 10 11 12 13 14 15 16

Numéro E

i i i i
LI R B |
ds pas 2 3 4 5

o 4
~ e

@ Triolet (TRI)
Chagque pas devient un élément de triolet (quantification pour I’écriture en temps
réel de Q=1/12)

Utile pour faire des patterns rythmiques employant les triolets.
R N B

Jddddsadddd.

i i |
i

I |
LB}
P2 3 4

T S S |
| R SN RS S B |
5 7 8 8 101112

w4

* Durant écriture d'un patterr: rythmique particulier, 1a longueur d’un pas peut étre changée

avec la reproduction stoppée.




Organisation de Pécriture
en pas a pas

@ FEcran de base

@ Ecran d’écriture

@ Ecran d’édition

1 Création de patterns rythmiques

Il y a 3 affichages disponibles pour |'utilisation lors de 1'écriture en pas & pas:

L’écran de base apparait guand, depuis affichage de menu du mode pattern, vous

choisissez «<STEP».

Numére da patlarn

INambre de mesuras di: pailern

FEB-G1% ¢ STEP »
T=8ds G D EM

IDivlr,!on iLurﬁt_u,uwr d'un pas

Ici vous choisissez le numéro du pattern & programmer, et spécifiez Ia longueunr du
pas et le nombre de mesures  écrire (quand il doit y en avoir plusieurs). Un pattern

rythmique simple peut aussi &ire créé.

Presser | PAGE] depuis I"écran de base vous améne & I"écran d’écriture.

{ Ecran d'écriture ) { Ecran Scope )

Numéro de pas
Instrumaent programmé

Numérp ge pas instrument programmeé N° de pas microscopique
— - o 14 o . o v - * .
i:'T]'_"'L-J 1 h [’F: ¥ e } R 1 do = 32- 1 l [ ELELY
ll]l; ren e e e qw oyt ;Eg; — ;m-[ [V H}g e A mare ;

Mise en place de Vinstrument Mise en place de linstrument dans un pas

Dans 1’écran d'écriture, vous pouvez créer des patterns rythmiques aux divisions
inhabituelles (telles que 7/4). Vous pouvez aussi visualiser dans I'afficheur 'em-
placement précis auguel l¢ son sera produit, et I'instrument. De plus, en utilisant
la fonction Scope, 'emplacement auguel les notes doivent &tre produites peut &tre
spécifié en unités équivalentes & 1/96 de ronde. (Quantification pour I'écriture en

temps réel de Q=HIGH.)

Presser |[PAGE| depuis 'écran d’écriture vous améne a I’écran d’édition.

( Ecran d'adition ) { Ecran d'édition microscopigue }
Numéra d Numéro de pas
umero ce pas N° de pas microscoplgue
Paramétre de séquence Paramétre de ségquence

; IVaIam

av & mal-l FUL= 127
o~ | 'EF.., LHd

lnslrumenl programmeé

I IVa%aur

§;i§;;mwm_v,..—

o

Mise en place da linstument

Mise an piace de linstrumant dans un pas

Les instruments programmés dans un pattern rythmique peuvent étre édités une note
3 la fois. En utilisant la fonction Scope, 'édition des sons peut se faire avec une
précision de 1/96 de ronde {quantification pour |'écriture en temps réel de Q=HIGH).
De plus, les patterns rythmiques peuvent &tre créés A 1'aide de la méme procédure
que celle utilisée en écran d’écriture.

* Pour les procédures utilisées en écran d’édition, voir page 61
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I Création de patterns rythmiques

b. Réglages initiaux

[Etape 1]

[Etape 2]

{Etape 3]

[Etape 4]

38

Sélectionnez le numnéro du pattern & programmer (00 - 99) et spéeifiez les divisions

ot le nombre do omosures
v e neombre de mesures,

Pressez | PATTERN| pour choisir le mode de pattern,

LAY
ElREHL

HETEF
BERESET

* S Pécran de menu n’apparait pas, pressez (EXIT|.

Pressez dans les touches numériques pour choisir «STEP».

l Numéro de pallain

Choisissez le numéroe de pattern (00 - 99) avec [-1/OFF |, |+1/ON].

L afficheur répondrz comme indigué ci-dessous quand le pattern rythmigue choisi contient

déji des donndes de jeu.

Indigua qu'il y a des donndes dans le pattarn

R

A1 4
4.

[

STEF

Fi 2 e
T D=t b B P o+

R

-

Pour éditer le pattern rythmigue choisi, passez & «c. Ecriture d'un instruments

{Aucun changement ne peut étre apporté & la division ou au nombre de mesures

pour des patierns rythmiqupes contenant déja des données de jeu.)

Tout en maintenant enfoncé {SHIFT |, pressez le pad .

{ Quand it y a des données de jeu )

{ Quand il n'y a pas de données de jeu )

FTH CLERRE <FBEEX

I T=HLL

FTH FORMAT <F&@s
T= @sds 4 BAR= @




[Etape 5]

[Etape 6}

[Etape 7]

i Création de patterns rythmiques

Quand vous avez sélectionné un patiern rythmique contenant des données de jen,

pressez | ENTER | pour effacer toutes les données présentes.
* Pour interrompre la procédure, pressez (EXIT |,

Avec [-1/OFF] , | +1/ON] , spécifiez le nombre de mesures (1 - 99) que ic pattern

rythmigue doit aveir.

FTH FORMAT <FBEE:
T= B4 4 BRRE= 1
|

Division Nombre de masutes

Réglez 1a division de mesure pour le pattern rythmigue
Positionnez le curseur avec @ sur le nombre & régler, et modifiez-le avec
|-1/OFF| , [+1/ON] .

(Réglages possibles: 1/4-8/4, 1/6-12/6, 1/8-16/8, 1/12.24/12, 1/16-32/16, 1/24-48/24, 1/32-
64/32)

Pressez | ENTER | pour retrouver I’écran d*écriture en pas i pas.

c. Ecriture d’instrument

A la suite de «b. Réglages initiaux», p. 38, les étapes suivantes sont accomplies.

1) Ecriture fondamentale en pas a pas

[Etape 1]

Ici est expliquée la procédure pour 'écriture en pas & pas depuis Paffichage de base.

Si vous commencez Ia programmation dans une mesure siteée au milieu d'un pattern
rythmique en comportant plusieurs, spécifiez Ia mesure 4 programmer.

Avec @ [E»:] déplacez le curseur sur le numéro de mesure, et spécifiez Ia mesure
avec |-1/OFF |, [+1/ON].

l Masure & pragrammer

FEE-B5e © STEF ¥
T=@4s & [=kHRW®

i

o ¥ ]

.
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1. Création de patterns rythmigues

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

{Etape 5]

[Etape 6]

[Etape 7]

{Etape 8]

40

Choisissez la longueur d’un pas (step).

Positionnez le curseur avec |<g) |} B»| , sur la valeur cheisie pour «D=», Puis choi-

sissez l1a lengueur pour un pas avec -1/OFF |, [+1/ON |.

NRM:....... un pas est une double croche

TRI:.......un pas est sne croche de triolet.

La reproduction étant stoppée, pressez le pad de instrument & programmer.,

Si nécessaire, pressez | PAD BANK | pour changer de banque de pads,

Pressez | START/STOP| pour commencer la reproduction.

Ecrifure pas a pas en cours

FEg-mld JopEC!T
T=04. 4 D=k

* Une fois la reproduction commencée, les pads 1 & 16 servent de touches pour
spécifier I’emplacement dans la mesure ol sera produit le son de 1’instrument

(numéro de pas).

Spécifiez Ies instants ol le son doit étre joué (numéro de pas) en frappant les pads
(E} - ). A cet instant, la force avec Iaquelle les pads sont frappés est également

enregistrée.

* Le méme pad peut étre frappé une seconde fois pour effacer le son qui devait étre
produit & cet instant, Les sons peuvent également étre effacés en utilisant Ia méme

procédure que dans « @ Pour un effacement fotal », page 32.

Tous les sons qui ont ét€ programmés seront reproduits répétitivement tant que sera joué

le pattern.

Pour programmer d’autres instruments, faites d’abord arréter Ia reproduction, pais

répétez les étapes 3 a 5.
Pour les patterns rythmiques ayant des mesures multiples, répétez les étapes 1 i 6.

Arrétez la reproduction, puis pressez [EXIT | pour retrouver I'affichage de menu.




@ Ecriture de fla

[Comment]

1 Création de patterns rythmiques

Le fla est une technique de jeu, par laquelle les deux baguettes frappent une caisse
claire ou un autre fiit presque simultanément, mais avec une des bagueties donnant

une frappe décalée et de dynamique différente.

Pour programmer l'effet de fla, accomplissez la procédure suivante en écriture en

pas & pas et la reproduction étant en fonction.

Tout en maintenant enfoncé (FLAM |, pressez le pad correspondant au pas (ou au
pas de Scope, voir p. 43) sur leguel le fla doit s’appliquer.

i

\-___.___@mmw_/

La programmation de fla peut étre vérifiée i 'aide de I'écran d'écriture (voir page

suivante).

( Ecran d'écriture }

STFGL CFAT_S 3 +

B |||l ST

Fla

# Pour changer le réglage affectant le fla, suivez les indications de la page 34
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I Création de patterns rythmiques

2) Ecriture en pas a pas avec ’écran d’écriture

[Etape 1}

[Etape 2)

42

Ici sont expliquées les procédures utilisées pour créer des patterns rythmiques
en écran d’écriture: particulidrement ceux qui ne peuvent pas Stre créés & Vaide
de I"écran de base. Les méthodes utilisées pour programmer sont globalement les
mémes excepté qu’en écran d’écriture, vous pouvez créer des patterns ayant des
divisions moins ordinaires, comme 5/4 et produire un nombre de pas qui excéde

16 par mesure.

Pressez | PAGE| en écran de base pour choisir ’écran d’écriture.

CTRRL cDRREN ELY +

b o s e ] e e s s s s amm [ s v )

[ }

La mise en place aclueile des instruments esl alfichés
(dans ce cas alie a Heu aux pas § et 13}

Quand ie numbre de pas duns une mesure ateint au moins [ 7 (quand le pas est une croche
de triolet, fa valeur limile ext 13), « B » apparaitra dans Uafficheur 2 Ia droite du numéro

de pas (step).

I Bas pas non alfichés existent

STRELECDRY 1

e st e Y s i i s ] e o

Pressez @ répétitivement pour faire défiler les numéros de pas.

S5i vous maintenez enfoncé [E (@) pendant que vous pressez [g:] (@), Yous

pouvez vous déplacer plus rapidement parmi les pas.

Quand le numéro de pas dépasse 16 (12 si le pas est une croche de triolet), la correspondance
entre les pads et les numéros de pas change, et « <§ » est affiché & droite du numéro de

pas

Correspondance entre les pads et les numéros de pas
(Quand un pas vaut une doubie croche et ia division 5/4)

STRELFCDRY K1y +

e cnsy e BB v o v et st s [t i s o

N EA NS
LsIle]l7][8]
Lo 1[ef [ 2]
[13][74] [5] [78]

STRIFACDRY KLY =

e hww e van 8 OH OB B K N M OB OH OB ou

[77] (78] 8] [=9]
.
.
(111

* Quand un pattern comprend plusieurs mesures, la progression au travers des

numéros de pas 2 P'aide de «[P>]» vous améne dans la mesure suivante.




[Etape 3]

@ Fonction Scope

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3}

1. Création de patierns rythmiques

L.a reproduction étant en fonction, spécifiez les moments oun le son doit se produire

(numéro de pas) en frappant les pads ( - ).

A cet instant la force avec laquelle les pads sont frappés est également enregistrée.

Avec la fonction Scope, la mise en place des instruments peut étre réglée par unités
d’1/96 de ronde {quantification pour I'écriture en temps réel de Q=«HIGH»}.
Dans P'écran d’écriture, spécifiez le numéro du pas qui doit ére programmé avec
une précision plus grande et le temps entre ce pas et le suivant est alors spécifié
en unités de microscope (1/96 de ronde).

A cet instant, la fagon dont les unités microscopiques sont divisées dépendra du

réglage de la longueur d’un pas.

{Quand un pas est une double croche) Quand un pas est une croche de triolet

] ]

(1]2f[3]4]5]6] [112]3]4]5[6]7]8]

Numéro de pas microscopique Numéro de pas microscopigue

Comime un pas microscopique est 1/96 de ronde, la division en pas microscopiques
se fera de 1 a 6 quand un pas est une double croche (NRM) et de I 4 8 quand un
pas est une croche de iriolet

Pour utiliser la fonction Scope, accomplissez les étapes suivantes depuis |'écran

d’écriture.
La reproduction étant stoppée, choisissez {'instrument & programmer.

Avec E] [_El » sélectionnez le numéro de pas pour lequel Ia précision doit étre

accrue.

INurnéru de pas

STFES CORY_K1rx +

e Ll [

{Lligaote

Presser | SCOPE | pour passer en écran Scope.

Numére de pas

SRSl CREYOELY =

a mew remn mae

Clignote
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1. Création de patterns rythmiques

[Etape 41 Commencez la reproduction, et spécifiez les numéros de pas microscopiques en frappant

les padsm - E ( - quand un pas est une croche de triolet),

La force de votre frappe est également enregistrée au méme moment.

SRSl ChRY KLY @
i~

i R
!

Mise en piace da tinstrument avec ies pas microscopiquas

11

* En frappant i nouveau le méme pad, on efface ce qui a é1é programmé

En pressant dans {’écran Scope et en progressant au travers des numéros de
pas microscopiques, vous pouvez éventuellement atteindre le neméro de pas suivant.

3 {‘E } tout en pressant (@), VOUS poHvez

vous déplacer plus rapidement au travers des pas microscopigues.

Si vous maintenez enfoncé

{Etape 6] Pressez | SCOPE| pour retourner en écran d'éeriture.
[Etape 7] Pour spécifier des pas microscopiques pour d’antres numéros de pas, répétez les étapes
236

Le statut actuel des réglages de pas microscopiques peut étre vérifié en écran

d'écriture,
. Réglage de N° de pas o
Signe micrascopique Description
. o v s s i Aucun coup n'est programme parmi les pas
affichés.

i U R Un coup est programmé au pas microscopigue n™1

I o e Yt e Des coups sont programmés au pas microscopique
W e i e o e numéro 1 ainsi gue dans d'aulres.

F‘ F.‘ et S e e ot Un fia est programmeé au pas numéro 1,
F‘ SRR T Un fla est programmé au pas microscapique n°1 et

{ﬁ] . d'autres coups sont programmés dans d'autres pas
F mm—— F - microscopiques
o o [l s Des coups sont programimés dans des pas

H S = - microscopiques différemment de ci-dessus.
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1. Création de patterns rythmiques

@ Fonction de recherche Cette fonction permet la sélection rapide d’un instrument & programmer durant la

d’index procédure d’écriture en pas & pas.

Cette fonction est obtenue avec la reproduction arrétée en écran d’écriture ou scope.

[Comment] Pressez |-1/OFF |, +1/ON| .

Vous pouvez choisir parmi les instruments actuellement utilisés dans le pattern ryth-

mique.

* Si vous maintenez enfoncé |SHIFT |tout en pressant -1/OFF | (ou |[+1/ON |},

vous pouvez choisir Pinstroment dont le numéro est immédiatement inférieur (ou

supérienr).

Pressez | SELECT | pour écouter Pinstrument chotsi.
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9

Reproduction des patterns

2. Reproduction des patterns

1. Ecoute des patterns programmables

46

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

{Etape 5]

{Etape 6]

{Etape 7]

Ce qui suit permet la reproduction des patterns rythmiques créés grice a I'écriture

de patterns.
Pressez | PATTERN | pour passer en mode pattern.

Pressez ia touche numérigue pour choisir «<PLAY».

Mumaére de pattern
Noembra de mesures du pattern
; Apparall quand des donnédes da [eu existant

iz r—

L-krdd £ PLAY

Hﬁf ol FEEL%T
I

Division Numéro de Fasl Paich

Choisissez un numéro de pattern (00-99} avec |-1/OFF |, |+1/ON].

Quand un pattern rythmique ayant plusieurs mesures est choisi, Ia reproduction peut
commencer depuis n’importe quelle mesure de celui-ci. Dans de tels cas, utilisez
@ @ pour placer le curseur sur le numéro de mesure et spécifiez le numéro de
mesure désiré avec | -1/OFF]| , [+1/ON | .

Pressez [START/STOP | et 1a reproduction répétitive du pattern rythmigue débutera.

Pour commencer la reproduction depuis une mesure du miliex de pattern, maintenez

enfoncé | SHIFT| tout en pressant| START/STOP|.

Masura rapraduite

Pour la reproduction d'un avtre pattern rythmigue, répétez 1’étape 3.

Le numéro du pattern choisi est affiché et il commencera 2 se reproduire  la suite du pattern

rythnique actuellement joué.

Pattsrn rythmigue stivant

o
-

A

ot

I

FEL @ZJ {+PTHE4:
T 4 FEEL=

[ ] o

Pressez { START/STOP/| et la reproduction cessera.

Pressez | EXIT| pour retourner 3 I'écran de menu.




2 Reproduction des patterns

2. Ecoute des patterns rythmiques preset

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4]

[Etape 5)

[Etape 6}

La R-5 dispose de 32 types de patterns preset de base (stockés dans les numéros

de patterns preset 00-31).

¥ Pour des renseignements sur les types de patterns preset, voir page 188,

* Si vous désirez utiliser un pattern preset dans un morcean, utilisez la copie de pattern
{p 54) pour d’abord les copier dans un pattern programmable. Le résultat de cette copie
dans un pattern programmable est de pouvoir les altérer et les utiliser pour former de

nouveaux patterns rythmiques.

Pressez | PATTERN | pour passer en mode patiern,

Pressez la touche numérique [ 4 | pour choisir «PRESET».

Numéro de pattarn

Nomire de mesures du pattesn

I
Maa-al  «“PREZET >
T=84.- 4 2BERATI]

Division Nom du patiern

s

Choisissez le numéro (00-31) d’un pattern preset avec |-1/OFF), |+1/ON |.

Quand un pattern rythmique ayant plusieurs mesures est choisi, Ia reproduction peut
commencer depuis n'importe quelle mesure de celui-ci. Dans de tels cas, utilisez
@ @ pour placer le cursenr sur le numéro de mesure et spécifiez le numéro de
mesure désiré avec [I/OFF |, [+1/ON].

Pressez | START/STOP| et 1a reproduction répétitive du pattern commencera,

Pour commencer la reproduction depuis une mesure du milien de patiern, maintenez

enfoncé | SHIFT| tout en pressant | START/STOP|.

Pressez | START/STOP | et Ia reproduction cessera,

Si vous désirez la reproduction d’un sutre pattern presef, la reproduction étant stoppée,

répétez les étapes 3 et 4.

Pressez | EXIT] pour retrouver PPécran de menu.
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3. Edition de patterns rythmiques

1. Edition d’un pattern rythmique

a. Changement d’instrument

48

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4}

[Etape 5]

Vous pouvez changer les instruments aprés qu'ils aient été programmés dans un

patiern rythmique i 1'aide de la procédure suivante.

Les étapes suivantes sont effectudes depuis un mode de pattern (que ce soit PLAY,

REAL ou STEP) et avec la reproduction stoppée.

Choisissez le numéro de pattern dans lequel vous désirez changer les instruments.

Tout en maintenant enfoncé [SHIFT |, pressez le pad[ 1 |.

1

HaT

GHQHBE{PEE}
Bod i kb

i
L

It
R
I

tnstrumant contenu dans ie pattern

Avec [-1/OFF] ,| +1/ON| spécifiez Pinstrument 4 changer. Les instruments utilisés

dans le pattern rythmique seront affichés les uns aprés les autres.

* Pressez | SELECT | pour écouter P’instrument choisi.

* Quard il n’y a a pas de données de jeu dans le pattern choisi, « ke gy

s*affiche.

Spécifiez 'instrument de remplacement en tapant le pad correspondant.

Utilisez | PAD BANK | pour changer de banque de pads si nécessaire.

* Si vous maintenez enfoncé [SHIFT |tout en pressant {+1/ON | (ou [-1/OFF ), vous
pouvez choisir instrument de numéro immédiatement supérieur (oun inférieur). De

méme, si vous maintenez enfoncé [SHIFT | et pressez |SELECT], vous pouvez

entendre 'instrument choisi.

Pressez |ENTER|.

«Completed» apparaitra, signifiant que 1'instrument a é1é changé,

* Pressez | EXIT]| si vous désirez annuler la procédure.
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b. Liaison de pattern (Pattern Append)

[Etape 11

[Etape 2]

[Etape 3]

{Etape 4]

Cette fonction vous permet de lier ensemble deux patterns rythmigues pour qu’ils
se combinent en un seul. Si vous prévoyez d'utiliser la méme combinaison de
patterns rythmiques plusieurs fois dans un morceau, il est plus efficace d'utiliser
cette fonction

< Ex > Le pattern 2 es! lié au pattern 1.

Dastination de #a liaison:

Patlam rylthmique 1 Paltern rythmique 1
L~ [ 8

I

Lialson

Le paltem & lier:
Patiern rythmigua 2 Pattern rythmigue 2

Pes paterns rythmiques de formats différents ne peuvent 8tre liés.

*

*

En ce qui concerne les réglages de Swing/Flam/Feel Patch, le pattern rythmique sélec-

tionné i I'étape 3 aura priorité.

La liaisen ne peut pas &tre accomplie si le patiern rythmique résultant & un nombre 1otal

de mesures supérieur & 99,

Les étapes suivantes s'accomplissent depuis un mode de pattern (que ce soit «PLAY»,

«REAL» ou «STEP») et avec la reproduction stoppée.

Choisissez le numéro du patfern i ler.

Tounf en maintenant enfoneé |SHIFT] , pressez le pad .

FTT
Pl

T

FREMD
e Fdid—des

I Destination de a dialson
Pattern rythmique a lior

Sélectionnez i I'aide de [-I/JOFF | ,| +1/ON] te numéro de pattern devenant Ia des-

tination de ka liaison.

* Quand vous pressez [+1/ON |(oui-1/OFF| ), le numéro de pattern immédiatement

supérieur (ou inférieur) apparait dans Pafficheur.

Pressez |ENTER | .

«Completed» apparaitra, indiquant que la laison a été accomplie.

* Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT | a 1a place.
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¢. Extraction de pattern

50

{Etape 1]

{Etape 2}

[Etape 3]

{Etape 4]

Cette fonction vous permet d’extraire les données de jeu concernant un instrument
pmgue duns un paters el de les copier dans un sulie pualienn.

Ceci est particuligrement pratique quand vous ne voulez pas reprogrammer un

instrument qui joue une partie identique dans plusieurs patierns.

< Ex > Les données de jeu du pattern 1 {charleston) sont extraites et copiées dans le
pattern 2.

Le pattarn ol se fall l'exiraction:
Pattern rythmigue Patterrs rythmigus 1

003 1 £
T o T

W"M Pattern rythmigue 2

Dastinatien de I'extraction:
Pattarn rythemique 2 J, l l J/
DD D

Effectuez la procédure suivante depuis un mode de pattern (que ce soit «PLAY»,

«REAL»ou «STEP») avec la reproduction stoppée.

Choisissez le numéro du pattern ofl se fera Pextraction.

Tout en maintenant enfoncé [SHIFT |, pressez le pad .

Pattarn rythmique de destination

Instrument contenu dans
te pattarn rythmique

Spécifiez Pinstrument & extraire 2 1’aide de |-1/OFF |, [+1/ON |.

Les instruments utilisés dans le pattern rythmique apparaitront tour a tour.
* L'instrument choisi peut étre entendu en pressant [SELECT |,

Utilisez ‘E pour placer le curseur & « P i ¥t - # %k », puis choisissez le numéro du

pattern devenant la destination de la copie i ’aide de I.1/OFF |, | +1/ON].

* Quand vous pressez [+1/ON |(ou |-1/OFF| }, le numére de pattern immédiatement

supérieur (ou inférieur) apparait dans 1'afficheur.




[Etape 5]

3 Editien de patterns rythmiques

Pressez |ENTER].

Quand il 0’y a pas de données dans le pattern de destination, 1a copie prend place et
«Completed» est affiché. Quand des données existent dans le pattern de destination,
«Overwrife OK?» s’affichera. Pour poursuivre et accomplir la copie, pressez
4 nouvean. Pour annuler 'opération, pressez i la place.

* Towe donnée précédemment comenue dans le pattern de destination sera effacée.

51



3 Edition de patterns rythmiques

d. Fusion de patterns (Pattern Merge)

52

{Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

Cette fonction mélange un patiern & un autre pour former un pattern rythmique

unique.

< Ex.» Le pattern rythmique 2 est fusionné avec te pattern rythmique 1

Dastination de ta lusion:
Pattarn rythmique 1 Pattern rythmique 1

HILT
T T

Fusion
S ,..,,..,E};-o

Le pattern & fusionnes:
Fattarns rythmitue 2 Pattern rythmigue 2

ok ek dk X % ok ok ok ko

* Des patterns rythmiques de formais différents ou ayant des nombres de mesures différents
ne peuvent étre fusionnés.
* Le pattern rythmigue devenamt fa destination a priorité en ce gui concerne le réglage de

Swing/Flam/Feel patch

Les procédures suivantes sont accomplies depuis un mode de pattern (que ce s0it

«REAL», «PLAY» ou «<STEP») et avec la reproduction stoppée.

Choisissez e numéro du pattern i fusionner.

Tout en maintenant enfoncé SHIFT |, pressez le pad .

PR~ % Pk
|

Patterss devenant ia deslination de la lusion

Pattern 4 fusionner

Sélectionnez, A 1’aide des touches [-LJOFR| , [+1/ON |, le numéro de pattern devenant

la destination de la fusion.

* Quand vous pressez [+1/ON | (ou| -1/OFF) ), le numéro de pattern immédiatement

supérieur (ou inférieur) apparait dans I’afficheur.

Pressez |[ENTER | .

«Completed» s'affichera, indiquant gue le fusion a été accomplie

*  Pour annuler la procédure, pressez [EXIT | & la place.
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e. Recadrage (Reframe)

[Etape 1]

[Etape 2]

{Etape 3}

[Etape 4]

[Etape 5]

Cette fonction vous permet de choisir un point de départ situé au milieu d’un pattern
rythmique, et par conséquent de déplacer toutes ies données situées aprés ce point

au début de la mesure.

DI = 5T

Ceci est pratique pour faire des changements, quand en écriture en temps 1éel, la

R I

mise en place de ce qui a été programmé était décalée.

lL.es procédures suivantes sont accomplies depuis un mode de pattern {gue ce soit

«REAL», «PLAY» ou «STEP») et avec la reproduction stoppée.

Choisissez le numéro de pattern i recadrer.

Tout en maintenant enfoncé [SHIFT|, pressez le pad .

FTH REFROMEFBE:

BAR= @1 CLE= BB6
| I

Mesure ol commancer Coup d'harioge

Quand le pattern rythmique n’a qu’une mesure, sautez & I’étape 4.

Choisissez la mesure d’oii Pon doit démarrer avee [-L/OFF |, [+1/ON |.

Avec [« |[P] , déplacez le curseur sur Ia droite. Puis, avec [ -1/OFF] ,[ +1/ON]

choisissez en termes d'horloge {ciock), la distance entre le début de la mesure et le point

oii vous désirez débuter. {1 coup d’horloge = 1/96 de ronde) Dans Pexempie de Pillus-

tration ci-dessus, il y a deux noires, anssi réglez Phorloge a 048 (CLK=048).

Pressezr i ENTER].

«Completeds s’affichers, indiguant que le recadrage a été accomph.

* Pour annuler la procédure, pressez (EXIT | & Ia place.
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f. Copie de pattern

Cette fonction permet de copier tout patiern programmeé ou preset dans un autre
numdro de poagern Vons pouver dgalement ne coplier gue des mesures particulidqres
d’up pattern si vous le désirez,

Ceci peut étre utilisé efficacement pour copier un pattern rythmique plusieurs fois,
puis éditer les patterns copiés quand vous devez créer plusieurs patterns rythmiques

assez similaires.

< Ex> Le pattern rythmique 1 est copié dans le pattern rythmigque 2

Pallsin 4 copief: pallern rythmigus i Palterny do dastination: patiern rylhmigue 2
A B c |m§| A B c

< Ex > La 2nde mesure du patiern rythmigue 1 est copiée dans le pattern rythmigue 2

Paltern & copier: pattern rythmique 3 Patlern de destination: pattern rythmigue 2

A B | © |@| B

Pour copier un pattern programmable, la fonction est accessible depuis un mode

de pattern {que ce s0it «PLAY», «<REAL» ou «STEP») avec la reproduction stoppée.
Pour copier un pattern preset, vous devez 8tre au niveau de reproduction preset,

celle-ci étant stoppée. Dans tous les cas, procédez ensuite comme suit

{Etape 1] Cheotsissez le numéroe du patlern i copier.
{Etape 2] Tout en maintenant | SHIFT | enfoncé, pressez le pad Izl

FTH COFY <FPEls
EHE B 09% s  nPds
' |

Mesure de début Pattern dastination de la copie

Nomure de masures

[Etape 3] Choisissez le numéro du pattern de destination # ’aide de {-1/OFF], +1/ON |.

* Quand vous pressez [+1/ON/| (ou 1-1/OFF] ), le numéro de pattern immédiatement

supérieur (ou inférieur) apparait dans Paffichear.

* Pour copier le pattern rythmique en entier, sautez 4 Pétape 5.

pour déplacer le curseur, puis avec {-1/OFF], |+1/ON |, choisissez

{Etape 4] Utilisez

la mesure ol doit commencer la copie et le nombre de mesures.
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3. Edition de patterns rythmiques

Pressez | ENTER

Quand il n’y a pas de données dans le pattern de destination, la copie prend place et
«Completed» est affiché. Quand des données existent dans le pattern de destination,
«Overwrite OK?» s’affickera. Pour poursuivre et aceomplir Ia copie, pressez
& nouveau. Pour annuler ’opération, pressez i la place.

* Toutes les données de jeu présentes dans la destination de la copie seront effacées.
* Quand le nombre de mesures choisies comme devant éire copiées dépasse le nombre de

mesures contenues réellement dans le pattern, la copie s'effectue jusgu’a la mesure finale

du patiern.
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g. Swing
Le swing est un effet qui ajoute une impulsion 4 la fagon dont un morceau est
réellement joud, méme si 1 eriture musicale n'est pas modifide. Les réglages
contrblant le swing peuvent &tre faits pour chaque pattern rythmique et consistent
en un poiat de swing et un retard de swing.(Swing Point et Swing Delay)

@ Point de Swing L'effer de swing est obtenu en retardant le moment anguel des sons sont produits
pour des divisions particulidres du pattern rythmique. Ce point, la division dans
laquelle le son sera retardé, est appelé Swing Point. Selon le réglage du swing point,
les notes sulvantes sont retardées:

Point de swing Emplacemenis des coups retardés
i ]
/4
/ d 4 4 4
{ t
1/6 ddd dd4
e e 3 '
/8 i i i i
Jd dd 4d J4
| } { |
1/12 ddd ddd ddd ddd
g Mg . 3~ e
16 R
i b R i
1/24 00dddd 99ddds dadddd sddddd
"--.._E,...""“'--_..6_..—-f' ‘--..._,,B,_...f‘ *m.__a_...——"
IR A
- 1./382
® Retard de swing Regle le retard du son créé par le swing.

{Swing Delay)

56




3 Edition de patterns rythmiques

Reglage de swing Les procédures suivantes sont accomplies depuis un mode de pattern {que ce 50it

«REAL», «PLAY» ou «STEP») et avec la reproduction stoppée.

* |'effet swing peut étre obtenu en reproduction de pattern ou de song, mais pas durant

I"écriture de pattern

[Etape 1} Choisissez le numéro du patiern pour leguel le swing doit étre réglé.

[Etape 2] Tout en maintenant erfoncé |[SHIFT |, pressez le pad [_?_]

SWIHG SET <Fals
i

FLOELAY= a8
| i
Fetard de swing Valaur
[Etape 3] Réglez le retard pour le swing avee |-1/OFF |, {+1/ON |.

Plus haute est la valeur, plus grand sera Peffet. A 0, aucun effet de swing n'est obtenu

* La plape de réglage possibie pour le retard de swing dépendra des réglages faits pour

le point de swing.

[Etape 4] Pressez | SELECT | et choisissez «POINT».

SWMIMGE SET <F@l:
FROIMT= ] &

Point de swing Valaur

{Etape 5] Réglez le point de swing avec [-L/OFF ], [+1/ON].
(Réglages possibles: 1/d4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32.)

[Etape 6] Pressez |ENTER | pour retrouver I'écran original.
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2. Edition des paramétres de séquernice

Comment fonctionnent
les parametres de
sequence

28

Chaque coup contenu dans un pattern rythmique peut avoir des réglages individuels
pour ses prremlires de edguence (Velocity, Piteh, Decay, Nuance, Pan) qui modifient
la sonorité. Cela permet la modification d'un accent programmé lors de I'éeriture,
ou le changement de timbre d’un instrument dans un pattern.

Pour les paramétres autres que la dynamique (Velocity), les valeurs régiées pour
les paramétres Performance des pads (page 92) , quand le pattern est écrit, seront

programmés comme parametres de séquence

Les valeurs réglées pour les parametres de son forment la base de tous ces para-
meétres excepté pour la dynamigue. Quand un pattern rythmique on un morceau sont
reproduits, le son est généré avec des valeurs qui résultent de la combinaison des
paramétres de son et des paramétres de séquence,

Pour une explication détailiée de ces parametres, voir page 91.

& Velocity (1-127)
Ce paramélre représente la foree utilisée lorsque I'on frappe le pad durant 1’ écriture

de pattern. Plus haute est la valeur, plus le son atteint un certain niveau.

@ Pitch (-4800-+4800 cents)
Le Pitch peut étre réglé par unités de 10 cents. (1 demi-ton = 100 cents)

Les valeurs plus €levées donnent une hauteur plus importante.

* A 0, la hauteur correspond i celle du parametre de son

@ Decay (-63-+63)

Régle Ia durée de chute du son.

Les valeurs plus hautes donnent une chute plus longue.

Pour des instruments acceptant des réglages de Nuance, la valeur est ajoutde aux

deux valears de Decay. (voir page 94)

* A 0, le Decay est identique & celuj du paramétre de son.

@ Nuance (-7- +7)
Grice aux changements de Nuance, de fines variations de timbre peuvent &tre

obtenues, (voir page 95)

*  Avec des instruments n'acceptant pas des réglages de Nuance, le timbre ne changera pas
guel que soit e réglage.

* Avec un réglage de 0, la Nuance est identique & celle voulue par le paramétre de son.




Procédé d’édition
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& Pan (L1-3/C/R1-3/0FF)
Avec des instruments assignés & la sortie stéréo par leur paramétre de son, le réglage

peut &tre fait pour le panoramique (spatialisation de I'image sonore).

*  Quand une valeur différente de celle du paramétre de son est régiée, la valeur du paramétre
de séquence a priorité.
*  Apeun changement d’orientation ne sera obtenu avec le réglage de pan pour des instru-

ments assignés aux sorties multiples par leur paramétres de son.

Deux méthodes indiquées ci-dessous peuvent &tre utilisées pour éditer les parameé-

tres de séquence

@ Edition en temps réel
Des commandes, telles que le curseur VALUE, sont utilisées pour changer les

valeurs alors que le pattern est reproduit.

@ Kdition pas a pas
Chaque son peut &tre individuellement choisi et sa valeur changée.
Une édition plus précise peut étre accomplie en comparaison avec 1'édition en temps

réel.

* Le timbre de I"instrument ne changera que dans les limites des paramétres de son. Par
conséquent, quand la valeur obtenue aprés addition des paramétres de ségquence aux

paraméires de son excédera la plage possible, aucun changement ne sera plus obtenu.
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a. Edition en temps réel

[Etape 1}

{Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

[Etape 6]

[Etape 7]

[Etape 8]

[Etape 9]

[Etape 10]

[Etape 11)
60

* Permel I'édition des paramétres de séquence des instruments ayant déja une assignation
sur I’un des pads. 8i vous désirez un instrument non encore assigné, commencez d’abord

par l'assigner & un pad (page 88),
La reproduction étant stoppée, suivez la procédure suivante:

Pressez [PATTERN | pour passer en mode pattern.

Pressez la touche numérique pour choisir «<REAL».
Choisissez le pattern pour lequel les paramétres de séquence doivent étre édités,

Pressez | PAGE| pour choisir Pécran d’édition en temps réel.
p p

o REML
=, i o

] [ Vateur

T
S
™=
Ht
=1
T
l:r s B

Paraméire de séquence

Avec| SELECT| , choisissez le paramétre de séquence a éditer,

$ VL {Velocity)
PARAMETER § PT (Pitch)
OFE SELECT + 10N § DC (Decay)
$ NU (Nuance)
$ PN (Pan}

Changez Ia valeur du paramétre avec -1/OFF}, [+1/ON].

Si vous désirez accomplir des changements continus de la valeur, ntilisez le curseur

VALUE pour régler Ia valeur de base.

Pressez | START/STOP | pour commencer la reproduction.

Pressez le pad correspondant 3 I’instrument que vous désirez éditer.
On peut alors changer les paramétres de séquence du son reproduit pendant que son

pad est pressé.

Si le cursenr VALUE est déplacé pendant que le pad est pressé, des changements

progressifs de Ia valeur peuvent étre faits.

Pour éditer d’autres paramétres, répétez les étapes 5 3 8.

Pressez | START/STOP | pour cesser 1a reproduction.

Pressez | EXIT| pour retrouver Pécran de menu.
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b. Edition en pas & pas

{Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

[Etape 6]

[Etape 7}

La reproduction étant stoppée, accomplissez la procédure suivante:

Pressez |PATTERN | pour passer en mode pattern.

Pressez Ia touche numérigue pour choisir «STEP».

Choisissez }e numéro du pattern pour lequel les paramétres de séquence doivent étre

édités.

Pressez [PAGE| deux fois pour obtenir 'écran d’édition.

Numéro de pas
Parambélre de séquance

|

R il I

Mise en place de linstrumeny

Pressez le pad de 'instrument gue vous désirez éditer.

Si nécessaire, utilisez |PAD BANK | pour changer de bangue de pads.

Avec | SELECT| choisissez le paramétre a éditer.

$ VL (Velocity)
PARAMETER $ PT {Pitch)

-HOEF SELECT +1/ON § PC (Decay}

| $ NU {Nuance)
§ PN {Pan}

=

* Si vous désirez écouter le son durant I’édition, pressez [START/STOP |pour le faire

jouer.

Choisissez le numéro de pas (step) a éditer avec @ |E| et changer Ia valeur avec
[-1/OFF], [+1/ON| .

Numéro de pas

|
STRPBY #Ul= OO
ff == e o e e e e

i

B+

R

el

1

Clignote

*  Aucun changement ne pewt étre fait dans les numéros de pas (ou de pas microscopigues)

qui ne contiennent aucun son. {« ¥ ¥ » est affiché pour la valeur)
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{Etape 9]

[Etape 10]

[Etape 11]

Fonction Scope

62

[Etape 1}

{Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

* Si vous pressez

3 (ou) tout en pressant également (au ), les numéros

de pas seront changés plus rapidement.
FVvui ciitcr d auires purameires, reépeélee ies ctapes ¢ et 7,

Pour éditer d’autres instruments, cessez d'abord la reproduction, puis répétez les étapes
548

Pressez | START/STOP | pour cesser la reproduction.

Pressez [EXIT| pour retrouver ’écran de menu.

En utilisant la fonction scope (microscope), les paramétres de séquence des sons

qui ont ét¢ programmés peuvent &tre édités en unités équivalentes 2 1/96 de ronde.

Ceci est possible cn accomplissant les procédures suivantes depuis I’écran d’édi-

tion

L.a reproduction étant stoppée, pressez le pad de 'instrument a éditer. Si nécessaire,

utilisez [PAD BANK| pour changer de banque de pads,

Avec @ [E choisissez le numéro du pas a éditer en unités microscopiques.

Pressez | SCOPE| pour obtenir ’écran d’édition microscopigue.

Numéro de pas

Nurnéro de pas microscopique

|
SEae-l EUL= @om

e et 51 L I I
[

Cilgnote Instrument & ediar

* En écran d’édition microscopique, si vous maintenez enfoncé |[SHIFT |tout en pres-

sant[+1/ON | (ou| -1/OFF] ), vous pouvez choisir I’instrument de numéro immsé.-

diatement supérieur (ou inférieur). De méme, si vous maintenez enfoncé |SHIFT

et pressez | SELECT|, vous pouvez entendre Pinstrument choisi,

A I'aide de | SELECT|, choisissez le paramétre 3 éditer.
Si vous désirez écouter le son durant 1’édition, pressez] START/STOP| pour I'entendre

reproduit.




[Etape 5]

[Etape 6]

[Etape 7]

{Etape 8]

3 Edition de patterns rythmiques

Choisissez le numéro du pas microscepique & éditer avec @ @ , et changez Ia
valeur i Paide de [-1/OFF |, {+1/ON] .

# Aucun changement ne peut éire apporté aux valeurs des pas microscopiques ne contenant

aucun son («H3ko» est affiché pour la valeur).

+* Quand en pressant | p>| , vous poursuivez la progression au travers des numéros
de pas microscopiques dans I’affichage d’édition microscopique, vous pouvez éven-

tuellement atteindre le numéro de pas suivant,

Si vous pressez @:’ (ou@) tout en pressant @ (on [E), les pas microscopiques

peuvent étre changés plus rapidement.

Pour éditer les autres parambtres, répétez les étapes 4 et 5,

Pressez |SCOPE| pour retrouver 'écran d’écriture.

Pour éditer des pas microscopiques dans un antre numéro de pas, répétez les élapes

24T

* Méme en écran d'édition, les patterns rythmiques peuvent éire créés selon les mémes

procédures que ceiles applicables & 1’écran d’écriture (voir page 42},
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Création d’un morceau (Song)

P.66

Reproduction d’'un morceau

P.75

Edition d’'un morceau

P.80
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i Création d'un morceau

1. Création d’'un

Ecriture de données dans

les morceaux

Composition de morceau

66

Numéro de Part

Données de rmorceau

orceall

Les patterns rythmiques (patterns programmables), gue vous avez créés i 1'aide de
I"écriture de pattern, sont maintenant associés pour former tous les rythmes d’un
morceau en les combinant dans 1’ordre dans lequel ils doivent &tre joués. Jusqu'a
6 morceaux de ce type peuvent étre créés et pour chacun d’entre eux, des réglages

peuvent &tre faits, déterminant le tempo ou le niveau utilisé pour la reproduction.

En plus des patterns rythmiques, les données de répétition/changement de tempo/

changement de niveau/label sont également écrites dans chaque morceau.

© Répétition (Repeat)

Fait répéter un pattern rythmique choisi {ou plusieurs).

@ Changement de tempo

Change le tempo de reproduction & partir d'un pattern rythmique choisi.

@ Changement de niveau {Level Change)

Change le niveau de reproduction général & partir d’un pattern rythmigue choisi.

@ Label (memorandum)

Dans différents endroits au miliev d’un morceau, des labels (jusqu’a 4 lettres)
peuvent étre placés comme aide-mémoire. Ainsi, la fonction Search Label (recher-
che de label) vous permet de vous déplacer rapidement 3 I'emplacement du label

désiré.

Toutes les données de morceau ci-dessus, comme les patterns rythmigues, forment
des unités nommées «Parts», qui sont écrites dans un morceau. Chague Part est
insérée dans un morceau et numérotée dans 'ordre depuis le début du morceau.

Nimporte quel morceau peut contenir jusqu'a 999 parts.

001 002 003 004 005 006 007 008 009
Pattern | Pattern | Changt |Répétition| Pattern |Répétition; Label | Changt | Pattern
o G2 de o 04 o de 10

Tempo s - X1 niveau




i. Création d'un morceau

1. Ecriture basique d’un morceau

Ce qui suit décrit sommairement les méthodes utilisées pour écrire les patterns

rythmiques dans un morcean.

* Les patterns preset ne peuvent &tre écrits sous leur forme originale dans un morceau. Si

vous désirez employer ces patterns, copiez-les d’abord dans des patterns programmables

{voir page 54)

{Etape 1] Pressez pour passer en meode song.
mFLAY BUREITE

* 8i la page de menu n’apparait pas, pressez |EXIT]|.

Pressez la tonche numérique pour choisir «PLAY».

[Etape 2}
Numérs de morcear Nom de morceau
I I
SOHEE ¢-———-om=
MEAZ Bal Fal gl
[Etape 3] Choisissez un numéro de morcean (0-5) avec |-1/OFF | {+1/ON 1.
Si il 0’y a pas de données de jeu dans le morcean cholsi, « 3 K 3¢ » s’affichera comme
valeur de «<MEAS» (mesure) et «P» {pattern).
* Quand des données sont déji contenues par le morceau choisi, commencez par les
effacer & Paide de Ia fonction Song Clear {voir page 85).
[Etape 4] Pressez |EXIT| pour retrouver I’écran de menu, puis pressez Ia touche numérigue

pour choisir «<WRITE».

Numéro de morcaay

|
SOMEE ¢ WRITE &

FAKET @81 FPREL1-G17
Numéro de EF'an Nurr?éru de patiern

* Le numéro de morceau ne peut pas étre changé dans 'écran d’écriture de morcean.
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I, Création d'un morceau

{Etape 5]

[Etape 6]

{Etape 7]

{Etape 81

{Etape 9]

68

Choisissez le numéro (00-99) du pattern i écrire avee [-1/OFF|, [+1/ON ].

SOMEE < WMEITE @
FORT BBl REZ-@17Y
!

Indigue que ce pattern nrest pas encore 6crit dans le morceau

Pressez |START/STOP | pour écouter le paitern choisi.

* Sivous pressez|SELECT)| dans cette page d’écran, vous pourrez choisir des données
de moreean auntres que celles d’un patfern rythmigue. Pour plus d’informations sur
les réglages des différents types de données, référez-vous a Répétition (page 70),

Changement de Tempo (page 71), Changement de niveau (page 72) et Label (p.73).

Pressez (ENTER ..

Le pattern rythmique est écrit dans le morceau et le numérp de Part avancera d'une unité

Répétez les étapes 5 et 6 jusqu’i ce gue toutes les données ajent é4é écrites.

Si un pattern rythmique est en train de jouer, stoppez-le.

Pressez [EXIT| pour retrouver I'écran de menu.




Changement d'un
numéro de pattern

{Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

i Création d'un morcean

Si vous désirez aprés coup changer le numéro d’un pattern gui a déja été derit dans

un morceau, accomplissez la procédure suivante depuis I'écran 4’ écriture de morceau.

Avec E_—_I @ v choisissez la Part dont le numéro de pattern deit changer.
5i vous pressez E(ou [E) tout en pressant !E(ou E:I )y les numéres de Part

peuvent étre changés plus rapidement.

SOHGE 4 WRI
PART BE% PO
| |

Numéro de Part cholsi Pattera rythmigue écrit dans la Pan

TE  »
-8l

Choisissez le numéro (66-99) du nouveau pattern avec l-l/OFF L |+1/ON |.

* Des données de morceau autres gue ceiles de pattern rythmigue peavent étre choisies
avec {SELECT |. Pour plus d’informations sur les réglages des différents types de

données, référez-vous i Répétition (page 70), Changement de Tempo (page 71),
Changement de niveau (page 72) et Label {page 73).

Pressez |ENTER |,

Avec cette procédure, le nouveau pattern rythmigue remplace le précédent.
Si nécessaire, répétez ies procédures,

* Pour effacer des Parts ou en insérer de nouvelles, référez-vous 4 P'édition de morceau,

page BO.
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1 Création d'un morceay

2. Les données de morceau et leur fonctionnement

Les fonctions et les réglages de Répétition/Changement de tempo/Changement de
tiveai/label seroni capliqués dans ledr position ciire les paticiis iynmhjues <1

en utilisant les différentes méthodes d’écriture de données de morceau.

* Quand une donnée de morceau doit étre ajoutée aprés gu’un pattern rythmique ait ét€ écrit,

utilisez D'insertion de Part (voir page 81).

a. Répétition Fait répéter la reproduction de pattern rythmique choisi
La répétition est réglée et programmée en termes de Part de début (Il 1) et Part de

fin (:II), ainsi qu’en nombre de répétitions.

Bonnées
du morceau | Pattern |Répétition| Pattern | Pattern |Répétition| Pattern | Pattern
A - B C e“ X 1 D E
-] (-]
Reproduction
du morceau Pattern | Pattern | Pattern | Pattern | Paftern | Pattern | Pattern
A B Cc B C D E

Suivez la procédure ci-dessous depuis 1'écran d’écriture de morceau.

[Etape 1] Avant d’écrire le pattern rythmigue depuis lequel va partir la répétition, pressez

d’abord [SELECT| pour cheisir «fj:».

{Etape 2] Pressez |ENTER | .

La part de répétition ([]:) est écrite.

[Etape 3} Ecrivez le pattern rythmique devant étre répété,
[Etape 4] Pressez (SELECT | et choisissez «:||x01». Puis & Paide de -L/OFF|, {+1/ON |, réglez

le nombre de répétitions (00-99).

SOHGE < WREITE 2
FHET 22 N «=f1 ~*

l Nombre de répélitions
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[Etape 5}

1 Création d'un morcean

Pressez |ENTER ;.

La Part de répétition {:lilx01} est écrite

* A l'intérieur d’une paire de symboles de répétition, vous pouvez inclure encore jusqu’a
8 autres paires de symboles de répétition. Quand plus de 8 paires de ces symboles sont
imbriquées les unes dans les autres, les symboles les plus intérieurs prennent priorité vis

a vis de ceux de I'extérieur,

b. Changement de tempo

{Etape 1}

{Etape 2}

{Etape 3]

Le tempo peut étre modifié pendant la reproduction d’un morcean,
Quand un changement de tempo est programmé en tant que Part d’un morceau, le

changement de tempo prend effet dés le pattern rythmigue de la Part suivante.

Données

du merceau Pattern | Pattern | Changemt| Pattern | Pattern
A A te Tempo B c

+10

Reproduction

du morceau Pattern § Pattern | Paliern | Pattern
A A B C

Tempo 120 120 130 130

Accomplissez les étapes suivantes depuis I’écran d’écriture de morceau.

Avant d’écrire le pattern rythmigue qui subira le changement de tempo, utilisez| SELECT
pour cholsir «TMP»,

SOMEE < WRITE 3
FRET 836 THF gy
I

Valeur

Avec | -1/OFF|, | +1/ON} , réglez Vintensité du changement de tempo (-99-+99},

Le réglage se fail de fagon relative par rappori au tempo de base, c’est-a-dire le tempo avant
que touwr changement ait été fail. Les valeurs négatives ralentissent le tempo, les positives

I'accélérent. L'intensité de changement est ajoutée au tempo avant changement

Pressez | ENTER | .

La Part de changement de tempo est écrite.

* Les réglages de changement de tempo dépassant la plage autorisée (40-250) sont

ignorés.
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1. Création d'un morceaun

c¢. Changement de niveau

[Etape 1]

[Etape 2]

{Etape 3]

Durant le déroulement d un morceaw. des changements peuvent éire apportés au
niveau de reproduction (niveau général).
Apres avoir créé un changement de nivean en tant que Part de morceau, le niveau

de reproduction changera dés la Part suivante, si celle-ci est un pattern rythmique.

Données
du morceau Pattern | Pattern | Changemt]| Pattern | Pattern
A B de niveau C D
-8
Reproduction
du morceau Pattern i Pattern | Pattern | Pattern
A B C D
Niveau 32 32 24 24

Accomplissez les procédures suivantes depuis P'écran d’écriture de morceau,

Avant d*écrice le pattern rythmigue qui subira le changement de niveau, utilisez |SELECT

pour choisir «LVL» (Level ou niveau),

SOHGEE < WRITE >
PAHRT @38 LUL g8t
t

Valaur

Réglez Iintensité de changement de nivean (-32-+32) avec [-1/OFF |, [+1/ON!|.

Le réglage se fait de fagon relative vis & vis du niveau précédent (avant tout changement).
Les valeurs négatives diminuent le niveau, les positives 'augmentent. L'intensité du changement

est ajoutée au nivean avant le changement..

Pressez |[ENTER | .

La Part de changement de niveau est écrite dans le morceau

* Le niveau anquel le morceay débute est réglé en tant que niveau initial (voir page 79).

* Les réglages de changement de niveau qui excédent le maximum de 32 n’entrainent pas

d’augmentation supplémentaire de niveau




d. Label

® Programmation d’un

Label

[Etape 1]

[Etape 21

[Etape 3]

1 Création d'un morceau

Des Labels (allant jusqu’a 4 caractéres) peuvent étre placés n’importe olt dans un
morceau. En placant ces aide-mémoire a des emplacements importants da morceauy,
la composition devient plas facile & manier, permettant une édition ultérieure plus
efficace. De plus, dans le cas ol un numéro de Part a été modifié suite & une insertion
ou & un effacement de Part, la fonction de recheiche de label (Search Label) vous
permet de rapidement trouver la Part que vous cherchez.

De méme, quand vous reproduisez un morceau, a reprodaction peut commencer

depuis un Label choisi

Données
du morceau Pattern | lLabel | Pattern | Patiern
A “FINT B C

Accomplissez les procédures suivantes depuis ['écran d'écriture de morceau.

Une fois & la Part o le label doil étre écrit, pressez {SELECT|pour choisir «_ »,

SOHEE & WRITE &
PART @3@ " "

En utilisant [ -1/OFF}, [+1/ON| pour déplacer le curseur, écrivez le nom du label avec

le eursenr VALUE et/ou les touches numériques.

Chaque pression sur une touche numérigue fait défiler une sélection de chiffres/lettres/
symboles (les caractéres et les symboles apparaissant au-dessus des touches). Les
minuscules peuvent étre obienues en maintenant enfoncé pendant que Pon

presse les touches numériques.

Pressez | ENTER | .

Le Label est écrit en tant que Part
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1. Création d'un morceau

& Recherche de Label
{Search Label)

[Etape 1}

{Etape 2]

[Etape 3]

74

Cette fonction vous permet de vous déplacer rapidement & une position ol un Label
a été écrit. Quand il y a plusieurs Labels, la recherche commence depuis le début
du morceau jusqu’a 1'endroit voulu, et le déplacement se fait alors jusqu’au Label

de la Part desirce.

N¢ de Part 001 002 003 020 021 Q22 D41 D42
Bonnées S Label Sg Label
morceau
> > —_—
Recherche Arrét Recherche Recherche
rré

* Pour plus d’informations sur la fonction de recherche de label utilisée en écran de

reproduction de morceau, voir page 78.

Accompilissez la procédure suivante en mode d écriture de morceau, la reproduction

étant stoppée

Tout en maintenant enfoncé | SHIFT |, pressez la touche numérique u

La recherche de Label est en fonction, commencgant av début du morcean. Quand

Ie premier Label est trouvé, Pécran suivant apparait:

l"'l

ABEL «<SOHGA:
EHD " FHRT B3a
|

Nom du Labal

Numéra de Part du Labal

* Quand aucun Label n’est trouvé, «No Label» est affiché,

Pour passer au Label suivant, pressez [+1/ON |. Pour revenir en arrigre d’un Label,

pressez | -1/OFF | .
S Label Label

. S

PARAMETER

Données du morceau ‘ Label !

l -1/OFF SELECT +1/ON |

]1 it 3 %!
| & @ I

L4 =

[ Pour chercher le Pour chercher le l
Label suivant

Une fois 1e Label voulu trouvé, pressez | ENTER| pour choisir I'écran d’écriture de

morceall.




2. Reproduction d’'un morceau

1. Reproduction

[Etape 1]

[Etape 2}

[Etape 3}

fEtape 4]

[Etape §]

2 Reproduction d'un morceau

Ce qui suit permet la reproduction des morceaux créés en écriture de morceau.

Pressez | SONG

Pressez la touche numérique pour choisir «<PLAY».

Numéro de merceau

pour passer en mode Song

Nom de morceaw

SOHGER & -y
MERS BB Fal™gl
Muslure ﬁuniIérn de pattern

Choisissez Ie numéro du morcean {0-5) que vous désirez écouter avec -1/OFF|,

:

Pressez | START/STOP | pour commencer Ia reproduction.

Numéro de la Part en cours de reproduclion

Masure en cours

Numére du pattern repredull

Pressez | START/STOP | et 1a reproduction cessera.

§i vous maintenez enfoncé |SHIFT | tout en pressant [START/STOP|, ta reproduction

reprend depuis 'endreit oit vous ’avez stoppée.
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2. Reproduction d’un morceau

a. Jeu continu

{Etape 1]

[Etape 2]

La reproduction commence depuis une mesure choisie.

Acvomplissez les proceédures suivanies en mode de reproduction de morceau, ia

reproduction étant stoppée:

» déplacez le curseur sur «MEAS», puis choisissez la mesure oi1 la

reproduction doit commencer avee |-L/OFF |, [+1/ON .

SIH G fmwm»-»mm:

MEHS oEoe FaZ~al
I |

Mesure de deépan Numéro da pattern

Maintenez enfoncé | SHIFT] tout en pressant| START/STOP], et Ia reproduction

commencera depuis la mesure choisie.

b. Demarrage et arrét a I'aide d’une pédale

76

Grice & la connexion d’une pédale commutateur dans la prise jack START/STOP
du panneau arriére, 'unité peut &tre démarrée ou arrétée 2 chaque pression de la

pédale.

FOOT SW

START,/STOP (OP-2)
O e=—==={il]ll

RApland




2. Reproduction d’un morceau

2. Chainage de morceaux

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Efape 4]

Cette fonction vous permet de faire reproduire plusieurs morceaux successivement.
Chaque morceau peut accepter un numéro de morceau devant le suivre. Quand un

numéro de morceau & suivre est réglé pour chague morceau, plusieurs morceaux

peuvent &ire joués successivement.

Morceau numére 1 Morceau numéro 3

Morceau numéro 0
—!  (Song Chain : 3) - (Song Chain : OFF)

(Song Chain : 1}

La reproduction étant stoppée en mode de reproduction de morceau, faites ce qui

suit:

Choisissez le numéro de morceau pour lequel le chainage doit étre réglé,

Tout en maintenant enfoncé |SHIEFT|, pressez le pad .

Valeyr

Choisissez Ie numéro du morceau (0-8) & enchainer avec [-1/OFF i, 1 +1/ON] .

nand le morceau ne doit pas étre suivi d’aucun autre, le réglage doit étre sur «<OFF».
p

$i vous désirez une répétition du méme morceau, choisissez le méme numéro de morceaa.

Pressez | ENTER| pour retrouver Pécran original.
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2. Reproduction d’un morceai

3. Recherche de Label (Search Label)

[Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4]

78

Permet la recherche de tout Label que vous avez précédemment écrit dans un
morceay.
Fait démarrer la reproduction depuis le pattern rythmique suivant immédiatement

le Label recherché.
* Pour I'écriture de Label, voir page 73

En mode de reproduction de morceau, la reproduction étant stoppée, faites ce qui

sujt:

Tout en maintenant enfoncé | SHIFT |, pressez te pad .

La recherche de Label est en fonction, commencant au début du morceau. Quand le premier

Label est trouvé, I'écran suivant apparait;

AEEL «SOHGH:
"EMD " MERS Bla9
|
Nom du Label Nume‘iaru de ia mesure suivans le Label

* Quand aucun Label n'est trouvé, «<No Label» est affiché

Pour passer au Label suivant, pressez |+1/ON |, Pour revenir en arriere d’un Label,

pressez | -1/OFF | .
gS Label Label Label

Données du morceau ’

f . PARAMETER \

~1OFF SELECT +1/0N |

[
|| ] ] ]
I
I

& & |

b4

Pour chercher le Pour chercher le !
Label suivant

Une fois le Label voulu trouvé, pressez [ ENTER | pour choisir I’écran de reproduction

de morceau,

Maintenez enfoncé [SHIFT |tout en pressant [START/STOP |et Ia reproduction com-

mencera depuis le Label choisi.




2. Reproduction d'un morceau

4. Tempo initial et niveau inifial

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4}

[Etape 5}

[Etape 6]

[Etape 7}

Pour chaque morceau, vous pouvez régler le tempo (Initial Tempo) et le niveau

(Initial Level) qui prévaudront quand la reproduction commencera.

Le tempo initial et le niveau initial sont automatiquement réglés quand le morceau

démarre.

Accomplissez les procédures suivantes, en mode de reproduction de morceau, la

reproduction étant stoppée.

Choisissez e numéro du morceau pour lequel le tesnpo ou le niveaw initial devra éire

réglé.

Toul en maintenant enfoncé [SHIFT |, pressez le pad .

IHIT PRRE <S0HEG>
FTHMP=+{MH+ Jd=12@
i

Tempo initial ONIOFF Va‘uur

Réglez le tempo initial ON/OFF avec |-1/OFF |, [+1/ON |.

ON:.ooe Le tempo initial est choisi guand le morcean démarre.

OFF:.....Aucun tempo initial est choisi.

Avec [E] , déplacez le curseur sur la droite, puis réglez le tempo initial (40-250) avec

[-L/OFF ], [+L/ON |.

Pressez | SELECT| pour choisir «LVL».

IMIT FARE <S0HEE >
£l L= %g

Niveau infltlal Valeur

Réglez le niveau initial (0-32) avec [.1/OFF/, [+1/ON |. (a 0, aucun son n’est produit)

Pressez | ENTER | pour retrouver ’écran original.
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3 Edition de marceau

3. Edition de morceau

Une foule de fonctions qui améliorent Uefficacité et 'écriture de morcean sont

disponibles.

1. Effacement de Part (Part Delete)

La zone de Part choisie est effacée.

001 002 003 004 005 008 007

Pattern | Pattern | Pattern { Pattern ! Pafiern | Pattern | Pattern
A B G 3] E F G

Effacemant des patterns D et E E

00t 002 003 004 005
|
Patlern | Patiern | Pattern Patlarn | Pattamn i
A B8 C - G |

Accomplissez les procédures suivantes en mode d’écriture de morceau la reproduc-

tion étant stoppée.

{Etape 1] Choisissez la premiére Part i effacer avec @ @
{Etape 2] Tout en maintenant enfoncé |[SHIFT [ pressez le pad .

FrROM Bad FOR 1
|

Numére de ia premiére Pan aifacds Nombre de Paris a ellacer

PART DEL {SOHGE
o

* Quand il n’y a pas de Part & effacer, «No part» est affiché.

[Etape 3] Déterminez le nombre (01-99) de Parts & effacer avec |-1/OFF |, [+1/0N |

* Vous ne pouvez pas choisir plus de Parts qu'il n’en existe réellement dans le

morceau.

[Etape 4] Pressez |[ENTER]| .

«Completed» est affiché et I'effacement est accompli.

* Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT| .
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3. Edition de morcean

2. Insertion de Part (Part Insert)

[Etape 11

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 41

Permet }insertion d’une nouvelle Part au milien d’un morcean.

Répétition
-2
-2

v

001 002 003 004 005 006

insertion d'un répétition en Part &

Pattern | Pattern | Pattern Paftern | Pattern | Pattern
A B G D E F

¥

Paltern | Pattern | Pattern | Pattern |Répétition| Pattern | Pattern

A B G D . E F
L]

001 ooz 003 004 005 008 0067

Accomplissez les procédures suivanles en mode d'écriture de morceaun, la repro-

duction €tant stoppée.
Choisissez le numéro de la Part oit Pinsertion doit se faire, 2 I'aide de [« | I_EI

# L'insertion prend place immédiatement avant Ia Part choisie.

Tout en maintenant enfoncé [SHIFT |, pressez Je pad [ 6 |.

FRET IHS <{SOMEE;
FRET 816 F 5"#;1',:;‘?'
Part destinalion de l£rz|5m=|nn Donlnée de morceay a insérer

Déterminez la Part a insérer.

@ Pour insérer des patterns rythmiques.

Spécifiez le numérc de pattern avec [.1/OFF |, | +1/ON] .

@ Pour insérer des Répétitions/Changements de tempo/Changements de niveau/
Label.

Utilisez SELECT| pour choisir la donnée puis réglez-ia.

* Pour des détails de réglage de chaque type de données, voyez Répétition (p.70),

Changement de tempo (p. 71), Changement de niveau (p. 72), Label (p. 73).

Pressez { ENTER [

L'insertion est accomplie et «Completed» est affiché

* Pour annuler la procédure, pressez [EXIT|.
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3. Edition de morcean

3. Copie de Part (Part Copy)

{Etape 1]

[Etape 2]

iEtape 3]

{Etape 4]

[Etape 5]

82

Une zone de Parts choisies peut étre copiée dans d’autres numéros de Part.
Ceei est pratique Torsque Ton erde des morcenux utilisant de nombreuses fois les

mémes patterns.

Copie des paiterns A et B dans les Parts 5 el 6

— v

001 002 003 004 005 006

Pattern | Pattern | Pattern | Pattern | Pattern | Pattern
A 8 C D E F

\ ¢

001 goz2 003 004 005 008 007 008

Pattern | Pattern | Paftern | Pattern | Patlern | Pattern | Paftern | Pattern
A B Cc D A B E F

* La copie de Part ne peut s'effectuer entre différents morceaux.

Accomplissez les procédures suivantes, en mode d’écriture de morceau, la repro-

duction étant stoppée.

Litilisez @ [E' pour choisir le numéro de la Part de destination.

Tout en maintenant enfoncé (SHIFT |, pressez le pad .

FRET COPY<{SOMGES >
FROM s FIIE i

! I
Numére de da premidre Part & copler Nombre de Pants & copler

Avec @ {E déplacez le curseur pour cheisir le numéro de ia Part ob commencera

1a copie et le nombre de Parts a copier (1-99) avec | -1/OFF]j, {+1/ON].

Pressez | PAGE! pour passer i I’écran utilisé pour régler le nombre de copies.

FHET COPY<SOMHGEE:
COFY TIMES 1 X

o —

ombre de coples

Choisissez le nombre de copies (1-9) avec |-1/OFF |, |+1/ON |.




[Etape 6]

3. Edition de morceas

Pressez JENTER |.

La copie est accomplie et «Completed» est affiché,

* Pour annuler Ia procédure, pressez .

* Quand vous avez choisi une destination située & I'intérienr de la zone de Paris que
vous avez décidé de copier, «Part Overlap» (chevauchement de Part) s’affichera et
vous retoyrnerez i Paffichage de ’étape 2. Répétez les étapes 3 4 6 et refnites vos
réglages.

* Quand une Part choisie n'existe pas, «No part» est affiché.

4. Copie de morceau (Song Copy)

[Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4}

Permet de copier toutes les données de jeu d’un morceau dams un autre.
(’est pratique, par exemple, lorsque vous désirez garder une copie d’un morceau

dans sa forme originale avant de 1'éditer.

Faites ce qui suit en mode de reproduction de morceau, la reproduction étant

stoppée:

Choisissez le numéro du morceau i copier.

Tout en maintenant affiché [SHIFT |, pressez le pad @

S0HE COFY

SOMER >5 SOHGS®

Numére du moreaau 4 copler Numére du morceau de destination

Spécifiez le numéro du morceaun destination (0-5) avee |-1/OFF |, [+1/ON 1.

* Si vous pressez [+1/ON] (ou} -1/OFF| ), ke morcean de nueméro immédiatement su-

périeur (ou inférieur) apparaitra dans Pafficheur.

* Pour annuler la procédure, pressez | EXIT|.
Pressez | ENTER].

Quand il R’y a pas de données dans le morceau de destination, la cepie prend place
et «Completed» est affiché. Quans il existe des données dans le morceaun de destination,
«QOverwrite OK?» s’affichera. Pour poursuivre et accomplir Ia copie, pressez
Pour annuler la procédure, pressez a la place,
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3 Edition de morceau

5. Nom de morceau (Song Name)

84

[Etape 1}

[Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4]

Chaque morceau créé peut étre doté d'un nom utilisant jusqu’a 8 caractéres.
Comme le nom du morcean est affiché en écran de reproduction de morceau, il peut

dtre utilis? peur une dentification facile de vos moercoouy,

Accomplissez les procédures suivantes, depuis le mode de reproduction de morceau,

la reproduction étant stoppée:

Choisissez le numéro du morceau 2 nommer,

Tout en maintenant affiché | SHIFT |, pressez ie pad .

SOME MEME

SOHEAS §mmmmmm e 3

Nom du morceau

Tout en déplagant le curseur avec {<d | [ p>], utilisez| -1/OFF],[+1/ON], les tou-

ches numériques et le curseur VALUE pour écrire le nom.

Chague pression d’une touche numérique fait défiler cyclignement nombres/lettres/
symboles {les caractéres et symboles apparaissant au-dessus des tonches). Les minus-
cules peuvent étre obtenues en maintenant enfoncé |[SHIFT | tout en pressant la touche

numérique.

Pressez | ENTER | pour retourner i I’écran original.




3. Edition de morceau

6. Effacement de morceau (Song Clear)

Permet 'effacement de toutes ies données de jeu contenues dans un morceau.
Lorsque vous créez un nouveau morceau, cela vous permet d'effacer toutes les

données inutiles

Accomplissez les procédures suivantes, depuis le mode de reproduction de morceau,

la reproduction étant stoppée:

[Efape 1} Choisissez le numéro do morceau i effacer.

[Etape 2] Tout en maintenant enfoncé [SHIFT |, pressez le pad .
SOME CLE <S0OHGE:
Are dJo4 sure 7

[Etape 3] Pressez |ENTER | .

L'effacement est accompli, et «Completed» est affiché.

* Pour annuler Ia procédure, pressez [EXIT|.
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B REB

Assignation d'instrument P.88
Edition de son P.91
Reglage du niveau d’instrument P.106

87



I Assignation d'instrument

1. Assignation d’instrument

N'importe lequel des 68 instruments ou des 26 instruments copiés peut &tre assigné
aux pads de la facon désirée.

Chaque ensemble de 16 instruments assignés aux 16 pads est appelé une banque
de pads.

Il v a 5 banques de pads (A & E) que vous pouvez utiliser pour la sélection.

Instrument ] Banque E
| Bangue D
[
= | Bangue C
™ l Bangue B
\\ Bangue A
Instrument coEié N — g g [::Ij
”E¢j ===
Y - -

* Pour une liste des instruments internes de la R-3, et des réglages par défaut des instruments
copiés, reportez-vous p.185 et p. 187

* Méme aprés que vous ayez apporté des modifications aux assignations d’instrument,
celles-ci peuvent étre retournées a leur réglage d'usine (voir p. 189) en procédant 2

'initialisation (page 127).

{Etape 1] Pressez | INST ASSIGN| pour passer en mode d’assignation d’instrument.
BASSIGH BIMIT
[Etape 2] Pressez la touche numérigque pour choisir «<ASSIGN»

IMST HES!
ﬂm@}_.‘::-}:ﬂ'-

Numérg dinstrument (1 4 84)
Numésa de pad {1 & 16)

Ti5H
sCRSH. G

fnstrument

1

Bangue ge pads (A a E}

* Quand les banques de pads sont réglées sur Multi Assign (assignation maultiple),
Paffichage sera le suivant. Dans ce cas, pressez] MULTI|pour demander 1’assigna-

tion d’instrument.

IHST ASSIGH
MLT =+g8&3SLAP_B*®

T d

ulti-assignation

38




[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

[Etape 6]

[Etape 7]

[Etape 8]

Changement de bangue
de pads

[Etape 1}

[Etape 2]

1. Assignation d'instrument

En pressant | PAD BANK |, choisissez la banqgue de pads dans laquelle ’assignation

doit changer (A-E).

Pressez le pad dont Passignation doit changer.

Choisissez un instrument avec |-L/OFF |, [+1/ON .

# Utilisez les touches numérigues si vous désirez entrer directement le numéro de I'ins-
trument.

# Le méme instrument peut étre assigné a plus d’un pad

# REST (silence ou instrument # 68) ne contient pas de données. Il ne produira donc aucun

son si il est assipné & un pad, Pour son utilisation, voir page 166.
Si nécessaire, répétez les étapes 4 4 5,
Pour accomplir les réplages d’une autre bangue, répétez les étapes 3 a 6.

Pressez | EXIT| pour retrouver Paffichage de menu.

Chaque pression de | PAD BANK | fait défiler cycliquement les bangues de pads de
AAJE.

La fonciion Condition peut étre utilisée pour vérifier la banque de pads actueliement utilisée.

Pressez | CONDITION |.

T

TTEREH SO
[+ BEAHE: H

At

Bangue de pads

Dans cet affichage, [ PAD BANK | peut étre utilisée pour changer la bangue de pads.

Pressez | CONDITION | & nouveau pour retrouver P'affichage original.

* Pour des explications de la fonction Condition, référez-vous a la page 122
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i Assignation d'instrument

@ Assignation muitiple
{(Multi Assign)

[Etape 1)

[Etape 2]

{Etape 3}

[Etape 4]

[Etape 5]

Jeu avec assignation
multipie

90

Cette fonction assigne le méme instrument 2 tous les pads.

Dans la R-5, en plus des 5 banques de pads ordinaires (A-E), il existe une autre
banque de pads (M} utilisée pour {'assignation multiple. L instrument choisi pour
cette bangue de pads st assigné aux 16 pads. De plus, pour les 16 pads, ia fonction
d'alignement (Align, voir page 104) qui régle les valeurs des paramétres de

Performance (voir page 92) & des valeurs fixes peut aussi étre urilisée.

Pressez| INST ASSIGN] pour choisir le mode d’assignation d'instrument.

Pressez la touche numérigue @ pour choisir «ASSIGN»,

Pressez | MULTI | pour choisir 1*écran d’assignation muttiple.

IHST HASSIGEH
MLT =#gR:FIHE_Ew
i

Instrumont assigné & la bangue da pads en mulli-assignation

Choisissez ’instrument avec |-1/OFF |, [+1/ON].

* Le numéro d'instrument peut étre directement choisi par les touches numériques.

Pressez | EXIT| pour retrouver 'affichage de menu.

Pour utiliser P’assignation multiple tout en jouant, pressez |MULTI |.

A chague pression de [MULTI |, vous passez cycliqguement des banques de pads or-

dinaires (A-E) A la banque de pads en multi-assignation (M).

* En assignation multiple, le changement de banque de pads ne peut pas étre accompli




2 Edition de sons

2. Edition de sons

Le son de chaque instrument peut &tre édité pour correspondre au type de musique

ou & vos préférences personnelles.

Le méme instrument peut &tre utilisé pour accomplir des rdles vari€s suite & son

édition,
1. Paraméetres affectant le son

Les paramétres disponibles pour éditer les sons des instruments sont les paramétres
de son, les paramétre de performance et les paramétres de séquence. Ces paramétres

sont inter-dépendants comme indiqué ci-dessous:

B Niveaux d'action des différents parameires

Pad

Pararelre Performance

Plich
Decay
Nuance
Paon

Jeu manuel

Ecrifute de patitam

(les poramites Pedformnonce sont
enreqistrés comme paramslies
de séquence}

Patiem rythmique Instrument OUTPUT
1 -
Parairnétre de séguence Repraduction Pargméire de son
PHtehy I_.._..._—:>' Pitch ——-——-—"
&z‘iﬁ:\f Potam/morceny NDECGY
a uance P
Velacity Assignation de sorfiz ( sortie)
Pan Type d'assignation
Courbae de sensiblié

W
-

Paramétre Performance

Paramétre de séquence

m;> Paramétre Performance + Paramétre de séquence + Parametre de son

Essayez d’abord de bien comprendre la fagon dont chacun des paramétres fonc-

tionne, puis éditez-les selon vos besoins.
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Z. Edition de sons

[Parametres de son}

Utitisation

Le son de base de I'instrument est déterminé par ses paramétres. Quand les para-
metres de performance et de séquence doivent étre réglés, les valeurs des paramétres

de son représentent ieur base.

@ Avant d’accomplir Pécriture de pattern, le son de base retrouvé dans le morceau

est celui réglé par les paramétres de son.

@ Une fois le morcean créé, si vous désirez changer le son d'un instrument dans tous

les cas oit il apparait dans tous les patterns, les paramatres de son peuvent étre édités.

[Parameétres de performance]

Utilisation

92

Ces paramétres déterminent le son produit par les pads Ils sont basés sur les valeurs
des paramétres de son et vous réglez I'intensité du changement apporté par chaque
pad. Le son produit quand vous frappez un pad est donc une combinaison des
paramétres de son ct de performance. Les valeurs des paraméires de performance
réglées pour les pads en écriture de pattern, sont enregistrées dans le pattern ryth-

mique en temps que paramétres de séquence.

@ Si vous assignez le méme instrument & plusieurs pads, puis changez les paramaétres
de performance pour chague pad, un instrument peut étre joué avec des timbres

différents.

Les fonctions qui sont disponibles sont les fonctions d’assignation multiples (page
90) pour assigner le méme instrument aux 16 pads, et la fonction Align (page 104)
pour changer les paramétres de performance des 16 pads de fagon progressive et

i intervalles réguliers.

@ si vous changez les paramétres de performance avant d’écrire un pattern, un ins-
trument unique peut étre utilisé avec plusieurs timbres en fonction du pattern ryth-

migque,

Les réglages des parameétres de performance ne changent le son que si il est produit en
frappant manuellement un pad s n’ont pas d’effet sur le son durant la reproduction du

pattern rythmique ou du morceau




2. Edition de sons

[Parameétres de séquence]

Utilisation

Ils acceptent les réglages affectant le son de notes individuelles programmées dans
un pattern rythmique.

Pour ces paramétres autres que la dynamique (Velocity), les valeurs des parametres
de son représentent la base. Quand un pattern rythmique est joué, le son est produit
en accord avec les valeurs des paramétres de son plus celles des paramétres de

séguence.

@ Utilisés pour modifier la dynamigne des sons dans un pattern rythmique on pour
faire reproduire un instrument unigue avec des timbres différents dans un méme

pattern rythmique.

En ce qui concerne les méthodes utilisées pour I’édition des parametres de séquence,

voir page 58.
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2. Parameétres de son
a. Comment les parametres fonctionnent

QU Pitch
(-4800-+4800 cents)

SHD ELTITODREY KL
FFITCH = QEBH

Le pitch (hauteur) d’un instrument peut &tre réglé par unités de 10 cents (1 demi-

ton= 100 cents).

Des valeurs plus élevées augmentent le pitch.

* Certains instruments, au-deld d'une certaine valeur, ne peuvent plus changer leur pitch.

{ Decay (000-127)

Ici, le temps de chute d’un instrument est réglé. Plus la valeur est augmentée, plus

la durée de chute est grande.

Niveau

i
P

al
Decay (chute) | 1S

-3

Avec des instruments acceptant des réglages de Nuance, deux valeurs de Decay
peuvent &tre réglées. Dans ces cas, deux valeurs apparaitront dans 1’afficheur.

Utilisez @ @ pour déplacer ie curseur sur e Decay que vous désirez régler.

@ Dans ie tablean de ia page 183, la grosse caisse, la caisse claire et les fiits indiqués
avec « % » ont deux réglages de decay. Un concerne la partie d’attague (contenu
harmonique plus aigu, valeur de gauche) et ’autre pour le corps du son (contenu
harmonique plas grave, valeur de droite). Avec 1a caisse claire, *effet obtenu est
similaire au blocage de la caisse claire, et avec les toms, on peut avoir un effet

d’étouffement (mute).

Niveau

Contenu
e basses
fréguences

Contany
ge hautes
hréguencas

.
-

Freguence
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0 Nuance (0-15)

2. Edition de sons

@ Dans le tableau de la page 185, les instruments indiqués avee « 3 3 », comme la
charleston ou la cymbale ride, peuvent avoir des réglages de Decay représentant le
contenu du son lorsque PPon frappe prés du dome (valeur & droite) ou vers la
périphérie (vateur & gawche). Grice & ces réglages des deux Decays, vous pouvez

obtenir des changements subtils de 1"effet.

Son avec un coup frappd prés du dome Son avee un coup lrappé vers la périphérie

* Avec certains instruments, au-deld d'une certaine valeur, aucun changement de Decay
ne sera plus noté De méme le Decay ne changera pas pour les instruments a lecture

inversée (instruments #63, 64).

SHO ELITODREY.K1
FHURMCE= 14

Grace an réglage de Nuance, le timbre peut &tre précisément modifié pour les

instruments marqués avec « i » ou « 3 ¥ » dans le tableau de la page 185.

. - e . » .
@ Avec les instruments margués par « == » il y aura une augmentation des fréquences

basses si la valeur est augmentée,

- v \" wls -
@ Avec les instruments margués par « 75 % » quand la valeur est augmentée, le son

correspondra & celui d’une cymbale frappée plus prés de son dbme.
P pee p

* Quand 'instrument n’accepte pas de réglage de Nuance, « — — » est affiché pour la valeur.
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2 Edition de sons
(Q Assignation de sortie

(LEFT 1-3, CENTER,
RIGHT 1-3, MULTI 1-4)

O Type d’assignation
{POLY/MONO/EXC 1-8)

96

451 1‘1

HD
FOUT

"nm
H —l

L1
- ok

A
_.;_‘-C
=1
ﬂ""’{

S

o]
T

Vous pouvez choisir la prise de sortie par laquelle tout instrument sera produit
{sortie stéréo/Sortie multiple 1-4).
Si vous utilisez les sorties stéréo, le panoramique {spatialisation du son ) peut étre

réglé parmi 7 positions.

CENTER
LEFTH RIGHT 1

o o
O LEFT 2 RIGHT 2 O

<::> LEFT 3 ?\\\\\ ’////i~ RIGHT 3 C::>

De plus, en faisant sortir le son par les sorties séparées, des effets ou autres appareils

peuvent &tre appligués & des instruments spécifiques.

SHD ERITCDRY K13
FASSIGH=®FOLY*

Ici, les réglages servent & déterminer la fagon dont les sons seront produits quand

un ou plusieurs instruments sont joués de facon continuelle.

® POLY
QQuand un instrument doit &tre joué répétitivement, les sons joués précédemment
sont maintenus alors que les nouveaux sont joués. Pour les instruments ayant une

chute longue, tels que les cymbales, POLY est un réglage efficace.

Niveauy

7 b
( I Temps
Mélange




® MONO

Quand un méme instrument est joué de fagon répétitive, les sons précédents sont

annulés pour laisser la place aux nouveaux sons.

Niveau

Temps

Non mélangés

® EXC 1-8

Tous les instruments ayant le méme numéro d’EXC ne peavent pas &tre produits

simultanément.

2. Edition de sons

Cela permet d’interdire la production simultanée d'instruments qui normalement

ne pourraient pas étre joués ensembile, tels 1a charleston ouverte et fermée, tout cela

en leur donnant simplement le méme numéro d’EXC.

Niveau

J Courbe de sensibifité
(1 a 8)(Sensitivity Curve)

EXC1 EXC1 EXC2

.......

\\
e—>

Nor mélangés Mélangés

SHD EDITEDRY._E1
FCURDE = ¢

"'remps

N'importe lequel des 8 types de courbe suivants peut étre choisi pour contrdler la

fagon dont ie volume change en fonction de la frappe sur les pads.

: A
Niveau

. A
Niveau

I

»

Lt

Force de frappe sur les pads

Force de frappe sur les pads
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b. Edition

98

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

{Etape 4}

L’édition concerne la fagon de régler les paramétres de son.

Jusqu'a 26 mstruments ayanl des parumétres édilés peuvent ére stockgs en tant

qu’instruments «copiés» (voir page 100)

* Une fois que les paramatres de son ont été changés, les sons concernés contenus dans
tous les patterns rythmiques seront instantanément changés. Si vous désirez retenir tous
les réglages des patterns rythmiques contenus dans d'autres morceaux, leur données
doivent étre sauvegardées avant d’effectuer 1'édition (voir page 130)

* Meéme aprés que les changements aient é1é appliqués aux peramétres de son, ceux-ci
peuvent éire retournéds & leur réglage d’usine (voir page 191) par la procédure d'initia-

lisation. (voir page 125)

Pressez | SOUND | pour passer en mode d’édition de son.

4

HELI HEORY
BIHI

T
T

Pressez la touche numérigue pour choisir «<EDIT».

|
o

#
1.
o’
i
amak

MO EDI
FITCH

Ean e
L
1]

-
i
e

H
i

N

T

Frappez le pad de Pinstrument que vous désirez éditer.

Si nécessaire, changez les banques de pads avec | PAD BANK |.

* 8i vous maintenez enfoncé [SHIFT |tout en pressant |+1/ON J(ou[ -1/OFF |), vous

pouver choisir 'instrument de numéro immédiatement supérieur (ou inférieur).

Maintenez enfoncé| SHIFT | tout en pressant| SELECT | pour écouter I’instrument

choisi.

Avec | SELECT)| choisissez le paramétre.

$ PITCH
PARAMETER $ DECAY
% NUANCE
-U/OFF SELECT +1ON $ QUTPUT (assignation de sortie)
$ ASSIGN {Type d'assignation)
= $ CURVE (Courbe de sensibilité)




{Efape 5]

[Etape 6]

[Etape 7}

[Etape 81

2. Edition de sons

Changez la valeur avec | -I/OFF |, [+1/ON |.

Vérifiez le son produit en frappant le pad lorsque vous accomplissez le réglage.

Pour éditer d’autres parameétres, répétez les étapes 4 3 5.

Pour éditer d'autres instruments, répétez les étapes 3 3 6.

Pressez | SOUND | pour retourner i I’écran d’origine.
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3. Instruments copiés

160

[Etape 1]

Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

Jusqu'a 26 instruments copiés différents peuvent 8tre enregistrés pour utilisation.
Ce sont des instruments qui ont été édités i Paide des paramétres de son.

Une fois qu'on instrument a é1€ enregistré en tant qu’instrument copig, il peul el
utilisé indépendamment de 'original. Le son d’un instrument copié peut étre édité

4 volonté avec des paramétres de son.

6B instruments 26 instruments copies

,,%

Faites ce qui suit pour enregistrer un instrument copié:
Pressez | SOUND pour passer en mode d’édition de son.

Pressez la touche numérique pour choisir «COPY»,

SOUHD COFY
#CPEL =L LEY
I N

Numéaro de Finstrument copté Instrument source

Choisissez le numéro de destination pour I'instrument copié¢ (COPY ¢1-26), avec
| -1/OFF]|,| +1/JON .

Si vous pressez | SELECT| & cet instant, vous pouvez écouter le son de Pinstrument

actuellement enregistré.

Pressez le pad de Pinstrument gue vous désirez copier.

Si nécessaire, changez la banque de pads avec |PAD BANK |.

*  Si vous maintenez enfoncé [SHIFT |tout en pressant [+1/ON | (ou | -1/OFF] ),

vous pouvez choisir I’instrument dont e numéro est immédiateraent supérieur (ou

inférieur).

Maintenez {SHIFT |tout en pressant] SELECT| pour écouter Pinstrument choisi.

SOUHD COPRY S
kPRI k=dRIM_
I

instrument chaisl

o~

L

ot 1L

i
[N




2. Edition de sons

[Etape 5] Pressez | ENTER |.

«Completed» est affiché, indiquant que I'instrument a été enregistré.

* Pour annuler la procédure, pressez | EXIT| .

[Etape 6} Pressez | EXIT | pour retrouver ’affichage de menu.
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4. Paramétres de performance

a. Comment les paramétres fonctionnent

O Pitch

(-4800-+4800 cents)

() Decay (-63 a +63)

O Nuance (-7 a +7)

O Pan

102

{L1-3/C/ R1-3/0FF)

Le pitch (hauteur) d’un instrument peut étre réglé par unités de 10 cents (1 demi-
ton= 100 cents).

Les valeurs plus hautes augmentent le pitch.

# A0, le pitch devient celui voulu par le paramétre de son.

Ici, c’est le temps de chute de instrument qui est réglé. Si la valeur est augmentée,
le temps de chute est plus important.
Avec des instruments acceptant des réglages de Nuance, la valeur est ajoutée pour

chacun des Decays. (voir page 94).

#

A 0. le Decay prend la valeur voulue par le parametre de son

Avec le réglage de Nuance, le timbre peut tre précisément medifié (voir page 95).

*  Avec des instruments n'acceptant pas de réglage de Nuance, aucun changement de couleur
tonale ne sera obtenu, méme si la valeur est modifiée.

* A 0, ia nuance est celle réglée par le paramétre de son.

Pour des instruments dont 'assignation de sortie est réglée sur Stéréo par le
paramétre de son (LEFT 1-3, CENTER, RIGHT 1-3), les réglages de Pan (spatia-

lisation du son) peuvent étre changés.

* Avec Pan, les réglages de parametres de performance ont priorité. Sur OFF, la spatia-
iisation devient celie voulue par le paramétre de son.
* Pour ies instruments assignés aux sorties séparées par le paramétre de son, aucun chan-

gement de spatialisation ne sera obtenu, méme si le Pan est modifié.




b. Edition

[Etape 1]

[Etape 1)

[Etape 3]

[Etape 4]

{Etape 5)

[Etape 6}

[Etape 7]

[Etape 8]

2 Editien de sons

L’édition référe ici aux changements de réglage apportés aux paramétres de per-

formance des pads.

* Le timbre d’un instrument peut &re modifié dans les limites définies par les paramétres
de son. Ainsi, quand les valeurs des paramétres de performance, une fois ajoutées aux
paramétres de son, font dépasser Ta plage acceplable, aucun changement ne sera plus

obtenu.

Pressez | PERFORM :pour passer en mode d’édition de performance.

HALIGH

Pressez la touche numérique pour choisir «<EDIT».

FFH
FRIT

T
i

—i
H—
KA N
b o |
=
ERn P in ]

| Y

Pressez le pad de Pinstrument que vous désirez éditer,

5i nécessaire, pressez |PAD BANK | pour changer la banque de pads.

Avec| SELECT], choisissez le paramétre.

PARAMETER 1o $ PITCH
§ DECAY
~UOFF BELECT +1/ON & NUANCE
$ PAN

o

Changez la valenr avec |-1/OFF |, [+1/ON].

Vérifiez le son obtenu en frappant le pad pendant que vous faites le réplage.
Pour éditer d’autres paramétres, répétez les étapes 4 et 5,

Pour éditer d’autres instruments, répétez les étapes 3 3 6.

Pressez | PERFORM | pour retourner a Pécran original.
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2. Edition de sons

c. Align (alignement)

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

{Etape 4]

104

Cette fonction régle les valeurs des parameétres de performance des 16 pads (1-16)

(Pitch/Decav/Nuance seulement} 3 des intervalles fixes et progressifs comme suit:

Pitch Decay Nuance

[“800] [-700] [-600] [-500] [ -36][-s3][ s0]{27] [ 7] 7i[ 8] 5|

4] =[]
0”»&»1||+2H+EI

|
24|[ 21| -18][-18] |
2| 8| | 3] |

|

0 “ +3H +6H +91

{-400] [ -300} | -200| | -100| |
L o ||+100 [+200|[+300] |
|

| +400] [+500] [+600] |+700] wa il +5]] 8] +7]

Utilisé en combinaison avec la fonction d'assignation multiple, qui assigne le méme
instrument A tous les pads, cette fonction vous permet d’obtenir, par exemple, une
charleston avec des variations de Decay, ou toute une gamme pour la basse, dont

la hauteur varie d’un demi-ton avec chaque pad (voir page 90).

Pressez | PERFORM | pour passer en mode d’édition de performance.

Pressez la touche numérique pour choisir «<ALIGN»

Banque de pads .
I Ecran suivant

FERFORM
BHURHCE

AL TEH<M >
o

B
mm
=111
-] *T]
D R
I3
ri
2

Choisissez a banque de pads pour laquelle i’alignement doit étre fait,

Les banques de pads A 4 E sont choisies avec .

Pour choisir la banque de pads d’assignation multipte (M), pressez .
Avec plusieurs pressions sur , vous sélectionnez alternativernent les banques

de pads ordinaires et la banque de pads & assignation multiple.

* (uand la banque de pads & assignation multiple est sélectionnée, vous ne pouvez pas

passer en revue les banques de pads A& E

A 1’aide des tonches numériques ia » choisissez le paramétre de performance

qui doit étre réglé avec la fonction Align.

Paramalre cholsi

I
<My PITCH
EHTEE.

ALIGH

Fress




2. Edition de sons

{Etape 5] Pressez | ENTER | .

«Are you sure?» (8tes-vous sir?} est affiché.
* Pour annuler les réglages d’alignement, pressez {EXIT |.

{Etape 6] Pressez | ENTER | 4 nouveau.

«Completed» s'affichera indiquant que 'alignement a été fait.

* Quand les valeurs des parameétres de performance, ajoutées aux valeurs des parzmétres
de son, pour n’importe quel pad, excédent la plage acceptable pour les paramiires de son,

les valeurs sont modifiges pour revenir & U'inmérieur de cette plage.
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3. Réglape de niveau d'instrument

3. Reglage de niveau d’instrument

Pour régler le niveau de chaque instrument, faites comme suit:

[Etape 1] Pressez | LEVEL | .

LEVEL HDLJUST
CDRY _Klx= 15
|

Isstrument Valeur

[Etape 2} Pressez le pad de 'instrument dont vous désirez changer le niveau.

Si nécessaire, utitisez | PAD BANK | pour changer de banque.

* 8i vous maintenez {SHIFT |enfoncé tout en pressant +1L/ON |(on [-1/OFF ]), I'ins-

trument de numéro immédiatement supérieur {ou inférieur) sera sélectionné.

De méme, st vous maintenez enfoncé |[SHIFT | et pressez | SELECT |, vous pouvez

entendre Pinstrument choisi.

[Etape 3] Réglez le niveau (0-15) avee [-1/OFF |, [ +1/ON |.

Plus haute est la valeur, plus haut sera le niveau du son (A 0 aucun son ne sera produit).

[Etape 4] Pour faire des réglages pour d’antres instruments, répétez les étapes 2 et 3.
[Etape 5] Pressez |LEVEL | pour retourner 3 éeran d’origine.
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Feel Patches P.108

Comment les parameétres fonctionnent P.110

Réglage des parameétres P.113
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I. Feel Patches

1. Feel Paiches

Constitution d'un
Feel Patch

108

Par I"utilisation des mémoires d’interprétation Feel Patches), un niveau d’expres-
sion trés proche de celui d'un batteur peut &tre obtenu Quand un vraj batteyr joue.
il accentue certains temps, ou modifie 1égérement la force et la position de chaque
coup. Pour cette raison, le son de chaque coup aura un timbre différent. Ainsi en
utilisant les mémoires d’interprétation, vous pouvez exprimer des changements de
son inimaginables avec des boites & rythmes conventionnelles.

Dans la R-5, les données concernant les changements, tels que ceux de timbre ou
des accents, peuvent étre stockées dans des mémoires d’interprétation (Feel Pat~
ches) au nombre de 8. Toute mémoire d’interprétation créée peut alors &tre appli-

quée au pattern rythmigue pour apporter un jeu plus expressif

Un Feel Patch est composé d’un élément de Groove et d'un élément dit Facteur
Aléatoire,

Par ia combinaison de ces éléments, des changements peuvent étre apportés aux
paramétres de séquence (uniquement Velocity/Pitch/Decay/Nuance) correspondant

& chaque note d’un pattern rythmique créant ainsi 'expression supplémentaire,

Feel Patch

i Groove | l Facteur Aléatoire

@ Groove
Les variations réguliéres de force des accents, y compris les changements de timbre,
sont mis en pattern et ensuite utilisés pour changer périodiquement le son dans les

patterns rythmiques.

Le Groove régle une valeur relative pour les paramétres de séquence concernants
des groupes de notes identiques (4 pour les croches, 8 pour les doubles croches,

ete.) comme ci-dessous:

Motif de Groove

IipppPrrpl

{0 —40 420 440 0 =30 +20 4150}

Valeurs relatives pour ies paramétres de séquence




1. Feel Patches

Quand un Feel Patch est assigné A un pattern rythmique, une valeur relative est
ajoutée au son (parameétre de séquence de Pinstrument choisi) tombant au méme

instant que les divisions réglées pour le Groove.

(Ex.1)
Régiage de Groove Parameéire de séquence du pattern rythmigue
0 —4D +20 +40 &0 60 60 &0 G0 G0 B0 60 B0 60 &0 BO BC 6D 6O
{} Si le Feel Patch est assigné au pattern rythmiqgue
Groove Groove Groove Groove
H : : ?
80 80 10060 20 B0 30060 20 B0 100E60 20 B0 100}

{(Ex.2)
Régiage de Groove Parametre de sequence du pattern rythmigue

J 4 4L [ J ]

+40 20 +30 - 20 B0 &0 B0 60 BC BO B0 &0 B0 6D GO &0 6O G0 &0 GO

{} Si le Feel Patch est assigné au pattern rythmique

Groove Groove

: : Ly
110060 40 B0 90 60 40 BCiiIDD ED 40 G0 80 60 40 60|

Comme la valeur relative réglée pour le Groove sera ajoutée répétitivement &
I’intérieur d'un pattern rythmique, des changements périodigues de timbre seront

obtenus.

@ Facteur Aléatoire

Permet des changements aléatoires des sons 3 'intérieur d’un pattern rythmigne.
Des variations fines de timbre, telles celles produites en changeant la force ou la
position de frappe, peuvent étre exprimées grice aux réglages de Facteur Aléatoire.
Ainsi, méme si vous faites reproduire le méme pattern rythmique, il y aura des

différences de sonorités & chaque fois.
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2. Fonctiennement des paraméltres

2. Fonctionnen

ient des parameires

Les Feel Patches sont programmés a l'aide des paramétres suivants:

1. Parametres de paich

a. Choix de Groove

110

Paramétre Plage de variation

Choix de Groove
Type de Groove 1-8

Division de Groove 1/4 - 1/32

Choix d'instrument INST1-8
Commutateur de Groove ON/CFF
Commutateur de Facleur Aléataire ON/GFF
-89 - +89

Groove {Nuance : -7 - +7)

Facteur Aléatoire

Probabilité 1-8
Intensité de variation 1-4
Commutateur d'instrument ON/OFE

INST1-8

Les réglages sont faits a la fois pour le pattern de Groove, et pour ’instrument qui
glag p b P q

doit étre changé par le Feel Paich,

Avec le choix de Groove, vous choisissez les emplacements 4 Pintérieur d’un

pattern rythmique qui seraient modifiés par ’action du Groove.

Le choix du Groove se faif en termes de type de Groove et de division de Groove
(Step).

@ Type de Groove (1 a 8)

Réglez ici le nombre de fois ol le son sera changé dans un cycle

@ Division de Groove (1/4 a 1/32)
Ici est réglé 'intervalle entre chaque modification du son.
{Ex.)

Type de Groove : 4
Bivision de Groove : 1/8

Jidd JIT3

Type de Groove : 8
Division de Groove : 1/16




2. Fonctionnement des paramétres

b. Choix d’instrument (INST 1 a 8)

8 instruments dont le timbre peut étre modifié avec chaque ¥eel Paich peuvent étre

choisis. Le choix d’instrument est commun au Groove et ap Facteur Aléatoire.
2. Paramétres de Feel (interprétation)

Les paramétres suivants sont réglés pour chague paramétre de séquence.
a. Commutateur de Groove/commutateur de Facteur Aléatoire (ON/OFF)

Des réglages individuels peuvent &tre faits pour que le Groove et le Facteur Aléatoire

entrainent une variation {ON) ou non (OFF).

# Quand b 1a fois Groove et Facteur Aléatoire sont réglés sur OFF, aucun changement n’est

obtenu guand un Feel Patch est utilisé.

b. Groove

En rapport avec chaque division programmée lors du choix de Groove, une valeur
relative est réglée pour les paramétres de séquence,
Les valeurs réglées (paramétres de séquence) dans un pattern rythmique pour les

sons qui tombent au méme moment gue les valeurs de Groove sont additionnées.

c. Facteur Aléatoire

Entrainent des changements aléatoires des paramétres de séquence programmés
pour chaque son d'un pattern rythmique.
Le Facteur Aldatoire est programmé en termes de probabilité et d’intensité de

variation (Random Depth).

@ Probabilité (1 2 8)

Régle la probabilité de voir des modifications apportées aux parameétres de sé-
quence.

Plus haute est la valeur, plus grande est la chance qu'il y ait des modifications

aléatoires.
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2. Fonctionnement des paraméatres

4 Proportion 4 Proportion

Pl N

- D — + — -+
Intensité du changement Intensité du changement
Probabilité basse Probabilité haute

@ Intensité de variation ou Random depth (1 a 4)
Régle I'intensité des variations lorsqu’elles se produisent

Plus haute est la valeur, plus grand est le changement apporté au paramétre.

d. Commutateurs d’instrument (ON/OFF)

112

Permet de choisir paramétre de séquence par paramétre de séquence les instruments
particuliers qui se verront affectés. Ceci se fait en rapport des instruments qui ont
été sélectionnés lors du choix dinstrument, et qui utiliseront un Feel Patch {Groove/

Facteur Aléatoire).




3. Réglages des paramétyes

3. Réglages des paramelres

Aprés avoir lu «1. Réglage des patches», vous pourrez continuer comme indiqué

et vous référer au «2. réglage de Groover etfou «3. Réglage du Facteur Aléatoire».

1. Réglage des patches

[Etape 1]

[Etape 2}

[Etape 3}

[Etape 4]

[Etape 5}

[Etape 6]

[Etape 7]

Pressez | FEEL.| pour passer en mode d’édition de Feel.

e
EIF

—

.
T

T}
it 3 et

3::1 1
i

H HUE
H  RDELC

Pressez !a touche numérique pour choisir «PATCH»,

‘H

i!"n

ATI
H

T
'!"Im

E
iTi

s

H

—a""n k)
L

Numéro de Feel Paich

Choisissez le numéro (0 & 7) du Feel Patch A programmer avec [-1/JOFF |, [ +1/ON|

Pressez | PAGE | pour obtenir I’écran de choix de Groove.

GiR QL E
THPE=4

LR
STEF=1.

Type de Groove Division ds Groove

Utilisez E} pour dépiacer le curseur, et failes ensuite les réglages de type de
Groove (1-8) et de division (Step) de Groove (1/4-1/32) avec [-I/OFF 1, [+1/ON |.

Pressez | PAGE| pour obtenir I’écran de choix d’instrument.

instrument

Pour INST 1-8 dans Pafficheur, assignez Pinstrument pour lequel des changements

doivent étre apportés un Feel Patch.
Utilisez| SELECT | pour choisir parmi fes instruments 1 & 8, et spécifiez Pinstrument
a *aide des pads. Si nécessaire, utilisez] PAD BANK |pour changer de bangue de pads.
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3. Régiages des paramétres

[Etape 8]

* Si vous maintenez enfoncé (SHIFT [tout en pressant {+1/ON [(ou| -1/OFF |}, vous

pourrez sélectionner ’instrument dont le numéro est immédiatement supérieur (ou

inférieur).

Pressez | EXIT | pouor retourner & ’écran de menu.

2. Réglage de Groove

114

{Etape 1]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

[Etape 6]

[Etape 7]

Une fois que le Feel Patch réglé dans «1. Réglage des patches»(page 113) a été

5

assigné A un pattern rythmique, les réglages de Groove sont alors faits.
Faites ce qui suit depuis le mode de reproduction de paitern, la reproduction étant

stoppée.

Choisissez le pattern rythmique auquel un Feel Patch doit étre assigné.

Utilisez EEI pour placer e curseur 4 «FEEL=», choisissez le numére (8-7) du

paich réglé dans «1. Réglage des patches».
Pressez [START/STOP | pour commencer la reproduction.
Pressez | FEEL | pour passer en mode d'édition de feel.

Pressez la touche numérique I__T_J pour choisir «<PATCH», puis choisissez le Feel Patch
qui a été réglé avec |-1/OFF |, [+1/ON].

Choisissez lz2 Feel Patch qui a ét€ assigné au pattern rythmigue actuellement en reproduc-

tion,

Pressez {EXIT| pour retourner & ’écran de menu, puis utilisez les touches numériques
a pour choisir les paramétres concernés dans le réglage de Groove,

2o YELO
3teriveirinnsn PITCH

L HHOR— DECAY

E NUANCE

Réglez le commutateur de Groove sur ON/OFF avec |-L/OFF |, [+1/ON].

i Parametre thaolsi

UELD FEEL <#@%
BROQUE=+0OH*® 5
! !

Commutaleur de Groove ON/OFF




[Etape 8]

[Etape 9]

[Etape 16}

[Etape 11]

{Etape 12]

{Etape 13]

1 Réglages des parametres

.. = ¢ Groove.
Pressez [PAGE | pour passer i I’écran de w<gl=2gt d

Type de Groove Paraméire

Instant

puis choisissez 1a valeur

i pegler
Uftilisez E [E pour placer le curseu ¥ SRARF Be pas & reBED .99 3 +99

; ou
relative du pas choisi avec -1/OFF |, |+ 1/CPN ] (Ta +Te

pour les auntres paramétres.)

r 1a Nuance et

ir Paffichage
‘ El pour obtenir
Quand le type de Groove a été réglé sur 5 OWL® p B us, pressez

des réglages des pas 5 & 8.

. instrument.
_ mutation par ns!
Pressez [PAGE] trois fois pour obtenix 17 €C¥an de com

Paramatre

IH=T E“.U-:‘HELE; =
FLiDRY_El=s0He
! 1

insirument chols GNIOFF

1 & 8, et réglez Jes ¢

instruments
Utilisez | SELECT| pour vous déplacer emmtm"€ les ins

i vec €
( < ette commutation est commune ave

mutateurs par instrument sur ON ou OEFF -

du Facteur Aléatoire)

. ; E
" ; aprés avoir pressé E
Quand d’autres paramétres de séquence <3 o Event etre reglé: ‘Pn
- étapes 0 & b
pour retourner i I'affichage de menu, <= €i¢Z les ctap

Pressez | FEEL| pour retrouver I’écrz=sym O yiginal.




L. Réglages des paramétres

3 Réglage gy Facteur Aléatoire

[Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3]

{Etape 4]

[Etape 5}

[Etape 6]

[Etape 7]

[Etape 8]

[Etape 93

Une fois que le Feel Pageh glé dans «] Réglage de putches, (pape 1i 34

Choisissez Je pattern rythmique auquel sera assigné un Feg) Patch,

S 4 &P
: ; . . i <A
Avec @ @ » Placez le curseyr 3 la valeur ge “FEELz=», puyjs choisissez le n e.a

du Feel Patepy (6-7) Programmé dapg «1, Réglages des Patchess,

Pressez START/STOP Pour commencer 14 reproduction,

Pressez @ POour passer en mode d’édilion de Feel,

B
Pressez I3 touche Rumérique m Pour chojsir «PATCH>», gt choisissez le Feel Pz t <=

i régler (0-7) avec , ,

Choisissez je Feel Patch assigné au pattern rythmique actuellement ap cours de reprodueri <> 12 ~

Pressez OUr retournper 3 Pécran de menu ot choisissez Jog dramétres po mE A
P

lesquels e Facteyr Aléatsire doit atre réglé avee leg touches Bumériques i Ezj

Z:M..u.,..“.u,VELO (Ve!ocity)
3 PITCH
4:...w..¢,..*DECAY

Pressez deux fois poyr obtenir ’écran de réglage deg Commutateurs du Facten
Aléatoire,

Paramgirg cholsi

FEEL
M=k 14

,GM{DFF
Commutatayr dg Factary Aldaloirg

Réglez leg commutateurs dy Facteur Aléatoire sur QN 64 sur OFF ayec ,

Pressez pour obtenjr Pécran de réglage de Facteur Aléatoire,

l'f o 5 h




{Etape 10]

{Etape 11}

{Etape 12]

[Etape 13]

[Etape 14)

3 Réplages des paramétres

Paramélre

EAMDOM <SUELD =
FROE=] DEFTH=Z =

Probabiiité irlensié de vasration

{tilisez @ IE pour déplacer le curseur et réglez Ia probabilité (1-8} et P'intensité

de variation on Random Depth (1 & 4).

Pressez | PAGE] pour obtenir I'écran de commutation par insiroment,

Paramétre

IHNST SWSUELO >
FleDREY _El=w0H+: +

Instrument cholsi ON/OFF

Faites défiler les instruments 1 & 8 avec |SELECT , et réglex les commutatenrs par
instrument 4 P'aide de {-1/QFF |, [ +1/ON | sur ON ou OFF (réglage commun avec le

Groove).

Quand des réglages doivent étre faits pour d’autres paramétres de séquence, pressez

EXIT] pour retourner i Pécran de menu, puis répétez les étapes 6 4 12.

Pressez | FEEL| pour retrouver Pécran original.
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3 Réglages des paramétres

4. Assignation de Feel Patches

118

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

Une fois programmé, le Feel Patch est assigné 4 un pattern rythmique {pattern pro-

grammable}.

Feel Patch 7
Patterns programmables
J/’-—-I Feel Patch 1
Y Feel Patch O
{ Groave
//
g i | Facteur Aléaicire l —

Méme si vous urilisez les mémes patterns rythmiques, ils senneront différemment
a la reproduction, grice a {'utilisation de Feel Patches En plus, une unité d'inter-
prétation peut &tre obtenue en appliquant un méme Feel Patch & plusieurs patterns

rythmigues.
Faites ce qui suit en mode de reproduction de pattern, la reproduction étant stoppée.
Choisissez le pattern rythmique auquel le Feel Paich doit &tre assigné.

Utilisez @ @ pour positionner le cursenr sur la valeur de «<FEEL=», et choisissez

le numéro (6-7) du Feel Patch que vous désirez assigner avec |-1/OFF |, [+1/ON|.

=t

11 L

4 4 FPLHA
¢ FEEL

Numére da Faal Palch

1

H 5
=t
i "'!
— kT -

— 0
i

s 1 e A 3 .
* Choisissez « ** » quand aucun Feel Patch ne doit étre assigné.

Quand le pattern rythmique commence, la reproduction se fera en accord avec le réglage

fait dans le Feel Paich.

* L’effet de Feel Patch ne pewt pas &tre obtenu dans d’autres modes que celui de repro-

duction de pattern ou de song.




3. Réglages des paramétres

5. Copie de Feel Patches

Les réglages d’un Feel Patch peuvent étre copiés dans un autre.
Cela est pratique quand plusieurs Feel Patches similaires doivent étre créés pour

que les copies puissent alors &tre partiellement modifiées pour créer des nouveaux

paiches.
[Etape 1] Pressez | FEEL| pour passer en mode d’édition de Feel.
{Etape 2] Pressez la touche numérigue pour choisir «PATCH», et choisissez Ie patch (0 &

7) que vous désirez copier.

[Etape 3] Pressez | EXIT| pour retrouver I’affichage de menu, Puis pressez la touche numérique
B] pour choisir «COPY»,

FEEL COpFy
FRHTCH B > @

Numée du Paich & copier Numéro du Paich de destination

[Etape 4] Choisissez le numéro (0 & 7) du Feel Patch qui sera la destination de la copie, avec

| -1/OFF],[ +1/ON].

* Si vous pressez [+1/ON | (ou| -L/OFF! }; le Feel Patch de numéro immédiatement

supérieur {ou inférieur) apparaitra dans I’afficheur.

[Etape 5] Pressez {ENTER |.

«Completed» s'affichera, indiquant que la copie a éié effectude

* Pour annuler ia procédure, pressez [EXIT! .
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Fonction Condition

P.122

Utilitaires P.123
Initialisation et effacement P.125
Interface bande P.130
Reproduction synchronisée P.134
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1 Ponetion Condition

1 Fonction Condition

122

Permet de savoir quel affichage et quelle hanoue de pads sont actuellement sélec-

tionnés.

[Etape 1] Pressez | CONDITION I.
Le mode et la banque de pads actuellement en fonction sont affichés.
Mode principal actuellement utilisé: Mode actueltement utilisé:
SONG (Mode de morceau) SOUND (Mode d-édition de son)
PATTERN (Moda de pattern) PERFORAM {Mode d'édition de performance)

MIDt {Mode MID1}

ASSIGN {Mode d'assignation d'instrument)

TAPE (Mode bande)

FEEL (Mode d'édition de Feel)
TEMPO {Ecran de réglage de tempo}
LEVEL {Ecran de réglage de niveau)

UTILITY (Mode utilitaire) SHIFT (Ecran de fonction shift)
|
| !
F'f:i T T E E’ H FEEL e i Dans g cas de modes principaux,
Fab BAMHE: A Weeoo- » est affiche
|

[Etape 2]

Banque de pads (A 3 E/M}

Pressez | CONDITION ] 4 nouveau pour retourner i I’écran d’origine.




2 Utititaires

2. Utilitaires

Dans le mode utilitaire (Utility), il y a trois fonctions qui sont:

@ All Song Ciear (efface tous les morceaux)
@ Al Pattern Clear (efface tous les patterns programmables)
@ Available Memory {(pour vérifier Ia guantité de mémoire restant disponible pour les

sonps et les patterns rythmigues),
1. All Song Clear

Efface tous les morceaux contenns dans la mémoire de la R-5.

{Etape 1} Pregsez | UTILITY |pour passer en mode utilitaire.

{Etape 2] Pressez la touche numérique pour choisir «SNGCLR».

ALL S0HE

. EHE
Frezsz EHTE

A

[Etape 3] Pressez ([ENTER] .

«Are you sure?» (Eles-vous siir?) s'affichera.

[Etape 4] Pressez | ENTER | & nouvean.

«Completed» s’affichera quand tous les morceaux auwront été effacés.

* Pour annuler la precédure, pressez |[EXIT i,
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2. Utilitaires

2. All Pattern Clear

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

Efface tous les patterns programmables contenus dans la mémoire de la R-5.
Pressez | UTILITY | pour passer en mede utilitaire,

Pressez la touche numérique pour choisir «PTNCLR».

F

I

T
I'{‘I -

L.
-

It T
—4
HJm

L
O
i

Pressex | ENTER |.

«Are you sure?» (Etes-vous sir?) s'affichera.

) EnTeol s
Pressez (ENTER

«Completeds s'uffichera guand tous les patterns auront éié effacés

* Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT |.

3. Available Memory
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[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3}

Celle fonction vous permet de connaitre la quantité de mémoire encore disponible
pour I'écriture de morceaux ou de patterns rythmiques, Cette valeur est exprimée
en pourcentage. Quand la mémoire disponible approche de 0%, aucun morceau ou

pattern rythmique ne peut plus &tre créé.

Pressez | UTILITY | pour passer en mode utilitaire,

Pressez la touche numérigue pour choisir «<AVAIL»,

AUATLAELE MEMORY
S= 98%  P= 33%

Mémoire restanl pour les patterns
Mémasire restant pour les morceaux

La quantité de mémoire restant encore pour les morceaux ou les patterns rythmigues est

affichée

Pressez | EXTT! pour retourner 3 Pécran de mena.




3. Injtialisation et effacement

3. Initialisation et effacement

Cette procédure vous permet, soit de retrouver tous les réglages tels qu’ils €taient
& Ia sortie de 'usine, ou de retrouver les valeurs avant que les réglages n’ajent été
faits. Le recouvrement des réglages d'usine est appelé initialisation, et le recou-

vrement des valeurs avani modification est appelé «Effacement» (Clear).

1. Initialisation des parameétres de son

[Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4]

Ce qui suit permet de retrouver tous les paramétres de son tels qu'a leur sortie

d’usine (page 191).
Pressez | SOUND | pour passer en mode d’édition de son.

Pressez la touche numérique pour choisir «INIT».

=2 gy
g
i

HIT
LE HALL

L)

74 b=

Choisissez le type d’initialisation.

® Pour initialiser des instruments spécifiques:

Pressez la touche numérique pour choisir «SINGLE».

Instrument a initaliser

TrLDREY K12
1TER.

SHE ITHI
Freszs EH

@ Pour initialiser tous les instruments:

Pressez la touche numérique pour choisir «<ALL»,

D IMIT <HLL s
Freszz EMTER.

Si «<ALL» & été choist, passez & Pétape 5.

Pressez le pad correspondant 3 Vinstrument que vous désirez initialiser. Si nécessaire,

pressez | PAD BANK | pour changer de banque de pads.

Si vous maintenez enfoncé | SHIFT | tout en pressant [+1/ON i(ou {-1/OFF ), vous

pouvez cheisir 'instrument dont fe numéro est immédiatement supérieur (ou inférieur).

Maintenez [SHIFT | tout en pressant | SELECT]| pour écouter Vinstrement choisi.

125



3. Initialisation et effpcement

{Etape 5]

[Etape 6}

Pressez | ENTER | .

«Are you sure?» (Etes-vous siir?) s'affichera

Presser | ENTER D L onowvenu el Pinitialisution s effeciucra.

* Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT |.

2. Effacement des paramétres de performance
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[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5}

Place les réglages des paramétres de performance de tous les pads sur « 0 » (pour
Pan, sur OFF).

Pressez | PERFORM | pour passer en mode d’édition de performance.

Pressez 1a touche numérique pour choisir «CLEAR».

FFM CLEAER <@ll>»
Firezs EMTEER.

Si vous désirez effacer les paramatres de performance de toutes les banques de pads, passeza

'étape 4.

Pressez | PAD BANK |pour sélectionner Ja banque de pads pour laquelle vous désirez

effacer les paramétres de performance.
Si vous désirez effacer la banque de pads en multi-assignation, pressez |MULTI .

Bangue de pads choisie

E
FFM CLERRE <A>
Fresz EHTER.

Pressez [ENTER }.

«Are you sure?» (Etes-vous sir?) s'affichera

Pressez | ENTER | a nouveau et P’effacement est accompli.

* Pour annuler la procédure, pressez [EXIT ;.




3. Ipitialisation et effacement

3. Initialisation de Passignation d’instrument

{Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

Cela vous permet de retrouver les assignations d’instruments telles qu'au départ

de 'usine (voir page 189).

La reproduction étant stoppée, faites ce gui suit:

Pressez | INST ASSIGN | pour passer en mode d’assignation d’instrument,

Pressez la touche numérique pour choisir «INIT»,

H OIHI
EMTE

I
LG
i o=

i

ToHLL Y
F .

[H LR ]

Si vous désirez initialiser les réglages pour toutes les banques de pads, passez & 1'étape 4.

Pressez |[PAD BANK | pour choisir 1la banguoe de pad pour laquelle vous désirez ini-

tinliser I’assignation d’instrument.

Si vous désirez initiakiser la banque de pads & multi-assignation, pressez | MULTI |,

Banque de pads choisie

T
RN
FHEIE ]

i

Pressez |[ENTER] .

«Are you sure?» (Etes-vous siir?) s'affichera

Pressez | ENTER| i nouvean et Pinitialisation est accomplie,
* Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT |.
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3 Initiatisation et effacement

4. Effacement des Feel Patches

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

{Etape 6]

Cela vous permet de retourner a la valeur des Feel Patches avant tout réglage.

Pressez | FEEL | pour passer en mode d’édition de Feel.
Pressez la touche numérique E pour choisir «PATCH»,
Cheisissez le numéro (0-7) du Feel Pateh que vous désirez effacer.

Pressez| EXIT| pour retourner i I’affichage de menu puis pressez la touche numérigue
pour choisir «CLEAR».

Pressez | ENTER | .

«Are you sure?» (Etes-vous siir?) s’affichera.

Pressez |[ENTER | & nouveau et Veffacement est accompli.

* Pour annuler fa procédure, pressez |[EXIT | .

5. Initialisation des Feel Patches

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

{Etape 4]

128

Ce qui suit vous permet de retrouver les Feel Patches tels qu’au départ de P'usine.

Pressez | FEEL! pour passer en mode d’édition de Feel.

Pressez la touche numérique pour choisir <INIT».

'l-!
ke’

LIZE

T
REL

i T
I

IMIT
HT

I
E

Ex:

Pressez |[ENTER | .

«Are you sure?» {Etes-vous str?) s’affichera

Pressez | ENTER | & nouveau et les Feel Patches seront initialisés.

* Pour annuler la procédure, pressez [EXIT |.




3 Ieitialisation et effacement

6. Initialisation des numéros de note

[Etape 1]

[Etape 2}

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

Cela vous permet de retrouver les réglages du numéro de note pour tous les

instruments tels gu'au départ de 'usine. (voir page 194)
La reproduction étant stoppée, faites ce qui suit:

Pressez pour passer en mode MIDL

Pressez la touche numérique pour choisir «IN_SEC».

Pressez ia touche numérique m pour choisir «<NT#INIT».

H

I I

IMITIALIZE
EHTER.

En

i —
in M
I He

Fl

—

Pressez |ENTER | .

«Are you sure?» (Etes-vous sir?) s'affichera.

Pressez [ ENTER ! &4 nouveau et Pinitialisation s’accompliira.

# Pgur annuler la procédure, pressez |EXIT| .

7. Initialisation de la R-5

{Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

Tous les réglages de Ia R-5 peuvent retourner simultanément  leur valeur telle qu’a
ia sortie de I'usine. Au méme instant, le morcean de démonstration et tous les
réglages de morceaux et de patterns rythmiques sont restaurés et les patterns preset

sont copiés dans les patterns numéros 00 & 31

Eteignez la R-5,

Maintenez enfoncés |[PAGE |et |SELECT| pendant que vous rallumez la R-5.

Pressez | ENTER ;.

«Are you sure?» (Etes-vous siir?) s’affichera.

Pressez | ENTER | & nouveau et Pinitialisation est accomplie.

* Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT |,



4. Interface bande

4. Interface bande

Les donndes contenues duns Ja mémolre de 1o B-5 peuvent Stre sauvdes sur une

bande de magnétophone.
1. Sauvegarde
Cela permet de sauvegarder sur bande les données de la mémoire de la R-5.

* Chaque fois que vous faites une sauvegarde, assurez-vous de la faire suivre de Ia procédure

de vérification (page 132), de fagon 2 &tre certain que les données ont éié correctement

sauvegardées.
[Connexions]
TAPE OQUT Entrée ligne
R-5 Magneiophone

* Quand vous sauvegardez les données de la R-5, n'utilisez ni égalisation ni systéme de
réduction de bruit. Si la conception de I’enregistreur que vous utilisez vous oblige 2 faire
passer le signal au travers d'un systéme de réduction de bruit, assurez-vous d'utiliser les
mémes réglages pour la reproduction (chargement) que ceux utilisés pour 'enregistre-

ment.
La reproduction étant stoppée, faites ce qui suit:

[Etape 1) Pressez |TAPE| pour passer en mode de communication avec la bande,

L OAL BSALE
ALUERIFY

ﬁ,

[Etape 2] Pressez la touche numérique pour choisir «SAVE».

=HLUE
HSEEH

1 .
EC HSETUP

T :EI

T
L

[
ngt

C
i
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[Etape 3}

[Etape 4]

[Etape 5]

{Etape 6]

[Etape 7]

4 Interface bande

Choisissez les données & sauvegarder en pressant une touche nomérique de i

[3]:

1; ALL .....Toutes les données de la R-5 (SEQ et SETUP)

2: SEQ .......Données des patterns rythmigues et des morceaux.

3: SETUP.....Assignation d’insiruments/paramétres de son/paramétres de performance/
Feel Patches/réglages MIDI/ réglages de métronome/réglages de mode de synchronisa-

tion.

Une fois que le type de données a été choisi, I'écran suivant apparait:

Type da dcnnées sélactionng

HLE HLL.
-

I R AW --I.“""'

P

:

Commencez Penregistrement sur le magnétophone.

Attendez quelques secondes, puis pressez {ENTER/ .

SAUE {ALL:
SN .

* Quand vous pressez | ENTER |, le signal pilote (une tonalité aigué) sera produit pour
environ 6 secondes. Si vous utilisez un magnétophone permettant I'ajustement de
niveau d'entrée, réglez le nivear d’enregistrement duo signal pilote dans une plage

allant de -10 a4 -3 VU,

* Pour annuler la procédure, pressez |EXIT]|.

Une fois la sauvegarde accomplie, et «Completed» affiché, cessez Penregistrement sur
le magnétophone.
Pour que Popération de sauvegarde s’accomplisse, il faudra 3 4 5 minutes st vous avez

choisi «<ALL» ou «SEQ» et environ 20 secondes si vous avez choisi «SETUP»,

Pressez |EXIT| pour retourner 3 Pécran d’origine.
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4 Interface bande

2. Vérification

[Etape 1]

[Etape 2]

{Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

132

Vous permet de vérifier si les données ont ét€ correctement sauvegardées sur bande.

fConnexions]
Sortie ligne TAPE IN
¥
Magnétophone R-5

La reproduction étant stoppée, faites ce qui suit:

Rembobinez la bande sur laqueile les données ont été sauvegardées. Puis, en écoutant
cette bande, trouvez I’emplacement oii le son change en une sorte de bruit, positionnez

alors la bande pour gu’elle soit stoppée un toul petif peuy avant ce point.

Pepuis {’écran de menu du mode de communication avee bande, pressez la touche

numérigque pour choisir « VERIFY».

WERTIFY
ER.

H

T
111 ]
in T

[ ERI
F EMT

e 4

Pressez | ENTER | .

«Are you sure?» (Etes-vous siir?} s'affichera.

Commencez 1a reproduction de la bande.

Pressez |ENTER | .

* Pregsez |ENTER | avant que la tonalité tenue ne se change en bruit.
* Pour annuler la procédure, pressez |EXIT| .

Durant la vérification, «Verifying» est affiché et Uindicateur de tempo s’allume en vert.

Quand les donnges s’averent avoir ét€ correctement sauvegardées, «Completed»est
affiché. Pressez pour retourner a I’écran original.

Si une quelcongque erreur a é4€ détectée au cours de Ia relecture, «Verify error» s’af-
fichera et la procédure de vérification s’arrétera. Dans de tels cas, pressez pour
retourner & ’écran original, puis réajustez le nivean de reproduction du magnétophone,
et essayez 4 nouvean. Si des essais successifs entrainent toujours une erreur de véri-
fication («Verify error»), changez je nivean d’enregistrement et sauvegardez & nouveau

les données.




3. Chargement

[Etape 1]

[Etape 2}

[Etape 3]

[Etape 4}

[Etape 5]

4. Interface bande

Permet le chargement dans !"appareil de données spuvegardées sur bande,

Connectez le magnétophone et la R-5 de la méme fagon que pour Ia vérification

Puis, la reproduction étant stoppée sur la R-3, faites ce qui suit

Positionnez Ia bande contenant les données de facon a ce qu’elle soit stoppée juste avant

le changement de tonalité,

Depuis Pécran du mode de communication avec la bande, pressez Ia touche numérique

pour choisir «<LOAD».

Pressez |ENTER | .

«Are you sure?» (Btes-vous str?) s’affichera

Commencez Ia reproduction de Ia bande.

Pressez | ENTER | .

* Pressez | ENTER | avant que la tonalité tenue ne se change en bruit.
* Pour annuler la procédure, pressez [EXIT| .

Pendant que les données se chargent, «Loading» est affiché et 'indicateur de tempo
s’allume en vert. Quand les donndes sont correciement chargées, «Completed» est
affiché. Pressez pour retreuver I’écran original.

S5i une queicongue erreur est détectée durant Ia lecture, «Load error» est affiché et Ia
procédure de chargement sera annulée. Dans de tels cas, pressez pour retrouver
Pécran original, puis réajustez le niveay de reproduction de la bande et essayez &

nouveau.

*  Vous devriez pouvoir charger les données sans probléme si altcune erreur n'a 616 trouvée

lors de la procédure de vérification apres sauvegarde.
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5. Reproduction synchronisée

5. Reproduction synchronisee

T R-S peut 8010 synchronisée pour In repraduction avec n’importe quel appareil

MIDI ou enregistreur multi-pistes.

1. Réglages du mode de synchronisation (Sync Mode)

134

[Etape 1}

[Etape 2]

[Etape 3]

Faites ce qui suit, la reproduction €tant stoppée, en modes pattern ou song:

Tout en maintenant enfoncé | SHIFT |, pressez le pad .

SHYHC MODRE
#IHTEREMHL *
t

Mode de synchra aclue!

Choisissez le mode de syachronisation avec |-1/OFF !, [+1/ON |.

INTERNAL....... La R-5 fonctionne indépendamment, les appareils MIDI externes peuvent
étre synchrenisés au tempo de la R-5.

MIDL.........cc.....Lia R-5 est synchronisée au signal d’horloge provenant
d’un appareil MIDI externe.

TAPE...cocncuvonun L.a R-5 est synchronisée au signal enregistré sur un appareil comme

un magnétophone multi-pistes,

Pressez | EXIT | pour retrouver ’écran d’origine.

* Quand le mode de synchro st réglé sur «MIDI» ou «TAPE», 'écran de réglage de tempo

apparaitra comme ci-dessous et le tempo ne sera plus contrdlable depuis la R-3.

{en synchro MID}) {en synchro bande)

TEMFO ALJUST TEMFOD HLJUST
d=MIGT 4d=THFE

De plus, durant la reproduction syachronisée, Jes caractéres affichés dans la ligne

inférieure seront en minuscules comme «midi» ou «tape».

* Si vous pressez| START/STOP {alors qu’un signal de synchronisation externe n’a

pas encore été recu, ’affichage de fempo normal apparaitra, mais la reproduction

réelle ne se fera que lorsque le signal de synchro arrivera.




2. Synchro MIDI

5. Reproduction synchronisée

Permet & Ia R-5 de jouer en synchronisation avec un appareil MIDI externe.

@ Quand la R-5 est le maitre
Quand le tempo ou les commandes Start/Stop de la R-5 sont utilisés pour contrbler

un appareil MID] externe, faites les connexions comme ci-dessous!

Maitre Esclave
MIDI OUT MIDI N

A5 # Appareil MIDI

Mode de synchro: INTERNE

Si I"appareil esclave est capable de recevoir les messages de sélection de morcean
(Song Select) et de position dans le morceau (Song Position Pointer) les numéros

de morcean et de mesure choisis dans la R-5 seront aussi choisis sur 'esclave.

@ Quand la R-5 est ’esclave
Si le tempo ou les commandes Start/Stop d'un appareil MIDI externe sont utilisés

pour commander la R-5, faites les connexions ci-dessous:

Maitre Esclave
MIDE QUT MICT N

Appareil MIDI - R-5

Mode de synchro: MIDI
Si I'appareil maitre est capable de transmettre les messages de Song Select et Song

Position pointer, les numéros de morceau et de mesure choisis sur I’appareil maitre

seront aussi choisis sur ia R-5.
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5. Reproduction synchronisée

3. Synchro Bande

La R-5 peut &tre synchronisée pour jouer avec un signal de synchro enregistié sur
en magnétophene mulii-pistes.

Cela vous permet de fractionner le jeu d’une R-3 en plusieurs parties pour l'en-
registrer sur un magnétophone multi-pistes ou pour synchroniser un autre appareil

~

MIDT qui n’a pas la possibilité d’étre synchronisé & un magnétophone multi-pistes.

@ Enregistrement des sighaux de synchro
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[Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

[Connexions]

TAPE OUT Entrée ligne
R-5 & Multi-pistes

* (Juand vous enregistrez des signaux de synchro, n'utilisez ni égalisation, ni systéme de
réduction de bruit. $i en raison des caractéristiques du magnétophone mulii-pistes, vous
devez [aire passer le signal au travers d'un systéme de réduction de bruit, assurez-vous
que vous wtiliserez les mémes réglages pour la reproduction que ceux utilisés pour Pen-

registrement.

La reproduction étant stoppée sur la R-5, faites ce qui suit:

Réglez le mode de syachro de 1a R-5 sur «INTERNAL». (voir page 134)

Ajustez le niveau d’enregistrement du magnétophone multi-pistes (entre -10 et -3 V),

* Quand la R-3 est stoppée, le signal pilote (un signal continu) est constamment émis depuis

la prise TAPE OUT.

Régiez le tempo auguel la R-5 doit jouer.

Commencez 'enregistrement sur le magnétophone multi-pistes el quelques secondes

aprés, faites démarrer la R.5.

Lorsque la reproduction est stoppée, attendez quelques secondes puis cessez I’enregis-

trement sur le magnétophone multi-pistes.




@ Reproduction
synchronisée

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4]

5 Reproduction synchronisée

Vous pouvez faire jouer la R-5 en synchronisation avec le signal de synchro

enregistré sur un magnétophone multi-pistes.

[Connexions]

Sortie ligne TAPE IN
Multi-pistes B R-5

La reproduction étant stoppée sur ia R-5, faites ce qui suit:

Rembobinez la bande, puis positionnez-ia juste avant que le signal continu ne se transforme

en bruit.
Réglez le mode de synchro de la R-5 sur «TAPE» (veir page 134).
Faites démarrer le magnétophone multi-pistes.

Vérifiez que la piste comportant le signal de synchro est reproduite, les autres pistes

pouvant étre placées en enregistrement.

Pressez | START/STOP | sur la R-5.

+ Pressez | START/STOP lavant que le signal continu ne se transforme en bruit.

Quand le signal de synchro se transforme en bruit, ia reproduction commence sur la R-5,

en synchronisation avec le signal

* La synchronisation ne peut pas &tre accomplie si le signal de synchro est pris en cours.

* S vous rencontrez des problémes pour effectuer Ia synchronisation, ré-ajustez les niveaux
de sortie du signal de synchro depuis le magnétophone multi-pistes et essayez & nouveau.
Si des essais successifs ne parviennent pas au résultat, changez le niveau d'enregistrement

et ré-enregistrez le signal de synchro
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A propos du MIDI

P.140

Réglages pour la section instrument  P.141
Reéglages pour la section performance P.146
Commutateurs de fonction P.148
Transfert par messages exclusifs P.151
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1. A propos du MIDE

1. A propos du

140

Des appareils MIDI externes peuvent étre utilisés pour faire jouer la R-5 ou,
inversement, les données de jeu de la R-5 peuvent 8tre utilisées pour faire jouer
un module de sons MIDI externe De plus, en utilisant les messages exclusifs MIDI,
toutes les données internes peuvent étre transférées d'un bloc dans un appareil MID]

externe.

* Ceux qui utilisent le MIDI pour !z premiére fois devraient se reporter au livre séparé

«MID] Guide book»

La transmission et la réception des messages MIDI se fait de la fagon suivante dans
la R-5.

Message par canal

Commulateur
de fonction

MID| N = = Section Instrument ez WD QUT

(Transmission & Réception)

i~ | Section Performance 2 3
{réception seule) 4

i

{
i

Dans la R-5, le MIDI est organisé sous la forme d’une section instrument et de

quatre sections «performance».

@ Section instrument (transmission/réception)

Quand la R-5 est wtilisée comme module de rythmes sous le contrdle d'un appareil
MIDI externe, les réglages se font dans la section instrument. Dans cette section,
chaque instrument est assigné & un numéro de note et les sons sont joués quand
des données de jeu sont recues depuis un appareil MIDI externe.

De plus, 1a R-5 dépend également de la section instrument quand ses données de

jeu sont utilisées pour faire jouer un autre module de sons MIDL

& Section performance (réception)

L.a R-5 utilise la section performance quand elle doit étre jouée par un clavier MIDI,
comme pourrait 1'étre un module de sons de synthétiseur.

Dans la section performance, un instrument est assigné & chacune des 4 sections.
Les paramétres (Pitch/Decay/Nuance/Pan) de ces instruments (Sections) peuvent
alors étre contrdlés en fonction du type de touche pressée, du levier de modulation,

etc. sur le clavier.




2. Réglages pour la section instrument

2. Réglages pour la section instrument

Les paramétres ci-dessous sont réglés pour la section instrument.

* Quand vous utilisez des donné€es de jeu venant d'ur appareil MID] externe pour faire jouer
la section instrument de la R-3, les sons produits le seront en accord avec les réglages

des parametres de sons (voir page 94)

1. Canal de réception

Réglez le canal MIDI (canal de réception) sur lequel les données de jeu en pro-

venance d'un appareil MIDI externe seront regus.

Quand la R-5 est pilotée & travers la section instrument, vous devez faire corres-
pondre le canal de transmission de 'appareil MIDI externe et le canal de réception

de la section instrument.

* Les canaux de réception des sections instrument et performance peuvent &tre réglés sur
des valeurs différentes. Si elles sont réglées sur le méme canal, la section instrument a
priorité,

* Je canal de réception de la section instrument devient le canal de base sur leguel la

transmission/réception d'un message exclusif s’effeciue

[Etape 1] Pressez | MIDI| pour passer en mode MIDIL

HIH_SED BHPFF_SEC
EFHC =L BDUMF

[Etape 2] Pressez ia touche numérique m et choisissez «IN_SEC».

IHET ZECTION
ACHAMHEL BHOTE#-

[Etape 3] Pressez la touche numérique et choisissez «CHANNEL».

RECEILVE CHAHMEL
o CH= %1 &

Cangl de réception

3n B

[Etape 4] Choisissez le canal de réception {(1-16) pour la section instrument avee |-1/OFF |,

[+1/ON ).

[Etape 5] Pressez | EXIT| pour retrouver I’écran d’origine.
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2. Régiages pour ia section insirument

2. Canal de fransmission

{Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

{Etape 6]

fEtape 71

142

Le canal MIDT utilisé pousr transmettre les données de jeu (messages de note) de
P RS et réglé pour chugue insbrunwent

Quand les données de jeu de ia R-5 sont utilisées pour faire jouer un module MIDI
externe, vous devez faire coincider le canal de transmission de instrument et celui

de réception du module de sons MIDL

* Quand 'appareil quitte ’usine, le canal de transmission de tous les instruments est réglé

sur 10

Depuis 1'écran de menu du mode MIDI. pressez la touche numérique et choisissez

«IN_SEC»,
Pressez la touche numérique et choisissez «CHANNEL»,

Pres se!_ PAGE pour obtenir la page de réglage du canal de {ransmission,

HEMIT CHEHHEL
WOl = Jil.k‘: e

fnsirunent Counal de Iransmission

i

Pressez le pad de ’instrument pour lequel vous désirez régler le canal de transmission.

Si nécessaire; pressez |PAD BANK | pour changer de banque de pads.

* Si vous maintenez enfoncé i SHIFT | tout en pressant |+1/ON itou! -1/OFF |}, vous

pouvez choisir I’instrument doant le numéro est immédiatement supérienr (ou infé-

rieur).

Maintenez [SHIF'T {tout en pressant | SELECT | pour écouter ’instrument choisi.

Réglez le canal de transmission (1-16) i I’aide de |[-1/OFF |, | +1/ON].

Pour faire des réglages pour d’autres instruments, répétez les étapes 4 & 5.

Pressez. | EXIT| pour retrouver I'écran d'origine.




2. Réglages pour la section instrument

3. Numéros de note

[Etape ]

[Etape 2}

{Etape 3]

{Etape 4]

{Etape 5]

[Etape 6]

Un numéro de note est affecté & chaque instrument. De tels numéros de note
dérerminent quel instrument sera produit quand des messages de note sont regus
sur le canal de réception de la section instrument

De plus, les numéros de note réglés ici sont utilisés quand la R-5 transmet ses

données de jeu.

* Pour plus d’informations sur les réglages d'usine des numéros de note, référez-vous 2

la page 1594

# Meéme aprés que les numéros de note aient éié modifiés, ils peuvent étre i tout moment

retrouvés tels qu’an dépast de usine en accomplissant Dinitlalisation (voir page 129)

Depuis Pécran de meny du mode MIDI, pressez la touche numérigue et choisissez

«IN_SEC»,

Pressez la touche numérique et choisissez «NOTE#»,

HMOTE MUMBEE
CDREY_Elr= B35

Pressez le pad de ’'instrument pour lequel vous désirez régler le numére de note. 5i

nécessaire, pressez [PAD BANK | pour changer de banque de pads.

* i vous maintenez enfoncé [SHIFT | tout en pressant [+1/ON ltou |-1/OFF |), vous

pouvez choisir 'instrument dont le numéro est immédiatement supérieur {oy infé-

rienr).

Maintenez | SHIFT | tout en pressant| SELECT| pour écouler Pinstrument choisi.

Réglez fe numéro de note (0-127} & 'aide de [-1/OFF |, [+1/ON |.

* [ es instruments pour lesquels des messages de note ne doivent pas ire {ransmis/regus

doivent ire réglés sur «OFF»

Pour faire des régiages pour d’autres instruments, répétez les édapes 3 et 4.

Pressez | EXIT| pour retrouver I'écran de menu.
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2 Réglages pour la section instrument

4. Changement de commande

=g

med

eption d'un mes

de commande

sags

(D

Emission des messages

de commande
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[Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3]

Lo timbre des instruments peut Swre placd sous ke conrdle de commandes regucs
depuis un appareil MIDI externe. Quant aux 9 types de changements de
commande(Modulation et cominandes d’intérét général ou General Purpose Con-
trollers 1 & 8), vous devez faire les réglages pour a la fois I’instrument dont le timbre
est commandé et les paramétres dont la valeur est modifide. (Pitch/Decay/Nuance/
Pan).

¥ Avec le commutateur Pan (commutateur de fonction page 149), réglé sur «ON», tout

changement de commande affectant le Pan sera ignoré

Les réglages faits pour les changements de commande sont également transmis

quand la R-3 est en reproduction.

Sil'on accomplit des changements de commandes paraliglement 4 la reproduction
de U'instrument choisi, la R-5 transmet, au méme moment un changement de commande
(la valeur d’un parameétre particulier).

Apres avoir enregisiré en temps réel dans un séquenceur des données de jeu et les
avoir utilisées pour faire jouer la R-5, les changements de timbre des instruments

seront reproduits parfaitement (page 160),

Depuis I’écran de menu du mode MIDI, pressez la touche numérique et choisis-

sez «<IN_SEC».

Pressez la touche numérique et choisissez «CTRL».

.

COMTROL CHAHGE
CTEL=#MODUL =

Types de changement de commande

Choisissez le type de changement de commande avec | -1/OFF], [+1/ON |.

Changement de commande N® de changement de commande

MODUL 1

CTRLA 16
CTRL-2 17
CTRL-3 18
CTRL-4 19
CTRL-5 80
CTRL-6 81
CTRL-7 82
CTRL-8 83




fEtape 4]

[Etape 5]

[Etape 6}

[Etape 7]

{Etape 8]

[Etape 9]

2 Réglages pour la section instrument

Pressez | PAGE| pour obtenir "écran utilisé ponr choisir les instruments.

Changemeni de commandeg choisl

5
i
<
1
i
)
u.\
@
d
i

b
@
o
a
B
+1]
b

]
o
E|
&
=
=
®
1
@
3
3
i
3
=
@

Pressez le pad de Pinstrument & modifier par changement de commande. Si nécessaire,

pressez | PAD BANK | pour changer de bangque de pads.

% §i vous maintenez enfoncé |[SHIFT | tout en pressant [+1/ON [(ou [-1/OFF |3, vous

pouvez choisir Pinstrument donl le numéro est immédiatement supérieur (ou infé-

rieur}.

Maintenez {SHIFT | tout en pressant| SELECT/| pour écouter I’instrument choisi.
Pressez | SELECT! pour choisir «<PARAM»,

#0FF#

Paramelre a mother

Choisissez le paramétre (PITCH/DECAY/NUANCE/PAN) qui doit étre modifié par
changement de commande avec |-1/OFF |, [+1/ON |.

Quand le changement de commande n’est pas & utiliser, réglez-le sur «OFF».

* Le pitch ne peut pas &tre choisi pour utilisation avec les commandes d’intérét général

54a8.

Quand d’autres changements de commande deivent étre réglés, pressez {PAGE |pour

changer d’écran et répétez les étapes 3 4 7.

Pressez | EXIT| pour retrouver {'écran de menu.
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3 Régiages de la section performance

3. Reglages de la section performance

@ Canal de réception

@ insiruments

® Paramétres

® Numéro de note
moyen

@ Suivi de clavier

@ Modulation
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les paramétres ci-dessous sont réglés dans la section performance.

* Le timbre de base du son est réglé par les paramétres du son (voir page 94).

Pour chaque section performance, un canal {canal de réception: 1-16) sur lequel
les données de jeu sont recues est réglé,

Quand la section performance est utilisée pour produire des sons, vous devez faire
correspondre les canaux de transmission de I'appareil MIDI externe avec ceux de
réception de la section performance.

Tous les canaux de réception inutiles de la section performance doivent étre réglés
sur «QOFF».

* Les canaux de réception des sections instrument et performance doivent étre réglés sur

des valeurs différemtes Si ils sont sur la méme valeur, la section instrument a priorité

Pour chaqgue section performance, un instrument qui doit &tre commandé est réglé.

Pour chague instrument choisi, un paramétre qui doit &tre modifié par un numéro

de note est choisi. (Pitch/Pecay/Nuance/Pan)

Réglez le numéro de note (0-127) qui devient la référence de base pour les chan-
gements de parameétre. Quand le message de note portant le numéro de note moyen

est regu, le son est produit exactement comme le veulent les paramétres de son.

Permet de régler I'intensité de changement de paramétre entre deux numéros de

note.

Paramétre Plage de variation
Pitch 0-89%0
Decay 0-9

Nuance 0-3
Pan 0-1

Le numéro de note moyen étant la référence, chaque augmentation (ou diminution)
de numéro de note, entrafnera "ajout {on la soustraction) aux paramétres de son

de la valeur choisie ici .

Permet de choisir le paramétre (Pitch/Decay/Nuance/Pan) qui sera commandé par
la modulation.

Quand la modulation est en fonction, vous pouvez faire des choses telles que
changer le Pitch avec le clavier tout en contrdlant le Decay avec le levier de

modulation.

* La modulation doit &tre régiée sur «OFF» si elle n'est pas atilisée.




[Etape 1]

{Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5)

[Etape 6]

[Etape 7]

[Etape 8}

3 Réglages de la section performance
Pressez | MIDI ; pour passer en mode MIDI.

Pressez la touche numérigue pour choisir «<PF_SEC».

""c

CTIOH

E
1
e

Section peticimance 1 a4 4

Choisissez Ia section performance (1-4) & répler avee |-1/OFF |, [+1/ON i.

Pressez | PAGE | pour passer en écran de réglage de paramétre.

FEM ZECTIOM 1+
FRe CH = DOFF
i t

Choisissez le paramétre & régler en pressant | SELECT .

$ RX CH (Canal de réception)
$ INST (lnstrument assigné & celte section)
PARAMETER % PAFU)XM {Paramétre changé par les N° de
note
AOEE SELECT +1ON j $ CENTER (Numéro de note moyen)
$ KEY FL (Suivi de clavier)
= $ MODUL (Paramétre changé par la modulation)

Réglez le paramétre avee [-1/OFF |, |+1/ON .

«3INST» est choisi & Paide des pads.

*  §i vous maintenez enfoncé | SHIFT | tout en pressant [+1/ON |(on [-L/OFF |}, vous

pouvez choisir Pinstrument dont le numére est immédiatement supérieur (ou infé-

riear}.

Maintenez | SHIFT |tout en pressant | SELECT | pour écounter I’instrument choisi,

Pour régler d’autres parameétres, répétez les étapes 5 et 6.

Pressez { EXIT] pour retourner i ’écran de menu.
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4. Commutateurs de fonction

4, Commuitateurs de fonction

Comment fonctionnent
ces commutateurs

148

Permettent fes réglages déterminant si des messages MIDI de canaux doivent &tre
ou non transmis/recus.

Des réglages individuels peuvent étre faits pour: Note Off (relichement de note),
Pan, changement de programme et systéme exclusif

Commutateur de

Commutateur Note Off
message par canal

MiDI i O\O o O\O -
Commutateur Pan
O\O -
Commutateur changement de programme
O\O T

Nate On

o

Changement de cormmande {sauf Pan)

Ere.
Commustateur exciusif
N
ONRS, B

* Les réglages des commutateurs de fonction concernent toutes les sections

& Commutateur de message par canal
Permet des réglages déterminant si les messages par canal (messages de note,

changement de programme, changement de commande) sont regus/transmis,

ON: s €5 messages par canal sont recus/transmis.
OFF; ..o Tous les messages par canal ne sont pas recus/transmis quels que soient
les réglages des commutateurs pour Note Off (relichement}, Pan ef change

ment de programme,
Ordinairement, ils sont réglés sur «ONb».

@ Commutateur Note Off
Détermine si les messages Note Off {ou Note On avec une dynamique égale 3 0)
sont regus ou non. Ces messages sont produits quand une touche d'un clavier MIDI

est relichée.

ON: i A partir du moment od Note Off est recu, ’instrument dont le numéro
de note correspond est coupé.

Niveau

| T
| i

. : Temps
Note On Nota Off




4 Commutateurs de fonction

OFF: ireen Méme si un Note Off est recu, Pinstrument dont le numére de note

correspond continue d’étre produif jusqu’a sa fin,

Ordinairement, ce commutateur est réglé sur «OFF», rais si vous désirez couper

des sons qui ont des temps de chute longs, réglez-le sur «ON».

* Quand vous utilisez des données de note venant d’un appareil MIDI externe pour écrire
en temps réel, les messages Note Off ne peuvent pas &tre utilisés pour avoir un effet Mute

dans un pattern rythmique.

@ Commutateur Pan
Choisit si les données de pan {commande numéro 10) venant d’un appareil MIDI

externe doivent ou non étre recues.

ON: o ranotrane Quand unr message de pan est recu, I’orientation dans ’espace prend effet
pour Pinstrument (ou tous les instruments s’if s'agit de la section instru-
ment) de la section recevant les messages et reste dans cette position
jusqu’a ce qu'un nouveau message de pan soif recu.

OFF: ....cooo... Les messages de pan ne sont pas recus.

*  Quand le commutateur pan est réglé sur «ON», toutes les autres assignations de pan faites
pour les numéros de changement de commande (MODUL/CTRL. 1-8) sont ignorées {voir

pages 144, 146)

@ Commutateur changement de programime

Sélectionne si les messages de changement de programme sont regus ou non.

[0 F— Les numéros de pattern et de Feel Patch sent modifiés en fonction des
numéros de changement de programme recus sur le canal de base (canal

de réception de la section instrument),

Mode Plage acceptable Action

Fait changer pour le Feel Patch dont le numéro
Mode de est inférieur d'une unité & celui regu.

reproduction 1-8M128

de morceau ’

-

"128" annulera 'assignation des Feel Patchas

Moce d? 1100 Fait changer pour le pattern rythmique dont le
reproduction X A X e s .
numéro est inférieur d'une unité a celui regu.
de pattern
OFF: e crnnenn: Aucun changement de programme n’est recu.
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4. Commutateurs de fonction

150

{Etape 1}

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

{Etape 5]

{Etape 6}

* Méme si le changement de programme est réglé sur «ON», dans des modes autres que
reproduction de morceau et de pattern, aucun changement de programme r’est recu.
# 8i le commutateur de changement de programme est réglé sur «ON» au moment de ia
reproduciion de 1horceau towl Feol Paich assigns i un patlern rythmigue esl ignore en
attente de ia réception de changement de programime.
Depuis ie début du morceau, toutefois, jusqu'i ce que les changements de programme

soient regus, la reproduction utilise les Feel Patches assignés A chaque pattern rythmique

@ Commutateur message exclusif

Sélectionne si les messages exclusifs MIDI sont recus on non.
ON: s La reproduction étant stoppée, les messages exclusifs peuvent étre recus
i tout moment.

OFF: e Les messages exclusifs ne sont pas recus.

Pour régler les commutateurs de fonction, faites comme suit:

Pressez | MIDI | pour passer en mode MIDL.

Pressez la touche numérique pour choisir «<FNC SW»,

FUFCTION S

ITC
FoH MESS # [

! H
=M

..z._

o]

}

Commuiatayr de fonclion Valeur

Choisissez le commutateur de fonction que vous désirez régier en pressant | SELECT

$ CH MESS
(Commutateur de meggage par canal)
PARAMETER e g Ng'{“E OFF (Commutatewr Note Off)
. FANPOT {(Commutateur pan)
r_% SELECT iLON_I $ PROG CHG
E::g_——‘l {Commuiateur changement de programme)
= $§ EXCLSV AX (Commutateur exclusif)

Choisissez ON ou OFF avec |-1/OFF |, [+1/ON |.

Pour régler d’autres commutateurs de fonction, répétez les étapes 3 et 4.

Pressez | EXIT| pour retourner 3 I’écran de menu.




5. Transfert par messapes exclusifs

5. Transfert par messages exclusifs

Grice & I'usage de messages exclusifs MIDI, les données stockées dans la R-5
peuvent étre transférées d’un bloc dans une autre R-5 oo dans tout appareil MIDI

capable de recevoir les messages exclusifs.

1. Transmission (Bulk Dump)

fEtape 1}

[Etape 2}

{Etape 3]

Transmet les données stockées dans Ia R-5.

[Connexions)
MIDI OUT MIDH IN
R.5 Appareil MID!
Transmetteur Récepteur

Réglez le canal de base de fa R-5 {canal de réception de la sectien instrument) et le

canal de base de Pappareil MIDI récepteur sur la méme valeur (voir page 141).

Depuis I'écran de menu du moede MIDI, pressez Ia touche numérique @et choisissez

«DUMP»,
Ecran suivant
BULE DUHMF AL E [LIF
HHELL HSEn + [EH=ETUFRF HEHI FTH +

Pressez une touche numérigue, de a [d_i—_], pour choisir les données i transférer:

I: ALL ceee Toutes les données de la R-5 {SEQ et SETUP)

2t SEQ cvrnannr Données de patterns rythmiques et de morceaux

3: SETUP ..... Assignation d’instrument/paramétres de son/ paramétres de performance/
Feel Patches/réglages MID1/réglages du métronome/régiages de mode de
synchro.

4: 1 PTN....... Les données d'un pattern rythmique (uniquement pour les patterns pro-

grammables).

Une fois gue le type de données a €éié choisi, 'affichage suivant apparait:

Type de donnee choisi
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5 Transfert par messnges exclusifs

[Etape 4]

[Etape 5]

Quand «1 PTN» a été choisi, utilisez [-1/OFF |, | +1/ON| pour choisir le numéro du

pattern A transférer.

Numére de patiern

Pressez { ENTER | .

«Are you sure?» (Etes-vous siir?) est affiché.

* Pour annuler la procédure, pressez |[EXIT | .

Pressez | ENTER | & nouveau, et le transfert de données commence.

Quand le transfert est terming, «Completed» s’affiche.

® Transfert des parameétres de son

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4}

[Etape 5]
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Les messages exclusifs peuvent étre utilisés pour transférer les paramatres de son

d’instruments spécifiques.

Réglez le canal de base de la R-5 (canal de réception de la section instrument) et le

canal de base de 'appareil MIDI récepteur sur la méme valeur {voir page 141).

Depuis la page de menu du mode d’édition de son, pressez la touche numérique @

pour choisir «<EDIT».

Pressez le pad de I’instrument ayant les paramétres de son & transférer.

Si nécessaire, changez de banque de pads en pressant [PAD BANK |.

* 8i vous maintenez enfoncé [SHIFT |tout en pressant [+1/ON |(ou [-1/OFF]), vous

posvez choisir Pinstrument dont le numéro est immédiatement supérieur (ou infé-

rieur).

Maintenez |SHIFT | tout en pressant | SELECT| pour écouter I’instrument choisi

Quand [ENTER | est pressé, les paramétres du son choisi seront transférés.

Pressez | EXIT | pour retrouver I’écran de menn.




5 TYransfert par messages exclusifs
2. Réception

Les messages exclusifs venant d'une autre R-5 ou d’un appareil MIDI externe

peuvent étre regus par la R-5.

[Connexions]
MIDI QUT MIDIIN
Appare#l MID} R-5
Transmetieur Recepteur
[Etape 1] Réglez le canal de base de la R-5 (canal de réception de la section instrument) et le

canal de base de Pappareil MIDI transmettenr sur le méme canal. {veir page 141)

[Etape 2] Réglez le commutateur de fonction du systéme exclusif sur «ON». (voir page 150)

Tant que la reproduction est stoppée sur la R-5, cette derniére est toujours préte

pour la réception de messages exclusifs.

Durant la réception de messages exclusifs. affichage sera le suivant:

BULE LOADR

Fecsiving., ..

*  Chaque fois que Ja mémoire disponible pour les patterns rythmiques devient pleine zu
cours de la réception de messages exclusifs, «Ptn mem full» est affiché et la réception
s'arréte
Dans de tels cas, réduisez le volume de données transférées ou effacez des patlerns ryth-

miques inutiles et ré-essayez la procédure.
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Dans ce chapitre, plusieurs exemples réels seront utilisés pour expliquer des applications de

la R-5 que vous pouvez vouloir essayer.

1. Connexion avec un appareil MIDI eXterne ......c.covevresrrcrsvsceneees 156

La R-5 devient un module de sons MIDI . e vvce oo e 130
Utilisation d’un module de sons externe pour accompagner la R-5 ..o 157
Utilisation d'un séquenceur pour stocker les données de jea de I1a R-5 v 158
2. Création de patterns rythmiQues ... emvssovnvisscnssrsnressseersennas 162
Utilisation de la charleston ouverte pour la programmation de la charleston .. ............. 162

Utilisation du roulement durant la programmation de charlesion ... .o cricinncarnnn. 162

Programmation d 8CCENIS v v i s i senserenen 162
Création d’un nouveau pattern rythmique & I'aide des fonctions d’édition ... ... 162
Jouer des accords avec UM INSEIUIIEIL .o om e womr o s e innie e anmons o e e erovan e nonnvnee | O
3. Création de MOIrCEOAUX ........amsomsssmemsmssesssmssmessassissassasass — L
Fade-in et FAE-0UE oo s s e e v s a1 O
4. Ajout d’effels ..., verresressrrsbasvssssnrrarsassranas 166
Utiliser REST pour cOUPET GBS SOMS «uiiaomvrorrmoraare o st i tems et can et v 1 00

Obtenir une reverb stéréo pour lIa caisse claire

Effets avec Ia cymbale CTASI . ..o oo e e e

5. Feel PalCReSs .....eveevvrrerservsvsnsrarennessessencssassnnnas rerrerreersbersen e neans — 168
Changer aléatoirement la zone de frappe de la cymbale ride ... 168

Créer un Fee] Patch pour une charleston & la double croche ... e ar e e 168
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I Connexion avec un appareil MIDE externe

1 Connexion avec un appareil

exierne

LaR-3 peut étre commandée par |’intermédiaire de séquenceurs externes.de claviers
MIDI, de pads de batterie MIDI, etc

Connectez-la comme ci-dessous:

MID OUT y MIDIIN

Appareil MID# R-5

© Pour utiliser 1a R-5 comme module de sons rythmiques

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

A I'aide de la section instrument, la R-5 peut étre jouée par un appareil MIDI

externe.

Réglez le commutateur de messages par canal sur «ON», (page 148)

Faites correspondre Je canal de transmission de "appareil MIDI externe et le canal de

réception de Ia section instrument (page 141).

Si nécessaire, changez le numéro de note d’instrument (page 143).

Lorsque vous jouez avec "appareil MIDI externe, vous failes jouer la R-5,

Si vous étes en mode d’écriture en temps réel, tout ce qui est joué pourra dire

enregistré dans un pattern rythmique.

Les changements de commande émis depuis un appareil MIDI externe peuvent &ire
utilisés pour changer le timbre des instruments (page 144) Dans de tels cas, le
timbre produit par la R-5 correspond aux messages de changement de commande
regus en dernier. Par conséquent, si vous désirez faire des changements de timbre
pour chaque nete, vous devez faire émettre un changement de commande immé-

diatement avani chaque message de note.

@ Utilisation de la R-5 comme module de sons avec un clavier MIDI

[Etape 1]
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Si vous assignez, par exemple, un son de basse ou d’agogo 2 la section performance

de la R-5, une mélodie peut &tre joude 2 I"aide d’un clavier MIDL

Réglez le commutateur de messages par canal sur «ON» (page 148)




[Etape 2]

[Etape 3}

[Etape 4]

i Connexion avec un appareil MIDI externe

Faites correspondre le canal de transmission de Pappareil MIDI externe et le canal de

réception de la section performance (page 146)

[1] Assigrez I’instrument i utiliser dans «INST» de la section performance.
[2] Réglez «PARAM» sur PITCH et «KEY FL» sur 100,

Tout autre parametre pourra étre réglé si nécessaire (page 146).

Quand le clavier MIDI est joué, on entend Ia R-5.

Si vous 8tes en mode d’enregistrement en temps réel, tout ce qui sera joué sur le

clavier MIDI pourra &ue enregistré dans un pattern rythmique.

‘Utilisation. d’un_modul

Création de données
de jeu

Réglages au moment de
la reproduction

[Etape 1}

{Etape 2]

[Etape 3]

[ETape 4]

Un module de sons MIDI peut étre utilisé conjointement & la R-5. Par exemple,
une partie du pattern rythmique créé dans la R-5, comme la partie de caisse claire,

peut &tre jouée par un son d'échantillonneur.

Les données de jeu sont créées & 1'aide des procédures ordinairement utilisées pour
I"écriture de patterns et de mosceaux. Pour les sons qui doivent étre joués par un
module externe, la programmation doit se faire a ’aide de 1'instrument numéro 68
(REST ou silence) ou d’un instrument qui ne sera pas utilisé de fagon interne par
Ia R-5. Si vous voulez utiliser plusieurs modules de sons ou plusieurs sons dans
un module, utilisez un nombre équivalent d’instruments différents pour la program-

mation.

{es connexions a faire sont les suivantes:

MIDI OUT | y MIDIIN
R-5 Moduie de
sons MIDI

Faiies correspondre le canal de transmission (page 142) de Pinstrument programmé

pour pileter le module avec le canal de réception du module de sons externe.

Faites correspondre le numéro de note de Dinstrument programmé pour piloter le
P prog p p

module et celui du son que vous désirez faire jouer sur le module externe (page 143).

Réglez le commutatenr de messages par canal de la R-5( (page 148) sur «ON».

Réglez le niveau de I'instrument programmé dans le pattern pour piloter le module de
sons externe sur «0». De cette faconr, les sons inutiles ne seront pas produits par la sortie

stéréo (page 106).

*  §i vous avez urilisé REST {silence) pour la programmation, le régiage précédent ne sera

pas nécessaire
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I Connexion avec un appareil MID! externe

[Etape 5]

Lorsqu’a présent vous faites démarrer 1a R-5, le module de sons externe jouera en

accord avec la programmation du pattern.

* 8i vous utilisez un échantilloaneur on un synthétisenr. certaines parties peuvent ne pas

Jjouer ou certaing sons peuvent étre tronqués

Il peut étre pratique pour vous d’utiliser des disquettes de séquenceur pour stocker,
comme pour des données d'échantillonneur ou de synthétiseur, les données de jeu
de la R-5. Cela peut étre fait, aprés que les données aient été sauvegardées (Bulk
Dump} sur le séquencenr.

Si votre séquenceur posséde une fonction pour manier des sauvegardes complétes
de données, vous pourrez transférer les données de {a R-5 dans le séquenceur i ’aide

de la procédure décrite en page 151 «5. Transfert de données par systdme exclusif».

* Enfonction du séquenceur. les procédures décrites dans ce manuel peuvent varier. Référez-

vous au mode d’emploi de votre séquenceur pour plus d’informations

Faites les connexions comme indigué ci-dessous:

MID! I MIDI OUT
¥ MIDI OUT ¥ MIDIIN
R-5 Séquenceur

@ Quand le séquenceur n’a pas de fonction de sauvegarde de bulk

Enregistrement de
Bulk Dump
[Etape 1}

{Etape 2]

[Etape 3}
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Ce qui suit wransfere les données de jeu de la R-5 dans le séquenceur.

Réglez le mode de synchro de lIa R-5 sur «MIDI». (page 134)

Faites les réglages pour que les messages en temps réel ne soient pas émis par le
séguenceur,
* Dans les cas o le séquenceur utilisé ne permet pas les réglapes de Fétape 2, décon-

nectez le cdble reliant la MIDI OUT du séquenceur a la MIDI IN de la R-5.

Réglez le séquenceur pour qu’il soit prét 3 enregistrer.
Assurez-vous également qu’il est réglé pour que toute autre donnée de jeu déja enre-

gistrée ne soit pas reproduite.




{Etape 4]

{Etape 5]

Chargement/reproduction
des données de jeu

fEtape 1]

[Etape 2]

[Etape 31

[Etape 4}

[Etape 5]

[Etape 6]

1 Connexion avee un appareil MID] externe

Accomplissez le Bulk Pump avec «ALL» {page 151).

Une fois que «Completed» est apparu dans Pafficheur, stoppez le séquenceur.

Une fois que les données de la mémoire du séquenceur ont été chargées, eiles

peuvent étre reproduites par la R-5 en synchronisation avec le séquenceur.

Passez en écran de reproduction de morceau sur la R-5,

Réglez le ségquenceur pour gu’aucnn message en temps réel ne soit transmis.

* Si le séguenceur ne permet pas le réglage de Vétape 2, réglez le mode de synchro

de la R-5 sur «INTERNAL» (page 134).

Réglez le commutateur systéme exclusif de la R-5 sur «ON» (page 150).

Faites reproduire par ie séquenceur le morceau ou la piste oit les données de Bulk Dump

oni été enregistrées et chargez ces données de jeu dans la R-3.

Le mode de synchro de la R-5 passera automatiguement en «MIDI»

Réglez le séquenceur pour qu’il produise les messages en temps réel.

Quand, sur le séquenceur, le morceau (ou la piste) gui contient ies données de jeu pour

un modute de sons MIDI externe sera reproduit, la R-5 démarrera en synchro avec lui.
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1. Connexion avec un appareil MIDI externe

@ Enregistrement en temps réel des données de jeu de la R-5 dans un

séquenceur

Les donpées MIDI transmises par la R-5 durant la reproduction, peuvent étre
enregisieges on temps réel duns un sédquenceur vt cus donndes de jou peunent éue
alots organisées et stockées dans le séquenceur. L'avantage en est que, contraire-
ment au Bulk Dump, les données peuvent aprés coup, étre éditées sur le séquenceur.
De plus, si vous utilisez des changements de commande, les variations de son durant

la performance peuvent également étre enregistrés.

De fagon & obtenir une reproduction parfaite du jeu original, enregistrez les données
de Setup (Paramétres de son, numéro de note et réglages de changements de

commande} dans le séquenceur en faisant un Bulk Dump de «SETUP».

Enregistrement des données de setup
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{Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

{Etape 4]

{Etape 5]

Réglez le mode de synchro de la R-5 (page 134) sur «<INTERNAL», et le commutateur

de messages par canal (page 148) sur «ON»,

Réglez les numéros de note de tous les instruments utilisés dans le morcean i enregistrer

{page 143). Chaque instrument doit étre régié sur un numéro différent.

Réglez les canaux de transmission de tous les instruments utilisés dans le morceau &
enregistrer (page 142} pour qu’ils correspondent au canal de réception de la section

instrument {page I4l).

Si vous désirez enregistrer également les changements de son des paramétres de séquence,

faites les réglages des changements de commande de la section instrument (page 144).

En utilisant la méme procédure que dans [Enregistrement des données de Bulk Dump],
page 158, les données de Bulk Dump sont enregistrées. Pour les données i transférer,
choisissez «SETUP»,

Si vous avez déja enregistré dans le séquenceur des données d’échantillonnenr ou

de synthétiseur, enregistrez les données de Setup comme suit:

{11 De facon A enregistrer des données de setup, vous devez insérer un certain nombre
de mesures vierges au début de chagque piste.
Cela prend environ 5 secondes pour transférer les données de setup, Vous devriez
vous accorder une certaine marge, en terme de temps, lorsque vous choisissez le

nombre de mesures i insérer.

{2] Enregistrez les données de setup dans ia premiére partie des pistes o les données

de jen de la R-5 seront enregistrées.




Enregistrement des
donnees de jeu

{Etape 1}

{Etape 2}

[Etape 3}

Reproduction a P'aide
d’'un séquenceur

{Etape 1]

{Etape 2]

{Etape 3]

| Connexion avec un appareil MIDI externe

Régiez ie mode de synchro de la R-5 sur <INTERNAL» et celui du séquencenr sur MIDI
{(page 134).

Préparez le séquenceur pour qgu’il soit prét & enregistrer depuis Ia mesure qui suit celles

oit les données de setup ont é4é enregistrées.
Sur la R-5, choisissez le morcean i enregistrer. Ensuite, maintenez enfoncé | SHIFT

tout en pressant | START/STOP], et tes données de performance peavent étre enre-

gistrées dans le séquenceur.

Réglez le mode de synchro de la R-5 sur <INTERNAL»> et le séquenceur doit également

étre sur un mode interne. (page 134)
Réglez le commutatenr systéme exclusif de la R-5 sur «ON» (page 150).

Quand le séquenceur a démarré et que les données de setup sont chargées, les données

MIDI venant du séquenceur font jouer la R-3.
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2 Création de patterns rythmiques

2. Creation de patterns ryih

A la place de la charleston fermée, la charleston ouverte peut étre utilisée en premier

pour la programmation afin d'exprimer des nuances, telles que Ia charleston 4 demi-
ouverte. Une fois que la programmation du pattern rythmique a été faite, la durée
de chaque noie peut &tre éditée a I'aide des parametres de séquence (voir page 58)

pour atteindre une variété, une précision d’expression couvrant toutes les techni-

ques de jeu du charleston.

(Juand vous utilisez 1’écriture en temps réel, et programmez la charleston pour un
rythme & 16 doubles croches, pludt que de frapper e pad 16 fois, vous pouvez

faire cela plus aisément en utifisant le roulement

Aprés avoir fait correspondre Pintervalle de roulement et le réglage de quantifi-
cation, maintenez enfoncé [ROLL|tout en pressant le pad de charleston. Vous

pouvez ajuster la force des accents en changeant la pression appliquée au pad.

La fagon de programmer le$ accents est souvent 4 la base de la création de patterns
rythmiques pleins d’énergie et de réalisme. Ce qui est évident de prime abord dans
la création d’accents, est de frapper le pad plus fort sur certains temps durant la

programmation. Mais vous pouvez essayer d’aller plus loin, et au moment de ces

accents, augmenier le pitch de 10 ou 20 cents. Le jeu sera alors plus réaliste.

Par 'usage combiné des fonctions d’édition de patterns rythmiques, un nouveau
patiern rythmigue peut étre créé sur la base d'un autre fait précédemment ou sur

celle d’un des patterns preset
ici sont expliquées les méthodes utilisées pour créer un pattern rythmique aprés

avoir pris la grosse caisse, la caisse claire et la charleston en provenance de trois

patterns différents indiqués ci-dessous.
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fEtape 1}

[Etape 2}

[Etape 3}

[Etape 4}

[Etape 3]

[Etape 6}

Pattern rythmigue A

XK X X

2. Création de patterns rythmiques

1
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Utilisez 1a copie de pattern pour copier des portions de la seconde mesure du patfern
rythmigue A dans le pattern rythmique D (en utilisant un numére de pattern vide).

(page 54}

Utilisez la fonction d’extraction de pattern pour extraire la partie de charleston du

pattern rythmique D et la transférer dans le pattern rythmique E. {page 59)

Utilisez ia fonction d’extraction de pattern pour extraire la partie de caisse claire du

pattern rythmique B et la transférer dans je pattern rythmique D.

Avec ka fusion de pattern, ia partie de caisse claire extraite du pattern rythmique D

est fusionnée dans le pattern rythmique E (page 52).

Extrayez la partie de grosse claire du pattern rythmique € pour ia transférer dans le

pattern rythmigue D,

La partie de prosse caisse extraite en D est maintenant fusionnée dans le pattern

rythmique E, & I'aide de la fonction de fusion. (Merge)

Le pattern rythmique voulu a été ainsi créé dams le pattern rythmique E.
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2. Création de patterns rythmiques

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3}

Pour commencer avec unr instrument, enregistrez, en tant qu’instrument copié, autant
de copies de cet instrument gue nécessaire pour correspondre au nombre de notes utiles

pour les accords. (page 100}

Les instruments copiés qui ont été enregistrés sont assignés aux pads {page 88). Ensuite,
leur Pitch est ajusté par édition des parameétres de performance (page 102). De méme

le Lype d’assignation doil étre régié sur «<POLY» (page 96).

En utilisant I’écriture de pattern, les instruments pour lesquels le Pitch a été réglé, sont

programmés dans 'ordre pour former des accords.

Il n'y a que deux baguettes

Au cours de P'utilisation d'une bofte & rythmes, il est souvent facile d'oublier qu’un réel batteur n’utilise
que deux baguettes. Aussi, en plus de la grosse caisse et de la charleston au pied, il 0’y a que deux sonorités
qui peuvent étre jouées simultanément. Ainsi, par exemple, quand un rythme & 16 doubles croches est joué
avec les deux mains sur la charleston et une caisse claire i certains moments, de facon 2 obtenir un jeu

qui sonne plus naturel, la charleston ne doit pas &tre programmée au méme moment que la caisse claire.
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3 Création de morceanx

3. Creation de morceaux

@ Fade-in

@ Fade-out

Par 'utilisation ¢'une combinaison de répétition (page 70) et de changements de

niveau (page 72} avec les données de morceau, des effets de fade-in (volume
montant progressivement) et fade-out (volume diminuant progressivement) peuvent

éire obtenus.

Programmez les données comme indiqué ci-dessous au début du morceau et réglez

le niveau initial & «0» (page 79).

Répétition| Changt | Pattern rythmigue {Répéiition
de niveau]  {Introduction)

. +5 .

X6

Le pattern rythmique compris entre les marques de répétition se reproduira répé-

titivement avec un volume qui montera progressivement.

A la fin du morcean, programmez les données comme indiqué ci-dessous:

Répétition| Pattern rythmique | Changt \Répstition
(Introduction} de niveau

-3 [ ]
e -5 o

X6

Le pattern rythmigue compris enire les marques de répétitions sera reproduit ré-

pétitivernent pendant gue le volume se réduira progressivement,
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4 Ajout d'effets

jout d’effets

Puisque !'instrument appelé REST (silence ou instrument numéro 68) n'a pas de
données de son, quand il est assigné 4 un pad, ce dernier sera muet. Griice i cette
caraciéristique, vous pouvez créer des patterns rythmiques employant la technique

de blocage de cymbales 2 la main, ou des sonorités a reverb gate (3 durée fixée).

@ Arrét de la résonance d’'une cymbale
Réglez le type d’assignation (page 96 )de la cymbale et de REST sur le méme numére

EXC. Dés fors, si vous pressez | REST] alors que Iz cymbale est en train de jouer,

vous pouvez couper ia fin de 1a résonance de la cymbale.

Crash Cymbal (EXCB)

Niveau / REST (EXCH)
LERN
N4
] N
e ~
! ‘ ~
D b
Temps

De tels effets abtenus en utilisant REST pour couper des sons peuvent 8tre derits
dans un pattern rythmique et peuvent étre utilisés en jeu pour obtenir une coupure
du son précise & un moment correspondant & un certain tempo.

Dans de tels cas, si vous jouez répétitivement la cymbale, chaque fois qu’elle sera
jouée, le son précédent sera coupé. Aussi, vous pouvez faire un instrument copié
a partir de la cymbale, mais avec le type d’assignation réglé sur POLY, et ainsi

utiliser les deux types de cymbales selon les besoins.

@ Fits avec reverb «Gate»

51 vous réglez le type d'assignation de RVB_S (caisse claire, instrument numéro
18), et de REST sur le méme numéro d’EXC, et si vous pressez REST juste aprés
la caisse claire, vous pouvez obtenir le méme effet que celui d’une reverb «gate»

(a4 porte et donc d'une durée limitée) sur la caisse claire,

166




4 Ajout d'effets

La caisse claire «RVB_S» (instrument numéro 18) contient une grande guantité de

reverb. Aussi, comme indiqué ci-dessous, les sons ayant une petite dynamique
peuvent étre déplacés & des courts intervalles a droite et & gauche & I'aide de pas

microscopiques (pas microscopiques 2 et 3) pour obtenir un effet stéréo.

1 ®liL= 177 *
’:: Ft H E: - f_; ::;

svL 127 60 60
$PT O —4000 - 4000
PN G R3 1.3

Comme il est indiqué, quand le Pitch des pas microscopiques 2 et 3 est baissé, la
reverb est alors plus réaliste. En plus du Pitch, si vous éditez Decay ou Nuance,
les sons réverbérés peuvent &tre ajustés.

Les réglages de mise en place des sons et ceux des paramétres de séquence peuvent

&tre effectués a 'aide de la fonction Scope en écriture pas & pas (page 62).

% Réglez le type d'assignation de «RVB_S» sur «POLY» (page 96)

Si vous réglez la résolution du roulement sur «HIGH» (page 34) et si aprés avoir
utilisé le roulement pour programmer la cymbale crash, vous faites des changements
continus du Pitch dans les paramétres de séquence de -4800 a +4800, vous pouvez
obtenir des effets spéciaux. Le Pitch est réglé & 'aide des paramétres de séquence

en édition en temps réel, et cela & I'aide du curseur VALUE (page 6().
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5. Feel Palches

5. Feel Paiches

[Etape 1]

[Etape 2]

[Etape 3]

[Etape 4]

[Etape 5]

Si vous changez la Nuance de Ja cymbale ride avec le Facteur Aléatoire du Feel

Patch, vous pouvez exprimer des différences fines de position de frappe et le résultat

sera un timbte changeant naturellement.

A I'aide du réglage de choix d’instrument pour le patch, sélectionnexz la cymbale ride

(p. 111}

Réglez le commutateur de Facteur Aléatoire pour la Nuance sur «ON» (page 111).

Réglez la probabilité et Random Depth pour la nuance aux valeurs appropriées (p.111).

A ’aide du commutateur d’instrument pour ia Nuance, réglez 1a cymbale ride sur «ON»

{p. 112).

Assignez {page 118} le Feel Patch programmé au pattern rythmigue qui utilise la

cymbale ride et le timbre de la cymbale ride variera délicatement avec chaque note,
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Ici, nous présentons un exemple de création d’un Feel Patch pour une charleston

jouée sur 16 doubles croches. Réglez le Groove comme suit & 1'aide du choix de

Groove: _Z
Type de Groove : 4
b X ¥ Divislon de Graave : 118
R L A L

A T'aide du Groove, vous pouvez simuler un jeu sur la charleston par un batteur

droitier jouant alternativement avec les deux mains.

1 Pour le coup avec accents, la dynamigue (Velocity) est réglée & +99 et le Pitch est
aggmenté de +1 a +2 (10 A 20 cents). Pour les 3 doubles croches restantes, la
dynamique est réglée plus basse. Pour le coup frappé par la main droite, les valeurs

peuvent étre réglées plus haut, mais pas aussi haut que pour les accents.

2 Le réglage de Decay pour les coups sans accent doit étre d’environ -1 i -2, Pour
essayer une reproduction plus réaliste encore, il peut étre préférable d*avoir -1 pour

la main droite et -2 pour la gauche.

3 La Nuance peut étre réglée négativement pour les accents (plus pres de la périphérie)
et pour la main gauche, une valeur positive est bonne (prés du dome). le jen sera

phus naturel si vous ne choisissez pas d’extrémes.
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1. Messages d'erreur

170

essages d’erreur

Chaque fois que des problémes apparaissent pendant le fonctionnement, un message
d'erreur sera affiché Dans de tels cas, regardez-en la raison sous les messages

d’erreur ci-dessous et suivez la procédure recommandée.

Hborted.

@ Est affiché chaque fois qu’une procédure a été stoppée en cours ou quand elle ne

peut étre accomplie,

Ftrn merm fullt

© Plus aucun pattern rythmique ne peut étre stocké (pressez| EXIT pour retrouver

P’écran d’origine)

= Si vous désirez continuer P'écriture de pattern, commencez par effacer les patterns
rythmiques inutiles (un total de 2600 notes peuvent étre utilisées pour 100 patterns
programmables). ]

== 8i ce message est affiché durant 1z réception de messages exclusifs, vous devrez soit
réduire le volume de données transférées , soit effacer des patterns rythmiques

inutiles,

Ho ares,

@® 11 n’y a pas suffisamment de mémoire pour accomptir 'édition du pattern rythmi-

que.

e Effacez d’aberd des patterns rythmigues inutiles, puis ré-essayez.

Ear# overfdlow,

@ Le nombre de mesures pour le pattern excéderait 99 mesures aprés jonction des

patierns rythmiques(Append).

#5 Changez les réglages de facon 2 ce que le nombre de mesures soit inférieur 399,

Emprty patterm.

@ 1l n’y a pas de données dans le pattern rythmique qui sert d’original lors d’une

fonction de copie ou de fasion (Merge).

= Changez le pattern rythmigue qui doit servir d’original,




1. Messages d'erreur

Memora full.

@ Aucun autre morceau ne peut plus étre stocké,

= Si vous désirez continuer "écriture ou Pédition de morcean, effacez les morceanx

inutiles.

Emeta =ond.

® 1l n’y a pas de données dans le morceau choisi pour Ia recherche de Label, Peffa-

cernent de Part, la copie de Part, etc.

= N'utilisez de telles fonctions qu’avec des morceaux contenant des données de jeu.

Fart overlar.

@ En procédure de copie de Part, les Parts choisies el leur destinations se chevauchent.

= Refaites les réglages pour gu’ils soient corrects.

Ho part.

@ 1l n’y a pas de données de jeu dans la part choisie pour la copie ou Peffacement.

= Refaies les réplages pour qu’ils soient corrects.

Fart#d ocowvert low,

@ 5i Pinsertion ou la copie de Part est accomplie, le nombre de Parts dans ce morceau

dépassera 999.

r= Refnites les réglapes pour que le nombre de parts soit inférienr & 999.

Herify error !

@ Les données de la R-5 ne sont pas correctement sauvegardées sur bande (pressez

EXIT| pour retourner & Pécran original).

= Essayez la procédure 3 nouveau, aprés avoir changé le nivean de reproduction du
magnétophone. Si le message d’erreur apparait & nouveau, la procédure de sauve-

garde doit étre recommencée.

171



1. Messages d'erreur

L. l:l -a Ij E.l i-"» E.-.. 3:! P !

@ Les données enregistrées sur bande ne peuvent pas éwre chargées correctement

(Pressez | EXIT] pour retourner i I’écran d’origine)

% Essayez fe chargement & nouveau aprés aveir changé le niveau de reproduction du

mégnétophone.

Check zum srrae!

© Les messages exclusifs ne peuvent pas éire recus correctement {Pressez |EXIT | pour

retourner a *écran d’origine)

= Essayer & nuuveau ia procédure.

MIDI bBud fullM

@ Une guantité de données MIDI excessive et dépassant ce qui peut étre {raité a été

recue (ou transmise) en une fois. (Pressez |EXTT ! pour retourner & I’écran d’origine)

wr 8i ce message est affiché pendant la réception, réduisez la quantité de données MID]
émises par le transmetteur.
= Pour éviter de recevoir des données MIDI inutiles, changez les réglages des com-

mutateurs de fonction.

MILI Erropt

@ Les données MIDI n’ont pas été recues correctement (Pressez |EXIT [pour retourner

4 écran d’origine)

w= Vérifiez les connexions faites avec Pappareil MIDI externe (’appareil connecté i

fa MIDI IN de la R-5).
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2 Mauvais fonctionnement

2. Mauvais fonctionnement

[Instruments]

Aucun son n’est prodait

1e niveau est réglé 4 0,

= Réglez le niveau a4 une valeur appropriée {p. 106}

L’assignation de sortie est réglée sur « MULTI 1-4».

= Quand les sorties multiples sont choisies, aucun son n'est produit par les sorties
stéréo (p. 96)

REST est assigné & un pad

== JI n'y a pas de son produit par Pinstrument 0°68, REST qui est un silence {p. 166)

Le son est trop faible

Le réglage de niveau est bas

sMontez le niveau i une valeur appropriée (p. 106)

La partie supéricure des pads a été pressée,

w5 Les pads doivent étre pressés plutdot vers leur base.
La courbe de sensibilit€¢ a un réglage imapproprié.
¥ Changez la courbe de sensibilité (p. 97)

Le son est étrange

Les réglages des paramélres de son $ont inappropriés.

== Changez les paramétres de son (page 94) ou initialisez les paramaétres de son (p. 125).

Les réglapes des paramétres de performance sont inappropriés.

= Changez les paramétres de performance (page 102) ou elfacez les paramétres de

performance {p. 126).

Le volume du son ne change pas quanrd on change la force appliquée aux pads.

La courbe de sensibilité dans les paramétres de son est réglée 4 7 on 8.

t= Changez la courbe de sensibilité (p. 97).
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2. Mauvais fonctionnement

[Patterns rythmiques]

174

Le son ne change pas méme si les paramétres de son ou de performance sont

modifiés

veGuand la valeur fotale des réginges pour jes paramédres de son et les puramedres de
performance combinés excédent Ia plage permise, aucun changement ne sera plus
cbienu avec des valeurs plus élevées. Aussi, méme avec certaines valeurs incluses
dans la plage permise, avec certains types d’insiruments on de paramétres, aucun

changement ne sera obtenu.

Apreés avoir utilisé Passignation de sortie dans les paramétres de son pour

changer le Pan, il n’y a toujours pas de changement de spatialisation.

Quand le Pan a é1é réglé pour les paramétres de performance ou les paramétres de

séquence, les réglages pour les paramétres de son sont ignorés.

w Réglez le Pan a I'aide des paramétres de séquence (page 58) pour la reproduction
d’un patlern rythmique, et i aide des paramétres de performance {(page 102},

lersque vous frappez les pads.
Le méme instrument est produit quelque soit fe pad frappé.

Vous étes en multi-assignation.
w Pressez | MULTT | pour quitter la multi-assignation.

Les banques de pads ne peuvent pas étre changées.

Vous &tes en multi-assignation.

== Pressez | MULTI | pour guitter la muiti-assignation.

La reproduction ne démarre pas quand | START/STOP | est pressé.

Le mode de synchro est réglé soit sur «TAPE», soit sur «MIDI».
= Réglez le mode de synchro sur «INTERNAL» (page 134).

Le son d’un instrument dans un pattern rythmique écrit précédemment a

changé.

Les parameétres de son ont été changés.
#= Quand des changements sont apportés anx parametres de son, ils affectent les ins-

truments dans tous les patterns rythmiques,




[Feel Patches]

2. Mauvais foactionnement

L’effet Swing n'est pas obienu

2

Le retard de swing (Swing Delay) est réglé 4 0.

= Réglez Swing Delay & une valeur appropriée (page 56).

Le réglage de la division de swing (Swing Point) est inapproprié.

1= Re-régiez le Swing Point (page 56).

L'unité est réglée en mode d’écriture en temps réel ou en mode d'écriture en pas
A pas.

v= L’effet swing n’est pas obienu lors de I'écriture des patterns.
L’écriture en temps réel ne peut pas étre accomplie.

Vous étes en écran d’édition en temps réel.
= Pressez | PAGE| pour passer en écran d’écriture en {emps réel.

Aucuen changement de son n’est noté guand un Feel Patch est assigné.

Les commutateurs Groove et Facteur Aléatoire sont réglés sur «OFF»,

=z Réplez les commutateurs Groove et Factenr Aléatoire sur «ON» (page 111).

L’instrument sélectionné lors du choix d’instrument n’est pas utilisé dans le pattern
rythmique.

& Faites changer le choix de I'instrument {page 111).

Le commutateur d’instrument est sur «QFF».

= Réglez le commutatenr d’instrument sur «ON» (page 112).

L'unité est en mode d’écriture en temps réel ou en pas & pas.

w5 1 effet d’un Feel Patch ne peut pas étre obtenn durant I’écriture de patierns.

Dans le mode de reproduction de morceau, le commutateur de changement de
programme est 1églé sur «ON»,

= Réglez le commutateur de changement de programme sur «OFF» (page 149).

Méme si le commutatenr d’instrument est réglé sur «OFF», le son de I’instru-

ment correspondant continue & changer,

= Vérifiez que vous n’avez pas choisi le méme instrument plusieurs fois durant le choix

d’instrument (page 111).
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2. Mauvais fonctionnement

[Morceaux]

[MIDH

176

La reproduction ne commence pas guand [START/STOP | est pressé

H n’y a pas de données dans le morceau actuellement choisi.

= Choisisses an morcesn conlenaat des donades ou posser en éerfure de morceau.

Le niveau initial est réglé a 0.

" Augmentez le niveau initial jusqu’i une valeur appropriée (page 79).

Le mode de synchro est réglé, soit sur «TAPE», soit sur «MIDI»

wr Réglez le mode synchro sur «INTERNAL» (page 134).

Quand un morceau se termine, un autre démarre automatiquement.

Le réglage a é1€ fait pour 'enchainement de morceaux.

@ Supprimez 'enchainement de morceaux (page 77).

(Quand {a reproduction d’un morceau commence, le tempo change.

Un réglage de tempo initial a été fait pour ce morceau.

= Réglez le tempo initial sur «OFF» (page 79).

Quand la reproduction d’un morceau commence, le niveau change.

Un réglage de niveau initial a été fait pour ce morceau,

== Changez le réglage duv niveau initial (page 79).

(Quand la R-5 est esclave)

Aucun son n’est produit,

Les canaax MIDI ne correspondent pas

= Réglez les canaux MIDI pour qu'ils correspondent (pages 141, 146).

Les numéros de note pour les instruments n’ont pas été correctement réglés.

== Changez les numéros de note (page 143).

Le commutateur de message par canal est réglé sur «OFF».

e Réglez le commutatenr de message par canal sur «ON» (page 148).




2 Mauvais fonctionnement

Aucun son n’est produit par la section performance.

Le canal de réception de la section performance est réglé sur le méme canal que
ia section instrument
== Choisissez des numéros différents pour le canal de récepiion de la section perfor

mance et celni de la section instrument (pages 141, 146).
Un seul instrument peut étre produit,
Les données MIDI sont regues sur le canal de réception de la section performance
= Réglez-les sur le canal de réception de la section instrument {page 141).
Les sons se coupent anormalement.
Le commutateur Note Off est réglé sur «ON»,
e Réglez le commuiateur Note Off sur «OFF» (page 141},
La spatialisation ne change pas.
Le commutateur Pan est réglé sur «OFF».
= Réglez le commutateur pan sur «ON» (page 149).

Quand le commutateur Pan est réglé sur «ON», tout message de Pan assigné & un

autre numéro de changement de commande est ignoré.

FPendant que 'on utilise les données de jeu d’un séquenceur pour faire jouer

Ia R-5, un morceau interne de la R-5 démarre en méme temps que le premier,

L.e mode de synchro est réglé sur «MIDI».

w Réglez le mode de synchro sur «<INTERNAL» (page 134).

Les messages exclusifs ne sont pas recus.

Les canaux de base ne correspondent pas.
= Réglez les canaux de base pour qu’ils correspondent. Sur la R-5, le canal de base

est le canal de réception de ls section instrument (page 141).

Le commutateur de systéme exclusif est réglé sur «QFF».

e= Réglez le commutatenr de systéme exclusil sur «ON» (page 150).
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2. Mauvais forctionnement

[Autres]

178

{Quand la R-5 est maitre)

Aucun son n’est produit.

Les canaux MIDI ne correspondent pas.

c= Faites correspondre les canaux MIDI (page 142).

Les numéros de note des instruments n'ont pas ét¢ réglés correctement.

= Changez les numéros de note {(page 143).

|
Le commutateur de message par canal est réglé sur «OFF». j

&5 Réglez le commutatenr de message par canal sur «ON» (page 148).

Le métronome ne sonpe pas.

Le niveav du méironome est réglé a 0.

% Montez le nivean du métrorome {page 33).

Le mode du métronome est réglé sur «OFF»,

= Réglez le mode sur «<REC ON» (page 33).

1a sortie du métronome se fait sur une sortie multiple.

= Réglez la sortie vers les sorties stéréo (page 33).

Le métronome stoppe au bout d’un moment,

Le mode du métronome est réglé sur «<EMPTY»,

& Réglez le mode sur «<REC ON» (page 33).

L’effet de fla n’est pas obtenu,

L’intervalle de fla est réglé & 0.

= Réglez Pintervalle de fla & une valeur appropriée {(page 34).

Le réglage de rapport de fla (Flam Ratio) est inapproprié.
= Changez le Flam Ratio (page 34).

Le roulement ne peut pas étre utilisé en reproduction.

Le mode de synchronisation est réglé, soit sur «MIDI», soit sur «TAPE».

= Réglez e mode de synchronisation sur «<INTERNAL» (page 134).



3. Tableau vierge

[Parameétres de son et numéros de note]

3. Tableau vierge

NINST | NOM DELINSTRUMENT | PITOH | DECAY | NUANGE|ASSIER | TVRE | SOURBE DE | e NoTE

1 | DRYKICK 1

> | DRYKICK 2

3 | WOODKICK

4 | DOUBLE HEAD KICK 1
5 | DOUBLE HEAD KiCK 2
& | SOLIDKIOK

7 ROOM AMBIENT KICK 1
8 | ROOM AMBIENT KICK 2
o | MONDOKICK

10 | ELECTRONIC KICK

11 | WooD SNARE

12 | OPEN SNARE

13 | TIGHT SNARE

14 | FAT SNARE

15 | IMPACT SNARE

16 | JAZZ SNARE

17 | OUCHISNARE

18 | REVERB SNARE

19 | RIMSHOT SNARE 1

20 | RIMSHOT SNARE 2

21 | RIMSHOT SNARE 3

22 | ELEGTRONIC SNARE

23 | BRUSH HIT SNARE

24 | BRUSH ROLL SNARE

25 | SIDE STICK

26 | DRY TOM 1
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3 Tableau vierge

NEINST NOM DE LINSTRUMENT PITCH DECAY NUANCE ggsﬁl.gg A‘ggljéN ggg;gi?ri Ne NOTE
27 DRY TOM 2
28 DRY TOM 3
29 ROOM AMBIENT TOM 1
30 ROOM AMBIENT TOM 2
31 ROOM AMBIENT TOM 3
32 ELECTRONIC TOM 1
33 ELECTRONIC TOM 2
34 ELECTRONIC TOM 3
35 JAZZ TOM 1
36 JAZZTOM 2
37 JAZZ TOM 3
38 FX TOM
39 CLOSED HI-HAT
40 QPEN Hi-HAT
41 PEDAL CLOSED HI-HAT
42 CRASH CYMBAL
43 MALLET CRASH CYMBAL
44 RIDE CYMBAL
45 RIDE BELL CYMBAL
45 RIDE CYMBAL BELL
47 808 MAND CLAP
48 TIMBALE
49 CLAVES
50 CABASA
51 COWBELL
52 TAMBOURINE
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3. Tableau vierge

NOINST | NOM DELINSTRUMENT | PITCH | DECAY | NUANCE| fooioty Agggw gg&;ﬁﬁﬁ% Ne NOTE
53 | SHAKER
54 | MUTE HIGH CONGA
55 | SLAP HIGH CONGA
56 | OPEN LOW CONGA
57 | AGOGO
58 | WHISTLE
58 | BONGO
60 | CAN
81 | SURDO
62 | BLAST
63 | BACKSNARE
64 | BACKCYMBAL
65 | FINGERBASS
66 | SLAPBASS
&7 ACOUSTIC BASS
88 | REST
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3 Tableau vierge

N® INST.
COPIE

INSTRUMENT SOURCE

NEINST

NOM

PITCH

DECAY

NUANCE

ASSIGN
SORTIE

TYPE
ASSIGN

COURBE DE
SENSIBILITE

N° NOTE

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26
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[Assignation d'instrument et parameétres de Performance]

Assignation d'instrument

Banque de pads :

3. Tableau vierge

10

11

12

13

14

15

16

Paramétres de Performance

N° de Pad

Pitch

Decay Nuance

Pan

1

2

10

11

12

13

14

15

16
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3 Tableau vierge

[Données de morceau]

N° Part Données N° Part Données Ne° Part Données N° Pan Données
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4. Liste des instruments

4 Liste des instruments

NeINST AFFICHAGE NOM DUNSTRUMENT COMMENTAIRE
i DAY_Ki DRY KICK 1 Avec micre proche
32 DRY_K2 BARY KICK 2 Avec micro proche
43 WOGCD_K WOOD KIiCK Avec micro prochie
e DBL_K1 HOUBLE HEAD KICK 1
4G DBL_K2 DOUBLE HEAD KICK 2
g SOLID SOLID KICK
57 ROOMK1 ROOM AMBIENT KICK 1 Avec l'ambiance d'une grande piéce
i ROOMK2 ROOM AMBIENT KICK 2 Avec 'ambiance d'une grande piéce
H9 MONDO MONDO KICK
#10 ELE_K ELECTRONIC KICK
A1 wooD S WOOD SNARE Avec micro proche {caisse clalre B pouces)
#12 OPEN_S OPEN SNARE Aveg micro proche
#13 TIGHT TIGHT SNARE Avec micro proche (caissa claire 5 pouces})
#14 FAT_S FAT SNARE
415 MPC_S IMPACT SNARE Avec ambiance
H16 JAZZ S JAZZ SNARE
W7 OUCH_S OUCHI SNARE Avec effet reverh
H18 RVB_S REVERB SNARE Avec effet reverb
H:19 RIM_S1 RIM SHOT SNARE 1 Avec micro proche
#20 AIM_S2 RIM 8HOT SNARE 2 Avec ambiance
#H21 RIM_83 RIM SHOT SNARE 3
122 ELE S ELECTRONIC SNARE
H#23 BR_HIT BRUSH HIT SNARE
24 BR_ROL BRUSH ROLL SNARE
25 SIDSTK SIDE STICK
426 BRY_T1 DRY TOM 1 Avec micro proche
27 DRY_T2 DRY TOM 2 Avet micrp proche
#28 DRY_T3 DRY TOM 3 Avec micro proche
#29 ROOMTH ROOM AMBIENT TOM 1 Avec fambiance d'une grande pigéce
$30 ROOMT2 ROOM AMBIENT TOM 2 Avec l'ambiance d'une grande pigce
31 ROOMT3 ROOM AMBIENT TOM 3 Avec l'ambiance d'une grande pigce
#32 ELE_T1 ELECTRONIC TOM 1
#33 ELE_T2 ELECTRONIC TOM 2
#34 ELE-T3 ELECTRONIC TOM 3
35 JAZZT1 JAZZ TOM 1
36 JAZZTZ JAZZ TOM 2
H37 JAZZT3 JAZZ TOM 3
3B FX_T FX TOM
;#el39 CLsD_H CLOSED HI-HAT
fsxted () OPEN_H OPEN HI-HAT
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4 Liste des instruments

186

NeINST AFFICHAGE NOM B'INSTRUMENT COMMENTAIRE
41 PDAL_H PEDAL CLOSED HI-HAT
42 CRSH_C CRASH CYMBAL
Hesed3 MLLT C MALLET CRASH CYMBAL Pour des roulements avec malllochas
fested 4 RIDE_C RIDE CYMBAL
seskd RDBL_C RIDE BELL
48 BELL C RIDE CYMBAL BELL
47 808CLP 808 HAND CLAP Handclap de la TR-808
48 TIMBAL TIMBALE
49 CLAVES CLAVES
50 CABASA CABASA
51 COWBEL COWBELL
52 TAMBRN TAMBOURINE
53 SHAKER SHAKER
54 MUT_CG MUTE HIGH CONGA
58 5LP_CG SLAP HIGH CONGA
56 CPN_CG OPEN LOW CONGA
57 AGOGO AGOGO
58 WHISTL WHISTLE
59 BONGO BONGO
#3360 CAN CAN
#61 SURDG SURDO
He62 BLAST BLAST
HakB3 BACK_S BACK SNARE RVB_S (INST n°18) & l'envers
64 BACK-C BACK CYMBAL DRSH_S (INST n°42) & l'envers
$65 FING_B FINGER BASS
$66 SLAP_8 SLAP BASS
67 ACO B ACOUSTIC BASS
H68 REST REST Pas de son {pour couper d'autres sons)




4. Liste des instruments

[instruments copiés: réglages par défaut]

N¢ d'instrument

INSTRUMENT SOURGCE

iy COMMENTAIRE
copie N° INST NOM
1 28 PDRYTOM 3
2 31 ROOM AMBIENT TOM 3
#3 34 ELECTRONIC TOM 3
4 37 JAZZTOM3
#5 38 FX TOM
HG 38 FX TOM
f47 39 CLOSED HI-HAT Plus dure que CLOSED HI-HAT
i 39 CLOSED HO-HAT Similaire & CLOSED HI-HAT, mais frappée plus prés du bord
=48 40 OPEN HI-HAT Peut étre utilisée comme demi-ouverte
Eal 40 OPEN HI-HAT Son ouvert similaire a une cloche
11 42 CRASH CYMBAL
12 42 CRASH CYMBAL Etouffée avec la main immédiatement aprés Ia frappe
13 42 CHASH CYMBAL Cymbala splash
14 a7 808 HAND CLAP
15 48 TIMBALE
16 50 CABASA
17 81 COWBELL
18 56 OPEN LOW CONGA
19 57 AGOGO
20 59 BONGO
e AD OPEN HI-HAT
22 58 WHISTLE
23 4% CLAVES Wood Block
24 47 808 HAND CLAP Coup de fusil
25 53 SHAKER
H26 66 SLAP BASS
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5. Patterns Preset

5. Patterns Preset

N° de PATTERN AFFICHAGE NOM DU PATTERN COMMENTAIRE
o0 BBEAT1 8BEATH Pattern rythmique sans accent
01 BBEATZ2 8BEATZ Pattern rythmique sans accent
02 BBEAT3 8BEAT3
03 BBEAT4 8BEAT4
04 16BEATH 16BEAT1 Pattern rythmigue sans accent
05 16BEAT2 16BEATR Pattern rythinique sans accent
06 DISCO1 DISCO1
o7 DisCcoz DISCO2
a8 SLOWROCK SLOWROCK Pour un tempe d'environ 85 & la nolre
08 SHUFFLEA SHUFFLE1 Pattern rythmigue sans accent
10 SHUFFLE2 SHUFFLE2 Pattern rythmigue sans accent
i1 FUNKYT FLUNKYY
12 FUNKY2 FUNKY2
13 FUNKY3 FUNKY3
14 OLDIESY OLDIEST Pour un ternpo d'environ 80 a iz noire
15 CLDIES2 OLDIES2 Pour un tempo d'environ 180 a la noire
16 OlLDIES3 O1L.DIES3
17 METALA1 METAL1
18 METALZ METAL2
19 SWING1 SWING1 Pattern rythmigue sans accent
20 SWING2 SWING2 .

21 SWING3 " SWING3

22 BOSANOVA BOSSA NOVA
23 MAMBO MAMBO

24 MERENGUE MERENGUE
25 RHUMBA RHUMBA

26 BEGUINE BEGUINE
27 SAMBA SAMBA

28 SALSA SALSA

29 TANGO TANGO

3o REGGAE REGGAE

31 COUNT DECOMPTE
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6 Banques de pads: réglages (défaut)

Banques de pads: réglages (défaut)

Banque de pads A { =N dinstrument

{42) (79) (46) (44}

CRASH CYMBAL COPIE 11 RIDE CYMBAL BELL RIDE CYMBAL
{26} (27} (28) (689)

DRY TOM 1 DRY TOM 2 DRY TOM 3 COPIE 01

(25) (18} (39} {40)

SIDE STICK RIM SHOT SNARE 1 CLOSED HI-HAT OPEN HI-HAT
(01} (14} (41) (47}

DRY KICK 1 FAT SNARE PEDAL CLOSED HI-HAT | 808 HAND CLAP
Bangue de pads B

(42) (79) (46) (44)

CRASH CYMBAL COPIE 11 RIDE CYMBAL BELL RIDE CYMBAL
(29} (30} (31) (70)

ROOM AMBIENT TOM 1 | ROOM AMBIENT TOM 2 | ROOM AMBIENT TOM 3 | COPIE 02

(63} {17} (78} {77}

BAGCK SNARE QUCH! SNARE COPIE 0B COPIE 09

{07} (18} (41} (51)

ROOM AMBIENT KICK 1 | REVERB SNARE PEDAL CLOSED HI-HAT | COWBELL
Bangte de pads C

{42) (79 (46} {44)

CRASH CYMBAL 1 COPIE 11 RIDE CYMBAL BELL RIDE CYMBAL
{32) (33) (34) (71)
ELECTRONIC TOM 1 ELECTRONIC TOM 2 ELECTRONIC TOM 3 COPIE 03

(84) (62) {39} (40}

BACK CYMBAL BLAST CLOSED HI-HAT OPEN HI-HAT
(10) {22} 41} (82}
ELECTRONIC KICK ELECTRONIC SNARE PEDAL CLOSED HI-HAT | COPIE 14
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Banque de pads &

Banques de pads: réglages (défaut)}

{42} (79) {48) (44}

CRASH CYMBAL COPIE 11 RIDE CYMBAL BELL RIiDE CYMBAL

{35) (38} (37) (72}

JAZZ TOM 1 JAZZ TOM 2 JAZZ TOM 3 COPIE 04

(25) (23) {39) (40)

SiDE STICK BRUSH HIT SNARE CLOSED HI-HAT OPEN HI-HAT

(03) {186) (41} (24)

WOOQOD KICK JAZZ SNARE PEDAL CLOSED HI-HAT ;| BRUSH ROLL SNARE
Bangue de pads E

(83) (48) {67) 87

COPIE 15 TIMBALE AGOGO COPIE 19

(56) (86) (55) (54}

OPEN LOW CONGA COPIE 18 SLAP HIGH CONGA MUTE HIGH CONGA
(52) {58) (88) (59)

TAMBOURINE WHISTLE COPIE 20 BONGO

(91} 49) (50) (53)

COPIE 23 CLAVES CABASA SHAKER
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7. Parumeétres de son: réglages (défaut)

7. Parametres de son: réglages (défaut)

lNNSBT AFFICHAGE NOM DE L'INSTRUMENT | PITCH | DECAY |NUANCE ggﬁ‘%g D,ggﬁw ggﬁggigﬁ
1 |pRY_x1 DRY KICK 1 0 4:19 8 |CENTER| POLY 2
2 |DRY_k2 DRY KICK 2 o | 2012 8 |CENTER| POLY 2
3 |woop_k WOOD KICK 0 | 16:14 8 |CENTER| POLY 2
4 |DBL_KI DOUBLE HEAD KICK 1 o | 1913 8 |CENTER| POLY 2
5 |DBL_K2 DOUBLE HEAD KICK 2 0 | 2512 B |CENTER| POLY 2
6 |SOLID SOLID KICK 0 .7 B |CENTER]| POLY 2
7 | ROOMK1 ROOM AMBIENT KICK 1 o | 8 |CENTER| POLY 2
B |ROOMK2 ROOM AMBIENT KICK 2 0 | 24:24 8 |CENTER| POLY 2
9 |MONDO MONDO KICK 0o | 20:23 8 |CENTER| POLY 2
10 |ELE_K ELECTRONIC KICK 0 8:18 8 |CENTER| POLY 2
11 |WOOD_S WOOD SNARE 0 | 1%:14 8 |CENTER| POLY 2
12 |OPEN_S OPEN SNARE 0 | 2114 8 |CENTER| POLY 2
13 | TIGHT TIGHT SNARE o | 134 8 |CENTER| POLY 2
14 |[FAT_S FAT SNARE 0 | 22:15 8 |CENTER| POLY 2
15 |IMPC_sS IMPACT SNARE 0 | 2:16 8 |CENTER| POLY 2
16 |Jazz_s JAZZ SNARE 0 | 19:19 B | CENTER| POLY 2
17 |OUCH_S OUCH | SNARE o | 20:16 8 |CENTER] POLY 2
18 |RVB_S REVERB SNARE o | 3 B |CENTER| POLY 2
19 |RIM_S1 RIM SHOT SNARE 1 0 | 113 8 |CENTER| POLY 2
20 |RM_s2 RIM SHOT SNARE 2 0 | 2111 8 |CENTER| PoLy 2
21 |RIM_S3 RIM SHOT SNARE 3 o | 1615 8 |CENTER| POLY 2
22 |ELE_S ELECTRONIC SNARE o | 20:18 B8 |CENTER| POLY 2
23 |BR_HIT BRUSH HIT SNARE 0 | 20:20 8 |CENTER| POLY 2
24 |{BR_ROL BRUSH ROLL SNARE 0 | &0:- | -- |CENTER| POLY 2
25 |sipSTK SIDE STICK o | 1w | -- [cenTer]| poLy 2
26 |DRY_T1 DRY TOM 1 o | 30:3 8 | RGHT3| PoOLY 2
27 |pRY_T2 DRY TOM 2 0o | 33 8 | RIGHT1| POLY 2
28 |DRY_T3 DRY TOM 3 0 | 28:30 8 |iert 1| oLy 2
29 |ROOMTT ROOM AMBIENT TOM 1 0 | un 8 |RIGHT3| POLY 2
30 |ROOMT2 ROOM AMBIENT TOM 2 0 | 333 8 | RIGHTI | POLY 2
31 |ROOMT3 ROOM AMBIENT TOM 3 o | 32:2 8 | LEFT 1| POLY 2
a2 lELE_TI ELECTRONIC TOM 1 o | 2:% | 8 |RIGHT3| POLY 2
33 |ELE_T2 ELECTRONIC TOM 2 o | 23 B | RGHT1 | POLY 2
34 |ELE_T3 ELECTRONIC TOM 3 0o | 23 8 |LeFT 1| PoLY 2
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7. Paramétres de son: réglages (défaut)
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'NN;? AFFICHAGE NOM DELINSTRUMENT | PITGH | DECAY |NUANCE | 5050 [ IXEE | SO0PRE 0=
35 | JAZZTI JAZZ TOM 1 0o | 3:: 8 | RIGHT3| POLY 2
36 |JAzzT2 JAZZ TOM 2 o | 323 8 | RIGHT1]| PoLY 2
37 |JAzzZT3 JAZZ TOM 3 o | 32 8 |LeFt 1| PoLy 2
38 |FX_T FX TOM o | 22:30 8 |RGHT3| PoLY 2
39 {CLSD_H CLOSED HIHAT o | 1w 8 | LEFT 1| EXCI 2
40 | OPEN_H OPEN HIHAT o | 35:40 8 |LEFT 1| EXCI 2
41 |PDAL_H PEDAL CLOSED HIHAT 0 | 5~ | -~ |LEFT 1| Exci 2
42 |CRSH_H CRASH CYMBAL o | s5:-- | -- |ieFT 2| PoLY 2
43 |MLLT_C MALLET CRASH CYMBAL o | 60:60 5 |LEFT 1| POLY 2
44 |RIDE_C RIDE CYMBAL o | mos 8 |RGHT2| POLY 2
45 |RDBL_C RIDE BELL CYMBAL o | s0:50 8 | RGHT2| POLY 2
46 |BELL_C RIDE CYMBAL BELL o | s0:-- | -~ lreut2| PoLY 2
47 |soscLe 80B HAND CLAP o | 23~ | -~ [|RGHTI| POLY 2
48 |TIMBAL TIMBALE o | 24— | -— [center| poLy 2
49 |CLAVES CLAVES 0 9:-- | —- |CENTER| MONO 2
50 |CABASA CABASA 0 8:—- | -- |RIGHT2] POLY 2
51 |COWBEL COWBELL o | 12 | -- |LEFT 2] mono 2
52 | TAMBRN TAMBOURINE o | 21:-- | -- |rerT 1] PoLy 2
53 |SHAKER SHAKER 0 | 12:-- | -- |LEFT 2| MOND 2
54 |MUT_CG MUTE HIGH CONGA o | w- | -- |mGHTI| POLY 2
55 |SLP_CG SLAP HIGH CONGA o | 20:-- | -~ |riGHTI| POLY 2
56 |OPN_CG OPEN LOW CONGA 0o | 29:-- | -~ [cENTER| POLY 2
57 | AGOGO AGOGO o | 2:—- | -- [RGHT2| POLY 2
58 | WHISTL WHISTLE 0 7= | —— [LEFT 2| Exc2 2
59 |BONGO BONGO 0 | 1 | -— [eerr 1] mono 2
60 |CAN CAN o | 20:30 8 | RIGHT3| POLY 2
61 | SURDD SURDO o | 33:28 8 | RGHT3| POLY 2
62 |BLAST BLAST 0 20:35 8 LEFT 1] POLY 2
63 |BACK_S BAGK SNARE 0 0: 0 8 |LEFT 1] PoLY 2
64 |BACK_C BACK CYMBAL 0 0:-- | -~ |RmGHTT]| POLY 2
65 |FING_B FINGER BASS 0 3:40 8 |CENTER| EXC8 2
86 |SLAP_B SLAP BASS 0 8: 40 CENTER| EXCS 2
67 |Aco_s ACOUSTIC BASS 0 3:40 CENTER| EXCB 2
68 |REST REST 0 0:-- | =-- |CENTER| EXc8 2




7 Parambtres de son: réglages (défaut)

"o [sounce| Por | oecav | nuace | ging® | cgian | seneie
1 28 + 300 2127 8 LEFT 3 POLY 2
2 31 + 400 n:27 8 LEFT 3 POLY 2
3 34 + 700 22:30 8 LEFT 3 POLY 2
4 37 + 500 30:27 8 LEFT 3 POLY 2
5 38 + 500 22:36 8 RIGHT POLY 2
6 38 + 1000 20:30 8 LEFT 1 POLY 2
7 39 o 10:12 15 LEFT 1 EXCt 2
8 38 o 20:20 ¢ LEFT 1 EXC1 2
g 40 o 20:20 0 LEFT 1 EXCt 2
10 40 0 45: 40 15 LEFT 1 EXC1 2
11 42 + 110 55:-- - RIGHTZ POLY 2
12 42 0 -~ - LEFT 2 POLY 2
13 42 + 800 22:-- - RIGHT? POLY 2
14 47 — 200 12:-~ - = RIGHT? POLY 2
15 48 - 700 26:-- - - LEFT 1 POLY 2
16 50 + 500 8:-- -— RIGHT3 POLY 2
17 51 - 500 16~ e LEFT 3 MONO 2
18 56 + 660 29:-- e RIGHT1 POLY 2
18 57 + 700 20:-- o e RIGHT3 POLY 2
20 59 - 360 12:-- - LEFT 2 MONO 2
21 40 ~ 1200 50:10 18 LEFT 3 POLY 2
22 58 ~ 2200 10:-- -- RIGHTZ POLY 2
23 48 - 1500 g:-- - LEFT 2 MONO 2
24 47 ~ 1850 60:-- -- CENTER POLY 2
25 53 - 3600 - - CENTER POLY 2
26 66 0 8:40 8 CENTER POLY 2
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8. Numéros de note: réglages (défaut)

8. Numeéros de note: réglages (défaut)

NOM DE L'INSTRUMENT (N*) NOTE

ELE T2 (33)
WO0D 5 (11) 88

IMPC §7(1%)

L OFF . |80 T

L OFF .

o OFE 78 T
BR ROL (24) 7
BR HIT (23 ______

"~ T TTELAVES () T T T T

TIMBAL (4B} —— 65 '
OPN CG (56) [ Tea

c3

COPYO1 (B83) — 48
AGOMTE G371

DRY K1 (01) 35
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Messages exclusifs Roland

i Format des données de messages exclusifs |

La comemunicstion MIDT Roland utilise fe forma de domndes
suivant pour tous les messages exclusifs (type 1V):

Otat Descriptien

FOH Ocetet de statul sour message axclusif
A%H N° du fabricant (Reland}

UNT Ne d'unité

MOL N" da modéle

CMD N° da commande

[CORPS) Dornées principales

F7H Qetet de statut {fin de message exclusil)

# Statut MIDI: FOH, F7H
Un message exclusif delt éwe encadré par une paire d'ociels de
statui et doit ensuite se poursuivee avec Je numéro d'identification
du fobricent juste aprés FOH (MIDEver 1 O)

# N° du fabricant: 41H
Le numéro du Inbricant ideatifie fe fibricant de Pinstrement MTEDE
qut émet un message exclusif La voleur 41H correspond & Reland

# N° d’unité: UNT
L& numéro dunité est une valeur unique identifiant un instrument
parmi tout ceux d'un sysitme MIDI 1 est habituellement compris
entre 0GH ot OFH, avec une valeur inféricure d'une unité i cetle du
canal MIDE de bose, mals des valeurs nlfant jusgu s 1F peuvent &tre
utilisées pour les appareiis multi-canaux

# N° de modéle: MDL
Le numéro de medile sert i différencier un modéie d'un autre
Différents modtles peuvent cepeadant aveir le méme numéro si ils
wilisent des données shmilaires

Le formet de numéro de modile peut comienir O0H en plusiesrs
empizcements afin d'supmenter le nombee de combinaisons de
données possibles Ees exemples snivants sont des numéros cor-
rects représentant chacon wn wnigue modéle:

oH
D2H

03H

DOH. 01H
DO, 02H
COH. 00H. 01H

# N° de commande: CMD
Ce numéro donse ta fonction du messape exclusil Le formar du
numéro de commande peut contenir 00H en un ou plusicurs
emplacements ofin d'augmenier Je nombre des combinaisons de
données possibles. Les exemples suivants sont des numéres cor-
rects, représentant chazun une fonetion unique

01H

02H

03H

00H. D1#
00H. b2H
O0H. DOH. D1H

# Données principales: CORPS
Cenz partic contient le message qui doit iransiter par ] interface, La
taiile et le contenu exacts varient avee le n° de modéle ot te n® de
commande

Transfert de donnges & adresse référencée |

La référence b une adresse est une techumique de transfers de
messapes se conformant au format de données qui est déeritdans la
section 1. Elle assipre les données résidant en mémoire (données de
son, de forme d"onde, paramétres par cxempie) & des adresses
spécifigues dans ln mémoire-machine permettant ainsi & des mes-
suges 0y accéder en spéeifiant ["adresse désirée.

Ce type de transfert est ainsi indépendant des modiles et catégories
de données, Cette technique permet I'utilisation de deux procédu-
res de teansfert différentes: le transfert ane-way ou unidirectionnel
et Je transfert handshake ou bi-directionnel

# Procédure de transfert One-Way (voir section 3 pour détails)
Ceate procédure est utitissble pour le transfert de petites guantités
de donndes. Elle folt émenre un message exclusil d'une fagon
complétement indépendante du stz de Uapparei] récepieur.

Schéma de connexion

Apparail {A) Apparait (B)
MIBI GUT po-i MIDIIN
MIDH N e MIDI OUT

La connexion 2 est essentielle en ces de demande de donndes ou
«Ruquest datan {voir section 3)

# Procédure de transfert Handshake (voir section 4 pour détails)
Cette procédure débute par une séguence de ransfert pré-détermi-
née (d'ol le tenme de Handshake, apoipnée de mainge} entre les
deux extrémités de |'interface avant gue ne soit lancé le transfent de
donndes. La linison Hondshake permet gue la fiabilité et la vitesse
de transfert soient suffisamment élevées pour traiter une grande
quantité de données

Schéma de connsxion

Appazell {A) Apparel (B}
MID OUT pw-i MIDI [N
MIDHIN - 3 MiRIQUT

ies connexions 1 et 2 sont essenticlies

Notes sur ces deux procédures
*Elles wiilisent des numéros de communde différents
*Beux appareils A et B pe peuvent échanger des donades que s'ils
utilisent o méme procédure. sont réglés sur les mémes numéros
d’unité et de modele et 5'ils sont préts pour In communication

E Procédure de transfert one-way |

Cete procédure fait émettre les domnées unilaséralement jusqu™ala
fin et sertitln transmission des messages suffisamments courts pour
gu'une réponse du récepleur n'als pas a éire vérifiée

Pour les messages longs, cependant, e récepteur deit recevoir
chague message aux moments déterminés por is séquence de
transfert qui insére entre cux des intervalles d'au moing 20 millise-

condes
Types de messages Message N® de commange
Request data 1 RQ1 (11H)
Data sat 1 DT1 {12H)

Request data n°1:RQ1 (11H)
Ce messuge st émis gunnd i faut demander des données & un
apparet relié par linterfuce 13 contien des donndes d'adresse et de
waitle qui donnent respectivement 1'idensiié et la longueur des
données demondées

A la réception d'un message RQ1L. ! npparel] concerné examine sa
mémoire & 1'adresse et pour ia 1ailic satisfaisant Ta demande S'H
trouve ces dorndes. et i est prés b fa communication, Iappored
transmettra un message «Dataset 1 {DT1)» qui contient Jes donndes
demmandées Autresnent. appared] n'enverra rien

Oclat Description
FOH Cclat de statut pour message exclusil
41H N* du fsbricant (Roland)
UNT N d'unité
MDL N* de modale
1tH N° de commande
aaH adresse MSB {octet de polds lourd)
i.5E {octel de poids falbla)
H taitie MSE
| LsB
Sum Chachsum (sotal de védlication)
F7H Fin de message exclusil
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* Lataille des données demandées n'indigue pas le nombre d ociels
du message DT mais celui des octets concemnés b Nadresse ol
résident jes données demandées

* Certains modtles sont sujets i des fimitations du format de don-
ndes iransmises en ua coup. Les données demandées par exem-
ple, pesvent aveir une longueus fimitée au devolr Sre divisées en
zanes d adressage pré-dérermindes avant 1w dchange par Pin-

]
for

* Le mime nombre d "octels délermine les dopnées d-adresse et de
toille, mais vare toujours avec e numéro de modtle

* Le contrdle d"erreur se fait par un octet (checksum) doat fa valeur
st teile que son addision avee celles d'ndresse et de taille doit
donner un résulial duns lequel les sept bits de poids faible valentd

# Data set 1: DF1 (12H)

Ce messape cosrespond  la procédure de ransfest réel de données
Comme chaque oclet de donndes est assigné i une adresse unigue,
ce message peut exprimer $adresse de départ ¢ une oo plusicurs
donnédes aussi bien que d'unc série de données transmises duas
{"oxdre voulu par les adresses

Le standard MIDT interdit auy messages «nos temps réels d'inter-
rompre un message exclusif Clest Un inconvénient pour fes appa-
reils dowds d'une fonction «sofi-throughs. Pour garder 1 compat-
bilité avec de tels appareils, Roland a limitd le DT 3 256 octets,
aussi un message excessivement long seru-til Smis en plusiears
parties

Octat Dascription

FOH Getet do statul pour message exclusi

41H N° du fabricant {Roland)

UNT N drunilé

MDL e de modile

12H N°® de commande

aaH adresse S8 (octel de poids lourd)
LS8 {ocie! de poids falbla)

ddH Donngas {Data)

Sum Cheeksum (octel de varlfication)

F7H Fin de massage exclusi!

* Un message DT | peut ne donoer que les données valides parmi
celles demandées par un message RQL

* Certnins modiles sont sujets i des limitations du format de
données transmises en un coup. Les données demandées, par
exemple, psuvent avoir une longueur fimitée ou devoir &tre
diviséesen zonesd ndressage pré-déterminées avant tout échange
pur I'interface.

* Le nombre d'oclets déterminant 1" adresse varie d un modele i
Iautre,

* Le contrdle d"erTeur se fait par un octet (checksum) dont bn valeur
est telle que son addition avec celles d'adresse ot de taille doit
donner un résultat dans lequel es sept biws de poids faible valer0

# Exemples d'échanges de messages
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@ L'appareil A envoie des données 2 1 appareit B
Seuls des messages IXT1 sont nécessaires

Apparail{A)
[Data sat 1]

~ Plus de 20 ms d'intervalle
[Data set 1]

Apparall(3}

¥

Y

[Data set 1}

v

@ L appareil B demande des dorndes A appareil A
L apporei] B envoie an messope RQ1 A Pappareil AL Cedermier,
apses avolr examing le messape renvoie b apparedi B un
message DT'1

[Datasetl] .

Appareil{B)

{Reguest dalaj

[Data set 1} o
* Plus de 20 ms dintarvaile

ata et 1

v

[Data set 1)

v

Procédure de transfert handshake |

Types de messages

Cette procédure estinteractive car fes dewx apparcils échangent des
messnges de contrilederreur avant loutieansTert, augmentant pinsi
1z fiabilité de ce dernizr. Contratrement au transfert one-way qui
instre des patses entre les messages, le transfert handshake permet
une communication plus rapide car Je transfert de données démarre
dés gue e récopieur retourne au signal indiquant qu'il est prét

Quand § s aght de manipuler de grande quantités de donndes
{farmes d"ondes d'échantillonneurs et sons de synthétiseurs dans
leur totalité, parexemple) au travers de interface ML, le ransfert
handshake est plus efficace que le one-way

Massagas N° de commande
Want to sead data WSD (40H)
Requast data RQD 41H)
Data set DAT (42H)}
Acknowiadge ACK (43H)
End of dala BQO (45H)
Commurication efor EAR (4EH)
Hpjection RIC (4FH)

# Want to send data: WSD (40H)

Ce message est émis quand des données doivent étre transmises par
'interfnce & un appareii réceptenr Tcontientdes donndes d'adresse
et de taille qui donnent respectivement ['identité et Ia longueur des
données b transraetire

A Varrivée 4'un message WSD, | appareil récepieur consulie sa
mémotre pour youver §adresse et 1a taifle de données satisfaisant
indemande. 5 illestrouve et s’il est prét i communiquer, il retourng
un message d ‘accusé de réception («ACK» pour vAcknowledges}

Autrement. il retoume un message de rejet («RIC» pour «Rejec-
tion») i

Qclal Description
FOH Octet de statut pour message exclusit
414 M= du fabricant {Roland}
UNT Ne d'unité
MDL N° de medaie
40H N de commande
agH adresse MS3 {ocist da poids lourd)
L50 (oclet de poids falbla)
itH taflle MSB
| LS8
Sum Chacksum (ociet de vardfication)
F7H Fin de message exciusil

*Lanilie des données demandées n-indique pasle nombre d oclets
du message DT mais celui des octets concernés & 1"adresse ol
résident les données demandées

*Ceraing modiles sont sujets & des Hmitatdons du format de
données transmises en un coup. Les donndes demandées, par
cxempie, peuvent avoir une longueur fimilée ou devoir ére
diviséesenzones d adressage pré-déterminées avantiout échanpe
par Pinterfnce.

*Le miime nombre doclats détermine les denndes d adresse ot de
tzilie, mais varie 1oujours avec e numéro de modéle

*].e contrdle 4 erreur se fzit par o octet (checksum) dont la valenr
est telle que son addition svec celies d'ndresse et de taille doi
donner unrésuliat dans izquel jes sept bits de poids fathle valznt()




# Request data: RQD (41H)

Ce message est émis quand i faus demander des donndes 3 un
appareif relié par 'interface. Il comient des données d'adresse et de
1aifle qui donnent respectivernent 1'identité ot la longuenr des
données demandées

A la réception d'ua message RQD, 'oppareil concemné examine sa
mémoire & 1'sdresse et pour fa taille satisfaisant la demende §'il
rouve ces données, o1 5'H 51 prét & In communication. {'appareil
ransmestra un messape <Data set (DAT)» qui contient ies données
demandées Autrzment. }'appareil retourners gn messape de rejet
(RIC)

Octet Description
FOH Qctel da statut pour message exclusi
418 N° du tabsicant {Reland}
UNT N~ d'unité
MOL H* de modéle
41K Nede commands
ask adresse TSB {octet da poids lourd)
LS8 {octet de poids faible}
#tH tafile MSs8
! i858
Sum Chechsum {octe! da vésilication)
FiH Fin de message exclusi{

L n1aitle des donndes demandées n'indigue pas fe nombre d "oetets
du message DAT, mais celui das octets concernés i 'adresse of
résident Jes données demandées

*Cerains modiles sont sujets & des limitations du format de
données transmises en un coup. Les donnéss demandées. par
exemple, peuvent avoir une tongueur miée ou devoir &we
divisées en zones ¢ adressape pré-déserminées avantiout échange
par Uinterfoce

*Le méme nombre ¢ octets détermine les données d adresse et de
1aille, mais varie toujours avec le numéro de modéle

* Le contrble d'esTeur se fait par un octel (checksum) dont 1a valeur
esl lelie gue son addition avec celies d'adresse et de wille doit
donmer o résultat dans Jequel ies sept bits de poids feibie valentd

# Data set: DAT (42H)

Ce message correspond 3 la procédure de transfert réel de donndes
Comme chague octet de dennées est assigné & une adresse unigue,
ce message pewl exprimer |'adresse de départ dune ou plusieurs
données aussi bien que dune série de données transmises dans
{'erdre voulu por tes adresses

Le standard MIDE interdit aux messages «ron semps réels 4 inter
rompre un message exclusif. Clest un inconvénient pour les appa-
reils dotés ¢ une fonction «sofi-through» Pour garder o compati-
bilité avec de tels apparzils, Roland a imité Je DAT 3 256 oclets,
aussi un messnge excessivemeni long sera-1+il émis en plusieurs
parties

Octet Description

FOH Octel da stalul pour message exclusit

45H N7 du fabricant (Rolznd)

UNT N* duniié

MDL N® de modéle

424 N® de commanda

aaH | adresse MSB (octet da polds lourd)
L.SE {ortel de poids faible)

ddH Données {Data)

Sum Checksum (ocist da vérification)

F7H Fin de message exclusii

* Un message DAT peut ne donner que les donnges valides parmi
cefles demandées pur un message RQD ou W5SD

* Cersains modeles sont shjets & des limitmions du format de
données transmises en un coup. Les données demandées, par
exemple, peuvent avoir une loaguesr limitée ou devoir Etre
diviséesen zones d adressage pré-déiermindes avant tous échange
par l'iaterface

* Le nombre d'octets déterminam | adresse varie selon le numéra
de maodéle

* e contrdle d erreur se fait par un octet (checksum) dont 1z valeur
est telie que son addition aves celles d'adresse et de taitle doit
donner un réssitat dans lequel les sept bits de poids Mible valen:0

# Acknowtedge: ACK (43H)
Ce message esl émis quand la réception de messages WSD, DAT,
«End of data (EOD}» ou autres s'est accomplie ssrs gu'ancunc
erreur nait6i€ détectie. Tant que l'sppareid stué b1 auwre xetrémité
de l'interface ne regoit pes un message ACK. il ne passe pes &
I"émission du message seivant

Oclal Description

FeH Oclet de statul pour message exciusif
41H N® du fabricant (Roland)

UNT Ne° d'unitd

Mol N- ds modale

431 N° de commande

F7H Qctat de stalut (fin de message exclusH)

# End of data: EOD (45H)
Ce messape est £mis powr informer en récepiour de fa fin dun
message Lacommunication ne sera toutefois terminés gue lorsgue
le récepteur aura répondu par un message ACK

Qctal Description

FOH Octel de stalt pour message exclusi
41H N® du fabricant (Reland)

UNT e drunitd

MDL N do modble

458 N° de commande

F7TH Oclel de siatul (fin de message exclusil)

# Communication error: ERR (4EH)
Ce message avertit I"appureil connecié qu’une erreur de communi-
cation a éé décelée e¢n raison, par exempis, d'une erreur de
checksum Un messape ERR peut ftre remplacé par un message
«Rejection {(RIC)» qui interrompt et termine en cours ¢'échonge de
MESSHEES

Quand ii regoit un message ERR, I'apparei] émetieur peut, soit
tenter d’eavoyer une nouvelle fois le messoge dont Iz communien-
tion a précédemment choud. soitterminer la commusication en on-
voyant un message RIC

Octel Description

FOH Ocial de slahit pour message exclusif
41H N du {abricast {Roland)

UNT N® dunila

MDL N° de motiéle

4EH N° de commande

F7H (Ooiat de stalu! (fin de message axclusi)
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# Hejection: RJC (4FH)

Ce mussage o5t émis quand il est néeassuire d'interrompre la
cormumunication en passant outre le message recu Un message RIC
est émis guand:

* ur messtge WD on RQD demande une rille ou une adresse
illicites

* 1"nppareil n’est pas prét pour la communication

* un numéro illicite d’adresse ou de donnée u €16 détecté

* Jo wansfen de donndes o dé insemomps par | otifisutewr

* une erreur de communication s°est produite

Un message ERR pent étre émis par I'un ou 'outre des appareils

reliés par interface . la communication deil 8 interrompre immé-
diatement aprés I’émission, par 'un ou "autre, d"un message ERR

Qelet Description

FOH CQetal de stawt pour maessage exclusil
41H Ne du tabricant (Rolznd)

UNT N° dunitd

MOL N° da modéia

AFH N? de commande

F7H Qctsl de stat (fin de message exclusif)

# Exemples d'échanges de messages
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@ Transfert de données de i oppareil (A) vers 1"appareil {B)

Appareii(A) Appareil{B)

[Want to send data)] o

- {Acknowledge}
[Data set] fom

[ SEN———————, 1.1 v. 1 (03 <1 o H
[Data set] -

et {Acknowledgel
[End of data) -

<3 {Acknowledge!

@ L appareil (A)demende des données i T appareil {B) et les regoit

FRequest data] e P

- {Data set]
{Acknowledgs} fo
g {Data sef]
fAcknowledgelee . e
-k [End of data}
{Acknowledgel o

@ Line erreur survient alors que appareil (A) reqoit des données
venant de |'appareii (B}

{) Transfert de données de Popparcii (A) vers Lappareil (B)

PAnp e
Anparaili il

th [Data set]
[Acknowledge}————————— =

{Erreur) @ [Dalasat]
[Communication error} . g

e} [Data set}

{les mémes donniées que
{Acknowledge} g précédamment}

23 L appareil {B) ne re-émet pas Jes données et abandonne e
ransfen de données

EAppareii(A) iAppareil{B)

Y ! IData set]
|Acknowledgel i
(Errewr) g [Data set}
fCommunication eror] - g

(Abandon)=——— o [Hejection]

3) L-appareil (A) abandonne immédiatement le transfest de don
nées.

Appareil{A) Appareil{B}

-t I [Cata set}

[Ackrowledge; o
(Erreur) g [Data set]
[Reiaction] g {Abandon)




JUMAN RHYTHM COMPOSER
Jodel R—5

1. TRANSMITTED DATA|

1 Chonnel Voice Moaznge

} Notw off

tatus Setond Third

n# kki a0H

k = Note number O0H - TFH ( 0 - 127)
= MIDI Channel oH -~ FH (1~ 168}

} Hets en

{8lus Second Third

nH kkH vvH

k = Note number ooM - 7FH (€ - 127)
v o= Velocity 0 - TFH (1 - 127)
= MIDI Channel OH- FH (1~ 1I8)

‘oie number (0 - 127 or OFF}, and transmitling channet {1 - 168} can be set for each
strument. An instrument whose nale pumber s set at OFF cannol send any Note
vent.

he period between a Nele On and the subseguent Nole OFf is in the range of 25ms
nd S0ms . however. anothes nole is made on the same instrument before the Note
iff for the previous nole is issued. a Note Off for Lhe previcus note precedos the now
ole On.

he R~ 5 does not transmit a nole evenl if the Funclion switch is set at CH MESS
+ OFF

} Control change

) Modulation Depth

tatus Second Thizd
nH 01H wvH
aH 21H vvH

} Gonorsf purposs Controller ~ 1

{atus Setond Thied
o# 10H vvH
ni 30H vvH

) General purpose Contraller — 2

taius Sevond Third
nH 11H vvH
nH 3tH vvH

J Goneral purpasa Controlier - 3

tatus Secand Third
aH 124 vvH
nH 32H vvH

} Goneral purpone Controlisr — 4

{alus Second Third
nH 13H vl
nif 33H v

) Geoneral purposo Contrclier — 5

{nius Seeond Third

nH - BoH H
) Gonersl purposa Controller ~ 6

I Second Fhird
nH BIH vvH

) Genorof purpoye Controller — 7

1lus Second Thint
nH 524 vvH

Date : Mar. 25 1989

MIDI Implementation Version : 1.00

O Gonorsl purpose Controlior ~ B

Status Secopd Thirg

BnH 53H vvH

vv = Performance parameter value 00H - ¥FH (0 -~ 127) *3~1
n = M Channet OH- FH (1~ 18}

Insirumenls and Performance parameters can be assigned to cach of 9 controls
(Modulation Depth and General purpose controliers (1 - B)).

These 9 controls may be sel to have no Performance parameter,

Il an instrument bhas an assigned control number, it is sept with the current
performance parameter value which is send through the Control Change just before
the Nole On is sent.

Table # 1 -1 refates Performance Parameter values o those actually transmisted by
a Control Change. Since a Performance PHeh value requires 2 bytes for being
transmitted. Control Number 218, 30H. 31H. 32H or 33H is vsed s the lower byte. The
Perforsmance value of Decay, Nuance or Pan can be expressed in 1 byle and does not
need suck Contral Number

Genoral purpose controliers 5 - 8 have no Controf Number usable as lower byte and
are aol wsed i tronsmilting Perforsance Pitch.

No Control Change s transmitted when the Funclion switch is set al CH MESS =
QOFF.

*#1 -1 Control Change Value

tmem—— — e ———— .

| parzseter | transal Lted i recelved |
R T TS - R e Rl L P ]
| : - 480D ~> D4OOH i DDDOW-D40TH -> - AEDG

1 - 4790 -> C430H DADEH-D41TH -> - 4735

1 ! - 4780 -> 04200 B41EH-0427H > - 476D

H | : i !

1 | - DOSH -> JET0H { BEBEM-3EMM -> - 00BD
i | - DDBD -> JFOON { BETBH-3FOTH -> - DOBO |
1 | ~ 0070 ~> 3F}0N 1 3FOBH-3FITN -> - 086 i
| 1 : | H t
| 1 - 0010 -> 3FTON { OFGBE-3FTMI -2 - GOEC !
1 opiteh | 0600 ~> 4000K i 3FTEW-4007H ->  GGG0 |
1 | + 0010 ~> 46308 1 40DBH-40I7H -> + 0QIC |
| | : | H H
| 1 + 0070 > 4070H 1 &OBBH-40TTH ~> » 0070 |
| | + DOBD -> 41000 | &DTRE-4LOTH -> + 0GBO |
| t + B0O0 -> 1100 | &1088-4117H -> + 0088 |
| ! : | : 1
| i + 4780 ~> 7TRGON | TREBE-IBOTH -> + 4780 |
1 i + 4790 ~> BI0N | TBGEH-IBTIN -> 4 4790 |
! ! « 4800 -> 7COON | TBIBH-IFTEN ~> + 4800 |
frmm s : -1
1 j | 08l -> - §3 1
; i ~ B3 ~» 010 | 0HE - - §3 i
i i - B2 -> o2 ! ozl -» - 82 [
i i : I H H
i i ~ 01 -» 3FI i I -y - 91 i
boodecay 0 -> 40l i g -> 4b i
} i +0) - 41N i 48l -> + 91

; I + 52 -> TEH ' TEl -2 ¢+ B2 :
; i + 83 > TR | TFH -> + §3 t
[ s e B e A R BB 4 n———mmmhnh e ————————— B
; H ~ T -5 DBY ! 00H-0B1 -> - ¥ :
i 1 - &> 108 ! ocH-13 -> - 6

; 1 - 3 -3 18R | 140181 -> - &

t 1 : ! z

' : -1y 3BH J4H-381 o> 1

b nuance ! G -> 408 g cH-431 - 0

| i + -y 4B | S4H-48H -> ¢}

| { H | : t
| 1 + 5 -> 6ol | BaH-60H -2 + & i
i 1 ¢ 6 - T0H | SCH-T3H > + 6 i
! 1 + 7 ~> T8H ! TA-TFH -3 + 7 j
== i
| 1 0 {3 -> 0Bl 1 sOI-OFH > & (13
| ! }L2) > sl 1 10H-1FH -> ¢ (12)
| I 2 {L1) -> 28k i 204260 => 2 (L)
! pan | 3{C) ~> 380 | 0N-3FR -2 3 (©) 1
i I 4 (R1) ~> 480 ! 40i-4FR -> 4 (R} {
) | 5 (R2) ~> 81 ! SOH-BFK -> 5 (R2)
| ! & (R3) -> 6&H i 5O-GFY -> 6 (R3} 1
| } T (OFF)-> TFH $ TON-78% ~> 7 (OFF} |
b ——— o o e 34 2 e e e e e e -
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System Exclusive measoge

Status
FOH i System Exclusive
FTH : EOX {End of Exclusive)

With the R~ 5, the Systemn Exclusive Message can be used to transmit sound parasmotor
ui each instruinesl sod fulic Dump of sequence daia, sel~ up da and one pattern
For detaiis refer to para. 4. Exclusive Communications and "Roland Exclusive
Messages”,

B Systom commen mosssgo

@ Song poaltlon palntor

Sialus Secand Third
F2H 0 hhH

il = song position {LSB} O0H ~ TFH ( 0 - 127)
hh = song position (MSB)Y Q0H ~ TFH ( 0 - 127)

TFransmitled in one of the foliowing operalions :
Song Play mode ~ measure reposilion or measure seleclion
Pattern Play ar Real Time Write mode — bar reposition or bar selection

@ Song solect
Status Secand
F3H ssH

55 = song select GOH ~ 05H (¢ - 5}

Transmitted when o Sopg is selected in Song Play mode.

% System Hetf Thne moooage
©® Timing Clock

Status
FeH

Transmitted when Sync mode s other than MIDL even in non - play period.

& Stort

Ml

tatus
FAH

Trensmitled upon pressing START key for initiating piay wilh Sync mode set at other
than MIDL

9 Continue

Status
FBH

Transmitted when CONTINUE START is made for initiating play with Sync mode sel
at other than MIDL

@ Stop

Status
FCH

Transmitted when STOP is made with Sync mode set at other than MIDL
@ Astive Sonsing

Statug
FEH

Transmilled for checking MIDI connection between R~ B and external equipment
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|2. RECOGNIZED RECEIVE DATA| nsTrUMENT SECTION)

& Chonnal Voica Moasnga

@ Note off

Statys Third

#nli il

8nH kki 00H

kk = Note number 00K -~ 7FH (0 - 127)
vy = Velogity ignored

n = MIDi Channel 0H - FH (1~ 16}

Muies the sounding netes upon receiving a Note Off message ([ the Function switeh
is sel al NOTE OFF = ON

@ Noto an
Statug Second Third
9nH kkH wwH

kk = Note aumber O0H - 7TFH { & - 127 )
vy = Velocity MH - FFH { ] - 127)
n = MIDI Channel 6H~ FH (1 - 18)

When the R -5 receives o Nole On on the channel assigned o the Instrument Section,
it sounds the instrument assigned that Note Number

In the case when one or more instrument has been set to the same Note Number, up
o 12 instruments can sound simullaneousty ; if more than 12 instruments have the
sae Nole Nuder, priority s given o jarger Instrument Numbers,

Tht R~ 5 ignores note events if Function switch is sel at CH MESS - OFF

@ Control thonge

C Panpot

Statug Secnng Third

BnH OAH vwwH

vy = Pappol 00H ~ TFH (0 - §27) *2-1
n = MID! Channci OH- FH (1 - 18)

When the R~ 5 recelves 3 PANPOT with the Funclion switeh set at PANPOT = ON:
Every time the R~5 roceives a Note On on the receiving channel of the Instrument
Section. it sounds on the PANPOT paosition until the Panpot having different value is
given.

Refer to Table *2~ | for the relationship between Panpot values and positions of the
instrument

The R -5 does not recognize Panpot if the Function switch is set at CH MESS =
OFF or PANPOT = OFF.

*2-1% Control Chenga Valus ( Panpat )

| Paraveter | racelived

i GOH-120 -2 0 (LW

i
|
i !
I L3240 <> 1 (L2 i
i 25H-38H -> 2 (L1) t
E +
3

pan

J7i-48H -> 3 (C)
491-3AH <> 4 (RD)
: SBH-6CN -> § (RZ)
. ! 6DH-TFH -> 6 (RS}

1
1
|
1

O Modulation Dopth

Statys Second Thirg
Hnil 0iH vwH
BrH 2tH vvH

O Goneral purpose Controllor ~ ¥

Status Secand Third
BnH 10H vwH
BnH 30H vvH

{) Gonera! purposs Controllar ~ 2

Status Secong Thirg
Binif 11H wwH
BnH 31H vwH




3 Gonorol purpose Controfler - 3

Halus Second Thisg
nll 12H vvH
nH 32H vwH

3 Geonern! purpose Controlier - 4

Aplus Second Third
inH 13H vwH
InH 33H vvH

™ Goneral purpose Controller — B

Aotus Second Thigd
InH BOH vvH

7} Gonorsl purposs Controller — 6

status Secont Third
InH 31H vvH

3 Ganerol purpose Controfier ~ 7

Status Secand Third
3nH H2H vvH

= Goneral purpose Contrallor ~ 8

ilatus Second Third

3Ink G vvH

wn = Performance parameter value oD~ TFH (0 -~ §27) ®f -1
1 = MIDE Channel OH ~ FH (I - 1B)

‘nstruments and Performance parameters can be assigned to each of 9 controls
{Modulalion Depth and General purpose controflers (3 — 83,

These 8 contrcls may be set to have no Performance parasmeler.

{This assignment is in cemmon with thal of transmitter}

When the R — 5 receives Modulation Depth or General purpose Condroller (1 - 8) on
he Recelving Channel of the Instrument Sectfon, i memorizes the value wilth Control
Nugmber.

Upon receiving a Nole On, and il an instrument has an assigned Control Number. the
R~ 5 sounds the Performance Parameler which has bees converted from the value
memorized i the Control Change.

Refer to Table # ¢ ~ 1 for relationship belween recelved Contrel Change values and
Performance Faramelers.

The R~ 5 does nol recognize Contral Change if the Funclion switch is set at CH MESS
= QFF.

B Program shenge

Slatuy Secongd
Cnii ppH

{Pattern mode)
pp = Program number

00H - 63H {90 - 98)
n = MIDI Chanael OH -~ FH {1 -

15)

When the R~ 5 receives a Program Change on the Basic Channel {Instrumeni Section
receiving channel) in Pattern Play mode with the Funclion switch set al PROG CUHG
= ON, it changes the Pallem number 10 the new number (same as the program
number).

(Song Play mode)
pp = Program number QUM - 07H (0~ 7))
1FH (127

n = MIDE Channel o~ FH (1 -16)

When the B~ 5 receives a Program Change on the Basic Channel {Instrument Section
receiving channel} in Song Play mode with the Function swilch set at PROG CHG
= ON, it changes the Feel Patch number {0 the new number (szme as the program
Rismber}

Receplion of 7FH {127) has an effect of np -~ feel paich

The R -5 ighores Program Change when the Function switch is set at CH MESS =
OFF or PROG CHG = OFF

B System Exclusive mossoge

FoH 1 System Exclusive
FTH ¢ EOX {End of Exciusive)

Wilh the R~ 5 the Syslem Exclusive Message can be used to receive Sound Parameter
of cach instrument and Buik Load of Sequence date. Sel - up dota and one pattern,
For delaits rofer 1o para. 4 Exclusive Communications and “Roland Exclusive Message”
The R -5 lgnorss Exclusive Message if the Function swiltch s set at EXCLEV RX =
OFF

i Systom common mossbge

© Snng potition pointer

Status Second Third

FZ2H {iH] hhH

It = song posidion (LSB) oDM - 7FH (0 - 127)
hh = sang position (MSB) GOH - 7FH ( 0 - 127)

Recogrized onty when the R-35 is in stop with Sync at MID}

Whap the R - 5 receives Song Posilion Pointer in Song Play mode i cails the position
in the snng and whea in Pallern Piay moge or Rea! Time Write mode. the position
in the patlern

@ Sang asloct

Status Second
FaH ssH

ss = song selecl 0oy - 05K (O - 5)

Recognized only when the R-3 is in stop with Sync at MIDI,
When roceived in Song Play mode. [ changes the songs.

B Systom Res! Timo messsge

@ Timing Clock

Stalus
Fai

Recognized only when the Sync mede is set at MIDI
® Stort

Status
FAH

Recogrized oniy when the Syne mode is set ad MIDL
& Comtinuo

Stalus
Flil

Recogrnized only when the Syac mode is sel at MIDT
@ Stiop

Status
FCH

Recognized only when the Syne mode is set al MID

201



|3. RECOGNIZED RECEIVE DATA| (PERFORMANGE SECTION I - 4)

Chennel Volce Manaagoe

@ Nota off

Status Secand Fhird
dnil it vwil
9nH kkH 00K

kk = Note number OUH - 7FR (6 - 127
vy = Velocity ignored
n o= MIDL Channel OH- FH (- 16}

Whea the Functlon swiich is set at NOTE OFF = ON, the recgived Nole Off message
mutes the sounds being reproduced.

@ Nots on
Status Second Third
anH kkH vvH

Kk = Note number GOH - 7FH (0 - 127}
vv = Velocity 01H - 7FH (1 ~ 127)
n = MIDI Channel 0H~- FH (1~ 1B)

All sections can be assigned a channel (1 - 16} or OFF
When the R- 5 recelves Note On on the MIDI receiving channel of o Performance
Section, the instrumeni alioested to that section wilt sound

The Performance parameter to be controlled by Nole number can be selecled from
panel operation for each section. Received Note number will bs converied inlo the
Performance Parameter befure ihe instrument is reproduced.

When Instrumens Section and Performance Section are sel ai the same receiving
channel, priorily is given lo the Insirument Section. If more than one Pecformance
Seclion Is set ot the same receiving thannel, they are reproduced simullaneousty.

The R-5 ignores Nole evenl when Ihe Funclion switch Is set at CH MESS = QFF,

& Cantral changs

) Panpot

Status Second Third

BiH 0AH vvH

vv = Panpot 0OH -~ TFH ( 0 ~ 127 Y%2~1
n = MIDI Channel 6H - FH (1~ 38}

When a Panpol Is recoived with the Funclion swiltch set ot PANPOT = ON, the
subsequent Nole On's on the same channel cause the instruments Lo sound an the same
position. ¥o change the position Paapot of different vatue must be issued on that
channel. Refer 40 Fig ®* 2~ 1 for Panpol values vs Posilions.

Panpot is lgnored if the Function swileh is set st CH MESS = OFF or PANPOT =
OFF.

QO Modulation Dopth

Status Secang Third
BnH 014 vvH
BnH 21H vvH

vv = Performance parameter value 00H - TFH (0 - 127} *1-]
n = MIDI Channel OH- FH (1- 18)

A Performance Parameler can be assigned 1o Modulation Bepth for each section {(No
- Controt - change - received can also be set).

The R-35, when il receives a Modulation Depth on the receiving channet of a particuiar
Performance Section, memorizes the valve for that section. .

And It converts this memorized value to generate the Performance Paromeler when
il repreduces a sound upon receiving a Note On

Refer 1o Table *#1 -1 for relationship between received coniro change values ond
performance parmmeters.

The R~ 5 does not recognize Control Change if the funchon swilch is set at CH MESS
= OFF.
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|4. EXCLUSIVE COMMUNICATIONS |

With the R -5, Exclusive One Way Messages can be used {or transferring of sound
parameters and bulk dumping.loading of the internal memory.

In Exclusive message, the model {D #s exprossed by 2CH and device iD by the basic
channel rumber. In actual data the value of dovice 1D is smalior the basic chaane!

Autaber by 1.

B ONE - WAY COMMUNICATIONS

Request Data Rgi [3];]

hvip Description

FOH Exclusive status

41H Manufacteres 1D {Roland)
DEV Device 10

2CH Model 1D (R~ 5)

11H Command 1D (RQI)
aaH Address M5B

aaH Address

aaH Address

aaH Address LSD

ssH Size M5B

ssH Size

ss1] Size

ssi Size .58

susm Check sum

FiH EOX (End of exclusive}
Data set o7l 124
hyte Dascription

Foil Exclusive status

41K Manufactures 1D (Raland)
DEV Deviee I

2CH Maodel! ID {R-5)

1214 Command i (DTH)
aaH Address MSB

aalt Address

aaH Address

aal Address LSD

ddH Data

sum Check sum

F7it EOX {End of exclusive)

The R -5 sends parameter () by using one way communications in either of the
folivwing cases.

1. MIDI Bulk Dump is executed
(A group of tesignaled paramelers are sent.)

2. ENTER key is pressed during Sound Edil
(The sound parameters of the sound being editted are sent)

The R -5 receives parameler (&) by using one way communications in the foltowing
tase.

The R- 5's sequencer is stopped and EXCLSY RX of MID} FUNCTION SW s ON,
Also note that Song datz and Paltern data can be rﬁceiﬁcd on All songs, Al patterns

ar one patlern basis while the remaining parameters cun be received in g unit of
mapped one byle




5, PARAMETER ADDRESS MAP|

Addresses are shown in 7 - bit hexadecimal

Address [ 1 I | ish |
---------------- e it et LR RS L S E PR R |
i Binnry i Dpaa assa | Obbb bbbb | Joce ccee | 0ddd dddd |
i T-blt hex iM 1 BB 1 e 1D
e e e —————————— = = A R R R N

Poramoter base oddross

| Start 1 |

| address ! Descrips lor !
frmmm o e e i e o - EEERY|
I 0o DO DD GO ! Sound Pardserer #1 -1 i
I 6D 0D 0D GA ! Sound Parubeter £2 i
i . : |
1 90 00 07 22 ) Sound Paraneler #84 I
{mvr=mn e - i
1 00 010043 1 Copy Instniment $5-2 |
{-- —r—— |
{ D0 D3I 0D O3 | Ferformance Paraseter #A-1 #5-3 i
{ 0D 93 0D 48 | Perforance Poraseter £A-2 |
{ : | : |
} 000300 T8 | Performance Paroseter #A-1B |
{00 030180 | Ferforsance Paramater #B-1 |
i ! 1 H |
i 00 0301 7% 1 #erformance Parapeter ¥B-16 |
{00 03 02 00 | Ferforeance Porareter #C-1 |
i : | H |
£ 00 0302781 Performance Porameter 3C-16 |
| ©oh 03 0300 | Ferforsance Paraseter #D-I |
! s : 1
1 000303781 Performence Parapeter 2D-16 |
{00 03 04 00 | Perforsance Parameter #E-1 I
1 : | : |
§ 00 03 04 78 1 TPerforsance Paraseter 3E-i6 |
$ 00 03 0500 | Perforeance Paramater 8¥-1 1
i : | H |
i 000305781 Perfommance Parameler &4-16 !
% R --- -l
I o0 04 00 00 | Feel Petch £0 35-4 1
Y 0D 0Bs 00 5C | Feei Patch #1 |
i B 1 : |
t 00080504 1 TFeel Patch #7 i
f et - |
{ 0D 050D 0D 1 inst Assigm ¥5-5 I
{rr B -=-1
{ 6006 0090 | ievel LER [
i v - |
{00 07 00 80 | MIDY data #5-7 !
1 b )
i 00 DB 0D B0 | Systes data -8 )
i i
{01 0000821 Song data #5-9 I
jww rrmane |
i 028000080 1 PN 00 data ¥5-10 [
| 920200001 PIN Ol data I
! : i ' i
1 D346 60 00 | PIN 99 dota |

annn e o s ettt o e 4

*B-1 Sound Paramoter

Fye.

| offset i |
| address Pescrlptlon |
fres --- -1
t 00 00 1 000D 2maa | Piich data bitd-G B - 458 |
! 00 01 i DOOD mbek | H biL?-4 !
1 ab 62 | o00b 6d0c | bltd !
1 90 03 | DODR GbCa | sign Pltch 0 - § {G=plus !
1 . H | t=elaus) |
! 00 0§ | Caom maan | Decay for Partlal~l 9 - 127 }
00 05 | Oaoz aspa | Decay fer Partinl-2 O - 127 !

o0 06 | 000G mana | Nesnce 2-15 i

GG 07 | 000G zaza | Oetpul ASSign 0~ 10 !

£ H H (LEFT3~1,CEKTER, |
i RIGHTI-3 MULTI-4) 4

; G0 0B | 0000 meaa | Assign Type ¢-9 |
¢ ! f (EXC)-B, BOKD. POLY) §
! OG 09 | 8000 Dasz ) Semslilvity Curve ¢-7 H
' 1 ! {t - 8} i
i —mm— -~ |
i Total size + 00 00 90 D& i

*B

~ 2 Copy Enstrumant

' Orfset i
I address i peseription '
ot o e B P BB R B i
H 00 6¢ { Opon oapa 1 COPYD) Source insts 0 - 93 i
) o0 63 { Oans aaas | {OPYDZ Source inst® 0 - &3 I
] H : 1 ! ]
I 00 19 3 Dane sams | COPYZE Source Inst: 0 - 83 '
fmmmmmmmm e + + =i
' Tatal size {00 0D 00 A
=3  Porformance Porameter

{ Offset ! :
1 address i Description 1
y - - et
1 00 00 | ©CCOD asga | Pltch gata biid-0 G~ 48D i
| 00 01 | ©£OO0 bbbh | biv7-¢ 1
{ oG 02 { ©oep 00c I H bitd !
i G0 03 | 0CGO 080 | slgn Pitch G- 1 {0=pius i
t | | i=pinus) !
i o0 04 | Oaza anaa | Decay -63 - 4613 i
i 00 D5 | ©G00 mmaa | Huance -1 - 4T H
¥ 00 06 | 0000 Dann | Pan G-1 !
H | | {LEFTS, 2, §, CENTER, 4
H | | i RIGHTL. 2.3,0FF) ¢
# 00 67 | Oxxx xxxx | dumey (ignored il recefved) t
§ - 4
i Jotal size | oo 00 40 98 i
» 2's-conplenent
4  Fael Patch
} Offset | |
b pddress i bescription
[T i o A B
b G0 00 | oGasa asaa | insts for IRST 0 - 83 T
i | H | |
[ 06 07 | Ooan aman | inst=® for INST8 0- 83 t
fommmm e P [ —— S 1
! 60 0B | ODOD deba 1 inst sw for INSTI h
t 1 t a: Veloelty 0 - 1 (OFF.OK) i
! i I b Decay 0 - 1 (OFF.OR} .
, . vt Pich o - ) (OFFOR)
t i v d : Kuance 0 - 1 (OFF.OK)
i H H I : :
1 00 OF | 000D deba | dast sw for INSTE 1
1 ! I & Velocity o~ | {OFF.ON} |
i 1 I b Decay 0 - § {OFF.ON) |
i I | Piwch 0 -1 {OFF.ON) §
i | | d: Nuance 0 - 1 {OFF.ON) |
1 f ‘ i
H 00 10 | 000D decha | Random sw 1
i | I & Velociy 0~ 1 {OFF.ON) |
{ i I b Decay 0 - 1 {OFF.OK} |
i I I ¢ : Pitch 0 - 1 {OFF. ON} ¢
{ 1 P g HNuance 0~} {OFF.ON) |
e 4 + |
i 00 11 | 000G sasa | Random Probabillty for Velecity :-8 |
{ op 12 1 000G azas | Random Probabilliy for Decay 1-8 i
i 0D 13 1 00D aaan | Randoe Prohabillty for Plich 1-8 .
] 00 14 § 0000 oaan | Rsndow Probabillty for Huance 1 - 8 ¢
i b B 8 BB BB b B 0 e 1
t 00 15 {0000 Doan | Randum Depih for Veloelty 1«4 1
I 00 j& { DODO Qaaa | Randow Depth for Decay 1~ 4 i
' G0 57 { 0000 Daaa | Random Depth for Plteh 1 -4 i
f 00 i3 { 000D Daaa | Randow Depihr for Nuance 1~4 |
o 0 B A B B R B 8 )
| 00 5 i 000D dehe | frogve s«
1 i t & Veleclty 0 - 1 {GFF. 0%}
: | » b : Decay 8 - 1 {CFF.OK}
! ! ¢ Plich 0 - 1 (OFF.O8} !

] i d: Nuance o - 1 (OFF. 0N}
R el e L LRI P A t
; 00 1A ) 0008 nmns | Groove Type -8
Jommmmmmmm e o e o e o mmm e am
§ o6 1B 1 8000 Dnoe | Groove Step P~ 1
t i 1 {74, /6, 1/8
' { i 112, 116, 1724, -
i | { 1732}

4 )




e p——

i
i 0 I | Groave Veloclty offset #1
1 B | ! H I
b G0 24 | | Groove Velocity offset =B |
; T == = ----'
§ 60 2C | | Groave Decay offset &3 £5-4-1 |
i | H H |
1 00 3A ! i Groove Docay affset 28 !
g ¥ ¥ == |
! 00 3 | { Groove Pitch offset #) 05-4-1 t
] B i : 1
! 0 44 | | Groove Pitch offsat #3 |
[ oo s s e e b |
| 00 AL I Groove Huance offser £1 $5-4-1 |
| HE j : 1
| 0% 54 1 | Groove Muance offset #8 1
R it —— e b t
! Tota} size I G0 02 09 5C 4
*6-4~1 Groove offset
rmm——- s e s e et +
| Offset I }
I address I Daseription b
[ B - -1
1 G¢ | Dooa paas | abselute valug 0 -9 ¥
i Gt | 000D 000 | sl bt 0-1 {
! | i {0=plus, 1=alnus) |
I==mmmmm- + i
t Tetai size | 02 90 00 02 ¢
- - +
#85-5 Inat Asaign
o v A o e e .
b 0feset | |
P oaddress | Description {
e e e e e e e e o e !
t G0 00 | Ossa nsee § Instd {Ped A-1) G- 93 |
t o : i : |
t B3 OF | Oasa assa | Instd® (Ped A-16) G- 93 |
{ 03 10 | Osaz asaa | Inst (Pad D-1) 0~ 93 |
i H : H 3 |
| 00 1F | Ooaz ssaa | Lnst# (Ped B-16) 0~ 03 |
i 00 20 § {oaa saas | Inst® (Pad C-1) b-93 |
| sl H | : |
! 00-2F | Ooaa sasa | ipst¥ (Pac C-16) 0~ 93 |
| 00 30 { Ooas sapa | Insté (Pat P-1) 0 - 93 {
| B : I H |
| 00 9F [ Ospa sasa | insté (Pad D-1B) 0 -4 !
| 00 40 § Cnuo aspe | instk (Pad E-1} g-93 1
| i H | H |
| 00 4F | Cspa assa | instd {Pad E-16} o~ 83 |
i + |
{ 00 50 | Gxxx xxxx | dumey {Ignored §f recejved) |
| 0% 5% | oo xaxxx | dusey {Ignored §f received) 1
| 00 52 | Oxxx wxxx | dumay {Ignored If recelved) !
| + t |
| 00 53 | Dasm apam | Instd {Mulitl) o - 93 I
i + |
{ total slze | 00 90 00 54 |
*B6-~6 Lovel
]
0ffset |
address | Desertption

00 00 | 0000 maas ! Level for Inst &1 O - 15

}
|
]
!
| 6o 01 |
|
|
1
!

1

I

I

|

Level for lnst #2 6-15 i
: i

|

|

|

0080 poss |
i H H H
G4 5D | GOWO omam § Level for Iast %94 0~ 1§
Tatal size i 00 G0 00 SE
*6~7 MIDI dota

——- 4
| 8ffset 4 b
| address t Descriptlon !
| - --—- |
1 00 00 + 0000 maaa | Tx Chonned for fnst &1 b-15
t t | (1 - 16}t
} : i H | H {
i 00 5D | 900D saaa | Tx Channet for inst ¥d4 D-15 |
! i I (1 - 18}t

! 68 5E | Oxxx xxxx | dusmy (Ignored $f recedved)
I : i : P H
! 08 77 ¢ Oxxx xxxx | dusmy (ignored [f received)

[P SR P T

[E [P b e ot T T oo ot e ek g
| G0 78 | 00ba azaa | Rx Channel (Perforn Sectien %1} 0 - {6
1 I | (1-16 OFFH
! A I BRa anan | Ry Channed (Perfare Sentinn 43 A - 16

i 1 ] =16 UFEn
! 00 TA | 000 sasn | Rx Channel (Perform Sectlon 233 0 - 16 |
1 ] I (1-16. 6FFH
| 00 78 | 000s ssas | Rx Channel (Perform Sectlon 24} 8« 16 !
| ' | (1-16, 076} 4
| A A e e e e e i
! 0o TC I | Hete Ho, for Inst £) t5-7-1 !
1 00 7E | | Yote Ho. for Inst #2 !
4 H I | :

i 0z 36 | | Note Ko, for Imst 294 .
E—-—‘---—nn----v-—-—-----m---+A«A~~‘»~»ma~n«mn«t-«~--~-------n---‘-~~~-|
t 0% 38 | Oxxx xxxx | duewy {{gnored [T recelved)

4 : { 1 :

b 0z 88 1 Oxxx xxxx | duemy (ignored If recelved)

E -------------- et .- —— R e L L EIC
t 02 6C 1 DDOD debia i Funciion sw

' 1 a i CH MESS 0| {OFF. 0%}

i i i b BOTE OFF 0 - 1 {OFF, 08}

: : © ot PARmOY 0 - | {0FF O

t 1 t g 1 PROG CHG B~ | {0FF. 0N} ¢
T e L RPN
¢ 02 €D |

t Control Change Parameler %B-7-2

____________ PN

» Merlforaance Sactlen o1 35732
i Performance Sectlon =2
| H H ¢ :
{ 03 1k # i Performance Sectlen #4
S T b e i e
| Yelal slze L 00 ot 03 17
B o 1 o B A B B
*8«T~1 Notodt
| Dffset J
| address | Deseription
| o e e 8k B b
| 00 | Casa maaz | Hote Ko ¢ - 127
! 81} 0000 D002 { ON/OFF sw 0-1
! i ! (OFF, OH)
| 8 7 e e A B
! Tota! size {00 DG 0% 02
[ A U PN
*§~7T~2 Contro! Change Parameter
i Offset !
| atdress i bescriptlen
‘——n--wuw«n«nr—nti—---—-———-—--—-——-—-‘—-\'a—-—-—---------A---«wuﬁw«rnhhna---l
1 { | dodulaticn
| G0 ¢ Caom aase 1 Captro} inste 0 - 43
| 01 | G800 Gpaa 1 fontro} Paraseter 0 3
: i . (#TCH, DECAY,
| | i NUAKCE PAN OFF) .
i i i Cantrotier-1
j 02 { Gsaa maza 1 Controd insis 8- 93
! 03 t G200 Dmaa ! Contro} Paraseler g-4
| i i {PYTCH, DECAY,
| | i NUAKCE, PAR. OFF) 1
i | { fantrelier-2
| 04 | Gann moma | Contrei fnste G~ 93
| G5 | 0000 Omoa | Comtrol Parameter G- 4
| | i {PITCH, DECAY,
i | i WUMICE, PAN OFF)I
| | { Controtler-3
| 04 | Oaoa aaan | Controb insl& 6~ 93
i 05 | 0600 Gasa | Control Paraseter G -4
! | i {PYTCH, DECAY.
i | | HUAKCE, PAN_ OFF)}
1 { { Controlier-4
i 04 | Caon pnaa ! Cantrol insts G- 93
t 05 | 0000 Gaaa | Controt Parameter G- 4
i | : {PETCH, DECAY,
| | i NUARCE, PAR_QFF) I
1 ! 1 Conirefter-5
i 04 | Gasa paaa i Comifol instd G- 93
| 03 | G000 Maaa +  Camirol Parsseter HIE |
: : {DECAY. NUAKCE
PAK, GFF)




J | | Controller-& 1
| 04 | ©ans asaa |  Control insi? 0 - 83 |
! 05 | 0000 Cass | Control Parameter 1-4 I
| ! | {DECAY. KUANCE. |
1 I | PAN.OFFY |
t } | Controller-7 |
t 04 { Oana maan | Contro) Insud 0-93 I
i 05 ¢ 90200 Caan | Contrel Parameter 1~4 |
H } | {DECAY. BUAKCE. |
| } | PAH.OFF) |
i ! | Controller-8 |
H 10| Oapa sass | Comirel Insi# 0-83 i
{ 13 | 000G Geaa | Contrel Parameter P-4 i
H | ! {DECAY, HUAKCE. !
i ! | PAN.OFF)
i t--= . H
| Tetal slze {90 00 00 32 |
P i
*B~7 -3 Porformanse Soction
T+ - +
{ Ofrset 1 |
{  address 1 Deseriptfon {
i . o -1
! on | oass sasa | Control inst# 0-93 |
| 0l | 0000 ODsn | Parmmeter(Notes Comtrolled) 0 -3
| i | (PITCH, DECAY. §
| i | RUANCE. PAR) |
i 02 | Opes azsa | {enter Note# b- 127
| 63 | Daza azaa | Xevboard follow 0-89 |
! 04 | Oxxx xxxx | dumey {ignored If received) i
| G5 { 0000 basn | Paroweter (MDDUL Controlled? 0 -4 |
| | l (PITCH, DECAY. |
| t | HUANCE. PAR. |
| i | OFF) i
| {
! Tota) slze | 00 0% 8% 0B 1
*EB -8 Syetom dota
| Offset { i
| address | Description i
! o e e e 2 = o {
1 06 GG | 00O 9Dga | Sync mode 0-2 {
! | ! (iKTERNAL, |
i | | Wibl TAFE} 1
{ + t |
{ 00 GL { 000D azas | ROLL Resolutlon 1-8 |
i 1 | (174, 178, 1/8. |
i 1 | 1752, 1715, 1724, )
i | | 1/32. 1/48, RIGH) |
i 4 + !
1 o 02 ! | Ketronone set #5-8-1 |
[ERREEEESS : + )
{ Total slze | &¢ 00 00 Db |

*E-8-1 Motrocnomo Set

i Offset i |
i address f Deseription |
! + - e |
! 00 i 0000 Oasa | interval 1-1 t
| f i (/4,36 3/8, |
| f i /12, 3756, 1/24. |
i t | 1/32} |
[ 01 [ 800 DDz | Mode 0-2 |
| | H (OFF, EMPTY. REC 0N}
| 02 | 400D ansa 1 Level b~ 5 |
| 03 | 5800 assa I Output b- 1 l
| | i {LEFT3-1,CENTER. |
1 | { RENTI-3, MULTEE-431
| + I
1 Total size i 00 0D 90 04 |

*5~8 Sonp dotn

Data included in the arca are: Song data. Song name. Song chaln and Initlal parameters
of Songs O 10 6.

When the date in this area are transmitled from Butk Dump operation. the size of the
data depents upon that of Scng data

If you want {o send Data Request to the R - 5 in {his ares sot ihe address to Of
00 00 0D . and the size to 01 00 0080

The R~5 ignores Dala Reguests which designate differend address or size

No data in this area can be transferred in 5 unit of oae byte

% 5 - 10 Pottern data

Duala included in the area are: Rhylhm data. Time signature. Number of measures,
Fiam interval. Flam ratjo. Swing point. Swing delay and Feel patch number in each
patiern.

When the data in this area vre transmitted {rom Bulk Dump eperation. the size of the
data depends upon the number ol notes.

if you want o send Data Request o the R~ 5 in this area, sot the address and the
size as foliows

ong pattern wereer address = the address of the pailem
size = 00 02 00 00
3t patlorm <o . address = 02 GO 00 00

size = 01 48 G0 0O
The R- 5 lgnores Data Requests which designate different address or size
No data in the area can be received it a unit of one byte

------------------------------ Address Hap ~=vewvrermmrme e e
Address Sub block Reflerence
00 90 40 00
i Sound Param. | tlasy = 1 bBg
e ——————— P . emmeenas
P i blasy 22
v 1 e
b i i H H
i i rmr .
i H I Inst %93 |
| i L et 3
i i | Inst 294 |
} i
00 91 80 B0 +-mmommemmeenen + T
I Copy instrumenti P52 1
00 93 80 00 L AT SN + ... Y .
! Perforo Fares | 1531
A P + t +
i i
| 1
} I
! |
I )
i i
| ]
1 I
00 &4 00 0D fmmmmmmmmm e +. JPRR .
i Feel Pateh ! K] i 154
+ - . R e m——
{ [ 12 t
i i Hrerr
i t | :
! I e
i ! [
1 - .
i 1 P# .
i | v —————
0D 03 0O BB mmmmmemmmmmem e ' . X FS—
b st Assign | t35 |
DO DG 00 DD #--memee sy pemmmm—————— v EEEEECES )
| Leve} 1 fInst &1 P55 1
[ f S ——— ' —
! [ Plnst k2 1
} i e +
I i | i
{ | ot i 4
| i Foinst #83 |
{ | ot s +
| I ioinst 594 |
i ] o e e +
08 07 0B 08 4wrwmmesrwmmnnm T o PR .
| ®iDI data ! 151 1
& 08 00 GO o ————— L . PO +
1 System detn ! 158
G300 00 B vm-wmerwermnmaen I L $mmmmnn .
| Song data i 159 1
G2 0D 0D OO * + . + t +
i Pattern data ¢ { PT8 o6 t { 5-19
------ . [N e I
i PTH DL

205



HUMAN RHYTHM COMPOSER (section instrument)

Date : 25 mars 1989

. -4 ") X
Modele R-5 Tableau d'equipement MIDI Version : 1 00
. Transmis Reconnu Remargues
Fonction ...
Canal Par défaut 1-186 1-16 Mémorise
de base Modifié 1-16 1-16 (Non volatile}
Par defaut Mode 3 Mode 3
Maode Messages X X
Modifié skeosiesle ool ol shook sk
Numéros o 0-127 %D 0-127 52 Assignables &
de note joues she sfe s sk e s she ok sk chaque insfrument
: .Note ON #1 9n v=1-127 #1 9b wv=1-127 n= Can. Inst:k 3
Dynamique Note OFF X 9n v=0 X b= Can. de base
o . par touche X X
ression par canal X X
Pitch Bend . X X
1,33 1 4 1 1 Modulation
10 X 1 4 Panpot
16, 48 it 1e 1 Commande d'usage général-1
K 17, 49 1 1 i1 Commande d'usage général-2
18,50 1 # 1 Commande d'usage général-3
Changement
de commande 18,61 | w1 i1 Commande d'usage général-4
80 1 &1 Commande d'usage générai-5
81 %1 O Cornmande d'usage générai-6
82 4 1 %1 Commande d'usage général-7
83 1 1 sk 1 Commande d'usage général-8
Changemeant X 1
de programime N® réels e e e sfe s sfe o ok
Systéme exclusif e s 1
Svste Position ds morceau| O SYRC=INT/BANDE O SYNC=MID!
YSISME  Appel de morceau | O SYNC=INT/BANDE O SYNC=MIDI 0-5
commun Accord X X
Systéme  Horloge O SYNC=INT/BANDE O SYNC=MIDI
temps réel Commandes O SYNC=INT/BANDE O SYNC=MIDI
Local ON/OFF X X
Messages Al Notes OFF X X
aux. Active Sense ') X
Reset X X
Notes

*1 peut tre réglé sur O ou X manuellement et mémorisé

#2 peut &tre changé manuellement et mérmorisé

k3 le canal de transmission de chaque instrurment peut étre changé de 12 16

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF MONO

O Qui
X :Non




HUMAN RHYTHM COMPOSER (section performance 1 - 4)

Date : 25 mars 1989

[ 34 [ ,
Modéle R-5 Tableau d'equipement MIDI Version : 1.00
. Transmis Reconnu Remarques
Fonction ..
Canal Par défaut X OFF Mémorisé
de base Maodifié X OFF, 1-168 %2 (Non volatile)
Par défaut X Mode 3
Mode Messages X X
Maodifig s s e s e e sge sk sk
Numaéros o 0-127
de note Joues st sfe e s e o e sie sk
D . Note ON X O8n ov=1-127 n= Can. de la section
ynamique Note OFF X X
Pression par touche X X
par canal X X
Fitch Bend X X
1,33 X i1 Madulation
10 X ] Panpot
Changemerit
de commande
Changement X X
de programme Ne reels e e she sfe s sfe ke i
Systéme exciusif X X
. Position ds morceau] X X
Systéme  annel de morceau X
commun - Aceord % X
Systeme  Horloge X X
temps réel Commandes X X
Local ON/OFF X X
Messages Ay Notes OFF X X
aux. Active Sense X X
Reset X X
Notes #1 peut &tre réglé sur O ou X manuellement et mémorisé

2 sile canal est régié sur OFF, la R-5 ne peut reconnaitre aucun message

Mode 1: OMNI ON, FOLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNi OFF MONO

O :Oui
X :Non



Index des termes utilisés

Intervalle de fla oo e, 34

(1

FeU CONINU .o e ersn e e 100

L]
Labhel oo i ires et s cve s s ssvns s s s 13

Liaison de Patierns «...ow .o veeecmims e con crmeven vovivnsess 49

M]

Message de note ... i e e 142
Messages d eITEHT ..o e ivnnsevees sovsevaen e s e L 70
Message exclusif .o 13 ]
148
MEITOMIOMNE ...t e s
Mode o e e e 17

Mode Bande ..o e s aves e v e 1B

Message par canal

Mode de MOICEAU. cvvv e ieen crtsecsseessmanens cemrs s L8
Mode de SYnChIro ... sesnienions 134
Mode d’assignation d’insStroment ......ccoveevvnrnenen. 18
Mode d édton oo e v v 17
Mode d’édition de Feel ..o e cocncene 18
Mode d’édition de performance.............cocuvroeveennrinnnne, .18
Mode d’édition de Son ..ocooveeees et

Mode MIDI ..cooviimmaioromarees s s i v es 18
Mode pattern ..o ivcviecer e e R, 18
Mode principal ... e 17
Mode UHHEAITE ..covvvcee s e s 18

IMIOFCEAU 1oviervvenivn ceve et wins msnes s eemeeemesscaoeen e s O

Multi-assignation ... v eswns s sncoreene. 30

Niveau InIHAL ... o s s s v sssesaesecomsssssemmmens 19
Nom de morcean ... e evvecenncsrsse s, 8%
Note OFf .ot it seas i 148
rn e 38, 95, 102

INUMETO 8 NOE ..o eviviii i s e oot s sneeeee 13

NUENCE i beienvieeeains v

Numéro moyen de note ..o vrmveesrencevesmnaransnn 146

[P}
Pan oo e e e e 59,96, 102
Paramgatres de performance ........cevonvsevennnn. 92, 102

210

Paramétres de 56QUence ... emmeronrieven oo

Parameres de SON ..o veeceeerevimiisves e

P i e s e o s e v o

Pas microscopique ...

PAMEIT PIBSEY e ionr i s oiee s v crmes s s s
Pattern programmable . . ..o v e e
POINE A8 SWIME oo e e en s v

Probabilité ... oo e o

(@]

QUantifiCation ..o v s s e s e e ess

(R]

Random Depth (intensité de variation) . vvee v
Rapport de FIa ... o e s e
Recadrage (reframe) oo e
Recherche de Label ....ooooooveecece i
REPEHLION ... it i e e
Retard de SWInNg «...oocee e eamsies s s

RoOUlBment ..o e e e

(s}

SAUVEEAFAE .. .ooves et e s vvavs v s s nn
Section InSrumMEnt .. ene
Section performance ..ooovoocveceien et e
Suivi de ClaVIEr ..o e b e o

SYNChro Bande ... v vomsss o v v s vne s svassmas

[1]

TemMPO vt e

Tempo initial ...........

Type d’assignation . ..o coeecvcvsveesnnnes
Type de GIOOVE ...c..cvvvveieeeriveiaris s eeemnos smres i e

[U]

TTHBEBITES © voiive it s osso s s e e s s e s v manosms

(vl

VEFICAHON oo e e sn e s

w.... 58,093
e 92, 94

26
38,94, 102
36
wrmewner 1H]

28

coravrer 18, T8

70
.36
e 31,34

.. 140, 146
146

56
136

.- 123




information

® Veuillez n'utiliser cet adapatateur secteur gu'avec Vappareil spécifie.

@ Veuillez utiliser Fadapatateur secteur ayant le voltage utilisé dans votre pays (120, 220 ou 240).

® Quand l'appareil reste inutilisé durant une longue période, n'oubliez pas de déconnecter 'adaptateur du secteur.
® Sivotre appareil nécessite une réparation, contactez votre revendeur Roland local ou le distributeur Roland de

votre pays (voir ci-dessous).

U s A

Roland Corp US

7200 Dominion Circle

Los Angeles. CA. 90040 - 3647
U 8 A

o (213) 685-5141

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
(Head Office)

13880 Mavfield Place
Richmond B. C., V&V 2E4
CANADA

o (6D4) Z70-6626

Roland Canada Music Lid.
3469 rue Ashby,

St Laurent,

Quebec B4R 2C1
CANADA

o (Bl4g) 335-2000

Roland Canada Music Ltd.

Unit B-12, 1515 Matheson Bivd
Mississauga, Ontario LAW ZP5
CANADA

& (416) 625-4880

AUSTRALIA

Roland Corporation
{Australia) Pty. Ltd.
(Head Office)

38 Campbell Avenue

Dze Why West. NSW 2008
AUSTRALIA

& (D2) 982 -B266

Roland Corporation
{Australia) Pty, Ltd.
(Melbourne Office)

50 Garden Street

South Yarra, Victoria 3141
AUSTRALIA

o (08) 241-1254

NEW ZEALAND

Roland Corporation (NZ) Ltd
97 Mt. Eden Road. Mt, Eden,
Auckland 3

NEW ZEALAND

™ (09) 398-715

UNITED KINGDOM

Roland (UK) Ltd.
Amalgamated Drive

West Cross Centre, Brentford,
Middlesex TWB 9EZ,
UNITED KINGDOM

= (01) 5GB-4578

WEST GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgeselischaft mbH.
Oststrasse 96,

2000 Norderstedt

WEST GERMANY
040752 60 09 25

BELGIUM “HOLLAND .~
LUXEMBOURG

Roland Beneiux N. V.
Houtstraat 1

B-2431 Oevel- Westerlo
BELGIUM

&014-58 45 39

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6, 1937.
DK -1023 Copenhagen K.
DENMARK

v {01) 95 31 11

SWEDEN

Roland Scandinavia A./'S
Swedish Sales Office
DanvikCenter 28A, 2tr.
§-131 30 Nacka,
SWEDEN

=08-702 00 20

NORWAY

Benpum Music A5
Haakon den godes Vei 14
N-0319 QOslo 3,

NORWAY

{Box 145 Vindern, N-0319
Osle 3 NORWAY)

@02 141268

FINLAND

OY Musiikid Fazer Musik AB
Takomotie 3

00380 Helsinki 38,

FINLAND

05 56551

ITALY

Roland Italy S, P. A.
Viz Gallarate 58
20151 Milano
ITALY
7802 - 3086849

SWITZERLAND

Musitronic AG
Gerberstrasse 5, CH-4410
Liestal

SWITZERLAND
=061,7921 18 15

FRANCE

Musikengro

102, Avenue Jean - Jaures
89367 Lyon Cedex 07
FRANCE

@ (7) B58-54 60

Musikengro

(Paris Office)

Centre Region Parisienne
41 rue Charles - Fourier,
84400 Vitry s/ Seinc
FRANCE

o (1) 4680 86 62

SPAIN

Vietronic S. A
Bolivia 238
08020 Barcelona
SPAIN
7$34-307 47 12

AUSTRIA

E. Dematte & Co.

Nue-Rum Siemens - Strasse 4
A-6021 Innsbruck box 591
AUSTRIA

™43 (05222) 63 4510

GREECE

A, ANDREADES & Co. Ltd.
Fidiou Str., 106 78

Athens

GREECE

3620130

Printed in France

Imprimerie DUGAS et C* 68006 LYON - ¢ 7B 52 28 51



Roland Corporation 26025422 BS-4-H3-118




