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L"échantillonneur numérique Roland est un type
de module sonore MIDI complétement nouveau
qui peut enregistrer {échantillonner et enregistrer
dans une mémoire d'ordinataur) toutes sortes
de sons, puis reproduire ces sons avec linstru-
ment connecté,

Le concept du MKS-100 est identique & celui
d’un magnétophone par le fait qu’il enregistre das
sons. Le procédé d'enregistrernent est cependant
trés différent, puisque le MKS-100 enregistre
dans une mémoire d'ordinateur. Les ordinateurs
ne peuvent accepter des informations que sous
forme de signal numérique, le MKS$-100 convertit
donc le signal audio en chiffres. I} le fait en exa-
minant (échantillonnant} un grand nombre de
fols par seconde le niveau du signal d'entrée
et, en enregistrant en séquence ces différents
niveaux dans la mémoire de l'ordinateur, Ce
procedé d'emregistrement numérigue est appelé
ECHANTILLONNAGE.

NOTES IMPORTANTES

5\

© L'alimentation appropriée 3 cet apparel est
indiquée sur sa plague nominale. Prigre de
s'assurer que la tension locale est bien celle
appropriée aux spécifications de cet appareil,

@ Ne pas utiliser Iz méme prise que celle utilisée
pour un appareil générant du bruit {comme un
moteur, un systéme d'éclairage variable}.

© (et appareil peut ne pas fonctionner correcte-
ment aprés aveir été mis hors circuit. Dans ce
cas, mettre simplement |'appareil hors circuit
puis le remettre sous tension quelques secondes
plus tard,

¢ Avant de monter cet appareil avec dautres
dispositifs, mettre cet appareil et tous les
autres appareils hors circuit,

e Utiliser un chiffon doux et ne nettoyer I’ap-
pareil gu’avec un détergent neutre.

© Ne pas utiliser de solvants, comme un diluant
pour peinture,

@ Eviter d'utiliser cet appareil lorsgue la chaleur
ou I'humidité est excessive, ou dans un endroit
ou if pourrait étre gffecté par lesrayons directs
du soleil ou de la poussiére.

CARACTERISTIQUES

@ e MKS-100 posséde quatre banques (A, B, C
et D} pour enregistrer les sons; n'importe
lequel des quatre échantillons peut donc étre
instantanément sélectionné.

@ te MIS-100 incorpore une fonction dyna-
migue.

© La fonction de séparation permet de repro-
duire deux sons différents dans les gammes de
sons supérieure et inférieure,

@ Le son enregistré peut 8tre sauvegardé sur une
disquette {OD) de 2.8 pouces pour une utili-
sation future

@ | 'affichage & cristaux liguides et le cadran
Alpha servent a accélérer et faciifter les
opérations.

@ le mode Midi Mono rend le MKS-100 utile
pour un Systéme de Guitare GR.

© Les disquettes de |a bibliothéque de sons du
clavier d'échantillonnage 5-10 Roland peuvent
étre utilisées pour Je MKS-100.

@ L'utilisation de cet appareil prés d'un éclairage
au néon, d'une lampe fluorescente, d'un télé-
viseur ou d'un affichage CRT peut provoquer
des interférences parasites. Modifier, dans ce
cas, I'angle ou la position de 'appareil.

@ Le lecteur de disquette incorporé du MIKS-100
est un dispositif de précision. M faut donc ie
manipuler avec précautions,

Ne pas faire subir de chocs a Vappareil, en
particulier lorsque e lecteur de disquette est
en opération.

@ Le MKS-100 comprend un systéme de soutien
de la mémoire qui conserve les données méme
forsqu’il est mis hors circuit. La batterie qui
soutient le circuit doit étre remplacée tous les
cing ans, Prendre contact avec le centre de
service Roland pour le remplacement de la
batterie. {Le premier remplacement peut étre
nécessaire avant cing ans, selon la période qui
s'est écoulée entre la sortie d'usine et 'achat).
Prendre note des données ou les sauvegarder
sur une cartouche avant de faire réparer le
MKS-100. Les données perdues ne peuvent
pas étre recupérées.
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Comment manipuler la disquette {QD)
Le son échantillonné sur le MKS-100 peut étre

sauvegardé sur une disquette double face de 2,8
pouces.

Onglet de protection

Face de |a disquette ____]

Feuille magnétique

Les donndes sont réeflement
stackeées ici.

Priére de ne pas toucher la feuil-
le magnétique.

o

Priére de ne pas toucher la feuille magnétique;
la disquette pourrait étre endommagée.

Ne pas plier ou recourber les disquettes.

Lorsqu'une disquette n'est pas utilisée, la
ranger verticalement dans ia pochette de pro-
tection fournie. Ne pas la laisser inclinée ou
courbée.

Garder les disquettes dans un endroit qui ne
soit pas extrémement chaud, froid, poussiéreux
oU soUmis aux rayons directs du soleil.

Ne pas exposer les disquettes 3 de forts champs
magnétiques comme & proximité des casques
ou des haut-parleurs.

Ernplacement oi: fixer I"étiquette

Ecrire sur une étiquette adhdsive
qul peut alors étre fixde icl.
L'écriture  sur une disquette
peut  Fendommager. Utiliser,
dans ce cas, un stylo-feutre ot
appliquer une pression trés
faible.

Retirer |a feuilie de protection insérde dans le
lecteur de disquette en appuyant sur la touche
d’éjection {0 Réintroduire Ia feuille dans le
tecteur pour le transporter,

S’assurer de placer le MKS-100 sur une surface
solide et horizontale.

Ne jamais retirer ot insérer la disquette, mettre
le MKS-100 sous ou hors tension pendant gue
le témoin du lecteur de disquette sst allumé;
la disquette pourrait &tre endommagée de
maniére définitive.

Priére de s'assurer que F'étiguette est bien fixde
a la disquette, car elle pourrait se détacher dans
te tecteur et y adhérer.



Onglet de protection sur la disquette

© Pour protéger les données sauvegardées sur la
disquette d'une perte ou d'un nouvel enregis-
trement accidentel, briser |‘onglet de protec-
tion gue se trouve sur la disquette. La disquette
ne peut alors plus étre utilisde en tant que
réserve, mais les donndes peuvent tout de
méme é&tre lues & partir de cette disquette.
Chaque face A et B est munie d'un onglet de
protection.

Onglet de protection

Face de la disquette

©® Pour utiliser a nouveau la disquette pour sauve-
garder d'autres données, coller, comme indigus
ci-dessous, un morceau de papier adhésif en

cellophane.




DESCRIPTION DU MKS-100

Le MKS-100 peut échantilionner toutes sortes
de sons et les enregistrer dans la mémoire
d'ordinateur incorporée sous forme de données
numériques. Les données numériques peuvent
&tre utitisées pour jouer divers sons. En d'autres
mots, lorsguaucune donnde numérique n'est
enregistrée en mémoire {juste aprés aveir mis le
MI<S-100 sous tension), aucun son ne peut étre
entendu.

Pour jouer le MKS-100, Fon doit enregistrer des
sons ou recharger des données sauvegardées sur
une disquette,

En utilisant 1a bibliothéque de son sur disquette,
le MKS-100 peut étre joué comme un module
sonore MIDI de type présélectionné de grande
qualité {les disquettes de la bibliothéque de son
du 5-10 peuvent étre utilisées pour le MKS-100)
méme sans enregistrer de son.

Le MKS-100 est le module sonore qui est joué
par le signal MIDI envoyé par un dispositif
externe. Plus d'un message MIDI peut étre recu
par le MKS-100 en utilisant différents canaux
MID! de 1 3 16.

De plus le MKS-100 peut sélectionner le mode
MiDI Poly ou Mono. Le made MIDI Poly permet
de recevoir plus d'un message MID! sur un canal
et le mode MIDI Mono permet de recevoir un
message sur un canal. En d'autres mots, dans le
mode Poly, e MKS-100 est un module sonore
polyphonigue & 8 voix pouvant &tre utilisé avec
un clavier ou un séquenceur MID!. Dans le mode
Mono, le MKS-100 est un ensemble de 8 modules
sonores ronophoniques utilisant 8 canaux MIDH1.
Le mode Mone est pratique pour utiliser le
systéme de guitare GR (connecté au convertis-
seur de guitare MIDI): le signal de chague corde
peut &tre regu séparément, permettant d’obtenir
un son de guitare réalistique sans dégrader les
caractéristiques.

" Les synthétiseurs de guitare précédents de
Roland (p.e. GR-700, GR-77B) ne possédent
que fe mode MIDI Poly.

Le mode Mono du MKS-100 ne permet pas de
régler un son différent pour chague note séparé-
ment. Ceci est d au fait que chague canal n'est
pas parfaitement indépendant. Le message de
note (p.e diapason, volume) et le message de
courbeur (“choking” de guitare) sont toutefois
indépendants.

Si le mode MIDI Mono n'est pas correctement
sélectionné, le MKS-100 ne fonctionnera pas
correcterment, comme par exemple, les accords
ne sont pas joués, etc. Pridre de vérifier le type
d’appareil contrdlant le MKS-100 et de régler
correctement le mode MIDI du MKS-100.



FONCTIONNEMENT DE BASE

1. Installation MiDI

a. Connexions

9@ Microphone, etc.,

interrupteur au pied DP-2
{en option)

Roland OIGTAL SAMPLER B et MIEE~1@3
Dk
. T boenaan | oy rr ll = N RESSACE
[ ] I b I
TAMFARG BTRICTLRE. €]
Changer ia position de ce Mi i
| icrophone, guitare
commutateur en fonction B MIC {—50 dB) électrilzque s
du dispositif connecté. —
LINE (0 dB) Magnétocassette, lecteur
Casque stéréo = CD (niveau de ligne)

RH-100
{en option}

Clavier MiD}
Contrdleur de guitare MiDI
Enregistreur MIDI

LER COPTRALT v

iy W
v
O A R A Mg
ffe © Qg
&) G €

ATTENTIOH arsoue pe ¢ kLTINS =t P8 OIS

COAL AL B T T OB & ELAIE N £ Tma TACH
Pmbudnt 16 LAAAA] 208 RaRT 14 OF TEC AN "

Changer la position de ce commutateur en |

fonction du dispositif connecté. | @ooocnos0
Ampli de clavier M/H @
Ampli audio H =
Equipement d'enregisirement H -

“T'abie de mixage, sonorisation  L/M/H g;r\a{[;;;flgiéeur de
Ampli de guitare L/M . e
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() Connecter le connecteur MIDI OUT du
transmetteur {contrdleur) a MIDI IN @ du
MIKS-100 en utifisant le ciable MiDI fourni.

@ Connecter le jack de sortie @ du MKS-100
au jack d'entrée de I'amplificateur en utilisant
le cable audio fourni,

@ Mettre sous tension le MKS-100, le dispositif
MIDI de transmission, puis I'amplificateur.

Lorsgue le MKS-100 est mis sous tension, Vaffi-
chage répond par:

b. Sélection du mode MIDI

Le MKS-100 est réglé, & sa sortie d’usine, sur le
mode Poly par défaut. Lors de {'utilisation d'un
convertisseur pour guitare MIDI, passer au mode
Mono comme indiqué ci-dessous avant de passer
a la section suivante “c. Réglage du canal MID}"

(@) Appuyer sur Fune des touches de structure
@ |, puis sur la touche MID] @

MIDI CHANNEL= 1

Roland MKS—-100

@ Appuyer sept fois sur la touche d'avance [74]
pour appeler ie mode MIDI (MID} MODE) sur
I'affichage.

Aprés quelques secondes, I'affichage change en:

MIDI MODE=POLY

Ready

@ Faire passer {"affichage de “POLY’" 5 “MONO"
en tournant le cadran Alpha @

Régler, si nécessaire, le contraste de 'affichage en
utitisant le bouton de contraste @

MIDI MODE=MONOS

Le témoin de mode Mono @@ s'allume.

Le nombre & Vextréme droite de I"affichage re-
présente le nombre de voix gue le MKS-100 peut
sortir & la fois {4 ou 8 voix). Voir *Mode MIDI™,
page 67.

Lorsque la commande de mode Mono est en-
voyée depuis le dispositif MID] externeg, le
MKS-100 est réglé sur le mode Mono et le
témoin de mode Mono s'allume,

@ Appuyer sur |a touche d'introduction 13
Le réglage du mode MIDI est conservé dans la

mémoire méme lorsque l'unité est mise hors
circuit,



¢. Réglage du canal MIDI

Les canaux MiDI des unités connectées doivent
&tre régiés sur le méme numéro. Si le canal de
réception MIDI du MKS-100 n'est pas correcie-
ment réglé, les messages MID! nécessaires ne peu-
vent pas étre requs et le MKS-100 ne peut donc
pas fonctionner correctement.

(D) Appuyer sur 'une des touches de structure
@ , puis sur la touche MIDI @

MIDI CHANNEL= 1

@) Tourner le cadran Alpha § pour régler le
canal de réception MIDI du MKS-100 sur fe
méme numéro gque le canal de transmission
MIDI du dispositif externe.

(& Appuyer sur la touche d'introduction @

Si le canal MIDI est correctement réglé, le signal
NOTE ON envoyé par le transmetteur fait
sallumer le témoin de message MIDI @ sur le
MKS-160.

Lorsque le MKS-100 est réglé sur le mode Mono,
régler le canal MIDI le plus bas 3 utiliser {= canal
MID| de base) et les numéros suivants sont
automatiguement affectés aux 8 canaux.

* n canal MIDI supérieur 3 17 est ignoré et
il ne peut donc pas recevoir de message.

Le convertisseur de guitare MIDI est congu pour
transmettre séparément un signal MiDI & chaque
corde: le canal MIDI régié (= canal de base) est
affecté 3 la lere corde, ce numéro plus un ala
2&me corde, plus deux & la 3éme corde, etc. Si
le canal MIDI 2 est, par exemple, réglé, il est
atfecté 4 la premigre corde, le canal 3 a la deu-
xigme corde, le canal 4 & la 3éme corde, etc,,
jusgu'au canal 7 qui est affectd 4 la sixidéme
corde.

Le canal MIDI réglé est conservé dans la mémoire
méame lorsque le MKS-100 est mis hors circuit.

12

2. Chargement a partir d'une
disquette

Charger, tout d'abord, les données de |a disquette
fournie dans la mémoire interne du MKS-100 et
gcouter les sons.

Une face de la disquette contient un son; c'est-a-
dire qu'il y a deux sons sur une disquette. La
mémoire interne du MKS-100 peut stocker les
données de jusqu'd deux disquettes, ce qui
représente quatre sons différents.

tes deux faces A et B dune disquette peuvent
stre utilisées pour un seul son

a. Chargement de chacun des quatre
différents sons

(D) tnsérer fa disquette No, 001 "Drum Set" four-
nie dans le lecteur de disquette, la face A {BD)
vers ie haut.

{Tenir doucement les cotds de la disquetie avec la pouce
ot {'index, puis I'insérer lentement).

@ Appuyer sur la touche de chargement 170}

* En général, pour le chargement, la touche de
chargement doit é&tre enfoncée aprés avoir
inséré la disguette. Cependant, si elle est
insérée alors que "READY" estencore indiqué
sur Vaffichage, immédiatement aprés la mise
sous tension du MKS-100, il est inutile d'ap-
puyer sur {a touche de chargement.




Pendant [e chargement, I’affichage répondra par:

Load BASS DRUM

Le témoin du lecteur de disquette est allumé
pendant que le lecteur fonctionne, ceci afin
d'avertir qu'il ne faut pas retirer ou insérer une
disquette. Cela casserait la disquette ou effacerait
les données.

Aprés un moment, Vaffichage change comme
indigué ci-dessous.

l.oad compliete

e

BASS DRUM

Cela indigue que le son sauvegardé sur la fage A
(BD} de la disquette est chargé dans le MKS-100.
Le témoin de la touche de structure A est égale-
ment allumé. La grosse caisse peut maintenant
étre entendue en envoyant un message de NOTE
ON MIDI,

@ S’assurer gue le témoin du lecteur de disquette
est éteint, appuyer sur la touche d'éjection @,
retirer la disquette et la réinsérer dans le lec-
teur, cette fois, sa face B (SD) vers fe haut,

@) Appuver sur la touche de chargement €

Charger, de la méme maniére, les faces C {TOM)
et D (HH) de la disquette “Drum Set”

Quatre sons différents sont maintenant chargés
dans la mémoire interne du MKS-100,

i1 est possible de sélectionner 'un de ces quatre
sONs en appuyant sur fa touche de structure A, B,
C ou D. Nous considérons ces A, B, C et D comme
les adresses ol les sons résident, Chague bangue
peut conserver les données d'un son d'une se-
conde maximum. Pour créer un son soutenu, il
est possible de boucler les sons échantillonnés.
(Voir page 41}.

* Le son de la touche enfoncde sur le clavier
peut avoir un diapason décalé. Cela est dO
au numéro de touche d'enregistrement. {Voir
page 36).
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b. Touches de structure

Les touches de structure A, B, C et D sont uti-
lisées pour sélectionner le son correspondant des
banques A, B, C et D. Ces banques peuvent étre
enregistrées ou reproduites simultanément ou en
s§uence en utilisant d'autres touches de structure,
Cela permet de combiner deux bangues pour
enregistrer une tonalité longue, etc,

1) Structure AB, CD (ABCD)

{a structure AB peut étre utilisée pour joindre le
son de la banque A avec ie son de la banque B.
De méme, la touche de structure CD joint le son
de C et D. Cette fonction est utile pour combiner
deux banques pour échantillonner un son de
deux secondes. Deux é&chantillons différents
peuvent aussi £tre combinds et reproduits,

Structure AB
Banque A—-—\r- Banque B

B

N

Structure CD
Bangue C -—TBanque D

>

A

La structure ABCD reproduit {ou enregistre} en
séquence les banques A, B, Cet D.

Si cette structure ABCD est utilisée pour repro-
duire e contenu de la disquette "Drum Set”’, le
volume du son final sera trés faible. Cela est di
aux parameétres d’onde {expliqués plus loin).
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2) Structure A/B, C/D

L a touche de structure A/B reproduit le son de ia
pangue A dans la gamme de sons inférieure et le
son de la banque B dans la gamme supérieure.
La touche C/D fonctionne exactement de la
méme maniére, reproduisant chague son séparé-
ment dans les gammes de sons inférieure et supé-
rieure. Le MKS.-100 permet de diviser toute la
gamme de sons en deux sections et d'affecter
différents sons & chagque gamme. Le point de
séparation est 1a ligne divisant les deux sections.

* e point de séparation réel du "Drum Set” est
différent de celui indiqué sur la figure suivante.

Structure A/B

Gamme de sons inférieura
Banque A Bangue B——

Gamme de sons supérieure

bl

Point de sdparation

rBUa—
-

HI

ﬂiili% il




Strueture C/D

Gamime de sons inférieure

Gamme de sons isupérizure

Banque C Bangue
— —
e 'd T
Point de séparation
rBva-
% o

3} Structure AB/CD

La touche de structure AB/CD reproduit le son
de la bangue A puis e son B dans la section

inférieure, alors que le son D est suivi par le son

C dans la section supérieure.

Structure AB/CD
Gamme de sons inférieure

Banque AYaanque B

Gamme de sons supérisure

Banque C- Bangque D

o B e
A A
I SN N
Point de séparation
rBva~

Hi¥

g1t



4) Structure A/B/C/D

l.a touche de structure AJ/B/C/D sépare le
MKS-100 en quatre gammes de sons et reproduit
séparément le son des banques A, B, C et D dans
les quatre sections.

Structure A/B/C/D
Bangue A Banque B Banque C Banque D

—J= =

[M

f——_“/\_"‘“m"\/"/\‘“\/‘/\ﬂf ~

!

Point de séparation

Point de séparation

Point de séparation - Bva-

[

t

Y

Ces structures séparées sont tout particuliérement
utiles pour créer un son de piano dont les tons
varient de maniére subtile sur des notes plus
hautes ou plus basses.
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5) Note sur la structure d’échantillonnage

{_a disguette comprend les données de la structure
d'échantillonnage. Lorsque le chargement est
terming, les témains correspondants du panneau
s‘allument pour indiquer quelle structure est

utilisée.

.orsque les bangues de deux sons différents sont
combinées, les diapasons ou volumes des deux
sons peuvent Btre différents. Cela est 1ié aux
paramétres d'onde expliqués plus loin dans ce

manuel.




¢. Chargement des deux faces de la
disquette

Certaines données consistent en plus d'une
banque; elles sont donc sauvegardées sur les deux
faces d'une disquette ou méme sur plusieurs
disquettes. “STRINGS”, par exemple, de la dis-
quette No. 002 “STRINGS & CHORUS' qui est
une structure A/B, est sauvegardé sur les deux
faces A et B de |a disquette. C'est-3-dire que pour
reprodulre “STRINGS”, il faut charger les deux
faces de la disquette,

PROCEDURE

(1 S'assurer gue fe témoin du lecteur de disquette
est éteint, appuyer sur la touche d'éjection 14
et retirer la disquetts,

@ Insérer la disquette No. 002, sa face A vers le
haut et appuyer sur la touche de chargement

@

@ Réinsérer Ia disquette, sa face B vers e haut et
fe ehargement commence automatiguement,

Load Strings

Lorsque les deux faces de |a disquette sont char-
gées, le MICS-100 est prét a reproduire {mode de
reproduction) la structure correspondante.

Strings

lLoad Strings

Lorsque ia face A est chargée, {'affichage change
en:

change QD

L'affichage indique que les données de 1z face B
sont nécessaires.

@ S'assurer que le témoin du lecteur de disquette
est éteint, appuyer sur la touche d'éjection (@

et retirer [a disquette.

L'affichage répondra par:

Dans le mode de reproduction, affichage indique
le rom du son.

les bangues C et D sont encore vides. 1] est pos-
sible, si nécessaire, de charger les banques Cet D
ou fa structure C/D. Insérer la disquette appli-
cable et appuyer sur la touche de chargement @ .

51 vous remargusz, pendant |e chargement,
que vous utllisez une disquette incorrecte:
Attendre jusgu'a ce que e témoin du lecteur de
disquette s'éteigne et appuyer sur l'une des
touches de structure &) . Cela arrétera le charge-
ment et permettra de retourner au mode de re-
production. Changer la disquetts et répéter la
procédure de chargement.

Erreur

Si un ensemble de donnédes {les deux faces d’une
disquette ou méme de deux disquettes) est sup-
posé étre chargé, mais que vous gssayezde charger
des données non pertinentes 3 celles chargées
avant, I"affichage répondra par:

Insert QD

Wrong QD

Retirer la disquette et insérer Ia disgteette appro-
priée dans le bon sens; le chargement commence.



d. Annulation d'un réglage de structure
avant ie chargement

Ii est possible de charger {'une des données réglées
{par exemple la banque B de la structure A/B)
sur une banque différente {par exemple la
banque CJ.

Ceci peut cependant couper le son cat la structure
d’origine est ignorée dans ce cas.

Appuyer sut la touche de structuse A, B CoubD
dans laguelle la donnée doit étre chargée et sans
la relacher, appuyer sur la touche de chargement

@
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e. Controle des données de la disquette

Il est passible de controler les données de la dis-
quette; comme le nom d'un son ou {e réglage de
structure.

(D) Insérer ja disquette appropride.

(@) Appuyer sur la touche F1 @ , puis sur la
touche de chargement @

Check QD
shskskskskskskskk -~ ——
' Nom du son ’ Bané;ue de dest':naticn

L'affichage indigque le nom du son et la banque
ol le son a été chargé, Le réglage de structure
peut également &tre v sur le témoin de structure

@

{ es données ne sont pas encore chargdes {orsque
Vindication ci-dessus est montrée sur "affichage.

Pour charger les données qui sont maintenant
contrélées sur Paffichage, appuyer sur la touche
de chargement @

Pour contrdler d'autres disquettes, s'assurer que
le témoin du lecteur de disquette est £teint et
charger les disquettes. L'insertion d'une disquette
en affiche automatiguement les donndes.

Si les donnges contrélées ne doivent pas étre
chargées, appuyer sur ['une des touches de
structure @ et le MKS-100 revient au mode de
repraduction.




FONCTIONS
CONTROLANT
L'EXECUTION

Le MKS-100 incorpore différentes fonctions
pour contréler 'exécution: courbeur de diapa-
son, vibrato et arpége automatigue.

Les fonctions contralant exdcution peuvent étre
engagees facilement en utilisant les touches du
panneau avant,

La plupart des fonetions contralant 'exéeution
consistent en des paramétres d'exécution et |'effet
de la fonction peut &tre modifi¢ en changeant la
valeur des paramétres.

1. Edition des paramétres
d’exécution

Pour changer les valeurs préprogrammeées des
parameétres, sitivre la procédure ci-dessous.

(D) Appuyer sur la touche d"exécution .
@ En utilisant ta touche d'avance @ ou d'inver-

sion @, appeler le paramétre d'exdeution &
gditer en s'aidant de I'affichage.

I

VIB RATE 64

@ Changer la valeur du paramétra en tournant e
cadran Alpha.

Le numéro situé sur la droite de I'affichage
changera comme indiqué ci-dessous.

VIB RATE = 65 4
i g
La valeur change
Rotation dans Rotation dans
le sens inverse  Cadran Alpha tesens des

des aiguilles aiguiltes d’une

o montre
‘E'ff‘frlii‘i__ ________ .
A4 A4 A4 A A
A4 A A

Valeur d'origine

Répéter les opérations (@) et (3 pour éditer
d’autres paramétres.

@ Appuyer sur la touche d‘introduction ®.



Les paramétres d’exdcution

seront  toujours

appelés selon la séquence indiquée ci-dessous.

Reproduction a déclencheur

Ext Gate Piay

Fonction contrdlant :1'exécution Affichage Paramétre d'exdcution

VIB RATE Taux de vibrato
M-VIB DPTH Profondeur de vibrato manuel

Vibrato . .
D-VIB DPTH Profondeur de vibrato a retard
D-VIB DLAY Temps de retard de vibrato a retard

Courbeur BEND MODE Mode de courbure
ARPSYNC Mode de synchronisation d'arpégs
ARP RATE Taux d'arpége
ARP MODE Mode d'arpége

Arps

rhege ARP RANGE Gamme d'arpége

ARP REPEAT Répétition d'arpege
ARP DECAY Décroissance d’arpége

Mixage de vitesse V-MX THRSH Seuil de mixage de vitesse

Commutateur de vitesse V-8W THRSH Seuil de commutation de vitesse
DTUN MODE Mode de désaccord
DTUN RANGE Gamme de désaccord

Dé ]

saceor ABEND DEST Destination de courbure automatique

BEND DEST Destination de courbure de diapason
DELAY TIME Temps de retard

Retard DELAY LEVL Niveau de retard
KEY OFFSET Décalage de touche
TRG G-TIME Durée de déclenchement

Reproduction a déciencheur

11 est possible d’éditer les paramétres tout en

écoutant le son, mais le changement ne peut pas

&tre entendu 3 moins d'arréter de jouer sur le

MKS-100 puis de recommencer.
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2. Fonctions contrélant
I'exécution déterminées par
des paramétres d'exécution

a. Vibrato

A la réception du message de modulation MIDI
{provoqué par {'utilisation de ia molette/curseur
de modulation du clavier), le MKS-100 créera
un effet vibrato. Cet effet est appelé "vibrato
manuel”

Un “vibrato & retard” est le vibrato qui n'est pas
entendu immédiatement mais aprés qu’un certain

temps se soit écoulé.

Les paramétres d'exécution suivants intervien-
nent pour contrdler ces effets vibrato

@  Taux de vibrato

VIB RATE 64

]

Cela régle le taux de vibrato de 0 & 127

@  Profondeur de vibrato manuel

M-VIB DPTH= 32

Cela regle la profondeur du vibrato manuel de
Gai27

Lorsque la fonction de modulation MID! des
fonctions MIDI est désactivée {réglée sur OFF},
le message de modulation MIDI est ignoré: le
vibrato manuel ne peut donc pas étre obtenu,

®  Temps de retard du vibrato & retard

D-VIB DPTH= 0

Cela régle la profondeur du vibrato 2 retard de
0a127.

@  Temps de retard du vibrato a retard

D-VIB DLAY= 64

Cela régle, de 0 & 127, Ia durée avant que le
vibrato retardé soit entendu.

Si fe vibrato dans le paramétre d'onde {expligué

page 47} est désactivé (OFF), le son ne prendra
aucun effet de vibrato
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b. Courbeur de diapason

Lorsque fe MIKS-100 regoit ie message de cour-
bure de diapason MIDI {provogué par I'utilisa-
tion du courbeur sur le clavier ou l'étouffement
de la qguitare), il crée un effet de courbure de

diapason.
Gamme de courbure

La profondeur de I'effet de courbure de diapa-
son peut &tre réglée avec la gamme de courbure.

(1) Appuyer sur la touche F1 @ , puis sur la
touche d'exécution @

(@) Changer la valeur de la gamme de courbure en
tournant le cadran Alpha,

La gamme de courbure peut é&tre réglée par
gtapes d'un demi-ton, de 0 3 12 (una octave).

Si e courbeur du paramétre d'onde {expliqué
page 47) est désactivé (OFF), le son ne prend
pas |'effet de courbure de diapason,

Lorsque la fonction de courbeur MiDI des fone-
tions MIDI (expliqué page 66} est désactivée
(réglée sur OFF), le message de courbure de
diapason MIDI est egnoré; I'effet de courbure de
diapason ne peut donc pas étre obtenu.

® Mode de courbure du diapason

BEND MODE =CONT

BEND RNG=12Z [ 9]

(3 Appuyer sur la touche d'introduction,

Le MKS-100 ne peut pas reproduire un diapason
supérieur au son échantillonné d'une octave et
1/6&me (21 demi-tons). Le diapason excessif sera
substitué par le diapason de 'octave inférisure,

Le nombre indiqué sur la droite de {"affichage
représente combien de notes {demi-tons} supé-
rieures au diapason de Péchantillon {numéro de
touche d’enregistrement) peuvent 8tre sorties du
MKS-100. Le nombre diminue & mesure que la
valeur de la gamme de courbure est augmentée,

* La valeur de la gamme de courbure réglée
sera conservée dans la mémoire du MKS-100,
mais elle ne peut pas étre conservée sur la
disquette.
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Le message de courbure de diapason peut fonc-
tionner de diverses maniéres, comme indiqué
dans le tableau ci-dessous.

Mode Affichage Description

Normal CONT | Courbure du
{continu) diapason réguliére
et habituelle.

Chromatigue | CHRM | Courbure du son
chromatique.

Un paramétre d'exécution intervient dans le
courbeur de diapason.




c. Arpége

Lorsguun signal ON de touche d'accord est recu,
I"accord est arpégé.

Activation/désactivation de "arpége (ON/QFF)

(D) Appuyer sur la touche F2 @ , puis sur la
touche d'exécution € .

©  Taux d'arpége

Une pression sur la touche de paramétre @
pendant une exécution d'arpége fera apparaltre
le taux d’arpége sur [*affichage,

il

ARP RATE 64

ARPEGGI O=0N

(2 Sélectionner activation (ON) ou désactivation
{OFF} en tournant le cadran Alpha @

@ Appuyer sur la touche d'introduction @

Régler le taux de I'arpége.

¢ Mode d'arpége

ARP MODE = UP

sk sk ok %k ok sk ok ok ok A

Lorsque Varpége est activé (ON), V'affichage indi-

que “A’ A |'extréme droite et un accord est

arpége.

Six paramétres d'exécution interviennent dans
Parpége.

L'arpége ne fonctionne pas lorsque le mode
MIDI Mono est sélectionné.

Régler la forme de "arpége.

Mode Affichage Description

Verslehaut | Up mj m’.)
Verslebas | DOWN | JTT7IT
Haut et bas u/D ﬂ’-m J\]W

Acces direct RND Reproduit directe-
ment les touches
enfoncées.

@ Gamme d'arpége

ARP RANGE =1loct

Cela regle combien d'octaves, de 1 & 3 octaves,
doivent étre utilisées, pour I'exécution d'arpége.
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&  Répétition d’arpdge

ARP REPEAT= 1

Cela régle combien de fois, de 1 & 16, chaque
note de |"accord est reproduite,

© Décroissance

ARP DECAY =10

A 1, I'arpége décrolt plus vite et 3 10 i1 est main-
tenu a un volume réglé,

Lorsque la sensibilité dynamique des paramétres
d‘onde {voir page 47} est réglée sur une valeur
autre que 127, Veffet de deécroissance ne peut
pas étre terminé.

@ Mode de synchronisation d'arpége

ARP SYNC =INT

Ceia sélectionne si Farpége est reproduit tout
seul ou synchronisé avec le dispositif extérieur.

Mode Affichage Description

Haorloge INT L."horioge interne
interne contrdle 'exécu-
tion d’arpége.

Déclencheur EXT Chaque déclen-
externe chaur externe re-
produit une mesure
d’arpége.
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Mode de déciencheur externe

Sur ce mode, le signal du déclencheur externe
{audio ou impuision) alimenté au jack d'entrée
@ reproduit chague note de 1'accord. Chaque
signal de déclencheur reproduit 'une des touches
enfoncées sur le clavier, selon la séguence sur
{aguelle le mode d'arpége est réglé.

(——*M@ Microphone
[PR— Bloc {PD-20 par exemple}

TR-707
{Rim-shot, sortie déclencheur)

sTapT oG LEVEL
Ml;\i‘ .MAX
INPUT

L RO =
LINE -

VOLUME

PHONES

r

Commutateur de niveau d'entrée

B MIC {-50 dB) : Microphone
= LINE {0 dB) : Machine de rythme, blog

Régler le commutateur de niveau d'entrée & et
le bouton de niveau d'enregistrement sur les
positions qui permettent |'action la plus stable.

B En connectant {'interruptaur au pied DP-2
{en option} au jack de démarrage @B, une
pression sur Vinterrupteur au pied peut re-
produire toutes les notes de "arpége.

START HEF.‘:E;YEL
, 6 ©
MN’ }\;'A\K
NPUT
i g
LINE an
erongs  VOLUME
MJ\E l'U‘AX

Interruptedr au
pied DP-2
{en option}




d. Reproduction a déclencheur

En alimentant un signal externe (audio ou
impulsion) au jack d'entrée @ , la note sélection-
née avec le parameétre d'exécution est reproduite.

Voir la figure page 24.

Régler le commutateur du sélecteur de sensibilité
d'entrée @ et le bouton de niveau d’enregistre-
ment & sur les positions gui permettent {’action
ta plus stable,

P En connectant l'interrupteur au pied DP-2
{en option} au jack de démarrage €@ la re-
production 3 déclencheur peut étre exécutde
aver {'interrupteur au pled.

La fonction de reproduction & déclencheur est
disponible méme pendant une exécution nor
male. Cependant, lorsque V'arpége est activé, elle
fonctionne différemment, comme indigué ci-

dessous.
tﬂlgge ?2 tsl‘én Ce qui est effectué par le
onisation déclencheur externe
d'arpége

INT L 'arpége est exécuté dans les
touches réglées.

EXT L’arpége joué sur le clavier
sera synchronisé sur le déclen-
cheur gxtérieur,

Deux paramétres d'exécution interviennent dans
la reproduction & déclencheur.

©  Durée de déclencherent

TRG G-TIME= )]

Lorsque te signal externe est tras court {par
exemple un signal provenant d'un bloc de ryth-
me}, la durde réelie pendant laquelle le son
résonne peut étre réglée par la durée de déclen-
chement. Plus le nombre est slevé, plus la durge
de déclenchement est longue.

Lorsgue le signal externe est trés court (=la durde de
déclenchement réglée est courte)

Signal externe

Burée

Valeur de
durée de
déclenchement

Durée de réso-
nance du
MKS-100

2  Reproduction & déclencheur

Ext Gate Play

Jusqu'd quatre notes 3 reproduire par déclen-
cheur peuvent étre affectées. Il v a deux maniéres
de les enregistrer sur une touche.

Méthode 1 (Enregistrement sur touche avec le
cadran Alpha}

(U Appuyer sur ia touche B @

L'affichage répondra pat:

It indique que jusqu'a quatre touches peuvent
étre enregistrées, ="' sur I'affichage montre
qu'ancune touche n'est enregistrée. Lorsqu'une
touche est enregistrée, le numéro de touche
est indigué sur I'affichage.
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@ Tourner le cadran Alpha @ jusqu'a ce que le
numéro de touche désirée soit indiqué sur
I'affichage.

c3 - - ~

(D) Tourner le cadran Alpha jusqu'a ce que
“Reproduction & déclencheur” soit indigué
sur |'affichage.

Pour enregistrer la touche suivante, appuyer sur
la touche B @ pour faire clignoter la position
suivante et sélectionner un numérc de touche en
tournant le cadran Alpha, Les troisiéme et
quatriéme touches peuvent étre enregistrées de
la méme maniére.

(1) Appuyer sur fa touche d'introduction ®
lorsque Venregistrement est termine.

Méthode 2 {Enregistrement a partir du clavier)

Connecter un contrdleur qui comprend la fone-
tion de maintien {un clavier MIDI, par exemple,
qui comprend un interrupteur au pied de
maintien/amortissement).

MICS- 100

[~ )Ee

JW{EQ#DHHED

==:=0;.¢...——1 o

Ext Gate Play

(@) Appuyer sur linterrupteur au pied de main-
tien,

@ Tout en maintenant enfoncé I'interrupteur au
pied de maintien, appuyer sur les touches
(jusqu'a quatre touches) sur lesquelies l'en-
registrement doit étre fait.

c2 C3 C4 C5

@ Relacher interrupteur au pied de maintien
sans reldcher les touches.

Ext Gate Play

MiD1 IN
Interrupteur au pied
de maintien
{Interruptaur au pied
d'amortissement) mibi OUT

[

MK B-1000 par exemple
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e. Deésaccord

En appuyant sur une touche, il est possible de
générer deux sons sur des diapasons légérement
différents,

(D) Appuyer sur la touche de structure @ qui
contient la bouque 3 utiliser.

DTUN RANGE= 20

ok o ok ok sk ok sk okosk

1 T
l.e nom du son est indigué.

@ Appuyer sur la touche F1 €.

La différence de diapason entre ies deux sons
peut étre déterminée par la valeur de la gamme
de désaccord. Une valeur plus grande augmente la
différence de diapason.

@ |Viode de désaccord

DTUN MODE =FIX

F 1 skoksk sk ook ook sk sk ok

@Appuyer sur la méme touche de structure
qui a été enfoncée a 1'étape () .

Detune

Lors de l'utilisation de la fonction de désaccord,
le MKS-100 est polyphonique 2 quatre voix. Lors
de l'utilisation d’un Systéme de Guitare GR et
d'un convertisseur de guitare MIDI, sur le mode
MIDI Mono, les Béme et 5éme cordes ne peuvent
pas étre utilisées.

Pour désactiver la fonction de désaccord, ap-
puyer simplement sur Fune des touches de
structure @ .

Quatre paramétres d'exécutian interviennent
dans la fonction de désaceord.,

@  Gamme de désaccord

Sur le mode de désaccord, la valeur de Ia gamme
de désaccord apparait tout d’abord en appuyant
sur la touche d’exécution @

La différence de diapason entre les detix sons
peut étre contrdlée par la manidre de jouer sur
le clavier.

Mode Affichage Deseription
Fixé FIX

La différence de
diapason des deux
sons n'est pas
affectée par la
maniére de jouer
sur fe clavier.

Sensibilité | VELO Une maniére de
du toucher jouer plus dure
augmente ta diffé-
rence de diapason
des delx sons,

@  Destination de courbure automatique

ABEND DEST=BOTH

Lorsque Ieffet de courbure automatique est
appligué & un son {avec des paramétres d'onde
expligués page 47), l'un des sons désaccordss
peut prendre Feffet de courbure automatique.

Mode Affichage Description
Les deux BOTH

Les deux veix pren-
nent une courbure
automatique.

Moitie HALF L'une des deux voix
prend une courbure

automatique.

27




e Destination de courbure de diapason

BEND DEST =BOTH

L'un des sons désaccordés peut prendre l'effet de
courbure de diapason.

Mode Affichage Description

Les deux BOTH Les deux voix pren-
nent une courbure

de diapason.

Moitié HALF ."une des deux voix

prend une courbure

de diapason.

Lorsque la courbure de diapasan du paramétre
d'onde {expliqué page 47) est désactivée {OFF),
le son ne prendra pas Veffet de courbure de
diapason.

Si le courbeur MiDI {expliqué page 66} des fonc-
tions MIDI est désactivé {OFF), le message de
courbure de diapason MID! est ignoré; l'effet de
courbure de diapason ne peut donc pas éte
obtanu.
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f. Retard

Lorsqu'une touche est enfoncée, fe son direct,

puis le son retardé seront entendus.

(D Appuyer sur la touche de structure @ qui
contient le son qui doit prendre l'effet de
retard.

st ok sk ok s ok skokok

(@) Appuyer sur la touche F2 @

F2 sskskkskkskkk

(@ Appuyer sur la méme touche de structure qui
a été enfoncée a "étape (D).

Delay

Lors de P'utilisation de la fonction de retard, le
MKS-100 est polyphonigue & quatre voix. Lors
de Vutilisation d'un Systéme de Guitare GR et
d’un convertisseur de guitare MIDI, sur le mode
Mono MIDI, les Béme et Béme cordes ne peuvent
pas &tre utilisées.

Pour désactiver la fonction de retard, appuyer
simplement sur I'une des touches de structure

@

Trols paramétres d'exécution interviennent dans
ia fonction de retard.

®  Temps de retard

Le temps de retard est la durde qui §'écoule entre
les sons directs et retardds. Dans le mode de
retard, fa valeur du temps de retard est tout
d’ahord indiquée sur I'affichage en appuyant sur
ta touche d'exécution @ .

DELAY TIME=12T7




@  Niveau de son retardé

DELAY LEVL=127

Le niveau du son retardé peut &tre réglé de O 3
127.

@ Décalage de touche

KEY OFFSET= 0

Il est possible de régler le diapason du son re-
tardé plus haut ou plus bas que le son direct,
par demi-ton, de ~12 (une octave inférieure)
a+12 {une octave supérieure}.

Lorsque le mods de séparation est sélectionné
avec la touche de structure, le diapason du son
retardé peut dépasser celui du point de sépara-
tion. L.e son retardé est différent de la voix de la
touche enfoncée dans ce cas.

Valeur de décalage de touche

Fouche enfoncée Son retardé

Point de séparation

8. Fonction double

En enfongant une seule touche, les sons se trou-
vant dans deux structures différentes peuvent
étre genérés, || est également possible de mettre
en sourdine ou de générer Un son en jouant plus
doucement ou plus fortement sur le clavier.

1} Double tonalité

Sur le mode de double tonalité, tes sons de deux
structures différentes peuvent étre générés simul-
tanément en n'enfoncant qu’une seule touche.

Appuyer simultanément sur deux touches de
structure @ .

Dual Tone

Remarquer, cependant, qu'il n'est pas possible de
selectionner les structures qui contiennent les
mémes bangues, par exemple les structures A et
A/B ou A et AB/CD.

Lors de lutilisetion de la fonction de double
tonalité, le MIKS-100 est polyphonigue 3 quatre
voix. Lors de |'utilisation d'un Systéme de
Guitare GR et d'un convertisseur de guitare
MIDI, sur le mode Mono MID, les 5éme et 6éme
cordes ne peuvent pas &tre utiljsges,

Pour désactiver la fonction de double tonalité,
appuyer simplement sur Fune des touches de
structure € .

2} Mixage de vitesse

Lorsque deux structures sont sélectionnées avec
une fonction double tonalité, I'une des structures
{= structure de vitesse} peut étre mise en sour-
dine au-dessous d'un niveau de seuil régié
{volume minimum)}, alors que autre structure
= structure npormale) sera toujours entendue,
méme si le jeu est trés doux sur le clavier. C'est-
d-dire que I'un des sons ne peut étre généré que
si Fon joue sur le clavier plus fort que le niveau
de seull réglé, mais qu'il est mis en sourdine si

le volume est inférieur au niveau de seuil,
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(1) Appuyer sur la touche de structure M pour
sélectionner une structure normaie.

% ok skook ks Rk sk

@ Appuyer sur la touche F1 @

F 1 s s ohe ok ok skosk sheooke

@) Appuyer sur la touche de structure de la
structure de vitesse,

Velo-Mix

ie témoin de la structure normale est atlumé et
celui de fa structure de vitesse clignote.

Remarqguer, cependant, qu'il n'est pas possible de
sélectionner des structures qui contiennent les
mémes banques, c'est-3-dire les structures A et
A/B ou A et AB/CD.

{.ors de Putilisation de la fonction de mixage de
ia vitesse, le MKS-100 est polyphonique & quatre
voix. Lors de [l'utilisation d'un Systéme de
Guitare GR et d'un convertisseur de guitare
MIDI, sur le mode Mono MIDI, les béme et Géme
cordes ne peuvent pas étre utilisées,

Pour désactiver la fonction de mixage de vitesse,
appuyer simplement sur 'une des touches de
structure @ .

Supérisur

?

Niveau

Jeu de touche —™
Niveau de seuil

Un seul paramétre d'exécution intervient dans la
fonction de mixage de vitesse.
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©  Seuil de mixage de vitesse

Cette fonction peut régler le niveau de seud
{volume minimum) auquel la structure de vitesse
peut résonner.

V-MX THRSH= 64

La valeur indiquée ici représente la force mini-
mum de la frappe de touche nécessaire pour que
la structure de vitesse résonne. C'est-a-dire gue
quand la valeur est plus élevée, une maniére de
jouer plus forte est nécessaire; il n'est donc
possible d'entendre les deux structlires gu'avec
une maniére de jouer trés forte,

3} Commutateur de vitesse

Cette fonction peut sélectionner Fun de deux
sons & générer selon la maniére de jouer sur le
clavier (vitesse}, C'est-a-dire qu'un son est en-
tendu (= structure faible} lorsque la maniére de
jouer sur le clavier est plus douce que la vitesse
réglde et que l'autre son {= structure forte) est
entendu lorsque ta frappe est plus forte,

() Appuyer sur la touche de structure @ pour
sélectionner la structure faible.

sk ok ok sk o skoskeock sk

(@) Appuyer sur la touche F2 @

F2 skskskskskokskk®

(3) Appuyer sur la touche de structure pour
sélectionner la structure forte.

Velo—Switch




Le témoin de la structure faible est aliumé et
celui de ia structure forte clignote.

Lors de 'utilisation de la fonction ci-dessus,
cependant, il n'est pas possible de sélectionner
des structures qui contiennent les mémes ban-
ques, par exemple A et A/B ou A et AB/CD, etc.

* Le MKS-100 est, dans ce mode, polyphonique
& huit voix.

Pour désactiver la fonction de vitesse, appuyer
simplement sur 'une des touches de structure

@

Supérieur Sﬂoﬂw

|

Niveau

Jeu de touche —=

Niveau de seuit

©  Seuil de commutation de vitesse

Cela détermine le niveau de seuil {vitesse} au-
dessous duquel la structure faible est sélectionnée
et at-dessus duquel la structure forte est sélec-
tionnée.

3. Fonctions contrélant
'exécution non lies aux
parameétres d'exécution

a. Maintien par interrupteur au pied

Lorsgu'un contrdleur qui comprend ta fonction
de maintien {(un clavier MIDI, par exemple, qui
camprend un interrupteur au pied de maintien/
amortissement) est connecté, la fonction de
maintien peut &tre activée ou désactivée en appu-
yent sur l'interrupteur au pied. Le maintien par
interrupteur au pied est la fonction qui main-
tient le son méme aprés fe relichement de la
touchae.

MKS-100

T WAL AR P e e

MID) IN
Interrupteur au pied
de maintien
{Interrupteur au pied
d’amortissement) MiDH OUT

b |

— |
|

V-SW THRSH= 64

En réglant une valeur élevée {vitesse}, il n'est
possible d'entendre la structure forte que lorsque
ta maniére de jouer est forte.

MKB-1060 par exemple

Le son qui n'est pas bouclé {expliqué page 35} ne
peut pas prendre 'effet de maintien.
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b. Accord
Le MKS-100 peut étre accordé sur un aulre ins-
trument de musique, dans la gamme d'un demi-

ton plus haut ou plus bas.

(1) Appuyer sur la touche d'accord &

MST TUNE

0

3 Tourner le cadran Alpha jusqu'ad ce que le
MKS-100 soit accordé sur |'autre instrument
de musigue.

MST TUNE =+ 7 o

La valeur indiquée sur Faffichage représente le
nombre de cents qui sont montés ou descendus.
{100 cents font un demi-tan).

@ Appuyer sur la touche d'introduction &

ook Rk AR

Pour revenir a +0 cent, appuyer simplement sur
la touche d'introduction @ tout en maintenant
enfoncée la touche d'accord @ .
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¢. Changement du point de séparation

e point de séparation peut étre changé lorsque
{a structure de séparation est en cours d'utilisa-
tion. Le point de séparation peut également étre
changé dans le made double.

(1) Regarder si le témoin de la structure est al-
lumé ou clignotant.

Lorsqu'il est alumé:

Appuyer sur la touche F1 @ et sur la touche de
paramétre.

Lorsqu’il clignote:

Appuyer sur la touche F2 @ , puis sur la tauche
de paramétre.

SPLT: B3

Le numéro de touche de {a note la plus haute
dans chaque banque est indigué sur Faffichage.

“R3" est la touche la plus haute
de a structure inférieure.

SPLT : B3

Larsque le point de séparation est
entre les touches "B3" et “C4°.
|

I
H
i
|
|
|
|
|

C—%*m
q




@ Changer le numéro de touche clignotant en
utilisant le cadran Alpha .

Lorsque la structure A/B/C/D est utilisée, trois
points de séparation seront indiqués. Déplacer
les positions clignotantes, dans ce cas, en utilisant
le cadran Alpha et les touches P> @ et 4 @,
puis changer les points de séparation en tournant
te cadran Alpha.

SPLT: B2 B3 B4

@ Lorsque le changement des points de sépara-
tion est terminé, appuyer sur la touche
d'introduction (@ .

Lorsqu'une structure qui n'est pas séparée est
sélectionnée, mais que vous avez essayé ds
changer le point de séparation, I"'affichage ré-
pondra par ce gui suit, indiquant que ce change-
ment est impossible.

SPLT: No Split

4. Paramétres d’exécution

Chague face d'une disquette contient une bangue
de données avec les informations deg paraméires
d'exécution et du point de séparation. Lorsque
les données sont chargées de la disquette dans
le MKS-100, les paramétres d'exécution des don-
nées derniérement chargées seront conservés dans
fa mémoire du MKS-100. Cela signifie gu'jl faut
8tre prudent lors du chargement de données
provenant d’un ensemble différent de disquettes
dans le MKS-100. Pour n'utiliser que les informa-
tians de voix et de point de séparation, les infor-
mations concernant les paramétres d'exécution
peuvent étre éliminées de la maniére suivante,

® Chargement de données dans le MKS-100
sans paramétres d'exécution

Appuyer sur a touche F2 @, puis sur la touche
de chargement @ et les données seront chargées
sans inclure les informations concernant les
paramétres d'exécution.

Lors de V'extraction d'une bangue oy de bangues
d'une structure (page 18), les paramétres d'exé-
cution ne sont pas chargds.
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ECHANTILLONNAGE

Il est possible d'échantillonner la voix d'un
microphone ou d'un éguipement audio et de la
reproduire & partir du clavier, sans utiliser la dis-
quette d’exécution,

1. Echantilionnage de base

Brancher un microphone ou un instrument de
musigue au jack d'entrée @

Déplacer le cammutateur de niveau d'entrée @
en fonction du niveau de sortie du microphone
ou de {'instrument connecte.

START REC LEVEL
[\"v-:"v: ‘Nj‘l'»;\‘
INPUT
O MIC &
( LINE
PHONES VOLUME
{en option) @ '-,@f
MJN' ‘Mf\x

N
f\ Microphone

Magneétocassette

Iy

Commutateur de niveau d'entrée
B MIC (—50 dB): Microphone
= LINE (0dB) : Guitare électrigue
Magnétocassette
Lecteur de CD

Exemple: Réglage du commutateur de niveau
d'entrée

L {-50dB) Microphone

M {~20dB) Guitare glectrique

H {0dB} Magnétocassette, jecteur CD

(niveau de ligne}

! orsgu’un microphone est connecté, réduire le
volume principal ou un hurlement se produira.
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(1) Sélectionner ta bangue {A, B, C ou D) a

gchantilionnar.

m —— e AL mw— e —

(2) Appuyer sur la touche d'enregistrement @ .

REC: A

La bangue sélectionnée est indiquée sur V'affi-
chage. Le son d'échantillonnage peut étre con-
trolé avec Vamplificateur, des haut-parleurs ou
un casque, Ne pas utiliser des haut-parleurs lors
de Péchantillonnage & partir d’'un micro.

(@) Appuyer sur la touche d'attente @

L'affichage sert maintenant d’indicateur de
niveau. S'assurer que le son est bien alimenté
dans V"échantillonneur et régler le bouton de
niveau d'enregistrement situé a 'extréme gauche
du clavier. Comme lors du réglage de volume
pour un enregistrement sur bande, régler le
niveau aussi haut que possible sans dépasser la
marge droite de I'affichage.

#) Régler le niveau du déclencheur automatigue
en tournant le cadran Alpha @ jusqu'a ce

t

que le symbole ** 1 " de i'affichage atteigne fa

position désirée,

Le déclencheur automatique est la fenction
qui démarre automatiquement "échantition-
nage lorsqu’un signal dépassant ke niveau réglé
st alimenté dans |'échantilionneur




Lorsgu’un signal qui dépasse le niveau de déclen-
chement {représenté par le symbole " : ") est
alimenté  dans I'échantillonneur, 'extrémitd
droite de Faffichage indique le symbole ** * .
S'assurer que " * "' n'apparait pas sur Vaffichage,
a cause des parasites,

Le MKS-100 est alors encore dans le rmode
d’attents.

@Appuyer sur la touche de démarrage @
(Lorsgu'un interrupteur au pied est connecté
au jack de démarrage 1, appuyer dessus).

% REC KEY C4 *

L'affichage indique maintenant le diapason du
son & échantillonner. Lors de I'échantillonnage
d'un son provenant d'un instrument de musigue,
essayer d'entrer le diapason correct. {Méme si
un diapason différent est utilisé, it peut cepen-
dant &tre corrigé pius tard).

Lorsqu’un son dépassant le niveau réglé du dé-
clenchement automatique est aliments, I"échan-
tillonnage n'est fait que pendant une seconds et
I'appareil revient au mode de reproduction en
plusieurs secondes.

Les paramétres d'exécution réglés avant I'échan-
tilonnage sont conservés dans le MKS-100; il
peut don¢ ne pas &tre nécessaire de les utiliser
avec le son échantillonné. Réinitialiser tous les
parametres d’exéeution sur les réglages par défaut
en appuyant sur la touche d'introduction
tout en maintenant enfoncée la touche d'exdcuy-

tion @) .

Le son échantillonné peut maintenant étre
entendu sur |'appareil externe. Un son échan-
tillonné plus fong que 0,8 sec. sera automati-
quement bouclé (bouclage automatique). La
fonction de bouclage répéte la repraduction
d’une partie du son échantiionné. Un son main-
tenu peut étre exécuté de cette maniére. Par
exemple, un son “Paaaaa...” peut &tre produit
par un “Pa" échantillion.

Le bouclage d'un échantillon peut produire des
bruits parasites ennuyeux, mais s peuvent
8tre supprimés plus tard en corrigeant le para-
métre d'onde (expligué page 41).

P a a a a a

Longueur de boucle

N — s ]
Un échantillon

St 'ordinateur incorporé du MKS-100's ne peut
pas trouver le point de démarrage d'une boucle,
le bouclage n’est pas effectud et 'appareil revient
au mode de reproductian.

Si la fonction de bouclage automatique des
paramétres de modification d'onde est réglée
dans le mode 3 ou le mode 4, le bouclage sera
plus difficile.
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2 Modification des conditions
d'échantillonnage

It est possible de changer les conditions d'échan-
titlonnage suivantes: Numéros de touche, modes
de déclenchement et horloge d'échantitionnage.
Appuyer sur la touche d'enregistrement @ puis
sur la touche de mode @ et sélectionner la con-
dition & modifier en utilisant ia touche d'avance
@ et la touche d'inversion @ Effectuer alors
les modifications nécessaires el appuyer sur la
touche d'attente @ passer ensuite a l'opération
d'échantillonnage.

e WNodification des numéros de touche dans

I'échantillonnage

i

REC KEY C4

Lors de I‘échantillonnage d'un diapason spécifi-
que, il est possible de changer les numéros de
touches. Il est important de se souvenir que le
diapason dépassant le son échantilionné & l'ori-
gine de plus de 21 demi-tons est substitué par
le diapason de I'octave inférieure.
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® Modification des modes de déclenchement

REC TRIG= AUTO

Régler, normalement, dans le made de déclenche-
ment automatique. Cependant, lors de I'échan-
tillonnage d'un son 3 attaque lente qu'il est
difficile de commencer & échantillonner, sélec-
tionner {a mode manuel. L'échantillonnage com-
mence au moment ol fa touche de démarrage
@ et I'interrupteur au pied connecté au jack de
démarrage @ sont enfoncés {ou que la touche de
démarrage ast enfoncée deux fois).

Lorsque le mode manuel est sélectionng, le
symbole * 1 "' s'éteint sur V'affichage.

* e mode sélectionné reste méme lorsque
le MKS-100 est mis hors circuit.

e Horloge d'échantillonnage

SMP CLK = 30 kH=z

Un échantilion d'une seconde peut, normale-
ment, 8tre enregistré dans une bangue 4 la fre-
quence de 30 kHz. Il peut cependant étre pro-
longé 3 deux secondes en sélectionnant la fré-
quence 15 kHz. Cela diminue toutefois les hautes
fréquences et le son est gtouffé.




3. Echantillonnage d’'une tonalité
longue ou de structures
séparées

Pour échantillonner une tonalité longue, la
structure AB (deux secondes), CD (deux secon-
des) ou ABCD {quatre secondes) est nécessaire.
Lorsgue la tonalité différe délicatement selon le
diapason, ou que deux sons différents sont requis
dans les sections supérieure et inférieurs du
clavier séparé, la structure A/B, C/D, AB/CD ou
A/B/C/D doit étre choisie.

a. Echantilionnage d’une tonalité longue
{en utilisant la structure AB, CD ou
ABCD)

La procédure est presque la méme que celle de
I"échantillonnage de base,

Aprés avoir sélectionné une structure combinde
telle que AB, CD ou ABCD, appuyer sur la
touche d'enregistrement et le groupe de bangues
concernges est indiqué sur Faffichage. En utili-
sant la fonction d'horloge d'échantillonnage (voir
page 36} avec cet effet obtent en combinant plus
d'une banque, la durée peut méme &tre doubiée,

Lors d'un échantitlonnage de banque unique, le
bouclage automatique est effectud sur Féchan-
tillon dépassant 0,8 s. Mais, dans une structure de
banques combinées, fe bouclage automatique
fonctionne lorsque la derniére bangue dépasse
0,8 5. Par exemple, dans la structure AB, l'échan-
tillon plus tong que 1,8 s. sera bouglé.

b. Echantillonnage de structure séparée

Lorsqu’une structure séparée telle que A/B, C/D,
AB/CD ou A/B/C/D est sélectionnée, le groupe
de bangues concernées est indigué sur I'affichage
en appuyant sur la touche d'enregistrement @ .
Sélectionner le groupe désiré de banques a échan-
tillonner en tournant le cadran Alpha @

La procédure est fondamentalerment la méme
que celle de "échantitlonnage normat. Dans ce
mode, cependant, la banque sujvante a échan-
tillonner est affichée aprés qu'une bangue a
été échantillonnée. Lorsque toutes les banques
sont échantillonnées, le MIKS-100 revient auto-
matiquement au mode de reproduction.

Pour retourner au mode de repreduction pour
vérifier ce qui a été échantillonné jusque 13,
appuyer sur F'une des touches de structure ) .
Lorsque ['échantillonnage est repris pour une
bangque qui n'a pas encore été géchantilonnée,
s'assurer d’affecter la bangue correcte.,
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4. Désactivation du bouclage

Pour échantilionner une tonalité longue, 1a com-
binaison de plus d'une banque est utilisée et le
bouclage n'est pas nécessaire. La fonction de
bouclage peut étre annulée plus tard ou méme
maintenant, avant gu'un échantillonnage soit
effectud. Pour annuler maintenant la fonction
de bouclage, appuyer simplement sur 'une das
touches de structure pendant que I'affichage est
le sujvant:

Seek loop point
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CORRECTION DES
DONNEES ,
ECHANTILLONNEES

Le son échantillonné est stocké dans ta mémoire
du MIKS-100 et lorsque le clavier est utilisé plus
tard pour jouer, il est lu A partir de la mémojre et
reconstruit. Des paramétres d'onde interviennent
dans la lecture et |a reconstruction.

Méme les échantillons inutiles serviront 3 jouer
d’une maniére différente s'ils sont modifiés par
les parameétres d’onde. Le diapason d'un échantil-
fon, par exemple, peut &tre modifié pendant
la lecture. De plus, en utilisant les parameétres
d'onde et en modifiant la maniére de reproduire
des échantillons, plusieurs fonetions peuvent
étre effectudes, par exemple la modification du
bouclage, I'addition d'une courbe d'enveloppe,
etc. Les paramétres d'onds, en d'autres mots,
n'interviennent pas dans la transformation de
I'échantilion lui-méme, mais seulement dans ia
maniére dont il est lu 3 partir de la mémoire,

Tous les sons échantilonnés ont un ensemble
de paramétres d'onde.

Lorsque plus d'une bangue est utilisée pour
échantillonner un son, le groupe de banguss a
un ensemble de paramétres d’onde.

d'onde.

Les données chargées depuis une disquette peL-
vent égalernent étre modifides avec ips paramétres
d'onde.

Structure de bangue unique

Banque A Banque B Raak € Banque D
Eghantilion A Fehantitien B Sample C Echantition O

Paramétre Paramettre Pararmétre Paramétre
d'onde A d'onde B donde C d'onde D

Structure AB
Rangus A \( Bannue B

Echantiflon AB

GCe concept s appligue également
a une structure ségarée

Paramétre d'onde A

1. Edition des paramétres d’onde

Tous les paramétres d’onde peuvent étre édités

en suivani la méthode suivante

(1> Appuyer sur la touche de parametre (),

EDT: A

L'affichage indique la(es} banquels) qui est{sont)
éditée{s} par les paramétres d'onde.

Lors de lutilisation d'une structure séparde,
sélectionner la bangue 3 dditer 4 Vaide de Ia
touche B @ et de la touche ¢ & .

(2) Sélectionner e paramétre d'onde 3 modifier
avec la touche d'avance @ ou la touche
d'inversion ¢ .

REC KEY = C4

@ Changer la valeur du paramétre en tournant
te cadran Alpha @

Répéter les opérations (2) et @ autant de fois
que nécessaire,

@ Appuyer sur Ia touche d'introduction (.
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Affichage

REC KEY
BANK TUNE
LOOP TUNE
SCAN MODE
LOOP TYPE
ST

END

LP

AEN

ALP

KEY FOLLOW
PITCH BEND

VIBAATO
ENV V-SENS
ENV RATE 1
ENV LEVEL
ENV RATE 2
ENV LEVEL 2
ENV RATE 3
ENV LEVEL 3
ENV RATE 4
BYN SENSE
ABEND RATE
ABEND DPTH
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Paramétre d'onde

Numéro de touche d'enregistremant
Agcord de bangue

Accord de boucle

Meode de balayage

Type de boucle

Point de départ

Paint de fin {manuel)
tongueur de houcle {manuselle)
Point de fin {auto)

Longueur de boucle {auto)
Suite de touche

Courbe de diapason activée/
désactivée

Vibrato activé/désactivé
Sensibilité de vitesse d’enveloppe
‘Taux d'enveloppe i

Niveau d'enveloppe 1

Taux d'enveloppe 2

Niveau d’enveloppe 2

Taux d'enveloppe 3

Niveau d'enveloppe 3

Taux d'enveloppe 4

Sensitilité des dynamiques
Taux de courbure automatique

Prafondeur de courbure sutomatique

Les paramétres d'onde peuvent &tre édités tout
en écoutant le son. La modification du son peut
cependant ne pas étre reconnue. Pour contrbler
le son édité, arréter de jouer sur ie MIKS-100, puis
recommencer.

Lors de I'édition d'un parameétre d'une structure
séparée, il est possible de passer au paramétre
d'une autre banque en utilisant la touche B @ ou

4@ .

Editting B

|‘affichage indiquera la nouvelle banque pendant
une seconde et les paramétres d'onde de cette
banque peuvent alors étre édités,




2. Modification du bouclage

Si le bouclage d'un échantillon semble étrange ou
si le diapason d'une boucle est incorrect, éditer
I'échantillon avec les paramétres d’onde.

La figure suivante side & comprendre le bouciage.

Point de fin

Longueur
de boucls

[Données d'échamiiionnag>

. Une houcte
Démarrage de Une seconde

I'échantillonnage

®  Type de boucle

Dans le mode manuel, fa valeur par défaut de Ia
longueur de boucle et du point de fin est la
méme que celle du mode automatigue

La longueur de boucle et le point de fin des
modes manue] et automatique sont préprogram-
més séparément; it est donc possible de rappeler
ici la longueur de boucle et fe point de fin du
maode automatigue.

¢  Longueur de boucle

. 01%

i
N

LP

LOOP TYPE= MAN

Sélectionner 1'un des types de bouecles suivanis:
un cycle, manuel ou automatique.

Maode Affichage Description
Un cycie 1 SHOT | Pas de bouclage
Manuel MAN Le bouclage est  ef-

fectué avec la longueur
de boucle et le point
de fin réglés aux
paramétres d'onde
correspandants,

Automatique AUTO La Jongueur de boucle
{auto} et Ie point de
fin {auto) qui sont
automatiquemeant
détectds décident du
bouclage.

Le mode “Manuel” permet d'éditer la longueur
de boucle et le point de fin. Ces deux parametres
d'onde sont indépendants I'un de I'autre, il faut
donc les régler alternativement tout en écoutant
le son.

Une boucle est une section qui est reproduite 3
nouveau pendant que la touche est maintenue

enfoncée

La longueur de la boucle peut étre réglée avec la
fonction “longueur de boucle”, Lorsgue a
iongueur de la houele est trep courte, la boucle
peut se désaccorder, Une différence de diapason
inférleure 3 un demi-ton peut étre corrigee plus
tard par e paramétre d'accord de boucls {voir
page 42},

e Paint de fin

END= 32767 100%

C'est le point de fin d'une boucle

* Méme lorsgue 1 SHOT est sélectionné, le
point de fin peut &tre réglé; le son aprés le
point de fin est assourdi.
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e Accord de boucle

LOOP TUNE = 0

Cela peut corriger le diapason d'une boucle.

© Longeur de boucle automatigue (ALP)

Dans le mode ““Manuel”, la longueur de boucle
utilisée dans le mode “Automatique’ est indi-
quée en tant que guide, mais elle ne peut pas &tre
maodifiée.

® Point de fin automatique {(AEN)

Dans le mode “‘Manuel”, le point de fin utilisé
dans e mode '‘Automatigue” est indiqué en tant
que guide, mais il ne peut pas &tre modifié.
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3. Accord d’'un échantillon

Lorsqu'un diapason différent du numéro de
tocuche indiqué sur 1"affichaqe a até échantitlon-
né, le diapason du son échantillonné peut étre

accordé.

Deux paramétres d'onde interviennent, I'un est le
numeéro de touche d'échantillonnage qui effectue
I'accord par demi-ton et {"autre est 'accord de

banque qui effectue un accord pius fin

e Numéro de touche d’échantilonnage

REC KEY = C4

Lors de I'échantillonnage d'un diapason spécifi-
que, le changer pour obtenir le rmiméaro de touche
correct. Dans le cas contraire, retdcher la touche,
fenfoncer 3 nouveau et tout en écoutant le son,
accorder sur un autre instrument en utilisant le
cadran Alpha &

Un diapason plus haut que le diapason échantil-
lonné (numéro de touche d'enregistrement} de
plus de 21 demi-tons est substitué par |'octave
inférieure.

@  Accord de banque

0

I

BANK TUNE

Il est possible de changer le diapason par étape
d'un cent. L'affichage indigue combien de cents
sont augmentés ou diminués par rapport au
diapason de V'échantillon,




4. Mode de balayage

SCAN MODE =FWD

FWD (avance), BWD (inversion) et ALT {alterna-
tion} déterminent comment lire les échantillons.

@  FWD (avance)

Cela reproduit les échantillons selon la séquence
dans laquelle ils ant été enregistrés. Sélectionner
normalement ce mode.

@  BWD {inversion)

Cela reproduit les échantilions selon la séquence
inverse, exactement comme la lecture en arridre
d'un magnétacassette.

@ ALY (alternation)
Cela avance et inverse alternativement une

boucle. En changeant la longueur de boucle,
divers effets peuvent étre obtenus.

5. Point de démarrage

ST = 0 .00%

H est possibie de modifier fe point de démarrage
de Péchantillon. L’échantillon seras reproduit
depuis le point de démarrage réglé. Cette fone-
tion est pratigue pour corriger le point de démar-
rage d'un échantillon envegistré sur le mode
manuel.

Cela permet également de démarrer I'échantilion
& partir de son milisu.

Point de démarrage

4

l Données d'échantillonnage

Démarrage de
Féchantillonnags

& Affichage d'adresse

Une adresse est la valeur qui représente |e emps
du point de démarrage, de la longueur de boucle
et du point de fin. La longueur totale d'une
bangue est de 32.767 adresses. Un ensemble de
deux banques représente 65.535 adresses. Un
ensemble de quatre bangues représente 131.071
adresses. Le pourcentage de |'adresse par rapport
i la banque totale est indiqué sur Vaffichage.

La valeur peut étre changeée en tournant le
cadran Aipha Une rotation rapide du cadran
change drastiquement la valeur.
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6. Suite de touche

KEY FOLLOW= ON

La suite de touche est généralement activée (ON)
et le $ait d'appuyer sur chagque touche du clavier
crée le diapason correspondant,

La désactivation (OFF) de la suite de touche est
un effet assez spécial qui génére uniquement le
méme diapason que le son échantilionné, quelle
gue soit ia touche qui est jouée. Le diapason a
générer peut, de plus, étre modifé par le numaro
de touche d'enregistrement et 'accord de banque
des paramétres d’onde
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7. Enveloppe

Le MKS-100 offre une large gamme de com-
mande sur les enveloppes du son échantillonné.

Paint 1

Niveau \ /A2

Point 2

H:i‘/?oint:B /Point4

81

A

Touche activée (ON)

* 81 et A2 changent selon la maniére de jouer sur fe
clavier.

Upn ‘'taux’ de paramétre d'onde est la pente
d'un niveau {vojume} au niveau suivant. Un taux
plus élevé représente une pente plus raide.
Lorsque la différence de niveau entre le premier
niveau et le suivant est petite, le temps nécessaire
pour cette pente est plus court.

Paramétres d’enveloppe

Lletl2

Lorsque L1 est réglé sur exactement la méme
Jongueur que L2, R2 n'a pas de valeur Les points
1 et 2 sont identiques et R1 est directernent suivi
par R3.

L2et L3

Lorsque L3 est réglé sur exactement la méme

longueur que L2, R3 n'a pas de valeur. Les points
2 et 3 deviennent identiques.

Touche désactivée {OFF}




Enveloppe et bouclage
Lors d'un bouclage avant que 1a courbe n'atteigne

le point 1, le point 1 glisse vers le point 3 sur la
pente de R3.

Polnt 1

Point 3

Niveau 3

L.a ligne pointiliée représente 'ENV de fa.
boucle reproduite.

Lors d'un bouclage pendant une décroissance
dans la pente de R2, 1a pente change en R3 et
glisse vers {e point 3.

Point 1
R2

Point 3

Niveatu 3

La ligne pointillée reprézente
FENV de la boucle reproduite

®  Taux d'enveloppe 1 (R1)

ENV RATE1 =127

La taux d'enveloppe 1 (la pente de “'Key-Dn'" au
point 1} peut étre réglé de 0 a 127. Le paramétre
d'onde “'sensibilité de vitesse d'enveloppe’”
étant réglé sur haut, le taux peut dire controlé
par la sensibilité du toucher sur le clavier.

@ Niveau d'enveloppe 1 (L)

ENV LEVEL1=127

Le niveau du point 1 peut étre réglé de 0 3 127.

@  Taux d'enveloppe 2 (R2)

ENV RATE2 =127

Le taux d'enveloppe 2 (I3 pente du point 1 au
point 2) peut étre réglé de 0 & 127. Le paramétre
d'onde "'sensibilité de vitesse d’'enveloppe’ étant
réglé sur haut, le taux peut étre controlé par ta
sensibilité du toucher sur le clavier,

@ WNiveau d’enveloppe 2 (L.2)

ENV LEVEL2=127

Le niveau du point 2 peut &tre réglé de 0 3 127,
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o Taux denveloppe 2 {R3)

ENV RATE3 =127

@  Sensibilité de vitesse d'enveloppe

ENV V-SENS= 0

{e taux d'enveloppe 3 (ia pente du point 2 au
point 3) peut étre régié de 0 a 127. {L.a pente
réelle de R3 est une courbe}.

o Niveau d'enveioppe 3 (L3)

ENV LEVEL3=127

Le niveau du paint 3 peut étre réglé de 0 & 127.

e  Taux denveloppe 4 (R4)

ENV RATE4 =127

C'est la pente qui glisse de “Key-Off” au volume
26ro. O & 127 est valide pour R4. Pius la valeur
est élevée, plus la décroissance est rapide. (La
pente réelle de R4 est une courbe).
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L5 sensibilité de vitesse d'enveloppe étant réglée
sur une valeur élevée, R1 et R2 sont contrélés
par la dynamigue sur le clavier. C'est-a-dire qu'un
jeu pius dur sur le clavier accélere le temps
d'attaque et vice-versa. Méme sans régleria courbe
d'enveloppe {ADSR), le temps d'attaque peut
&tre controlé avec Ja sensibilité de toucher du
clavier, en augmentant la valeur de la sensibilité
de vitesse d'enveloppe.

Méme si le jeu sur le clavier est trés fort et dur, il
est impossible d’obtenir un diapasen supérieur 3
celui du son échantilionng.




8. Sensibilité dynamique

DYN SENSE =127

La sensibilité dynamique est I'effet maximum de
la sensibilité du toucher. Le volume changera
plus drastiguemeant avec une valeur plus élevée.

9. Activation/désactivation du
courbeur de diapason

PITCH BEND= ON

Cela détermine si la banque séiectionnée prendra
'effet de courbeur du diapason. La fonction
doubie {fonctions controlant I'exécution) permet
de mélanger la banque avec Veffet de courbure
du diapason et la banque sans celui-ci, créant un
effet spécial.

Lorsque la fonction de courbeur MIDI {expli-
quée page 66} des fonctions MIDI est désactivée
{réglée sur OFF}, le message de courbure de
diapason MIDI est ignoré; Feffet de courbure de
diapason ne peut donc pas &tre obtenu.

10. Activation/désactivation
du vibrato

VIBRATO = ON

Cela détermine si la banque sélectionnée prendra
ou non l'effet de vibrato {vibrato manuel ou 3
retard). La fonetion double {fonctions contralant
'exécution) permet de mélanger la banque avec
te vibrato et la banque sans celui-ci, créant un
effet spéeial. Lorsque la fonetion de modulation
MIDI {expliquée page 66} des fonctions MIDI
est désactivée {réglée sur OFF), e message de
modulation MIDI est ignoré; I'effet de vibrato
manuel ne peut done pas étre obtenu,

11. Courbure automatique

La courbure automatique fait intervenir la pro-
fondeur et le taux du diapason au début du son.

Diapason o

d’origine
Profondeur de cowurbure
automatique )

" Taux de courbure automatique

f

Touche "ON''

®  Profondeur de courbure automatique

ABEND DPTH= 0

Cela détermine de combien le diapason est abaissé
a partir du son échantilionns.

©  Taux de courbure automatique

ABEND RATE=127

Cela détermine [a pente glissant vars le diapason
d'origine.
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12. Copie des parameétres
d'onde

Les paramétres d'onde suivants peuvent étre
copiés individueilement ou en blog, a partir d'une
banque vers d'autres banques d'une structure
séparée. || suffit de modifier les paramétres copids
sur les formes désirées. Cela est beaucoup plus
rapide et facile que de créer un paramétre d'onde
a partir de zéro.

i es paramétres d’onde qui peuvent étre capids
sont:

Type de boucle

Mode de balayage

Suite de touche

Enveloppe

Sensibilité de vitesse d’'enveloppe
Gamme dynamique

Courbeur de diapason

Vibrato

Profondeur de courbure automatigue
Taux de courbure automaticque
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a. Copie en bloc
Aprés avoir terminé d'éditer tous les paramétres
d‘onde dans une banque de la structure séparée,

sujvre la procédure suivante.

Tout en maintenant enfoncée la touche de sauve-

garde € , appuyer sur P @ oud @
b. Copie individuelle

(1) Sélectionner le paramétre d'onde a copier.

(2) Tout en maintenant enfoncée la touche
d'enregistrement B , appuyer sur > @ ou
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13. Structures et paramétres
d'onde

Lors de la combinaison de pius d'une banque
pour enregistrer un échantillon, ces banques sont
considérées comme étant un groupe et un groupe
a un ensemble de paramétres d'onde.

Lorsque !a structure AB est séparde en A at B, A
et B nécessitent chacun et, sont attribués,
I"ensemble des paramétres posséds par {a structure
AB. {Le type de boucle est un cycle et le point
de démarrage est ).

Bangue ATBanque B

Echantilion AB

Paramétre d'onde A

¥

~ Bangue A —— r—Banque B—-

Echantifton A Echantillon B

Paramiétre Parameétre
d'onde A ) d'onde A

\. \ S

D’autre part, lorsgue les deux structures A et B
sont converties en une structure AB, elle aura
'ensemble des paramétres qui appartenait 3 la
bangue A. {Le type de boucle est un cycle et e
point de démarrage est 0). Les paramétres qui
sont possedés par la banque B seront perdus; je
diapason du son échantillonné est done modifié
par le numéro de touche d’enregistrement et
Vaccord de bangue de la banque A. Les bangues
A et B seront reproduites en séquence, mais elies
ne seront pas automatiquement réplées sur le
méme diapason. En d'autres mots, si elles ne sont
pas enregistrées sur le méme diapason, I'accord
aprés I'enregistrement n'a aucune signification,

(-Banque A e (— Banque B —,

Echantilton A Echantition B
Paramétre Paramétre
d'onde A d‘onde B
M

v

Bangue A Banque B

Echanpirion AlEchantilion B

Paramétre d'onde A

S
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BISAUVEGARDE

Une banque entiére du son échantillanné peut étre
sauvegardde sur une disquette avec les parametres
d'onde, les paramétres d'exécution, le point de
séparation, le mode de structure, ie nom de la
hapque et le nom du fichier. Les données sauve-
gardédes peuvent étre rechargées, a n'importe quel
moment, dans le MiKS-100. La méme condition
exacte que celle avant la sauvegarde peut de cette
maniére étre reproduite.

Les données programmées sur le MKS-100 peu-

vent dtre utilisées comme données pour le Clavier
d'échantillonnage numérique 5-10 Roland.
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Cadran Aipha/@
N

1. Sauvegarde de base

(1} Appeler la bangue & sauvegarder et sélection-
ner le mode de siructure pour la reproduire.

{#) Appuyer sur la touche de sauvegarde 3]

Name

(3 Ecrire un nom de fichier des donnges comme
suit

A mesure gue le cadran Alpha est tourné, un
alphabet, des chiffres et des signes apparaissent
sur la position du curseur clignotant sur I"affichage.
Lorsque la premiére lettre est écrite, déplacer le
curseur sur la position suivante en utilisant a
touche » @ , puis écrire la seconde lettre avec
le cadran Alpha,

Espace
LABCDEFGH! J K~

)

C—LMNOPQRS?UVWXYZ-‘J

(-abcdefghiiklm-]

(-nopqrstuvwxyzu)

(*UIZSASG'JSB‘)

C&m?», A *+-/<=>j

Le curseur peut 6tre déplacé vers 'arriére en
utilisant 1a touche < @,

Pour créer un espace, appuyer simplement sur |a
touche d'avance €.

Lors de Védition de donndes chargées depuis une
disquette, les données sont déja pommeées. Les
renommer si désire.




(&) Lorsque 1'écriture du nom du fichier est ter-
minée, appuyer sur la touche de sauvegarde,

Insert QD

(&) Insérer la disquette sur laquelle les données
doivent étre sauvegardées.

Lorsqu'une disguetts neuve est utilisée, les don-
nées y seront automatiquement sauvegardées.

Save kg kk

Lorsque des donndes sont déja écrites sur la dis-
quette, I"affichage répondra par:

Kill skesteksksksksksksk 9

Four conserver lgs données sauvegardées sur la
disquette, s'assurer que le témoin du lecteur de
disquette est éteint, appuyer sur la touche d'éjec-
tion, retirer la disquette, puis insérer une autre
disquette.

Appuvyer alors sur la touche de sauvegarde €

Pour annuler la sauvegarde, appuyer sur [‘une des
touches de structure @ .

& Lorsque ta sauvegarde est terminée, |'affichage
devient comme indiqué ci-dessous

Save complete

Pour protéger les donndes sauvegardées contre
une perte accidentells, retirer |a disquette et briser
I‘onglet de protection.

Ongtet de protection

Face de la disquette

Lorsque plus d'une banque est utilisée dans une
structure, I'affichage répondra comme indiqué ci-
dessous. Cela avertit gu'il est nécessaire de sauve-
garder l'autre banque sur I'autre face de la dis-
quette.

Change QD

Comme V'affichage I'indigque, retirer la disquette
et la réinsérer en placant Fautre face vers le haut
{ou insérer une autre disquette).

Sauvegarder de la méme maniére toutes les
banques de la structure.
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Lorsque la sauvegarde est impossible, jes messages
d‘erreur suivants seront indiqués.

Erreur

Write protected

Cela indigque que !'onglet de protection de la dis-
quette est brisé.

Pour utiliser & nouveau une telle disquette pour
la sauvegarde, fixer un morceau de papier cello-
phane comme indiqué ci-dessous

Erreur

Verify Error

Cela indigue que la disquette est endommageée.
La remplacer par une bonne disquette.
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2. Sauvegard rapide sans
vérification

Cette sauvegarde saute fa procédure devérification
que la disquette contienne déjd des données ou
non; elle est donc plus rapide. Une disquette
neuve peut &tre utilisée de cette maniere.

Effectuer exactement les mémes opérations que
celies décrites en 1. Sauvegarde de base’’ mais, &
i'étape (2), appuyer sur la touche F1 avant d'ap-
puyer sur la touche de sauvegarde.




6] MODIFICATION DE
L"'ONDE

Le MKS-100 permet non seufement P'édition des
paramétres d'onde et des paramétres d’exécution,
mais également l'édition du son échantillonné lui-
méme. Nous appelons cette fonction la madifica-

tion de "'onde.

La modification de l'onde traite en fait ¥échantil-
lon lui-méme; les données modifiées ne peuvent
donc pas étre restaurées. Toujours sauvegarder
les données sur une disquette avant d'effectuer
une modification de 'onde.

Sétectionner tout d'abord, comme suit, le facteur
de l'onde & modifier.

1) Sélectionner la structure en utilisant la touche
de structure appropriée ).

Selon le facteur sélectionné plus lain, 4 'étape
(), les structures parmi lesquelies sélectionner
sont limitées,

(2) Appuyer sur la touche da modification @.

L affichage indique “Wave Modify*” pendant
un moment. Cela indique qu'il est dans le
mode de modification donde. Aucun son ne
peut étre généré dans le mode de modification
d’'onde,

(3 En utilisant la touche d’avance @ et la touche
d’inversion €9, appeler le facteur 3 éditer,

Passer alors & la procédure suivante pour la
modification de fait de !'onde.

B Modification de I'onde de banque(s)
individuelie(s)

H est possible de modifier I"onde d'une bangue
individuelle ou de banques d'une structure com-
binée ainsi que d'une structure entiére.
C'est-a-dire qu'il est possible de régler le niveau
de la bangue C de Iz structure A/B/C/D ou d'ap-
pliguer un “filtre numérique” aux banques C, D
de fa structure AB/CD.

Appuyer sur la touche de structure qui corres-
pond & la bangue ou aux bangues & extraire
d’une structure combinge, puis appuyer sur la
touche d'introduction.

Pour retourner fa banque {ou les banques) ex-
traite dans la structure d’origine, appuvyer sur la
touche de structure de cette structure, puis
appuyer sur la touche d'introduction.
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1. Réglage du niveau

Le volume du son échantillonné contenu dans
toutes les banques peut étre ajusté.

Effectuer I'opération (1) de la page 53 en sélec-
tionnant la structure désirée.

Effectuer les opérations (2 et () enséiectionnant
le “réglage du niveau’.

Lvli Ad Max=100%

() Régler le niveau désiré en utilisant ie cadran
Alpha.

Si, 4 ce moment-13, 3 1a fois la touche B @ et
la touche € @ sont enfoncées en méme
temps, le niveau maximum de I"échantilion est
détecté et indigué sur |'affichage. Cela aide
a régler le volume.

{(5; Appuyer sur la touche d'introduction ®.

I..JQVl e

Le MKS-100 revient au mode de reproduction.

Lorsque le niveau est réglé sur 100%, toutss les
banques seront automatiguement rdglées sur le
volume maximum qui est le piveau juste avant
que le son soit défarmé. Certains échantillons
sont cependant déformés chaque fois qu'ils sont
reproduits. Cela ne signifie cependant pas que la
donnge d'onde elle-méme est déformée. Régler
simplement sur une valeur inférieure pour sup-
primer la déformation.
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Lorsqu'une struciure séparée est sélectionnde, le
volume de toutes les bangues devient égal au
niveau réglé dans le réglage du niveau,

Par exemnplel Réglage du niveau de la structure AB

Echantillon de Echantillon de
la banque A la banque B

AVAVAVAVA

@ Réglage du niveau
Echantillon de A B
Jabangue A Echantillon de la banque B

T

Pour régler le niveau d’une banque ou de banques
d'une structure séparée (AB de AB/CD par

exemple), suivre la procédure ci-dessous.

1) Appeler simplement la (les) banquels} ap-
propriée(s) en appuyant sur la touche de
structure adéquate, puis appuyer sur la
touche d’introduction.

2} Régler le niveau d’une banque ou d'un groupe
de bangues en effectuant les opérations (2 &

®.

3) Retourner la banque ou le groupe de banques
3 la structure & jaquelle il appartient en
appuyant sur fa méme touche de structure
gue celle quia é1é enfoncée lors de I'opération
(1), puis appuyer sur la touche d'introduction

®




Erreur

Str missmatch

Lorsque ce message d’erreur est indiqusé, la struc-
ture sélectionnée est incorrecte et son niveau ne
peut donc pas &tre réglé. Sélectionner la structure
appropriée en appuyant sur la touche de struc-
ture correspondante, puis sur fa touche d'intro-
duction. Répéter ensuite toute la procédure.

2. Inversion

La fonction d'inversion du MIKS-100 reproduit
I"échantilion en sens inverse, comme la lecture en
arriére d'un magnétocasseite. Si une structure
consiste en plus d'une banque, le groupe de ban-
ques sera reproduit en tant gu’unité, alors que
chague bangue sera individueliement reproduite
dans la structure séparée.

Effectuer Fopération (1) de Ia page 53 en sélec-
tionnant la structure désirée.

Effectuer les opérations @ et (@) en sélectionnant
“inversion”,

Reverse

@ Appuyer sur {3 touche d'introduction @

Rvrg—————

Lorsque la reproduction de I“échantillon est

terminde, !'affichage revient & I'indication du
mode de reproduction.

Une boucle ne peut pas 8tre inversée; le bouclage
est annulé et un cycle est automatiquement réglé.
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3. Boucle automatique

Méme lorsque le bauclage est annulé par la modi-
fication d'une autre onde, la fonction de boucle
automatique peut détecter la longueur de boucle
et le point de fin optimum.

Dans une structure de bangues combinges, le
groupe de bangues est boucié en tant qu'unité,
alors que chagque banque de la structure séparée
est houcide individueilement.

Effectuer V'opération (1) de la page 53 en sélec-
tionnant la structure désiree,

Effectuer les opérations @ et (3 en sélectionnant
“houcle automatigue”

Erreur

Str miagasmatch

lLoop Mode 1

(4 Expérimenter et sélectionner 'un des quatre
modes de bouclage en tournant le cadran
Alpha.

(5 Appuyer sur la touche d'introduction.

Loop~————=*

Lorsque le bouclage automatique est terming,
I'affichage passe & |'indication du mode de repro-
duction.

Sélectionner le mode de bouclage désiré en
répétant les opérations @) et (®

Aprés I'exéeution du bouclage automatigue, les
paramétres d'onde ALP (longueur de boucle
automatique) et AEN (point de fin automatique)
conservent la longueur de boucle et le point de
fin détectés, le type de boucle reste AUTO.

Les paramétres LP (longueur de boucle) et END
{point de fin) manuels ne sont pas affectés par la
procédure de boucle automatique.

Le mode de bouclage réglé dans I'opération @ ei-
dessts est maintenu jusqu’au bouclage auto-
matique uitérieur qui suit I'échantillonnage.
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Lorsque ce message d'erreur est indiqué, la strue-
ture sélectionnée est incorrecte et elle ne peut
dont pas étre bouclée automatiquement. Sélec-
tionner la structure appropriée en appuyant sur
la touche de stiucture correspondante puis sur
la touche d'introduction. Répéter ensuite toute
la procédure,




4. Copie

Le son échantillonnég et les paramétres donde
steckés dans une  bangue {ou une structure}
peuvent étre copids dans une bangue {ou une
structure) différente.

Les banques de destination sont limitées selon le
type des bangues de source 3 copier, comme
indiqué ci-dessous.

© Bangues compatibles

Banguels) de source Banque(s) de destination

A —-B,C, D
B - A, C.D
C - A, B, D
D — A, B.C
AB — CD
ch - AB
A/B —+ C/D
c/D — A/B

E+fectuer I'opération (1) de 1a page 53 en affec-
tant la banque {structure} de source et passer atix
opérations (Z)et (§) en sélectionnant “copie’’

Copy = > B

La bangue (structure} de source est indiquée
sur 1'affichage. Lorsque la banque de source est
A, B, C ou D, il est possible de sélectionner ia
bangue de destination avec le cadran Alpha & .

@ Appuyer sur la touche d'introduction ®.

Copy—-—————

Lorsque la copie est terminde, l'indication ci-
dessus disparaft,

Erreur

Lorsgu'une bangue {structure) de destination est
sélectionnde et que I bangue de source
{structure) ne peust pas y étre copise, I'indication
d'erreur suivante apparaft sur affichage.

Copy str error

Répéter la procédure de copie en sélectionnant
une banque (structure) correcte.
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5. Echange

Le contenu (son échantillonné et parametres
d'onde) de deux banques (structures) ditférentes
peut &tre échangg. {a banque {structure) de
destination est limitée selon la banque {structure)
de source  coplier, comme indiqué page 57,

Effectuer l'opération (1 de la page 53 en sélec-
tionnant 'une des deux bangues {structures)
a échanger.

Effectuer les opérations (2 et (3 en sélectionnant
“Echange’’.

Erreur

{‘ndication d'erreur suivante avertit gue des
structures qui ne peuvent pas &tre échangées ont
été choisies.

Swap str error

Str missmatch

Swap (=) B

Les données sont alors échangées entre ia banque
{structure} indiquée sur I'affichage et celie dont
le témoin est allumé. Utiliser le cadran Alpha
pour changer ia structure indiquée sur I'affichage.

(&) Appuyer sur la touche d'introduction @ .

Swap=———=—-*

Lorsque {'échange est termind, {"affichage revient
3 I"indication du mode de reproduction,

Pour échanger une seule bangue dune structure
{telle que A de A/B) avec une autre seule banque
d'une sutre structure {telle que C de C/D), il est
nécessaire d'extraire auparavant la bangue de la
structure.

Sélectionner la banque & échanger dans la struc-
ture en appuyant sur la touche de structure
appropriée et en appuyant sur la touche d'intro-
duction (@, puis sélectionner la bangue 3
échanger dans autre structure et appuyer sur
Ja touche d'introduction.

E¢factuer alors les opérations normales d'échange.
Lorsque I‘échange est terminé, appuyer sur la
méme touche de structure que celle qui avait
&t6 sélectionnde avant de sélectionner la struc-
ture & échanger, puis appuyer sur fa touche d'in-
troduction @ pour revenir a 'état précédent
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Salectionner la structure appropriée en appuyant
sur la touche de structure correspondante puis
sur la touche dfintroduction. Répéter ensuite
toute la procédure

{Effectuer les opérations ci-dessus pour les deux
structures).




6. Filtre numérique
Le filtre numérique peut &tre utilisé pour réduire
les parasites d'échantillonnage ou pour changer ie

timbre ou la voix échantillonnée.

1y a quatre filtres différents en option,

. ~— Rdsonance = 0
LP1 R ~.... Résonance = 137
Niveau Do
Frédquence
0,% &k ~— Fraguence de coupe =10 kq{Hg;:
e RESORANCE =0
HP1 Ot Résonance =127
Nivesu
Fréguence
) qree— e
0, Fréquence de coupe 10k {Hz)
&?2 —= Résonance = g
veau - Résonance= 127
Fréqu
0,1keFréquence de couae~w—16kq(u::fe
4 —— Résonance = o
HP? P - Résonance = 127
Niveau T

Frégquence

0.1k Fréquence de coupe ™ 10k (Mz)

Résonance: Cela accentue le contenu harmonique 3
la fréguence de coupe réglée, créant un
son électrigue et métallique,

Filtre passe-bas avec fréquence de caupe refativement
douce

Filtre passe-haut avec fréquence de coupe reiativement
douce

Filtre passe-bas avec fréquence de coupe merguée

Filtre passe-haut avec fréquence de coupe marquée
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t s filtrage pumérigue est traité par ordinateur; il
ne peut donc pas éure effectud pendant que le

clavier est utilisé.

L'échantilion fitté ne peut pas étre restauré
Toujours faire une disquette de sauvegarde avant
de filtrer 'échantiilon.

Effectuer deux fois les opérations suivantes pour
utiliser deux filtres a la fois.

Effectuer 'opération (D de la page 53 en sélec-
tionnant ia structure désirée.

Effectuer les opérations (2) et (3) en sélectionnant
'un des gquatre filtres

LP1 F= 10k R=000

HP1 F=0.1k R=000

LP2 F= 10k R=000

HP2 F=0.1k R=000

(3, Régler {a fréquence de coupe et |a résonance.
Utiliser le cadran Alpha @ pour régler la valeur
sur la position du curseur clignotant et déplacer

le curseur en utilisant les touches B et 4 .

{5} Appuyer sur la touche d'introduction ®

LPF2———=—-

Lorsque la mémoire est réécrite avec les données
filtrées, 1"affichage revient & Findication du mode
de reproduction.
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Erreur

Str missmatch

Lorsque ce message d'erreur est indiqué, la struc-
ture sélectionnée est incorrecte et elle ne peut
donc pas &tre filtrée numériguement. Sélection-
ner la structure appropriée en appuyant sur ia
touche de structure correspondante puis sur
1a touche d'introduction. Répéter ensuite toute

la procédure.




7. Mixage

Les voix de deux bangues (structures) différentes
peuvent 8tre mélangées. La différence de diapa-
son entre ies deux voix ne peut cependant pas
étre corrigée. Leés deux sons & mélanger doivent
tre enregistrées sur le méme diapason.

Les structures & mélanger doivent &tre du méme
type. {Les structures A et CD, par exemple, ne
peuvent pas Etre méfangées).

Les données mélangées peuvent étre écrites dans
la structure de source ou une structure de méme
type. Les voix & mélanger doivent étre d'un
échantillonnage de 30kHz. Un échantilfonnage
de 15 kHz ne peut pas étre correctement mélangg.

Effectuer 'opération () de la page 53 en sélec-
tionnant I'une des structures & mélanger,

Effectuer les opérations @) et (3 en sélectionnant
"Mixage",

Mix B => C

La structure indiquée sur la gauche de I'affichage
et celle dont la touche de structure est alluméde
sont méfangées et rééerites dans la structure
indiquée sur la droite de I'affichage

La structure de destination (indiquée sur la droijte
de I'affichage) peut étre sélectionnée en déplacant
le curseur clignotant avec la touche b & eten
utilisant e cadran Alpha

Lorsque ia structure A, B, C ou D est sélectionnge
{le témoin est allumé}, la structure {indiquée sur
la gauche de I'affichage} qui doit étre mélangée
avec la structure sélectionnée peut étre modifide.

{4, Appuyer sur ia touche d'introduction &

Mix ———-—-

Lorsque les données mélangées sont écrites,
I"affichage revient & Findication du mode de re-
production.

Les paramétres d'onde sont réinitialisés comme
indiqué ci-dessous. I peut étre néeessaire d'éditer
& ce moment-f3 les parameétres d'onde.

Réinitialiser les valaurs des paramétres d'onde aprés e
mixage.

REC KEY Numéro de tauche
d’enregistrement

BANK TUNE Accord de banque

LOOP TUNE Accord de boucle

SCAN MODE Mode ¢e balayage

LOOP TYPE Type de boucte

8T Point de départ

END Point de fin {manusel)

LP Lengueur de boucle {manuelie}

AEN Point de fin {auto)

ALP l.ongueur de boucle (auto}

KEY FOLLOW Suite de touche

PITCH BEND Courbure de diapason
activée/désactivée

VIBRATO Vibrato activé/désactivé

ENV V-SENS Sensibilité de vitesse d'enveloppe

ENV RATE § Taux d’enveloppe 1

ENV LEVEL i Niveau d'enveloppe 1

ENV RATE 2 Taux d'enveloppe 2

ENV LEVEL 2 Niveau d'enveloppe 2

ENV RATE 3 Taux d'enveloppe 3

ENV LEVEL 3 Niveau denveloppe 3

ENV RATE 4 Taux d'enveloppe 4

DYN SENSE Sensibilité de dynamique

ABEND RATE Taux de courbure automatique

ABEND DPTH Profondeur de courbure

autornatigue

L’équilibre de mixage des deux voix ne peut pas
étre réglé a ce moment-13; il est déterminé par le
volume des voix avant qu'elies ne soient mélan-
gées. Effectuer les opérations de réglage du niveau
avant le mixage.

fnddfini

0

0

AVANCE

iCYCLE
00.0%

s 100%

4..%
ACTIVEE
ACTIVEE

ACTIVE
G
127
127
127
127
127
127
127
127
127
0
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Erreur

L%indication d'erreur suivante avertit que ia
structure sélectionnée n’est pas appropriée.

Mix str error

Str missmatch

Sélectionner la structure appropriée en appuyant
sur la touche de structure correspondante puis
sur la touche dfintroduction. Répéter ensuite
toute la procédure.

(Effectuer les apérations ci-dessus pour les deux
structures).
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8. Combinaison

a. Combinaison de deux banques
indépendanies

La fonction de combinaison joint deux voix
{banques) en supprimant les portions inutiles.

L orsque deux voix stockées dans deux banques
indépendantes (par exemple la structure A, B,
C, D, A/B, C/D ou A/B/C/D} sont combinges
en une structure 3 deux banques (par exemple
AB, CD ou AB/CD), ie point de fin du premier
échantillon est directement raccordé au point
de démarrage du second échantillon,

—~Bangue A ey Bangue B R —

i
,Pointde  pointde || pointde 4
| démarrage . finj| démarrage Point de fin |

’

1 t

' t

i '
'

i ' :

i ‘
L] K

f—l-'— Bangue A Banque B
¢

7 . N L
@Combmalsona

4

r

t d
B i
! i f
! r
i 2|
' y N

Le point de démarrage est . .
raccordé  juste aprés le Point de fin
point de fin.

Les deux voix doivent étre dans le méme diapa-
son d’échantilionnage.




Les structures qui peuvent étre combinées sont:
A —-B
cC —-+D
AB-+CD

La voix des deux banques doit avoir la méme
horloge d'échantitionnage.

1) Affecter la structure A ou C. Affecter AB
pour combiner les structures AB et CD.

(@) Appuyer sur la touche de modification .

@ Sélectionner "Combinaison” en utilisant 1z
touche d'avance @ et la touche d'inversion

®

b. Suppression des portions inutiles (d’une
structure AB, CD ou ABCD)

It est possible de supprimer les portions inutiles
en utilisant fa fonction de combinaison: avant
le point de démarrage de la premidre bangue
et aprés {e point de fin de la seconde banque.

— Bangue A -———~T Banque B e
l‘I * t' I

Combine %

@) Sélectionner ia structure 3 combiner avec
celle dont le témoin de touche de structure
est allumé en utilisant le cadran Alpha @ .

L'affichage indigue la structure sélectionnée.

r
v ;
' , Combinaison

i
. Point de démarragEL , Pointde fin

fﬂénque A Jf'(sanque R

! I
i ¢
r ¢

/\/_ l.a bangue B est vide.

Combine B

(8) Appuyer sur la touche d'introduction ®

Cmbn—-———-——

Les données combindes sont stockdes dans la
structure dont le témoin est allume.

Les portions & utiliser aprés qu'elles sont combi-
nées sont situées entre fe point de démarrage
et le point de fin réglés avec les paramétres
d'onde correspondants.

C'est-a-dire que les données combinées doivent
étre assez courtes pour étre réécrites dans une
banque {A) L'une des deux banques peut étre
vidée de cette maniére et éire préte & utiliser
pour un nouvel échantilionnage.

63



(1) Sélectionner la structure AB, CD ou ABCD.
(@) Appuyer sur la touche de madification ®.

{3 Sélectionner “‘Combinaison” en utilisant ta
touche d'avance @ et la touche d'inversion

D

Erreur

{‘indication d'erreur suivante avertit que la
structure sélectionnée n'est pas appropriée,

Combine ¥

Combine str err

(1) Appuyer sur la touche d'intraduction ®  {Ne
pas toucher le cadran Alpha}.

Cmbn-————

Lorsque la combinaison est terminge, ['affi-
chage revient a l'indication du mode de repro-
duction,
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Str missmatch

Sélectionner la structure appropriée en appuyant
sur fa touche de structure correspondante puis
sur la touche d'introduction. Répéter ensuite
toute la procédure.

{Effectuer les opérations ci-dessus pour les daux
structures).

Erreur

tindication d'erreur suivante avertit que les
données combinées seront, aprés tout, exacte-
ment les mémes gue celles de la voix d'origine.
Vérifier le point de démarrage et le point de fin
das paramétres d'onde.

No need to Combn




[ZIMIDI

Le MKS-100 posséde les trois connecteurs MID|

suivants.

@ Connecteur MIDI THRU
& Connecteur MIDI QUT

D CONTRAST THRU ouT N
O ¢ o L 0
000 OOQ

® Connecteur MIDI IN €&

Connecter le connecteur MIDI IN du MIKS-100
au connecteur MIDI QUT d'un dispositif externe
{clavier MIDI, séquenceur MIDI par exemple}.
Le son du MKS-100 sera reproduit par le dis-
positif externe,

© Connecteur MIDI OUT @

e message, comme la sélection de structure, est

transmis par ce connecteur.

Le connecteur MIDI OUT ne transmet pas le
signal entrée au connecteur MIDI IN.

€ Connecteur MID| IN

@ Connecteur MIDI THRU @

La copie exacte du signal entré au connecteur
MIDI IN est envoyée par ce connecteur. En
utilisant des connecteurs MIDI THRU, un
dispositif MIDi peut contrdler plusieurs dis-
positifs MiD).

MIKS-100 Dispositif
MDD

Dispositif
MiD!

REMARQUE

Les connecteurs MIDI THRU permettent,
théoriquement, de connecter autant de dis-
positits MIDI que leur nombre: mais, en prati-
gue, nous recommandons d'utiliser un boftier
MIDI THRU MM-4 ou un sélecteur de sortie
MIDI MPU-105 {en option} pour la connexion
de plus de trois unités.
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1. Modification des fonctions
MiDI

Le réglage de toutes les fonctions MiDI peut
étre modifié comme suit.

(1) Appuyer sur la touche MIDI @
(3) Sélectionner ta fonction MIDI & modifier en
utilisant ta touche d'avance @ et la touche

d'inversion €D.

(3) Modifier, comme désiré, le réglage de la fone-
tion MIDI en tournant le cadran Alpha &

Répéter les opérations %) et(F autant de fois que
nécessaire.

(&) Appuyer sur la bouche d'introduction @& .
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2 Canal MID!

MIDI CHANNEL= 1
Séiectionner I'un des canaux MIDI 13 16,
e Courbeur

MIDI BENDER= ON
ON:  Réception
OFF: lignore
@ Maintien

MIDI HOLD = ON
ON: Réception
QOFF: lIgnore
¢ Nodulation

MIDI MOD = ON

ON: Réception
OFF: Ignore

e Changement de programme

PGM CHANGE =OFF

ON:  Réception et transmission
OFF: Ignore




@ Paramétres enregistrés
{(Messages de gamme de courbure et d'accord
principal)

REG—-PARAM =0OFF

ON:  Réception et transmission
OFF: lgnore

® Message exelusif

EXCLUSIVE =0OFF

ON:  Réception et transmission
OFF: lgnore

¢ Mode MIDI

MIDI MODE=POLY

Cette fonction sélectionne le mode MIDI Poly ou
te mode MIDI Mono.

Lorsque ta commande de mode Mono est trans-
mise depuis le dispositif MiDI externe, le
MKS-100 est automatiquement réglé sur le mode
Mono. {Le témoin de mode Mono s‘allume).
L’affichage indigue, pendant ce temps-a, le
nombre de voix (8 ou 4 voix) gui peuvent étre
simuitanément reproduites.

MIDI MODE=MONOS

Les voix du MKS-100 sont fixées sur 8 voix
polyphonigues {ou 4 voix forsque la fonction
double est utilisée) Eles ne peuvent pas éire
changées en utilisant le MKS-100.

@ Canal de commande

Lorsque le MKS-100 est réglé sur le mode Mono,
cette fonction sélectionne le canal MID] sur
lequel le message de commande commun & toutes
tes voix est recu. Soit le canal de base {le numéro
de canal réglé pour le canal MIDI de Ia fonction
MIDI} soit le canal glebal {le canal ayant le
nurméra immeédiatement inférieur 4 celui du canal
de base) peut étre utilisé comme canal de com-
mande. Le canal de base doit en général étre
choisi.

@ Gamme de touche

Cette fonction peut régler le numéro de touche
te plus haut et le plus bas qui peut dtre Fecu par
le MKS-100.

Affecter le numéro de touche le plus haut 3
recevoir,

Affecter le numéro de touche fe plus bas 3

recevoir.

I est possible de réinitialiser toutes les fonctions
MIDI sur les réglages par défaut {indiqués aux
pages 66 et 67).

Appuyer simplement sur la touche d’introduc-
tion @ tout en maintenant la touche MIDI @
enfoncée.

67



2. Changement d’un programme

Le MKS-100 peut recevoir ou transmettre les
messages suivants en utilisant la fonction de
changement de programme: {3 sélection de struc-
ture, Vactivation/désactivation des fonctions de
désaccord, de retard et de fonction double.

Le tableau donné & droite représente le nUMEro
de changement de programme affecté & chague
message.

L 'affectation de changement de programme peut
stre vue sur le MIKS-100 comme suit.

() Appuyer sur la touche F2 @ puis sur la
rouche MIDI .

(3) Tourner le cadran Alpha @ ; le numéro de

changement de programme et le message
correspondant sont indigués sur I"affichage.

6B

P T - SRS B S

#

# 13
# 14
# i35
£ 16
8 17
#

£ 19
# 20
# 2}
# 22

# 23
# 24
% 25
# 26
# 27
# 28
i 29
# 30
# 31
# 3
# 33

Ng. de changament
de programme

Fonction de com-
mance d'exécution

G m e

o

AB
co
ABCD
A/B

c/b
AB/CD
A/B/C/D

DT A
DT B
DT C
DT D

DT AB

DT CD

DT ABCD
DT A/B

DT C/D

DT AB/CD
DT A/B/C/D

A
DL B

C
oL D
bL AB
oL cD
DL ABCD
DL A/B
oL ¢/D

Dl AB/CD
DL A/B/C/D

B
¢
)
o
c/D

ch
c/n

AB
A/B
AB
A/B
AB CD
Cu AB C/D
Du cD A/B
Du A/8 C/D

QUDCOmmmmbbbbb

0O 0w
o

=
=
Cmom e > P>

Structure

DT: Fonction de désaccord

DL.; Fonction de retard

pL: Fonction double

VM: Fonction de mixage de vitesse

ta structure sur le coté gauche résonne
wujours et cefle sur e coté droit ne
la maniére de

résonne que lOrsque

/0 jouer est plus forte.




63
64
65
86
67
68
69
70
1i
12
3
74
75
76
17
78
79
80
af
82
83
84
85
86
87

B8
89
30
9t
92

O B 4 4% 3 4% 4p 3% #%ﬁﬁﬂ:##ﬁ:ﬂﬂ###%#ﬂﬂt#ﬂﬂ:%ﬁ#ﬁﬁ

VM
VM
VM
VM
Vi
VM
VM
VM
VM
VM
VM AB
VM AB
VYM AB
VM CD
VM CD
VM CD
VM CD
VM A/B
VM A/B
VM A/B
VM A/B
VM C/D
VM /D
VM C/D
VM C/D

DT OO OOo0n

P
o

Vs
Vs
Vs

Vs

-
0
UUDUUO@OOOEJWUJWW}}}b}

<
[
b
oo

VS AR
VS A8
V5 AB
VS ©D
VS €D
VS CD
vs D
Vs A/B
VS A/B
VS A/B
VS A/B
VS ¢/b
VS /D
v5 ¢/D
Vs ¢/D

> O COm >

O ow
.
mm

ot I v e e

B
AB
A/8

VS: Fonction de commutation de vitesse

La structure sur Je cbté gauche résonne
lorsque 1a manidre de jouer est douce
et celle sur e coté droit résonne forsque
la maniére de jouer est forte.

0

ch
c/D

AB
A/B

AB
A/B
C

co
c/D

AB
A/8
C

)
¢/D

B

AB
A/B

Réception saufement
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MESSAGES
D'ERREUR

Messages d‘erreur indiqués pendant le
chargement

Wrong QD

l.a disquette chargée ne correspond pas aux
donndes & charger,
Charger la disquette correcte

IViessages d'erreur indigués pendant la
sauvegarde

Write protected

L'onglet de protection est brisé,

Verify Error

[11legal QD

La disquette chargée ne contient pas de données.

10 Error 1

Le MKS-100 est en panne. Contacter une station
service Roland.

1O Error 2

La disquette est endommagée.
Remplacer la disguette et répéter la procédure
de chargement.

1/0 Error 3

t e MIKS-160 est en panne. Contacter une station
service Roland.

10 Error 4

Le MKS-100 est en panne. Contacter une station
service Roland.
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La disquette chargée est endommagée. La rem-

placer par une autre.




Messages d'erreur indiqués pendant la
modification d'onde

Combine str err

No need to Combn

Les structures sélectionnées ne peuvent pas étre
combinées, Sélectionner des structures appro-
priées en appuvant sur les touches de structures
correspondantes puis appuyer sur la touche
d’'introduction.

Si deux structures sont appropriées pour étre
combinées, effectuer les opérations ci-dessus
pour les deux structures.

Les données combindes seraient exacterment
fes mémes que celles de |a voix d'origine.

Vérifier les valeurs du point de démarrage et du
point de fin du paramétre d'onde.

Warn Empty bank

Mix str error

Les structures sélectionndes ne peuvent pas &tre
mélangdes. Sélectionner des structures appro-
priées en appuyant sur les touches de structures
correspondantes puis appuver sur la touche
d'intraoduction,

Effectuer les opérations ci-dessus pour les deux
structures.

i n'y a pas de données dans la banque sélec-
tionnée.

Str missmatch

Copy str error

La structure sélectionnée ne peut pas étre copiée,
Sélectionner une structure appropriée en ap-
puyant sur {a touche de structure correspondante
puis appuyer sur a touche d'introduction.

Swap str error

Les structures sélectionnées ne peuvent pas étre
échangées. Sélectionner des structures appro-
priées en appuyant sur les touches de structures
correspondantes puis appuyer sur la touche
d'introduction.

Effectuer les opérations ci-dessus pour les deux
structures.

Lorsque ce message d’erreur est indiqué, la struc-
ture sélectionnéde est incorrecte et sa forme
d’onde ne peut donc pas &tre modifiée. Sélec-
tionner la structure appropriée en appuyant sur
fa touche de structure correspondante puis sur
la touche d'introduction. Répéter ensuite toute
la procédure.

(5i deux structures sont appropriées, effectuer les
opératians ci-dessus pour les deux structures).
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MEMO DE DISQUETTE
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N° de disquette A B! Nom
Structure [Point de séparation:
Paramétre d’exécution Paramétre d'onde

VIB RATE REC KEY

M -ViB DPTH BANK TUNE

D-VIB DPTH LOOP TUNE

D-ViB DLAY SCAN MODE

BEND MODE LOOP TYPE

ARP SYNC ST

ARP RATE END

ARP MODE LP

ARP RANGE AEN

ARP REPERT ALP

ARP DECAY KEY FOLLOW

V-MX THRSH PITCH BEND

V-SW THRSH VIBRATO

DTUN MODE ENV V- SENS

DTUN RANGE ENV RATE 1

ABEND DEST ENV LEVEL 1

BEND DEST ENV RATE 2

DELAY TIME ENV LEVEL 2

DELAY LEVL ENV RATE 3

KEY OFFSET ENV LEVEL 3

TRG G-TIME ENV RATE 4

Ext Gate Play DYN SENSE
ABEND RATE
ABEND DPTH




N° de disquette

A

B

Nom

Structure

[Point de séparation:

Paramétre d’exécution

Paramétre d'onde

VIB RATE REC KEY
M-VIB DPTH BANK TUNE
D-VIB DPTH LOOP TUNE
D-VIB DLAY SCAN MODE
BEND MODE LOOP TYPE
ARP SYNC ST
ARP RATE END
ARP MODE LP
ARP RANGE AEN
ARP REPERT ALP
ARP DECAY KEY FOLLOW
V-MX THRSH PITCH BEND
V-SW THRSH VIBRATO
DTUN MODE ENV V- SENS
DTUN RANGE ENV RATE 1
ABEND DEST ENV LEVEL 1
BEND DEST ENV RATE 2
DELAY TIME ENV LEVEL 2
DELAY LEVL ENV RATE 3
KEY OFFSET ENV LEVEL 3
TRG G- TIME ENV RATE 4
Ext Gate Play DYN SENSE
ABEND RATE

ABEND DPTH
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8-voice digital sampling module

S-1

MODELE

1. TRANSHITTED DATA

Htatua Booond Third Oeonaription
1011 nnen aogl 0510 Ovvw vevy Pata Bntry HAD «i-4,2
1011 nnan 4010 0110 JQuwe vvvy kata Bntry L[S0 0i-t. 2
te1i nnnn 811G 0106 Owvv vvvy RPC LYB Fl-t,d
ie1i nann G110 Q10%  Owvy wvvy RPC HAD 2i-1,2
RPC 4 = 0 1
1100 snnn Gppp BPPR Progran Change £3-1,2
pppppep = 0 - 122
1515 0000 . 1813 0111 Syoton oxnluuive -4
Hotoo L
#i-1 Tranamitted 1T the corrappoending functlion aultch ia OH
11-2 When DEHD RANGE or HASTHR TUHE in chonged, RPC {Reglatercd
parpaster centrol nusber] snd ltn valus are went sa follows
Dall, 6AH, pp, G5H, gq, 0GN, ==, 8H, 11
ppeqn = RPC oumber L0438
me, 1} = parsacter value H8D_L4D
RPe 4 valun HID value L83 Descriptian
¢ Cevvy vvvy 0060 0000 {Pltch bead senaltivity)
REND MAHGR
f0-12 wemitone, 1 seaitone slop
1 Ouvy yewy  Ouvvy vyvy {Hantar fine tuning)
HASTER TUHE
~09 - +89 cont. 1 cenb atep
¥1-1 Program chonde nugber Indicauea the condltiagn of the ‘Saspling
Structura’ . (Soo Quner's manusil
1]-4 Soe neckion I (BEXCLUSIVE LOMMUNTCATICH)
T RECOUNIZER RECRIVE DATA
Third Dapcription
1000 nnnn Chirk hxhkk Quvv vvey
10¢1 nnon Oukh kikkh 000G 0CGOG Hete OFF
Wihihkk = 24 ~ 103 22w1
1881 nnnn Okkx kkik Qvvv wvey Nateo ON
kkkkkkk = 24 - 103 2-1
wyyywwy = b o~ 12T
10i1 nnan pauo GHol Bwvvv yvvy Hodulation dopth 222,11
1011 nmnn  BOOG 0110 Ovev vvwvy fats Hatry H38 13-2,4
1011 nann Qo110 9118 Ovey wvvee Datn Entry L9B 2-0,4
0311 annn B100 GUOC  Ovvy vevy Holdl OFF -2
ywyyvvvy 3 0 - 81
101 nnoR 0100 0900 Quvy Yvvy Roidl OX az2-3
vvyvyvy = B4« 127
1941 nnnn 0110 G100  Owvy wvvy RPC LEO 22,4
031 mnon 0110 GL0T  Owve wvvy RPC HEB £2-2.4
1140 nnnn Oppp 2PRP Progrom Change 872,45
poppppn = & - 127
1110 pann  Gvvy wvyev  Owwy vevy Pitch Rand Chonge -2
1051 pann 91§81 103t gooo Q0¢d0 ALL HOTAES OFF 22-6,7
1011 nnnn 0131 1100 ©Uao 400l OMHI OFF 7-0
1811 annn oLi1i 1101 9000 000G OHXY OW 215
1411 nnnn 0511 L1109 Q002 matad HONG OH 124
10i1 nnnr a3l £113 QOOC 0009 POLY OH $R-E
1t11 pgeo . . 1111 @11t Hysten pxolualve $2-2,8
Hoteu i

12-1 Hote numbers outaide the range 24 - 103 are Lynored
$2-% Recolved if the correspending funntion awltah iz OH.

nodulntion CFE

1T VVYVYVY ¥ o
7 sodulation OM (Depth Lgnored )

veywwyy = 1~ 12 ;
13-4 BEC and valua (Date Enteyi are regognlrod na followa
RPC #  volue H3E  value LSD Deanription
0 Ovvy vyvy  dxex XXX BREHD RANOE
(0-12 nonitone, 1 psmitone stop)
xxxxxxx la lgnored

1 Owey wyvw  Dyvy vvvy HASTRR TUHR
(08 - +&D cent, I cent ptep)

$7.5 Progras number correaponds ta the copdition of tho -Saapilng
fgtruotura' {See Cuner's sanuall

2.6 Modn Hensagaos {121-127) are rocegnlaed alao an ALL HOTES QFF
OHHI ON,QFF Hsuoagao are lgnored.

HOHO channal rpage -saman' ia rocognlzed oa foliows
1) Bemodule aodo {Warmni . Veloalty nwltchi

aRRRD 1 True HOMO channel range

o i
1-5
g - 127

Honpual aot}

3]

4-modulo sede {Detuns, Delay. Dual Tone, Veloghty-Mix)

nRRMR I True MOHO chonnel rangs
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Implémentation de I'Interface

-7

t3-B

2

4.1 Copaunicaticon format

411

Hotes @

IDI

In BONO wode. channal of reccunized anch acpaage in an followve

1 Controi ahnnnol made
+

BoedAde

---------------- ! -1

Hote on/off { individusl | tndividusl
Control ohangn | baate H globnal L]
Hada Acuudgy H buzte H bante
Program chonge ! bania H Richal L]
pltch bender { individual § individusi
Bxclunive H toolc H maele

1 Qiobal chasnel in oqunl %o “haaic channel - 1%,
And 4 bagie chennol lp 1. global chennel ia 10

Ignered in HONG node

See sentlen 3 (HXSLUSIVE COMMUNTCATION)
EXCLUSIVI COMMUNICATION

It Le poacible to comounloate with exoluslve sepnngen, in HORMAL
HODE nnd SAMPLE DATA DUHP HODE

HORMAL NODH, in whleh it is goanlble 10 play ond genoresto sound,
Lg oapiclned in coctien 4. 5.

GAMPLE DATA DUMP HODE hag followlng # funotlions explalnad in
apction 8.2,

Whan *FL? end *HIDI- buttons are pranusd, It heoopes DANPLR
DATA DUHP HODE, and LCD nhoun “SJeaple Datn Xot". 1t agcann
“ONE WAY UAMPLE DATA TRAWSHIT®.

Than 'FORNARD' hutton in preaged, LOB chowas

“faonple Rats X¥ott“, 1t means “HAHDOIAKE SAHPLE DATA TRANBHIT® .
Than 'FOANARD® bution i prepasd, LCD ohous

"Sumpic Datn Rov. 11 mesna “ONE WAY BAMPLE DATA RECRIVE"
Then *EORWARD' button im preaced, iCD shaowa

"fOnaple Datn Rovi®. It senns "{IANDSIAKE HAHPLE DATA RACTIVD
When 'BACEWARD' butten la presned, Lt changes rovarnely.

Ali axclusive communicetions arc huasd on following atrusture
{ Ralond Hxalunive ¥ereat Trpa iV )

fyte Deaarlpllon

s 1111 9000 Rxolunive statuy

t 0100 000% Roland ID ¥

c 0DO0 nnan Pevian-ID # = HIDI bowle shanned

where pann 4 1 2 channol ¥

d oepil aoca Medel-ID ¢ { H-30, HKI-300 }

¢ (nan anan Compond-10 b
[ f Gbbh hbbk Addrens SR 3 [] depend on Connand~ID
[ £ Ocse etae Addpean
[ h Oddd dddd Addronn LSB |
[ + Oeac codw flata
( H 1
[ ogfr (ree Cheagkoun

 1i11 OLlE1 find of Yysten Bxaluaive

gunsed valup of the ail byrtes betsson Cossnad~1D and EQR
wupt be 8011 (7 blte) 14 Yo not inalude Commund-iD ond EOX

EXCLUSIVE COMMUWICATIONS LN WORHAL HODR

flequast  [(One warl nQt 1
{Resogntized only)

Brto fiapartiption
a 1111 0000 fxaluaive statis
b 9300 oo0l Rolond IR &
4 9000 nnnn Davice«ID # = HIDY basic chenncl

where nnan + 1 = chonnel

d¢ 400l ¢a0o Hodsl-ID ¢ { 8-10, HES-10G )
o {001 00wl Command-ID # { RQL }
f Duana ponn Addronsa HSB 43
& Ubbh bbhb Addrenn
h Gocn coao Addrens LS80
§ 0ddd dddd Hize MID 14-2 i
J Ocan asoe Size !
k offr frfs Blze L35 .
1 Oagg gdRE Cheaknun
m 1111 o131 fnd of fiyotea Bxoluakve
Datn sot {Cne wor) aTL 121
[Tranpritted and resognized)

Byte Dascriptian
a 11i1 00GO Bxclupive atatus
b 4100 00901 fleland ID #
a 0090 nenn Device 1D & = HIBI beoie channsl

whers nnnn + 1 5 channel 4

4 0b¢l oooe Model-ID # { 5-10, HKS-100 )
o 0001 cale Cogaand-10 ¢ ( BY1
t Gnas fpna Addrenp HHD 14-1
g 0bbh bhbb Addrana
h doga qoce Addrean tAB
t addd dddd Datn 14-3
J OQsue anon Chackaus
k 1118 Q113 End of Syetem Exclunive

If sasoesn - cococca dowant Ut indicate the top addreen of
tho parasater, tho sepange will be hgnered

The data niss Lz alwayn ignored and rogarded oo the alze of
a parametor which la addreascsd LY anaagan - goGoROC

Batn of onp parsoeter is acnt ot one timo.
pata of only one parametor in renogrized ot gnn Lime




% 2 #ondehaking copmunicstlion Hoten
¥7-1 Addrens of firnt Dste eot commsnd | D¥1. DAT ), Want to send

T2 1 Want to pmopd dote HID  40H data { ¥8P } or Roquest dntm { AGD } i@ me folloun
Oyte Depcription structurns  HWAVE DATA WAVE PANAHBTOR PHAFORMANCE PANAMETER
_________ e B e 4 o m s e i e e e o
® 1t1) 96BO Exalusive atatun A 020000 010000 BIGEOD
b 0300 0001 Helond 1D 4 ] B60C00 ' 1
o 0020 nnnn Device~ID # = HIDY bazic chennel c pACCDD H H
whero nmnn + 1 = chahnel § 1] Ll T b] H 3
¢ DDl OO0 Hodel~ID # ( He10, HRH-10D } , AB 226000 : :
& G10O GOOO Connnnd~1D # { HSD } co 0ADOCO : :
f Ooaa nnon Addraas HSB £7~1 ARCH oROOG0 H H
@ Obkb bhab Addegay A/B G2000D : :
h Gocc cooo Addross 180 i) GaADOBD H H
i oddd dddg gize MgB Vies Ab/oD 020000 : :
4 Oope oete 8lee AFBICID 020000 olapoo 019009
hOOELe frer Hire 15D
1 Uggn exaq Lhoackous *7»2 Numbor of data in dats sot So as Follown
a 1311 9111 Bnd of Qyatem Hxclusive
atructure WAVE DATA WAVE PARAMETER PURFORMANGE PARAMETEH
7-2 2 Reguant datn agqn  41H N T - 24§ 13 i -
Brio Deporipticn EB
a 111t o009 Exoiuklve stetus Du i : i
b 0100 0001 Holand 1D # s : : ¢
© 0000 nnnn Dovice-IR # = MIDI Paaic chonnsl en i ™ :
where nnon + 1 = ghannal 4 :f N 146 N
d oco1 9000 Hodel-:D # { §-10, HKS-10C ) B ! v !
o 9100 9061 Compand-IF § { RQD ) iy ; : :
te - ; : :
i Ghyn hope  Addrome 5D -t A/B/TID z -2 146 28
2
tlu 0:;; Sg:: g?;l;n;;nbﬂn 17-3 Humber of dats of WAVE DATA bpusl be svan
J g;u [LLT] Blae
k Offr fref LoD
1 Ogad gga gr‘;::knun £7-3 Hieo | HAR - 1SB ) in ae folliows
1111 613t End
= el of Byatex Axcluslve struoture WAVE DATA WAVH PARAMETER PERFORMANCE PARAMNTER
7.2 3 N E DAt aRE et e = - e ——
Date no DAT 42n A 040006 060049 G0001C
Brie Doocription g :
n 1111 0000 Hweluaive status T » u40i80 :
b 0160 000] Roland ID ¢ An bBecan :
© 0800 nnna Daviea-12 ¢ = MIDI basie channel en 280000 :
where nonn + i = channei & ABC 100000 co0040
4 0ObI 0000 Modelell # { 8-10, HKS-100 } AR oavace 000312
o $100 001G Zommand-10 § | DAT ) o/ cuaseo :
£ Jana noen Addrens HIB (L Ansen 100000 ao0112
£ Obbh bhbh Addeara AZB/CID 100000 00234 0000
b Cocn coco Address 189
L Oedd dddd Datn 7.2 : Addreso mapping of SAHPLE DATA
J ﬂeuu'mm Checkuun i T
kR 1ir1 o331 End of Oroten Bxclusive Addroan
7.2 4 Acknowledge ALK 433 espoen ) Wave paramster of bloek-]
Brte Dogoription 010600 | Oana nans | TONE NAME
a 1111 9000 Exclupive atatus 2 0000 awsaa | BAMPLINCG BTRUCTURR
b £100 0001 Heland 1D 4 A | 000D nnnn | DERSTINATION BAMK
e G000 nnnn Device-3D # = HID? benic chennel 3 | 200D nbed |
vhere nunn + 1 = channsl # s BENDOR 0 : OFF
d 0001 £OOO Model-1D ¢ ( 5-10, HKS-100 1 1:0H
e 0500 0031 Cotizand-10 ¢ ( ACK )
f 1311 0511 Brd of Syctom Exolusive b EBY FOLLOM o : OPF
1:0M
1.2 5 End of duta QD 4GH & VIDRATO o : oFF
Brin Dosoription PorOR
a 1:11 goeo Dxolusive status 4 SAMPLING RATR D ! 30 &llz
b 010C 0001 Rolond 1D # LA
v OODG nnnn Dovice-ID # = HIDI baniec chepnel}
whero nonn + 1 5 chanoel 4§ G 1 ©OO0 anbh .
d Q001 000G Hodel-1D # { B-13, WES-100 ) tn LODE HG: i ibior
& 0100 0101 Command-1D # ( EOD ) A
f 1110111 End of Syates xclunive P ATe
bb $GAN HODE 00 : FORVARD
T 2.6 Comsunlicstlon srrer EfR 48R 61 : ALTERNATE
Bamoription #0 : BACKWARD
a 1111 000Q Bxoiusivo ntatun B {0000 momn |
b 010G 000I Aolond 10 # ' LA REC KEY NUMDER
« 000¢ nnnn Device~ID # & MIDI banlc channal aneR
#here nonm + 1 = channol # Fos a4
4 doo1 oooe Hodoi-10 § ( A~10, MEB-100 } w0 i aemy
a 0100 1110 Comwand-ID 4 ( BRR ) o dumay
f 3117 9111 End of Ayntea Ixclusive iz M
'
T 2.1 Rejesticn RIC AFR :;‘ i
H
i5 !
n 1111 0000 lixoluoive ntntun ol
b 0108 6603 Roland ID # :
o 9000 nann Dovice-XID # = HIDI bawic chennel 12 H
whare nnnee 4 1 = ghannel § 1A M
¢ 0001 Q000 HodelwID # ( 8-10, HKS-100 } mos
s 0100 1111 Command-ID 4 [ RIC ) ey
£ 1111 o111 ¥nd of System Bxelusive :Z i
!
iF !
20
21 ¢
3
23
2%
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45 ] QU009 puvv | 16 | 0000 paan |
26 4 00C0 wedD | 17 | 0000 bbbh !
27 ¢ 04000 0080 | dunay bhbbasas DELAY VIBRATO DEPTIl
26 1 0000 xx¥y | 14} G000 aoma |
wu bobbaona ddddoona  DTART ADDRESS 19 ! 0000 bibb |
uu ffffocce hhhhgagp MANUAL LOOP LENGTE bbbbaasn DELAY VIBRATO TIHE
vy JIBSELEL 1X1lkkkk MAHUAL HHD ADDRASG tA { D0GO maan I
xx smonppoon ppppecses  AUTO LOOT LEMOTH tH 0900 bbbb I
¥y rrreqgqq Lhitouss AUTG HND ADDRUSE LLbbeaan DELAY TIME OF DELAY HODR
1€ ! GGO0 apsn |
20 ¢ 0060 oans | 10 1 G090 bbbk |
2x } Q900 bhbb ! phbhbanns DALAY LEVEL OF PELAY MODE
hbbbasas DAHK TUNE 1B | 0000 manm |
20 | Q¢ onaa | 1B | 000D bhbkb
ac | 200e kbbb | bhbbasan DELAY KEY OFFSET OF DELAY MCGDE
Phbhnean LOCP TUNE 20§ 000C anna |
2n | 0009 pane | 21 § 0QO0 bhbb |
28 1 0009 bbbh | pbbbnaga DETUNE RANGE OF DETUNE MODR
bbbbeana VELOCITY RENSE 22 ) 0009 nonm |
2F 1 0000 opaa | 20 ) Qoud bbhb
36§ 0000 bbbk | bhbboaan  THRESHOLD LAVEL
bbbbosns ENVELOPE RATE-1 4F VBLOCITY HIX HOGE
a1} GGOD saan | 24 @ D000 anaa |
32} 000 bbbb | 25 1 o000 bhbb |
bbbbhaan RHVELOPE RATE-3 pbhbeasa  THARSHOLD LEVEL
31 | 9000 amao ] OF VELOCITY SWITCH HODE
34} 0000 bbbh | 26 ) 0000 abed
bbbbaana BHVELOPE RATH~3 A AUTO BEHD DESTINATION OF DETUNE MORE
36 1 0002 aana | 0 : BOTH
34 | 0000 bhbb | 1 ¢ HALF
bhbhanas  BHVELOPE RATE-4
47 ) Q009 snan | 5§ BEND DESTINATION OF DSTUNE MODE
ag | 0OcO Bhhb 0 : poTH
bubbaasa  BNVELOPR LBVEL-1 1 : HALF
38 { 0090 aana |
3A 1 0090 bbb | o BENMBER MGDE & : CONTINUOUS
bbbbanan BMVELOPR LRVEL-Z t 1 CHROMATIC
an | 0GOD naan }
3c | 000D bbbh |} ¢ PETUNE MORE 9 FIX
pbtbasps HBHVELOFE LEVEL-] 1 ¢ VBLOCITY
30} 0O90 annn |
18 | G000 bbbh | 27 ) gage o0do | dusmy
bbbbssan KEY OPLIT POINT-1
3F | 0000 aonma | Gzooge | Wave dnte of bapk-1
10 1 D000 bhbhk |
bbbbanas KEY SPLIT POINT-2 9 ¢ Oane npas |
41 @ 00D aaon 1 1 Obbb bhO0 |
42 | 0COO nbbh | anan apabhbbbk  Wave data
thbbasas KEY SPLIT POINT-2 {12 bit 2's cooploment)
41 1 0000 pans | t }
44 | 0000 bhbb ! G5TFIF |
Lhbbaans DYHAMIC SEHE
45 ) 00G% noan | [o4:Eel 11 B
A0 ! Q0G0 kbbb 1 H H Wuve dots of hank-32
hhbbaons  AYTO DHHD RATE DITETE |}
47 | 0000 nnoa |
4B ! Q00C hbbh | aACDOe |
babbanas AUTO DEND DEPTH H ! Have dota af bank-3
ODTIFTF |
a1co4t |
H H Wave parametar of block-2 orgade |
o1a1El 4 H Wave dotn af bonk-s
12TFTE |
030112 8
H 1 Wave porasater of block-d
¢1031%A % @, fequenge of soasunication
clo168 |
1 1 Wave parsmetsr of hlock-4 9.1 When onn way dats set of WAVR DATA is transoittod
aleazd |
thio unit aonnage chlestive unit
a10000 | Perfecmancs papmmater . mmmmemees M ———— B e
a i 9000 sasan |} DTI{HAVE DATA) -~--- ot ——— >
1 { 90CH bbbh |
bbbbeasn BXTHANAL TRIGGER KEY HUMBER-1 t tipo tntorvel sbout 20 =
2 | 0090 poea |
3 1 0000 bhbb | DTL1{WAVE DATA) - [T
yhbbanna RXTERNAL TRIGOER KEY NUMBER-2 B
4 | 0004 oaon 3 3
& | 0000 bbbk | DTI{WAVE DATA} ~=cwmmnme ws ]
bbbbnaas EXTERNAL TRIGUER HEY HUMDER-J
& | Q00 asoa | DT (WAVE PARAMOTER) —--uwwwenm———e ¥
7 ) 0000 blab |
bhbbbanna BXTERNAL TRIGGER KEY NUMPER-4 { DTL{NAVE PARAHRTER} ~wwwrow——em—s >t
B Q000 uoaa |
9 ¢ {0000 bbb ) D1 (PERFORHANCE PAHAHBTHD)
uhbbanan BATERHAL TRIGOHR TRIGORR TIHE
9.2 When ono wany data 0ot of WAVE DATA 1 received
A ) 0600 pean
. ¢ 0000 bhbh | this unit asvarags chlective unit
Lbbbnaos ARPERGTO RATE . TmommoTTTo mEEmmmmeE ikt mmm
£ 1 C0DO anG0 | ARPRGGIC AYHC Q0 @ INTHEMAL CLOCK
a1 : EXTHAMAL CLOCK DTL{HAVE DATA)
B! 0000 pobb @ than 20 ma
an ARPEGUIC HODE 00 @ Up
0l @ DOWN = sumwmam—= OT1IWAVE BATA)
10 : UP/DOWN b
11 i RANDROH :
Commm wnwa= BTT{WAVE DATA)
bb ARFEGGIO RANOE 0D @ 1 OCTAVE
0% @ 2 DOTAVE (o usmmmm———— DTL{HWAVB PARAMETER)
10 : 2 QCTAVE
{ Cummmmm - DTL{WAVE PARAHETER} }
8 1 D0GE asno |
F % 000G bbbh ! Cuwe=== DTI(PERFORMANCE PARAMETHR)
bbbbesoa ARPEOGIC REPEAT TIHE
10} 0300 naans 3
11 | 0G0} bbbh 3
bbhbbanon  ARPEGEIO DECAY RATIO
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CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

MKS-100: Echantillonneur numérique MIDI| Affichage
Affichage 3 cristaux liquides de 16 carac-
téres {éclairage arriére)

Glavier 8 voix polyphonigues

Panneau avant

Touches de structure
Touche F1/ P

Touche F2/ <

Touche d’accord

Touche de paramétre
Touche de modification
Touche d'exécution
Touche MIDH

Touche d'introduction
Touche d'avance

Touche d'inversion
Touche d'enregistrement
Touche de mode

Touche d'attente
Touche de démarrage
Touche de chargement
Touche de sauvegarde
Jack d'entrée
Commurtateur de niveau d’entrée
Jack de casque

Jack de démarrage
Témoin de message MiDI
Témoin de Mode Mono
Interrupteur d'alimentation

Controle de 'exéeution
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Cadran Alpha
Bouton de volume
Bouton de niveau d'enregistrement

Lecteur de disquette
Disquette de 2,8 pouces

Panneau arriére
Jack de sortie

Commmutateur de niveau de sortie
Connecteurs MIDI (IN, QUT, THRU}

Dimensions

483(L} x 4104P} x 90(H} mm {sans boitier de

disquette)

Poids
7 kg

Consommation
19w

Accessoires
Cabie de connexion {P.J-1}
Disquette de son d’échantillon

Options
Casqgue: RH-100
fnterruptedr au pied: DP-2
Block: PD-20
Microphone
Disquette: QD10






