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PARTICULARITES

ale Roland JX-3P est un synthétiseur
polyphonique & 6 voix de type & pré-
réglage

aTrente deux types de programmes-
mérnoires peuvent étre disponibles & tout
moment en pressant tout simplement sur
les cammandes

eTrente deux programmes additionnels
peuvent étre synthétisds et mis en
mémoire en branchant le programmeur en
option PG-200 sur le JX-3P |l est égal-
ment possibie de rappeler temporaire-
ment tout programme de [a mémoire

eSéquenceur polyphonigue incorporé per-
mettant une capacité d’exécution auto-
ticue de 128 pas

@Possibilité de sauvegarde de programmes-
mémoire et de données de séquenceur par
Pintermédiaire d'un magnétophone de
type courant

eSa source sonore DCO  (Oscillateur 3
commande digitale} génére un diapason
extrémement stable, D’autre part, son
systeme DCO jumelé (§ voix — 12 DCO}
permet d'obtenir une sonorité riche et
naturetle, une tonalité synchro et des sons
métalliques.

SYNTHETISEUR
POLYPHONIQUE
A PREREGLAGE
PROGRAMMABLE

aSynthétiseur & 6 voix complet fourni de
GVCF, G6VCAet B ENY

e 'effer  Chorus  incorporé  permet <
d'ohitenir ces sons larges k!

ola transposition sur n'importe quelle
tonalité est possible par Uintermédiaire
ce la fonction de transpaosition

eSystéme de protection par piles per-
mettant de conserver les programmes
méme en cas de non-utilisation prolongse

ole JX-3P peut étre adaptg avec n'importe
quel séquenceur ou synthétiseur sl ast
dauipé du connecteur MIDI BUS
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1. Notes importantes

Alimentation

e | 'alimentation appropriée pour cet in-
strument est indigués sur la plague de
signalisation 1l est recommandé de veiller
& ce que la tension du secteur utilisé soit
conforme avec les données prescrites par
la plague méme

o orsque le JX-3P est monté avec un
amplificateur externe, les mettre tous ies
deux hors de service, puis mettre sous
tension le JX-2F tout d'sbord et ensuite
Vamplificataur.

e (et instrument risque de ne pas fenction-
ner correctement au cas ou il est mis sous
tension immédiatement aprés avoir été
mis hors de service Si ceci se produit,
le mettre de nouveau hors de service.
puis  sous tension  aprés  plusieurs
secondes

eCet instrument pourrait se réchaufler au
cours te son usage, mais ceci ne constitue
pas un probléme sérieux

Emplacement d'usage

ei'usage du JX-3P 3 proximité d'une
lampe fluorescente risque le causer des
interférences de bruit. Dans ce cas,
modifier i'orientation de I'instrument.

oLviter d'utiliser cet instrument dans un
emplacement présentant une chaleur ou
une humidité excessive, ou expose aux
rayons directs du soleil et & la poussiére.

Nettoyage

ePour le nettoyage, utiliser un chiffon
doux et propre, et nettoyer avec un
détergent nauire.

eiNe pas empioyer de solvants, tels gue
diluants pour peinture

Réparations

e Avant d'effectuer des réparations sur cet
instrument, ne pas oublier de sauvegarder
les programmes devant étre conservés




2. Description des commandes 4

B Panneau avant . o
(8) Bouton de maintien

@ Bouton de réglage silencieux
@ Bouton de Chorus

@/ Curseur de brillance
(1) PITCH BENDER

(3) Bouton de
deéclenchement LFO

(§) Bouton de transposition de tonalité

[Section de rappel de programmemémoire (10} ~ (1:3}]
40 Curseur de sensibilitd
{3 Bouton de groupe A
4% Bouton groupe B
outon d-écriture de rappel de programme-
i3 B d d {d
mémoire [Section du séquenceur (14) ~ (i8)]
(j‘) Bouton d'écriture du séquenceur
{5 Bouton de jonction
@) Bouton e pause
{7 Curseur de tempo
(13 Bouton de marche/arrét
| 19 Bouton de mémoire de bande
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@0 Boutons de séries (A ~ D) @) Sélecteurs de tonalité (1 ~ 16)
® Bouton de volume TABLEAU DE RAPPEL
@ Commutateur de gamme du DE PROGRAMME-MEMOIRE

Bender

3. Branchements de base

B Panneau arriére

Seréférer 8  Se référer & la
la page 28 page 28
i

Se référer a
la page 12.
Se référer a ta page 28
Se référer a la page 28

i

|
TOTUEE

Roland P

T
Selecteur externe

Normalement réglé sur la posi-
tion de protection de mémoire,
sinon ia fonction de protection
ne sera pas activée,

@) interrupteur d'alimentation

Accord

Cetta commande permet d'ac-
corder le diapason avec un
instrument musical externe (sur
sa position intermediaire A =
442 Hz, gamme variable =
*1/4 de ton),
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Audio Amplifier H
Recording Equipment H

PA Mixer L AH

Guitar Amplifier Lo




4. Section de préréglage

@0 Boutons de série (A ~ D)

Rappel de
programme-

il i i il Bl T i

Trente deux programmes différents sont
pré-programmés dans le JX-3P Les 16 pro-
grammes de la rangée supérieure (partie
en vert) du panneau sont programmes
dans la série A, tandis que ceux de la
rangée inférieure {partie en bleu), dans Iz
série B Lorsque l'on sélectionne un pro-
gramme-memoire, presser e bouton de
série {A ou B} tout d'abord, puis le sélec-
teur de tonalité {1 > 16)

(Par exernple, fidte)

*Un seul programme-mémoire peut éire
sélectionné a chaque fois

*Les séries C et D sont prévues pour
écrire les sons synthétisés désirds, etc.
Dans ce cas, il est nécessaire d'installer
ie programmeur PG-200



5. Section de commande de recherche de sonorités S

LFO Trg

i

Ay

(1) PITCH BENDER

Cette commande permet de changer le
diapason du DCO En opérant dans l'une
ou l'autre direction, il est possible d'ajouter
une sonoritd particuliére a I'exécution des
notes Cette fonction n'a cependant aucun

effet sur les sons du séquenceur

& Commutateur de gamme du bender
I} permet de régler |'effet maximum cdu
bender

s Wide ... L'effet maximum est une
quinte juste plus haute ou
plus basse.

« Mid ... .. ... L'effet maximum est une

tierce majeure plus haute
ou plus basse.
{'effer maximum est une
seconde majeure plus haute
ou plus basse.

« Narrow

Brdianca

@) Curseur de briltance

Une couleur sonore pius brillante sera
obtenue en poussant vers le haut ce
curseur tandis qu'en le poussant vers le
bas, une couleur sonore plus douce sera
produite

(8 Bouton de volume

31 Bouton de déclenchemens LFO

Pour abtenir un effet de vibrato, maintenir
pressé ce bouton, tandis que pour inter-
rompre cat efiet. refdcher le méme bouton

Ceci sapplique dgalement 2 ['exécution

avac le séquenceur

|l existe certains programmes-mémoire

avec lesquels ii n'est pas possible dob-
tenir un effet de vibrato en pressant ce
boutan

ey {

Charus  Mute Hokt  Transpase

Al el

@ @ &

{8} Bouton de Charus

Pour mettre en fonction i'effet Chorus,
appuyer sur ce bouton ldans ce cas le
voyant s'allumera), et pour interrompre
cet effet, appuyer de nouveau sur ce méme
bouton

@ Bouton de réglage sitencieux

En pressant ce bouton le volume des deux
octaves inférieurs a partir de la marque de
division (partie en blanc sur a ligne rouge)
sur e panneau  avant sera  diminué
L'accord semblera bas et la mélodie sera
accentude Chacue prassion sur ¢e bouton
mettra la fonction en ou hors service




(B) Bouton de maintien

La fonciion de maintien s'appliquera en
pressant ce bouton {dans ce cas le voyant
sallumeral. Le son sera maintenu méme
aprés avoir reldche une louche. Le niveay

hey
Thnuiose

sanore-—est—ddterming—par—e--nivean—de

soutien régle avec le bouton de seutien du
générateur d'enveloppe  Cette fonction

de maintien ne s'appliquera pas si le niveau
de soutien est réglé sur zéro {son de dé-
croissance}. Chanue pression sur ce bouton
metira cette fonction en ou hors service,
{Voir Iz page 28)
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(8 BEUton de transposition de toralite

La trensposition en une tonalité quel-
congue est possibie. En utilisant la touche

appropriée, il est possible de déplacer le

diapason du clavier entier. Par conséquent,
il est possible d'exécuter un morceau
musical avec plusisurs 3t et b dans le ton

du do majeur (la mineur)

* Cormment effectuer ia transposition

Tout en maintenant pressé le bouton de
transposition de tonalité, appuyer sur
n‘importe quelle touche de n’importe
guelle octave Si le vovant ci-dessus
s'allume, la transposition est complétée
et e JX-3F se mettra & jouer dans la
tonalizé de la note choisie

* Comment retourner a la tonalité normale

{tond'ut)
Toutl en maintenant pressé e bouton de
transposition de tonalité, appuyer sur
n‘importe guelle note de do. Le vovant
s'éteindra et le JX-3P retournera & {'état
normal {ton d'ut).

*Cette fonction de transposition est égale-
ment possible pour le séauenceur. (La
phrase du séquenceur saxécutée peut
étre {ransposes)




6. Sequenceur

3

Le JX-3P comprend un séguenceur paly-
phonigque qui offre une capacité d'exécu-
tion automatique de 128 pas. Jusgu'a
6 notes peuvent &tre jouées en une fois
L'écriture  d'un  accord est  également
possible

*Si phus de B notes sont utilisées en un pas,
les 6 derniéres notes seront exécutéss

Sequencar

w
Sttt Slep

44 Bouton d’écriture du séguenceur
Poaur écrire les données dans le séquenceur
incarporé, presser ce bouton.

{5 Bouton de jonctian

Presser ce bouton si l'on désire joindre des
notes Dans ca cas, le séquenceur sera mis
en ou hors service

{16 HBouton de pause
Presser ce bouton si on désire écrire des
pauses

{7 Curseur de tempo

Ca curseur permet de régler le tempeo de
Pexécution du séguenceur. Pour accélerer
{8 temnpo. pousser ce curseur vers le haut -
i
B Boutoen de marche/arrét

Cz bouton sert & mettre en marche ou a
arréter le séquenceur Chaque pression sur

ce bouton mettra le séquenceur en ou hors
service.

[} g5t possible d'écrire le diapason en jouant
au clavier et le rythme en pressant le
bouton de jonction (19 et ceiui de pause

{® (Le diapason et le rythme devraient
&tre écrits simuitanément)

{(1)Déterminer la valeur de temps la plus
courte dans ia phrase que l‘on désire
sorire. Puis diviser les valeurs de temps
les plus longues par celie [a plus courte.

{Exemnple}

w0

{Z)Régler le sélactesr externe @3 du
panneau arrigre sur fa position “Pro-
grammer” La fonction de protection de
mémaoire sera alors mise hors service

Progt e v—ﬂ I——
\—] ]
Ao o

.
Mooy
Pratect On

{3)Presser le bouton d'écriture du séquen-
ceur (dans ce cas le voyant s'allu-
mera}. Le JX-3P entrera alors en mode
d’dcriture

Weate
i

*Dans ce cas, si la fonction de protec-
tion de la mémaoire du J1X-3P n'est pas
interrompue, ies voyants des sélecteurs
de topalite 1 a 16 sallumeront,
signatant ainsi que 'écriture est impos-
sible D’autre part, si le sélecteur ex-
terne @3 est réglé sur la position
"MIDTY, le JX-3P ne se trouvera pas
en maode d'écriture

(4)En jouant au clavier et en utilisant le
bouton de jonction (5 et celui de pause
@). éorire les pas les uns aprés les autres
{les voyants des boutons de jonction et
de pause s'allumeront pendant que ces
bautons sont pressés)
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*Si l'on désire interrompre Féeriture a
mi-chemin, presser deux fois le bouton
de marche/farrét.

: - start/stoo 5§Ml/5!n:p
LU E.Hl!.!ii LA [5] —— @ ;
gl Une fois Deux fois

[ [ o
e E":’ ;‘r—i] SR
u;.miw.} PR [—1

En outre, les voyants des sélecteurs de
tonalité @) indiquent les pas {1 & 16} et
les mesures (1 & 8) qui sont écrits. (Le

Si le bouton d'écriture du séquenceur
pressé de nouveau apres cette
opération, toutes fes données écrites
précédermment seront effacéess.

AR

VOVERT GO ClgRo e TAtgue T TesuTE,
tandis que celui qui reste allumé, le pas}.

{Exemple) Ecriture du 3éme pas dans la
jere mesure

*Quelle que soit la maniére avec la-
quelle on joue au clavier, les valeurs de
temps seront toujours identiques
{valeur de temps la plus courte) 1} est
important de jousr de manigre dé-
tachée {c'est-d-dire en relichant Iz
touche chegue fois gqu'une note est
jouée). Si Yon joue de maniére liée
{c'est-3-dire en pressant une autre
touche sans relgcher la touche qui est
pressée & present), un accord sera
écrit comme indigué ci-aprés.

*Ceci s'appligue égalernent aux boutons
de jonction et de pause, c'est-a-dire
en reldchant la touche, puis en pres-
sant le bouton,

* 7 {huitiéme pause) est indiquée au-
dessus du bouton de pause du pan-
neasu, mais varie selon la valeur de
temps ia plus courte qui a &té réglée.
Dans 'exemple, la valeur de temps la
plus courte est M {1/16 de noie). Par
conséguent la valeur du bouton de
pause sera 7 [seiziéme pause).

(5)Si I'écriture est complétée, presser le
bouton de marche/arrét {8 pour inter-
rompre te mode d'écriture (le voyant du
bouton d’écriture du séquenceur (9
s'éteindra et celui du bouton de marche/
arrét s'allumera). Dans ce cas, Vexécu-
tion de la phrase écrite débutera Sif'on
presse de nouveau le bouton de marche/
arrét, le voyant s'éteindra et le séguen-
ceur s'arr@tera [+ se référer 4 B} Exécu-
tion)

{8)Remetire le sélecteur externe sur la
position “Memory Protect On".

Programmer —i—-! l,—.

Men‘wory
Protect On

Au cas ol la valeur de temps ia plus courte
est J {1/16 de note), J (1/4 de note) et

) {1/8 de note} pourront étre remplacés
de la maniére suivante.

Py
S
IRE
IER N
Y
K

Si Fest 1 pas, Mest 2 pas et J est 4 pas.
Dfautre part, les pauses seront comptées
tout comme les rotes {7 = 1 pas, 7 =2
pas, & =4 pas}),

La cepacité maximum de ce séguenceur est
de 128 pas, et aussitdt que les 128 pas sont
épuisés, I'écriture  s'interrompt  auto-
matiguement. (Dans ce cas, le voyant du
bouton d'écriture du  séquenceur
s'éteint), et l'dcriture des pas n'est plus
possiblie




Si I'on presse le bouton de marche/arrét
{®, te voyant sallumera et les données
mémaorisées dans e séguenceur seront
joudes  Lorsque  toules les noles sont
joudes, les données retourneront au début
gt seront joudes de nouveau. En pressant
de nouveau le bouton de marchefarrét
(dans ce cas e voyant s'éteindral, |'axécu-
tion sera interrompue. Le tempo des
données est réglé au moyen du curseur de
tempo 1.

*Si I'on interrompt les données & mi-
chemin et que l'en recommence de
nouvead, les donnéss seront joudes a
partir du début méme,
*Si l'on desire jouer les données une
fois seulement, écrire quelques pauses 2 la
fin des donnges de telle sorte qu'il soit
pius facile d'interrompre les donnees a
{emplacernent correct

*{es vovants des sélecteurs de tonalité
indiguent le pas et |a mesure des donnees
en exécution. Presser tout simplement le
houton de marche/arrét tout en main-
tenant pressé le bouton de pause.

[1] Surmixage

il est possible d'écrire une nouvetle phrase
sur celle écrite précédemment. On peut
écrire jusqu’d 120 pas en tout et jusqu'a 6
nates dans chaque pas.

= 11213 // 127 1148
K |
FE \
4k )\
4 I
5 I
6 Vi

*Pour réduire le volume du séquenceur,
presser le bouton de réglage siencieux
(@ (son voyant s'allumera). Dans ce cas
le clavier ne sera pas divisé (Se référer 3
la page 6)

[Exécution au clavier avec le séquenceur]
le JX-3P génére jusqu'd 6 notes (voix) en
une fois. Par exemple, si 4 noles sont
jouges dans le séquenceur,?2 notes sont
laisséas disponibles sur te clavier Sien tout
plus de 6 notes sont jouées au clavier et
dans le séquenceur, les notes dépassées
seront perdues En outre, si l'on joue fes
mémes notes que celles du séquencaur, ces
notes seront mises en groupe et sembleront
plus riches (affet d’unisson)

[Synchronisation]

Le séguenceur incorporé du JX-3P peut /
étre synchronisé avec un séquenceur, une *

hofte 8 rythmes externe, etc. Dans ce cas
il suffira simplement d'écrire le diapason
dans le séquenceur incorpore

(1)Daterminer fa valeur de temps ia plus
courte dans la phrase que l'on désire
écrire Puis diviser les valeurs de temps
fes plus longues avec celle la plus courte
L'exemple ci-aprés preésente une phrasa
& 4 voix ayant le & (1/16 de note)
comme sa valeur de temps la plus

courte.
L
Pag  ——r
1234 5578
o F-‘-"‘ﬁ%
i+1{ '-"’IJ'J
SN NS S|
Voix (partie)] FFe v Fly
\i;‘?laljli I::‘
Lgmj_?—.m.
a
Step
1123 |4(|65|6:718
% 1/ DIC|DIE[AIGIAIG
Q0
T 2| G|AIG|EIF IE|F |E
3|lcglGg 7l |76 |G| 7
4 .Gl |Tj617lc|c |7
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{Z}Ecrire une de ces voix comme indigué
dans “A} Ecriture (2} 4 {B)"'. Puis éorire
le reste des voix 'une aprés |'autre.

{7)Remettre le sélecteur externe sur la
position “"Memory Protect On'".

— Les procédés suivants concernent le Piog -
surmixage.— - T ]
(3iMettre le JX-3P en mode de surmixage T
en pressant le bouton d'écriture du Merhory
séquenceur tout en maintenant protect On
pressé le bouton de jonction 9.
— Weite Wile 1
o
e ] ® e S
Surmixage - ®

{4)Ecrire la partie suivante (voix).

(B)Si I'écriture est complétées, interrompre
le mode de surmixage en pressant le
bouton de marchefarrét La partie
écrite sera alors jouée. Pour interrompre
le séquenceur, presser de nouveau e
bouton de marche/farrat,

(B)Répéter les mémes procddures (3} & {5}
et écrire le reste des voix.

*Au cas ou lg JX-3P est en mode de
surmixage, i} est possible d'écouter la
partie écrite  précédemment méme
pendant ['écriture d'une nouvelle
partie. C'est  également  possible
d'écouter seulement la partie qui a été
écrite effectivement, en pressant le
boutor de réglage silencieux @). (Le
voyant s'éteindra dans ce cas).

[2] Rappel de programmes-mémoire

It est possible de rappeler les programmes-
mémoires en pressant le bouton d'écriture
du séquenceur (4 au cours de |'écriture.

Chague fois que l'on presse le bouton
d'écriture du séquenceur 09, un pas est
reporté en arriére et est effacé en méme
temps

Programme-mémoire

Gamme maximum?
a reporter

©

e @O~

]
i
]
3
i
*
i
i
() sera reproduit (€) sera reproduit

En outre, si plus de 7 notes {voix) sont
écrites, les 6 derniéres notes resteront.

[Exemple] E'écriture de la septiéme voix
effacera la lére partie.

B voix

DO

T

*Au cours du surmixage, les programmes-
mémoires cue 1'on peut rappeler en
utilisant  cette  fonction  s'étendent
jusqu’au pas ol l'on commence le sur-
mixage. [} est impossible de depasser cette
cette position de départ, méme si 'on
continue & presser le bouton.

Programme-mémaoire
déja écrit

Programme-mémoire
£n surmixage

Gamme maximum
a reporter.




7. Mémoire de bande

12

Les dannées du séquenceur et e program-
me qui a §té synthétisé avec un magnéto-
phone de type courant pour stockage et
utilisation uitérieure, peuvent étre sauve-
gardés. D'autre part, i} est possible de
verifier si la sauvegarde a eté effectuée
correctemeant. En plus, le chargement dans
le JX-3P des données a partir de la bande
est aussi possible,

/

Signal pilote| Données

[
\ Bonnges
/

i

B Branchements

M Sauvegarder

Mémoire de hande

Sauvegarder

LIGNE
e Magnétophone
ENTREE DE
LIGNE, ENTREE
DE MICROPHONE

)= =

S a2 O ° 8

-—

SORTIE DE

CASQUE D’'eCOUTE

La figure indigue le moment ou lon
dewrait presser chaque bouton  Aprés
avoir pressé le bouton de sauvegarde, le
signal pllote provenant de la prise SAVE
se fera entendre pendant environ &
seconces La sauvegarde commencera alors.
il est recommandé d’enregistrer également
ce signal pilote de maniere a faciliter
uitérieurement la vérification et le charge-
mant. D'autre part, régler le nivesu
d’enregistrement du magneétophone pen-
dant l'écoute du signal pilote. Pour Ia
vérification et le chargement, presser
chague bouton avant gue le signal pilote
ne soit converti en tonalité moduiée.

*I} est impossible de sauvegarder ou de
charger les donnees du séquenceur et ia

couleur sonoare {programmel simultané-
ment.

B Verify, Load

Mémoire de bande

Charger
o

L

. CONTROLE
® Magnétophone

a
3

=
.,

mrrerm e 0O 0 g

—
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Lusa

Yape Memory
"

Bouton de mémoire de bande

En pressant ce bouton le JX-3P entrera en
mode de mémoire de bande, permettant
ainsi la sauvegarde, la vérification et le
chargement.

*Si Fon désire interrompre le mode de
mémoire de bande, presser tout simple-
ment ce bouton une deuxiéme fois. {Dans
¢e ¢as son vovant s'éteindra).

@ Boutons de série {C, D)

@D Sélecteurs de tonalité {11 3 16)
En mode de mémoire de bande ces sélec-
teurs fenctionnent différemment.

Données du séquenceur

Couleur sonore

Veiller 4 ce que le séguenceur ne soit pas
en fonctionnement et presser le bouton
de mémeoire de bande {TAPE MEMORY}
{Danrs ce cas son voyant s'allumera),

Tape Mamary

P

Mettre le magnétophone en mode d'en-
registrement (position REC).

Sélectionner un numéro de file {Les détails
de ce numére de file seront présentés ci-
aprés).

*Cette procédure peut éire omise

Presser le sélecteur de tonalité 11

Presser le sélecteur de tonalité 14.

E
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Si le magnétophone posséde une com-
mance de niveau d'enregistrement. 1a régler
de telle sorte que le signal pilote soit
supérieur a O VU

cvu

*t a5 voyants des sélecteurs de tonalité 1
4 B se mettront & clignoter pendant un
certain momeant_ les uns apres les autres

5 LLes voyants du bouton de série A et celui
du sélecteur de tonalitd 1 s'allumeront
pour signaler que la sauvegarde est com-
plétée.

*La sauvegarde ne peut pas étre inter-
rompue & mi-chemin aprés avoir pressé
le bouton de mémoire de bande (TAPE
MEMORY) @

* || est possible de sauvegarder les couleurs
sonores dans un série entiére, mais un .
seul programme ne pourra pas étre ‘
sauvegarde.

,.“ "

Interrompre le fonctionnement du mag-
6 nétophons,

Données du séquenceur Couleur sonore

Veiller 4 ce que le séquenceur ne soit pas

1 en fonctionnement et presser le bouton
de mémoire de bande (TAPE MEMORY)

(Dans ce cas son voyant s'allumera)

Régler le magnétophone de telle sorte que
la bande se mette & défiler du début méme
des donndes (& ou le signal pilote se fait
2 entendre)
*Si le magnétophone possede une com-
mande du niveau de reproduction, la
régler sur une valeur intermédiaire

Régler le magnétophone en mode de re-
3 production {position PLAY).

Si f'on a sélectionné un numéro de file &
4 ia sauvegarde, sélectionner ce numéra de
file.
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Presser le sélectedr de tonalite 12, Presser le sélecteur de tonaliteé 15,

* Les voyanis des sélecteurs de tonalité 1
a 8 se mettront 3 clignoter pendant un
certain moment, les uns aprés les autres.
Les voyants du bouton de série A et celut
du sélecteur de tonalité 1 s'allumeront

pour signaler que la vérification est com-
plétée.

*Si 'on désire interrompre le vérification a
mi-chemin, presser le bouton de mémoire
de bande {TAPE MEMOCRY) (9. (Dans

ce cas le voyant s'éteindra)

nétopheone,

6 Interrompre le fonctionnement du mag-

Si une erreur se produit, les voyants des

sélecteurs de tonatité 11 & 16 se metiront

3 clignoter les uns aprés les autres, pendant

un ceriain moment. Dans ce cas, presser le

bouton TAFPE MEMORY pour interrompre

le mode de mémoire de bande. Puis répéter

la procédure de vérification tout en faisant

attention aux points suivants:

al Veiller & bien presser les sélecteurs de
tonalité (12 ou 15} pendant que le
signal pilote est encore perceptible.

b) Régler la niveau de reproduction du
magnétophone

c) Veiller 4 ce que tous les branchements
aient étg bien exécutés

Si une erreur est signalée au début méme
de la procédure de vérification, faire bien
attention au point a). Si la procédure de
vérification n'est pas compléiée méme
aprés une minute. les paints b) et ¢} seront
oris particuligrement en considération.

*Si toutes les procédures ont é1é menées
& bien, cela signifie sans aucun doute que
la bande présente un fait anormal.

*Si l'erreur est signalée de nouveau.....
Répéter soigneusement la méme pro-
cédure.

*Si lerreur est signalée de nouveau
plusieurs fois maigré plusieurs tentatives...

#Remplacer la bande par une nouvelle
bande.

eNettoyer et démagnétiser les tBtes du
magnétophone,

o Utiliser un autre magnétophone et répéter
te méme procédé.

* Conservation de la bande de données.....

Il est recommandé de ne pas ranger la
bande dans un emplacement présentant
une température ou une humidité élevée,
ou en proximité d'un champ magnétigue
intense el que haut-parleur ou amplifi-
cateur




Donnéges du séyuenceur Coutleur sonore

Veiller & ce que le séguenceur ne soit pas
en fonctionnement et presser le bouton de
mémoire de bande (TAPE MEMORY) (¥
{Dans ce cas son voyant s'allume,

Regler le magnétophone de telle sorte que
ja bande soit reproduite du debut méme
des données {13 ou le signal pilote se fait
entendre).

Regler le sélecteur externe sur la position
“Prograrnmer” et la fonction de protection
de mémoire sera annulés,

Progeammer ——H i——
£

Men‘nc:y
Protect On

Régler le magnétophone en mode de re-
praduction {position PLAY).

Si 'on a sélectionné un numéro de file a la
sauvegarde, sélectionner ce numeéro de file
dans ce cas.

Presser le sélecteur de tonalité 13

Loas

Presser |e sélecteur de tonalité 16.

*Si la fonction de protection de mémoire
n‘est pas interrompue arrivé a ce point,
les sélecteurs ce tonalité 1 & 16 s'allume-
ront pour signaler que le chargement n'est
pas effectué

*Si les vovants des séiecteurs de tonalité
1 4 16 se mettent & clignoter tes uns aprés
les autres pendsnt un certain moment, et
si les voyants du bouton de série A et
celui du sélecteur de tonalité 1 s'allu-
ment, cela signifie que le chargement ast
camplété

*Si l'on désire interrompre le chargement

& mi-themin, presser le bouton de
mémoire de bande (TAPE MEMORY}
% (Dans ce cas le voyant s'éteindra).
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Si le chargement est termine. régler le
sélecteur externe sur fa position "Memory

Protect On', &t interrompre le fonction-
nement du magnétophone,

Peagramn ——H [_
LLd

i
Memary
Prolect On

BT
L)

i

*Si t'on sélectionne un numéro de file 3
la vérification ou au chargement.....

Les données seront omises les unes aprés

les autres jusgu'd ce que l'on trouve celle

désirée. Les voyanis des sélecteurs de

tonalité affiche chague données omise et

son numéro de file,

[Exemple]

L'exemple chaprés illustre le cas de
données omises du séguenceur du numerc
de file 2.

* Au cas o) une erreur est signalée.....
Répéter soigneusement la procddure de
chargement Veiiler & bien régler le niveau
de reproduction du magnétophone et &
presser les sélecteurs de tonalité {13 & 18)
au bon moment

[Numéro de file}

1l n'est pas nécessaire de placer le numéro
de file & chague donnée, mais on pourra
ne pas perdre trop de temps a une vérifi-
cation et chargement ultérieur si Yon
attribue un numére de file aux données
sauvegardées (4 la sauvegarde}.

*Quant aux donngées du séguenceur, le
numérp de file 1 sera choisi sutomatigue-
ment st lon ne sélectionne pas un guel-
congue des numéros de file

* Sauvegarde, vérification et chargement de
la couleur sonore

Si l'on désire sauvegarder, veérifier ou
charger les données d'une certaine serie,
presser un des boutons de série {C ou D)
Sinon, les données dans {'une de cgs séries
seront choisies alternativement (Dans ce
cas le numére de file de donnee de série
Cest 1 et celui de série D est 2)

¢ Sauvegarde

Selectionner l'une ou l'autre des deux
sérigs (C ou D) en pressant son bouton
avant la procedure 4 de la page 13,

eVerification

Sélectionner Fune ou l'autre des deux
séries {C ou D} en pressant son bouton
avant la procédure 5 de [a page 14.

& Chargement

Sélectionner 'une ou {autre des deux
séries {C ou D} en pressant son bouton
avani la procédure § de la page 16 (Les
données provenant de la bande peuvent
gtre chargées seutement dans la série C
ou D).




8. Rappel de programmes-memoire

En utilisant cette fonction de rappel de
pragrammes-mémoire, 1 est possible da
rappeler les couleurs scnores préréglées
selon son propre goly, ou d'effectuer ta
recherche sonore du programme désiré

S ton dssire
charche de sonorités. il
(lutilisar e programimedr
opFinn]

effectuer sa opropre ra-
@st ,Dfliiu‘a iz

PG-200

La fonction e rappet de programms-
meémoire comprend 32 élements ditféren:s
correspondant au  programmeur  PG-200
{Se référar & la page 27 pour tes détails con-
cernant chagua commande at le PG-200)

(il Curseur de sensiblité

{1 Bouton de groupe A

Presser ce bouton si {'on effectue le rappst
de nimporte quel élément du groupg A
Chaque fois que ce bouton est presse, il
sera mis an ou hors service,

(? Bouton de groupe B

Presser ce bouton si Von effectue ie rappel
de n'importe quel élément du groupe B
Chaque fois que ce bouton est presse, il
sera mis en ou hors service

43 Bouton d'écriture de rappel de pro-
grammes-meémoire

En pressant ce bouton il sera possible

d'dcrire dans la mémoire le programme

rappelé  Chague fois gue ce bouton ast

pressé, il sera mis an ou hors service

Geoap & Genou 8

Edu

Mnle

Bl

La procédure de rappet de programmes-
mémoire est |a suivante:

1) Sélection d’un élément a étre rappelé
L'arrangement du parneay avant du 3X-3P
(EDIT-MAP} est exactement le méme que
pour le panneau avant du PG-200 Tous les
boutans et commutateurs sont divisés en 2
groupes. A et B, et d'autre part, ils sont
ggalement numérotés (groupe A 16
groupe B... 16), comme indiqué ci-aprés
Ce dessin indique le groupe et le numéro de
f'élément que |'on désire rappeler

Siolon désire trouver le groupe od I2
numéro. prasser tout simplement fe touwn
du groupe correspondant (A ou B) 20 un
sdlacteur de tonalitd (1o 16} 1} est possible
selectionner le numdro de télonent {14
31 devant €étre r:x;)pf lo on utilisang
selecteurs de tenalite {18 186

(8
13

R
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2} Voyanis {(2}Un des vovanis des boutons de série
Si ton sélectionng 'élément de rappet en (A & D) s'altumera pour indiquer la
pressant les boutons, les voyants du bouton forme d'ondes utilisée pour le pro-
de sgrie (A 3 D} ou du sélecteur de tonalité gramme existant. (Se référer & la page
(1 & 16) sallurmeront pour indiquer le 21} Si le voyant du bouion de série A
RivEs o TE mode de I sisivenT sdiestiomweygiumertalasignifieque londeendent

de scie est utilisée
3) Rappel efiectif de programmes-mémoire
Presser le bouton de série {A & D) ou de-
piacer le curseur de sensibilité ﬁ:l jusqua
ce que l'on obtienne le son désiré, et les
voyants indiguerent la maniére par laguelie ' i
il a é1& changé ' i i

4 Ty

s
i’t::r’

eBoutons de série
Comme indigué dans le tableaux des
pages 21 & 27, presser le bouton appro-
prig (A& D)

o Curseur de sensibilité
Si ce curseur est réglé sur zéro. le voyant
du sélecteur de tonalité 1 saliumera
Lorsque ce curseur est pousse vers le
haut. le vovant du numéro le plus élevé
s'allumera

(3)Sélectionner la nouvelle forme d'ondes
en prassant le bouton de série appro-
prie¢ {A 4 D)

eChangement de la fréquence de coupure
de VCF

(1)La fréquence de coupure du VCF cor-
respond au numéro 1 du groupe B Par
conségquent, presser le bouton de
groupe B (D, puis le sélecteur de
tonalité 1. Le voyant des deux boutons
se mettra a clignoter pour indigquer que
B-1 (fréquence de coupure dans te VCF)
est maintenant prét a étre change

— G

{Z}Le point de coupure du programme
existant sera afliché par un voyant
allumé du sélecteur de tonalitéd (14 16)

[Exemnple] Rappel de String ¢ (Instrument {Se référer 3 fa figure de la page 19) Si

4 cordes |) le vayant du sélecteur de tonalité

@ Changament de forme d’ondes du BCO-1 s‘allume, il indiquera que le point de

{1ite forme donde du DCO-1 est le coupure est réglé sur 5 dans le pro-
numéro 2 du groupe A Par conséguent, gramme existant

prasser e bouton de groupe A (11, puis
le sélecteur de tonalité 2 Les vovants
rorrespondants se mettront & clignoter
pour signaler que A-2 (forme d'onde du
DCO-1) est prét a éire changé

{ZiFégler un nouvepu point de coupure en
rléplacant le curseur de sensibilité 40
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*Daux élémants ne peuvent pas éire rap-
pelés 4 la fois Sil'on désire modifier plus
e deux éléments rappeler un élément,
puis un autre ainsi de suite

“5i i on désire mlerrompre le rappel & mi-
chemin. presser tout simplement le

houton de groupe A ou B dont le voyant
clignote Son voyant séteindra dans ce
cas

*Drautre part. i} est possible de rappeler
pendant  écoute  de Vexécution du
SECILeNCeLET

[ Ecriture de ia couleur sonare
Il est possible d'éerire le programme qui a
gté rappale

(1}Veiller & ce que le sélecteur externe 23
soit bien réglé sur la position "Program-

.
Progr dmimee ——-l-l [.__

mes
ol

Mer:\oay
frolect Oa

{2VPresser le bouton d'écriture de rappel

@

Wrie

o

{3)Selectionner le programme-mémoire en
pressant un bouton de série (C ou D) &t
un sélecteur de tonalité (1 & 16)

1l est possible d'utiliser la série A ou B

)=/
Il i Bl

*Si lan désire interrompre Pécriture 3
mi-chemin, presser le houton d écriture
de rappet. Son voyant s'éteindra dans ce
cas




3. Programmeur PG-200
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le 1ableau suivant montre 1ous ies
élements qui peuvent étre rappelds avec le
JX-3P. ainsi que les fonctions du Pro-
grammeur PG-200 Le curseur de sensibilité
du JX-3P correspond a toutles les com-

ou la rotation des boutons vers le niveau 10
accentuera les effets. D'autre part, chaque
élément devant étre rappelé est indiqué par
le groupe (A ou B} et le numéro (1 a 16),
iel que A-1, A5, etc

mandes - rolalives—du-vG- 200 1"elevaiion

o

o9

Le DCO est un oscillateur a commande
digitale qui commande le diapason et
produit les formes d'ondes, lesquelles
représentent la source sonore du synthé-

fréquence réglée par variation de tension},
le DCO posséde une stabilité supérieure
grace & son systéme de commande digi-
tale.

tiseur. Comparé au VCO {oscillateur a
Aappel de programmes-mémoire
Programmeur dans le JX-3P
Gamme Sert & changer ia gamme du DCO par A—1 Bouton de série (A & C)
pas d'une octave exacte de 47 a 16" (4, A5
B, 16'}. B est standard
Range
w6 8 ar
Forme d'ondes Sert & choisir la forme d'ondes de | A =2 Bouton de série (A a C)
sortie ciu DCO [NOTE 1} A—6
Waveform n
B i
@ PN mu (Br'uiﬂ
Modulation de {réquence Sur 1a position ON. le LFQ commande la | A — 3 Bouton de série (A ou B)
(commutateur LFO) fréquence du DCO. Un effet de vibrato A 10
peut ainsi étre obtenu [NOTE 2}, ﬁ
1)
LFO -
. On {marche) P
a Off (arrét) On (marche} Off (arrét)
',l H -t ~
Modulation de fréquance Sur la position ON. le signal ENV com- L -4
{commutateur ENV) .
Freq Mod mande la fréquence du DCO A= 11
EHY
On {marche)
Off {arrét) E
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Transmadulation aSync:  La fréquence du DCO-2 A -7 | Bouton de série (A~ ()
synchranise avec cetle du DCO-1. Par
conséquent,  une forme dondes
exceptionnelle peut étre générée
lagualle ne peut pas étre obtenue si
~ ;
“‘mgfnzﬂed Fon uulise un DCG seulement vu
OH., * .Metal deux OCO séparément :
ahjatat; En commandant le DCO-1
avec le signal de sortie & partir du
QC:O-Q, un san de style de modul_a- o;u Sync Metal
ton  en anneau peut sobtenir
[NOTE 4]
Accord Sert a régler la fréquence {diapason) A —8 | Curseur de sensibilité
T du DCO-2
une eGamme variable . Environ %1200
cent. Sans
tO——h—-ID T
b T ' g
a:u:o
Accord précis La fréquence {diapason) du DCO-2 A9
peut dtre réglée au moyen de cette ) _
Fine Tune commande. La fréquence (diapason} aug-
@ Gamme varialble.. £50 cent mentera  en poussant e
cursedr vers le haut
(O)
Brofondeur (profondeur LFO) Lorsaue la sartie LFO module le DCO, A — 12 | Curseur de sensibilité
cette commande sert 2 régler la pro-
LFO fandeur de maodulation
5
~()2
/N
0 10 Sens
Profondeur (profondeur ENV) Lorsque la sortie ENV madule le DCO, A-13 v B el
cette commande sert & régler la pro- s B - l
ENV fondeur de madulation s I
. U
Ay
\@/
-~ "~
/N
o 10
Commutateur de polarité Sert & sdlectionner ia polarité d'en- A — 14 | Bouton de série (A ou B)

veloppe Normalement /™ est utilisé

En mode \~ , les réglages de I'ADSR

seront tous renversés, el par conse-

_ guent la madification du diapason le
% M~ sera egalement

Nl

M :

+
! i
b '
1 '
b

S A

Lty

S
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[NOTE 1]

La modulation par impulsions de largeur

variable n'est possible que dans le DCO-2

{1}Régler la transmodulation sur la posi-
tion "'Syng”

{NOTE 2]

Si l'on désire mettre en marche ou arrét
i'effet de vibrato en utilisant ie bouton de
declenchement LFO @ régler ces com-
mistatedrs sur la position OFF S le pro-

(2 TREger g I REie —te o UTrte g g
sorte gue l'on entende seulement @
son DCO-2

{3)En tournant la commande d'accord, la
largeur  d'impulsions  pourra  étre
changée Sur sa position intermédiaire,
Vimpulsion sers de 50% et sur celle
et da 0% {100%)

grarrre (Prereg e o de SN Bropre ToiK)
comprend déjd leffet de vibrato. presser
simplement le bouton de déclenchement
LFC @) Le vibrato sera alors mis en
marche ou arréy. Le profondeur et le
tempo de Peffet de vibrato peuvent étre
changés avec le bouton de tempo ou de
rgtard LFO En outre. si la profondeur
LFC est réglée sur zéro, il ne sera pas

50%4
K\‘/,
> ~

~.

AW
0%

Ce filtre modifie la couleur sonore en
coupant ou en accentuant fes harmoniques.

1l laisse passer les harmoniques basse

possible d'obtenir 'effet de vibrato en
pressant ce bouton

[NOTE 3]

[l est recommandé de régler les DCO-1 et
DCG-Z sur fes méme niveaux de diapason
{16', 8’ ou 4') Régler également le DCC-2
sur l'onde carrée { M)

[NOTE 4}
La forme d'ondes du DCO-2 sera automati-
quement en dent de scie { "1 )

fréquence et coupe celles haute fréguence,
et est commandeée en tension,

Programmeur

Rappel de programmes-mémoire

dans le JX-3P.
Mixage de source Sert a régler la balance du volume entre le | A — 15 | Curseur de sensibilité
DCO-1 et DLO-2
sens

Source Mix
NV
~ -
- ~
Deo-1 Ceo-2

g

LA

P

Sur ta position H.1e DCO-1 et
0DC0-2 se trouveront sur le
méme niveau En poussant ce
cursewr  vers e haut, le
niveau du DCO-2 augmentera
et sur sa position la plus
haute. seu!l le son du DCG-2
sera entendu
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Fréguence de coupure HPF

sery @ régler le paint de coupure du
HPF
fle HEF (filtre passa-haut) permet le

{
nassane res harmonicues haute fre
rpience =t coupe les harmoniquss

agst | rEfuenie

A~ 16 | Curseur de sensibilité

i
s

Sur la position zéro, te signal
provenant du DCO passera
sans étre modifie En pous-
sant ce cursaur vers lg haut e
point de coupure sera aug-
menté et les basses fréquences
seront bloquées

Fréguence de coupure

Cutoff Freg

?

NES
~ -~
-()=
/N
Q 10

Sert & régler le point de coupure du
VCF

B —1 Curseur de sensibilite

R W

£n poussant ce curseur vers fe
bas, les hautes fréquences
seront coupées. Sur la posi-
tion la plus basse aucun son
ne sera émis

Modulation LFO

Le signat de sortie LFO commande le
point de coupure VCF et un effet
“growl” ou “wah' peut étre ainsi
obtenu

B2 Curseur de sansibiiité

Al
a1

(.

Pitch Foltow

s/

B -~

-~ ~

/N

Asservissement au diapason

— ~ 100 %

Le point de coupure VCF varie selon
les notes icugeas au clavier. Cette conw
mande ¢ asservissement au diapason
peut étre utilisée pour dviter toute
inconsistance dans le contenu har-
monigue causée par la modification
de diapason
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Resonance Sert a accentuer le point de coupure 8 -4 | Curseur de sensibilité
réglé par la Tréguence de coupure Sens
Wy r\

[[:]
Resonance T

Ll

LY

N I

~(O= ==
/A
G 10

En poussant ce curseur vers le
haut, certaines harmonigues
seront accentuges el ia cou-
teur sonore sera plus spéciale

TS

HE =

Moduiation ENY Le.signal de.sortie ENV._commande le 8 — 5 | Curseur de sensibilité

point de coupure VCF, et par con-
séquent, le point de coupure du VCF

de chaque note sera modifié par le Sens
’T réglage de I'ADSR effectué précédem- 0 ——w
\\ // ment =l = T
- (= F 3
-, -~ =~ P B e
/N iz
0 10 o—|_j—a
Commutateur de polarité Sert a sélectionner la polarite de l'en- B~ 6 | Bouton de série (A ou B)
veloppe. D'ordinaire /A~ peut étre
utilisé, En mode ', le réglage
i ADSR sera renversé. et par con-
i sgquent. la modification du diapason

le sera également

/
AW

Il permet de contrdler le voiume {amp- ment par la tension de sortie provenant du
litude} du son et est commandé normale- ENV,

: Programmeur Rappel de programmes-mémaoire
dans le JX-3P
Mode VCA Sart & sélectionner la commande du B —7 | Bouton de série {A ou B)
VCA par le signat provenant du ENV
Mode { ~~ ) ou par le signal de déclenche- ;
ment Gate [ . ] :
I ‘ ;
ENV ‘
Fat

Gate
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Miveau VCA

Sert A régler le piveau de volume en
9
marle b doriture INOTE 5]

B — 2 | Curseur desensibilite

Sunn

[ (M— 0 T

-

DA
Lo

INOTE 5]

Le réglage du niveau VCA sur une valeur
trap &levée pourrait causer une distorsion
a0NOTa

Cet oscillateur génére le signal de trés basse
fréquence |l contrdle le VCQ et le VCF
pour produire des effets de vibrato ou de
“growl” (grondement)

Programmeur

Rappel de programmes-mémoire
dans te JX-3P

Farme d'ondes LFO

Sert & selectionnear fa forme d'ondes de
sartie LFO

8 - 10 | Bouton de série {A ~C)

Waveform
n
f\.J *  «Random
Retard Sert 4 régler le temps nécessaire au 8 — 11 | Curseur de sensibitité
démarrage de la modulation par le
L.FO Seng
Delay Time Ll o T
5 — =
N | / 5-}3 u{.s
(- =E. |
-~ s W:::LJ:::D
/N
G 10
En poussant ce curseur vers le
haut, un retard s'é&ablira pour
le mise an fanction de V'effet
Tempo Sert & régler le tempo (fréquencel | B — 12 | Curseurde sensibilité

Hale

du LFO

Sens
W o— ‘,_Iﬂ T
E
HEJEM l

En poussant cg cursedr vers le
haut, e tempo sera accékare




Il génére ia tension de contréle appliquée volume et la couleur sonore de chague
aux VCF et VCA, contrdlant ainsi le note
Programmeur Rappel de programmes-meémaoire
dans le JX-3F
Durée d atiaque Attack Cette commande permet de régler ia B — 13 | Curseur de sensibilité
5 durée nécessaire 4 la tension pour
s atteindre son maximum a partir du come
\-m/ moment ou la touche est pressée o (e 1
: =1
/N ol Wy
D 10 z-i.e 7+5
Durée de decroissance Cette commande sert & régier la durée B~ 14 o —i j—o l
nécessaire a la tension rt r
’ Decay saire a la tgnsuo pou gmbe de
! . sa valeur maximum au niveau de
_..} . T soutien En poussant T8 CUrSeur Vers le
; ‘ P haut, la durée nécessaire sera
- - L retardée
~ |
/ :
Q 10
Niveau de soutien ~ oustain Cette commande permet de régier le B—15
? niveau de soutien auquet la tension
\\ // tombe & la fin de la durée de décrois- |
—~®—- sance. '
- ~.
/N
o 10
Durée de relachernent Release Cetie commande permet de régler la i 2-16
? durée nécessaire 2 la tension pour
\\ > atteindre une valeur nulie
-3 ;
/N !
0 10 :

7810,

“Lorsque tous les ADSR sont réglés sur
la forme d’onde sera une onde

Cet effet procure une ampleur et une
richesse des sonorités

d'impulsion trés courte qui ne générera

au’un

“click” court

Programmeur

Rappel de programmaeas-mémoire
dans le JX-3P

Prograrmimeur
Chorus
On

(&1}

iAstire ceite commande en route pour

ohenir 'sffet chorus

239

r

| Bouton de série (A B)

V-4

T

on d?!




10. Montage avec des dispositifs externes
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Pruguimme: M BUS

oo e 0
prhemary )
i Froteol On /y
Programmeur MIDI BUS
PG-200

1 impulsion par note

Boite a rythmes,
séguenceur, etc.

CR-BO0O. CR-H000
DRBH DBS, C5Q

TR-606. TR-308 - TRIGGER OUT
TB-303 }

80600 GATE QUT

MC-4 - GATE OUT
MPX OUT

TRIGGER QUT

*te réglage du tempo, la mise en marche

ou arrét du séquenceur du JX-3P g'ef-
fectuent au movyen des commandes de
I'unité externe

GP-2

PEDALE DE MAINTIEN

En branchant la pédale interrupteur DP-2
{en option) et en pressant sur la pédale
'effet de maintien pourra &tre mis en ou
hors de fonctionnement (L'effet est en
fonctionnement lorsgue la pédale est pres-

sée}

*Le bouton de maintien du JX-3P ainsi
que la pédale interrupteur peuvent étre
utifisés

* Avant de commencer ‘a synchronisation
avec l'unité externg, veiller a ce que le
sequenceur incorporé du JX-3P ne soit
pas en fonctionnement, Presser le houton
de marche/arrét (8 de nouveau. {Dans ce
cas son vovyant s'allumera) Puis com-
mencer la synchronisation

eMIDI BUS

Il est possible de brancher le dispositif qui

posséde le MIDI {Le brancherment d'un

dispasitif sans MIDI pourrait causer des

ennuis)

*Quand le sélecteur externe @3 se trouve
sur la position MIDI1, fe séquenceur in-
corporé du JX-3P ne fonctionnera pas.

Le MIDL BUS est un systéme d'interface

qui convertit e signal de déclenchement

(GATE) ou CV en signal digital pour la

communication entre les deux unités bran-

chées. Les informations disponibles avec le

JX-3P sont les suivantes:

(a} Touche {touche jouée)

() Maintien {mise de fa pédale de maintien
en ou hars service}

(¢} Bander (Pitch Bender)

{d) Couleurs sonores (séiection des pro-
grammes}

Le dispositif externe peut étre controlé par

le clavier ou fa pédale de maintien du

JX-3P (c'est-d dire quen pressant ia pécale

de maintien du JX-3P, un effet de main-

tien sera obienu méme avec l'unité ex-

terna)

*Bien gue le IX-3P MIDI BUS transmette
touies les informations {a} a (d}, certaines
d'entre elles pourraient ne pas éire
recues par le dispositif externe si des

fonctions nécessaires ne sont pas dis
ponibles Par exemple, si le dispositif
externe ne comprend pas la fonction
Bender, le déplacement du Pitch Bender
du JX-3P n'influencera pas le dispositif
externe.

* Annulation

Si I'on désire omettre certains effets de {b),

{c) et (d) du dispositif externe, mettre tout

d'abord le JX-3P hors service, puis pro-

ceder de la maniére suivante.

e(h) — — —-Mettre sous tension le JX-
3P, tout en maintenant pressé le sélecteur
ce tonalité 14.

#(c) — — — - Mettre sous tension le JX-
3P tout en maintenant pressé le sélecteur
de tonalité 15

e{d] — — — - Mettre sous tension le JX-
3P, tout en maintenant pressé le sélecteur
de tonalité 16.

Si Pon désire interrompre plus de Z effets a

ta fois. maintenir pressés les sélecteurs de

tonalité correspondants et mettre le fX-3P
50US teNsion

Les informations omises ne seront pas alors
échangées entre cas deux dispositifs

*Si,au contraire, le JX-3P est contrdlé par
Pautre unité, proceder de la méme
manigre puis le fX-3P ne recevra plus les
informations (b & d} a partir de cette
unité

i
S




Caractéristiques techniques
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JX-3P Synthétiseur polyphonique & préréglage programmable, 3 6 voix

Clavier

61 1ouches. 5 octaves, gamme de do

Section de préréglage

Série A (1 316)
instrument & cordes I Instrument & cordes I, Orgue I, Orgue II, Orgue I, Cuivre ]

Cuivre B, Piano étectiique T, Piano électrique T, Clavi, Clavecin, Vibraphone, Carilion,
Célesta, Accordéon, Voix

Série B (1 4 16)

Violon, Filite, Hautbois, Siffiernent. Cuivre de synthétiseur 1, Cuivre de syntheétiseur I,
Dist Guitare, Juicy Funk. Filter Flow, Fat Fifth. Sync Wah, Sync Sweep, Funky Clavi,
Pulser Planet, Jet

MSG{JG-{M&QJE’«MQJL&WFQQrﬁmm-’"t programmables.elsysiéme de protection. par.piles

Ty

Série C (1 4 16}
Série D (1 & 16)

Section de rappel de
programmes-meémaoire

32 éléments

Groupe A {13 16)

Groupe B {1 4 16)

Curseur de sensibilité

Bouton d écriture de rappel de programmes-memoire

Section de commande de
recherche de sonorites

Bouton de volume

Bouton de brillance

Bouton de régiage silencieux & voyant

Bouton de déclenchement LFO & voyant

t evier du Bender

Commutateur de gamme du Bender {Wide, Mid. Narrow)

Chorus

Bouton Chorus & voyant

Maintien

Bouton de maintien & voyant

Transposition de tonalité

Bouton de transposition de tonalité & voyant

Séquenceur

Polyphonigue 6 voix. capacité maximum de 128 pas et systéme de protection par piles
Bouton d'écriture du séquenceur & voyant

Bouton de pause & voyant

Bouton de jonction & voyant

Bouion de marche/arrét & voyant

Bouton de tempo

Memoire de bande

Seéquenceur (Sauvegarde, Vérification et Chargement)
Couleur sonore [Sauvegarde. Verification et Chargement)

Alimentation

interrupteur d alimentation (POWER)

Panneau arriére

Prises de sortie (Mono, Stéréo)

Niveau de sortie (L —30 dBm, M: —~15dBm. H: 0 dBm}
Prise de casgue d'ecoute {Stéréo)

Prise de pédale de maintien (DP-2)

Prise entrée de décienchemeant du sequenceur

Prise de sauvegarde de mémoire de bande
Prise de chargement de mémoire de bande
Entrée de programmeur {DIN 67)

£ntrée MIDI BUS (DIN 5P)

Sortie MIDI BUS {Din BP)

+ 14101 [(Musical instrument Digital interface = Interface Digitale d'instrument Musicat)
Sélenteur externe (MIDH, Memory Protect On, Programmeur )
Accord (£ B0 cent)
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Dimansions 812 (Largeur) x 325 {Profondeur) x 115 (Mautzur) mm
Poids 28 kg

Consommation électrique 20W

Accesso,res e -

Céble de raccordement de 25 m (x 2)

* Les caractéristiques technigues sont sujettes a des modifications sans préavis.

P




Options
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Programmeur PG-200

Casgue ¢'écoute RH-10

Pédale interrupteur DP-2

EURERS






