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Avant de commencer...
Nous aimerions saisir cetie oppertunité pour vous remercler d'avoir choisi ls madule synthé-
tiseur JO-990 Roland . En plus de son choix de sonorités numériques de haute qualité - dans
fa tradition du JD-B00 — fe JD-980 contient de nouveaux circuits qui simulent des fonctions
de synthétiseurs analogiques : modulateur en anneau, synchronisation des oscillateurs, ete.
Nous avons réuni dans ce guide de {'ufilisateur les fonctions et procédures de base pour la
création sonore, afin de vous aider & prendre rapidement votre instrument. Nous espérons
que le JD-890 deviendra un véritable «outil sonores gui vous suivra ol que vous alfiez — sur
scéne, en studio, ou chez vous.

Copyright € 1983 ROLAND CORPORATION
Tous droits réservés. Aucune partie'de cette publication ne peut 8tre reproduite sous
aucune forme sans la permission écrite de ROLAND CORPCORATION.



En plus des précautions d'usage, veuillez lire et suivre les conseils suivants :

[Alimentation]

@

Lorsque vous faites des connexions avec d’autres
appareils, éteignez d'abord tous vos instruments;

cela évitera dommages et mawvais fonctionnements

Nutilisez pas pour cette unité un circuit d’alimenta-
tion servant déja 4 un instriment générant des para-
sites, tel qu'un moteur ou un systéme variateur de

lurnigre

[Emplacement]

@

Utiliser cefte unité prés d’amplificatewrs de puis-

TORMALEUTS) pedl Liduire wie <tonbictics,

Cette unité peut interférer avec la réception de radio
et de télévision. Ne 'wiilisez donc pas & proximité
de tels récepteurs.

[Mainienance]

S

Pour le nettoyage quotidien, essuyez 'unité & Paide
d'un chiffon sec et doux (ou & la rigueur légérement
humidifié avec de 1'eau). Pour dter les taches rebel-
les, utilisez un détergent neutre et doux. Ensuite,
veillez i essuyer soigneusement |'unité avec un chil-

fon sec et doux.

N'utilisez jamais d’essence, diluant, alcool ou sol-
vant d'aucune sorte pour éviter le risgue de décolo-
ration etfon déformation.

[Précautions additionnelles]

@

Protégez 1'unité des chocs violents

Ne laissez aucun objet ou liquide d’aucune sorte
pénétrer dans I'unité Au cas ol cela se produirait,
cessez immédiatement toute utilisation. Contactez
un service de maintenance gualifié d&s que possible.

Ne heurtez pas I"afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression.

© Un peu de chaleur émanera de 1'unité et cela doit

Stie considérd comime normal.

@ Avant d'utiliser cet appareil dans un pays éranger,

contactez un service de maintenance qualifié

@ Un peu de bruit peut éire émis par afficheur, et cela

doit &tre considéré comme normal {

[Sauvegarde de la mémoire]

@ L unité contient une pile qui maintien: intact le con-
tenu de la mémoire pendant que 1" appareil est éteint
La durée de vie estimée de cette pile est de § ans ou

e Trtafais nour dviter 1a perte aceidentelle des

doiiides do joa mémoire, U ost fenca
de changer cette pile tous Jes cing ans, Sachez que la
durée réelie de 1a pile dépend en fait de I'environne-
ment {particulitrement de la température) dans le-
quel ’unité est utilisée Quand il est temps de chan-
ger la pile, contaclez un service de mainienance
qualifié

@ Lorsgue la pile devient faible, ie message suivant
apparait dans Uafficheur : « Internal Battery Low»,
Veuillez changer la pile dés gue possible pour évite'
la perte des données de la mémoire,

@ Sachez que le contenu de la mémoire peut parfois
gtre perdy, quand 'unité est envoyée pour répara-
tion ou lorsque par malchance un mauvais fonction-
nement se produit. Les données importantes doivent
donc étre stockées sur une carte RAM ou dans un
autre appareil MIDI {par exemple un séquenceur),
ou bien vous pouvez encore écrire sur papier les
réglages effectués. Durant ia réparation, tout le soin
nécessaire est apporté pour éviter 1a perte des don-
nées. Toutefois, dans certains cas, notamment lors-
qu’un circuit en relation avec Ia mémoire elle-méme
est hors service, nous regrettons qu'il puisse étre
impossible de recouvrer les données.
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Accessoires

Assurez-vous que sont fournis avec votre JD-990 :

+ Cordon secteur {1}

< Mode d'empiloi : Guide de I'utilisateur
Référence (1)

< Céble MIDI (1)

# Siun élément manque, contactez votre revendeur ou le service de
maintenance Roland le plus proche.




[1] Preparation

Faire les connexions

Le JD-890 e posséde pas o amplificaieur ou de hoaut-padeur, aussi devez-vous uvtiliser une

chaine stéréo ou un ampli clavier pour entendre ses sonorités.

Eteignez tous les appareils et réglez toutes les commandes de volume & zéro.
Cela évitera dommages et mauvais fonctionnements durant la connexion.

Connectez le cordon secteur.
Connectez le cordon secteur fourni & arriére du JD-980 en premier, puis l'autre extrémité
dans ung prise murale.

Connectez les autres appareils.

Comme reprdsenie dans e lioure de diolie conneclez les sQulpemenis g

{amplificateur et haut-parieurs) au JD-990 avec les cébles audio (utilisez un seul cable pour
une utilisation mono). Connectez la MIDI OUT de votre instrument de commande (ou
séguenceur) a la MiD! IN du JD-990 avec le cible MIDL.

Ecouteurs

L.a prise PHONES est situé sur la gauche de la fagade de Yunité Utiliser des écoutenrs vous
permet d’entendre les sons produits par 1'appareil sans autre systdme d¢'amplification (le fait
d’insérer la fiche des écouteurs dans la prise prévue A cet effet ne coupe pas la sortie par les
haut-parleurs). Des éconteurs stéréo de 8 3 150 ohms doivent &tre employés.
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[1] Préparation

vpugegages

Clavier MIDI

Sequenceur

Cable MID
h)]
W
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Moniteurs de controle

Mixer Chaine stéréo ou lecteur de casselie
Ampli clavier

# Faites la connexion par fa prise MIX OUT L ou R pour une reproduction mono.
# Les réglages d'usine par défaut ne prévoient pas de production du son par les
prises DIRECT OUT. Vous pouvez bien entendu changer cela st vous le désirez.



{11 Préparation

Mise sous tension

Conirdler ce qui suil

-+ Aver-vous fait toutes ies connexions nécessaires 7
-+ i volume du JD-990 et des unités connectées est-il & zéro 7

]
o O O =n e
LTy e ] T ’ ' .
1 u:mz:m ' ' 1
an) coont 31 0 D = ? (-

1. Pressez le commutateur [POWERL
Aprés quelques secondes, vous verrez 1'affichage suivant :

[ Patch fU@ail GPlawd . Ry-Ch : 1
. Oct.
I-11 Piano Fortes =

# L'aspect réel de Fafficheur (notamment les noms de Patch) peut différer par rapport ace
qui est indiqué dans ce manuel. Cela n'a pas d'importance.

2. Maintenant, allumez P'amplificateur connecté.
3. Reglez la commande de volume de chague unité sur un niveau approprié.

4. Lorsqu'il faudra éteindre vos appareils, faites-le dans l'ordre inverse : d'abord
I'amptificateur, puis le JD-890.

% Le systéme de protection des circuits du JD-980 interdit toute production du son durant
quelques secondes aprés la mise sous tension




[1] Préparation

Pour votre information

Aprés avoir connecté votre systéme, allumez vos insiruments en commengant par ceux qui
sont le plus éloignés des haut-parleurs. Par exemple, si vous utilisez un clavier, ou une table de
mixage et un amplificateur, allumez-les dans cet ordre. Ainsi, le «pop» ou créte de tension
généré par la mise sous tension n’atteindra pas les havt-parleurs puisque la table de mixage est

A cet instant encore éeinte.

Aim— ()
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Mixer

Pour éteindre les instruments, suivez 'ordre inverse




[1] Préparation

Déclenchement d’une note test sur le JD-990

Vous n'avez pas nécessairement begoin d’un clavier connecté au TD-990 pour entendre ses
sonorités. Pressez simplement Ie bouton [VOLUME] pour entendre une «note tests du son

sélectionné (A2 ou la2, A3 ou la3, Adou led et A5 ou fa$5 tour 2 tour).

VOLUME
MiN MAX
PREV] USH)

Clest utile pour écouter le son sélectionné. Voir la section Références pour avoir plus d'informa-
tions sur la fagon de changer [a note produite («Configuration du systéme» en page Sys - 12).

Vous pouvez déplacer le curseur (la zone s’ affichant en couleur inversée dans 1'écran d'édition)
en pressant les boutons CURSOR : [ 1. { 1. (A et [T

A
1

-q
1 v i1
)

Changemeni des valeurs

Amenez le curseur sur le parametre que vous désirez changer et modifiez sa valeur avec le
bouton [VALUE] ou les boutens [INC] et [DEC], -

Avec le bouton [VALUE],

un clic vars 1a droite augments |a vateur d'une unilé {ou vous améne a la valeur

suijvante);

un clic vers la gauche diminue d'une unité (ou vous raméne & la valeur précédente}.
Presser le bouton [VALUE] pendant que vous le tournez accélére la vilesse du
changement

Presser le bouten [INC] uns fois augmente la valeur d'une unité (ou vous fait passer &
la valeur suivanie);
Presser l2 bouton (DECH une fois fait diminuar la valeur d'une unité (ou vous raméne

a la valeur précédente).
Ces boutons ont une fonction de défilement automatique qui entraine un changement plus rapide
des valeurs si vous gardez le bouton enfoncé, Vous pouvez également accélérer le défilement
dans une direction en tenant enfoncé le bouton correspondant 2 la direction voulue pendant que
vous pressez e bouton de Pautre direction.

10




[1] Préparation

Faire correspondre les canaux MIDI

Le JD-990 n’a pas de clavier, aussi devez-vous lui connecler un instrument de commande —
habituellement un clavier MIDI - pour faire jouer ses sonorités. Pour que Ie clavier extemne et le
TD-990 fonctionnent ensemble correctement, vous devez faire correspondre le canal de trans-

mission {(du clavier) et celui de réception (du JD-990)

Orocedure

o

| i |
4. 6. 5. 3.

1. Réglez le canal de transmission de I'nstrument de commande MIDI sur «1».
(Voir le mode d'emploi de ces instruments si vous ne savez pas comment
faire).

2. Pressez le bouton [PATCH] sur le JD-990 (Vindicateur du bouton s'allumera).

3. Pressez le bouton [SYSTEM SETUP].

4, Pressez le bouton [F3] (MIDI).

5. Amenez le curseur sur le paramétre Patch Rx-CH et changez la valeur pour
«1». Le JD-990 est maintenant réglé sur le canal MIDI 1 et est prét & jouer.

6. Pressez [EXIT]. Vous retournerez en mode Paich.

# Pour une explication plus déaillée du MIDI, voir «Configuration du systémes,
page Sys-7.

11



Procedure

12

Le JD-990 a quatre morceaux de démonstration stockés en ROM (Read Only Memory ou
mémoire moste), Ces morceaux de démonstration mettent en valeur les possibilités du module

1. Sélectionnez le mode ROM Play (exécution de la memoire morte).
En tenant enfoncé le bouton [EXIT], pressez CURSOR [V]

Vous verrez 1'affichage suivant

o ROM Plava

P e T i
LR LA R ]

2. Sélectionnez le morceau que vous désirez entendre.
Utilisez les boutons CURSOR [A] et [¥] pour sélectionner e morceau. Quand «Chain of
Songs» est sélectionné, le JD-390 joue les morceaux a la suite des uns des autres en
commencant par fe morceau 1 (Song 1).

3. Lancez la reproduction du morceau de démonstration.
Pressez [F5] (Star) pour lancer la repraduclion.

4. Stoppez le morceau de démonstration.
Pressez [F6] (Stop) pour siopper la reproduction.

5. Quittez le mode de reproduction d'auto-démonstration {mode ROM Play).
Pressez le bouton [EXIT] pour retourner au mode préalablement sélectionng.

# Vous ne pouvez pas faire déclencher de nole par envoi de messages MID{ durant
1a reproduction des auto-démonstrations.
#% Aucune donnée ne sori de la prise MIDI OUT durant les auto-démonstrations.




[2] Ecoute des auto-démonstrations

Les morceaux de démonstration

Titres des morceaux,

Biographie des compositeurs

compositetrs
Eric Persing
Eric Persing est un des musiciens et programmateurs de studio les plus demandés
sur Los Angeles. Eric a commenceé 3 travailler pour Reland comme spécialiste
The City Weeps produit, assurant d'abord des séminaires, et l'aide aux utilisateurs, puts s'est

Musique par Eric Persing
Copyright © 1993,
Eric Persing Music

progressivement trouvé de plus en plus impligué dans la conception des produits
et des sons. Eric a travailié avec des artisies tels que Mickael Jackson, Chaka
Khan, Larry Carltoen, Marcus Miller, et Bon Jovi. Ses musiques et ses sonorités
peuvent égaiement &tre appréciées dans de nombreux shows T V. et publicités.
Trés impliqué dans le domaine de iz musigue de films, il a travaillé avec des
compositeurs célébres tels que Michel Colombier, Danny Elffman, et Bill Conti

Where am | going
Musigque par Tatsuya
Nishiwzki

Copyright & 1993,

Rotand

Tatsuya Nishiwaki

Il a débuté en 1987 comme membre de «PAZZ» pour les disques CBS/Sony.
Aprés la dissclution du groupe en 1988, il a collaboré & de nombreux albums
{composant, arrangeant ei jouant au clavier). Son travall et son styfe de jeu 'ont
rendu celébre. Sa sensibilité musicale donne des interprétations riches en
emotions combinées & des arrangements qui définissent clairement son style

Common Groud
Musigue par Marvin
Sanders

Copyright @ 1893,
Marvin Sanders

Marvin Sanders

Marvin Sanders est un compositeur de L.os Angeles dont e fravail a pu étre
apprécié sur des projets pour Toyota, Acura, Max Factor, Alpine, Thomas Brothers,
Theater for Young Audiences, et Michae! Jackson |l a également travaiilé
énormément avec Roland, assurant des séminaires et écrivant des musiques pour
de nombreux produits vidéo ainsi que pour des démonstrations telles que cefles
incluses dans le SC-155 et le JV-BBO.

Chameleon 990
Musique par Adrian Scott
Copyright © 1993,
Adrian Scott

Adrian Scott

Adrian Scott & assuré les parties voix et clavier du populaire groupe australien
«Afr Suppily». Poursuivant depuis une cariére solo, il a gagné en 1984 e Silver
Prize au «Worid Song Festival Tokyo 84». Actuellement, i travaille comme
producteur de musique pour la publicité et le cinéma. De plus, comme musicien
de studio, il a travaillé avec de nombreux musiciens célébres en Australie, tels
gue John Farnham et Kylie Minogue . il vit & Melbourne en Australie.

# Ces morceaux de démonstration sont uniquement destinés a votre utilisation
personnelle. Toute autre ufilisation {interprétation publigue, diffusion, échantillon-
nage, duplication, transcription) est strictement interdite et constituerait une vio-

lation des lois en vigueur.
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L'unité de base des sons du JD-990 est appelée un «Patch». Les Patches stockés dans un module peuvent étre

sélectionnés selon la procédure ci-dessous .

Procédure
1. Sélectionnez e mode Paich
Pressez le bouton [PATCH).

£ ’indicateur du bouton s allumera pour indiquer que vous étes en mode Patch.

PATCH

2. Sélectionnez un groupe de Patches.

Les Patches du JD-990 sont organisés en quatre groupes : INTERNE (INT}, CARTE (CARD),

PRESET A ot PRESET 1L

o I i £ s poberer jas so
[oan LoGsl Tandran U voUS SI0CHSISE 28 30ng que vous g

o
a LERwiAL IS

préparés en usine e} stockés dans cet emplacement sont différents des

Patches presets).

CARTE : C'est 'smplacement o vous pourrez appeler les Patches qui sont stackés

sur les cartes de données (cartes DATA vendues séparément).

PRESET A: C'est la mémoire marte (ROM ou Read Only Memory) qui contient des

Patches qui ne peuvent étre ni effacés ni remplacés.

PRESETB: Comme la mémoire précédente, elle est ineffacable et contlent donc des

Patches qui ne pourrant &tre remplacés.

7

Pressez 1 bouton {INT], [CARD], [PRESET A] ou [PRESET Bl selon le groupe de Paicha

voulhi.

— L USER e —— PRESET .
INT CARD A 8

= =m = 1

L

&

3. Sélectionnez un Patch.

Un Patch est personnalisé par la combinaison d'une bangue (f1] - [81) et d'un numéro ({1] - [8]).

Vous pourrez faire défiler les numéros de Patch en tournant la molette {VALUE] Ou bien, si

vous désirez changer de un en un, pressez le bouton [INC] on [DEC).

14




{3] Selection d'un Paich

Par exemple, si vous désirez sélectionner le Patch I-58, vous devez presser {INT] puis tourner la
molette [VALUE] jusqu’d ce que vous obteniez le numéro 58.

Cela indique Numéro de programme Canal de réception MIDI
e mode actue! du Paich sélectionné en mode Paich
'd l / “
Patchi [La4e DPlawn [Bx=Ch = 1
Oct.
e,
[-58 Harmon Bones =

Groupe Bangue Numéro Nom de Patch

Vous pouvez également sélectionner un Patch en utilisant fa fenétre de visualisation qui
vous laisse voir les huit Patches appartenant & une méme Bangue.

Presser te bouton [VALUE] ouvre celte fenéire. Presser le bouton [VALUE] ensuite fera
changer les numéros de Bangue.

Fenétre de visualisation
P

’
Patch EUB48] dPlavi Rx~Ch & i

5 Rl renics 8 Mzt
55
I-58[35 RiltTefesand 57 flanient oh

54 Studio Brass : :

o~

Vous pouvez changer de Paich avec ia molette [VALUE] et les boutons [INC] {DEC] ou les
boutons curseur [A], [V, <] [B] lorsque la fenéire est ouverte.

Pressez [EXIT] pour fermer la fenétre de visualisation.

I y a 64 Patches dans chaque groupe pour un total de 256 sons parmi lesquels choisir (si nous
considérons que vous avez une carte de données (DATA CARD) insérée dans la carte DATA
CARD). Vous pouvez sélectionner les Patches dans Pordre suivant : 111 =112 =113 .. 118
=121 = 188 —(Cl1 — ... —+ CB8)—+ All — .. — ABR - B11 -+ . B8R Référez-vous a
la liste des Patches et essayez de sélectionner quelques Paiches différents

15



lition

Vous pouvez alterner un son existant ou créer une sonorité totalement nouvelle en changeant simplement quelques-uns
des différents paramadtres qui constitent un Patch. Cela s'appelle 1’édition de Patch.
Lorsque vous avez fini de changer les paramétres d'un son et que vous désirez conserver le résuitat obtenu, la procédure

d’écriture {Write, décrite en page 30) stockera le son en mémoire interne ou sur une carte DATA

1) Construction d’'un Patch

Un Patch est une combinaison de 4 sons différents que nous appellerons chacun «Tone».

Paramétres communs

Le son de chaque Tone est basé sur trois éléments fondamentaux : un générateur d'onde ( Wave
Generator, W), un filtre variant dans le temps (TVF, Time Variant Filter), et un amplificatem_'

variant dans le temps (TVA, Time Variant Amplifier).

Sélection de la Définition de l1a .

{orme d'onde P couleur tonale ¥ Définition da B SORTIE
initiale du son (timbre ou qualité) volume du son

el de sa hauteur du son

Définition des Définition des Définition des

changernents de changements de changements de
hautear au cotrs timbre au cours volume au cours
du temps du temps du femps

De plus, un LFO (oscillateur de basse fréquence ou Low frequency Oscillator) peut éwre appliqué

pour créer une ondulation ou un effet vibrato,

# Vous pouvez créer un Patch & I'aide de deux siructures. Une structure est compo-
sée de deux Tones. Pour en savoir plus sur cela, voir la section appelée Patch
dans 1a partie de réiérence en page Pich - 17,

16




[4] Edition des Patches

2) Edition

Dans un moment, nous verrons comment poursuivre I'édition, c’est & dire comment faire vos
propres éditions. Mais tout d’abord, nous allons définir les fonctions des boutons [TONE
SWITCH] et [TONE SELECT] gue nous utiliserons souvent durant I’édition.

Sélection/Contrdle d’'un Tone

Vous pouvez déterminer quels Tones sont actueliernent utilisés dans le Patch sélectionné
en pressant les boutons [TONE SWITCH].

TONE SWiTCH
B G

A 4]
1l ¢ N (Ol (VN
Y j\”"\f_/

Ces Tones sont "ON" Ce Tone est "OFF"

Si un bouton [TONE SWITCH] est en service (son indicateur est allamé), ie Tone qui y
correspond est donc actuellement entendu au cceur du Patch sélectionné. St Pindicateur du

bouton est éteint, ce Tone est coupé et n'est done pas entendu.

(Si vous pressez un bouton allumé, {'indicateur s"éteint et cela coupe donc le Tone concerné).
Vous pouvez écouter un Tone individuellement av cceur d'un Patch en coupan: simplement les

autres Tones qui constituent ce Patch.

Sélection/Changement du Tone a ecouter

Les boutons [TONE SELECT] déterminent guels Tones seront édités.
La valeur de paramétre du Tone sélectionné apparaitra dans 1’écran d'édition. Les boutons
[TONE SELECT] ne fonctionnent que durant I'édition; ils n’ont pas d’effet en mode de jeu.

TONE SELECT
A B C D

D= =W = 8§

Cetle dicde Indique que les Paramétres du Tone 1 s'affichent. Si vous pressez
rimporte lequel des autres boutons (TONE SELECT [B], [C] ou [D]) les paramétres
correspondant apparaitront aussi dans afficheur.

17



[4] Edlition des Patches

Retour a I'écran precédent ou a I’'écran initial

Pour guitter I'écran dans lequel vous vous trouvez, pressez le bouton [EXIT].
Chague pression du bouton vous raméne en arrigre d’un écran. Les menus sont affichés au bas

de I'écran; vous pouvez cornmencer la procédure d'édition i partir d'ici.

EXIT

Pour votre information
Il ¥y a un pigge & éviter avec les touches [TONE SWITCH] et [TONE SELECT] durant
Pédition

Les boutons {TONE SWIHTCH] commandent les Tones qui seront entendus alors que les
boutons [TONE SELECT] commandent les Tones qui seront édités,

Aussi, par exemple, si vous pressez [TONE SELECT A} pour sélectionner le Tone A, mais
n’avez pas activé le Tone A avec le bouton [TONE SWITCH] correspondant, vous pourrez
éditer le Tone mais toutefois sans 'entendre.

Maintenant, nous expliquerons les procédures réelles pour les différentes manceuvres d’édition
afin de créer vos propres sons. Aprés avoir vérifié que vous étes bien en mode Patch, sélection-
nez votre Patch favorl. Coupez tous les Tones du Patch excepté celui sur feque] vous allez
travailler A partir de 13, vous n’éditerez donc qu’un seul Tone

18




[4] Edition des Paiches

Sélection d’une forme d’onde

1. Pressez [F2] (WG)

F2

Lorsgue vous pressez ce bouton, un menu d’éléments concernant le WG (générateur d’onde)
s”affiche au bas de 'écran. Chacun de ces éléments correspond au bouton de fonction situé juste
an-dessous de lui. 1. écran indiquera le parametre et sa valeur dans un des éléments du menu

{celui qui est actuellement en couleur inversée).

Le menu d'édition actuel

estla WG Curseur Les Tones actuellement édités
\ I h?
patch i oliave a
rave Source {Tone Delau’
»laveforn - r Mode NORMAL
[Sun Sine ] rTinme Bms
» F¥i Colon )
PFXM Dert OFF
+Sunc Slave S JOFF,
Have DunplFD Palatisl
I J
Parametres e NMaleurs L .

[Wave ' l Pitchl P-EnvForm !

- Time Velocity Sens

— Tima Key Follow

—— Wave Source - Pitch Coarse - Time1
F— Waveform - Pitch Fine — Time2
—— XM Color — Pitch Random - Time3d
- FXM Depth — Pitch Key Foilow H— Level0
— Sync Slave SW I Pitch Env Depth — Levelt
— Tone Defay Mode — Bender Switch - Sustain Level
-~ Tong Delay Time — Velocity Sens — Leval3

2. Les paramétres concernant ia forme d'onde elie-méme sont trouvés sous l'en-
téte «Wave» {onde).
Si vous n'étes pas actuellernent dans I'écran Wave, pressez [F1} (Wave) Sept parameétres
et leur valeur apparaitront dans ['écran.

Fi
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[4] Edition des Patches

3. Laforme d'onde peut étre changée elie-méme & ['aide du parameétre Waveform.
Amenez le curseur sur «Waveform» avec les boutons CURSOR [ ], [ B,
[A], [¥F] et sélectionnez une forme d'onde avec le bouton [VALUE] ou les
boutons [INC] et {DEC].

Vous pouvez entendre la forme d’onde sélectionnée en jouant sur un clavier MIDI que vous

aurez connecté.

A
F— 1
g
v
Nom de londe Numérg de l'onde
) 4 ,
PatchsWG Q N@e o Tone G-
:ﬁavefﬁource <;I'ﬁn§ Delau> MORMAL
aveform ode
[Es Si l rii
VEXM Colop2i8l xne ans
FEXM Depth
*Sunc Slave SW
Have HRTHE Tone1UF| [JURELED Palstts] |

Bssayez de sélectionner la forme d’onde d’orgue 40, «Full Organ», pour ie Tone sélectionné

# le JD-990 contient 195 formes d'onde, Pour un récapitulatif de toutes les formes
d'onde, voir page App. - 36 dans la partie de référence.
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[4] Edition des Paiches

Changement de la hauteur

1. Les paramétres qui commandent la hauteur du son sont trouvés sous 'en-téte
«Pitch» dang le WG
Pressez {F2] (Pitch)

F2
Patch-WG QPitch o Tone Q-
*Pitch Coarse E%% {Pitch Env Controll
rPitch Fine + Flelocity Sens
rPitech Rahdom 27 FTime Uelocity Sens B
rPitch Kew Follow +168 »Time Kew Follow - a

rPitch Env Depth +12
r Bender Switch 0N

[TuReTUF] DumelFd [FEISTiE]

2. Vous pouvez changer la hauteur du son avec le paramétre Pitch Coarse.
Amenez Je curseur sur «Pitch  Coarse» avec le bouton CURSOR [« 1, { B, [AL [F] et
réglez la hauteur avec fa molette [VALUE] ou les boutons [INC] et {DEC]

Vous pouvez entendre 1a hauteur choisie en jouant sur un clavier MIDI que vous aurez connecté
Augmenter la valeur du paramétre Pitch Coarse d'une unité fait augmenter la valeur d’un demi-
ton. Cela signifie qu'une valeur +12 augmente la hauteur d’une octave et qu'une valeur -12

diminue la hauteur d’ane octave



[4] Edition des Palches

Changement du Timbre

1. Pressez [F3] (TVF)
Pressez ce bouton pour afficher le menu TVF au bas de Pécran
Si [F3] n'est pas TVF, pressez [EXIT). Aprés que le bon écran soit revenu, poursuivez fa
procédure.

F3

Chaque élément du menu correspond au bouton de fonction situé juste au-dessous de lui.

( PatchsTUF 9 TUF General 0 Tone R-——

| RIERaTa FTUR Tpw Thes Ll

rResonance <TUF _Eny Controls
rtelocity Sens +
FTine Yelocity Sens +
P Time Kew Follow

Tume 10 JupelPD) Paleitd

I General I ] F~EnvForml

— Fifter Mode — Time1

— Cutoff Freq - Time2

— Resonance ~ Time3d .
- Cutoff Key Fallow - Time4

— TVF Env Depth - | evelt

- Velocity Sens s | V2

— Time Velocity Sens  ~ Sustain Level

- Time Key Follow - [eveald

2. Les paramétres servant & changer la tonalité du timbre (la caractéristique
sonore) sont trouvés sous I'en-iéte «General».
8i vous ne voyez pas le menu «General», pressez [F1] (General)

F1
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[4] Edition des Paiches

3. Maintenant, vous pouvez changer le timbre avec des paramétres tels que
Filter Mode {mode de filtirage), Cutoff Freqg (fréquence de coupure), et réso-
nance.

Sélectionnez un parameétre aves les boutons CURSOR [« |, [ b, {A] [¥] et réglez la
valeur avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC] et [DEC].

Vous pouvez rendre le son plus brillant en réglant le mode de filtrage (Filter Mode) sur LPF
(L.ow Pass Filter ou filtre passe bas) et la fréquence de coupure (Cutoff Freg) sur une valeur
élevée. A I'inverse, des valeurs basses vous donneront un son plus feutré, plus rond. Des valeurs
élevées pour le paraméire résonance donne une sonorité plus synthétique

A VALUE
1
~q =
1 . 1 B - .
i DEC iNG
b - & i—

Vous pouvez créer vos propres sons en réglant le mode de filirage, la fréquence de coupure et la

résonance comumne vous le désirez.
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[4] Edition des Paiches

Changement du volume

1. Presser [F4] (TVA).

Presser ce bouton fait s'afficher le menu TV A au bas de "écran

Si [F4] n'est pas TVA, pressez [EXIT} Une fois le bon écran revenu, suivez celte procédure.

F4

p
Pateh TUA

o TUH General @

™

Tone f——

rLeusl
*Pan
*Pan Key Follow

(ST I

{TUR Eny Control>

rlelocity Sens

8

[TiieE

PTime Uelogity Sens 29
rTime Key Follow B

biiiny

S RGes T FEielis

208

i

\

/

I Level Bias Direclion I~ Time1
- Pan Eas Point — Time2
— Pan Key Follow Bias Leve! — Time3d
— Velocity Sens — Time4
- Time Velocity Sens — Levell
— Time Key Follow - | vEl2

L Sustain Lovel

2. Les paramétres de changement de volume sont sous 'en-téte «EnvForm».
Pressez [F3) (EnvForm).

Enveloppe de TVF  Enveloppe de TVA

/

PatchsTUR Q A-Eny /For‘m ]

F3




[4] Edition des Patches

3. Changer le volume du son dans le temps se fait & Faide de ce qui s'appelle une
«Enveloppe de TVA».

Niveau
i1 Ls
L2
; Temps
71 (T2 T3 T4
A A
Enfoncement Relachement

L'enveloppe de TV A est déterminée par sept paramétres : T1, T2, T3, T4, L1, L2 et Ls

Sélectionnez un paramélre avec les boutons CURSOR [« |, [ Bl [A] (V] et réglez 1a
valeur avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC] et [DEC].

Des valeurs élevées pour T (temps ou "Time") augmentent le temps, et des valeurs élevées pour
L. (miveau ou "Level™) augmentent le nivean de volume

A

T

] ol
mvmw_

¥ Ity a deux lignes dans Fafficheur. La ligne continue indique 'enveloppe de TVA et la
ligne pointillée indique I'enveloppe de TVF. Avec deux enveloppes, vous pouvez faire
varier le son en forction du temps.

Hy a trois types d’enveloppes de TVA différents que vous pouvez essayer.
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[4] Edition des Patches

Enveloppe avec attaque acceniuée

L1
L2
ts

A A

Enfoncement Relachement
Enualanna aunn ann tonn

L1, L2, Ls

A A

Enfoncement HRelachement

Enveloppe de type «Wah»

L2 Ls

L1

A A
Enfoncement Relachemant

26
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T2=60 12«10
T3=70 Ls=0
T4=50
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T2=0 |L2=100
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T1=50 L.1=85
T2=30 L2=100
T3=0 l.s=100
T4=60




{4] Edition des Patches

Résumé de I'édition de Tone

La forme d’onde (Waveform), la hauteur (Pitch), le timbre et le volume sont les paramétres de
base que vous pouvez éditer. De plus, il y a d’autres paramétres qui peuvent totalement
personnaliser le son,
Vous pouvez éditer tous les paramétres du JD-990 en suivant globalement la méme procédure:

1. Pressez le bouton de fonction correspondant au menu d’édition désiré.

2. Sélectionnez un paramétre avec les boutons servant de curseur.

3. Réglez la valeur avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC] et [DEC].

Répétez les étapes une A trois.
4. Lorsque vous avez obtenu un Patch qui vous satisfalt, sauvegardez-le en

mémoire interne ou sur une carte de données (DATA CARD, avec la procé-
dure d'écriture ou «Write»}.

Pour une description plus détaillée des paramétres, voir les instructions en page Pich - 1 de
la pariie ds référence

#*  Surle JO-880, ure fonction Undo (annulation de F'action effectuée) et une fonction Jump
{accés direct) servent & une édition plus simple et plus rapide. Pour plus d'informations,
voir |a partie de référence : P Base - 21



[4] Edition des Patches

3) Palette d’édition

La paletie d'édition est un écran qui vous permet de voir simultanément voir les valeurs d’un

méile paraiiciie poul les yuaie Tones d'un Paich

Normalement, vous éditez un Tone 2 la fois, aussi est-il difficile de savoir comment les
changements que vous faites affecteront la balance avec les autres Tones. Vous pouvez éviter ce
probleme en éditant un paramétre pour les quatre Tones & la fois & 1'aide de la palette d"édition

i
Edition: de Tone Edition de palette
Plusieurs paramédres sont alfichés pour un méme Cet écran affiche fe méme parametre pour les quatre
Tane. Tones
Iei, vous pouvez voir plusicurs réglages de paramétre it Les quatre Tones sont affichés simulianément, ce qui est
tn fais, et ¢ est donc la meilleurs méthode pour éditer parfait pour faire ape édition towt cn contrdlant ia ba- ;
ou radicalement modifier un timbre lance entre jes Tones ‘

Procédure
1. Sélectionnez I'écran Edit Palette (palette d'édition)
Lorsque vous sélectionnez W3, TVF, TVA ou LFO & CTL, pressez le bouton {F6] (Palette)
pour ouvrir 'écran palette carrespondant au paramétre actuellement sélectionné.

{Exemple) TVF General : le paramétre Cutoff Freq est sélectionné.

PatchsTUr R TUF General D Tone A-——
rFilter Mode rCutoff Key Follow +48
FCutoff Frew FTUF Erw D +31
r Resonance <TUF Eny Contr*ol)
% rlzlocity Sens +15 !

riime Melociiy Sens 1—1@
PTime Kew Follow

mm

General [

F5 Fé
PatchsTUE : g Tone Paletien
ToneB ToneC ToneD
_aFilter Mode LPF LPF LpF LPF

iCutoff Fres
-
Resonantce

59 9 168|

TUF

# Vous pouvez passer de ['édition de Tone & la paletie d'édition en pressant le
bouton [FE].
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[4] Edition des Paiches

2. Sélection d'un paramétre
Avec les boutons [A] [V], sélectionnez le parameétre que vous désirez éditer
L.es paramitres voising seront affichés au-dessus et av-dessous de celui actuellement sélectionné,

Pressez [A] pour passer au paramétre du dessus, et [V] pour passer au paramétre du dessous.
Pressez {A] pour sélectionner ie mode de Filtrage {Filter Mode)

4 "
Pat.ch/TUF / a Tone Palette
' [fonef] ToneR ToneC Toned
L Filter Mode LPF LPF LPF LPF
ICutoff Frea : 9 168]

-
Resonance

TUF L EEREENE [ Toner |

Presser [V] pour sélectionner Resonance

3. Sélectionnez le Tone gue vous désirez éditer.
Pressez le bouton [TONE SELECT] correspondant au Tone voulu.
Sur le JD -990, vous pouvez éditer plusieurs Tones simultanément. Par exemple, si vous désirez
sélectionner les quatre Tones, pressez et lenez enfoncé le bouten TONE SELECT [A] puis
pressez les boutons TONE SELECT [B], {C] et [D}. Les quatre boutons s'allumeront

Iy TONE SELE°T~——-5——- Vous pouvez changer simultanément les valeurs des

= m._,m_.muK}TonesAD

Lorsque !'édition d'un Tone est en service, son nom est sélectionné 3 I'écran pour que vous

sachiez quel Tone vous éditez.
Plusieurs Tones peuvent &fre également sélectionnés en affichage d'édition de Tone. Pour
plus d'informations, reportez-vous & la partie référence : P. Base - 18

4. Changez la valeur.
Modifiez la valeur avec le bouton IVALUE] ou les boutons [INC] et [DEC). Si vous éditez
plusieurs Tones & la fois, ces valeurs changent simullanement, comme indigué ci-dessous
(Exemple) Tous les boutons [TONE SELECTT sont en service
Cutoft Frexy =10 =0 (K] =11

Quand on appuie une lois

=1} = 1 i
Chague valeur augmente de 1

# 8ivous désirez retourner directement au mode de jeu, pressez [EXIT]

# Presser [A] [V] n'appelle que les paramétres du menu sélectionné {la fonction
selectionnée). Pour sélectionner un autre menu {conienant d’autres paramétres),
pressez le bouton de fonction [F2] - [F51 qui correspond au menu désire.
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Vous avez sans doute déjh créé un Patch remarquable que vous désirez conserver. Ce Patch sera perdu si vous éteignez
Pappareil ou appelez un autre Patch. Vous devez donc 1'écrire en mémoire interne ou sur une carte de données (DATA}

e

sauvegarde

Z
1. Ouvrez la fenétre UTILITY.

Pressez le bouton [UTILITY].
Cette fenétre est uppelée «Utility» (utilitaire) car vous pouvez ouvrir & tout instant

Procédure

UTILITY

altilitu

2. Sélectionnez I'écran Write {écriture).
Pressez [F1} (Write).

F1

3. Déterminez la destination de Fécriture.

JE—— 1] - —
INT CARD

Pa — —
altilitua
: Write from TEMP {Piano Fortes 1
: to 88 [Nulon Grand 3

BTN BEESN | BER RS [Eecicll

Destination d écriture

Si la destination d'écriture doit se trouver dans un autre groupe, banque et/ou numéro,
choisissez mémoire interne ou carte DATA en pressant les boutons [INT} ou [CARD]
{respectivement), puis un numéro avec la moleite [VALUE] ou jes boutons {INC] et [DEC].
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[5] Sauvegarde des Patches

4. Controlez la destination d'écriture avec la fonction de comparaison.
Si vous pressez le bouton [F1] (Comp) & I'étape 3, vous pouvez entendre le Palch actuelle-
ment stocké dans l'emplacement choisi comme destination de I'écriture. Cela vous évite
ainsi de remplacer accidenteflement un Patch important. Pressez [F1] (Write) une fois
encore pour refourner au mode d'écriture.

Vous pouvez entendre le Patch stocké dans 'emplacement choisi comme destination de 'écri-

ture en jouant sur un clavier MIDI connecté.

5. Exécutez la fonction de V'écriture.
Pressez {F6] (Execute) pour exécuter la fonction d'éeriture.
Annutez sinon la fonction d'écriture & tout moment en pressant [EXIT].

Si vous choisissez la mémoire interne comme destination d'écriture et que la protection de
cette mémoire est en service {comme un commutateur de protection qui éviterait I'écriture en
mémuoire), pressez [F6] (Execute) et I'écran de protection contre I'écriture apparaitra. Réglez
cette protection sur «QFF», puis pressez [EXIT] Cela vous raménera a l'affichage de
procédure d'écrilure.

Pressez [F6] (Execuie) & nouveau, et Ia procédure d'écriture sera exécutée

6. Quittez Pécran d'écriture.
Lorsque vous avez terming la procédure d'écriture, Pafficheur indigue «Completed», et vous
relournez a I'écran précédent. Si vous pressez maintenant [EXIT], vous retournez au menu
Utility.

7. Fermez la fenétre Utility
Pressez le bouton {EXIT] & nouveau pour fermer Iz fendtre Utility.
Lorsque vous avez terminé la procédure, vos données sont stockées dans la mémoire interne du
JD - 990 on sur une carle de données. Vos données seront alors conservées méme aprés
extinction de 1'appareil

La fonction de protection mémoire
La fonction de proiection mémoire vous évite (A vous ou a qui que ce soit) d'effacer
accidentellement des données importantes de la mémoire interne ou d’une carte de données.
Quand cette protection est sur ON, cela signifie que les procédures d'écriture sont impossibles,
alors gue la position OFF autorise les procédures d'écriture et donc de remplacement.

Pour plus de détails, voir la section concernée en page Util - 4, 21 de la partie référence

nommée «Utilitys.
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[6] Utilisation des ensembles rythmiques

Le JI) - 990 a un mode «ensemble rythmigue» dans lequel chaque touche d’un elavier MIDI qui lui serait connecté peut

jouer un soa de percussion différent Appelez un ensemble rythmique et essayez quelques-uns de ces sons.

Sélection d’'un ensemble rythmique
1. Sélectionnez le mode «ensemble rythmigue»
Pressez le bouton [RHYTHM]

La diode s'allume pour vous indiquer que vous étes maintenant ¢n mode «ensemble rythmiques.

AHYTHM

2. Sélection d'un ensembie rythmigue
Les ensembles rythmiques du JD - 990 sont organisés en quatre groupes : INTERNE, CARTE
{Card) PRESET A of PRESFT R

INTERNE : Cest la mémoire oll vous stockerez les ensembles rythmigues que vous
créerez (les sonorités d'usine qui sont actuellement stockées dans cet empla-
cement different des ensembles rythmigues presets)

CARD . Crest ici que vous sélectionnerez des ensembles rythmiques stockés sur
carte de données {(non-inciuse dans le D - 690).

PRESET A:  Ce sont des ensembles rythmiqués en ROM (Read Only Memory ou mé-
moire morte) qui ne peuvent done &tre ni effacés ni remplacés

PRESET B:  Idem PRESET A, mais avec des ensembles rythmiques différents.

Pressez le bouton [INT]. [CARD} [PRESET A ] ou [PRESET B] selon ie groupe voulu,

s WBER v e PRESET ...,
INT CARD A i)

=)

(.

B

&

Indique le mode actuel Canal MIDI de reception
Nurnéro de programme de Fensemble rythmigue en mode «ensemble rythmique»
1

I
iRh&ithm buaail QPlavy D [Rx=Ch i 1 i

INT Power Drums

Groupe Norm de Fensemble rythmique
Vous pouvez jouer sur un clavier MIDI connecté pour trouver guel instrument de percussion est

assigné & chaque touche.

# Les sons de percussion sont assignés aux notes do2/C2 (38) a do7/C7 {(108).




[6} Ulilisation des ensembies rythmiques

Edition d’'un ensemble rythmique

Dans un ensemble rythmique, vous pouvez éditer le son qui est assigné 2 une note spécifique

Voici quelques-uns des éléments que vous pouvez modifier.
Création d’un ensemble rythmique

Un ensemble rythmique est constitué un peu différemment d’un Patch car chaque note déclen-
che un senl Tone (au lieu de quatre).

P SORTIE

MIDIIN

Parametres d'effets

Parameélres communs

11
Parametres de Tone

Chaque Tone d'ensemble rythmique, comme un Tone de Patch, est constitué de blocs WG, TVF
et TVA, et chacun peut se voir appiiquer une modification par LFO.
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[6] Utilisation des ensembles rythmigues

Procédure d’édition

34

1. Sélectionnez un menu d'édition.
Sélectionnez un menu d'édition avec les boutons de fonction [F1} - [F6]

Rhothm (L2011 GPlayn Rx~Ch & 1

INT Power Drums

2. Sélectionnez un paramétre,
Sélectionnez le paramétre que vous désirez éditer avec Jes boutons [ ] [ B] [A] [V]

3. Régles les valeurs
Réglez les valeurs avec la moletie [VALUE] ou les boutons [INC] et {DEC].

4. Répéiez les éiapes 1 & 3 jusqu'a ce gue vous ayez obiend le son désiré
5. Lancez la procédure d'écriture.
Lorsque vous avez créé un ensembie rythmigue qui vous satisfail, sauvegardez-le en

mémoire interne ou sur une carte de données a I'aide de la procédure {veir page 30}.

Maintenant, en vous référant aux procédures d’édition de Patch déorites en page 19, essayez
d'éditer chaque note




[6] Utilisation des ensembles rythmigues

Choix du numéro de note

Le numéro de note actucliement sélectionné est affiché dans le coin supériewr droit de "écran
Vous pouvez sélectionner ie Tone que vous désirez éditer soit en jouant la note appropriée sur
votre clavier MID, soit en utilisant les boutons [TONE SELECT].

Le numéro de nole sélectionng

Rhuthn/Keu MG 0 laye 0 Erikic 1 7]
rave Source {Tone Delaw>
Phaveesouree BB <Tone Delay NORMAL
[Solid Kick ] *»Time Bms
PERM Color 1
PFEH Depth OFF
Have JumpTUFT  [JumBETL

Choix d'un Tone en jouant sur le clavier

TOKE SELECT
B C D

A
P =0==1

g

~

[TONE SELECT A}: Baisse d'une octave e numéro de note
[TONE SELECT B}: Baisse d'un demi-ton du numérp de note
[TONE SELECT C}: Monte d'un demi-ton le numéro de note
[TONE SELECT DJ: Monte d'une octave le numéro de note

# iln'y a pas e palette d’édition pour les ensembles rythmiques puisque vous n‘avez
pas & faire de balance entre quatre Tones comme c'était le cas pour le Patch.

# Pour une explication pius détaillée des paramétres, voir la partie référence de ce
manuel.
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[7] La f

nction Performance

Sur fe 7D -990, vous pouvez constituer un ensemble, nommé «Peiformance», qui est une combinaison de sept Patches et
d’un ensemble rythmique. Une Performance est donc divisée en huit «parties» © un Patch est assigné & chacune des

parties 1 & 7, et un ensemble rvihmique est assigné

3 la partie 8.

== Parormancg ~—— e

Paramétres de partie —3> ( Paich

)

}—b fPat.ch

}

.)--5:- [F;a;t;h

Y > (Faier) '-:'_{:j

>

}———b{ Patc.ﬁ )

> (Pa)

(

Paramétres de partie

Ensemble _
Rythmiqua

36




[7]1 La fonction Performance

I y a différentes facons d'utiliser une Performance, selon les réglages. Voici juste un exemple.

Reproduction automatique en combinaison avec un séquenceur

Créez une Performance avec un ensemble rythmique, un son de basse, de piano, de guitare, etc
pour chague partie, puis écrivez des morceaux avec ces instruments a 'esprit. Ces morceaux

peuvent élre antornatiquement reproduits quand vous utilisez un séquenceur. C'est comme si
chaque partie da JD - 990 était un membre d’un easemble instrumental et que le séquenceur

jouait le r6le du chef d'orchestre.

J0-950

Seéquenceur

= Reproduction

Paich de piano )

Données de jeu

Patch de basse |

Patch de guitare |

Patch dorgue |

{ Ensemble Rythmique }

Superposition des Patches

Seion les réglages de vowre clavier MIDI, vous pouvez superposer deux ou plusieurs Patches, ou
assigner un Patch différent & chaque touche. Par exernple, si vous désirez superposer les Patches
des parties 1 et 2, réglez ces deux parties sur le méme canal MIDI de réception. Ou bien, en
fonction des possibilités de votre clavier MIDI, vous pouvez le diviser en plusienrs zones et

assigner la partie 1 & une zone et Ia pariie 2 & une autre zone et ainsi de suite,

JD-990

“ [ Patchdepiano |

[ Paichdecordes |

Clavier Mit1 i

Partie 1 bt i
« ( {cordes) s

piano}

Jeu avec Split

f———————— Partie 1 (pIan0) s

¢——————— Partie 2 {cordes) ———8
Jeu aves superposition
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[7] La fonction Performance

Sélection d’'une Performance

38

1.

Sélectionnez le mode Performance.
Prassez ie boulon [FERFORNM]
La diode s'allumera pour vous indiquer que vous étes en mode Performance

PEAFORM

Sélectionnez un groupe de Performances.
Les Performances, comme les Patches, sont organiséss en quatre groupes : INTERNE, CARTE
{CARD), PRESET A et PRESET B.

INT : (est "'emplacement od vous stockerez les Performances gue vous aurez créées
Uow Porforinmices piogiainimoss o usiie pour cotte conw dillurent dus Tl
mances stockées dans les zones Preset).

CARD : C’est 'emplacement oil vous sélectionnerez les Performances qui sont stockées
sur carte de données {non-incluse dans le D - 990).

PRESET A : Ce sont des performances en mémoire morte ou ROM (Read Only Memory) gui
ne peuvent étre effacées ni remplacées.

PRESET B :Idem PRESET A, mais avec des Performances différentes

Pressez les boutons [INT], [CARD], [PRESET A] ou [PRESET B] pour le groupe de
Performances désiré

USER
INT CARD A B

oM —m=1—1

v

&

Sélectionnez une Performance.
{1 y a 16 Performances dans chaque groupe.

e PRESET |

Sélectionnez un numéro de Performance, avec la molette {VALUE] ou les boutons [INC] et
[DEC].




(71 La fonction Performance

Le mode actuel est ie Nurnéro de programma Canal MIDi pour changer
mode Performance de |z Performance de Performance

Performnancel QUBBIIJ O Plauyl !CTRLuCh H Isl

I-01 Crystal Dream

Groupe  Numéro Nom de la Perlormance

Presser le bouton [VALUE] ouvre la fenétre de visualisation qui vous permet de voir huit
Performances a la fois dans la fenétre. Presser e bouton [VALLE] une fois encore changera
les huit Performances en suivant fordre de classement.

Fenéire de visualisation

L
Performance {UBB1] BPlavy / CTRL-Ch 216

I__()i 02 Brass Eg 1 86 Sun Strings
B3 Bass & Piano 87 Counirw Set
84 Wash Comp 08 Juriter Rain

Vous pouvez changer de Performance soit avec la moletie [VALUE] et ies boutons [INC]
[PEC] ot avec les boutons [Al [F), [« ], | B] pendant gue Ia fenétre est ouverte.

Pressez [EXIT] pour fermer la fenétre de visualisation.

11 y a 16 Performances dans chague groupe. C'est & dire qu’il y a 64 Performances au total. Et
vous pouvez sélectionner une Performance selon Iordre suivant : 101 —+ 102 = . - 116 —
(CO1— ... = Cl16)— ADI — ..~ Al6— B01I — .. Bl&
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[7] La fonction Performance

Edition d’'une Performance

1."¢dition de Performance comprand le réglace de niveau et de panoramique. le canal sur lenuel

ies messages MIDI sont regus et les réglages d'effets pour chaque partie,

Procédure d’édition

40

1. Sélectionnez un menu d'édition.

Usilisez les boutons de fonction [F1] - [F5] pour sélectionner un menu d'édition

o

Performance ELIBR1] aPlawn CTRL-Ch *16 ]

I-01 Crvstal Dream

2. Sélectionnez un paramétre,

Utilisez tes boutons [« 1, [ Bl [Al ot [¥] pour sélectionner le paramétre que vous desirez
éditer.

3. Réglez les valeurs.

Réglez les valeurs avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC] et [DEC]

4. Répétez les étapes 1 & 3 jusqu'a ce que vous ayez fait tous les reglages

nécessaires.

5. Accomplissez la procédure d'écriture.

Lorsque vous avez créé une Performance qui vous satisfalt, utilisez la procédure d'écriture
(Write) pour la sauvegarder en mémoire inferne ou sur une carte de donneéas,

# Pour des informations sur le bouton [F8] (Info), voir «Controle du flux de données
MIDI» en page App. - 3 de |a partie de référence.
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Selection d’une partie pour Fédition

Le numéro de partie actuellement sélectionné est indiqué dans le coin supérieur droit de I'écran

La partie actuellement sélectionnée

-

PerformancesPart

o Part General 9

[Part 1|

rPatch Select

rPart Level
*Part P

an

It (usel>

_

rPitch Coarse
rPitch Fine

HIE A

Tone ~BC-
[Piano Fortes

rUoice Reserve

TEE =

Sélectionnez la partie {1 - 8) que vous désirez éditer i ’aide des boutons [PART SELECT].
Il () Wl ¢) Ml {: Il ¢
i F) 3 4

W= =00
5 ) 7 0

PART SELECT

& Pressez e bouton de la partie que vous désirez éditer.

# Dans P'écran de jeu, les boutons [PART SELECT] servent de commutateurs de
réception MIDL Quand un bouton est en service (sa diode est allumée), les messa-
ges MID! sont recus et le Patch assigné & cette partie est jous. Quand il est hors
service, les messages MIDI ne sont pas recus et vous ne pourrez pas faire jouer le
Patch assigne a cette partie.

% Pour une explication plus détalliée des parties, veoir en page Pfom - 1 de |a partie
de référence.
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[7] La fonction Performance

Utilisation de la palette d’édition

Vous pouver uiilisez 1n paletie 4" édirion pour éditer tes Performances 1o nivenu et le panorami

que s affichent pour 8 parties simultanément, ce qui facilite le réglage de ia balance

Edition de partie

Edition par palette

lci, vous pouvez visualiser plusieurs
paramatres relatifs & une certaine partie
Comme ces paraméltres sont affichés simul-
tanément, c'est la meilleure facon de faire
une edition détaillée d'une partie.

Cet éctan donne le méme paramétre pour
Huit parties simultanément. Comme vous pou-f
vez faire un réglage spécifique pour huit par-
ties 4 la fois, c'est trés utile pour {adition, car
vous voyez en méme temps comment cela

affecte |a batance générale

L.a procédure deécrise ¢l est identque 4 ceile concernant o pulete d edilion pudr ug Faicly,

1. Sélectionnez Pécran de palette d'édition.
Pressez le bouton [F6] (Palette) {quand vous étes en écran d'édition de partie} pour ouvrir
i'écran Paletie correspondant au parametre actusliement sélectionna.

# Vous pouvez alterner enire I'édition de partie et la palette d'édition par simple
pression sur ie bouton [F6}.

2. Sélectionnez un paramétre.
Sélectionnez le paramélre que vous désirsz &diter avec les boulons [A] V]
Les paramétres voisins seront affichés au-dessus et au-dessous de celui sélectionné,
Pressez [A] pour passer au parameétre supérieur et [§] pour passer au paramétre inférieur.

Le Patch choisi pour |a partie actuellement sélectionnée

[ PerformancePart 0 Part. Palettet EPi:aho Fortes ] ]
i 2 3 4 5 & 7 8
_ambatch Select 111 IS4 I33 118 127 I25 I75 IMT
[Part ‘Level 80 70 85 93 S8 58 g0
38R L24 L24 @
Effects BRFaAm
\

.
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{71 L.a fonction Performance

3. Sélectionnez la partie que vous désirez éditer.
Pressez le bouton [PART SELECT] pour la parie que vous désirez éditer
La valeur sélectionnée s’affichera en couleur inversée.

4. Changez la valeur.
Modifiez la valeur avec la moletie [VALUE] ou les boutons [INC] et {DEC)

# 8l vous désirez alfez directement au mode de jeu, pressez [EXIT].

# S vous désirez selectionner un autre menu {avec d'autres paramétres) depuis
{'écran de jeu lui-méme, pressez le bouton de fonction ([F1] - {[F5]) correspondant
au menu que vous recherchez.
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11y a de nombreuses fonctions d'édition dans le JD - 990 et nous n'avons que survolé les éléments que vous rencontrerez
lors de la création de vos propres sons. Vous wouverez ci-dessous une bréve introduction 4 ces nombreuses fonctions
fpour sne information plas détaillée sur les paramatres eux-mémes, recherchez la procédure appropriée dans 'index

thématique de Ia partie référence)

Patch

Fonction Paramétre Procédure Référence :
Changement du nom de Paich Pateh Name [F1] (Common) ~ [F1] (General) P.Pich-8
Changement du volume de Palch Patch Level [F1] (Cammon) — [F1] {General) P.Pich -9
Changemant du pancramique dg Patch Patch Pan [F1] (Commaon) — [F1] (General) P. Ptch - 8
Changement du son par égalisation Patch EQ [F1] (Comman) — [FE1 (EQ) P. Pich - 26
Changement de la hauteur dans le temps | Pilch Envelope | [F2] (WG) ~ [F3](Envform) P. Ptch - 38
Changement du timbre dans le temps TVF Envelope [F3KTVF) — [F21 {(EnvForm) P. Pich - 49
Phomemnnnt de calimemanomminue do chonque Tana | L awel Pan FEAT MTVYAY ws [ 11 {Cenarall P. Pich - 51
Ajout d'un eflet vioraio au Tone LFO A L /ﬁ:éj' ét;ge‘s F P - 62
Faire les réglages d'effels Effects {F8) (Eﬂe:cls) P. Pich - 68
Ensemble rythmique
Fonction Parameétre Pracédura Référence @
Changement du nom de ens. rythm. Rhythm Set Nama | [F1] {Common) — {F1] {General} P.Ryth-7
Changement du volume de 'ens. rythm. Bhythm Set Level | [F1] (Common) — {F1] (General) P. Ryth -8
Changement du panoramique de l'ens. rythm, | Bhythm Sel Pan {F1] (Common) — {F1] (Genaral) P.Ryth- 8
Changemani du son par M'égaliseur Bhythm S& EQ [F1] {Common) - [F2] (EQY} P Ryth -9
Changemeant de forme d'onde pour chague note | Waveform [F2] (Key W) — [F1](Wave) P. Ryth - 10
Changement de hauteur pour chague note| Pitch [F2](Key WG) -+ [F2] {Pilch) P. Ryth - 10
Filter Mode
Changement de timbre pour chague note | Cutoff Frequency] [F3} (Key TVF) — [F1] {(General) P Ryth-10
Resonance
Changemant de volume/pancram. pour chaque note | Level, Pan [F4] {Key TVA} — [F1] {General) P. Ryth - 10
Faire les réglages d'efiels Effects [F6] (Effects) P. Ryth - 14
Performance
Fonction Parameétre Procédure Référence :
Changement du nom de Performance Parformance Name| [F1] {Common) P. Plom-4
Sélection d'un Patch pour une Partie Paich Select {F2] (Part) P. Plom- &
Changement du Volume d'une Parlie Part Level [F2] (Part} P. Plom-5
Changemen! du panoramique d'une Partie| Part Pan [F2] (Part) P. Plom-5
Réglage de réserve de voix Voice Reserve [F2] (Part } P. Pfom - 6
Faire les réglages d'effels Effects [F5}{Effects) P. Plom - 10




[8] Fonclions diverses

Configuration de systéme System Setup

Fonction Paramétre Procédure Rétférence :
Accord Master Tune [SYSTEM] — [F1]{Tune) P.Sys -4
Réglage du contraste de I'afficheur LCD LCD Contrast [BYSTEM] ~+ [F1](Tune) P.Sys-4
Ecoute d'un son par pressicn . .
sur la molelte [V(gLUME} Praview [SYSTEM] — [F8}(Preview) P Sys-12
Effects ON/OFF
Fonction Paramette Procédure Référence :
Réglage ON e OFF des effets en reproduction [EFFECTS ON/QFF] PFX-2
Utility
Fonction Paramétre Procédure Référence :
Copie d'un Tone dans un autre Patch Copy/Tone { IUTILITY] — [F2} {Copy) — [F1} (Tone)| P. Utl-§
Copie d'une Partie dans une autre Eerormance COPY 17 Imv) — {F2] (Gopy) — [F1] (Party | P. Util- 6
Copie d'une nole dans une autre Riythn Set CopY | UTILITY] = (F2] (Copy) ~ [F1] (Tone)| ©. Ut~ 12
Retour aux réglages dusine des Patches }E‘é‘;‘gg Data | [UTILITY] = [F3] (ink) ~ [F2] (Factry} | P Utl- 15
Retour aux réglages d'usine des Performances }E:Eticlwzrs Data [UTILITY} — [F3] {init) - [F2] {Factry) | P. Uil-15
Retour aux réglages d'usine des ens rythm }ggiglézrﬁ Data [LFFILITY] — IF3] (Init) ~ [F2] {Factry) | P Util - 15
Formatage d'une carte de données Card/Format [UTHITY] ~ §F4] (Card) — [F4] (Format)] P Util-17
Réglage ON et OFF de la protection conlre Mécriture | Write Protect [UTILITY] - [F8] (Protect) PUi - 21
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endice : Les

A présent, vous devez aveir une assez bonne idée de la fagon dont fonctionne le TD - 990, Aussi, laissez reposer un peu

vos doigts et faisons travailler un peu notre esprit avec un apergu général sur le son et la structure des synthétiseuss.
Qu’ ’ ?
u’est-ce qu’un son ?

Lorsqu'une oscillation périodique due & des variations de pression de 'air atteint |'oreille
intérieure, elle est interprétée et reconnue par notre cerveau comme un «son». Ce phénomene de
type ondulatoire devient apparent lorsque vous visualisez un son i 'aide d’un instrument df
mesure tel qu'un oscilloscape.

Le son est caractérisé pur trois composantes de base : ia hauteur, le timbre et le volume

Hauteur (Pitch)

La hauteur ou «Pitch» en anglais correspond 1 1a vitesse de répétition de Posciliation Elle est
mesurde en oveleg por seconde ou wkleris e R auxsd ua son dont B onde se e amg To ia
seconde a-t-il une fréquence de 5 Hz. Des fréquences plus élevées correspondent i des sons plus
aigus, et des fréquences plus basses 2 des sons plus graves. Par exemple, la hauteur standard de
concert est définie par la 4 & 440 Hz (440 oscillations par seconde). L'octave au-dessus est la 5
qui a une fréquence exactement double (la 5 ou A 5 = BB0 Hz) alors que I'nctave inféreure (la 3
ou A 3} a une fréquence correspondant exactement A la moitié de celle de fa 4, soit 220 Hz)

fa 5 (= 880 Hz [\ /\ /\ =
o Y e =

la 4 (= 440 Hz) =

;Temps \\/ \\/ Temps "o
3 (zzomn L E
e SOC0MA i \/ Tamps =

SondatHz
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Appendice : Les bases du son

Timbre
Le timbre (caraciéristique du son ou couleur tonale) d'un son est déterminé par sa forme d’onde,
En comparant une forme d’onde de piano avec une forme d'onde sinusoidale, comme dans le
schéma ci-dessous, vous pouvez voir que 1a forme d’onde du piano est bien plus compiexe. Nos
oreilles détectent et reconnaissent les différences entre les formes d'onde comme étant des
différences de timbre.
Forme d'onde compiexe d'un piano
(son typiguement métalligue. trés riche en harmoniques)
w’“v\,\j\/ > Temps
Onde sinusoidale
{un son pur, tolalement électronique)
Temps
Volume

Le volume d’un son est simplement I"amplitude ou intensité de I’onde et donc I"amplitude des
variations de pression de I'air Les sons forts comrespondent & de plus grandes varations de

pression d’air, les sons faibles & de plus faibles variations.

V.V NN
TV V="

Son doux

Son fort
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Appendice : Les bases du son

Harmoniques

48

1a composante fondamentale de toute forme d’nnde est 1"onde sinusoidale. Méme des formes
d’onde trés complexes ne sont rien de plus qu’une somme d’ondes sinusoidales élémentaires de
fréquences différentes. Far exemnple, une onde en dents de scie est la combinaison d'une onde
sinusoidale (la fondamentale) et d’autres ondes sinusoidales dont les fréquences sont des
multiples entiers de 1a fondamentale (c’est & dire qu’elles ont une fréquence exactement égaie &
deux foid, trois fois, et la fréquence fondamentale). Ces ondes sinusoidales plus aigués sont
appelées «<harmonigues» du son. N'importe quel son existant peut &tre recréé par la bonne
combinaison d"ondes sinusoidaies effectuée de cette facon Et les harmonigues n'ont pas i étre
des multiples entiers de la fondamentale, cet exemple n'est valable que poar la forme d’onde en
dents de scie. D'autres sons peuvent contenir des harmoniques qui ne sont pas des multiples

entiers de i fréquence fondamentale

i || |
w I T I T I Spectredesharmonigues
o & o B R o
b I T . S
a3 3 3 3 3
858 55 8
2 2 2 2 2
[+ B S S T N 5
24 € € € ©C
B Moo DD
& oot B,
<Onde canéex>
L aeies .
— T . .
Temps W T I T ox x Specire des harmonigues
e oo on oo
e - T T
3333 =
I I = = =
49 2 3 2 3
L O 0 0 9 559
4 C € C &
me T o DD
& MW oo

Une fagon trés typique de traiter le son sur le JD) - 990 utilise la «synthése soustractive» Avec
celle-ci, un timbre (une forme d'onde) est modifié par suppression de certaines harmoniques

situées au-dessus d'une fréquence déterminée, comme représenté ci-dessous.

Filtre passe bas (L.PF}

T

I

Forme d'onde brillante, riche en harmoniques

----- Harmonigues qui sont
; coupées

Frequence

Forme donde une Iois filtrée




Appendice : Las bases du son

Modification d’une forme d’onde dans le temps (Enveloppes)

Le volume, le timbre et quelquefois ia hauteur du son produit par un instrument traditionnel
varient au cours du femps, du début du son jusqu’i sa compléte disparition. Cette variation au
cours du temps est appelée «enveloppe» du son

Enveloppe de hauteur (Piich Envelope)

+ Par exemple, rompetlie

Hauteur /\
0

* Temps

Les instruments & vent tels qu'une trompette ont une trés légére mais fortemnent caractéristique
variation de hauteur en début de production du son, quand I'instrumentiste commence & souffler.
Cette fluctuation de hauteur dans le temps peut &ire simulée par une «enveloppe de hauteur»

Enveloppe de TVF {TVF Envelope)

Freguence
de coupure

Temps -
Le sor d"un piano est caractérisé par une période d sttugue dans Jaguelle le son est brillant avec
un grand nombre d’harmoniques, suivie d'une atténuation progressive des harmoniques lorsque
le son chute pour obtenir un imbre plus feniré Cetie variation de timbre au cours du temps peut

étre simulée par une enveloppe de TVF (Filtre variant dans le temps ou Time Variant Filter).

Enveloppe de TVA (TVA Envelope)

Note Of
Valeur Valeur v
Piano Orgue
—
Temps A Temps

Note On
Un piano sonpe en général dés que vous frappez une touche, et son volume commence & chuter

méme $i vous maintenez Ja jouche enfoncée. Par contre, avec un son d’orgue, qui nécessite un
certain ternps de construction, le volume reste ke méme tant que vous {enez enfoncé Ia touche

Cette variation de volume au cours du temps est simulée par une enveloppe de TVA (Amplifica-
tewr vanant dans le temips ou Time Variant Amplifier)
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Appendice : Les bases du son

Combinaison de son

T.es sons produits par les instrumenis aditionnels sont o fait des combinpisons de sons assez

différents et dépendent de la fagon dont ils sont produits par Iinstrument. Par exemple, on peut

décomposer une note de piano en une attaque initiale dans laquelie Je marteaw frappe la corde et

dans une partie suivante correspondamt 4 1a résonance des cordes Une {lite, d'un autre ¢61€, a un

«bruit de souffler caractéristique lorsque I'instrumentiste commence & souffler, bruit qui se

change en son tenu avec une hauteur établie dans la colorne d'air de la flite. Combiner cer

différentes sonorités donnent un aspect plus réaliste et plus vivant aux sonorités que vous créez.

Son de marteau dun piano N

Note E}N ”
Son tenu de la corde
. £ A o
] v
A Temps
Note ON )
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Appendice : Les bases du son

Le JD - 990 en tant que générateur de sons

Un synthétiseur analogigue utilise un schéma de traitement du signal du type VCO — VCF —
VCA, ot VC correspond & Voltage Conirolled {c’est & dire analogique ou piloté par tension), O
i Oscillatenr, F & Filtre et A 4 Amplificateur. La forme d’onde de base est générée par le VCO, le
timbre est piloté par I'action du VCF, ¢t les modulations de volume dans le temps sont pilotées
par le VCA. Cest la méthode de synthise soustractive que nous avons mentionnée précédem-

ment lors de ia description des harmoniques.

Synthétiseur VCO —b VCF —> VCA
analogigue
% Commande la % Commande % Commande
forme d'onde .
le timbre le volume

< Commande la hauteur

JD - 980 WG . TVF — TVA

Le ID - 990 est un synthétiseur comparable & un systhétiseur analogique dans le mode de
traitement du son. Ou plus précisément, 1a ol un synthétiseur analogique utilise VOO — VCF ~
VCA, le ID - 990 utilise 3 la place WG — TVF — TVA,

Toutefbis, le nombre de formes d'onde qu un VCO analogique peut créer avec ses circuits est
limité : il s’agit en fait de simples ondes sinusoidales, en dents de scie, carrées, et quelques
autres. Le WG du JD - 990, par contre, choisit ses formes d’onde parmi les centaines d'échan-
titlons PCM stockés dans sa mémoire. Alnsi, tout le traiterment du son est fait dans le domaine
numérique, assurant une haute qualité sans les bruits suppiémentaires typigues des systzmes

analogiques
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Appendice : Les bases du son

Faire vos propres sons

La méthode

52

A

N

od

o

o

Nous vaus présenterons icl seulemnent quelgues bases de création (édition) de vos propres sons.
Essayez bien de suivre ces exetupios uvanl do decreier que ia sypthese de vos giopics aulls vl

quelque chose de «trop difficile» {cela ne I'est réellement pas)

«modification d’un Patch existani»

Dans cette méthode, vous sélectionnez un son de la mémoire du JD - 990, assez proche de ce qu
vous techerchez, et vous créez volre propre sonorité en partant de cette base & I'aide de

commandes d'édition simples.

. Sélectionnez un son proche de ce que vous recherchez.

Utilisez les différents paramétres (dans les menus d’édition) pour editer le son

afin de e rendre compa na e ”«{WH

B OE OIS VOLS AVer

. Lorsque vous avez termineé I'édition et que le Patch est terminé, sauvegardez-

le en mémoire interne ou sur une carte DATA & l'aide de la procédure
d'écriture (Write, page 30).

D’abord, essayez de n'utiliser que des sons proches de ce que vous avez & 'espril. Ensulie,
essayez une approche différente. Par exemple, sélectionnez d’abord une enveloppe proche du
son que vous recherchez, puis changez la forme d’onde. En un mot, essayez tout ce qui vous
vient & 'esprit !

Eﬁ +
«sans base de depari»

Avec cette méthode, vous initialisez tous Jes paramétres et partez sans aucune base de départ
pour ceéer un Son complétement nouveau.

Exécutez une procédure dlinitialisation depuis I'écran Utility (partie de réfé-
rence, Page Util - 15).

Sélectionnez une onde, puis choisissez le filtrage, 'enveloppe de TVA, etc.,
pour configurer la forme d’onde de base.

Affinez votre travail en changeant quelques autres parametres.
Créez d'autres Tones de la méme facon et mélangez-ies enstite
Ajoutez les effets pour finaliser votre Patch.

Si les résuliats sont ceux recherchés, sauvegardez-les en mémoire interne ou
sur une carte DATA & I'aide de la procédure d'écriture.




Module synthétiseur JD-990

Mode d’emploi — 2¢me partie
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Avant de commencer ...
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déja familiarisés avec les synthétiseurs. Référez-vous & ces pages si vous rencontrez une

procédure que vous ne comprenez pas ou si vous désirez en savoir plus sur certains paramétres.
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Un module de sons de haute qualité
Le JD-990 contient 195 formes d'ondes PCM de haute qualité basées sur le 1D - 800, compre-
nant des sons de svnthétiscur. des échantillons traités, & lecture unigue ou mise en boucle Er
vous pouvez obtenir une variété quasiment sans limite % pastir de ces formes d'ondes 4 I'aide du
filtrage et du trailement, incluant moedulation en anneau et synchronisation d'oscillateur

Trois modes de jeu différents

I.e TD-980 peut &tre joud selon 1'un des trois modes différents (Performance, Patch ou Ensembl
Rythmique) selon vos désirs. Le mode Patch sert & faire jouer le JD-990 comme un module de
sons synthétiseur standard, et le mode Performance sert 3 'utiliser comme une source sonore

multi-timbrale

Grand afficheur

Lo prnnd of fichenr vous st do v sialiag s oy Jos Darameiies appaneiiil i ui nsing glosps
Togigue en une fois, et vous donne des écrans 2 résolution plus €levée pour une édition plus

intuitive.

Une variété de sorties
Il y quatre sorties stéréo différentes sur le JD-900 : MIX OUT, et DIRECT QUT 1,2 et 3 Celn
vous donne la possibilité de faire des mixages sophistiqués en faisant produire chaque son par
une prise différente et en appliquant des effets externes de fagon indépendante.

Deux méthodes d’édition des sons
Iy a deux types différents d'écran d’édition sur lesquels travailler @ Vécran normal pou\x
1'édition détaillée et le nouvel écran Palette pour afficher les régiages d'un méme paraméue
pour tous les Tones 4 la fois. Vous pouvez passer de I'un 2 'autre selon vos besoins, ce qui fait
de |'édition un jeu d’enfant.

Effets numeériques

Le JD-990 est équipé d’un nouveau DSP (processeur de signal numérique) particuliérement
puissant. Cette puce fournit une grande variété d'effets qui peuvent &tre librement réglés et
insérés dans ia chaine d’effets ob vous le désirez. Les huit effets intégrés comprennent un
égaliseur graphigue trois bandes, une distorsion, un Phaser, un effet Spectrum, un Enhancer, un
Chorus, un Delay et une Reverb.

Extensibilité

Vous pouvez obtenir encore plus de sons du JD-990 en installant une carle d'extension 1y a
ézalement des fentes prévues pour ajouter des données sonores de fagon plus conventionnetle
depuis des cartes de données ou des cartes PCM. Deux séries de cartes PCM sont actuellement
disponibles : les séries SO - D80 et 50 - PCM1.
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DESCRIPTION EXTERNE

[1] Commutateur d’aiimentation

Allume et éteint 'unité,

[2] Indicateur de messages MIDI

S’allume a réception de messages MIDL

[3] Bouton [VOLUME]

Régle le volume général des prises MIX
OUT et PHONES (pas des prises DIRECT
OUT). Vous pouvez aussi presser ce bou-
ton ponr dérlencher nne note aver 12 son
du Patch actuetlement selectionne, sans

instrument de commande MIDI,

[4] Prises PHONES

Pour connecter des écoutenrs (RH-20/80/
120) ayant une impédance d’entrée com-
prise entre 8 et 150 ohms.

[b] Fente pour caite PCM
Pour une carte PCM (contenant de nou-
velles formes d’ondes PCM).

[6] Fente pour carte de données

Pour une carte de données de Patches.

[7] Bouton [PERFORM]
Pressez ce bouton pour sélectionner le
mode Performance (55 P, Bage - 28).

[8] Bouton [PATCH]
Pressez ce bouton pour sélectionner le
mode Patch (&= P. Base - 16).

Intr—8

[9] Bouton [RHYTHM]
Pour obtenir le mode d’ensemble rythmi-

yue (& P Base - 24),

[10] Bouton [UNDOJ

Pour ramener un paramétre édité & sa va-
leur d’origine (¥ P. Base - 21). '
[11] Bouton [SYSTEM SETUP]

Pour faire des réglages affectant tout le

cyatpme (7 P Bace - 34)

[12] Bouton [EFFECTS ON/OFF]
Pour régler ON/OFF Chorus, Delay et
Reverb (= P. Base - 35).

[13] Bouton USER [INT]
Pour sélectionner une Performance, un
Patch ou un ensemble rythmique de lf

mémoire inteine (*= I*. Base - 16, 24, 28).

[14] Bouton USER [CARD]

Pour sélectionner une Performance, un
Patch ou un ensemble rythmique sur une
carte de données (== P. Base - 16, 24, 28).

[15] Bouton PRESET [A]

Pour sélectionner une Performance, un
Patch ou un ensemble rythmique dans la
mémoire Preset A (v P, Base - 16, 24,
28).




DESCRIPTION EXTERNE

[16] Bouton PRESET [B]

Pour sélectionner une Performance, un
Patch ou un ensemble de la mémoire
Preset B (v=F P, Base - 16, 24, 28).

[17] Boutons TO%}IE SWITCH [1]-[4]
Jour sélectionner ceux des quatre Tones
qui seront entendus (= P. Base - 18). En
mode Performance, ils servent & la sélec-
tion de partie (= P. Base - 31).

[18] Boutons TONE SELECT [1]-[4]
Pour sélectionner lesquels des quatre
Tones seront édités (== P. Base - 18). En
mode Performance, ils servent a la sélec-
tion de partie (= P. Base - 31).

[19] Bouton [VALUE]

Pour changer la valeur du paramétre ac-
tuellernent indiqué par le curseur. Le fait
de tourner ce bouton tout en le pressant

change plus rapidement la valeur.

[20] Boutons [INC] et [DEC]

Pour changer les valeurs de paramétre.
[INC] augmente la valeur d’une unité et
[DEC] la diminue d’une unité.

[21] Boutons curseur
Utilisez ces boutons pour déplacer le cur-
seur (la zone inversée) & gauche, 4 droite,
vers le haut et vers le bas.

[22] Bouton [UTILITY]

Pour accomplir les procédures d’écriture,
copie et transfert (= P, Base - 35).

[23] Boutons de fonction [F1]-[F6]
Pour appeler les écrans dans chaque mode
et déclencher les différentes fonctions.

[24] Bouton [EXIT]
Pour revenir en arriére d’un écran ou fer-

mer une fenétre dans un écran.

[25] Prises MIX OUT

Sortie stéréo du signal audio allant vers
un amplificateur ou une table de mixage.
Les effets et le son direct sont mixés et ~
produits. Vous pouvez connecter 1a prise

L comrme la prise R pour une sortie mono.

[26] Prises DIRECTOUT 1,2,3

Sorties stéréo fonctionnant en mode Per-
formance ou Ensemble Rythmique. Seul
le son direct est produit, sans effet. Utili-
sez-les pour ftraiter le son direct par des
effets externes et non internes. Ces prises

sont muettes en mode Patch,

[27] Prises MIDI (IN/OUT/THRU)
Pour connecter des appareils MIDI.

[28] Entrée secteur
Pour le cible d’alimentation foumni.
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Le 7D - 990 dispose d’un manuel en deux parties :

Ly

Réference

Guide de l'utilisateur

Ce volume explique les fonctions de base et procédures de 1'utilisation du JD -090. Lisez ce
guide de I'utilisateur si c’est votre premidre expérience avec cetie unité et particuligrerent si

vous rencontrez pour fa premiére fois un module synthétiseur,

Le chapitre 1 de ce volume vous donne une idée générale de toutes les fonctions du 1D - 990 Les
chapitres suivants classifient et expliquent chaque fonction en détail. Lisez cette partie de
référence aprés avoir lu le guide de I'utilisateur Ou bien, si vous étes déja familiarisé avec le
module synthétiseur, vous pouvez sauter le guide de I'utilisateur et passer directement 2 cette

partie

oo

b valnmie ©f vnne renennirey ane

renitn

Symboles utilisés dans le texte

Inir — 10

Nous avons utilisé certaing symboles dans nos explications pour &tre plus concis. Si vous
rencontrez un symbole qui ne vous est pas familier, revenez  cette page et rafraichissez-vous la

mémoire,

Un mot entre crochets ({ ) symbolise le bouton portant ce nom en fagade. Par exemple
[PATCH] représente le bouten PATCH

i
Si vaus voyez queique chose comme {«@ ] [ k], cela signifie que Vous pouvez presser funou
Pautre des deux boutons, selon vos besoins.

Les remarques importantes ou les précautions & suivre sont marquées par «*».
Et si vous voyez { = P **), cela signifie quil faut vous référer & ia page ** de la partie de
référence

L'aspect des afficheurs {notamment les noms de Patches) peut différer dans ce manuel de
cs qui apparalt sur votre appareil.

Le nom du bouton devant étre pressé pour sélectionner T'écran représenté est indigué en
haut de la page dans les chapitres 24 7.




Survol du JD - 990 et procédures de base

Base -}



[1] Organisati

Le TD - 990 peut étre globatement divisé en trois modes.

D’abord, i! y a le mode Performance qui combine 7 Patches et 1 ensembie rythmique en une unité musicale (appelée une
«Performance»). Enstite, le mode Patch est celui o Je JD - 990 joue un unigue Patch, Enfin, le mode ensemble
rythmique est celui ot chaque touche du clavier produit un son de percussion différent

PERFORAM PATLH RHYTHM
e
Y

Mode Performance
Dars ce mode, vous sélectionnez un Patch pour chaque Partie afin de donner plus de corps et de

puissance au son, ou encore pour faire une orchestration 2 partir de plusieurs instrumnents. Vous

~o 3 1'aide dee houtons de

Ao réelaoes en mods Performan

function, Clest e mode a seleciionier lossque 1o S0 - YOU Gal Gebain G Ui seguenee

lossque vous désirez superposer plusieurs Parties (c'est  dire piusieurs Patches) pour faire un

son impressionnant.

Mode Paich
Dans ce mode, vous appelez et faites jover un Paich & la fois. Vous pouvez également &diter ui
Patch sélectionné a 1’aide des boutons de fonction.
C’est ie mode 2 sélectionner lorsque vous désirez utiliser Je JD - 990 comme un synthétiseur de
scéne standard (quand vous désirez ne jouer qu’un seul son).

Pans ce mode, vous sélectionnez un ensemble rythmique, une collection de sons de percussion
assignés chacun i une touche (ou plusieurs) du clavier, Chacun des sons peut ére édité i I’aide
des boutons de fonction.

C’est le mode & sélectionner lorsque vous désirez utiliser te JD - 990 comme une boite a rythmes
avec des touches au liey de pads.
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[1} Organisation du JD - 930

De plus, il y a trois fonctions, System Setup (Configuration de systéme), Effects ONJ/OFF
(Effets ON/OFF) et Unility (Utilitaire) qui vous aident & créer des sons

SYSTEM EFFECTS
UNDD ~ SETUP ONGFF UTILITY F1 F2 Fa

1 W — i I 1 i { ] 4 ) I
' v

System Setup (Configuration de systéme)
Vous pouvez faire des réglages de systdme, (¢'est & dire accord général, contraste de Pafficheur

LD, commutateur MID], etc.) qui affecteront tous les modes (quel que soit celui actuellement
employé). Pressez [SYSTEM SETUP] pour visualiser les paramétres de systéme. Quand vous
pressez [EXIT], I'unité retourne en mode de jen.

Effects ON/OFF {Effets ON/OFF)
Vous pouvez aisément activer et désactiver les effets {quel que soit le mode utilisé) Pressez
{EFFECTS ON/OFF]} pour visualiser Jeur statut actuel Quand vous pressez [EXIT], 'unité
revient & I'affichage précédent.

Utility
Avec cette fonction, vous pouvez stocker les Patches en mémoire et copier certaines données
d’un emplacement & un autre. Pressez [UTILITY] pour faire afficher six menus utilitaires.
Ensuvite, sélectionnez celui que vous désirez ouvrir. Quand vous pressez [EXIT], 1'unité revient

i I'affichage précédent.

Pour pius d'informations, référez-vous & «System Setup» (= P. Sys - 1), «Effects ON/OFF»
(e P FX - 1) et «Utility» (== P ULIH- 1)
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{11 Crganisation du JD - 990

Performance
Dans le mode Performance, vous avez 3 votre disposition un orchestre utilisant 7 Patches et un
ensemble rvthmique Bt an éditinn de Performance vous pouvez Faire des réglages de volume et

de hauseur qui différeront entre Parties et affecieront la totalité de la Pesformance.

- Performance

Effats du Groupe A
pour le Patch

' ( Paramétres de partie ]—-%— [ Paich ]

[ Paramétres de partle )—19» Patch ]

Effels pour ta

[ Paramétres de pame }—b (Patch]

: - : Conﬁgurahon Eewvol & I'efiet de
[ Paramétres de partie — 4o bateri ||| chacue tone rythmigque ]

Les Parties 1 4 7 sont des sons de synthétiseur et la Partie 8 est la partie rythmique
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[1] Organisation du JD - 990

La structure de chague Partie est la suivante :

Partie 1 (Partie super synthétiseur)

pour le Patch Perfarmance

(‘Paramétres de partie }__H Patch | _,t Effets du Groupe A |} Effelspowrla o 4

MIDI IN

St un Patch utilise des effets du proupe A, assignez-le i ia Partie 1. Les effets du groupe B sont
ignorés dans ce mode. A la place, les réglages d’effets de Performance sont utilisés. Si le Patch

utilise les effets du groupe A, assignez-le donc i la Partie 1.

# Quand vous sélectionnez un Palch qui comprend des effets de groupe A pour la Partie 1,
le panoramique de Tone sera ignoré.

Partie 2 - 7 (Partie synthétiseur)

~ (' Paramatres ds partie }—{ Paich | . Egﬁgr?noaggg > Sortie

MIDIIN

Vous pouvez assigner un Patch aux Parties 247
Vous devez régler les effets de Performance (Chorus, Delay, et Reverb) pour chague Patch. Pour
ces Parties, les réglages d’effets de Patch sont ignorés.

Pariie 8 (Partie rythmique)

. p : } p-| Config Envoi & I'effe! da Effets pour ia "
[ Parametres de partie de batlerie *{chaque tone de balteria]'—‘ Perfogfnance > Sortie

MIDI IN

Vous pouvez assigner un Ensemble Rythmique & la Partie 8.

Vous devez régler les effets de Performance (Chorus, Delay et Reverb) pour I'ensemble
rythmique. Dans ce mode, les réglages d’effets de 1'ensemble rythmigue sont ignorés. Les effets
de Performance ont priorité. Toutefois, le mode d’effet et le niveau d’envoi aux effets de chaque

note de 1'ensemble rythmique sont actifs
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{1} Organisation du JD - 990

Patch

Le Paich est I'unité de base du JD - 990 Prenons un moment pour voir comment Paiches et
Fones sont Hés,

Un Patch est une combinaison de Tones {an maximum de 4 Chaque Tone est basé sur une
forme d'onde qui subit différents types de filtrage et de traitement pour en faire une Partie de
Patch En réalité, vous pouvez faire un Patch avec un unique Tone mais vous obtiendrez des
timbres plus variés et plus intéressant en combinant plusieurs Tones ensembles, aussi pourquoi
s’en priver 7 :
En termes de combinaison de Tones, il y a § types de structures différents. Dans le type 1, les
Tores A & D sont traités indépendamment alors que dans les type 24 6, les Tones A et B et les

Tones C et D sont constitués en paires pour créer de nouveaux sons

WG (Wave Generator ou générateur d'onde)
.o géndrateur donde crée 1n forme d'ande de hase en liannt dans Ia mémpire interne i une

cartes BT fomtionnelley on e cnrle s te i lf\Hi‘lf\!IH";-l“j Pou Torrrees o onide ol s o
curte Plpd (opUonnglie) oW uiy wuily & gxlvhsipn (vphionicile) los Lormnes o s gl 5 Lond

stockées La hauteur de la forme d'onde de base peut également &tre pilotée ici C'est le premier

élément déerminant la forme générale (et donc le son) de la forme d’onde.

TVF {Time Variant Filter ou filtre variant dans le temps)
Le timbre (couleur tonale) de 1a forme d’onde de base produite par le WG est traitée ici Cela se
fait en coupant et amplifiant certains éléments fréquentiels de fa forme d’onde.

TVA (Time Variant Amplifier ou amplificateur variant dans le temps)
Le TVA commande le volume de sortie du son.

ENV (Envelope Generalor ou generateur d'enveloppe)
Le générateur d'enveloppe améne des variations dans le temps de la hauteur, de la fréquence de
coupure, et/ou du niveau en agissant sur le WG, le TVFetle TVA.

LFO (Low Freguency Oscillator ou oscillateur basse {régquence)
Le LFO apporte une variation périodique de hauteur, de fréquence de coupure et fou niveau en
agissant sur le WG, le TVF et le TVA. Cela ajoute un «vibrato» expressif au son.

Les réglages généraux de Patch (tels que le nom et 'égalisation) sont appelés «paramétres

communs». Les réglages d'effets pour chacun des Tones qui constituent un son sont appelés

«paramétres d’effetss.
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[1] Organisation du JD - 890

< Avec une structure de type 1 >

- Patch e

2
bz

hn | ——

E = 1

E _{n

8 © 1 Sortie

w @

£ Z

3 E

g &
MIDE IN = T g

o Paramatres de _igne

o 'l"‘dh:g'na'" s
Iong & -
—opel )

< Avec une structure de type 2 - 6 >

= Patch ———

= Stucture A& B ————

Tone A, A

= Sortie

MIDE N ENV ENV ENV
de H ;
( F’arame[rss ds Tona )

Tone 8

Paramétres communs
Paramélres d'effets

Jone C
Tone D

# Voir page Pich - 17 de la seclion de Référence pour en savoir plus sur les difiérents
types de structure
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{1] Organisation du JD - 890

Ensembile rythmique

Dians los cnsembles rvthmigues. chaque touche du clavier correspnnd 3 an son de percussion

différent. Comme dans un Patch, le Tone est ici aussi 'unité de base.

La structure d'un ensemble rythmique est globalement la méme que celle d'un Patch, excepté

que chague insgrument de percussion n'est composé que d'un seul Tone (Tone A).

MIDEIN

o=, Ensemble ythmique —— 7

Nate: do 2

[—'I:ané 5

ENV
TVE

P

T
arametres da Tone

Paramatres commurns

Note - do #2

“Nm'e te 2

5

Paramétres d'effe!

#~ Sortie
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Iy a deux parties dans le JD - 990 : une aire mémoire, oii les données de son sont stockées, et une aire temporaire, oit le

son sélectionné est copié, pénéré et produit. Quand un son est sélectionné par message MIDI de changement de

programme, ou depuis un bouten de Ia fagade, il est lu dans la mémoire el copié dans |'aire temporaire pour pouvoir étre

ensuite produit

Meémoire interne

Mémoire externe

f' i
!
[
|
|
Performance Performance Performance i Performance
16 16 16 | 16
M
|
Patch Patch Patch ] Paich
64 64 64 | 64
| N
|
Ensemble Ensemble Ensemble J Ensemble
rythmique 1 rythrmique 1 rythmique 1 ! rythmigue 1
| |
]

Sélection d'un son

Stockage du son édité
@n mémoire interne ou sur carte
par la procédure d'écriture {Write)

( Patch 1 ]

ou

[ Ensemble rythmigue 1 J

L'edition de Performance, de Patch et d'ensemble rythmicue s’accomplit foujours dans 'aire
temporaire. Lorsque vous avez terminé cette édition, vous devez stocker (renvoyer) les
données editées dans la mémeoire & l'aide d'une procédure d'écriture (White)

# Toul ce gue vous avez créa dans ['aire temporaire est, comme te nom de aire l'indigue,

conservé de fagon temporaire et non permanente. Si vous changez de Patch ou
éteignez I'appareil, toutes ces donnée sont perdues.
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[3] Carte

e

Dans le JD - 990, vous pouvez charger des formes d'onde PCM et des données de Performance/Patch/Ensemble

rythmique depuis des cartes mémoires optionnelles. Il y a également une possibilité d’augmentation trés conséquente de

vatre sélection de formes d'onde POM par instaltation d’une carte 'extansion

Utilisation d’une carte PCM

Les cartes PCM contennent des données d’onde servant de base 4 Ia constuction des Tones.
Toutes les cartes ne contiennent pas le méme nombre de formes d'onde. Il y a différents types de
cartes PCM que vous pouvez utiliser ici : ies cartes faites pour le JI - 80C (cartes de formes {
d’onde de la série SO - TD80) et celles pour le JV - 80 {série SO - PCMI)

Ch DATA
o J

ﬂP

puejoy |

Veiliez & blen insérer ces cartes dans la fente pour carte PCM
avec leur sérigraphie vers la gauche.

i OHYAONVLS
| uopanoiogwswrug

# Les cartes PCM sont appelées carles de formes d'onde sur le JD - 800

% Des formes donde de certaines cartes PCM peuvent ére déja contenues par ta mé-
maoire du JD - 980.

% Les cartes PCM pour JV - 80 (série S0 - PCM1) contiennent des Patches qui utifisent les
ondes fournies sur les cartes. Vous pouvez également copler ces données de Patch
dans {aire temporaire & Yaide de la fonction de chargement contenue dans le menu
Utility. Pour plus diinformations, référez-vous a P Util - 17,

Attention |

Certaines ondes contenues par les cartes PCM pour le IV - 80 (série SO - PCM1}) sont en fait
lues A I’envers par le JV - 80. Toutefais, le JD - 990 n'a pas la possibilité de reproduire ces
ondes & I'envers. La différence de son sera €vidente,
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[3] Carte mémaoire et carte d'extension

Utilisation de cartes de données (DATA)

les cartes de données contiennent des donpées de Performance, de Paich, et d'ensemble
rythmique. il v a deux types différents de cartes de données :

ROM (Read Only Memory ou mémoire morie)
Ces cartes contiennent des données qui ne peuvent &tre que kies {ne peuvent pas 8tre éditées sur

la carte). Vous pouvez utiliser des cartes pour JD - 800 (série PN - JTDBO) et JV - B0 (série PN -
FVBO). Le JD - 990 reconnait les doanées comme suit :

Cartes de données pour JD - 800 (série PN - JD80)

Reconnu comme Performance CO1

Réglage dui mode Mulli L ]
{C02 - C16 seront identigues a C01).

Patches en mode Single : Reconnus comme Patches C11 - CBB.
C11-Ch8
Configuration spéciale Reconnue comme ensemble rythmique de ia carte

# Les données des cartes de ces séries sont directement compatibles avec |'architeciure
du JD -9880.

* Lorsque vous exéculez fa ionction «Card Load All» du menu Ulility, 'accord général, fes
réglages ON/OFF d'effets (commutatior générale} et I'égalisation de sortie contenue par
les paramétres de systéme du JD - B0O sont chargés dans la configuration de systéme
du JD - 980. Les autres paramétres de configuration de systéme du JD - 890 restent
inchanges.

Cartes de données pour JV - 80 (serie PN - JV80)

Performances C01 - C16 Reconnues comme Performances C01 - C16.

Patches : C11 - C88 HReconnus comme Paiches G111 - C88

Ensemble rythmique inclus dans | Reconnu cemme ensemble rythmigue sur carte.
une Performance

¥ LeJD - 990 convertit ies données de cetle gamme de carles pour pouvoir es interpréter.
Pour plus dlinformations, voir «Correspondance des numéros d'ondes internes entre
JV - 80 et JD - 990» 4 {a fin de ce manuel

# Le son des donnees révisées peut différer de ce qui est obtenu sur le JV - B0

#* Lafonction Utility ne peut &tre exécutée car la structure du JV - 80 'est pas la méme que
celle du JD - 990. Si vous essayez d'exécuter la fonction Utility, «JV - B0 DATA Card
(Play Only)» s'affichera
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[3] Carte mémire et carte d extension

Carte RAM {Random Access Memory ou mémoire vive)
Vous pouvez sauvegarder/charger des données depuis ces cartes, qui sont primitivement utili-
sées pour stocker les données de Performance/Patch/Ensemble rythmique que vous avez crédes
dans 1'aire temporaire (des cartes RAM M - 236F peuvent &tre acquises séparément dans ce but).

PCM DATA
CARD LARD

Vaillez a insérer ces canies
dans ia fente prévue pour les

danndon (NATAY cuer

 ARHQWAN

letdl SSHirapinge vens & gauliis.

# Vous pouvez utiliser une nouvelle carte RAM (M - 2566E) pour sauvegarder des données
une fois que cette carte a £té initialisée par le JO - 990 {et bien entendu que la pile a éte
correctement installée dans la carte),

Référez-vous & la fonction utititaire de formatage de carte { = P. Uil - 17}

Le message «improprer DATA Card» s'affichera si vous essayez de seleclionner un Paic('..

sur une carte non formatée.
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{31 Carte mémoire et carte d'extension

Utilisation d'une carte d’extension

Une carte d’extension contient des données de formes d’onde additionnelles; en clair, c'est le
coeur de tout son. Avec une de ces cartes installée dans votre JD - 990, vous avez accés 4 un

nombre enceore plus grand de formes d’onde (le nombre dépend de la carte)

# Certaines formes d'onde des cartes d'extension sont déja contenues dans la mémoire
du JD - 980.

# Vous pouvez copier ces données de Patch dans 'aire temporaire & 'aide de la fonction
Card/Load Parameter du menu Utility (comme pour les cartes PCM de la série S0 -
PCM1}.

Pour plus d'informations, réiérez-vous & la page P. Uit~ 17.

Attention 1
Certaines ondes des cartes d’extension prévues pour le JV - B0 (série SR - TV80) sont lues &
Penvers par ke TV - 80. Toutefois, le JD - 990 n'a pas la possibilité de lire ces ondes & envers
La différence de son obtenue est évidente.

Base — 13



£3] Carte memoire et carte d'axtension

[Installation de la carte d’extension]

1. Eteignez 'appareil et retirez la plaque située sur le dessus du JD - 890 {4 vis)

Tourngvis

) 23 CLLE e 1T b Ei}f»i]w l'i”iiQ‘U'ﬂﬂ\}ﬂ
Lo plagiie Llihing hlicae ddlle BT RSN

Fixation de plaque

3. Insérez fermement le connecteur de la carte d’extenston dans le connecteur
du JD - 990. Veillez a ce que les trois fixations de plague passent au travers de
la carie d'extension.

Connecteur

Fixation de plaque
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[3] Carte mémelire et carte d'extension

4. A l'aide de I'outil de verrouillage fourni, faites tourner les trois fixations de
plague dans la direction de verrouillage pour fixer définitivement la carte
d'extension.

Pour retirer cette carte d'extension, faites tourner les fixations de plague dans
le sens inverse et retirez la carte en la tirant avec I'outil fourni.
Enfin, refixez la plaque & l'aide des 4 vis.

Relrait de la carie d'extension

5. Vérifiez que la carte d'extension a été correctement instaliée.
St une carte d'extension est correctement installée, le message «EXPANDED» apparait
dans le coin inférieur droit de ¥écran & la mise sous tension.
5i vous ne voyez pas ce message Jors de I'installation, réessayez d'installer Ia carte d'extension
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e Paich

[4] Procédures de base en mog

Sélection d'un Patch

Les groupes de Patches dans le JD - 990 sont au nombre de quatre © inierne (internaly, Carte
(Card), Preset A et Preset B 11 y a 64 Paiches dans chaque groupe pour un total de 256 Patches
parmi lesquels choisir (en considérant que vous ayez une carte de données insérée dans la fente
DATA Card).

INT (Interne)

C'est ici que vos stockerez les sons que vous créerez.

CARD (Carte)

C'est ici que vous appellerez les Patches stockés sur carte de données (DATA).

Ce sont les Patches stockés en mémoire ROM (Mémoire morte) qui ne peuvent donc étre ni

effacés ni remplacés.
Les Patches stockés dans le module peuvent &ure sélectionnés i aide de la procédure snivante :
1. Pressez [PATCH)] pour sélectionner le mode Patch.

2. Pressez le bouton [INT], [CARD], [PRESET A] ou [PRESET B} selon le groupe
de Paiches voulu.

3. Vous pouvez faire défiler les numéros de Palches en tournant la molette
[VALUE]. Ou, si vous désirez changer de un en un, pressez fe bouton [INC] ou

[DEC].

indique le mode actuel Canat MIDI de réception

Numéro de programme du Patch affiché en mode Patch

/ i
s A
[Patch] t-a uPlaua

Oct..

) rcan" g

I-11 Piano Fortes =

Groupg Bangue Numéro Nom du Patch Communateur d'octave /b
Un Patch est identifié par une combinaison ¢’un numéro de bangue (1 - 8) et d"un numéra (1 - 8)

Vous pouvez sélectionner les Patches dans I"ordre suivant : 111 = 12— H3— . - 118—12]
~+ =+ I88 (— C11 =+  — C88)— All— . AB3—+Bl1l— . — B8
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[4] Procédures da base en mode Patch

Presser te bouton [VALUE] ouvre la fenétre de visualisation qui vous permet de voir les 8
Palches appartenant a une méme banque. Presser le bouton [VALUE] change de numéro
de banque.

Fenétre de visualisation

—

-
Patch [UBA1] Rx~Ch & 1
adne%swh_
- ores
I ] ] tab BassIsper
weer Light

Vaus pouvez changer de Patch avec le bouton [VALUE] ou les boutons {INC} et [DEC] ou les
boutons [Aj, [V}, [« et ] pendant que la fenétre est affichée. Pressez [EXIT] pour fermer
la fenétre de visualisation.

Commutateur de montée/descente d’octave

C’est une méthode rapide pour transposer par octave sur le JD - 990. Dans 1'écran de jeu (sans
gue ja fenéire de visualisation soit ouverte), presser [A] fait monter la hauteur d’une octave

alors gque presser [ ] la diminve d’une octave

Oct Qct Oct

e 1Al . = 1A}l | =B

f - > i 1

g IV} = [V¥] ==
-1 Octava +0 + 1 Octave

Si vous accomplissez la procédure d'écriture de Paich (= P. Util - 3), ce paramitre est

conjointement mémorisé comme paramétie commun de Patch.
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[4] Procédures de base en mode Patch

Edition de Patch

I y & deux écrans différents que vous pouvez utiliser pour €diter un Patch. Celui que vous
shoisitez dépendra du type de wavall d'cdition que vous avez 3 faire. Bt si besoln est, vous

pouvez passer de 1'un A I'autre en cours de travail.

Ecran d’édition de Tones
Cet écran affiche plusieurs parambtres d’un méme Tone Sélectionnez le paramdtre que vous

désirez éditer avec les boutons de fonction.

Les Tones actueliemant edités

Patch/TUF 0 TUF _General @

rFilter Hode rCutoff Key Folliow +48
3 h +3%

» Cutoff Frea r TUF Erw Dep
¥ Resonance {TUF Eny Control>
f , tUeloclity Se§1§ -

+158

i

General

i

Yume TOR | GRELED IEEIéiiZé]

L

Parametres Valeurs

Ecran de Palette d’édition
Cet écran affiche les valeurs d’un méme paramétre pour les quatre Tones constiruant un Paich
Vous pouvez passer dans cet écran depuis 1'édition de Tone en pressant le bouton [F6] Palette

Patch TUF D Jone Palette D
ToneB Tonet ToneB
_.Filter Mode LPFF LPF  LPF  LPF J
|Cutoff Fraw =] 53 9 168 |
vﬁ%escnanc._e' L e @ 8 8,
i TUF [ Toned |
Paramétres Valeurs
Boutons Tone Switch
TONE SWITCH
A B c
HHWWP_H
Y e

Ces Tonas sont ON.  Ce Tone est OFF

Les qualre Tones d'un Patch se mettent en/hars service avec les boutons [TONE SWITCH].
Lorsque vous créez un nouveau Patch, ce paramétre détermine quels Tones seront utilisés. Et il
sert durant ’édition de Fone pour écouter individuellement un Tone dans le Patch. Chaque
pression d'un bouton met alternativement en et hors service le Tone, aussi bien en mode de jeu

gu’en mode d’édition. Le Tone est en service quand I'indicateur du bouton est allumé.
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[4] Procadures de hase en mode Paich

Boutons TONE SELECT

oo TANE BELECT
A B C D

Lo M=M= 0 =0

Pressez un des boutons [TONE SELECT] pour sélectionner te Tone que vous désirez éditer
{les boutons [TONE SELECT] ne fonctionnent que durant {'édition).

En édition de Tone, pressez le bouton du Tone & éditer (son indicateur s’allume) et vous passez
en écran d’édition de ce Tone. Le Tone choist est indiqué dans fe coin supérieur droit de I'écran

TONE SELECT — ——  TONE SELECT
A 2] c D A B c D

ie=g=—m=a-1 - =707 ]

&

Pressez TONE SELECT (C) Vous avez sélectionné le Tone C.
Vous pouvez éditer plusieurs Tones a la fois. Pour sélectionner plusienrs Tones, pressez el fenez
enfoncé un bouton [ TONE SELECT] et pressez un autre bouton { TONE SELECT]. Les paramdtres
affichés sont ceux du premier Tone sélectionné, « % » s'affiche pour indiquer que d’antres
Tones ont été également sélectionnés et sont donc édités conjointement.
Par exemple, pressez TONE SELECT [C] tout en tenant enfoncé TONE SELECT [B] si vous
désirez éditer simultanément les Tones Bet C

TONE SELECT —— e TONE SELECT
A B C 2]

A B c ]
) Il Ml B e | Il ) Ml 1) Sl ) Ml |
Pressez TONE SELECT [C] en tenant enfoncé TONE SELECT B} Vous séiectionnerez 3 la fois ie Tone B et le Tone C.
L 'afficheur indique «— B :# —» dans le coin supérieur droit et les parameétres du Tone B sont

affichés. Si vous augmentez (diminuez) un paramétre du Tone B, le paramétre correspondant du
Tone C changera de facon équivalente. Cela permet de garder fa balance entre les deux Tones.

PatchsTUF b TUF General 8 ETone —B*—i

-

rFilter Hode P Cutoff Kew Follow +48
» Cutof'f Fresy P TUF Env Deptl +31
»Resonance <TUF _Env Control>

rUelocity Sens +15
rTime Uelogity Sens +1@
rTime Kew Follow a

General BEeemm UrETURl [TURELED Paleiia

Vous pouvez utifisez les boutons [TONE SELECT] pour travailler de la méme facon en écran
Palette. Vous pouvez voir que les Tones sélectionnés sont affichés en négatif.

Patch/TUF 2 Tone Palette
Tonef ToneC ToneD
_mFilter Mode LPF LPF LPF

|Cutoff Frea 59 ipg|

-
Resonance

TUF
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{4] Procédures de base en mode Patch

Edition de Tone - Procédure de base

1. Presser [F1]- [F6] en écran de jeu de Patch vous améne au bloc de paramétres

correspondant.
Presser le bouton fait §'afficher le menu des fonctions pour le bloc sélectionné.

Patch [u8@1] oPlaym Rx—Ch & 1
. Oct..
I-11 Piano Fortes =

2. Sélectionnez 'élément désiré dans le menu avec [F1] - [F6].

&

Patch/sTUA o TUR General o Tone —B#-—
<TUR Eny Control>
tLevel rUalocity Sens +15
» Pan FTime Uelogity Sens +17
*Pan Kew Follow % *Time Kew Follouw +5
General

3. Sélectionnez avec les boutons [TONE SELECT] le Tone gue vous désirez

éditer si vous avez pressé un des boutons [F2] a [F5] 4 'étape 1.
Rappelez-vous que vous pouvez sélectionner plus d’un Tone.

4. Uiilisez [Al [¥], [, et [B>] pour amener le curseur sur le paramétre & regler.

5. Réglez ia valeur avec le bouton [VALUE] ou les boutons {INC[DEC]. Quand
plus d'un Tene est sélectionné, si vous changez de valeur de paramétre, le
paramétre correspondant dans les autres Tones change de fagon relative pour
maintenir la balance enire les Tones. Vous pouvez changer les valeurs de

facon rapide si vous tournez fa molette [VALUE] tout en la pressant.

Quand plus d'un Tone a été sélectionné, vous pouvez le voir dans e coin supérieur droit de
afficheur Par exemple, siles Tones A, B, et D sont sélectionngs, et gue le Tone visualisé
est le A, vous vetrez «A ¥ - ¥, Presser la molette [VALUE] dans ce cas régle les valeurs
des Tones B et D de facon identique & celie du Tone A,
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{4] Procédures de base en mode Paich

6. Répélez les étapes 1 a 5 jusqu'a ce que vous obteniez le Paich désiré.
Sauvegardez les résultats en mémoire interne ou sur une carte de données
(DATA) avec la procédure d'écriture (== P. Util - 3},

# Si vous retournez & I'écran de jeu sans utiliser la procédure d'écriture, l'affichage de

.‘

gPlav Rx—-Ch & 1
. Ay
Piano Fortes =

7. Sivous désirez retournez a 'écran de jeu, pressez [EXIT].

# Cerlains des menus d'effets sont particuliérement détaillés (par exemple, pressez [F6]
{Effects) depuis 'écran de jeu puis sélectionnez le menu [F5) (Groupe A} ou [F6]
{Groupe B)). Dans ce cas, vous aurez & presser deux fois e bouton [EXIT] pour
retournez a ['écran de jeu

Fatch/Effects O Effects Balance D
*DrosFX R & FR B DrusF¥ A
o [{THITEE
b e

CTFLE

Balance &35

Fonction Undo
Presser [UNDO] annule 1'édition du parameétre sélectionné. Presser ce bouton & nouveau

rappelle la valeur éditée (annulation d’annulation).

Fonction Jump
Les boutons {F4] et [F5] sont considérés comme boutons «Jump» (accés direct) dans les menus

WG, TVFE, TVA ou LFO & CTL.
[F4] fait défiler les affichages comme suit : WG —+ TVF — TVA dans cet ordre. [F5] fait
alterner I'affichage comme svit : WG/LFO & CTL.ou TVF/LFO & CTL ou TVA/LFO & CTL.

Ces fonctions sont trés pratiques loss de Fédition de Tones.

Base - 21



f4] Procédures de base en mode Patch

Palette d’édition - Fonctionnement de base

1. Vous pouvez obtenir Fécran Palelle pour éditer certaing blocs de paramétres
forsque «Palette» apparait face au bouton de fonction [F&] durant I'édition de
Tone.

Amenez le curseur sur le paramétre que vous désirez éditer.

1

PatchsTUF 2 TUF General O Tone —Ba—
rFilter Mode rCutof f Kew Follow +235
»Cutoff Frew rTUF Env Depth +38
+ Resonanhce <TUF Env Control)

L *rUelociiy Sens +29

»Time Uelocity Sens 45
*Tine Kew Follou 9

JupeTUR [JUsPLEQH Paletted]

2. Pressez [F6] (Palette).
Cela vous améne & I'écran Palette pour le paramdire indigué par le curseur.

Patchs TUE

a Tone Paletie ']

_ﬁ_i_‘-'i lter HMode

ToneR ToneC ToneD
LPF  LPF  LPF  LPF

[Cutoff Frea

1B BERH Ay 66 ]

v
Resonance

8 2B 1

TUF

Fi F2 Fa Fa £5 FB

3. Sélectionnez le Tone que vos désirez éditer 4 l'aide des boutons [TONE
SELECT].

Rappelez-vous que vous pouvez sélectionner plusieurs Tones Ceux qui sont sélectionnés ont
jeur valeur affichée en négatif dans P'écran.
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{4] Procédures de base en mode Patch

4. Réglez la valeur avec le bouton [VALUE] ou les boutons [INCYIDEC]. Quand
plus d'un Tone a été sélectionné, si vous changez la valeur d'un paramatre, les
valeurs de paramétres correspondants pour les autres Tones sont également
changées pour maintenir {a balance relative.

Vous pouvez changer les valeurs de fagon plus radicale en tournant la molette

[VALUE] pendant que vous la pressez.
Si vous pressez fa molette [VALUE] une fois, vous pouvez régler toutes les
valeurs de ce parameétre pour les différents Tones sur la valeur identifiée par

“Cj”‘

Ex.) Quand les Tones A, B, C st D sont sélectionnés

Cutofd Frexy =] =10 i =0
Pressez le une fols,
=l = 1 £l
.chaque vaieur augmente de 1

5. Pressez {A] [V] pour faire défiler les paramétres dans leur ordre d'affichage a
I'écran d'édition de Tones. Pour retourner & cet écran, pressez [F8).

6. Répétez les étapes 1 - 5 jusqu'a ce que vous ayez obtenu le Paich désiré.
Sauvegardez les résultats en mémoire interne ou sur une carte de données
avec la procedure d'écriture (= P, Util - 3).

Sivous pressez [EXIT] depuis 'écran Palette, vous retournerez & I'écran de jeu

# Lorsque vous retournez & I'écran de jeu sans utiliser la procédure d'éeriture, I'affichage

r )

Patch [UBB1] aPlas Rx=Ch & 1
. Oct.
Piano Fortes =

# La fonction Undo peut également &tre ulilisée dans 'écran Paletle
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Les ensembles rythmigues du JD - 990 sont organisés en quatre groupes : Interne (INT.), Carte
(Card), PRESET A et PRESET B. Il y a un ensemble rythmique dans chaque groupe soit un lotal
de 4 ensembles parmi lesquels choisir (si ['on considére que vous avez une carte de donndes
insérée dans la fente DATA CARD).

INT (Interne)

C’est ici que vous stockeraz les sons que vous créez.

CARD (Carte)

S T pen it e o B -
L il il \.1“?‘1 VLD :'2})311.‘-‘”5 R

PRESET A/B
Ce sont les ensembles rythmigues stockés en ROM (Read Only Memory ou mémaoire morte)
qui ne peuvent étre ni effacés ni remplacés.

Les ensembles rythmiques du module peuvent &tre appelés 4 1'aide de 1a procédure suivante :

—b
N

Pressez [RHYTHM] pour sélectionner le mode d’ensemble rythmique.

2. Pressez le bouton [INT], [CARD], [PRESET A] ou [PRESET B] qui correspond
4 I'ensembie rythmigue rechercha.

Cela indigue Numéro de programme Canal MID! de réception
le mede actuel de I'ensemble rythmigue an mode ensemble rythmigue
| / | ‘
Rhuthn) [11881]] oPlava Rx-Ch = 1

INT Power Drums

clts

FAUCTRL WEf e

Groupe Nom d'ensemble rythmique

Vous pouvez passer d'un ensembie rythmigue a Fautre en tournant ia molette [VALUE]. Ou
bien, si vous désirez les passer en revue un & un, pressez le bouton [INC] ou [DEC].
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[5] Procedures de base en mode d'ensemble rythmigue

Edition d’ensemble rythmique

Un ensemble rythmique n’utilise que le Tone A, aussi n'est-il pas besoin d'utiliser la palette
d"édition, I'écran d'édition de Tone fera I"affaire.

Sélection de la note que vous désirez éditer

11 faut sélectionner le son de percussion que vous désirez éditer en jouant la touche qui bui
correspond sur un clavier MIDI connecté. Le numéro de note sélectionné g'affichera a 1'écran.
Si vous n’avez pas de clavier MIDI connecté, vous pouvez sélectionner un Tone 4 1'zide des
boutons [TONE SELECT].

== I

Y- -
B Gt S O00SE R0

Y
*  Vous pouvez sélectionner Un 50n de percussion en
pressant la touche & laguelie il est assigné

TONE SELECT
A B [ 4]

g —IM=m=—m=1

[TONE SELECT A| Chague pression de ce bouton vous améne 4 la note située une
oclave en dessous.

[TONE SELECT B] Chague pression de ce bouton vous améne 2 la note située un
deml ton au-dessous.

LTONE SELECT C] Chaque pression de ce bouton vous améne & la note siluée un

demi ton au-dessus.
[TONE SELECT D] Chague prassion de ce bouton vous améne a la note située une

octave au-tessus.

# 1l est pratique gue les boutons [TONE SELECT] servent a confirmer ie réglage de
chague note (son de percussion) ou & faire produire le son lors de la préécoute
(= P. Sys - 12).

# Le bouton [TONE SELECT] ne g'aliume pas en mode ensembie rythmique,
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[5] Pracédures de base en mode d'ensembie rythmique

[Procédure d’édition]
La procédure d’édition d’ensembte rythmique est la méme que pour I'édition de Paich

1. Pressez [F1] - [FB] dans I'écran de jeu d'ensemble rythmique pour acceder au
bioc de paramétres recherché.

Le numéro de note aclueliemant édite

o

Rhuthm Kew WG @ Wave @ [C2_LKick 1 1]
Fave Source {Tone Delaw>
rWaveform . . » Mode HORMAL
[Solid Kick rTime Yps
rFRM Color 1
rEXM Depth OFF
Wave & TumeTUR] [EECTL]

2. Sélectionnez 'élément de menu recherché avec [F1] - [F6].

3. Sélectionnez la note que vous désirez éditer en pressant la touche correspon-
dant sur le clavier ou en utilisant les boutons TONE SELECT {A] - [D] quand
vous avez pressé un des boutons [F2] - [F5] a l'étape 1 (= P. Base - 25).

4. Utilisez [A], [¥], [«@] et [ B>] pour amener le curseur sur le parametre a régler.

5. Réglez la valeur avec la molette [VALUE] ou les boutons [INCY[DEC]. Vous
pouvez faire défiler les valeurs encore plus rapidement en poussant 2 molett.
[VALUE] pendant gue vous la tournez.

6. Rapétez les étapes 1 - 5 jusqu’a ce que vous obteniez I'ensemble rythmique
voulu. Sauvegardez les résultats en mémoire inferne ou s une carle de
données (DATA) avec la procédure d'écriture (= P. Ut - 3).

7. Sivous désirez retournez & I'écran de jeu, pressez [EXIT].

# Lorsque vous retournez a I'écran de jeu sans utiliser la pracedure d'écriture, Pindication
de banque s'affiche en négatif. Cela signifie gue Pensembie rythmique a &1é édité

.‘

Rhuthm L6811 RPlasQ Ryx~Ch & 1

T e ————

Power Drums
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[5] Procedures de base en mode d'ensembie rythmigue

Fonction Undo
Presser {UNDO] annule le résultat de 1'édition du paramétre sélectionné. Pregser le bouton @

nouveau rappelle la valeor éditée (annulation d'annulation).

Fonction Jump
[F5] et [F6] sont assignés en tant que boutons «Jump» (acces direct) dans les menus Key WG,

Key TVF, Key TVA ou Key CTRE

[F5] fait changer 1'affichage comme suit : Key WG —+ Key TVF —+ Key TVA. [F6] fait alterner
I’affichage comme suit Key WG/Key CTRL ou Key TVFE/Key CTRL ou Key TVA/Key
CTRL

Ces fonctions sont trés utiles lors de I'édition de Tone
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3 PR &
tion d’une Performa

Les Performances du JD - 990 sont organisées en 4 groupes : Interne (INT ), Carie {Card),
PRESET A et PRESET B. 1l y a 16 Performances dans chaque groupe soit un total de 64 parmi
lesquelles choisir (i I'on considire que vous avez une carte de données (DATA) insérée dans la
fente DATA CARD).

INT (Interne)

C'est ici que vous stockerez les sons gue vous créez.

CARD (Carte)

R R T T S U A U R T o P
Comisl 100 e vous appedicior ies Pelloiingnoss MnoRess SUT CaNo 48 Gonnesd (DATAY

{
1

PRESET A/B

Ce sont les Performances stockées en ROM (Read Only Memory ou mémoire morte) qui ne
peuvent dre ni effacées ni remplacées.

Les Performances stockées dans le module peuvent &tze sélectionnées & 'aide de la procédure

suivante :
Pressez [PERFORM] pour sélectionner le mode PERFORMANCE.

2. Pressez le bouton [INT], [CARD], [PRESET A] ou [PRESET Bj qui corresponc®
au groupe de Performances que vous recherchez.

=3
.

3. Vous pouvez faire défiler les Performances en tournant la molette [VALUE].
Qu bien, si vous désirez passer de 'une a 'autre, pressez le bouton [INC] ou

[DEC].
Cela indigue Muméro de programme Canal MIDI pour les
le made actuel de ia Performance changements de Perlormance

| I |

r | I }
lPer‘f‘or'manceI QUBG;] 0 Plag b

I-01 Crystal Dream

Groupe Numére Nom de la Performance
Vous pouvez sélectionner les Performances dans | ordre suivant : [0} =+ 102 — 103 - .. — 116
(= C01l— .. —Cl6)~+ ADl — .. — Al6—~ B0l ..~ Bi6
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[6] Precédures de base en mode Performance

Presser le bouton [VALUE] ouvre la «fenétre de visualisation» qui vous permet de voir bt
Performances a la fois. Presser le bouton [VALUE] fail changer les huit Performances d'un

coup.
Fenéire de visualisalion
/ B
Performance EUBB1I GPlaug J/ CTRL-Ch 16

- [ 4

# 85 Heavg Rock

86 Sun Strings

87 Country Set
Jupiter Rain

Vous pouvez également changer de Performance en utilisant fa molette [VALUE] et les
boutons [INC] [DEC] soit les boutons CURSOR [Al [V, [« ] et [ B+] pendant gue la fenétre
est ouverte.

Pressez [EXIT] pour fermer la fenétre de visualisation.

Base — 29



[6] Precedures de base en mode Parfermance

Edition de Perforimance

H oy adeua éorans pour editer les Poilonnances, Widllsos colul gui el fe micun adapté Lo

travail d"édition. Vous pouvez passer de 1'un & I'autre si nécessaire.

Ecran d'édition de Partie

Cet écran affiche les blocs de paramétres d’une méme Partie Sélectionnez le parametre gue

vous désirez éditer & 1'aide des boutons de fonction

La Partie actuellement éditee

PerformnancesPart

o Part General g

»Patch Select

s Lausi

rFar-i Fan

1

Tone -BC-
1

o
[Piano Fortes

11 <uget:

Ecran de Paletie d'édition

Cet écran affiche les valeurs d’un méme paramétre pour les huit Parties d’une Performance

Vous pouvez passer i cet écran depuis 'écran d'édition de Partie en pressant [F6] (Palette)

-

PerformancesPart

- 0 Part Paletten tPiano Fortes 1

_aFPatch Select

1 2 3 4 8 6 ? 8
111 154 I33 Il 127 125 I?5 INT

[Part Level

80 78 85 93 SB 50 89|

WPart, Pan

3R L7 L12 3BR JOR L24 L24 &

J
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[6] Procedures de base en mode Perdormance

Les boutons PART SELECT

Les boutons [PART SELECT] sont des commutateurs de réception MID} qui déterminent si une
Partie recevra ou non les messages MIDI en mode de jew pour les interpréter. Quand l'indicateur
est allumé, la Partie correspendante regoit les messages de notes MID] et fes interpréte de méme
gue les autres messages tels que changement de programme, etc. Quand I'indicateur est éteint, la

Partic correspondante ne recoit pas les messages MIDI.

PR ON : Peut recevoir les messages MBI
il () Wl el (LS
! 2 3 4 _.— OFF : Ne peut pas recevoir les messages MIDI

| Ml Mt | Ml O B A

5 6 7 8
PART SELECT

Les boutons [PART SELECT] clignotent lors de Ia réception de messages MIDI.

Cela sert & sélectionner la Partie que vous désirez éditer en mode d’édition. L.'indicateur
correspondant s’aliume automatiquement quand vous passez en écran d'édition. Pressez le
bouton de la Partie que vous désirez éditer (pour allumer son indicateur) puis passez a I'écran
d'édition de cette Partie. Contrairement & I'édition de Patch, toutefois, vous ne pouvez changes
tes valeurs de parametres que pour une Partie & la fois (un seu] des boutons sera allumé).

=10 =1 = Presser PART SELECT [3]
1 2 i' r 4
L M —
[ [ 7 8
PART SELECT

Fera passer a la Partie 3.

¥ z 3 ]

5 [ 7 B
PART SELECT
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[6] Procédures de base en mode Performance

[Edition de Partie]

Base — 32

1. Pressaz [F1] - (F5] depuis écran de Performance pour accader au bloc de

paramétres voulu.

Performance LUBAL] RPiauD CTRL-Ch t16

I-01 Crystal Dream

Foor en savolr Dius & propos de (0] inio. voii padg Abp - 3.
2. Utilisez [Al, [¥], [« et [B-] pour amener le curseur sur le paramétre a régler.

3, Sélectionnez la Partie a éditer en utilisant [PART SELECT] lorsque vous avez
choisi de presser un des boutons de fonction [F2] - [F4] & I'étape 1.

4. Réglez les valeurs avec le bouton [VALUE] ou les boutons {INC)/[DEC]. Vous
pouvez faire défiler les valeurs encore plus rapidement en pressant le bouton
[VALUE] pendant que vous le tournez.

5. Répétez les étapes 1 - 4 jusqu'a ce que vous ayez obtenu les réglages de
Performance souhaités. Sauvegardez les résultats en mémoire interne ou sur
carte de données (DATA) avec la procédure d'écriture (Write, &= P. Util - 3).

6. Pour retourner a lécran de jeu, pressez [EXIT].

# Si vous retournez a I'écran de jeu sans utiliser la procédure d'éeriture, Taffichage du
numéro de performance sera inversé. Cela signifie que la Partie a été éditée.

N
Performance [U8811] aPlay g CTRL-Ch :16

1}3 Crystal Dream

[ e




[8] Procédures de base en mode Performance

[Edition de Palette]

1. Vous pouvez obtenir I'écran Palette pour éditer un certain bloc de paramétres

quand le mot «Palette» est affiché au-dessus de [F6] durant "édition de Partie.
Le curseur doit étre sur le parameétre a éditer dans ['écran Palette.

2. Pressez [F6] (Palette} pour avoir la Palette du paramétre fixé par le curseur

Le Patch sélectionné dans la Partie éditée

PerformancesPart BPart Palette g IPisno Fortes] 3
1 2 3 4 5 & 7 8B

-

_aPatch Select 11t 154 I33 118 127 125 IPS INT
[Part Level 89 78 85 93 58 S@ 88|
“Fpart Pan L24 o
Part [(Parti]
F1 F2 Fa F4 F5 FB

3. Sélectionnez la Partie & éditer avec les boutons [PART SELECT].

4. Réglez la valeur avec [VALUE] ou [INC)/[DEC]. Vous pouvez faire défiler les

valeurs plus rapidement en tournant fa molette [VALUE] tout en la pressant.

5. Pressez [A] [¥] pour faire défiler les paramétres selon I'ordre d'affichage

dans I'écran d'édition de Partl. Pour retourner & cet écran, pressez [F6]. Si
vous pressez [EXIT] & ce point, vous retournerez a 'écran de jeu.

6. Répétez les étapes 1 - 5 jusqu’a ce que la Performance donne les sons voulus.

Sauvegardez les résultats en mémoire interne ou sur une carte de données
avec la procédure d'écriture (= P. Util - 3).

Fonction Undo

Pressez [LINDO] annule 1’édition faite pour le paramétre sélectionné. Presser le méme bouton

a nouveau rappelle la valeur éditée (annutation d'annuiation).
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(Configuration de sysiteme)

Le bloc systéme Setup contient des paramétres communs aux trois modes : Performance, Patch et ensemble rythmique.

Cela correspond donc 2 des €léments tels que I'accord général, le contraste de 1'afficheur LCD, les réglages pour les

meseages MIDL ete La configuration de sysieme {Svstem Serup) comprend fes réglages primaires pour un certain

nombre de paramétres. Cela étant, cette configuration & dong priosité Lorsqu’il est dit qu’un certain paramétre doit éure

désactivé (OFF), ce paramétre est sur OFF quels que salent les réglages précis qui puissent &tre donnés par e Patch

Comment faire les réglages

Base — 34

1. Pressez [SYSTEM SETUP] depuis le mode de Performance, Patch et ensem-
ble rythmigue pour sélectionner le menu System Setup.

SYSTEM
SETUP

k)

(S

2. Pressez n'importe Jeque! des boutons [F1] - [F6] selon le bloc de parametres
voulu.

£ ™

Suztem Setur 2 Tune & TDisplaw D

rMaster Tune FRITRGE [ tBcent]

rLCB Contrast 4
» Character Stule TYPEL

T

3. Utilisez les boutons [Al, [F), <, ] pour amener le curseur sur le parameatre
que vous desirez régler.

4. Réglez la valeur avec le bouton [VALUE] ou [INCY[DEC]. Vous pouvez faire
défiler les valeurs plus rapidement en pressant la molette [VALUE] pendant
que vous la fournez.

5. Quand les réglages sont finis, pressez [EXIT].
Vous retournerez 3 Iécran de jeu correspondant au mode dans lequel vous étiez,

# Les réglages de systéme Selup sont immédiatement stockés en mémoire et restent
actifs méme aprés extinction du JD - 990 |l n'est pas nécessalre de les sauvegarder a
F'aide de la procédure d'écriture.




Une «fenétre» est un petit écran dans 1'afficheur qui s'ouvre de fagon temporaire et vient se superposer i celui
préalablement utilisé. La procédure d’affichage d’une fenétre est appelée «ouvertures ¢t lorsque vous avez terminé,

vous «fermez» la fenéire.

[EFFECTS ON/OFF] et [UTILITY] ouvrent des fenétres dans le JD - 990; [EXIT] les ferme.

[EFFECTS ON/OFF]
Dans cette fenétre vous pouvez déterminer quels effets du JD - 990 sont ON et lesquels sont
OFF.
Potch TR B Effects Master Switchu E:Eb""—l'
& Grour #| (Chorus Reverb Oct..
I-1| ©®| |©D || =

[UTILITY]
Les différentes fonctions de gestion de données pour les trois modes, selles que ls sauvegarde en
mémaoire interne, sur carte ou le transfert MIDI (Balk Dump) sont traitées ici.

UnLITY . ’
1 P — 1
g | aUtilitun
t.
& Write {F4]1 * Card
C tF31 3 Bulk Dume
[F6] i Protect

# Pour plus d'informations, voir le chapitre «EFFECTS ON/OFF» (== P. FX - 1), «Utility»
(= P, UtIE- 1),
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Un medule de sons est comme un synthétiseur avec clavier, simplement, il a°a pas de clavier. C'est la partie qui produit
le son A l'imérieur du synthétiseur. C'est également lui qui recoit les signaux MIDI venant de I'appareil externe et fait
nradusire les sons Tahord. nous évoquerons ce qu'est e MID] et ce gu'on appelle les messages MIDI ainsi que la fagon
dont ils sont traités par le ID - 990

3
Qu’est-ce que le MIDI ?
Le MIDI est I'acronyme de Muasical Instrument Digital Interface (interface numérique pour
instrument de musique). Le MIDI est un standard mondial qui permet aux instruments et aux
ordinateurs d*échanger des donndes musicales Le MIDI ne transmet pas le son d'un instrument
mais plutdt des «messages» numériques qui indiquent 3 I'instrument récepteur ['action 2

effectuer. Ces messages somt appelés «messages MIDID».

L’6change de données MIDI se fait par trois prises : IN, OUT et THRU Des cibles spéciaux
MID! servent  faire ces connexions.

MIDI
THRU QuT
o o o o
2,9

Réception des donndes MIDE venant d'autres appareils

Ermission de donnges MIDI vers d'autres appareils

l===2> Renvoi d'une copie exacte des données MiD! recues en prise MIDI IN.
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[81 A propos du MIDA

Déclenchement du JD - 990 depuis un clavier ou un séquenceur

Si vous désirez superposer les sons du JD - 990 4 ceux d’un autre synthétiseur, vous devez
asservir le JD - 990 & ce synthétiseur pour qu'il joue exactement en méme temps. Commandez le

JD - 990 depuis un synthétiseur ou séquenceur externe en les connectant comme ci-dessous.

MID:
QuT

Wk CF M

0 R0 00 GORRERDE
B e B e sa

]

MR
IN

=8

Clavier MIDi ou sequenceur MiD!

=

0

[ ]
C =
frr e |
mum
P oo

s

Commande de plus de deux appareils MIDI a la fois

JD-880

La prise MIDI THRU sert & faire une chaine de plusieurs appareils MIDT pour qu'ils regoivent

tous les mémes flux de messages MIDI, comme ci-dessous

MIDI
CUT .

—

f=]=}
[=l=}u)
o e B o o 20 |

f s |mns - | o | oo oofo
 nacs Y v | 0 Lo

Qoo o f=]
fuealmadom] o’ =e S o b o

Séquenceur

MIDH MiDI
N THRU
= =1
ey gy DXy
o U GhAtEaGE PnD omm o o
JD-980
M
MR
IN THAU
= - m——— AT o
L, o o] ] 2 ] ol

MIDI

IN
Lot 2:=e=0

Toutefois, quatre ou cing appareils connectés de cette fagon représentent une litnite. Des retards

et dégradations du signal se produisent si vous connectez trop d’appareils en chaine. Si vous
devez connecter trois instruments MIDI ou plus dans wne méme configuration, envisagez
d’acheter un dispatch MIDI tel que le A - 880 Roland ou un boitier MIDI THRU.
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[9] A propos du MiDI

Canaux M

DI

Le MID! utilise des «canaux MIDI» pour I'échange des données.

Une grunde varidid de Jonndes du juw puut Suv dchangée 2 condition que le canal Ju trensmet

teur et le canal du récepteur corresponde.

Par exemple, les données de jeu transmises sur fe canal 1 ne seront interprétées que par
I'appareil (ou la Partie d appareil) également régié sur le canal 1.

De plus, si vous utilisez un séquenceur, chaque appareil MIDI connecté jouera sa propre partie
qu'il différenciera des autres, si les données de jeu ont été enregistrées sur des cangux MIDI
différents

Transmetleur Récepteur

| MI[.)I OUTI ]

Ca

Données de jeu MIDI N

Seyueriugurn

Canal 10
< Mode Performances
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Partie 1 : Canal 1

Partie 2 : Canal 2

Partie 3 ; Canal 3

Partie 8 : Canal 10
Chacue Partie sera jouée par des donnéss d'un
canal MIDI diftérent.




[93 A propos du MIDI

Messages MIDI utilisés par le JD - 990
Chaque aspect d’une interprétation au clavier correspond 4 un type de message MIDI pour
décrire I'action effectuée. Le JD - 990 peut traiter les messages MID] suivants

Messages de voix parcanal ;. ~e——————— Note

—- Afterfouch

— Pitch Bend

— Changement de programme

— Changement de commande

Messages de mode par caral | ———— Initialisation des commandes

-— Relachement de toutes
les notes (All Notes OFF)

Messages de sysiéme exclusif

Messages de note
Un message de note contient quatre informations concernant la note elle-méme telle quelle est

jouée sur le clavier :

Quelle touche est enfoncée (Numéro de note),
Avec quelle force (Dynamique),

Instant exact de 'enfoncement (Note ON) et
Instant exact de relichement {Note OFF) .

L& numéro de note (de 0 & 127) indique ia position d'une touche, fe do médian (do 4 ou C 4)
ayant le numére 60 Le JD - 990 répond aux messages de note venant d’un appareil externe.

Correspondance entre
numeéros et noms de note

A4 Y Y
Nom de note 1 1< AD 4 cy Go
Numéro denote: § <— 21 60 108 127

A=l B=si, C=do, D =1é F»mi F=la G =sof
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[9] A propas du MIDI

Messages d'aftertouich

Les messages d’aftertouch contiennent des informations sur la pression appliquée 4 une touche
apras qu'elle ait été enfoncée Cette pression du doigt pewt piloter différents paramétres du
synthé vous permeitant d’ajouter une autre forme d'expressivité & votre interprétation. Ll y a
deux types d'afteriouch : 'aflertouch par canat et I"aftertouch polyphonique.

L.’aftertouch par canal signifie que 'effet s’appligue 2 toutes les notes du canal MIDI concerné
larsque vous pressez plus fortement une touche Dans I’aftertouch polyphonique, par contre,
seule la touche (la note) A laguelle s'applique la pression est affectée

Messages de Pitch Bend
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Les manipulations du fevier ou de la molette du Pitch Bend sont converties en messages MIDT et
transmises. Les sons changent de hauteur de fagon continue et progressive sur vne plage

prograrmable suite 3 la réception de ces messages. Le FD - 990 interpréte ces messages

R MeEil de nioorarmme

Ces messages transmettent des informations concernant le changement de son ou de pro-
gramme. Lorsqu'un numéro de Patch ou de Pesformance est envoyé au JD - 990 sous forme d’un
message de changement de programme, ce dernier passe au Patch ou & ia Performance ainsi

demandé.

Pour accéder aux 256 Tones depuis un appareil externg, le JID - 990 attend d'abord un message
de sélection de banque (commande N° 0) qui déterminera si Je numéro de programime enswite
tegu concerne le groupe des 128 premiers Tones ou celui des 128 derniers,

Numéros de programme du JD - 990 et numéros de programme MiDI

Interne {INT} [Commande N*0 = 80}
PRESET A [Commande N° Q= 81]}

Numéro

Bangue

1 (17213 |4([5]86]7,8

17 (1812120121 (22 (23| 24

251262728 (2913031 32

33(34]35|36 371383240

41 |42 (43|44 45 (46 |47 [ 48

48 150 |51 |52 |53 (54 ;55 56

||| N

57 |58 :59 |60 61626364




{9] A prepos du MIDI

Carte (CARD) [Commande N° 0 = 80]
PRESET B [Commande N®° 0= 8

1]

Numéro

Bangue

1

65|66 |67 |68 |69

70|71 |72

7374 (75|78 77

78|79 | 80

81(82(83(84;85

B6 | 87 | 88

89 (9091|9293

9419596

97 | 98| 89 [100;101(102i{103]104

105[106/107108)108| 110} 111 112

13114, 116 1116| 117

18:119,120

@I~ A~ | WIN

121]122{123{124(125]126(127(128

Performance

Interne/Carte  {Commande N° 0 = 80}
PRESET A/B [Commande N° 0 = 81]

Numéro de Performance Numéro de changement de programme
i01—186 1—16
C01—16 65—80
A01—16 1—16
B01-—16 65—80

| Ensemble rythmique |

Interne/Carte

[Commande N° () = 80)

PRESET A/B [Commande N° () = 81]

Numéro de Performance Numeéro de changement de programme
INT 1
CARD 65
PRESET A 1
PRESET B 65
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(9] A propos du MIDI

Messages de changement de commande
Ces messages transmeitent des données concernant fes commandes : molette de modulation,
pédaje de Sustain ou commandes externes de vibrato, maintien, volume, panoramique et autres
éléments qui apportent plus ¢ 'expressivité b votre interprétation. Chague type de commande est
identifié par un auméro, comme décrit ci-dessous
11 y a certains réglages de paramétres qui déterminent comment le ID - 590 regoit et interpréle

les messages de changement de commande.

Selection de banque (commande N° 0)
Ces messages transmettent des informations de changement de bangue. Sur fe JD - 990, une
valeur de 80 ou 81 fait passer 2 la mémoire utilisateur ou aux bangues PRESET de Patches. Un
message de changement de programme suit le message de sélection de banque pour déterminer
la Performance, le Patch ou P'ensemble rythmique sur lequel passera I"appareil

Modulation {commande N° 1)

Loondnensayon ahsliolivid Gus dioiiiilots veinaibnid ns 31

D - 990 peut également &tre réglé pour produire d'autres types d'effet toujours piloiés par un

messige de modulation.

Souffle {commande N° 2)
Ces messages transmenent des informations concernant les effets de tremolo et de wah-wah
pilotés par vne commande externe ou de souffle Le TD - 990 peut également éwre réglé pour

produire d’zutres types d’effet en réponse aux messages de souffle.

Pédale (commande N° 4)
Ces messages transmettent des informations sur les effets remolo et wah-wah pilotés par une
pédale externe. Le JD - 990 peut également &tre réglé pour produire d’autres types d'effet

commandables par ces messages de pédale

Durée de Portamento {(commande N° 5)
Ces messages déterminent le temps nécessaire pour passer d'une note & une autre, la hauteur de
1a seconde étant progressivement obtenue A partir de celle de 1a précédent, effet connu sous le
nom de Portamenio (commande N° 65).

Volume {commande N° 7)
Ces messages commandent les changement de volume du sor.

Pancramigue (commande N° 10)
Ces messages commandent 12 position du son dans le champ stéréo.

Expression (commande N° 11)
Ces messages cormandent également ie volume du son Le JD - 950 peut également éire
programmé pour fournir d’autres effets commandables par les messages d’expression.

Sustain ou Hold 1 (commande N° 64)
Ces messages maintiennent le son produit & partir du moment oll le message Sustain ON (valeur
de 64 & 127) est recu jusqu’a ce qu'un message Sustain OFF (valeur de 0 4 63) soit recu.
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Portamento (commande N° 65)
Lorsqu'un message Portamento ON (valeur de 64 2 127) est recu, la note derniérement joude

voit sa hauteur glisser de fagon progressive jusqu’l la hauteur de la note jouée ensuite.

Effet 1 {commande N° 91)
Ces messages commandent les changements de niveau d'effet.

RPN ou numéro de paramétre référencé (commandes N° 10, N° 101)
Ces messages contiennent des informations délerminant un certain 1ype de paramétre 18l que
plage d’action du Bender, accord général fin et accord général grossier La variation du
parametre ainsi déterminé se {ixe par message d’enirée de données

Entrée de donnee (commandes N° 6, N° 38)
Ce message détermine la valeur pour le paraméire choisi par message RPN

# Pour plus de détalls sur les réelles données voir «Equipement MIDI».

Initialisation des commandes
Ce message force toutes les commandes A revenir sur leur valeur & Pinitialisation. 1 peut arriver
que des données de morceaux demandent des changements pour certaines valeurs de commande
en cours de morceau. Le message d’initialisation des commandes efface toutes les instructions
ainsi données et vous raméne & un statut «neuf» lorsque vous revenez au début du morceau aprés

avoir interrompu {'interprétation en cours.

Relachement de toutes les notes (All Notes OFF)
Ce message envoie une commante de relichement de toutes les notes. Si toutefois, des notes
sont maintenues par messages de Sustain ou Hold 1, ces notes seront toujours produites taml que

le message Hold 1 Off de reldchement n’aura pas 614 recu,

Messages de systeme exclusif

Les messages de systéme exciusif (SysEx) sont congus pour permettre i des machines compati-
bles faites par un méme fabricant d’échanger des dennées de Patch ou autres informations
«intimes». Si tout ce que vous pouviez faire avec Ie standard MID] était 4 'échanger des données
obligatoirement inlerpréiables par tous les appareils MIDI, if n'y aurait aucune marge de
manceuvre pour que les fabricants puissent apporter des caractéristiques et autres originalités i
leurs appareils. Griice au systéme exclusif, chaque fabricant a déterminé son propre format de
communication pour I'échange d'informations personnalisées concernant chaque instrument.
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Le ID - 990 peut également recevoir et reconnaitre certains messages exclusifs destinés au JD -
800 Les données de paramétres de Tone dans les Patches et de configeration spéciale, les
données de transfert (Dump) de Paich et de configuration spéciale peuvent étre reques. De plus,
vous pouvez également éditer le JD - 990 2 1aide de messages exclusifs prévus pour JD - 800

% Vous aurez pius d'informations sur cela dans la section appelée «Equipement MIDI» en
page App. - 44

Tableau d’équipement MIDI

Base — 44

Le MIDI a rendu possible 1'échange d'informations entre une grande variété d’appareils, mais
ce n'est pas pour autant que tous les types de messages MIDI peuvent éire échangés entre tous
les types d’appareils, La chose importante & garder & P'esprit lorsque vous utilisez le MID] est

sipiagiontl Rriabio L ENE 0 LAl

L b
termes, les messages MIDI doivent étre communément interprétables par le maitre et I'esclave
Pour vous aider i rapidement déterminer queis types de messages peuvent &tre échangés entre
maitre et esclave, le manuel de chaque appareil MIDI dispose d’un tableaw d’équipement MIDI

Tabigau d'équipement MIDI
da Iématieur {Maiire}

7 Tabieau d'équipement MID}
du réceptaur (Esciave)

Fonction | Transmis | Recsnny |Remarques

Dies messages MIDI spécifiques peuvent étre échangds i la condition expresse qu'un symbole
«O» soit présent 1 la fois dans les colonnes transmission du maitre et réception de esclave.




—PATCH—

Common (Paramétres COMMUNS) .ccrvieerrenrerrraanienran e seees e Ptch - 8
WG (Générateur d'ondes) ....coccoveeeieiverecnieiinieness s s e Ptch - 30
TVF (Filtre variant dans 1@ temps) .....veceeeieieicienieeseeseseen s Ptch - 41
TVA {(Amplificateur variant dans e temps) .......cccceoevivee e, Pich - 51
LFO & CTL (Oscillateur basse fréquence et commandes) ........ Ptch - 61
EHfOS oot Ptch - 68
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Dans cette section, nous parlerons des écrans de jeu et dédition et nous verrons ce qu'ils proposent

Ecran de jeu

Muméros de programme Canal de raception DI
du Palch sélectionné en mode Palch
| ]

Patch_[leal aPlaya [RxCh : 1]

I-i1 Piano Fortes =

Groupe Banque Numéro Nom de Patch  Menus pour l'édition
Commutateur d oclave
haute/basse

Common

WG

TVF

TVA

LFO & CTL

Effects

Pich -2

Le menu aciuel est le TVF Les Tones actugiiement edités
| 1

f:étch/IEUF! o TUF General®

rFilter Mode rCutoff Kew Follow +25
rCutoff Frea rTUF Erw Bepth +38

¥ Resonhance {TUF Eny Control>
rilelocity Sens +29
rTime Uelogity Sens +5
»Time Key Follow | | @,

reTon | TurelFOF Paletie)

Curseur Parameires Valsurs
L édition de Patch peut globalement se diviser en six blocs

Ces paramétres déterminent des éléments généraux concernant le Patch, élements non
couverts par les paraméires concernant chaque Tone.

Abréviation de Wave Generator ou générateur d'onde. C'est ici qua vous sélectionnerez la
forme d'onde de base pour un Tone et contrdlerez sa hauteur.

Abréviation de "Time Variant Filter" ou filtre variant dans le temps. C'est un filtre dont les
caractéristiques changent de fagon dynamigue pour modifier lle timbre d'un Tone.

Abréviation de "Time Variant Amplifier* ou amplificateur variant dans le temps C'est un
amplificateur dont ie Velume varie de fagon dynamigue pour chague Tone.

Le premier est Yabréviation de Low Frequency Oscillator {Oscillateur basse fréquence) qui
applique de la modulation au Tone pour simuler les effets vibrato, wah-wah ou tremclo. Le
second est I'abréviation de Coniral qui se traduit en frangais par commande et détermine
comment les messages MIDI regus en prise MIDI IN sont traités,

Cela correspond aux effets qui peuvent s'appliquer au Patch. |l y a un total de sept eflets
intégrés, répartis entre ceux qui affectent et traitent le son direct (Groupe A} et ceux qui
créent un son qui est ensuite mixé avec le son direct (Groupe B).




Ecrans du mode Patch

——Patch Level
—Patch Pan

— Analog Feel
——Voice Priority
—Bend Range Down
——Bend Range Up
—Tone Ctrl Sre 1
~—Tone Ctrl Sre 2

—Portamento Switch

—Portamento Mode
—Portamento Type
—Portamento Time
——Solo Switch
—Solo Legato
~——Sdlo Sync Master

Tone Structure A & B

Tone Structure C&D

Key Range Low (A/B.-C.D)
Key Range High {ABC.”D)

-——Ve!ocity Range (A“B./C.”D)

—Velocity Point (A/B./C./D)
—Velocity Fade (A/B.C,/D)
—Low Freg

—{.ow Gain

——Mid Fraq

-——Mid Q

——Mid Gain

——High Freg

-—High Gain

~—0Octave Up/Down *

I

# Octave Up/Down (haute/basse) se régle aussi en écran de jeu. Les valeurs -1, 0, +1
peuvent étre meémorisees par procédure d'écriture. Pour plus d'informations, voir page
Base - 17.
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Ecrans du mode Patch

WG }—-*——l Wave }————Wave Source
L—Wavetorm

—FXM Color

- EXM Depth
—Sync Slave Switch
—Tone Delay Mode
——Tone Delay Time

[ Fieh J—Pitch Cosre

—Pitch Fine
—Pitch Random
- Pitch Key Follow
- Pitch Env Depth

{Pitch Env Control)
—Velocity Sens
—Time Velocity Sens
—Time Key Foliow

o }Tine |
—Time 2
——Time 3
--~Level O
—Leval 1

b Sustain Level
L~~*Level 3

Pich—4




Ecrans du mode Patch

TVF

L_TVA

- Cutoft Freq
—Hesonance
—Cutoff Key Follow
—-TVF Env Depth
{TVF Env Control)
F—Velocity Sens
——Time Velocity Sens
—-Time Key Follow

o J—Time

1
—Time 2
——Time 3
—Time 4
—Level 1
—HLevel 2
- Sustain Level
-—Lavel 4

-—{ General l-——-——LeveE

- Pan

—-Pan Key Follow
{TVA Env Control)

—Velocity Sens

—Time Velocity Sens

—Time Key Follow

—Biag Direction
—Bias Point
——Bias Level
——Time 1
-——Time 2
—Time 3
—Time 4
——Level 1
——Level 2

—Sustain Level
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Ecrans du mode Patch

Ptch—-6

[LFo&CTL |

— _ General ]——EVelocity Curve

Hold Control SW
—Waveform
—Rate
- [elay
- ade
— Offset
-—Kay Trig
—Pitch Dapth
—TVF Depth
——TVA Depth

— Waveform

—Delay

——Fade

e Of f0t

——Key ”f’rig

—Pitch Depth

F—TVF Depth

= TVA Depth

—Sourcel : Destination (4)
—Sourcal : Depth (4)
—Source? : Destination (4)

—Source? : Depth (4)




Ecrans du mode Patch

Effacts '

Ctrli
Ctrl1 : Destin
Ctril : Depth
Ctri2 :
Ctrl2 :
Ctrl2:

Dastin
Depth

—-1 Group A }——{ A Seq. l

Distortion

Phaser

TOr O B W Ry -

Spectrum

— Balance ——Dry / FX A:FX B

: Source

ation

Source

ation

— Type
—Drive
—{ evel

-—Rate

- WX

- Band
~-Band
—Band
—Band
— Band
—~Band

Enhancer

!

~—Band
Sens
Mix

f Group B f——l B Seq. j

r— Manual

—Dapth
-—Resonance

Width

ST

—Rate

- Depth
—Delay Time
—Feedback
—t aval

—Center Tap
——Canter Level
—Left Tap
F—Left Level
—Right Tap
—Right Level
—-Feedback

- Type

—Pre Delay Time
~—Farly Ref Level
——HF Damp

— Time

-} evel
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General

Patch Name

Pich— 8

(Espace, A-Z,a-2,0-9, &#17 ;™

Cela inclus ie nom des Patches. les réglages généraux de volume de Patch et d’action du Bender

PatchsConmon & Conmon General @
+Pateh Name [Piano Fortes 1
rPatch Level @ r Bend Range Down 2
»Patch Pan * Bend Range Up 2
tAnalog Feel 2 +Tone CLr] Srci MDD
tipice Priority LAST r Tone Ctrl Spc2 AFTER
General 5 ] :

ol gm)

('est ict que vous pouvez nommer un Pateh,

Amenez le curseur avec (<] [, et sélectionnez les casactéres voulus avec la moletie
[VALUE] ou les boutons {INC} [DEC] Lorsque vous avez sélectionné les caractéres voulus,
pressey B pour passer au caractare suivant

Iopgeitgagr
b

-

EBatch-Common o Common_General @
rPatch Name [Hiano Fortes ]
»Patech Level 80 » Bend Range louwn 2
¥ Pateh Pan a » Bend Range UP
*finalos Feel »Tone Ctrl Src MOD
rUoice Prioritw LAST r'fone Ctrl Sr‘cQ AFTER
General [ : : & {EE ; /

L.orsque vous nommez un Parch dans la fenétre de nom de Patch, vous pouvez voiIr en un instant
tous les caractéres disponibles.

Pour ouvrir cette fendlre, pressez la moletle [VALUE] Sélectionnez les caracterss aved (4],
¥, [«4] et [ ] ou la molette [VALUE] et les boutons [INC} [DEC]. Lorsque vous avez choisi
ie caractére, pressez [F4] (Next B) pour passer au caractére suivant

Fanétre de nom

-

Patchs/Conmon 2 Common General @ /

»Patch Name

rPatch Level
rPatch Pan
*Analog Feel
tUsice Priority

[Piano Fortes 1

_ABCDEFGHI JKLMNOEORSTUUKRYZ
abcdef9 hiaklmnopqrstuuuxuz
B1234567B98H | 7. 257 7 kb=

General

il y a un menu en partie inférieure de la fenétre qui affiche 'action des houtons de fonction

<4 Prev: Raméne au caractére précédent.

Next B : Améne au caractére suivant.

Insert : tnsére un espace & I'emplacement du curseur, faisant reculer les caractéres
suivants d'une case

Delete :  Supprime le caractére & 'empiacement du curseur, faisant avancer ies caracte-

res suivants d’'une case
Pressez [EXIT] pour fermer la fenétre de nom




Common (parametres communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F1] {(General)

Patch Level - 100
Regle ke niveau général du Patch Des valeurs élevées correspondent i des volumes plus élevés
Astuce
Le niveau de Patch (Patch Level) peut servir i régler Ia balance entre les Patches Méme sila
valeur maximaie possible est 100, vous ne devrez régler le niveau de Patch gue sur 80 ou 90.
De cette fagon, lorsque le volume d’un Patch est changé par des interventions telles que celle
d'une reverb de type Hall, par exemple, vous disposez d'un peu de marge pour obienir la
balance comrecte. Si vous désirez qu'un Patch soit plus fort, il y a toujours la molette [VO-
LUME]!
Patch Pan LB -0 - 50R
Régle la position stéréo du Patch. 150 signifie extréme gauche (L pour Left), O est Ia position
centrale, et 50R I'extréme droite (R pour Right). Le panoramique peut étre réglé indépendam-
ment pour chaque Tone d’un Patch
Analog Feel 0-100
Ajoute une trés subtile modulation de hauteur simulant les circuits analogiques,
Astuce

P’effet pénéré par ce parameétre tient plus do domaine de ia psycho-acoustique, ce qui signifie
que 'effet est plus ressenti qu’entendu. L'impression oblenue est totalement subjective, aussi

devez-vous expérimenter cet effet.
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Commen (paramétres communs)

[FATCH] + [F1] (Common) + [F1] (General)

Voice Priority

LAST :

LOUDEST :

LAST, LOUDEST
Ce réglage détermine ce qui se produit lorsque vous dépassez la polyphonie maximale de I'unité

Lorsgue vous essayez de demander plus de 24 voix simulianément, les voix les plus récemment
demandées ont priorité. Celles qui sont joudes depuis le plus long temps sont coupées {les unes
aprés les autres au fur et & mesure des besoins) et laissent la place aux nouvelles voix

Lorsque vous essayez de demander plus de 24 voix simultanément, les voix les plus fortes en
volume ont priorité. Les voix sont donc coupées {en séquence au fur et & mesure des besoins)
des plus faibles aux plus fortes, pour laisser la place aux plus récentes — i Pexception des notes
les plus graves qui ont toujours priogité.

Astuce

ST e Toe bernrdiations qn ninng (el

est dil au fait que le réglage EAST tend & couper les sons les plus anciens qui sont en général
ceux obtenus avec la période de Sustain, ce qui donne un résultat assez peu nawmrel De plus,
donner priorité aux notes basses maintient une meilleur intégrité de ’ensemble musical sans la
perie de présence que vous ressentiriez si la base du morceau était soudainement retirée de

I'interprétation

Remarque

En mode Performance, seules les voix non-protégées par le réglage de réserve de voix d'une
Partie ( Page Pfom - 6) peuvent disparaltre au profit de nouvelles notes. Tant que le nombre de ’
voix assigné & une Partie ne dépasse pas la valeur mise en réserve pour celle Parlie, aucune
note ne disparait. Autrement, si des disparitions de notes doivent se faire dans une Partie, elles
se feront en suivant la priorité de voix sélectionnée pour cette partie
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Common (paraméires communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F1] (General)

Bend Range Down 0- 48

Bend Range Up

Ce parametre détermine la variation de hauteur obtenue lorsque vous poussez le levier Piich
Bend de Pinstrument de commande 2 fond vers la ganuche (ou 1a molette de Pitch Bend & fond
vers le bas). Chaque palier correspond & un demi-ton, aussi le réglage maximal de 48 corres-

pond-t-il & une chute de 4 octaves.
0-12
Ce parameétre délermine Ja montée de la hautenr lorsque vous poussez le levier Pitch Bend & fond

vers la droite (ou la molette Pitch Bend & fond vers le haut). Chaque palier est équivalent 3 un
dermni-ton, le réglage maximum de 12 équivaut 4 une octave.

Commande externe ) JD-990
o Ay Message de Pitch Bend Réglage de Bend
M. N Range down
M’N MIDI OUT ~ MIDI iy | Bend Range Up
<t - BENDER |-
. A N S

Astuce

Un réglage Bend Range Up de 2 est parfait pour simuler les techniques de corde tirée sur une

guitare.

Tone Ctri SRC 1

Tone Ctrl SRC 2

{Comimande 1 pour le Tone)
MOD, AFTER, EXP, BREATH, P. BEND, FOOT
(Commande 2 pour le Tone)
MOD, AFTER, EXP, BREATH, P. BEND, FOOT

Vous pouvez assigner jusqu’d deux commandes MIDI pour piloter les sons du JD - 990 en
modifiant en temps réel les parametres de WG, TVF et TVA. L assignation se fait dans 1'écran
LFO & CTL Control 1 & 2,

MOD : Message de modulation (Commande N° 1}
AFTER : Message d'aftertouch

EXP : Message d'expression {Commande N° 11)
BREATH : Message de souffie (Commande N° 2)

P BEND : Message de pitch bend

FOOT: Message de pédale (Commande N° 4)
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Commen (paramétres communs)

[PATCH] + [F1] {Common} + [F2] (Key FX)

Key FX

Celie page concerne les offers Portamento et Salo
Patch/Common aKey Effects ’
{Portamentod {Solo>
+Suitch % P Switch O
» Mode NOR rLegato OFF
:ﬁlge TIriiii: +Sune Master TONE B
e

Portamento Switch OFF, ON

Lo Boriarmento vous donne o olisse mroeressd de hoodenr ente 0 Bole gi conrs el de noie

suivante Le Portamento est réglé ON ou OFF dans chaque Patch a 'aide de ce commutateur,

~ Durée de Porlamento
ﬂ -~ Cd
{74
-

[ fan I
oL

o =

C4 A Y

Le Portamento peut &tre mis en service en mode Solo pour donner un effet de glissé typique ar”
technigues e jeu au violon. Le Portamento peut également 8tre utilisé en inede polyphonique

{pour jover des accompagnements en accord).
Portamento Mode NORMAL, LEGATO

Ce réglage détermine comiment votre style de jen affectera le Portamento.

NORMAL :  Vous obtiendrez un effet Portamento entre chaque note jouée.

LEGATO :  Vous obtiendrez 1’effet Portamento uniquement lorsque vous jouerez de fagon
LEGATO, ¢'est & dire lorsque vous n’aurez pas reliché une touche avant d’avoir
joué la suivante.
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Common {paramétres communs)

[PATCH] + [F1] {(Common) + [F2] (Key FX)

Portamento Type TIME, RATE

Ce réplage détermine le type de Portamento utilisé.

Le réglage TIME signifie que le temps nécessaire pour pagser d'une note & la suivanle est
toujours le méme, quel que soit I'intervalle entre les notes

Le réglage RATE signific que le passage d’une note 3 Pautre se fera i vitesse uniforme, et donc
qu’il faudra moins de temps pour des notes proches sur le clavier que pour des notes éloignées.

Avec un régiage sur TIME Avec un réglage sur RATE
4 4
Intervalle . Intervalle
Temps — Tgmps

Le lemps est constan!
Depend de l'intervalle de hayteur

Portamento Time 0-100
Ce paramétre fixe le temps nécessaire au changement de hauteur. Des valeurs plus importantes
donnent des durées plus longues.
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Common (paraméatres comrmuns)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F2] (Key FX)

Solo Switch

OFF, ON

Regle le Solo ON ou OFF pour un Patch donné. Le Solo signifie que seule la note ]a plus
récemment demandée sers entendue. Cela est utile pour simuler des bois d orchestre ou des
cuivres (qui ne jouent qu'une note & la fois), ou pour des sons de synthé Solo,

Remargue

Lorsque le commutateur Solo est sur ON, le JD - 990 répond également 2 la dynamique de
reldchernent et ie son que vous entendrez dépendra de la vitesse A laquelle vous relichez une
touche aprés 'avoir pressée. Par exemple, jouez la touche do 4 (C4) et tenez-1a, puis frappez la
touche mi 4 (B4). A présent, et ¢’est Peffet du mode Solo, lorsque vous relichez la touche mi 4,
vous entendez A nouvean la touche do 4. Mais vous pouvez piloter la dynamique d’apparition
de cette seconde note do 4 en fonction de votre vitesse de relichernent de la touche mi 4 1 La
reliicher rapidement vous donnera une attaque nette alors que la reldcher progressivement vous

chnvtimirn Gree IO T e e i che D peveeipe ofo dd

Solo Legato

OFF, ON

Ce réglage détermine comment le son est produit quand Ie commutateur Solo Switch est sur ON
ON signifie que lorsque vous jouez avec un style Legato, chaque note est liée & la précédente
OFF signifie que quelle que soit votre fagon de jouer, un son distinct est produit pour chaque
note.

# Certains réglages de chute d'enveloppe de TVF/TVA peuvent entrainer le non-déclen
chement total de certaines notes, lorsque Solo Legato est sur ON,

Astuce

Le jeu Legato est un style de jeu dans lequel 1a phase de relichement d’une note se superpose 2
celle d'attaque de la snivante, aussi n'y a-t-il aucune cassure dans Je son. Cela est particuliére-
ment efficace pour simuler un violon joué en style Legato.

@ Quand Solo Legalo est sur ON @ Quand Solo Legato est sur OFF

"
a
A
»
W *
.
s
'

> Temps 5 Temps
A A A A A A

C4 E4 C4, E4 c4 E4 CA4. E4

Note on Note on Mote off Note on Note on Note off

L'attague disparaiira et les notes seront enchainges délicatement (Chaque note conserve son aftague
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Common {paramétres communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F2] (Key FX)

Solo Sync Master

OFF, TONE A/B/C/D

Le JD - 990 peut simuler numériquement la fonction de synchronisation d’un synthétiseur

analogique. La synchronisation est une fonctien qui vous permet de créer une nouvelie forme

d’onde en forgant la forme d’onde d’origine & retowmner an début de son cycle b certaing

moments dans le temps,

Quand vous utilisez une onde sinusoidale

{.'onde initiale

L oscilialeur standard

L'onde synchronisée

La pén'bde de Poscillatenr standard (son cycle) est verrouillée sur la fréquence d’un Tone. Un

réglage Tone A rend ici Ia période de I'oscillateur standard identique a celle du Tone A, comme

dans le schéma. Des lors, que le verrouillage se fasse ou non sur la période de Poscillateur

standard se fixe pour chaque Tone par le paramétre WG/Wave Sync Switch (== P. Pich - 31).

Tone A
{Tone maitre)

L'oscillateur standard

Tone B
Sync Slave SW: ON

Tone C
Syne Stave SW . OFF

NN

AN

|

A

|

Av

[\
AV,

A

H
i
i
i

\J

v

Identigue & la péricde du Tone A

Synchronisé

Non synchronisé

Celu vous permet de créer des sonorités efficaces, impressionnantes et originales pour le jeu en

Solo. Cela fonctionne particulidrement bien avec les sons de basse.

# Cela n'agit que guand Solo est sur ON.
# Cela n'agit pas sf le commutateur du Tone Maitre est régle sur OFF.
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Common {paramaires communs}

[PATCH] + [F1] (Common) + [F2] (Key FX)

Remarque

Une {agon d’utiliser la synchronisation est de régler la hauteur avec le Tone maitre {1'oscillateur
standard; et de modifier le dmbre avec le Toae synchronisé.

Par exemple, si vous sélectionnez le Tone A comme maitre, il est efficace de commander le
Pitch ou la modulation avec le Tone B. L utilisation du LFO ou du Portamento est également

efficace.
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Commeon {parameétres communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F3] (Struct)

Structure

La structure comprend les parambires qui déterminent la constitution de chaque Tone, en
particulier 1a fagon domnt les Tones A et B oun les Tones C et D sont combinés . 1 y a six structures
différentes. Sélectionner une structure différente peut changer totalement la fagon dont 1a son est

produit.
Patch-Common o Structuren ]

rTone A & B TYPETL tTone C & D TYPE4

....................................... OSIIEXEL)

L& structure actuelle

Tone A& B Structure des Tones Aet B TYPE1-86
ToneC& D Structure des Tones C et D TYPE1-8

Les différents types de structure sont décrits ci-dessous.
TYPEA Les Tones sont totalement indépendants. Utilisez ce type de structure quand vous désirez

obtenir un nombre maximal de sons PCM ou créer des Patches & superposition avec un son

différent pour chaque Tone.

( TONE A (©) WG

@
©)

&6

& ©

( TONE B () WG

# Les Patches du JD - 800 sont reproduits en utilisant le TYPE 1.
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Comman {paramétres comimuns)

[PATCH] + [F1] {Common) + [F3] (Struct)

TYPE?2 Les filtres du premier Tone (A ou C) et du second Tone (B et D) sont enchainés, Le TVA du
premier Tone est ignoré et le volume est donc piloté par le TVA du second Tone. Les

caraciéristiques de filtrage sont intensifides par cette succession de filtres.

ez |

( TONE A (©) .— [1ve) )
( TONE B (D) TVF )

I D Pomrernier Tame maves antras ope dn pacdnbarens peoannen

AT Pk 71 pone apem

cuttien en hannunigues i les flues des doua Fuines suinl eocliiainds. L aniphinde de moduaisi
en anneau est ajustée en pilotant la balance entre Jes deux Tones i H'aide du TVA du premier

Tane

TVF } \ )
131}—-{ TVA l)

( TONE A (O)
( TONE 8 (D)

TYPE 4 Le premier et le second Tones passent au travers du modulateur en anneau pour ajouter des

harmoniques et sont mixés avec le son d'origine du second Tone puis enfin filtrés au travers des
deux filtres & 1a suite. Vous pouvez commander le volume du son modulé en anneau durant le

mixage & 'aide du TVA du premier Tone

( TONE A (C)

TVF )

C TONE B (D)
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Common (parametres communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F3] (Struct)

TYPE 5

TYPE 8

Le premier et le second Tones passent séparément au travers de leur filtre respectif puis dans le
modulateur en anneau pour ajouter des harmoniques. Cela vous donne un effet différent du

TYPE 3.
L’amplitude de Ia modulation en anneau se régle avec 1a balance entre les deux Tones & ’aide du

TV A du premier Tone

( TONE A (C) WG TVF TVA )
(oero [OHD— D)

Le premier et le second Tones passent préalablement et indépendamment au travers des filtres
puis du medulateur en anneau et sont enfin mélangés avec le second Tone d’origine Cela vous
donne un effet différent du TYPE 4. Vous pouvez commander le volume du son modulé en

anneau durant le mixage avec le TVA du premier Tone.

C TONE A (©) (WGHTVF}W_{TVA)\
( TONE B (D) TVE £

D)

# Pourles TYPES 2 - 6, si vous réglez sur OFF un des Tones de la paire, 'autre Tone est -
produit comme avec la structure du TYPE 1

Pich 19




Conmumon {parameires Communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F3] (Struct)

Astuce 1

Doublage du filtre

Dans les TYPES 2, 3, et 4, les T'VF des deux Iones sont conneciés en s€rie puur creer ut
doubile filtrage Cette possibilité peut étre exploitée pour créer une variété d'effets intéressants.
Par exemple, si vous réglez tous les paramétres de TVF de fagon identique pour les denx
Tones, le filirage résultant sera deux fois plus prononcé, deux fois plus intense, avec une

coupure encore plus brutale vers la fréguence de cotipure.

Unilisation d'un LPF (Low Pass Filter ou filtre passe bas)

TONE A (C) TONE B (D) Filter Doubling

Gain Gain Gain
|

(= 12aB/ ooty U VB st ; (- ZadB/ oo

>

A Py . .
Fréguence “ Fréquence Fréquence
Frequence Frequence Frequence
de coupure de coupure de coupura

Maintenant, considérons que vous utilisez un filtre comme LPF et 'autre comme HPF (High
Pass Filter on filtre passe haut). Si vous réglez la fréquence de coupure du HPF plus bas que
n’est réptée la fréquence de coupure du LPF, vous obtenez un filtre passe bande. Le fait de
régler de fortes valeurs de résonance sur les deux filires vous donnera un son triés particulicr

aver «deux crétes» fréquentielles !

i
I
!
1
|

Ajout de réscnance au LPF et au HPF
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Common (paramétres communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F3] (Struct)

Astuce 2
Modulation en anneau

La modulation en anneau combine deux formes d'ondes pour en créer une nouvelle ayant da
nouvelles harmoniques (non entiéres) qui n’existaient pas dans les formes d’ondes d'eorigine
{en général, si vous commencez avec des formes d'ondes non sinusoidales, les composantes
harmoniques créées ne sont pas régulirement réparties dans le spectre). Cela donne une
sésonance métaliique dont la hauteur est difficilement définissable puisque la structure harmo-
nigue est différente pour chaque hauteur possible de la forme d’onde.

| ~
N N\
N

C’est 1"outil idéal pour créer des timbres métalliques de type cloche.

La netteté de la hauteur ou «sensation de hauteur» obtenue du son peut 8tre augmentée dans les
Types 4 et 6 en accentuant le second Tone au mixage avec le son modulé en annean. Vous
pouvez également adoucir le son modulé dans les Types 5 et 6 en faisant passer le son au
travers d'un LPF avant de I’envoyer au modulatewr en anneau,
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Comman (parametres communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F4] (K.Range)

Key Range

Pich - 22

vous pouver déterminer f iessiture de jeu d un Tone dosing (gage de jeu sur be cluvier)

Vous utjliserez cette fenétre lors de la création de Patches avec superposition, splits ou 2ones

L'affichage représente un clavier de 88 notes

Ce Tone est en sarvice Ce Tone est hors service

~

PatchsConmon

0 Key Ran%

Tone Limite basse

Limite hauie

C4 (do 4 ou do médian}

Chagque Tone est affiché avee bien sir le bas de la tessiture & gauche et le haut de la tessiture &

droite.

Yous pouvez régler cette tessiture de C - 1 (do - 1) 3 G9 (sof 9) et elle est alors représentée

comime une ligne.

Tessiture régiee de C3 & C8

C3
|

f

i

fi

il

Augun son quand
la louche est iauée

Son prodit quand

la touche est jouée

Aucun san quand
la fouche est jouée

# Les régiages Bias de TVA {Direction, Point, Niveau) (= P. Paich - 56) peuvent faire
disparaftre certaines notes, méme si elies appartiennent & la tessiture jouable. Si c'estle
cas, essayez de régler le niveau de Bias 4 0 et voyez si les notes deviennent jouables.

# Le JD - 990 ne vous permettra pas de régler la limite basse de ia tessiture sur une note

supérieure & celle choisle comme limite haute de la tessiture.




Common (parameires communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F4] (K Range)

Astuce
Superposition (Layer
Vous pouvez superposer deux Tones en leur assignant la méme tessiture pour que les deux

sons soient produits chague fois que vous pressez une touche dans celte tessiture

(AL

ch
~a TONE A
- TONE B

Split
Vous pouvez créer un split en divisant le clavier en plusieurs tessitures ayant chacune un Tone

différent pour qu’une partie du clavier fasse jouer un Tone et Pautre partie un autre Tone, etc

[HAFAAEARY

c4
~~———TONE A TONE B moomwrmrmssnertoe

Zone

Dans une zone. vous pouvez combiner quatre Tones avant chicun la tessiture de votre choix.

i
1

C4
- TONE A

~—TONE 8—»  aTONE C—

~—TONE D—~
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Commen (paramétres communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F5] (V.Range)

Velocity Range

Dnmma

Point

Fade

Ptch—24

Cette phase permet de régler la plage de dynamique associée A chaque Tone

Zone de lendu (Fade)

/

Patch/Common Uelocity Rande & /

Ga Tong est en service Ce Tone est hors service
ALL WY HIGH
Qu'une note soit ou non produite dépendra de la dynamique de jen
ALL : Toutes les dynamiques déctenchent des notes
LOW : Seules déclenchent des notes les dynamigues inférieures au point choist
HIGH : Seules déclenchent des notes les dynamiques supérieures au point choisi.

1-127

Ce paramétre est le seuil de dynamique de part et d’autre duguel le parametre précédent fair

jouer ou nen les notes
0-127

Ce parameéire régie la zone de fondu & partir du point de seuil pour chaque Tone quand LOW ou
HIGH est sélectionné pour le paramétre Range.




Common {paramétres communs}

[PATCH] + [F1] (Commen) + [F5] {V Range)

Remarque
Réglez les paramétres comme ci-dessous pour créer un effet d'enchainement dynamigue

(Crossfade) dans lequel 1a balance de volume entre les deux Tones changera en fonetion de

votre force {dynamique) de jeu sur les touches.

Tone A
Range : LOW
Point : 80
Fade : 20

Tone B
Range : HIGH
Point : 80
Fade : 20

W

1, ‘ §p 5% 3@0 o 157 Dynamigue

le Tone A LesTonesAelB LeToneB
es! produit sont produits est produit
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Common {parametres communs)

[PATCH] + [F1} (Common} + [F6] (EQY

Ces paramétres réglent |'égalisation générale d'un Pateh
11n égaliscur oot une commande de tonalité qui avemente ou diminue le niveau de volume rde

fréguences spécifiques.

Patch/Comnmon DECD
rlLow Fred *High Gain +3dB
rlow Bain I -
:gid Ereﬂq !
i .
»Mid Bain ~ai— 0dB
rHigh Fre«y
| ' A )
200Hz  1kHz BkHz

RN ] G b cgubinon doe D b nioni uiie o e ©

et un égaliseur en créte ou paramétrique pour les médiums.

7 Mid Q i
Low = largaur Mid High
Gain de bande Gain Gain
Tow SV Fréquence

] - Mid! ~1 High
Freq=bagsefrég Freg= qjoy frég  Freq = haue fréq

Egalisation & platean : Augmente ot diminue le niveau du signal dans la plage de fréquer. '
ces située au-dessus (ou au-dessous) de s valeur choisie comme
seuil de haute fréquence/«High freq» (basse fréquence/«Low Freg»)

Egalisation en créte Augmente ou diminue le niveau de signal dans une bande de fré-
guences centrée sur la valeur choisie comme fréquence centrale

(Mid Freq), cette bande ayant une jargeur définie par Mid Q.

Type & créte

Type & plateau
+ 15 15dB +115dB
> Fréquence /’.‘ — »Fréquence
_‘ Q 05~90% 7
- 1548 | i —[15dB t i -115dB
Basse fréquence Haute fréquence Fréquence moyenne
{4 kHz, 8 kHz) (200 Hz - 8 kHz)

{200 Hz, 400 Hz)
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Common {paraméaires communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F6] (EQ)

Low Freq {Low frequency ou basse fréguence) 200 Hz, 400 Hz

Ce parametre fixe Ia fréquence i laguelle I'amplification ou la coupure des basses devient

effective.

Basse fréquence

200Hz  400Hz

> Fréquence

Low Gain -15dB - +15 dB

Ce paramétre réegle 'amplification on Patténuation de nivean des basses commencant 2 la
fréquence fixée par le paramétre précédent.

L.ow Gain

+1548
.}_1(}(}32
B f—

: / > Fréquence

*
1

—— e ey o]

-5dB
~15dB
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Common (paramétres cCommuns)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F6] (EQ)

iid Freq {Mid Freguency ou fréquence moyenne } 200, 250, 316, 400, 500, 630, 800 Mz
1,125 16,225, 315,4,5,6.3, 8 kHz

Ce paramétre fixe la fréquence centrale de P'égalisation paramétrique des médiums

Fréquence moyenne

2O0HZ +vreveavennner- BkHz

SO
PRt
N ——rean

Hath

> Frégquence

T, #
I
peammen o
B T
R o

fufin i 47y S O R U O T SR At
[TV [ I T A LR

Ce paramétre ségle la bande «Q» d'amplification/atténuation autour de la fréquence centrale
fixée par le parsmétre précédent. Clest done le nombre de fréquences qui seront affectées par
{"amplification ou ' atténuation. Des valeurs plus élevées donnent une bande de fréquences plus

étroite avec une acion plus intense et plus notable autour de la fréquence centrale.

Niveau

Frequence

Mid Gain -15dB - +15d8

Ce paramgtre régle "intensité d’amplification/atténuation autour de la fréquence déterminée par

Mid Freq Des valeurs positives amplifient les fréguences moyennes

Mid Gain

+15dB
+1de
+5d8

Fréguence
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Common {paraméires communs)

[PATCH] + [F1] (Common) + [F6] (EQ)

(High Frequency ou haute fréquence) 4 kHz, 8 kHz

High Freq
Ce paramaéitre fixe 1z fréquence & laguelle I'amplification/!’ atténuation des aigus devient effecti-
ves.
Haute fréquence
dkHz  BkHz
< & > Fréquence
High Gain ~15dB - +15 dB

Ce paramétre régle Uintensité d’amplification/atténuation des aipus au-deld de la fréquence
choisie par le paramétre précédent Des valeurs positives amplifient les fréquences hautes.

High Gain

+15dB
E "o
+5d8

—>  Fréguence

-5dB
-15dB

P
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Wave (Onde)

C'est ici que vous sélectionnerez la forme d’onde de base pour un Tone et lui appliquerez les

Ny -
shiin

Patch WG o Have o Tone A-—
dave Source {Tone Delau’>
raveform . rMo NORMAL

[Swn Sine 1 b Time Bmg

rFXM Color 1
rFXM Depth
»Sunc Slave SW
Have [JumpTUFY [JumplFD) [Fatetits]

Wave Source INT, CARD, EXP

Cleb nebeononne beovovres de du Torme o onde
INT:  Mémoire interne du JD - 980
CARD : Carte PCM
EXP: Carte d'extension

# Lorsgue vous choisissez «CARD», les noms des formes d'ondes incluses dans une
carte ne sont pas affichés s'if n'y a pas de carle PCM insérée dans |a fente. il en est de
méme pour la carte d'extension. Pour en savoir plus sur Putilisation des cartes PCM, voir
page Base - 10, ou page Base - 13 en ce qui concerne les cartes d'extension.

# LeJD- 990 peut utiliser les cartes de forme d'ondes pour le JD - 800 {série SO - JD80) et
les cartes PCM pour JV - 80 (série SO - PCM1). f

Waveform Cela sélectionne la forme d'onde de base d'un Tone, le paramatre le plus fondamental de
tous.

Le numéro d’onde et son nom sont affichés

Les différentes cartes amovibles ou intemnes contiennent une grande variété de formes d’onde.

Le JD - 990 lui-m&me dispose de 195 formes d'onde stockées en mémoire.

# Consultez la liste des formes d'onde & la fin de ce manuel (s= P. App - 36) pour en savoir
plus sur les formes d'ondes du JO - 920
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WG

[PATCH] + [F2] (WG) + [F1] (Wave)

FXM Color

FXM Depth

Sync Slave SW

i-8

FXM est I'abréviation de Frequency Cross Modulation {modilation de fréquence en croix) qui
s'applique A ia forme d'onde sélectionnée pour créer et ajouter de nouvelles harmoniques. Cest
une méthode parfaite pour «salir» des sons qui seraient sinon trop purs et sans intérat

Le paramétre FXM Color contrdle 1z sensation générale offerte par le son, des grandes valeurs
vous donnant un son plus dur tandis que des valeurs plus faibles donnent une tonalité plus

métailique

COFF, 1 - 100

Ce parameétre commande 1'intensiié de Peffet FXM, 100 représentant I'intensité maximale.
OFF, ON

Ce paramétre délermine 571l y a ou non avec le Tone maitre un verrouillage de la synchronisation
déterminée en page Common/Key FX (= P. Patch - 15) La fonction de synchronisation est

activée quand le commutateur Solo (&% P Patch - 14) est réglé sur ON en page Common/Key
EX

Tone Delay Mode NORMAL, HOLD, K- OFF N, K - OFF D, PLAYMATE

Ce parameétre retarde le début d’un Tone, I y a quatre types :

NORMAL :  Le Tone sera refardé d'un femps fixé par le paramétre Tone Delay Time,
méme si un message de relachement de touche est regu.

HOLD : Le Tone sera retardé uniquement jusgu'a ce qu'un message de relachement
soit regu. Si cela se produit avant gue le iamps de retard ne se soit écoulé, ta
nole retardée ne sera pas produite.

K-OFFN: (KEY - OFF NORMAL) Le son retardé commence aprés e relachement de la
note.

K-OFFD: (KEY - OFF DECAY} L'enveloppe de TVA commence a I'enfoncement ds la
touche et le son retardé commence aprés le relachement.

PLAYMATE : La valeur de retard est déterminée par le temps qui $'écoule entre
l'enfoncement de la touche et la note précédente (& condition qu'if ne dé-
passe pas 5 secondes), ce temps étant multiplié par e pourcentage «Playmate
Tore Delay Times
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WG

[PATCH] + [F2] (WG) + [F1] (Wave)

Tone Delay Time 0-50s; NORMAL, HOLD, K- OFF N, K - OFF D,

Pich - 32

G- 254 % ; PLAYMATE

Ce paramatre régle le temps qui §"écoule entre la réception du message d'enfoncement de touche
et la production du Tone retardé (ou si <K - OFF N» ou «K - OFF D» est sélectionné, h partir de
fa réception du message de relichement de touche). Ce temps de retard peut &tre de n’importe

quelle valeur entre O et 5 secondes.

Vous pouvez changer la valeur comme suit ;

De 04 1.0s: par paliers de 10 ms

De10a30s:parpallersde 015

De30a40s:parpaliersde02s

Ded40as0s:parpalersde05s

Liiaijiie b madt sde retand et lae sur PLAT 0085, wa roglage de 10D S sigaile que Te toipe
de retard sera identique au temps séparant 1'événement d'enfoncernent de touche de I'événe-
ment précédent d’enfoncement de touche Un réglage de 200 % signifie gue le temps de retard
sera double.




WG

[PATCH] + [F2] (WG) + [F2] (Pitch)

Pitch

Pitch Coarse

Ce parametre commande 1a hauteur fondamentale de Ia forme d onde

-

Pat.chulG BPitch o Tohe R--—-
rPitch Coarse q% {Pitch Env Control?
rPitch Fine + *Uelocity Sens
rPitch Random rTine Velocity Sens §
»Piteh Kew Follouw +19&3 PTime Key Follow 8
rPitch Env Derth +]

} Bender Switch OH
Pitch NumeTUFl [URelFD [Faletic

48 - +48

Ce paramétre régle la hauteur fondamentale de ta forme d’onde dans une plage de quatre
octaves, vers le haut ou le bas, par demi-ton. Une fois que vous avez délerminé la hauteur de
base ici, vous pouvez faire des ajustements plus fins 4 I'aide du paraméure Pitch Fine. Chagque
unité de Pitch Coarse est un demi ton, c’est & dire I'intervalle entre deux louches adjacentes du

clavier pour que douze unités correspondent A une octave compléte vers le haut ou le bas.

Astuce
Vous pouvez réellement grossir fe son d'un Tone en le superposant avec le méme Tone
accordé une octave en dessous . Cet effet est appelé «Unisson & 1'octaves, et est particuligre-
ment efficace en synthé solo.
Vous pouvez également obtenir un orgue typique du style rock en superposant quatre Tones
I identiques avec ce réglage de hauteur respectivement 3 -12, 0, +7 et }2 demi tons.
Pitch Fine -50 - +50
Ce paramétre régle la hauteur déterminée par le paramétre Pitch Coarse de fagon plus fine vers le
haut ou {e bas de 50 centiémes (par unité d’1 centizme). Un demi ton est considéré comme étant
égal a 100 centigmes
Astuce

Vous pouvez obtenir un effet de type chorus parfois nommé «désaccord» en combinant deux
Tones identiques mais en désaccordant iégérement d'un d'entre eux d’une petite variation de

Pitch Fine {disons de + 3 centidmes).
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WG

IPATCH] + [F2] (WG) + [F2] (Pitch)

Pitch Random G- 100

Ce paramétre ajoute une ceriaine instabilité de hauteur au son produit Les oscillateurs des
synthétiseurs analogiques n'étaient pas toujours capables de fournir une hawteur totalement
stable, et cela donnait un léger phasing du son, impossible 4 imiter avec les synthétiseurs
numériques et feur son trop parfait. Le paramétre Pitch Random est congu pour retrouver cetie
sensation et retrouver les plaisirs du phasing analogigue naturel

Hauteur +
A
5
0 ! { :
i : a2 i !
A A A A A A
w Mote on

La hauteur sera diférente chaque fois gu'un message Note ON sera regu

Plus haute est la valeur, plus intense devient le changement aléatoire de hauteur.

% Le paramétre Pitch Random affecte la hauteur au moment du jeu de la note. Si vous
désirez que la hauteur d'une note change de fagon dynamique au cours du temps, vous
devez utiliser le régiage d'envelappe de hauteur (= P. Paich - 39) ou le LFQ.
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WG

[PATCH] + [F2] (WG) + [F2] (Pitch)

Pitch Key Follow -100, -80, -20, -10, -5, 0 +5, +10, +20, +50, +98, +89, +100, +101, +102, +150, +200 %

Ce paramatre détermine comment Ia hauteur d’un Tone change quand vous jouez sur la totalité
du clavier. Un réglage de 100 % vous donne une réponse au clavier normale, c'est 3 dire que le
fail de jouer 12 touches au-dessus vous donne un son A 'octave supérieure, ete. Un réglage de
+200 % signifie que jouer 12 touches au-dessus donne un son & deux octaves au-dessus; 0 %
signifie que vous obtenez la méme hauteur sur tout te clavier quelle que soit Ia touche joudée et -
100 % donne un résultat comparable A jover sur une image de clavier reflétée dans un miroir, car

monter de 12 touches fail descendre le son d'une octave.

Soul pour costiins cllets spéciaus. oo prétérable de laisser cette valuis sae+HI07
Havteur %
{Octave) + 200 + 100
+50
Q ! 0
i
3 - 50
w3l ™~ 100
Positicn au clavier

C4 C6 c7

Astuce pratique

Un réel piano acoustique est en réalité légerement plus aigy que la nommale dans les aigus et
légirement plus grave que la normale dans les basses. Vous pouvez simuler cela en réglant le
paramétre Pitch Key Follow sur une valeur légerement gloignée du réglage normal, disons 101
ou 102 %. Et st vous désirez simuler les variations de hauteur micro tonale de certains
instruments ethniques ou sonorité de percussion qui n’utilisent pas la gamme occidentale a 12
notes, essayez des réglages de Pitch Key Follow de 10 ou 20 %.

Pitch Env Depth

{Pitch Envelope Depth) ~12- 412

Ce paramétre agit comme un multiplicateur pour la variation de hauteur appliquée par I'enve-
loppe de hauteur (Pitch Envelope, = P. Patch - 39). De grandes valeurs positives donnent de
plus grandes variations de hauteur fixées par I’enveloppe de hauteur. Des valeurs négatives font
de méme mais avec une enveloppe de hanteur inversée (1a hauteur baisse quand 'enveloppe de

hauteur prévoit de l'augmenter). Une valeur 0 signifie qu'il n’y a pas de variation.
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WG

[PATCH] + [F2] (WG) + [F2] (Pitch)

Bender Switch  OFF, ON
Ce paramétre délermine si vorre levier fou mojette) de Piteh Bend déclenche ou non des
variations de hauteur. ON signifie qu’il agira et OFF qu’il n'agira pas. Vous pouvez régler ce
paramatre indépendamment pour différents Tones pour que vous ayez par exemple une variation

de hauteur du Tone A mais pas du Tone B

% La vanation de hauteur du Tone A se régie par le paramétre Common/General appelé
Bend Range (= P Pich - 11).

< Pitch Env Control >

Ces paramétres délerminent comment ia hauteur &1 les variations des hauteurs/durées détermi-

Velocity Sens -50 - +50

Ce paramatre fera varier les niveaux L0, L1, Ls et L3 de I'enveloppe de hauteur en fonction de la
dynamigue. Des valeurs positives signifient que des dynamiques plus élevées entrafneront des
variations plus amples du niveau de I'enveloppe de hautenr. Des valeurs négatives indiquent que
des dynamiques plus élevées transcriront les variations de I'enveloppe de hauteur en variations

plus minimes Une valeur de 0 signifie que 1'enveloppe de hauteur ne change pas quelle que soit

la dyramique.
{d
Aver the valeur posilive
Niveau
Dynamique
| . - B3 et 127
+ 50 » ._7A-....L _%L_L.
. NS a4l a4 ) 2
/ / / Vateur de dynarmgue

Avee une valeur négative

~ 50 //\ / -7A—4- meo———— Niveau

Les niveaux {L0/.1/Ls/L3) de 'enveloppe seront affectés par
la dyramique . Les durées ne ie sont pas.

1 127
Valeur de dynamique
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WG

[PATCHJ + [F2] (WG) + [F2] (Pitch)

Astuce pratique
Hy 2 une légere instabilité de hauteur du son au moment oit les bois et les cuivres commencent
a jouer Cette instabilité est d'autant plus prononcée que l'inslrumentiste souffle fort dans
I"instrument. Vous pouvez simuler ceite effet sur le JD - 990 en réglant je parameétre Velocity
Sens & environ +30 pour que la hauteur chanpe plus pour de fortes dynamiques (un jeu pius fort

sur le clavier) que poar les dynamiques faibles

Quand vous jouez doucement Quand vous jouez fort

Hauteur N Hauteur [ N,

Time Velocity Sens -50 - 450
Cela fait varier [a durée T1 de Penveloppe de hauteur en fonction de ja dynamique

Des valeurs positives signifient gue plus vous jouez fort (plus grande est la dynamique), plus
rapide est le premier segment de 'enveloppe. Des valeurs négatives signifient que plus vous
jouez fort, plus lent est le premier segment de ['enveloppe. Une valeur de 0 signifie que le

premier segment ne varie pas avec la dynamigue,

Dyramique
+50 > N S FANY4 A4 -
7 / / Proporlion de
changementde &
> //\ V4 //\ Z //\ / duréead%nveloppe
50 a4 N/ NS -
7 d P § 127

Valeur de dynamique
Seul T1 (Temps 1) de ferveloppe
sera affecté par la dynamigue.
Les niveaux ne le sont pas.
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[PATCH] + [F2] (WG) + [F2] (Pitch)

Time Key Follow -10-+10

Cela fait varier T2 et T3 {"Time" on durde das sepments 2 et 3 de Penveloppe de hauteur en

fonction de la position au clavier.

Des valeurs positives signifient que T2 er T3 se raccourcissent quand vous jouez dans les aigus
du clavier Des valeurs négatives signifient que T2 et T3 s'allongent quand vous jouez dans les
aigus Une valeur de 0 signifie que T2 et T3 ne changent pas en fonction de votre position de jeu
sur le clavier

A\ LN S
7 7
A LA 7
. A1 A/
7 7

Paosition au clavier

C4 c?

T2 et T3 {Time 2 el Time 3) de
fenveloppe seront affectés par la
dynamigue. Les niveaux ne le seront pas.

{
#* lLe régiage normal est obtenu pour un jeu sur la touche G4 (do 4}, ce qui signifie gue plus
vous vous élnignez de C4, plus les valeurs changent

Astuce pratique
Les instruments acoustiques atteignent lear hauteur d’2utant plus rapidement que Ja note est
aigué. Vous pouvez simuler cette réponse plus rapide en réglant le paramétre Time Key Follow
sur une valeur positive pour que les variations d’enveloppe de hauteur se preduisent plus
rapidement quand vous jouez dans les aigus.
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[PATCH] + [F2] (WG) + [F3] (EnvForm)

P - Env Form

L'enveloppe de hauteur ou «Pitch Envelope» {P - Env) fait varier Ia hauteur initiale (déterminée

par ies paramétres de hauteur ou «Pitch») au cours du temps

Note ON Erveioppe de hauteur  Nole OFF

~

B P~Env Foro O

Patch/lg vTone S

i T La hauteur
i standard

EnviForm

Le schéma du coté droit de I'afficheur représente l'enveloppe de hauteur correspondant aux
valeurs de réglage. Si le réglage change, I'enveloppe de hauteur change de fagon corres-

pondante.

Hauteur
+ L1 L3
0 EA.LS : /E s Tamps

© G 'r1—a~<——~§ T2 T3S "

A A
Mote on Note off
THT2/T3 (Time 1/Time 2/Time/3) 0-100

Déierminent les temps T1, T2 et T3 de I'enveloppe de hauteur, ¢’est i dire 1a durée des segments
qui relient une hauteur et Iz suivante {par exempie entre 1] et L2). Des valeurs plus importantes
correspondent & des données de transition plus longues

Les valeurs affichées correspondent au temps réel suivant le schéma ci-dessous.

Courbe de temps
Temps

Environ 30 secondes

> Valeur alfichée
o 100

# La valeur de T1 dépendra de la dynamique si le paramétre Time Velocity Sens est sur
une autre valeur que 0.

# Les valeurs de T2 of T3 dépendront de la pesition de Jeu au clavier si le paramétre Time
Key Foliow est réglé sur une autre valeur que 0.
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[PATCH] + [F2] (WG} + [F3] (EnvForm)

LO/L1/L.s/L3 {Level 0/Level 1/Sustain Level/Level 3) 50 - +50

Déterminent Ja variation de hautews par rapport & iz hauteur d’origine aux points 10, L1, Ls
{niveau de sustain ou de maintien) et L3 de 'enveloppe de hawtewr {la haweur d’origine est
déterminée par les paramétres Piteh Coarse et Pitch Fine ainsi que par les paramétres d’asservis-
sement au clavier «Key Follow»). Des valeurs positives augmentent la hauteur jusqu’a 1 ectave
Des valeurs négatives diminuent la hauteur jusqu'd 3 octaves, Une valear nuile n'applique

aucun changement 3 1a hauteur de départ.

Les valeurs LO/L1/Ls/L3 dans I'afficheur comespondent 2 une hauteur réelie suivant la courbe

ci-dessous
Hauleur
A <Quand Pitch Env Depth est régle sur +12>
+ 1 Octave - R
; t - > Valeur affichae
- 50 0 + 50
-3 Ocrave 4
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General

Ces parametres girent je traitement de base du son.

lL.es caractéristiqgues du mode de filtrage,
de la Iréquence de coupure et de la résonance

i
Pat.chsTUF / 0 TUF General 0 Torng Qe
rFilter Mod bCutoff Keg Follow +40
» CULOTT Frew EgE ) Cuteff Kgs.is +31
' Resonance g <TUF Ery Controld>
rlelocity Sens +15

rTime Uelocity Sens +18
*Time Kew Follow

EIGETEEED][E&IEEEI

General

Filter Mode LPF, BPF, HPF

Ce paraméure sélectionne le mode de filtrage. Chaque type de filtre coupe une certaine zone de
fréquences pour rendre je son plus bruyant ou plus feutré
Les trois types de filtrage sont 1és suivants

LPF (Low Pass Filter) :  Filtre passe bas servant & couper ce qui se trouve au-dessus de
la frequence de coupure. Cela coupe des aigus ef tend a rendre
le son pius rond et plus feutré.

BPF {Band Pass Filler) : Cela coupe toutes les fréquences exceptées celles voisines de Ia
fréquence de coupure . Idéal pour faire ressortir des harmoniques
caractéristiques du son.

HPF (High Pass Filter) :  Filtre passe haut qui coupe tout ce qui se trouve au-dessous de fa
fréquence de coupure. C'est ulile pour fraiter des sons de percus-
sion trés présents dans la plage des aigus

Niveau
LPF
; Fréguence
Niveau
BPF
; Fréquence
Niveau
HPF
Fréquence

.

Fréguence de coupure
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[PATCH] + [F3] (TVF) + [F1] (General)

Cutoff Freq (Cutoft Frequency) 0-100
Détermine la fréquence de coupure pour le filtre sélectionné précédemment

La fréquence de coupure fixe le point au-dessus (au-dessous) duguel le filire commence a

couper les harmonigues. Pius grande est fa valeur et pius haute est cette fréquence

Litilisation drun filtre passe bas (LPF}

«Filtre ouverts
Avec un réglage sur 100 ——— A
Avec un réglage sur 50 ——> \
Avec un réglage sur@ o> i z\ N
g { «Filtire fermé»
£

# Pour les filtres passe-bas, nous parions d'ouverture du filtre par augmentation de la
fréquence de coupure et de fermeture de celui-ci par diminution de la fréquence de
coupure.
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[PATCH] + [F3] (TVF) + [F1] {General)

Astuce

Utilisation du filire passe bas
Avec le LPF, plus basse est fa fréquence de coupure et plus les harmoniques hautes sont
arténuées et le son devient plus rond et plus feutré, Synultanément, il diminue aussi de volume

Plus baul  Nivesu Forme d'onde {onde carrée)

A

Fréquence

Valeur du parametre

, U —
k-
Plus bas
Utilisation du filtre passe bande
Le BPF laisse passer les harmoniques proches de la fréquence de coupure. Selon la forme

d’onde, il est possible de rféflez' la fréquence de coupure pour r}ue le son soit complétement ou
partieliement "gommé" . Si le son disparait durani F'édition, cela peut étre une raison

Forme d onde londe carrée)
Plus haut  Niveau )

E- 9
ﬂ

v ry Fréguence
=
:
o
]
a. A
]
B
5 a
2 -
T
g A

v ‘ .

Plus bas 4

Utilisation du fillre passe haut

Avec le HPF, plus haute est la fréquence de coupure et plus les harmoniques graves sont
atténuées, le son devenant plus bm}ram. Vous coupez également la fondamentale et, comme
avec le BPF, vous risquez de ne plus avoir de son du tout, particulierement avec cerlaines
formes d’onde qui n’ont pas beaucoup d’harmoniques hautes.

Forme d onde {onde carréel

Plus haut  Niveau

'y
{1 ———

13
I
; Fréquence

o 'y

=

)

1

v

@

1]

a

o

=]

=1

]

@

[

>

v
Plus bas
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[PATCH] + [F3] (TVF) + [F1] (General)

Reésonance

0-100

Ajoute une caractéristique bien typique des sons de synthé en amplifiant les harmoniques

praches de la fréquence de coupure Plus grande est la valear, et pius intense est I"amplification

et donc I'effet.

LPF
Plus haul Niveau
1;
3 A
by
I —
e
1]
2 A
o]
o
5

v\

Plus bas

BPF

Niveau

Fréguence

o

HPE
Niveau
(: (
Freguence :
Fréquence
i
A

A

# Unréglage trop élevé de ce paramétre peut saiurer Yosciltateur et entrainer une distorsion

Cutoff Key Follow -100 - +150 %
Dans ia plupart des instruments, le timbre produit change 1égérement avec la hauteur Vous

Pich 44

pouvez simuler cela en utilisant le paramétre d'asservissernent de la fréquence de coupure au

clavier ou «Cutoff Key Follow» Des valeurs positives font monter (et des valeurs négatives fon!
!

descendre) Ta fTéquence de coupure guand vous vous déplaces sur le clavier vers le haut & pariy

de C4 (do 4). Une valeur de 0 signifie que la fréquence de coupure reste la méme quelle que soit

la touche pressée

Frequence 1
de coupure * 2
{Octave)

50
+

100

+ 50

¢

~ B0

- 100
Position au clavier

&

c2

C

(&3] Cc7

# Un réglage sur une grande valeur, positive ou négative, signifie qu'l y a certaines zones

{les extrémes) du clavier ol le Tone risque de ne plus étre entendu du tout {puisque ia

majorité de son contanu harmonigue aura été atténué par le filtre).




TVF

[PATGH] + [F3] (TVF) + [F1] (General)

TVE Env Depth  (TVF Envelope Depth) 50 - +50

Regle Pintensité de I'effet du TVF. Des valeurs positives signifient que Penveloppe fait varier Ie
niveaw total du TVF. Des valeurs négatives signifient que I'enveloppe inverse est utilisée Un

régiage de O n'a pas d'effet surle TVF.

i} { {Phase normale)
+ 50 Temps

[ ror————————

- 50
; : {Phase inverse}

Enveloppe de TVF

f . TVF Env Depth I——’{ Fréguence de coupure |

# L'enveloppe de TVF n'a pas d'effet dans les cas suivants : si la fréguence de coupure est
réglée sur 100 et que TVF Env Depth est positif; si la fréguence de coupure est réglse a
0 et que TVF Env Depth est sur une valeur negative

Astuce
La seule astuce & connajire ici est que des valeurs positives de ce paramitre abaissent la

fréquence de coupure alors que des valeurs négatives Paugmentent. Essayez-vous méme et
vous vous ferez une idée sur la fagon dont I'enveloppe de TVF fonctionne.
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[PATCH] + [F3] {TVF) + [F1] (General)

< TVF Env Conirol >

Velocity Sens

Ce parameétre détermine comment la dvnamique fait varier Uaction da TVE enveloppe sera

pilotée par la dynamique de jeu des notes.
-50 - +50

Ce parametre fait varier les niveaux d'enveloppe de TVF (L1, L2, Ls et L4) en fonction de 1a {
dynamigue. Dans les instruments acoustiques, le timbre change d'une certaine fagon selon la
dynarnique de jeu Cet effet peut tre simulé avec le paramétre Velocity Sens Des valeuss
positives indiquent que des dynamiques élevées entraineront de grandes variations du niveau
d’enveloppe de TVF a chaque peint. Des valeurs négatives signifient que des hautes dynami-
ques entraineront des plus petites variations des niveaux d’enveloppe de TVF. Une valeur de 0

s dyne ue deon

Niveau
Dynamigue ‘
P - 1 J . 127 i
A——’ ;
[ N VA / A i
1 127
Valeur de dynamigue
A Avec une valeur nagative
/ /\/—’ Niveau
. :G 3y
i-10
Les niveaux {L1/L2/Ls/L4) de 'enveloppe sont affectés par =20
la dynamique. Les durées ne ie sont pas ~30
— 4D
P50

¥
! 127
Valew de dynarmique

# La valeur de dynamigue utilisée ici a été obtenue apres intervention de la courbe de
dynamigque (Velocity Curve)

Astuce

Essayez un réglage & +50 et voyez 1'effet obtenu. Quand vous jouez doucement sur le clavier,
le son est souvent étouffé et devient bien plus brillant quand vous jouez plus fort.
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TVF

[PATCH] + [F3] (TVF) + [F1] (General)

Time Velocity Sens -50 - +50

Ce paramétre fait varier T1 (Temps 1 ou «Time 1», soit la durée du premier segment) de
I'enveloppe de TVF en fonction de la dynamique.

Des valeurs positives signifient que plus vous jovez fort (plus grande est I dynamique), pius
courtest T1 Des valeurs négatives signifient au contraire que plus vous jouez fort, plus long est
T1. Une valeur de () signifie que T1 ne varie pas en fonction de la dynamigue

Dynamigue

- 127

+ 50 ——»

/\/___, /V__/ /\/__/ . .
Proportion de §
S\ — chzngement m_____/__,,___,__,.. :
o [ /\/—’ /\/'—/ de durée © W (P
denveloppe \ :
- N /\,——/ /\,__/ /\/——/

- + 50

1 127
Valeur de dynamigue

Seul 71 (Temps 1) de l'enveloppe

sera affecte par la dynamigque

Les niveaux ne lg sord pas

# La valeur de dynamique utilisée ici a déja été convertie par la courbe de dynamigue
{Velocity Curve}.
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[PATCH] + [F3] (TVF) + [F1] (General)

Time Key Follow (-10-+10)

Ce paramétre fait varier les durées T2, T3 et T4 de I'enveloppe de TVFE en fonction de la position
de jeu au clavier. Des valeurs positives sigmifient que les durces T2, T3 el T4 se raccuurcissel
quand vous jouez dans les aigus. Des valeurs négatives signifient que T2, T3 et T4 s’allongent
quand vous jouez dans les aigus. Une valeur de O signifie que T2, T3 et T4 ne changent pas

quelle que soit la zone de jeu sur le clavier.

it
10— /\/__/ /\,.._/ / \ — .
A/___-/ /\/._/ Proparlion de
changemen| dus
¢ >/ v duréas

denveioppe
. /\ A

i e LU i

“c2 4 cr

For oA e
Lo o i

Pasition au clavigr

T2, T3 et T4 (Time 2, Time 3 et Time 4) de
l'enveloppe seront affectés par la dynamigue.
Les niveaux ne le seront pas.

% Le réglage par défaut de I'enveloppe est obtenu quand on joue sur ia touche C4, ce qui
signifie que plus vous vous éloignez de C4 (do 4), plus les valeurs changent '

Astuce
Sur un piano, le timbre varie de fagon radicale avec la hauteur. Cela peut étre simulé sur Ie

TD - 990 en réglant le paramétre Time Key Follow sur des valeurs positives.
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TVF

[PATCH] + [F3] (TVF) + [F2] (EnvForm)

F - Env Form (Enveloppe de filtre)

L'enveioppe de filtre fait varier dynamiquement fa fréquence de coupure {au cours du temps).

Enveloppe de TVF Enveloppe de TVA
/ /

Q F~Eny /Form g Tohe R—m—

~\

PatchsTUF

I !
Note On Note Off

# Le schéma représenté sur le ¢Oté droit de Pafficheur correspond a l'enveloppe de TVF en
fonction des valeurs de réglage. Si les réglages changent, le graphique de l'enveloppe
de TVF change de fagon correspondanie.

l.e TVF est indiqué par une tigne continue, le TVA par une ligne en pointitlés

H
H
:
‘
i
H

T 1—sle-T2-2eT3 eTas

A 'y
Note on Neote off
T1/T2T3/T4 {Temps ou «Time» 1/2/3/4} 0-100

Déterminent T1, T2, T3 et T4 de I"enveloppe de TVF ; ¢’est en fait le temps gui 5'écoule entre
une fréquence de coupure et la suivante dans enveloppe (par exemple entre L1 et L2). Des
valeurs plus importanies correspondent 3 des temps plus longs

Les valeurs affichées correspondent au temps réel en fonction de fa courbe suivante

Courbe de temps
Temps

Environ 30 secondes

i
i

[+ 100

Valeur affichée

# T1 depend de la dynamique si le paramétre Time Velocity Sens est difiérent de 0
# T2, T3 et T4 dépendront de ia position de jeu sur le clavier si e paramétre Time Key
Foliow est différent de 0
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L1/L2/Ls/t 4 {Level 1/Levei 2/ Sustain LevelLevel 4) 0-100

Détermine te changement de fréquence de coupure par rapport i celle d’origine & chacun des
poiats L1, L2, Ls (Sustain ou maintien) et 1.4 de ’enveloppe de TVF Plus grande est cette
valeur et plus important est le changement de fréquence de coupure.

Les valeurs L1/L2/Ls/L4 telles qu'elles sont affichées correspondent au niveau réel en foaclion

de la courbe de correspondance ci-dessous

Courbe de niveau
<Cuand TVF Env Depth est réglé & +50>
Niveau
100

I von
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Level

Pan

Ces paramétres commandent le volume du Tone,

Patch-TUR 2 TUR General Tonhe R———
TUA_Eny Contr
rLevel PU¢102¥t9056n21> +20
rPan bTime Uelocity Sens +29
+Pan Key Follow a FTime Kew Follow 8
General

G-100

Ce paramétre régle le volume du Tone. Vous pouvez également vous en servir pour faire Ja
balance avec les autres Tones. Plus grande est cette valeur, plus fort est le volume

# Le volume général du Palch se régle en page Patch Common avec le paramétre Patch
Level (= P. Pich - 8}

L50 - 5OR, RND, ALT- L, ALT-R

Déterminent 1z position du son dans le champ stéréo

L350 correspond 4 Pextréme gauche, O an centre et 50R & 'extréme droite. RND (Random)
signifie aléatoire, ¢’est--dire que chaque fois gue vous jouez une nouvelle note, eile sera
produite dans une position aléatoirement choisie dans le champ stéréo. ALT - L. signifie que
chaque fois que vous jouez une note, cette note alternerz entre 'extréme gauche el 'extréme
droite Le réglage ALT - R est le méme mais commencant & Pextréme droite.

Astuce

Vous pouvez réellement «élargirs un accord en le jowant avec un réglage de panoramique sur
RND, pour que chaque note de 'accord prenne place différemment dans le champ stéréo. Bt
essayez cela : réglez un Tone d'un Patch sur ALT - L, 'autre sur ALT - R, pour gue les Tones
voyagent de fagon inverse entre la droite et fa gauche dans le champ sonore.
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[PATCH] + [F4] (TVA) + [F1] (General)

Pan Key Follow

Pich - 52

-100, -70, -50, -40, -30, -20, -10, 0, +10, +20, +30, +40. +50, +70, +100

Ce paramétre détermine fa modification du panoramique en fonction de 1a zone de jen sur le
clavier Des valeuss positives signifient que le panoramigue se déplace vers la droite quand vous
jouez vers la dreite du clavier (ia référence étant do 4 ou C4) Des valeurs négatives signifient
guie la panoramique se déplace vers la gauche quand vous jouez phus vers la droite du clavier. Un
réglage de O désactive cet asservissement dut panoramique au clavier; le panoramique reste le

méme quelle que soit la touche joude

BYE8E @

i Y - e ol § |

Numero de note




TVA

[PATGH] + [F4] (TVA) + [F1] (General)

< TVA Env Control >

Velocity Sens

Ce parametre détermine comment les variations de volume induites par enveloppe de TVA

seromnt fonction de la dynamique de jeu d’une note.
-50 - +50

Ce paramétre fait varier Jes niveaux d’enveloppe L1, L2, et Ls en fonction de ia dynamique.:
Cela signifie que le volume changera selon la force appliquée aux touches Des valeurs positives
signifient que des dynamiques plus fortes donnent des niveaux d'enveloppe de TVA plus élevés
pour chaque peint. Des valeurs négatives signifient au contraire que les dynamiques élevées
abaissent les niveaux de Penveloppe de TVA Une valeur de O signifie que les niveaux

d'enveloppe de TV A ne changent pas quelle gue soit la dynamique

Niveau Avec une valeur posilive

Dynamique

/M

+ B0 s /\,--«--\
[ J— 4 \ /\I "\ : 27
Valeur de dynamique
— 50— / \ A’.___\ Niveay . Avec une valeur nagalive
Les niveaux {L1/1.2/L.s/i.4) de I'enveloppe sont affectés par
fa dynamique Les durées ne [e sont pas.
1 127
Valeur de dynamique
#% l.a valeur de dynamigue ulilisée est celle oblenue aprés passage {ef éventueliement
modification) par la courbe de dynamique (Velocity Curve)
Astuce

Des valeurs positives vous donnent normalement ce-que vous techerchez la plupart du temps,
¢'est-d-dire que jouer plus fort vous donne un volume plus important Une prande valeur

positive pour ce paramétre rend Ia différence entre son doux et son fort plus prononcée.
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[PATCH] + [F4] {TVA) + [F1] (General)

Time Velocity Sens -50 - +50
Ce paramétre fait varier la valeur T1 de I"enveloppe de TV A en fonction de la dynamique

Des valeurs positives signifient que pius vous jouez fort (plus grande est la dynamicue), plus
grand est ie changement de 'T'T. Des valeurs négatives signifient que plus vous jouez fort, moins
grand est le changement de T1. Une valeur de 0 signifie que T1 ne varie pas en fonction de la
dynamique

Dynaquue
g JUUR e 127

i /\ —— A i, /\ e Pmpomon de

\
3

M /\/__\ /\/__\ denvelcppe I
Y p—
1

127
Valaur de dynamique

Seul T1 (Temps 1) de 'enveloppe

sera affecté par fa dynamique.
Les niveaux ne le sont pas

# La valeur de dynamique utilisée ici a déja été traitée (et éventuellemnent modifiee) par ia
courbe de dynamique (Velocity Curve}.
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[PATCH] + [F4] (TVA) + [F1] (General)

Time Key Foliow -10-+10

Ce paramétre fait varier T2, T3 et T4 de 'enveloppe de TVA en fonction de 1a position du
clavier. Des valeurs positives signifient que T2, T3 et T4 se raccourcissent quand vous jouez
dans les aigus du clavier. Des valeurs négatives signifient que T2, T3 et T4 s’allongent quand
vous jouez dans les aigus du clavier. Une valeur de O signifie que T2, T3 et T4 ne changent pas,

guelle gue soit votre zone de jeu sur le clavier.

o
=

AT J— /\/“\ /\/‘_\ / V——'\ . -0
/\/_ /\,__\ /\/. Proportion de
n changemenl des

0 —> \ \ durces O —

d enveloppe 7 } %

vus €3 tebmmnn

==

Pasition au clavier
cz C4

3
~]

T2, T3 et T4 (Time 2, Tirme 3 et Time 4) de
I'enveloppe seront affectés par la dynamique
Les niveaux ne le seront pas

# La référence pour cet asservissement au clavier est la note do 4 ou C4, ce qui signifie
aue pltis vous vous éloignez de celle-ci, plus les valeurs changent.

Astuce
Une valeur positive de ce paramétre peut servir & simuler la chute rapide de volume obienu
quand on joue dans les aigus d’un piano acoustique.
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TVA

[PATCH] + [F4] (TVA) + [F2] (Bias)

Bias

Drovr corinins matrments acoustigues, Te voline e en oo i hanteor, Vous pooves

simuler cet effet avec un réglage correct de D'effet Bias, qui comprend des paramétres de

direction, de point d'action et de niveau (Level) d'action

Le siaiul actuel de | effe! Bias

PatchsTUR @ Tun Bias o ,[ Jone Q-
4

tBias Direction
rBias Point
rBias Level

Niveau
de TVA

Bias Direction LOWER, UPPER, UP & LOW

Ce paramétre seri lorsque vous désirez que le volume dépende de votre zone de jeu sur le clavier.
La position de¢ jeu au clavier est déterminée comme étant au-dessus ou au-dessous du point de
référence pour I’effet Bias, ce point étant réglé avec le parambtre explicité en page suivante.

LOWER: Le niveau de volume change lorsque vous étes au-dessous du Bias Point.
UPPER : Le niveau de volume change lorsque vous étes au-dessus du Bias Point,
UP & LOW : Le niveau de volume change lorsque vous étes au-dessus ou en-dessous du Bk

Point qui devient central.

LOWER UPPER UpP & LOW
Level Laval Leval -
h 4
+ \“" “‘3“/ * PE L g
0 BIAS a QT T o
/ LEVEL \ 4 ¥
> Kay Kay " -, Key
BIAS BIAS BIAS
POINT FOINT POINT
c2 c7 c2 c? o (22 c?
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TVA

[PATCH] + [F4] (TVA) + [F2] (Bias)

Bias Point C-1-G8

Ce paramétre fixe la touche du clavier A partir de laguelle le volume change quand vous allez

EN

! Bias c7 et
i point

Niveau {Level)

>

Position sur le clavier

Bias Level ~10- 410

Ce paramétre détermine comment je voiume change lorsque vous allez vers le haut ou le bas du
clavier par rapport au paramétre Bias Point. Des valeurs positives signifient que le volume
augmente et des valeurs négatives qu'il diminue lorsque vous vous éloignez du point de

référence Une valeur 0 signifie que le volume ne change pas du tout.

Niveau
h

> Position au clavier

BiAS
FPOINT

# Le volume maximal ng peut étre dépasse méme si le paramétre Bias Level est réglé sur
une valeur positive trés importante
Niveau

-~
-

Maximum  [rreemmme e - -
Le volume n'augmentera pas méme si vous jousz
encore plus dans fes aigus du clavier

BIAS POINT position au clavier

""" o

"""" €2 c4 o7
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TVA

[PATCH] + [F4] (TVA} + [F2] (Bias)

Astuce

¢ Une superposition de deux Tones {dont un disparait progressivement pendant que
I'autre apparai quand vous moniez la gamme sur ie clavier (Crossiade positionnel))
peut tre accompli en utilisant deux Tones d'un Patch et en réglant le Bias de 'un sur

UPPER et celui de Pautre sur LOWER.

Niveau T Tonea

Ad

Direction Point L.avel
Tone A LPPER A3 - 10
Tena B LOWER £4 -1

3 Vous pouvez faire appargitre le Tone en «créte» juste pour une ceraine partie des
fréquences (une zone de clavier) avec UP & LOW.

Niveau TaneA
a
cz2 o1}
Bias
[raction Pairnt Lawval
ToneA A B LOW <4 —t0
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TVA

[PATCH] + [F4] (TVA) + [F3] (EnvForm)

A - Env Form (Enveloppe de TVA)

A - Env est Penveloppe de TVA qui détermine comment le volume varie au cours du temps.

Enveloppe de TVA Enveloppe de TVF
f !

Patch-TUAQ 2 A-Enyv Form D ong e
»T1 % v ] 109

rT2 MZ 79

*T3 72 vLs 91

+T4 77 : |

Note On Note Off

#* Sur la droite de l'afficheur est représentée Penveloppe de TVA correspondant aux
réglages sur la gauche de Yaflicheur. Si les réglages changent, lenveloppe change en
rapport Le TVA est représenié par une ligne continue, fe TVF par des pointiliés.

. : ; > Temps
e T 1T 2-5ieT3x T4
A A
Note on Note off
Ti/T2/T3/T4 {Time 1/Time 2/Time 3/Time 4) 0-100

Déterminent les durées T1, T2, T3 et T4 de 'enveloppe de TVA; c’est le temps nécessaire pour
passer d'un niveau au suivant (par exemple de L1 4 L2). Des vajeurs élevées correspondent A des

durées plus longues.

La carrespondance entre valeur affichée et durée réelle est donnée par le schéma sufvant.

Courbe de temps

Temps
Environ 30 minules

Valeur affichée

f . 100

# Lavaleur de T1 dépend de la dynamigye si Time Velocity Sens est difiérent de 0.
# Lavaleurde T2, T3 et T4 dépend de [a position de jeu sur le clavier si fe paramétre Time
Key Follow est réglé sur une autre valeur que 0.
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TVA

[PATCH] + [F4] (TVA) + [F3] (EnvForm)

Li/L2As {Level 1/Leve! 2/Sustain Level) 0-100

Regleat les niveaux de L1, L2 et s (niveau de Sustain) de I'enveloppe de TVA. Cela détermine
le niveau de volume 2 chague point Plus grande est la valeur, plus grand est ie volume

La correspondance entre les valeurs L1/L2/Ls et les durées réelles est donnée par ie schéma cl-

dessous
Courbe de niveau
Niveau
180
t > Vateur affichée
0 100
Wone neapeny intalament coupsr g son en rAniant tnus nes Aiveaugy a0
Enveloppe de TVF
T
L4
T4
F
Nate on Naia off
Enveioppe de TVA

F

Nete on Nota off T4 t'effet du segment T4 de 'enveloppe de TVF sera difficile &
percevoir si le sagment T4 de l'enveloppe de TVA est plus long
que le segment T4 de 'enveloppe de TVE
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General

Velocity Curve

127

Ces paramtres réglent ON et OFF 1a courbe de dynamigue (Velocity Curve) et la commande de

Sustain (Hold Control).

p

PatchsLFORCTL

U Control General o

Tone H-——

-

rUelocity Curve

B

*Hold Control SW

ON

General : Fume U [Palellel
\
Le type de courbe de dynamigue actuellameni sélectionng
1.7

Ce parameétre délermine le type de courbe servant & compenser ou modifier 1a dynamique recue
en prise MIDT IN (c’est & dire du clavier ou d’un autre appareil externe).

L

Hold Control

SW  OFF, ON

B4

>
127

127

2: 3: 4:
127} 127
k f > 16 14
1 64 105 127 i 12 127 1
T .
127 Axe verlical :
" ' ‘ Valeur de dynamigue
| corrigée

Axe horizontal :
Valeur réelle de
dynamigue regue en
prise MIDI IN

Ce paramétre est un commutateur qui détermine si les messages MIDI de Sustain (Hold 1) regus
en prise MIDI IN seront ou non interprétés. Avec un réglage sur ON, le JD - 590 maintient les
notes en cours de reproduction guand des messages MIDI de Sustain sont recus, alors que ces

derniers sont ignorés si le réglage de ce parametre est sur OFF
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LFO & CTL

[PATCH] + [F5] (LFO&CTL) + [F2] (LFO1) {or [F3J(LFO2))

LFO1/LFO2

Les formes d*onde de EFO peuvent étre réglées pour moduler (piloter) ia hauteur, la {réguence
de cotpore ou le nivenu des Tones LFOQ signifie Low Frequency QOsciltaior (Osciliaienr hasse
fréquence) et cette unité peut servir a fournir de nombreux effets de modulation tels que vibrato,
wah-wah et tremolo Le JI) - 990 a deux LFO indépendants que vous pouvez utiliser i cet effet.

== Bloc LFO B
Modutation de hauteur .. Effet vibrato LFO1 Pitch Depth
N |LFO2 Pitch Depth
// N\ “ Madulation de la e
< 7 " fréquence de coupure ... Effet Wah-wah—— LFO1 TVF Depth
N Vs Modulation L LFO2 TVF Depth
NS Modulation du niveau . Effel tramolo LFOT TVA Dapth
|LFO2 TVA Dapth

détermine la forme donde et
l# facon dont elle change

Le régiage acluel de LFO

/
PatchsLFORCTL atFo 1o F Tone fi-—

Waveform TRL, SIN, SAW, SQU, TRP, S & H, BND, CHS

Sélectionnent la forme d'onde du LFO

TRI SIN SAW SQU TRF S&H RND CHS
AN W A T o WYL AW R

(triangulire) (sinusoidale) (en dents de scie)  {carrée) (trapézaidale) {échantillon /bloc } {aléatoire) {chaos)

«TRI» est la forme la plus souvent utilisée pour I'effet vibrata Les autres servent i différents
effets spéciaux,
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LFO & CTL

[PATCH] + [F5] (LFO&CTL) + [F2] (LFO1) (ou [F3] (LFO2))

Rate 0-100

Ce paramétre fixe 1a période de la forme d'onde du LFO, c'est & dire Ia vitesse de variation Des
valeurs élevées donnent des variations rapides (et donc des périodes plus courtes).

Plus haute \

o
Pius basse

# Quand «CHS» est sélectionné comme forme d'onde, ce réglage est ignoré puisque
I'onde créée est totalement chaotique et n'a pas de cycle défini

Delay o - 100, REL

Ce parameétre détermine le temps qui s’écoule entre Je début du son et celui de la modulation par
le LFO. Les instrumentistes jouant d'instruments traditionnels ont tendance 3 appliquer du
vibrato un pen aprés attaque initiale pour adoucir le son et ce temps de retard est variable en
fonction de Pexpression voulue Vous pouvez simuler cet effet sur le JD - 990 avec ce

paraméire

Delay

Haoteur e /\/\/\/\/

Note on

Plus grande est la valeur, plus long est fe retard. Avec un réglage sur REL, le LFO entre en action
immédiaternent aprés que la touche ait éié relichée.
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LFO & CTL.

{PATGH] + [F5] (LFO&CTL) + [F2] (LFO1) (ou [F3] {LFO2))

Fade -50 - +50

Ce paramétre augmente/diminue I'amplitude de la modulation par le LFO dans le 1emps Vous
entendez ce type d’expression avec des instraments aceustiques doat "amplitude du vibrato

change au cours du maintien de la note. Vous pouvez simuler ce méme effel sur le TD - 990.

Hauteur 'A /\ ;
s AESVARY

Avec une valeur positive

Note on

Avec une valeur négative

AR
’ AEANAY TS
\/ \/ T
Delay Fade
A
Note on

Des valeurs positives signifient gue I'intensité des modulations créées par le LFO sélectionné
sera plus importante avec le temps. Des valeurs négatives signifient que les modulations
tendront & disparaitre. Une valeur de 0 signifie qu’ancun fondu de ce type ne s’applique.

Astuce

T.a combinaison des paramétres Fade et Delay vous donne une commande précise sur P'appli-
cation de la modulation par le LFO

ODetay = 40, Fade = + 30 $Delay = REL, Fade = O
Delay Fade

A ' A A
Note on Note on Note off
O Delay = 50, Fade = - 30 ODelay = REL, Fade = - 10
Dalay Fade Datay Fade

<]
~]
q

»
b
b

Note on Note on Note off

Lorsque la valeur de Fade est négative, le LFO est mis en service lors de 'enfoncement de la
touche et se poursuit, inchangé, le temps choisi pour le paramétre Delay.
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LFO & CTL

[PATCH] + [F5] (LFO&CTL) + [F2] (LFO1} {ou [F3] (LFO2))

Offset

“s Dt+

Vous pouvez décaler vers le hant ou le bas les modulations du LFO par rapport i la valeur
centrale {hauteur, fréquence de coupure) avec le paramétre Offset. «—» décale la forme d’onde
du LFO vers le bas pour que Ta modalation commence & la valeur centrale et descende. «+» fait
le méme décalage vers ie haut pour que la modulation commence A fa valeur centrale el
atteignent des valeurs supérieures Un réglage de (0 na pas d'effet.

AN
Avec un réglage sur + LS ) \/ La forme d'onde du LFO

v b -
. . " x

’ est décalée vers le haut
Avec un réglage sur 0 N N yd

7N

‘.z

Avec un réglage sur - gade st —et o~ La forme d'onde du [.FO
\ W ©s! décalée vers le bas

[

* L'Offset n'a pas d'effet sur e niveau de TVA

Astuce

Ecoutez attentivement et vous noterez que 1a hauteur centrale des notes d'un chanteur sernblent

plus élevées durant le vibrato Vous pouvez obenir ce type d'effet en réglant Offset sur «+»

e e
VoA

% b [ ]
h L

4 Y
NAVYATAVRVIAVALY,
Haoteur —arie W 32 A2 A0 A7 A

Key Trig

(Key Trigger) OFF, ON

Ce paramétre détermine si le déclenchement d'un cycle du LFO sera ou non synchronisé avec
Penfoncement d'une touche ON signifie que le cycle du LFO commence quand la touche est
enfoncée, OFF signifie gue lorsque vous pressez une touche, 'effet de modulation par le LFO
s'applique mais tef que le veut Pemplacement actuel dans le cycle du LFO.

ON

//\ ia 1 z F 'If
pi’lase d O sera dl arente

pour chague note
OFF =l /\v/\\/ {/\\ /‘/\q \\// La phase du LFO sera ia méme
A A A
C4 Note on £4 HNote on G4 Note on

Astuce

Vous pouvez utilisez cette possibilité pour ajouter un effet de type chorus aux accords. Réglez
Key Trig sur ON et chaque note jouée (& des instants légérement différents) déclenchera le
lancement du LFO décalé de fagon infime. Cette légére différence de phase donnera Peffet
Avec ce paramétre sur OFF, les modulations du LFO sont parfaitement en phase, quels que

soient les instants de déclenchement des notes. C'est aussi utile pour intensifier I’effet vibrato
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LFO&CTL

[PATCH] + [F5] (LFO&CTL) + [F2] (LFO1} (ou [F3] (LFO2))

< LFO1/LFO2 Depth >

Pitch {Amplitude de modulation de hauteur) ~B0 -+ &0

€e parameétre régle 'amplitude ou |'intensité de Peffet de vibrato du LFO. Ce vibrato s"applique
lorsque vous jouez une touche. Les valeurs positives appliquent la forme d'onde du LFO1/2 telle
quelle, des valeurs négatives inversent la forme d'onde (qui est hors phase & 180 °) alors qu'une
valeur de O correspond 2 une désactivation du LFQ

+ B0 (Phase normale}
0 0
- 50 {Phase inversée}
TVF (Amplitude de modulation du TVF)  -50 - +50

Ce paramétre regle I'amplitude de la modulation du LFO1/2 qui s’applique 2 la fréquence de
coupure, c'est i dire I'éloignement de la fréquence obtenue par rapport & la fréquence de
coupure réglée. L'effet résultant est appelé «wah-wah» car il s’agit d’un son comparable &
"oscillation de la fréquence de coupure. Des valeurs positives appliguent Iz forme d'onde du
LFO1/2 telle quelle, des valeurs négatives inversent Ia forme d'onde (1a joue hors phase 4 180°°)
alors qu'une valeur de 0 correspond & une inactivation du LFO.

+ 50 > {Phase normale)
— L
0 5 0
— -
- B0 » (Phase inversée)
TVA (Amplitude de modulation de TVA)  -50 - +50

Ce paramétre tégle amplitude de la modulation du LFO1/2 qui s’applique au volume du son.
L effet obtenu est appel€ «tremolon. '

Des valeurs positives appliquent la forme d'onde du LFQ1/2 telle quelle, des vaieurs négatives
inversent la forme d’onde (la joue hors phase & 180 ©) alors qu'une valeur de 0 correspond i une

désactivation du LFO.
+50 /\ <~  (Phase normale)
0 >0

— B0 \/ »~—3>  (Phase inversée)
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LFO & CTL

[PATCH] + [F5] (LFO&CTL) + [F2] (CTRL1&2)

Control 1 & 2 (CTRL1 & 2)

Ce parametre déiermine comment chague Tone répondra aux commandes 1 et 2 choisies en page

Common/General. Vous pouvez choisir jusqu’a quatre effets qui seront pilolés par les comman-

dex {contriles) 1 et 2

Patch/LFOSCTL

"

Tone A~

Source 2 !

3 Control 1820
Source 1 3 b Dest.
FDerth

Modulation

* Dest,,
¥ Derth

P- F-l.FQl A-LFOl LFO1-R
Yk TRy ArLFOg LFOLg

PITCH P-LFOl CUTOFF |EVEL
8 +13 +1 +2

CTRL1&Z [LIURPIUH [Palsttel

Les commandes actuellemend choisies en Common/General

Destination
Choisissez le paramétre qui doit &tre piloté par les commandes 1 ou 2 daas le tableau ci-dessous
Destination
Amplitude Remarques
Affichage Signification
PITCH Hauteur en demi-tong
CUTOFF Fréquenée de coupure Avec une valeur
-50-—+50 .
RES Résonance positive (+), le
chan 3
LEVEL  |Niveau de TVA g ement es
plus important ou
P -LFC1 | Ampliude de la modulation de hauteur par je LFO plus haut, alors
P - LFO2 | Amplitude de |z modulation de hautevr par le LFO2 gu'avec une valeur
F-1.FO1 | Amplitude de fa modulation de TVF par le LFO1 negative (), le
-50—350 changement est
F - LFO2Z | Amplitude de la modulation de TVF par fe LFO2 moins important
A-LFO1 | Amplitude de fa modulation de TVA par le LFO1 ou plus bas.
A- LFO2 | Amplilude de la modulation de TVA par le LFO2
Pour un? \;aileur
- ; positive (+}, la
LFO1 - R | Vitesse du LFO1 fréqu]ence c(!u LFO
est élevés {vitesse
30501 rapide), et pour une
LFO2 - R | Vitesse du LFO2 e egelive O
basse (vitesse lente).
Depth -50 - +50

Ce paramétre regle la sensibilité de I'effei pilo1é par les commandes 1 et 2.
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ffects (effets)

Les effets sont divisés en deux groupes : A et B. Chaque groupe s"applique au son direct comme suit

Effzts « Groupe A
(Distorsion, Phaser, Spectrum, Enhancer}

e {7

(50n diect)

Volume
MIDI

L
'
R
.:1 1 ;—7/ %:). ) T Dry f Vers
’ . I'égalisewr
] y ~ ‘+.', b FXAIFXB die MIX OUT
Effets : Groupe B
{Chorus, Deiay, Reverb)
Groupe A : Ces effets traitent le son direct iui-méme.
Distortion Ajoute une distorsion au son direct, apportant
de riches harmoniques.
Phaser Ajoute au signai d'origine sa copie iégérement hors
phase pour eréer un son mouvant,
Spectrum Change le timbre en augmentant/diminuant le niveau
de fréguences spécifiques
Enhancer Accentue les contours du son direct pour le rendre

pius proéminent.

Groupe B : Ces effets créent une sonorité qui s’ajoute aux sons directs.

Chorus ta hauteur et l'instant de déclenchement du son direct
sont légérement décalés et ajoutés au signal d'erigine
pour rendre le son plus ample,

Delay Le son direct est décalé dans le temps et rajouté au signal
d'origine pour créer un effet de type écho.

Reverh Des sonorités d'écho complexes sont ajoutées au

signal d'origine pour créer une réverbération.
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Effects (efiets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F1] (Balance)

Balance

Ce paramétre régle la balance entre le son direct aprés qu’il soit passé par les effets du groupe A

Effects

(le son A) et le son d'effet du proupe B (le son B),

Cet effel est sur OFF Cet effet es! sur ON
. } £
Patch/Effects BEffects B‘gllanc.e 1] /

DrusFy A

+DrusF¥ R
i - [THE11LEEE

FX B
[EEL G H ]

Balance IFEAEER R

La balance actuelie (avec affichage graphique)
Quand Dry/FX A : FX B réglé sur 100:0, cela signifie gue e son ne passe que par le groupe A et
est ensuite produit Inversement, un rapport Dry/FX A : FX B de 0:100 signifie que le son passe

au travers du groupe A sans &tre traité et est produit avec uniquement les offets du groupe B

#  Dans le dernter cas, aucun son n'est produi{ si les effets du groupe B sont désactivés.
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Eftects (effets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F2] (FX CTRL)

Effects Control (FX CTRL)

Ce réglage détermine ia facon dont les paramétres d'effets sont pilotés en temps réel par des

Source

Ptch 70

instraments MIDY exipmes. Vous powsver avolr deux commandes. chacune pitotant son propre

engemble de paramétres d'effets (CTRL 1 et CTRL 2).

f
Patch/Effects REffects Control o
(Ctrl 1) (Cirl 20
» Source
rlestination
r Bepth

P F CTRL

MOD, AFTER, EXP, BREATH, P. BEND, FOOT

Ce paramétre sélectionne la commande qui sera utilisée pour ie contrble en temps réel des

réglages d'effets.

MOD :
AFTER :
EXP

BREATH :
P BEND:

FOOT :

Messages de moduiation (commande n® 1)
Messages d'aflertouch

Messages d'exprassion (commande n® 11)
Messages de soufile {commande n® 2}
Messages de pitch bend

Messages de pédale {commande n° 4)




Effects (efiets)

[PATGH] + [F6] (Effects) + [F2] (FX CTRL)

Destination

Depth

Détermine quel parametre d'effet {la «destination») sera piloté par la communde sélectionnée

corme source. Cheisissez parmi les parametres répertoriés ci-dessous.

Destination
Affichage Signification
FX-BAL | Balance d'effets
DS- DRV | Distortion/Overdrive
PH - MAN | Phaser/Manuat
PH - RAT | Phaser/Rate
PH- DPT | Phaser/Depth
PH- RES | Phaser/Resonance
PH-MIX | Phaser/Mix
EN - MIX Enhancer/Mix
CH - BAT | Chorus/Rate
CH-FDB | Chorus/Feedback
CH-tVL | Chorus/Level
DL-FDB | Delay/Feedback
DL-LVL Detay/tevel #1
RV - TV Reverb/Time #2
RV -LVL | Reverb/Level

#1 Le niveau central, e niveau gauche et le niveau droit seront pilotés simultanément

lorsque DL - LVL est sélectionng.
#2 5t «GATE» ou «<REVERSE» ou «FLYING 1/2» est sélectionné comme type de Reverb,
RV - TIM ne fonctionnera pas.

-50 - 450

Ce paramétre détermine quelle sera I'intensité du changement pour une action maximale de la

commande (choisie par le paramétre Source) Cela étant, ce paramétre controle la sensibilité aux

actions de 1a commande Des valeurs positives rendent l'instrument plus sensible 1 la com-

mande.
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EHects (efieis)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F5] (Group A) + [F1] (A Seq)

Groupe A

C’est ici gue vous ferez les réglages pour les effets du groupe A et déterminerez leur ordre dans

T vhadne de waltemient du signal

A Seq. (Group A Sequence)

[Procedure]

Pich - 72

C’est ici que vous déterminerez |'ordre des effets dans le traitement de signal L'ordre d'applica-
tion des effets peut grandement changer l¢ son obtenu, méme si vous ne changez aucun autre
paramétre. Une recherche empirique faite de différents «tatonnemenis» est le meilleur moyer/
d'obtenir le sor voulu.

. Reaiezfeﬁpt ON ouO FF avec [INC)/[DEC], ou la molette [VALUE]. Les effets

‘ i srnsant i deng 12 chaome doe SO ammﬂim" nar un

afﬂchage inversé de Ia partie ON/OFF. Seiectlonnez I'effet que vous desstez
changer avec les boutons [« [B>].
Cet eifet peut élre

. k. Cel effet est OFF
g[‘l;:gi@:{:;! ordre l L.a direction du signal

Cet effet est ON !

‘ 1
Patc,h/FX/GdP ] o Gropr A Sesuende @ l
) | Phaser' |
Dis £ i Spectrun Enhancer
oN D on

= izt ]

2. Pressez [¥] pour amener 'effet sélectionné en bas de la chaine.

“

Patch<FR-/Gre B t Groupr 3 Sequence O

Phaser
OFF

Spectrum Enhancer
N Fea ON

3. Sélectionnez le point d'insertion avec les boutons [<] [B]

Patch Fa-Bre A D Grour H Sewuence B
Phaser
OFF Enhancer
ON }:)
A Sew.




Effects (effeis)

[PATCH] + [F8] (Effects) + [F5] (Group A) + [F1] (A Seq))

4. Aprés que vous ayez sélectionné le point d'insertion, pressez [A]
L'effet specifié est insére dans la chaine de signal.

Patch/-FX/Grp H 4 Grour A Sesuence O

OFF Srectrum
ON

Dist.
&

Enhancer
ON

A Se«.

5. Répétez ces étapes autant de fois que nécessaire.
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Effects (efiets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F5] (Group A) + [F3] (Dist.)

ist. (Distorsion)

La distorsion crée une riche structure harmonique en faisant saturer la forme d'onde entrante.

Cela dunne wn aon duic ol s grabuleda, connig si vols saiurics ws aiphibesionr
Type o4—] MELLOW DRIVE Fof |
I OVERDRIVE |
o+ CRY DRIVE
> o+ MELLOW DIST | 5 f——f Loval -t ,
o-—{ LIGHT DIST b3 °
o FAT DIST |3
0 FUZZ DIST ||

(

rnd mts A T Ndad and deeny T

r Tupe
FOrive
rlevel

Astuce
C'est particulierement efficace pour une intervention solo sortant réellement de 1ordinaire
Type
Vous aver. les tvpes de distorsion suivants parmi lesquels choisir
MELLOW DRIVE :  Une distorsion douce et assez leutree.
OVERDRIVE : Le son classique d'un ampli & lampes saturé
CRY DRIVE : Distorsion avec une amplification des hautes fréguences.
MELLOW DIST:  Comme la distorsion que vous obliendriez d'un trés gros ampli.
LIGTHDIST : Une distorsion avec un caractére intense et briliant.
FAT DIST : Des graves et aigus accentués qui donnent un son ample.
FUZZ DIST : Comme EAT DIST, mais avec encore plus de distorsion.
Drive 0-100
Ce parametre régle la quantité de distorsion qui s'applique au son. Des valeurs plus &levées de
Drive donnent encore plus de distorsion,
Level 0-100

Ce paramétre régle le niveau de volume général une fois que la distorsion a été appliguée. Aucun
son n'est produit avec ce réglage 20

# Augmenter le parameétre Drive a également pour effet d'augmenter le volume général,
aussi pouvez-vous vouloir atténuer la différence de volume notée entre ie son avec effet
ot le son sans effet, a Faide du paramétre Level.
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Efiects (effets)

[PATCH] + [F8] (Effects) + [F5] (Group A} + [F4] (Phaser)

Phaser

Cela crée un effet spacieux, brillant, en agjoutant au son direct sa copie 1égerement décalée et en

phase

Manual

Mix

v

Y

Depth

Resonance

(" ~

Patch/FX/Gre A & Phaser 9

r Hanual %ﬁﬁ
rRate « IHZ
t Derth 45

' Resonance 58
FMix 75

Astuce

C'est un son réellement efficace pour un piano électrique ou une guitare d’accompagnement.
Vous pouvez entendre Peffet phaser de fagon claire sur les sons qui contiennent beaucoup
d'harmoniques hautes, aussi est-il préférable de le connecter aprés la distorsion ou l'effet

Spectrum dans votze chaine de traitement du signal.

wlanual

Rate

Depth

Resonance

Mix

50 Hz - 15.0 kHz
Regle 1a plage de [réquences dans lnquelle le son ondulera.

0.1-100Hz
Régle 1a fréquence des ondulations par paliers de 0.1 Hz Plus haute est cette valeur, plus rapides
sembleront Jes mouvements du son.

0-100
Regle I'amplitude des ondulations. Des valeurs plus élevées donnent une amplitude plus impor-

tante & 1’apparence de mouvement du son

0-100
Regle le volume de réinjection dans le Phaser. Plus haute est cette valeur et plus prononcé
devient I’effet Phaser.

0-100
Régle le volume du son dont la phase est décalée dans le mixage. Plus grande est cette valeur,
plus haut est le niveau d'effet sonore. Une valeur de O signifie qu aucun son n’est produit
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Effects {effets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F5] (Group A) + [F5] (Spectim)

Spectrm (Spectrum)

L’effet Spectrum augmente ou diminue le nivesu du Tone uniquement dans certaines plages de
fréquences pour modifier le timbre du son direct

Bande passante (Band Widih)

nesaiN —>

H ! [

K
; Fréquence

'
..‘. ‘4.‘ ...l

Band | Bard 2 Band 3 Band 4 Band 5 Band B

v
(%) .

PatchsFx-Gre O
»Bandt (258Hz)

@ Spectrum B
# Rand Hidth 4

o TN e L

o e E
i E
H

Astuce

Bien qu'il fonctionne comume un égaliseur, ’effet Spectrum a des bandes sélectionnées pour
obtenir une certaine qualité de son. I agit plus corme un effet de traitement spécial du son que
comme une simple €galisation de correction.

Band1-6 {Commande des bandes 1 4 6} -15-+15
Ragle le niveau dans chaque bande (1 - 6). Des valeurs positives augmentent le niveay, des
valeurs négatives le diminuent.
L es bandes correspondent aux fréquences comme suit

1=250Hz, 2=500Hz, 3=1kHz, 4=2kHz, 5=4kHz, 6 =8kHz
Band Width 1-5
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Régle la largeur des bandes dans lesquelles le niveau est augmenté ou diminué (de fagon
identique pour toutes les bandes), Des valeurs plus importantes correspondent  des bandes de
fréquences plus larges.

Niveau

Fréguence




Effects (effets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F5] (Group A) + [F6] (Spectrm)

Enhance  (Enhancer)

I."Enhancer crée de nouvelles harmonigues hautes qui aident & la définition du son et le font

mieux ressortir dans un mixage

L,

v

Mix

Sens

-
Patch-FX-/Gre R _BEnhahcer o

Enhance
)

Sens 0-100
Régle I'amplitude de I'accentuation; des valeurs plus élevées donnent un effet plus intense
Mix 0-100

Regle le rapport entre son direct et son d’effet dans le mixage. Plus grande est cette valeur et plus
important est le niveau d’effet.
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Effects (eflets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F6] (Group B) + [F1] (B Seq)

Groupe B

C'est ict que vous ferez les réglages pour chacun des effets du groupe B et déterminerez leur

ordre dans 1a chafne de traiternent du signal

Seq. (Group B Sequence)
C’est ici que vous déterminerez 1"ordre des effets dans le traitement du signal. L'ordre d’applica-
tion des effets peut prandement changer le son produit, méme si vous ne changez aucun autre
paramtre. Une méthode empirique basée quelques «tatonnements» est préférable pour obtenit

fe son voulu.
[Procédure]

1. F{eglez ieffei ON ou OFF avec [INC] [DEC] ou la moiette {VALUE} Les effets

Gt £

nversé de la pame ON/OFF Select;onnez Eeﬁet que vous dasirez cﬁanger
avec les boutons [« ]

Cet effet peut étre
changé dans 'ordre

d‘organisation Cet affet est OFF Ceot effet est ON
_ \ i i .
PatchsFxsGre B \ B Grour B Pexusnce U /
T Delay '
Chopas OFF Reverhb
)2tk oN o

2. Pressez [¥] pour descendre 'effet sélectionné au bas de la chaine.

Patch/EX-Gre B g Grour B Seauence O ]

Delayw
OFF Reverb E
OoN

B Sea.

3. Sélectionnez le point d’insertion avec les boutons [<f] [B~]

Pat.ch/FX/Grr B o Grour B Seqaushce D

Delay
OFF

B Sed4,
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EHects {effets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F6] (Group B) + [F1] (B Seq.)

4. Aprés avoir sélectionné le point d'insertion, pressez [A] L'effet spécifié est
insere dans la chaine de traitement du signal.

Patch/FX-Grr B 2 Brour B Sedauence @

Reverb Chorus k
ON

Delay
OFF

B Sew.

5. Répétez ces étapes si nécessaire.
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Effects (effets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F6] (Group B) + [F4] (Chorus)

Chorus

Rate

Depth

Delay Time

Le Chorus module la hauteur du son trés [égerement retardé et le mélange avec le son direct pour
fui dnnner plus de corps et d’ampleur Cet effer ect comparahle & celui d’un instrument joué

piusieurs fois & "unisson.

[

Pelay Time
Depth 36}— Level 3
[ Fesdback |

PatchsFX/Grp B @ Chorus Q

rheiay Time
rFeadback
rLevel

Chorus

0.1Hz-100Hz

Regle la période de modulation de hauteur, par paliers de 0.1 Hz. Cela accélére ou ralentit le
léger «inouvement» de 1'effer Chorus

0-1G0

Cela regle I'amplitude de la modulation de hauteur. Plus grandes sont les valeurs et plus notable
est la modulation.

0.1ms -5 ms

Cela regle le trés court retard qui sépare le début du son direct et celui du son de Peffet Chorus
De plus longs temps de retard donnent un son qui semble plus large.

VYous pouvez changer les valeurs comme suit
DeQ1450ms: parpaliersde0.1ms
De5a10ms: par paliers de 0.5 ms
De10as0ms: parpaliersde1ms

Astuce

Un retard (Delay) réglé dans la plage de 1 2 10 ms vous donne un effet de type Flanger.
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Eftects (effets)

[FATCH] + [F6] (Effects) + [F6] {Group B) + [F4] (Chorus)

Feedback - 98 % - +98 %

Ce parametre régle le niveau de réinjection dans le Chorus (Feedback). En fait, ce qui se tégle ici
est fe pourcentage de signal produit en phase {(+) ou hors-phase (-) avec le c6té entrant Cette
valeur est variable de - 98 % & + 98 % par paliers de 2 %. Une valeur de O signifie qu’il 0’y a pas

de réinjection.

Astuce
Des valeurs négatives donnent une sensation de sor plus ample Choisissez une valeur assez
haute (environ 70 %) pour un effer Flanger.
Level 0-109

Régle le niveau de i’effet Chorus. Une valeur de 0 signifie ici qu’aucun son de Chorus r'est

produit,
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Effects (effets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F6] (Group B) + [F5] (Delay)

Delay

Le Delay ou «retardn» crée une copie du son direct et la retarde du temps que vous aurez choisi, la
réinjectant (Feedback) éventuellement dans le son pour Tui donner plus d’itmportance. Yous
pouvez tégler indépendamment le temps de retard pour le centre (Left (gauche) + Right
{droite)), 1a gauche (Left) et 1a droite (Right) pour vous donner un Delay & trois positions.

Left Tap 3 Left Level
i - L
Right Tap |3 Right Level Do
e 3o ] Center Tap Center Level —>
Feedback
! Pty AR e B B Dalaun
Foae FURREL
rLenter Tap rRight Tae 480ns
*Center Level E% »Right Level b
»Feedback +50%

rLoft Tap 328ms
tLeft Level 69

Remargue

Lorsque 1a sortie est en mono, les retards central, gauche et dreit, sont tous mixés ensembles et
vous n’obtiendrez pas le réel effet de retard & triple position. Si ¢'est un Delay avec répartition
spatiale que vous cherchez, une sortie stéréo est le seul moyen de 1'obtenir.

Mode

NORMAL

MIDI TEMPO
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NORMAL, MIDI TEMPO, MANUAL TEMPO
Ce paramatre sélectionne le mode de Delay désiré.

Dans ce mode, les réglages correspondent aux temps de retard (Tap) et aux niveaux {Level)
affichés. Pour un efiet Delay normal, vous devez sélectionner ce mode. Si une nole est
choisle comme valeur de retard (Tap), le temps de retard sera calculé par rapport & la durée
musicale de ta note pour un tempo & 120. L'horloge MIDI est ignorée dans ce mode.

Quand des notes de musique sont sélectionnées pour plusieurs valeurs de retard (Tap), ces
demiéres sont synchronisées avec les messages d'horioge MIDI regus d'un séquenceur
externe ou d’'une boite & rythmes. Si vous désirez synchroniser le temps de retard avec fe
tempo d'un séquenceur externg, vous devez sélectionner ce mode (le systéme utilise une
résolution d'hotloge de 24 impulsions par noire).

Si des valeurs chiffrées (0.1 ms & 3.00 s) sont sélectionnées pour fes trois retards (Tap),
Fhorloge MIDI sera ignorée et c'est un Delay normal qui s'appliquera

Si les messages d'horloge MIDI ne sont pas regus, le JD - 990 revient en Delay normal




Effecis (eHets)

[PATCH] + [F8] (Effects) + [FB] (Group B) + [F5] (Delay)

MANUAL TEMPO

Center Tap

Center Level

Left Tap

Ce mode permet aux lemps de retard d'étre fixés en pressant un bouton de la fagade. Cela
est utife lorsque vous désirez synchroniser le retard avec d'autres sonorités musicales
externes («Man SW» apparaitra en [F3] de I'affichage} Quand des notes musicales sont
selectionnées pour plusieurs temps de retard (Tap), et que [F3] {Man 8W)} es.t~ pressé quatre
fois, le temps moyen qui s’écoule dans ies trois intervalles {Tempo Manuel ou «<MANUAL
TEMPO» en anglais) sera reteru par le systéme comme réglage de tempo pour le Delay
Si des valeurs chiffrées (0.1 ms & 3.00 s) sont sélectionnées pour les trols retards (Tap), le
mode MANUAL TEMPO est ignoré et le JD - 980 appligue un Defay normal. Sf vous utilisez
le tempo manuel, les temps de retard sont convertis sur la base d’un tempo de 120 coups
par minute {2 moins gue [F3} (Man.SW) ne soit utilisé).

# N est possible de déterminer le temps de retard pour difiérents réglages d'horioge MIDI
et de tempo manuel Volr le fableau de conversion Horloge MIDI/Retard a la fin de ce
manuel.

# Le ternps de retard ne peut pas dépasser 3 secondes. Quand vous utilisez les modes
MID] ot MANUAL TEMPO, si le temps de retard est calcule excéde 3 secondes, le Delay
réellement obtenut aura une valeur de 3 secondes ou moins. Pour des détails sur les
ternps de retard réallement obtenus, voir le tableau de conversion Horloge MIBHRetard
en fin de ce manuel.

01ms-30 s..H,-hi,ﬁ,-l%ﬁ,J,Ji,J-,J,n

Regle le retard du son produit au centre (G + D).

Des réglages peuvent e Taits avec les résolutions suivantes :
Dediab0ms: parpaliersde 0.1 ms

Debaidms: parpaliers de D5 ms

Dei0i40ms: par paliers de 1 ms

Dedld 5200 ms: parpaliersde 10 ms

De 200 ms 2 30s: par paliers de 20 ms

0-100
Regle le niveau du son retardé du centre. Plus haute est ka valeur, plus haut est Je niveau du son

retardé venant du centre. Un réglage de 0 signifie que le retard central est désactivé.

o1ms-30s5,05005,00,45,0.0,0

Régle le nivean de retard pour le son produit sur le ¢6té gauche du champ stéréo,
Les réglages peuvent étre faits avec les résolutions suivantes :

De01a50ms: parpaliersde 0.1 ms

De5a10ms: par paliers de 0 5 ms

Det0ad40ms: par pajiers de 1 ms

Ded0a200ms: parpaliersde 10 ms

De 200 ms & 3.0 5 : par paliers de 20 ms
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Effects (efiets)

[PATCH] + [F8] (Effects) + [F6] (Group B) + [F5] (Delay)

Left Level

Right Tap

Birtht | aval

Feedback
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0-100
Regle le niveau du son retardé de gauche. Plus haute est la valeur, plus haut est le niveau du son
retardé produit sur fa gauche. Un réglage de 0 indigue que le retard gauche est désactivé

01ms-3.0s, ﬁ,J’f’,J),JZ’,J),J,cJﬁ,J‘ ngo

Régle le niveau de retard pour Je son produit sur le ¢61é droit du champ stéréo.
Les réglages peuvent étre faits avec les résolutions suivantes :
De0.1aS0ms: parpafiersde 0.1 ms

Desaldms: par paliers de 6.5 ms

Pe10a40ms: par paliers de 1 ms

Ped0a200ms: parpaliers de 10 ms

De 200 ms 2 3.0 5 par paliers de 20 ms

0- 100

Bopgle loopivese duosen de reid drobn Plus hoale s Leosalew cut e pivesys du son

fl i fabrrn Binidioend
il i iy g LAILLEL

retardé produit sur la droite, Un réglage de 0 indigque que le retard droit est désactivé

- 98 % - + 98%

Regle le niveau de réinjection (Feedback) du retard central dans le son d'origine. En fait, ce qui
se régle ici est e pourcentage de signal qui est en phase (+) ou hors-phase (-} avec Je signal
entrant. Cetie valeur est variable de - 98 % & + 98 % par paliers de 2 %. Une valeur de O signifie
gu'il n'y a pas de réinjection.

# Le son réinjecté venant du signal central sera envoyé sur la gauche et sur la droite. Les

t

sons ratardés duy coté gauche et droit e sont pas réinjectés.
# Ce réglage n'est pas affecté par celui du niveau central {Center Leval).




EHocts {effeis)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F6] (Group B) + [F5] (Delay)

Astuce

Voici quelques configurations typiques utilisant un retard triple.
Retard polyvalent avec seulement un son central (400 ms)

Gauche

Tamps
Droite
» Temps
Son retardé
L !
GCentre I I
| s » Temps

A 400ms 800ms  i200ms
Son direct

Retard panoramique gauche droit; 208 ms pour chague retard

.

Gauche

> Temps

Droite
Temps
Centre : i
: : : > Temps
A
Son direct

Retard triple gauche-droite-centre; 200 ms pour chaque retard

Gauche | /,l /4
1200ms { BODms f 14C0ms { 2000ms > Temps
Droite | /J
/'{ /"I > Temps
i 400ms\ {1000ms} 1600ms) 260ms
Centre
Temps

v

A B0Dms  1200ms 1800ms 2400ms

Son direct

Muode = NORMAL.
Center Tap = 400 ms
Center Level = 50

Leit Tap =0
Left Level =0
Right Tap=0
Right Level =0

Feedback = +50%

Mode = NORMAL
Center Tap = 400 ms
Center Level =0
Left Tap = 200 ms

Left Level = 50
Right Tap = 400 ms
Right Level = 50

Feedback = +50%

Mode = NORMAL
Center Tap = 600 ms
Center Level = 50
Left Tap = 200 ms
Lell Level = 50
Right Tap = 400 ms
Right Level = 50
Feedback = +50%

Ptch -~ 85



Effects {effets)

[PATCH] + [F8] (Effects) + [F6] (Group B) + [F5] (Delay)

Astuce d'utilisation du réglage MIDI TEMPO
Un exemple représentatif du mode MIDI TEMPO est indiqué ci-dessous

Quand la tempo du séquenceur est égal & 150 (conversion de note : 4= 400 ms)

Gauche
: Mode = MiDI TEMPO

——s Temps Center Tap=J

Center Level = 50

Droite Left Tap= }
} . Left Level =50
200ms 1\ 600ms 1}1000ms{\1400ms rps Right Tap = 3)
Right Level = 50
U NP RN D B | B Fredback = +50 %
I L r i Tens
A 400ms  B0Oms  $200ms  1600ms

Son direct

Quand ie tempo change, 'intervalle de retard change de fagon correspondante

Astuce d'utilisation du mode MANUAL TEMPO
Un exemple représentatif du monde MANUAL TEMPO est présenté ci-dessous.

. , /‘2’33" ' ?%ﬁu_\l /T:?Bpf__\' Un i‘retearvalle.mpyen est détermingé 2
I A A 'y 'y partir des trols intervalies obtenus
{F3lon (F3Jon [F3lon  {F3ion manuellemant

Aucun changement ne se produit méme si MANUAL TEMPO change.
(conversion de note ;) = 600 ms)

Gauche
; 500ms Y100ms T700ms > TemQSMO{ie =MANUAL TEMPO
Center Tap= )
D Center Level = 50
:(-———-—)
Droite } Left Tap = 500ms
300ms Htlms 1500ma > Tempsleft Level = 50
Right Tap= J
J Right Level = 50
Centre ‘ I Feedback = +50 %
A B0Gms 1200ms 1800ms3 > Temps
San direct
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Elfects {effets)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F6] (Group B) + [F&] (Reverb)

Reverb

Cet effet simule Iz présence et les propriéiés acoustiques d'une satle de concert.

Early Reflection
— Level
Type
— s
—  Room 1,2 | E >
gl o
E
o-t—{ Hall 1./2/3/4 ] i 1 L
T I I () >
> o] Gate i 3 Ebl
_{ S - ...3 .—)C-Q——_—_Emg
o——] Beverse 1 » >
a,
odent " Flying 1,72 | 3]
L. b L
Patch/FX-Gre B 3 Reverb . ]
* Tupe A
'Pre Delay Time
rEarly Ref Level
rHF Damp 586Hz +
P Fime B.1s
rlLevel 1]
Sea Reverb
<< Image de la Reverb >>
Dans une piéce
Son réverbéreé )
Premiéres ’

réflexions

Son direct

Source Y,
sanarg
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Effects {effels)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F8] (Group B) + [F6] (Reverb)

Type
Permet de sélectionner 1'un des types de Reverb suivant Chaque type simule une salle acousti-

que de 1aifle et de réflexiviié (matériaux sur les murs) différentes.

ROOM 1/2: Simule l'acoustique d'un petit espace. 2 est plus «vivante» que 1, c'est-a-
dire pius brillante avec plus de réflexion.

HALL 1/2/3/4 : Simule 'acoustique d'une salle de concert. Les types 1-4 different en
terme de taille et de nombre de réfiexions.

GATE : La Reverb & «porte» qui se coupe de fagon abrupte aprés un temps'
déterminé.
REVERSE : Plutét gue de disparaitre progressivement la réverbération augmente de

fagon constante jusqu'a un certain point ot elle disparalt soudainement.
FLYING 1/2 : Le son de réverbération se projetie panoramiguement de gauche & droite
{FLVYING 1Y ou de droite 2 gauche (FLYING 2),

@ ROOM /HALL @ GATE
Son dirpct Son direct
Aaftaxions premigres
Son révaibérs Son révarbara
g ) 1.
Pra Delay Time Time Pre Delay Tima
@ REVERSE @ FLYING
Son diresl Son diract
Son rdverbéré (g/id } Son réverbéré (d.ig )
Son réverbéré
=
¥ N 1
Pra DulavlTimn Timo i Pra Dolay Time Time

Les sons réverbérés vont de gauche
(droite), & droite (gauche).
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Effects (effels)

[PATCH] + [F6] (Effects) + [F6] (Group B) + [F6] (Reverb)

Pre Delay Time

tarly Ref Level

HF Damp

0 - 120 ms (par paliers de 1 ms)

Ce paramétre régle le temps de préretard on temps qui s™écoule entre le début du son direct et
celui du son réverbéré. Des valeurs plus importantes de ce paramétre donnent 1'impression

d’une salle plus grande.
(Early Reflection Level) 0- 100

Ce paramitre régle le niveau des réflexions initiales ou «premidres». C'est la premitre réflexion
obtenue des murs d'une enceinte acoustique. Un hawt niveau de ce paramatre donne & I"auditeur
I"impression que la source sonore n'est pas éloignée des murs (en un mot que la pitce est assez

petite).

# Ce parameétre n'a pas d'efiet sur leg Reverbs GATE, REVERSE ou FLYING 1/2,

% Les paramétres Reverb Level et Early Ref Level sont indépendants, aussi pouvez-vous
régler ce paramétre suffisamment haut pour entendre une réflexion premidre méme si le
niveau de réverbération {Level) est & 0.

500 Hz - 16 kHz, BYPASS

Ce paramétre fixe une fréquence de coupure pour le son réverbéré, Cela aide i simuler I'effet de
différent revétements (ayant chacun des propriétés acoustiques différentes) sur les murs de la
salle. Régler HF Damp sur une basse fréguence vous donne un son plus feutré (comme en cas de
moquette sur les murs) et des réglages élevés donnent une pigce plus brillante et plus vivante
(comme avec des murs en briques). BYPASS désactive 1'effet.

Reverb avec fréquence moyenne

Reverb avec fréquence haute

Temps

Temps

A

La disparition est plus rapide que pour une Reverb & fré-
quence moyenne.

# Ce paramétre n'a pas deffet sur les Reverbs GATE, REVERSE ou FLYING 1/2
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Effects (effets)

[PATCH] + [F8] (Effects) + [F6] (Group B) + [F6] (Reverb)

Time 0.1s-200s (Type : ROOM 1/2, HALL 1/2/3/4)
5 ms - 500 ms {Type : GATE, REVERSE, FLYING 1/2)

Ce parambtre régle Ja durée de Reverb, c’est & dire [a durée du son réverbéré, Comme vous
pouvez le voir, la durée de Reverb dépend également du type utilisé. Dans le cas d’une Reverb

GATE, une dusée plus longue vous donne le seatiment d'une réverbération plus diffuse.

Level 0 - 100

Ce paramitre régle le niveau du son réverbéré.
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—ENSEMBLE RYTHMIQUE—

Key WG ..o Ryth - 10
Key TVF .oirerenne e Ryth - 10
Key TVA oo Ryth - 10
Key CTRL ..o, Ryth - 11
EffectS cvvevrerec v Ryth - 14
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ffichages du mode ensembie rythim

Dans cetie section, nous parlerons des écrans de jeu et d’édition Référez-vous A cette section lorsque vous désirez

trouver ce qui est indiqué ou faire des réglages dans un écran spécifique.

Ecran de jeu
Numéro de pregramme de Canal MID! de réception en mode
l'ensemtle rythrmique actuekement sélectionne gnsemble rythmique
] |

Rhothe UGS 1T QPlaw ERx—Ch : 1!w

INT Power Drums

]

Grouge Nor d'gnsemble rythmique Menus pour I'édition

J

Ecran d’édition
Le meny actuellement Le numérg de note
employé est Key WG actueltement adité

Rhethn o Mave g [c2 txick 1 1]

* ave Source {Tona Delay>

"

r aveforn » Mad ORMAL
[Solid Kick ' Time e
FEXRM Color
vFei Depth |
Have JUReTUR [TumeCIl
L
i \
Parameties Valeurs Curseur

L'édition d'ensemble rythmique se produit au sein de six groupes

Co[nmon C’est ici que vous régierez les paramémes qui géreat la totalité de P'ensemble rythmique (paramétres

comimuns), et non pas des notes individuelles.

Key WG WG signifie Wave Generator {(générateur d’ende). C'est ici que vous sélectionnerez la forme d’onde

de base pour chaque instrument de I'ensemble rythmique et réglerez sa hauteur,

Key TVF TVFE signifie Time Variant Filter (filtre variant dans le temps). Il vous permet de traiter chagque

sonorité instrumentale pour la rendre plus brillante ou pius feutrée

Key TVA TVA signifie Time Variant Amplifier (amplificateur variant dans le temps) I vous pevmet de

commander le volume de fagon dyrnarnique pour chague son

Key CTRL C'est ici que vous pouvez nommer chague sonorité instrumentale dans un ensemble rythmique et fixer
les paramdtres déterminant comment le TD - 990 réagit au LFO et aux nombreux messages pouvant
venir en prise MIDI IN.

Effects Cela détermine les réglapes d'effets pour l'ensemble rythmique Trois types sont disponibles :
Chorus, Delay et Raverb.
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Affichages du mode ensemble rythmigue

Common I———-l General E——Rhythm Set

Key WG f——s Wave * }-»w

-

Name
—Rhythm Set
r—Rhythm Set
-—Analog Feel

Level
Pan

Bown
—Bend Range Up
-—Tone Ctrl Src 1
~Tone Ctri Src 2

r-l_ow Freq

—Bend Range

—-Low Gain
—Mid Freq
—-Mid Q

—Mid Gain
~—High Freq
-—High Gain

—-Wave Source
~——Waveform
F—FXM Color
—-FXM Dapth
——Tone Delay Mode
-—Tone Delay Time
——Pitch
—Pitch
—Pitch
—Pitch Key Follow
—Pitch Env Depth
—Bender Switch
{Pitch Env Control)
—Velocity Sens

Coarse
Fine
Random

—Time Velocity Sens

~-Tima Key Follow
~—Time
—Time
-Time
-1 avel

—_— ey W N —

—{ evel
——Sustain Level

——{ evel 3
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Affichages du mode ensemble rythmigue

Ryth - 4

Key TVF i————-‘ General |-—-m-Filter Mode

Cutoff Freq

—— RBS0ONAance
—Cutoff Key Follow
——TVF Env Depth
{TVF Env Control)
——Velocity Sens
——Time Velocity Sens
—Time Key Follow

o Jime

—Time 2
—Time 3
-Tirne 4
—lpyal i
-} avel 2
-Sustain Level
—Level 4

Key TVA i————{ Genearal }———Levei

—-Pan

——Pan Key Follow
{TVA Env Control)
L—Velocity Ssens
——Time Velocity Sens
—Time Key Foliow

mBias Direction

—Bias Point
——Bias Level

[ Eam Jq—Tme

—Time
—Time
—Time

- P 0N

—|_avel
b | avgl 2

——Sustain Level




Affichages du mode ensemble rythmigue

—Rhythm Tone Name
—Velocity Curve
—Mute Group
F—Envelope Mode
—Hold Control SW
—Waveform

—Rate

— Delay

—Fade

P Of f 8@t

——Key Trig

——Pitch Depth

- TVE Depth

—TVA Depth
—Waveform

—Rate

— Delay

——Fade

——Offset

——Key Trig

—Pitch Depth

—TVF Depth

—TVA Depth
—Source] ; Destination  {4)
——Sourcel : Depth  {(4)
— Source? : Destination  (4)

——Source? : Depth  (4)
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Affichages du mode ensembte rythmigue

Ryth -6

i Effects }——

Out & FX —FX Mode & Output
FX Sand Level

—Ctrl 1 : Source
~—Ctri 1 : Destination
—Ctrl 1 : Depth
—-Ctrl 2 : Source
~-Ctrl 2 : Destination
—Ctrl 2: Depth
——Rate

--~Depth

——Dalay Time
—Feadback

e |_evel

P
—Center Tap
——-Center Level
—Left Tap
—Left Level
+—Right Tap

——Right Level
. L—Feadback

(e oo

——Pre Delay Time

—FEarly Ref Level

—HF Damp

oo T HTIE

—FLevel




General

Cest ici que vous nommez les ensembles rethmigues. fixer leur niveau e action du Pich Bend.

p

Rhuthm/ Common

O Common General O

rRiwthm Set. Name

[Power Drums

]

rRhuthm Set Level ﬂﬁ@ »Bena Rande Douwn 2
rRhwthm Set Pan r Bend Range Up 2
rAnalog Feel 1B rTone Cirl Srcl MOD

»Tone Cirl Src? AFTER

~

General

Rhythm Set Name espace, A-Z,a-2,0-9, &#I17 1" + — fe=>

C’est ici que vous pouvez nommer un ensemble rythmique.

Déplacez le curseur avec [« | [ ], et sélectionnez les caractéres avec la moletie [VALUE]
ou les boutons [INC] et [DEC]. Lorsque vous avez sélectionné fe caractére voulu, pressez
[B] pour passer a Yemplacement du caraclére suivant

Gurseur

I

-

0 Cz!»mmon Geheral @

RhwthmsConnon
» Rhuthm Set Name Eébwer Drums 3
*tRhuthm Set Level 168 * Bend Range Down 2
+Rhythm Set Pan 2 + Bend Range Ur 2
rfinalod Feel 19 *Tone Ctrl Srcil QF¥83

tTone Cirl Src2

General

Vous pouvez aussi utiliser la fenétre d"appellation {(pour voir tous les caraciéres disponibles d'un
coup). Pour ouvrir cette fenélre, pressez 1z moletle [VALUE] Sélectionnez les caractéres avec
(AL V] [ et [B] Lamolette [VALUE] et les boutons [INC] [DEC] peuvent aussi servir
Lorsque vous avez sélectionné le caractere voulu. pressez {F47 (Next ) pour passer o suivang

Fenéire d'appeliation

-

RhwthmnComnon

@ Common Beneral O

General

' Rhathm Set Hame

* Rhuthm Set Level
an

* Rhuthm Set P
*fAnalod Feel

EPower Drums ]
.ABCDEFGHI JKL MNOBORSTUUMKYZ

abcdefghiJk lmnoparstuguxyz

B123436780&#17., 18 7 "hi~r (=D

Hesctip:

Hy a un menu (dans la partie inférievre de la fenéire) qui affiche le nom des boutons de fonction.

< Prev: Ramene au caraclére précédent.

Next - : Ameéne au caractére suivant

Insert:  Insére un espace i I'emplacement du curseur, faisant reculer tous les carac-
téres suivants d’un empiacement.

Delete :  Supprime le caraciére A 'emplacement du curseur, faisant avancer tous les

caracteres suivants d’un ermplacement.

Pressez [EXIT] pour fermer la fenétre d'appeliation.
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Common

[RHYTHM] + [F1] {Common)

Rhythm Set Level 0- 100

Rhythm Set Pan

Analog Feel

e e -

Bend Range Up

Regle le volume général de 1'ensemble rythmigue Des valeurs élevées correspondent & un

volume élevé

L50 - 50R
Régle la position globale de I’ensemble rythmique. L50 correspond a 'extréme gauche (1. pour
Left), 0 au centre, et 50R A 'extréme deoite (R pour Right). Le réglage fait ici vient s ajouter au

réglage de panoramique fait pour chaque note (instrument).

0-100
Ajoute une modulation 1égére qui simule les fluctuations de la forme d’onde de base d'un

syathétiseur analogique.

L P AAD
R i

fond & gauche (ou ia molette A fond en bas). Chague unité carrespond 4 un demi-ton, aussi le
réglage maximal de 48 équivaut-il A une descente de guatre octaves,

0-12

Cela regle la montée de hauteur obtenue lorsque vous inclinez ie levier de Pitch Bend & fond &
droite {ou la molette 2 fond en haut). Chaque unité équivaut 3 un demi-ton, aussi le réglage
maximal de 12 correspond-i] & une montée d’une octave.

-

Commande exiemne A 4 J40-920 N

Hautaur diminuée

Hauteur augmentés

(DOWN) _ UPY | Messages de Réglages de SORTIE
Pitch Bend Bend Hange Down
{action du levier Bendear vars le bas) —b
MIDH MiDI Bend Range Up
ﬂT- ouTY N (action du levier Bander vers la haut}
‘q BENDER ?
S . L/
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Common

[RHYTHM] + [F1] {Common)

Tone Ctrl Src 1

Tone Cirl Src 2

EQ

{Tone Control Source 1}
MOD, AFTER, EXP, BREATH, P. BEND, FQOT

{Tone Control Source 2)
MOD, AFTER, EXP, BREATH, P. BEND, FOOT

Vous pouvez ici assigner deux commandes MIDI qui pourront piloter les sons du JD - 990 en
modifiant en temps réel les parametres de WG, TVF et TVA. Le choix de 'action des comman-
des assignées ici se fait en écran Key CTRL Control 1 & 2.

MOD Message de modufation {commande n® 1)
AFTER : Message d'aftertouch
EXP . Message d'expression (commande n® 1)

BREATH : Message de souffle (commande n° 2)
P.BEND: Message de Pitch Bend
FOOT : Message de pédale {commande n° 4)

Cela reégle I'égalisation générale qui s"appliquera  I'ensemble rythmique, ¢'est-3-dire que ¢’gst
un contrdle de tonalité par réglage du niveau de son dans ceriaines bandes de fréquence, basse,

moyenne ou haute.

L'égalisation d'ensemble rythmique fonctionne comme I'égalisation de Patch. Pour plus
d'informations, référez-vous & Patch/Cormmon EQ (== P. Patch - 26)
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Cela sélectionne les paramétres de hauteur de la forme d’onde de base pour chaque note {instrument)

Les paramétres de Key WG fonctionnent exactement comme les paramétres de WG du Patch.
Voir dorc cette section ( = P Pich - 30)

% Notez qu'il n’y a pas de commutateur d’asservissement de synchro (Sync Slave
Swilch) dans les paramétres Key WG/Wave (ce paramétre n'existe que pour le
Patch. Voir page Ptch - 31).

Le TVF maite chaque note (sonorité instrumentale)} pour rendre le son plus «brillant» ou pHIs «IewTe»,

Les paramatres de TVF fonctionnent ici comme les paraméfres de TVF du Batch Veir donc
cette section { & P. Ptch - 41) pour en savoir plus.

Key TVA

Les réglages de TVA commandent dynamiquement le volume de chague note.

Ces parametres fonctionnent comme ceux du TVA du Patch Voir donc la section concernant ce
sujet (= P. Pich - 51).
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General

Ces paramétres vous permettent de nommer chague note et de traiter la dynamique, les groupes

d’exclusion. les messages de Sustain eic.

Rhuthm Kew CTRL 2 Control General@ C2 [Kick ]
¥ Rhwthm Tone Name [Kick 1 1

rUelocity »HMute Grous OFE
Curve 3 rEnvelore Mode NO-SUS
rHold Control SH OH

Nune HE

General

v

Le lype de courbe de dynamigue actuellemant utilisé

Rhythm Tone Name gspace, A-Z, a-2, 0-8, &#7.,:0" + — f<=>
Vous pouvez donner i chague note (son de percusston) un nom de dix caractéres,
Déplacez le curseur avec [«q ] [ B>), et sélectionnez les caractéres avec [VALUE] ou [INC] ot
[DEC} Quand vous avez le caractére vouly, pressez [ ] pour accéder au suivant.
Curseur

Rhuthm Kew CTRL uCo?pol Geteral @4 €2 IKick 1 1
FRihwgthm Tone Mame [Hick § ]

rUelocity rHMute Groue OFF
Lrye rEnvelore Mode NO-SUS
rHold Control SH ON

General LJeme Bl

A

Vous pouvez aussi utiliser ia fenétre d'appellation (pour voir tous les caractéres disponibles)

Pour ouvrir cetie fenétre, pressez la molette [VALUE]. Sélectionnez les caractéres avec [Al,

V1 [« ] et ] [VALUE] et [INC] [DEC] peuvent également servir. Lorsque vous avez

sélectionné le caractere vouly, pressez [F4] (Next B») pour passer au caraciére suivant
Fenétre d appeliation

-

RhuthnsKey €TRL B Control General @ /82 iKick 1 3]
¥Rhythm Tone Name [Kick i ]

tUslocitu QBCDEF
Curve 3 Tabcdef

MNOPERSTUUXYZ
mnqurstuvwxsz
17,5237 Mk d=y

General

\ A

Ii y a un menu dans la partie inférieure de Ia fenétre qui afficke le nom des boutons de fonction.

<§ Prev: Raméne au caractére précédent.

Next B~ : Améne au caractére suivant.

inseri:  Insére un espace i I'emplacement du curseur, faisant reculer tous les carac-
téres suivants d'une case.

Delete :  Supprime le caractére & Pemplacement du curseur, faisant avancer tous les
caractéres suivants d’une case

Pressez [EXIT] pour fermer la fenétre d'appeliation.
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Key CTRL.

[RHYTHM] + [F5] {(KeyCTRL)

Velocity Curve

1-7
Sélectionne le type de courbe qui s appliquera aux messages de dynamique regus en prise MIDI

Types de courbe de dynamique
2
127

1
||

B4 105 127

| &

7: Ligne verticale :
Dynamigue obienue
aprés passage parla
courbe

[T PR IR MR TN FEEEE

i Lynamique regue

Remarque

Les paramétres suivants sont affectés par ce réglage.

Key WG/Wave

Velocity Sens, Time Velocity Sens

Key TVF/General

Velocity Sens, Time Velocity Sens

Key TVA/General

Velocity Sens, Time Velocity Sens

S

Mute Group

OFF, A-Z

Ce réglage de groupe d’exclusion interdit la reproduction simultanée de sonorités rythmiques
appartenant au méme groupe. Si un second son est joué aprés un premier appartenant au méme
groupe, le premier son est coupé avant que le suivant ne soit joué.

Vous pouvez créer jusqu'd 26 groupes, étiquetés de A 3 Z Un réglage OFF signifie que vous
pouvez jouer n’importe quel son quel que soit son appartenance & un groupe.

Astuce

Un exemple d’utilisation de ce paramétre concemne la Charieston ouverte et fermée. 3i vous
placez tous les sons de Charleston dans le méme groupe, vous serez sir de ne jamais entendre
un son de Charleston onverte et un son de Charleston fermée simuitanément {ce qui serait
totalemnent impossible avec une vraie baterie, n'est-ce pas 7). Clest égalernent pratique pour

certaines percussions latines.
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Key CTRL

[RHYTHM] + [F5] (KeyCTRL)

Envelope Mode

Hold Control

SUSTAIN, NO - SUS

Cela détermine si les niveaux de Sustain des enveloppes de hautenr/TVF/TVA seront ou non
ignorés { == P. Patch - 40, 50, 60). NO -SUS est le réglage servant A faire des sons de percussion
sans maintien (& lecture simple sans Sustain).

SW OFF, ON
Ce réglage détermine si une note (sonorité instrumentale) répondra (ON) ou non {OFF) aux
messages de Sustain (Hold 1) regus en prise MIDI IN.

LFO1/LFO2

Control 1

C’est ici que vous pourrez faire les réglages pour les formes d’onde de LFO gqui peuvent ajouter
une variation périodique & Ia hauteur, & Iz fréquence de coupure, et au niveau. LFO signifie Low
Frequency Oscillator (oscillateur basse fréquence} et ¢’est un élément qui sert souvent i créer
des effets de vibrato, wah-wah, tremolo et autres modulations. Il y a deux LFO indépendants
dans le ID - 990

Ces paramétres de LFO1/2 pour 'ensemble rythmique sont identiques 2 ceux pour le Patch
Pour plus d'informations, voir la section sur les paramétres de Patch (LFO & CTL) en page
Ptch - 62

&2 (CTRL1 & 2)

Ces paramatres déterminent quels types d’action s'nppliquent & une note (son de percussion) en
réponse & I'action des commandes Source 1 et 2 choisies en page Rhythm Set/Common (5 P,
Ryth - 9} Vous pouvez déterminer jusqu’a quatre actions & la fois.

# Les paramétres de commande {Control} 1 et 2 pour un ensemble rythmique fonctionne

comme leurs équivalents pour un Patch. Reélérez-vous & la section des paramétres LFO
& CTL (= P.Pich - 67) pour le Patch.
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-ffects (effets)

Les effets que vous pouvez utiliser avec un ensemble rythmique sont le Chorus, e Delay et 1a Reverb Aprés avoir fait

vos réglages généraux d'ensemble rythmique pour ces effets, vous pouvez passer au niveau inférieur et régler le mode

d'effet of te niveau d'effet pour chague sanorité

# Les effets de I'ensembie rythmique sont organisés comme ceux des Performan-
ces. Quand vous avez séiectionné I'ensemble rythmique voulu en Partie B d’une
Performance, cela active ia page «Out & FX Send» (sortie et envoi aux effels) de
chaque note et applique les effets cholsis par les réglages de Performance.

Voyez le schéma de la page Pfom - 10 pour comprendre comment sont organises les effets
de ja Performance

Out & FX Send (Out & FX)

Ceia régle le type des effets, la fagon dont ils s’appliquent et la sortie par laquelle les sons

{eonorités de percussion) seront produits pour chaque note

l RhuthmsEffects a0ut & FX Senda C2 [Kick 1 1 ‘

FX mode & Output EQ:MIX, EQ+R:MIX, EQ+C+R:MIX, EQ+D+R:MIX, DIR1, DiR2, DIR3

Vous pouvez sélectionner une des valeurs suivantes :

ECEMIX @ La prise MIX OUT fourni un mélange du son direct et du son ave-
egalisation {EQ)
EQ+RMIX: La prisé MIX OUT produit un mélange du son direct et du son égalisé

(EQ) ajouté & Fefiet Reverb.

EQ+C+R:MIX:  La prise MIX OUT produit un mélange du son direct et des sons d'effets
EQ, Chorus et Reverb.

EQ+D+R:MIX . Les prises MIX OUT produisent tn mélange du son direct et des sons
d'effets EQ, Delay et Beverb

DRt ; Le son direct est produit uniquement par la prise DIRECT OUT1
DIR2 : Le son direct est produit unigusment par la prise DIRECT OUT 2,
DIR3 : Le son direct est produit uniguement par la prise DIRECT OUT 3.

% Lorsgue le paramétre Rhythm Output { = P. Sys - 5) est réglé sur «ALL - MIX» dans la
configuration de systéme (System Setup}, le JD - 990 produit tous les sons par les prises
MEX OUT.

FX Send Level 0-100
Regle indépendamment le niveau de sortie pour chaque note (son de percussion) quand FX
Mode & Output est réglé sur EQ+R:MIX, EQ+C+R:MIX, ou EQ+D+R:MIX Des valewrs plus
élevées entrainent bien entendu des niveaux plus élevés,
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Effects (effets)

[RHYTHM] + [F6] (Effets)

Effects Control (FX CTRL)

Vous pouvez piloter en temps réel la facon dont les effets s’appliquent depuis une commande
externe. Les paramétres d’effets commandés de cette fagon sont assignés A 1'un des deux
ensembles correspondant aux deux possibilités de commande externe dont vous disposez.

# Ces paramétres sont les mémes que pour le Paich. Pour plus de détails, voir ia section
concernee en page Pich - 70. Toutefois, seules les sept destinations de commande
concernant Chorus, Delay et Reverb peuvent étre sélectionnées.

Chorus

Crest ici que vous pouvez régler les parametres de Chorus pour Vensemble rythmique.

#* Ces parameéires sont les mémes que pour e Chorus du Patch. Pour plus de détails, voir
la section concernée en page Pich - 80.

Delay

Tci vous pouvez régler les paramétres du Delay pour I'ensemble rythmigue

# Réplages identiques aux réglages de Delay pour le Patch; voir page Pich - 82,

Beverb

Sert & régler les paraméires de Reverb s"appliquant 3 'ensemble rythmigue

#  Voir la section concernée en page Pich - 87, puisque les paramétres de Reverb pour le
Paich sont identiques.
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Chapitre

4

—PERFORMANCE—

EffeCtS oo Pfom - 1
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Dans cette section, nous décrirons quelques-uns des écrans que vous rencontrerez en jeu et édition de Performance.

Référez-vous A cette section par la suite si vous rencontrez un écran auguel vous n’ées pas familiarisé.

Ecran de jeu

Common
Part

MiDI
Out & FX Send

Effects

Pfom -2

Numéro de programme de 18
Pertormance actuetlement sélectionnée

Canal MIDI de changement
des Perfoimances

|

e

nPlagsQ

Performance [AIBS1I

CTRL-Ch _:16

_]I_—Qj Crystal Dream

Groupe Numérs

Cela indigue le menu actusl

[

Nom de la Performance Menus d edition

La partie actueliement éditée

Per‘f‘or‘manoe/ﬁar‘ti

a Part General &

[Part 1))

rPatch Select

FPart Level

biPar*t. Pan

111 <Uea1d

Part

FPiteh Coarse

Tone -BC~
{Piano Fortes

Curseur

Paramatres Valeurs

L.’édition de Performance se divise en cing groupes de base.

C'est ici que vous nommerez la Performance et fixerez la partie de synchronisation

C'est ici que vous assignerez les Paiches (ou ensembles rythmiques) A chaque partie ainsi gue

lewr niveau et leur panoramigue.

C’est ici que vous réglerez On/Off la réception MIDI et choisirez les canaux MIDI des parties.

C'est ici que vous réglerez 1'édition des effets de la Performance ainsi que les prises de sortie

pour chague partie.

Cela détermine quels effets s appliquent A la Performance. Les réglages d’effets pour chaque

Patch sont supplantés, Jorsqu’un Patch fait partie d’une Performance, par les réglages d’effets

qui s”appliquent 2 la totalité de la Performance

# L’exception est Ia partie 1, qui passe au travers de tous les effets du groupe A
{distorsion, phaser, spectrum, enhancer) tels qu’ills sont réglés pour le Paich lui-
méme. Les parties 2 & 7 ont les effets du groupe A et B désactivés comme indigué

précédemment. Pour la partie rythmique (partie 8}, le mode, ia sortie et le niveau
d’envoi aux effets restent comme déterminé en édition d’ensemble rythmigue.
# Voir la section en page App. - 3 sur [F6] {info).




Aftichages du mode Performance

Common

Part

MIDI

i i

Out & FX

Patch Select
Part Level
Part Pan
Pitch Coarse
Pitch Fine
Voice Reserve

Rx Switch
Rx Channel

—FX Send Mode
—FX Send lLevel
— Qutplit Assign

Effects i*—

Performance Name
Avail Sync Part

—-{ Chorus l—-u—Rate

——Depth
—Delay Time
——Feedback
——Level

N

——Center Tap
—Center Level
bl @t Tap
—Left Level
—Right Tap
——Right Level
——Faedback

—Type

—Pre Delay Time
—Early Ref Level
—HF Damp

- THme

—] evel
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C’est ici que vous nommez la Performance et fixez la partie réglée pour la synchronisation (=% P Ptch - 15).

Performance Name espace, A- Z,a-2,0 -9, &#12,5"+ —/ <=>

(C'est ici que vous pouvez nommer une Performance
Déplacez le curseur avec [« ] [ B], et sélectionnez les caractéres avec [VALUE] ou [INC]

[DEC]. Lorsque vous avez le caractérae voulu, pressez [ p»] pour passer au caractére sulvant.
Curseur
|
'3 Ty
Perf{ormancesConmon £ Common &
P Performance Name [H-ustal Bream 1

*Avail Sune Part PARTL

Commtn

Vous pouvez également nommer une Performance en fenétre d’appellation (dans laquelle vous

visnalisez simultanément tous les caracteres disponibles),

Pressez la molsite [VALUE] pour ouvrit ta fenétre d'appeliation. Sélectionnez les caracleres
avec [Al [F] [« [ B>]. [VALUE] et [INC] [DEC] peuvent aussi étre utilises Lorsque vous
avez je caractdre vouiu, pressez [F4] (Next ) pour passer au caractére suivant.

Fenéire d'appeifation

/

PerformnancesCommnon a Common @ /

* Performnance Name
tAuail Sunc Part

{Lrustal Dream # 1

HE’EBE:FGH T I MNORORSTULHINYZ
abcdefghidk 1[’%?‘10F¢11“5tuvw><‘:!4
9123456?89&#

Faa837 Tkt

Common

Dans fa partie inférieure de la fenétre, un menu affiche les noms des boutons de fonction

<§ Prev: Acces au caractére précédent.

Next B :  Accés au caractére suivant.

insert:  Insertion d'un espace i Pemplacement du cursewr, faisant recuier tous les carac-
téres suivants d’une case

Delete :  Suppression du caractére situé  P'emplacement du curseur, faisant avancer

d'une case tous les caractires suivants.

Pressez [EXIT] pour fermer la fenétre d'appeltation.

Avail Sync Part (Availabie Sync Part)

NONE, PART 1 -, PART 7

En mode Performance, la fonction de synchronisation (== P.Ptch - 15) n’agit gue pour une des

sept parties, Ce paramétre régle la partie pour laquelle cette synchronisation fonctionne Par

exemple, réglez ce paraméwe sur PART 2 lorsque vous désirez assigner le Patch (incluant la

fonction de synchronisation) & la partie 2.
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Ici, vous assignerez les Patches aux parties et réglerez les paramétres qui affectent le niveau de partie, le panoramique et

Ia hauteunr.

Patch Select

Part Level

Part Pan

Pitch Coarse

Numero de Paich  Numeére de programme  Nom de Palch Tones utilisés

N\ l /

-

‘

PerformancesPart Uart General @ / Pgﬂrt/l

UaB1>  [Piano For‘ées ;

tPatch Select

FPari Level 160 PPitch Coarse 2]
rPart Pan IR »Piteh Fine 2
rloice Reserve <]

FaTetig]

i11-88,C11- 88, A11-88,B11-88
Cela sélectionne et assigne les Patches aux parties.

D'abord, selectionnez un groupe : [INT], [CARD), IPRESET A] ou [PRESET B]. Ensuite
sélectionnez un Patch avec [VALUE] ou en ufilisant fes boutons [INC] [DEC]. Pressez la
molette [VALUE] et tournez-la pour faire défiter les Bangues une & une : 111, 121, 131, etc.
Les numéros de Patch, les noms de Paich et les Tones inclus sont affichés.

Lorsque vous sélectionnez la partie 8, e paramétre change pour indiguer I'ensembie
rythmigue sélectionné et voire choix devient INT, CRD, P - AA, et P - B.

#¥ U doit y avoir une carte de données (DATA) dans ia fente DATA card pour que le
JB980 puisse vous permettre de sélectionner CARD.

0-100
Cela régle le niveau de chague partie. Vous devez préalablement régler fa balance de volume

enire les parties d'une Performance.

L50 - 50R

Ceia régle le panoramique pour chaque partie, ¢’est-i-dire ja position dans le champ stéréo. Une
valeur de L50 indique I"extréme gauche (1. pour Left) et 50R I'extréme droite (R pour Right).
Chaque Patch a également son propre réglage de panoramigue qui viendra s'ajouter & cette
valeur de panoramique pour déterminer [a réelle position obtenue dans le champ stéréo.

-48 - 448

Cela transpose la hauteur de référence de chaque partie par paliers d"un demi-ton (4 octaves vers
le haut ou le bas). Une valeur de zéro correspond A une absence totale de changement.
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Part

[PEREORM] + [F2] (Part)

Pitch Fine

Voice Reserve

-50 - +80

Cela permet de faire les réglages fins de la hauteur fixée par le paramétre Pitch Coarse La
hauteur pzut dtre augmentée ou diminude de 30 centigmes par paliers d'un centiéme (comme
100 centibmes représentent un demi-ton, cela couvre la plage entre deux paliers de Pitch Coarse

successifs).

0-24

Cela détermine le nombre de voix sur lequel vous pouvez compler pour chague partie si vous
essayez de demander plus de 24 voix. Un Patch est constitué de Tones, dont chacun utilise une
ou plusieurs voix, aussi rappelez-vous gue multiplier le nombre de Tones par le nombre de voix
donne le nombre total de voix nécessaires & chaque Patch. Toutefois, le nombre total de voix
réservé pour chaque partie ne peut excéder 24

Une assignation judicieuse des réserves de voix pour les parties paut éviter ta disparition
accidentefie de notes jorsque le JD-990 est connecté & un séquenceur et reproduit une
orchestration compléte
patie. | Instrument | NeTbrE e Tones Nombre miimal . Bésene
1 Basse Tone A, B (2 vaix) 1 2
2 Orgue Tone A- D (4 voix) 2 8
3 Guitare Tone A, B (2 voix) 2 4
4 Solo Tone C, D (2 voix) 2 4
8 Rythme Tane A (1 voix} 8 8
Total 24
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Vous pouvez régler On/Off 1a réception MIDI et sélectionner un canal MIDI pour chague partie

{ ~

PerformancesPart o MIDI O [Piano Fortes 1
1 2 3 4 ) S 7 8
»Rx Switch EEEF ON ON ON ON ON ON O
tRx Channel 2 3 4 3 6 7 I}él

Rx Switch OFF, ON
Quand ce commutateur est sur OFF, la partie ne recoit aucun message MIDI. Lorsqu'il est sur
ON, la partie recoit les messages MIDI de son canal.
Ce paramétre est associé aux boutons de sélection de partie en mode jeu de Performance. Quand
un des boutons de sélection de partie est éteint, vous pouvez constater que le paramétre Rx

Switch de cette partie est également sur off.

Astuce
H peut étre pratique d’utiliser les boutons de sélection de partie pour régler On/Off 1a réception
MID1! en mode de jeu, et d'utiliser au contraire le paramitre Rx Switch en mode d'édition.
Rx Channel 1-16

Vous pouvez régler le canal MIDI de réception pour chague partie.
Chaque partie regoit les messages MIDI sur son canal Si vous ne désirez pas qu'une partie 50it

active, réglez le commutateur Rx Switch sur Off
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Ce réglage commande le type (et les paramdtres) des effets s’appliquant i chaque partie et la prise par laquelle le son de

chague partie est produit.

FX Send Mode

™y

PerformancesPart.  @0ut & FX Sendd {Piano Fortes b
1 2 3 4 5 & 7 8

rFX Send Mode C+R C4R REYU DRY PRY REY ---
rFX Send Level gg 78 88 6 @ Ig ——
*Output fAssisn MIX MIX MIX MIX D-1 D-2 MIX ---

# L'envol aux effets de ia partie 8, toutefois, se conforme au réglage fait en mode
d'ensemble rythmique. Ou alors, toutes les notes (sonorités instrumentales) se-
ront produites par la prise MIX - OUT lorsque vous réglez le paramétre Rhythm

InlY O PRIy Y e I ey AT B ATV
Lol i X £, 00 VL - O SLIT wAalll o B A

DRY, REV, C+R, D+R
Séiectionne 'effet qui s"applique 2 la partie.
DRY : Pas d'effet

REV: Le son de réverbération est mixé avec le son direct et produit.
C+R: Les sons de Chorus et de Reverb sont mixés avec le son direct et produits.
D+R: Les sons de Reverb et Delay sont mixés avec le son direct et produit,

# Ce réglage est en effet lorsque Output Assign (= P.Pfom - 9} est réglé sur MIX et
n’a pas d'effet quand le réglage est DIR - 1/2/3.

Remarque

Si vous désirez n’avoir que du Chorus (ou que du Delay) sur une partie, sélectionnez C+R ou
D+R et réglez le niveau de Reverb a zéro. Le seul probleme dans ce cas est que cela entraine
épalement un niveat zéro de la Reverb pour toutes les autres parties.

FX Send Level

Pfom — &

G- 100
Regle indépendamment le niveau d'envoi aux effets pour chague partie. Des valeurs élevées

donnent bien entendu de plus hauts niveaux.

# Ceréglage est en effet quand Ouiput Assign (= P.Pfom - 9) est réglé sur MIX, et n'a
pas d’effet avec un réglage DIR - 1/2/3.




Out & FX Send

[PERFORM] + [F4] (Out&FX)

Cuiput Assign

MIX,D-1,D-2,D-3

Cela détermine la prise de sortie audio pour chaque partie.

En partie 8, toutefois, chaque note est produite en fonction du réglage Out & FX Send de

P"ensembie rythmique sélectionné et selon le mode de sortie déterminé en configuration de

systéme {System Setup). )

MIX : Production d’'un mixage du son direct et des sons d'effet par MIX QUT.

D-1/2/3: Seul le son direct est produit par les prises DIRECT OUT correspendantes.
Cela est ulile lorsgue vous désirez fralter certains sons du JD-880 par des
unités d'effets externes plutd! que par les efiets inlernes,

# Notez que si aucun cable n'est relié & la prise spécifiee, le son qui devait &tre
produit ne sera pas pour autant réorienté vers une autre prise.
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-ffects (effels)

Les effets que vous pouvez utiliser pour une Performance comprennent Chorus, Delay et

Reverb Vous pouvez les appliquer & la Performance de fagon globale et faire des réglages
individueHlement pour chaque partie

Les effets sont organisés comme ci-dessous. Le son direct et le son d'effet déterminé par le
mode et le niveau d'envoi aux effets (= P Pfom-8) pour chaque partie sont mixés et produits par
les prises MIX OUT.

REV Effat

Dapuis le niveau

d'effet de JRE2R ﬁJ,, ——

chaius palile [R—— N Vo
i i A i

..-D tR DELAY

AN +
kol
Son direct d - jEé}, MIXoUT [
On clirect ge -
chague partie {’ . " EQ to MIX OUT

A H

A I'exception de la partie 1, les réglages d’effet créés pour un Patch en mode Patch sont tous
annulés quand ke Patch est utilisé dans une Performance. Seals les réglages des effets du groupe
A restent valides quand la partie 1 est utilisée dans une Performance; les effets du groupe B sont

annulés.

" [ Paramétres de partie —{ Patch } wl Eﬁgtgu?l;eﬁgg:lc? A }—o igg?flgrﬁ?alﬂés L» Sortie

MIDI N

# Vous pouvez directement accéder (sauter) a 'écran Qut & FX Send en pressant [F1]
{Out & FX).
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Effects (effets)

[PERFORM] + [F5] (Effects)

Chorus

Delay

Reverb

Cela régle fes paramétres pour le Chorus de la Performance

# Ces paramétres fonctionnent de la méme fagon que ceux du mode Patch, aussi
référez-vous a la page Ptch - 8D,

Cela régle les parametres pour le Delay de la Performance

# Voir page Pich - 82 pour en savoir plus sur les parameétres de Delay qui sont
identiques en mode Patch.

Cela régle les parameires de Reverb s'appliquant  Ia Performance.

# Identiques aux paramétres de Reverb du Patch, voir page Ptch - 87,

Pfom - 11



MEMO

Pfom - 12




—SYSTEM SETUP—

TUNE e e oo Sys - 4
FUNCHON ..o e cenica e Sys -5
MIDI oo neceer e Sys-7
BX MIDE e Sys-9
Mix - OUt EQ ..o Sys - 11
Preview ......coccvvcveercvenn e Sys - 12
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Pressez le bouton [SYSTEM SETUP] en mode de jeu, de Performance, de Patch, d’ensemble Rythrique pour faire les
réglages et lorsqu’ils sont faits, pressez [EXIT} pour retourner er: mode de jeu. Les réglages Faits ici sont actifs méme §i
wous Steienez lo JD) - 090 ot le rallizme7 ensuite car iis sont aomatiquement stockés en mémoire {contrairement aux

autres types d'édition qui doivent éire sauvegardés).

r N

Susten Setup 2 Tune & Diselave

1 [ Bcent]

aster Tune

v LCD Contrast 4
»Character Stule TYPEL

o GO TEUTALUNR U 53 SLETHL Gl WOy bichii Sulup. v divishs Cib Wil Slaiuenis Qv ase

Tune
Ces parametres concernent |'accord général et 'affichage du T - 990.

Function
Ces paramblres concernent une variété d'autres fonctions.

MID1

Ce sont des réglages pour les différents paramétres MIDE

Rx MIDI

Ce sont des réglapes ONJOFF de réception des différents types de messages MIDL
Mix Out EQ

Ce sont les réglages d'égalisation pour la sortie MIX OUT.
Preview

Vous pouvez déclencher une note du son actuellement sélectionné en pressant la molette
[VOLUME}
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SYBTEM SETUP

i Tune '—

—Master Tune
—1.CD Contrast
—Character Style

= Rhythim Output
~—Patch Remain

—-—-Power - up Mode
{Peak Hold SW)
— Tone Ctrl Sre 1
—Tone Ctrl Src 2
F—FX Ctrl Sre 1

MIDI

Mix Out EQ
f Preview l—-

—FX Ctrl Src 2

r—Patch Rx Channael
~—~FRhythm Set Rx—~Channel
—Perform Ctri Channel

— Device 1D

— Stack

*»

~-Rx Program Change
—Rx Volume

R Pitch Band
——Rx Aftertouch
—Rx Modulation
—Rx Breath

—Rx Expression
-~Fx Foot

—Rx Exclusive

——Bass Control
—Mid Control
—Treble Control

—Preview Mode
—Set] : Note Number
—Setl : Velocity
——Set2 ; Note Number
——Set? 1 Velocity
—Setd : Note Number
—Set3 : Velocity
—Setq : Note Number
~—Setd : Velocity
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Tune

Ces paramétres concernent I'accord général et U'affichage du JD - 990,

Susten Setup o Tune & Displaub

rMaster Tune fEGHEDE [ t0cent]

rLCD Contrast 4
» Character Stule TYPEL

Master Tune 427 5 Hz - 452 9 Hz [-50 - +50 centiémes)
Cela regle F'accord général du JD - 990 en prenant la touche A4 (Ju 4) comme hauteur standard
La hauteur peur &tre réplée de 427 5 Hz & 4529 Hz par paliers d'un centizme, L'affichage

# Le réglage par défaut a la sortie d’usine est A4 {fa 4) = 440.0 Hz.

Remarque
Un centigme correspond & 1/100 de demi-ton. Par conséquent, le nombre d’Henz dans un
ceniizme dépendra de la hauteur. Comme 'unité de base de la hauteur musicale est 'octave, il
est trés pratique de régler les valeurs de hauteur par centiéme.

LCD Contrasi 1-8
Cela regle je contraste de I'afficheur. Plus haute est cette valeur et plus sombre est I'écran.

Character Style TYPE1, TYPE2
Ce paramétre régle le type de caractdre affiché en mode de jeu.
TYPE1 : Caractére gras
TYPER : Caractére normal
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Ces paramétres concernent différentes fonctions

System Setur 2functioni
{Peak Hold SH>
»Rhuthn Duteut >Tone Cirl Srcl OFF
»Patch Remain rTone Citr) Src2 QFF
' Pouwer—ur Mode LASTSET >F Ctrl Srcl OFF
Ctrl Src2 OFF
Func

LN S

Rhythm Output  KEY - OUT, ALL - MIX

Vous pouvez sélectionner comment sont produits les sons en mode Performance ou en mode

ensemble rythmique.

KEY - OUT: L'assignation de sortie pour chaque note de 'ensemble rythmigue est en
vigueur.

ALL - MIX:  Toutes les notes sont produites par les prises MIX OUT. Les notes orientées
sur DIRY, DIR2 ou DIR3 dans I'ensemble rythmique sont réassignées sur
«ECGEMIXn .

# Quand le réglage est ALL - MIX, I'égallsation de I'ensembie rythmigue peut légére-

ment modifier le son des notes assignées en «DIRT» ou «DIR2» ou «DIR3».,

Astuce

Ce réglape peut &tre utile pour écouter les sons d'ensemble rythmigue aux écoutewrs ou pour
que temporairement les sons soient produits par les prises MIX OUT.

Patch Bemain

OFF, ON

Avec Pateh Remain ON, guand un Patch ou un ensemble rythmique est changé, le Patch ou
ensemble rythmique préalablement sélectionné reste entendu tant que les touches gui omt
déclenchées sont tenues enfoncées. Le Patch ou ensemble rythmique précédent peut encore
également &tre entendu méme apsiés que les touches alent €t€ relichées si le son employé a une
fongue durée de relichement. Par exemple, i est possible de jouer du piano avec un son de
cordes (Patch précédent) qui se poursuit comme dans le schéma ci-dessous.

Avec Patch Remain OFF, le Paich ou ensemble rythmique précédent est coupé quand on change
de programme.

ON : OFF :

Cordes Piano Cordes Piano

Le son se maintient Le son se coupe

i
|
h
i
|

v

Changement de Paich Changement de Patch

# Les réglages d'effets changent quand un changement de programme (Paich ou
ensemble rythmique) se produit quel que soit le réglage du paramétre Patch
Remain {maintien du Patch précédent).
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Functian

[SYSTEM] + [F2] (Func)

Power - Up Mode LASTSET, DEFAULT

Cela régle 1z facon dont Paffichage se fera & la prochaine mise snus tension

LASTSET: Le Palch, ensemble rythmique ou Performance qui était derniérement sélec-
tionné avant 'extinction de l'apparei! s'affichera & fa prochaine mise sous
fension.

DEFAULT : Vous verrez le Patch I11, Fensemble rythmique INT, et la Performance 101 &
chague mise sous tenslon.

'

< Peak Hold SW >

Tone Cirl Sre

Toine Cirl Sic?

FX Ctrl Sret

FX Ctrl Src2

Sys—6

Généralement, les messages de Sustain (Hold) n'affectent que les messages Note On, et pas les
autres messages (comme par exemple les changements de commande) Par conséquent, il vous
est impossible de maintenir I'effet d'aftertouch sur des sons qui sont maintenus a 'aide de la

Sur le I - Y90, toutetois, les valeurs qui sont changées pur cerlaius messages VDL (pa
exemple les messages de changement de commande etc. ) peuvent &tre conservées méme si vous
ramenez la commande } son niveau initial aprés réception d'un message de maintien ou
“Sustain” (Hold}).

OFE, ON

Si ce réglape est sur ON, le JD - 990 conservera la valeur actuelle des messages MIDI choisis
comme Source 1 (& P, Pich - 11) en Patch/Common/General, méme aprés réception d'un
message Hoid ON.

OFF, ON “
Si ce réglage est sur ON, le 7D - 990 conservera Ia valenr actuelle des messages MIDI choisis
comme Source 2 (& P. Pich - 11) en Patch/Common/General, méme aprés réception d'un
message Hold ON.

OFF, ON

Si ce réglage est sur ON, le JD - 990 maintient la valeur actuelle des messages MIDI choisis
comme Source 1 (= P. Pich - 70) en Patch/Effects/FX CTRL, méme aprés réception d'un
message Hold ON.

OFF, ON

Si ce réglage est sur ON, le JD - 990 maintient la valeur acruelle des messages MIDI choisis
comme Source 2 { & P. Pich - 70} en Patch/Effects/FX CTRL, méme aprés réception d'un
message Hold ON.




iDJ

Ce sont les réglapges pour différents paramétres MIDI

-
Susien Setup

oMIidla

rPatch Rx—~Ch
* Rhuthm Set, Rx—-Ch P
r Perform CTRL-Ch

Patch Rx - Ch (Canal de réception en mode Patch) 1 - 16, PART, OFF
Cela regle e canal MIDI sur lequel les messages MIDI venant d'un appareil externe sont regus

en mode Patch.

1-16:
PART :

OFF :

Ces numeéros se référent au numéro de canal MIDI,

Cela donne le méme canal MIDI que celui de |la Partie sélectionnée en édition de
Perdormance. C'est utile lors d'une édition rapide afin d'entendre le Patch en
mode Performance.

Le JD - 880 ne répondra pas aux messages MIDI en mode Patch.

Rhythm Set Rx - Ch (Canal de réception en mode ensembie rythmique)

1-16, PATCH, PARTB, OFF

Cela régle le canal MIDI sur lequel les messages MIDI d'un apparei] exteme seront regus en

mode ensemble rythmique.

1-16:
PATCGH :

PARTS :

OFF .

Les numéros se référent av numéro de canal MID.

Cela signifie que le cana! est ie méme que ceiui choisi pour le paramétre Paich
Rx - Ch.

Les messages MID! sont regus sur le méme canal que la Partie B en mode
Performance

Aucune réponse aux messages MIDI en mode ensemble rythmigque

Perform CTRL - Ch (Canal de conirdie de Performance) 1- 186, OFF
Cela régle le canal servant au changement de Performance. Le changement de Performance a

priorité sur le canal de réception de Partie qui aurait éventuellement 1z méme valear de canal,

# Le canal de réception de chaque Partie se régle durant I'édition de Performance.
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MIDE

[SYSTEM] -+ [F2] (MIDI)

Device ID (Numeéro d’identification) 17-32
Des messages de systdme exclusif peuvent étre échangés entre appareils qui oni Je méme
numéro didentification (Device 1D, aussi réalez e bop numéro d'appareil poar Iinstrument

avec lequel vous désirez échanger des donrées.

Astuce
Si vous avez un systéme complexe & multiples appareils que vous pilotez depuis un séquenceur,
vous pourrez émettre des messages de systéme exclusif propres & un appareil en réglant ¥-
correctement ce numéro d’identification pour chaque instrument ' i
Stack OFF, 10f2,20f2,10(3,. ., 80f8

La fonction Stack vous permet d’augmenter le nombre de voix simulianément disponibles en

additionnant plusieurs JD-9%0 en un méme systéme (jusqu’i un maximum de 8)

Pur evemples o vong nvas train 000 vnne nonves los connerter commae it
Cannaxion
_\ AREBRAEDERBABAEGEINE /
A AEEREABNERRERAANERAN
R T e Tl -
MIDI OUT
MibI IN THRJ IN THRU IN
° O m - e 1 ] O= IH
um £ o SOmERS oy Dy
E ? BEScooEn zmﬂ' ﬂ]I 5-! r’ @mmgﬂw n :-IE * Heooooon mmmﬁ 3 o
JD-900 Premier JO-880 Deuxiéme JD-990 Troisiéme
4
< ﬂéglage >
Réglage Ordre des notes A jouer
Premier JO-880 10f3 1 4 7 10 13
Beuxiéme JD-930 2013 2 5 8 11
Troisigme JD-950 3of3 3 6 9 12

Avec un réglage sur OFF, la fonction Stack est désactivée et chague message de note regu est

joué dans 'ordre.

# La fonction Stack ne fonctionne pas quand vous utilisez un ensemble rythmique
ou un Patch pour lesquels Solo ou Portamenio est en service. Dans ce cas,
Fensemble rythmique est produit par le premier JD-990 et e Paich par le deuxiéme.
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Vous pouvez régler ON ou OFF la réception des messages MIDI

Sustem Setup QRx MIDI Filterno
rRx Pro9ram Change tRx Modulation GH
[ ; % rRx Breath ON
[ *Rx Expression ON
3 rRx Fool ON
‘ rRx Exclusive ON-1
Rx MIDI i

RBx Program Change {Réception de changement de programme) OFF, ON
Cela régle ON ou OFF la réponse aux messages de changement de programme. ON signifie
qu'ils sont recns et OFF gue le JD-990 ne répond pas aux messages de changement de

programme.

Rx Volume (Réception de volume) OFF, ON
Cela régle ON ou OFF la réponse aux messages de volume. ON signifie qu’ils sont recus et OFF
que le JD-990 ne répond pas aux messages de volume.

Rx Pitch Bend (Réception de Pitch Bend) COFF, ON
Cela raégle ON ou OFF Ia réponse aux messages de Piteh Bend. ON signifie qu'ils sont regus et
OFF que le TD-990 ne répond pas aux messages de Pitch Bend.

Rx Aftertouch ( Reéception d'aftertouch) OFF, ON
Cela régle ON ou OFF la réponse aux messages d’Aftertouch. ON signifie qu’ils sont recus et
OFF que le TD-990 ne répond pas aux messages d'Aftertouch

Rx Modulation {Réception de modulation)OFF, ON
Cela regle ON ou OFF la réponse aux messages de modulation. ON signifie qu’ils sont regus et
OFF que ie JI>-990 ne répond pas aux messages de modulation.

Rx Breath (Réception de souffle) OFF, ON

Cela regle ON ou OFF la réponse aux messages de souffle. ON signifie gu’ils sont regus et OFF
que le TD-990 ne répond pas aux messages de souffle

Sys -9



Rx MiDI

[SYSTEM] +[F3] (Rx MIDI)

Rx Expression (Réception d'expression) OFF, ON
Cela régle ON ou OFF la réponse aux messages d’expression. ON sigaifie qu'ils sont recus et

OFF que le 1D - 990 ne. répand pas aux messages d'expression

Rx Foot {Réception de pédaile) OFF, ON
Cela régle ON ou OFF la réponse aux messages de pédale. ON signifie qu'ils sont regus et OFF
que le JD - 990 ne répond pas aux messages de pédale.

Rx Exclusive (Réception de messages exclusifs) QFF,ON-1,0N -2 l
Ce paramétre régle la facon dont les messages exclusifs d'un appareil externe seront regus. Des
messages exclusifs peuvent 8tre requs en statut de jeu normal excepté durant les procédures Bulk

Dump {(transfert de masse) et d’auto démonstration {(ROM Play).

== Lo 1000 ne rheend nae auy massanes exclysits

i -0 Des imessages eAciusils sonl régus uniQuemmant & ile OnL e meme nuimeie
d'ideniification d'appareil que celui indiqué par le paramétre «Device iD»,

ON-2: Les messages exciusifs sont inlerprétés quel que soit leur numéro d'identifica-
tion d'appareil.

# Pour plus de détails sur la transmission et la réception de donnees, réferez-vous a

«Messages exclusiis Roland», (= P. App. - 42) et «Communications exclusives»
(= P. App. - 4B).
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Ici se font les réglages d égalisution pour fa sortie MTX OUT

Sustemn Setur G HMix-Oul FRQ
»Bass Control
tilid Control .
rTreble Control +3

Basse Madium Aigu

Bass Control (Commande de basse) B 35
Mid Control (Commande de médium) 5 — 45
Treble Control (Commande d’aigu) 5—4+5

Ces paramétres vous permettent d'affiner les caraciéristiques fréquentielles de la sortie andio
par les prises MIX OUT avant transfert dans ['unité de reproduction externe (chaine stéréo ou
amplificateur). Vous pouvez amplifier {valeur positive) ou atténuer (valeur négative) trois zones
de fréquence : les basses autour de 400 Hz, les médiums autour de 1 kHz, et les aigus autour de

4 kHz
Bass Controf Mid Control Treble Control
Amplilication Amptiticat|on i Amglilication
i
ABOH2 tkHz 4kHx
Atténuation j{ o *s. Aliznuation l o N Vi."mémalian

T | venrraunnyaud I

# Cela n’a pas d'effet sur les sorties audio par les prises DIRECT OUT.

Astuce
Ces réglages ne sont pas comparables & 1'égalisation qui fait partie de chague Patch. Ces

arameétres agissent comme les commandes basse/médium/aigu d’une table de mixage et
P g g £

affectent tous les Patches.
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revies

Avec Preview, vous pouvez faire jouer une note test pour chague partie de Performance, Patch ou ensemble rythmique

en pressant ia molette [VOLUMEF; if n'est pas nécessaire d’avoir connecté un instrument de commande MIDI. Vous

réglez 1a hauteur et le volume de [a note test avec les parametres du mode Preview

'S a

Sustem Setup g Previeun

rPreview Mode

(Set 1> <(Set 2> <(Set 3> <(Set 4)
2 3 A4 Ao

r»Mote Number

rielocity ted 128 180 168 )
i
Previeuw ‘
La fonction Preview agit comme siuit
Ecran de jeu Ecran Commoen ou Effect Autres écrans
Bae o mon Qan da iz Partiz edlantinnndn
Faici Soin diu Fach seischionng
Ens. Rythmigue Son des notes réglées pour le systéme Son de la note séleclionnée

Preview Mode  SINGLE, CHORD
VYous pouvez régler ce paramétre pour que jusqu’d quatre notes soient produites quand vous
pressez la molette [VOLUME].

SINGLE : Les notes sonnent ung  une.
CHORD : Les note sonnent simultanément.

Mcta Number (Numéro da note entendus) OFF, AD- CB ‘
Cela regle la hauteur des notes produites en terme de numéro de note. Quand Preview Mode est
réglé sur SINGLE, le fait de régler ce paramatre sur OFF saute cette note et fait jouer la suivante
Si toutes les notes sont réglées sur OFF, I'option Preview est désactivée.

Velocity (Dynamique) 1-127
Cela fixe la dynamique de la note produite,

(Exemple} Déclenchement d'un accord de do {C)

Swsten Setur 3 Previevn

*Preview Mode
Set 1> (Set 2> (Set 3> (Set 4>

tHote Number C4 E4 G4 [45]

rUelocity 166 180 160 166

Preview

- J
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—EFFECTS ON/OFF—

FX~1



Ce réglage est un commutateur gui rdgle ON ou OFF les effets imégrés (Groupe A/Chorus/Delay/Reverb), guels que

soient jes réglapes particuliers d’effets effectués pour le Patch ou la Performance

[EFFECTS ON/OFF] est une fenétre que vous pouvez oblenir depuis n'importe quel écran pour controler ie statur UN/
OFF des effets (cela s'appelle «ouvrir une fenétren). Pressez [EXIT] pour «fermer» la fenétre et retoumer i 1'écran

précédent.

Procédure !‘
1. Pressez [EFFECTS ON/OFF] pour ouvrir la fenétie. ‘

Le statut ON/OFF des quatre effets s'affiche,

,
Pateh fn . —th 1 1 |

Thont T EOLE NiaBELer ou

{&rour A Chorus] |Delav Reverb Get.

I-1| @ ||| @D | @D

Ft F2 F3 F4 F5 8

2. Pour changer le statut ON/OFF d'un effet, pressez simplement le bouton de
fonction correspondant a I'effet que vous désirez changer. -

3. Lorsque vous avez fini vos réglages, pressez [EXIT] pour fermer cette fenétre.

Astuce
Par exemple, vous pouvez désactiver la Reverb interne et utiliser une unité externe. (Ou bien,

vous pouvez désactiver Reverb et Chorus pour donner un son phus net si vous jouez dans un
gymnase ou toute autre salle wés «vivantes d'un point de vue acoustique. Vous pouvez
également trouver pratique de désactiver tous les effets pour écouter Je son brui du Patch,

3
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—UTILITY—

IR e ieci v ee vt e v e envaneeanas Uil - 3
CODY i nnmracareoncan e s Util - 5
INIAHZE coreereeeereer e Util - 15
0721 o BN Util - 16
Bulk DUMP ..o encnen s Util - 19
Protect ..ooveeeeeieeeeeienecoreevie Util - 21
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Les procédures décrites ici comprennent I'écriture en mémoire des données éditées de Patch ou de Performance, et la

copie out la transmission de données.

[UTILITY] est une fenétre que vous pouvez obtenir depuis n’importe quel autre écran pour accomplir ces procédures

{cela s appelle «ouvrir une fenétren) Pressez [EX11] pour «ferraers la fenétre et retourner & ’écran précédent.

Write

Copy

Card

Bulk Dump

Protect

Uit -2

Pa —— .
alitilitvn

Hrite
ory
Initialize

Card
Bulk Dume
Protect

[TRTE"

T g ool fopetione gl

Permet d'écrire et de sauvegarder les données de Patch, Performance et ensemble rythmique en
mémoire interne ou sur une carte de données (DATA).

Fait une copie temporaire d'une partie des données d'un Patch, d'une Performance ou d'un
ensemble rythmigque Vous pouvez déterminer ce gue vous désirez copier : juste fes Tones ou les
régiages d'effets, etc

Cela initialise les données temporaires de Patch, Performance ou ensemble rythmique pour les

ramener aux valeurs initiales ou valeurs par défaut régiées en usine

Cela accomplit un certain nombre de procédures concernant les cartes de données (DATA
Card), comme par exemple de copier les données de cette carte en mémoire intemne, ou de
formater une nouvelle carte de données pour utilisation avec le JD - 950.

Cette procédure entraine le transfert sous forme de messages exclusifs par la prise MIDI OUT
des données de ia mémoire interne ou d’une carte de données. Vous pouvez choisir de n'envoyer
que les données de Paich, ou que les données de I’aire temporaire, etc.

Cela rend impossible I'écriture de nouvelles données en mémoire interne, afin d'éviter 'efface-
ment accidentel des données & conserver.




Les données de Paich ou de Performance que vous avez éditées sont stockées dans une mémoire fampon femporaire

Mais ces données sur lesquelies vous avez sans doute passé pas mal de temps seront effacées lorsque vous sélectionne-

rez un nouveau Patch ou éleindrez Pappareil. La seule facon de les sauvegarder de fagon durable est décrite ci-dessous

Procédure

1.

2.

3.

o

Praessez [UTILITY] pour ouvrir la fenétre des utilitaires.

Pressez le bouton [F1] (Write).
Cet écran vous demande si vous étes d’accord pour écrire le Patch (ou la Performance ou
I'ensemble rythmigue) actuellement dans la mémoire temporaire dans I'emplacement de Patch

{ou de Performance ou d'ensemble rythmigue) gue vous sélectionnerez

Pa P 1
pUtilitu

Write from TEMP [Piano Fortes 1 t.
to [Piano Fortes ]

Utilisez [INT] ou [CARD] pour choisir le groupe, et la molette [VALUE] ou les
boutons [INC] [DEC] pour déterminer le numéro de I'emplacement destination
de la copie. En mode Patch, vous pouvez sauter de banque & bangue en
pressant la molette [VALUE] pendant que vous la tournez.

Pressez [F6] (Execute} pour accomplir la procédure d'écriture.

# Si vous décidez en cours de procédure d'interrompre cette derniére, pressez
[EXIT]. Vous retournerez & I'écran de menu des utilitaires.

5i vous avez choisi ia mémaire interne comme destination d'écriture aiors que la prolection
gst en service {comme un commutaleur de sécurilé qui éviterait 'écriture en mémoire, voir
page Util - 21), pressez [F6} (Execute) et I'écran de protection contre I'ecriture apparaitra.
Réglez la protection sur «OFF» et pressez [EXIT]. L'unité relournera a l'affichage de la
procédure d'écriture. Pressez [F8)] (Execute} & nouveau et la procédure d'écriture sera

executee.

Une fois la procédure terminée, «Completed» s'affiche et vous retournez &
I'écran dans lequel vous vous trouviez avant d'accomplir la procédure d'écri-
ture. Si vous pressez [EXIT], vous retournerez au menu Utifitaire. Une pres-
sion supplémentaire sur le bouton [EXIT] ferme la fenéire Utility.

Util -3



Write

La fonction de comparaison (Compare)
Vous pouvez contrbler le son du Paich présent dans I'emplacement choisi pour P'éeriture en
pressant e busion {Fij (Compy a belape 3 précedenle de buuiun [F1j tie lulctiviie cullitle

cela que durant "écriture de Palch)

Pa — 1
alUtiliteo

Compare TEMP [Piano Fortes ] é:

with pEE [Hwlon Grand 3 =

Pressez [F1] (Write) une tois de plus pour retourner 2 I'écran d'deriture La fonction de
comparaison vous permet d’écouter un Patch avant de le remplacer. (ant que vous pouvez

sl

encore b connoronr

Protection mémoire
Le ID - 990 a une fonction de protection qui, quand elle est en service, évite le remplacement
des données de la mémoire interne ou d'une carte de donndes. Vous devez faire 'acte
volontaire de régler cette protection sur OFF avant de faire toute écriture . ce qui vous améne &
bien vous concentrer sur ce que vous faites et ainsi & éviter Peffacement accidentel de données
imporiantes.
Le commutateur de protection pour la meémpoire interne se régle sur ON ou OFF avec le
bouton {F6] (Protect) en fenétre Utifity {== P Utii - 21).
Les cartes de données ont une [anguette physigue de protection sur leur coté gu'il suffit ds
faire glisser en pasition ON ou GFF

Languetie de protection

Roland

i MEMORY CARD I

256

Si vous essayez d'accomplir une procédure d'écriture alors que la protection est sur ON, vous
voyez le message «DATA Card Write Protect» s'afficher avant gue le 7D - 990 ne retowne 2

P'écran précédent. Dans ce cas, changez le réglage de protection et essayez A nouveau.
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Cette fonction accomplit une copie temporaire d’une partie des données de Patch, Performance ou ensemble rythmique.

Une fois que vous serez & 'aise avec la fonction de copie, Pédition sera un jen d'enfant

Procédure

1. Pressez [UTILITY] pour ouvrir la fenétre Utility.
2. Pressez [F2] (Copy)

3. Sélectionnez le bouton de fonction approprié pour le parametre gue vous

désirez copier.

4. Remplissez ies zones vierges de «Copy from :» (source de la copie) et «Copy

to :» (destination de la copie).

5. Pressez [F6] (Execute) pour lancer la procédure de copie. Une fois celle-ci

effectuée, vous voyez le message «Completed» apparaitre et vous retournez
a Pécran précédent.

St vous décidez d'interrompre la procédure lors des étapes précédentes, pressez simple-

ment [EXIT} pour retourner & la fenétre Utility

# A l'étape 4, vous pouvez contréler le son source («Copy from »} en jouant une note

# Voiria procédure d'écriture (== P. Util - 3) pour savoir comment sauvegarder en mémoire
les données copiées.

# Lorsque vous insérez une care de données prévue pour fe JV - 80 dans ia fente pour
care de données, vous ne pouvez pas sélectionner «CARD» comme source de |a copie

{«Copy irom :»}

' Remarques

Sélectionnez e Pressez n'imporle ey « TEMP 5 ey Pressez [INC] | —— «iBd» &
«iG4n quel bouton actif ou [DEC] nouveau

Lorsque vous pressez pour la premigre fois [F2] (Copy) pour passer en écran de copie, le
paramétre «Copy from :» indigue «TEMP» (Temporaire). A partir de 14, pressez les boutons
{INC) ou [DEC] pour changer cette indication en numéro de Patch ot de Performance

actuellement présent dans la mémoire temporaire.

«TEMP» —3 [Pressez [INC] ou [DEC] ]————} «|24»

Une fois que vous avez sélectionne la source («Copy from :»}, pressez un des boulons de
fonction actif pour effectuer la copie dans la mémoire temporaire A cet instani, vous
pouvez presser [INC] ou [DEC] pour refourngr au numéro de Patch ou de Performance

précédent

En faisant une cople dans la memoire tampon temporaire {«TEMP=»), vous pouvez écoufer

et comparer les sons avant et aprés |a copie.
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Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + [F2] (Copy)

Copie de Performance

Procédure

[F1] (Part)

Util — 6

En mode Perfirmance. celd vous permel e copier les Parties paramiires communs. noms

réglages d'effets ou autres d’une Performance dans la mémoire temporaire,

Ceila copie uniquemen les paramétres de Partie sutvants : Part, MIDI, Out & FX Send

Amenez fe curseur sur le numéro de Performance ou de Partie avec ies boutons
[« ][ B, puis sélectionnez «Copy from;» avec la molette [VALUE] ou les boutons {INC]
IDEC] Vous pouvez choisir parmi les Performances stockées dans les mémoires [INT],
{CARD], [PRESET A) ou [PRESET Bj. Pressez [F1] {Part) & nouveau & cet instant si vous

et W ]
s RV

Si vous désirez changer la destination de copie («Copy to :»), baissez le curseur avec le
boutan [¥], et sélectionnez ta destination voulue avec la molette [VALUE] ou les boutons
[INC] [DEC].

Source {numéro} Source (Partie)
' —— ~
P 16
- ﬁ aUtilftua

Copy from BEEH PARTL  [Crustal Dream ]
to TENP PR?TE

Part (NN e | [EEaad

[Executaf

Destination (Partie}

# Vous pouvez également faire une copie entre Parties de la mémoire temporaire.




Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + [F2] (Copy)

[F2] {Common)

F3] (Name)

Cela vous permet de copier Jes paramétres communs de Performance.

Sélectionnez la scurce {«Copy from ;») avec la molette [VALUE] ou les boutons {INC} [DEC],
Vous pouvez choisir parmi les Performances des groupes [INT), [CARD], [PRESET A] ou
[PRESET B]. Pressez [F2] (Commeon) a nouveay a cet inslan! sl vous désirez ramener e
nurmeére de Perfermance sur « TEMP»

L a destination («Copy o ») est la Performance de mémoire temporaire,

MNuméro de ia source
LY
. v N
Pe 16
- \ pUtilitva
3] COMMON  [Crostal Dream 1

Cory from

to TEMP

Execulel

Cela vous permet de copier le nom de Performance

Sélectionnez la source avec la molette [VALUE] ou les boutans {INC] [DEC) Vous pouvez
choisir parmi les Performances des groupes [INT], [CARD], [PHESE? Aj ou [PRESET B}
Pressez [F3] (Name) & nouveau & cet instant si vous désirez ramener le numero de
Performance sur « TEMP»

La destination {«Copy to :»} est la Performance de mémoire temporaire,

Numéro de !a source

}

\ ™)
altiliten 16

Corw  from [EBEN NAME [Crvystal Dream ]
to TEMP
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Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + {F2] (Copy)

[F4} (Effects)

Vtii~8

Cela vaus permet de copier les réglages d'effets de Ia Performance pour le Chorus, la Reverb et le

Delay

Sélectionnez le numéro de Performance source avec la moiette [VALUE| ou |es boutons
{INC] [DEC] Vous pouvez choisir parmi les Performances des groupss [INT], [CARD],
{PRESET A] ou [PRESET B| Pressez [F3] (Effect) & nouveau a cet instant sl vous désirez
ramener le numéro de Performance sur « TEMP».

La destination {«Copy to :») est la Performance de mémoire temporaire

Numéro de la source

Pe, \

— 16
§ BUtilitun




Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + [F2] (Copy)

Copie de Patch

[F1]{Tone)

La copie de Paich vous permet de copier les réglages de Tones, paramétres commiuns, nom,

égalisation, effets (lous ou “Ally), effets A et effets B depuis n’importe quel Patch dans le Patch

de la mémoire temporaire

Cela entraine une copie des paramétres de Tone incluant WG, TVE, TVA et LFO & CTL.

Sélectionnez le numeéro de Palch ou de Tone avec les boutons [« ] [ B} puis changez ce
numero avec [z molette [VALUE] ou {INC}DEC]. Vous pouvez choisis parmi les Patches des
groupes [INT}, [CARD], [PRESET A] ou [PRESET B) Presserz [F1] {Tone) 4 nouveau 4 cet
instant si vous désirez ramener le numérc de Patch source sur «TEMP». Si vous désirez

changer la destination, amenez te curseur & la ligne inférieure avec le bouton [F), et faites Ia
sélection avec la molette [VALUE] ou [INC] [DEC].

Numéro de la source

Tone source

4 I
Pa \ —/ 1
- aUtilips o
Copw  from [BEBL TONE A [Piano Fortes i ft.
to TEMP TONE D -
Tone [SEiEmY [Execuls)
|

Tone de destination

¥ Vous pouvez également faire une cople entre Tones de !a mémoire temporaire.
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Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + [F2] (Copy)

[F2] (Common)

[F3](Name)

Util - 10

Cela vous permet de copier les parambétres communs d'un Pateh

Salectionnez le numéro de Patch source avec la molette [VALUE] ou [INC] [BEC]. Vous
pouvez choisir parmi les Patches des groupes [INT], [CARD], [PRESET A] ou [PRESET B]
Pressez [F2] (Common) & nouveau & cet instant si vous désirez ramener le numéro de Patch
sur « TEMP»

La destination {«Copy to :») est le Patch de la mémoire tamporaire.

Numéro de Patch source

Pa | - - 1
§ aUtilitva e
Copy from E 1 #t.
to F
5 ; : T
{ J

# Le nom et Pégalisation peuvent également étre copiés de cette fagon puisqu'ils
sont Inclus dans les parametres communs.

Cela vous permet de copier un nom de Patch

Sélectionnez le numéro de Patch source avec la molette [VALUE] ou {INC] [DEC] Vous
pouvez choigir parmi les Patches des groupes [INT], [CARD], [PRESET A} ou [PRESET 8]
Presser [F3] (Name) & nouveau 3 cet instant raméne le numéro de Palch sur « TEMP»

La destination («Copy to :»} est le Patch de la mémoire temporaire.

Numéro du Patch source
1

Pa \ — 1
- i rUtilitsn
Copy from COMMON EPiano Fortes 1 ft.
to TEMP
Common Executel




Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + [F2] (Copy)

[F41{(EQ)

[F5] (Effects)

Cela vous permet de copier les réglapes d’égalisation communs aux Tones du Patch.

Salectionnez e numero de Patch source avec la melette [VALUE] ou [INC] [DEC] parmi les
Patches des groupes [INT], [CARD], [PRESET A] ou [PRESET B] Presser [F4] (EQ) &
nouveau & cet instant raméne le numéro de Patch sur « TEMP».

La destination («Copy to :») est le Palch de la mémoire temporaire

Numero du Paich source

aUtilitvo
EBEE] EQ [Piano Fortes I gt

CopPy from
to

Cela vous permet de copier les réglages d’effets du Paich.

Vous avez trois types différents de copie d’effets parmi lesquels choisir : FX ALL (lous les
effets), FX A (effets du groupe A uniquement) ou FX B {effets du groupe B uniquement)
Sélectionner FX ALL entrainera la copie des paramétres du groupe A et du groupe B ainsi que
les réglages de commandes et de balance d’effets

Sélectionnez le Patch soufce et le type de copie voulu avec la motette [VALUE] ou [INC]
{DEC]. Vous pouvez choisir parmi les Patches des groupes {INT), [CARD], [PRESET A] ou
[PRESET B]. Pressez [F5] {Effect} & nouveau pour ramener le numéro de Paich sur
«TEMP».

i.a destination de copie est le Paich de la mémoire temporaire

Numéro du Palch socurce Type de copie d'effels
i /
Pa ; } e i 1
ﬁ aUtiligua

[Piano Fortes 1 B,
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Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + {F2] (Copy)

Copie d’ensembile rythmique

[F1] {Tone)

Lhil~12

o

Cette fnnction cooie les réglages de Tone paramétras communs fom agalisation et effet

d'un ensemble ryihmique dans l'ensembie rythmigue de la mémoire temporaire

I.a copie 'un Tone comprend les paramétres des pages Key WG, Key TVF, Key TVA, Key CTRIL, et
Qut & FX Send pour les effets

Sélectionnez Fensemble rythmicue ou le numéro de note source avec les boutons [« | { B
puis choisissez le son de percussion source de la copie avec ia molette [VALUE] ou les
boutans [INC] {DEC] Vous pouvez choisir parmi les ensembles rythmiques stockés en {INT],
[CARD], [PRESET A} ou [PRESET B]. Pressez [F1] {Tone) & nouveau & cet instant si vous i
désirez ramener le numéro de Paich source sur «TEMP» . Si vous désirez changer le point

ot . T T U | i B L L e

sélection voulue avec ia motette {VALUE] ou ies boutons {iNG] [DEC].

Ensembie source Numero de note source
} i
Rh \ » z ]
ﬁ a Utiy/tu a '
Coryg from HEIE] C2 {Kick 1 1
io TEMP E2 [8nare 2 i

Tone

ANuméro de note de destination




Copy

[PERFORM] + [UTILITY] + [F2] (Copy)

[F2] (Common)

[F3] (Name)

Cela vous pennet de copier les paramétres communs de Fensemble rythmique,

Selectionnez Pensembte rythmique source avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC)
[DEG] parmi les ensembles rythmigues stockes er [INT], [CARD), [PRESET A] ou [PRESET
Bl. Pressez {F2] {Common) & nouveau a cet instant pour ramener Fensemble rythmigue sur
«TEMP»,

La destinaticn est 'ensemble rythmique de la mémoire temporaire. «

Ensemble source
{ \ A
\ ' 1
— \ pUtilitua
Copy from EBIE COMMON  [Power Drums ]
to TEMP

Common

#* Les réglages de nom et d'égalisalion peuvent également étre copiés de cetie
maniére puisqu'ils font partie des parameétres communs,

Cela vous permet de copier un nom d'ensemble rythmique,

Sélectionnez I'ensemble rythmique source avec fa molette [VALUE] ou les boutons [INC]
[DEC] parmi ceux stockés en [INT], [CARD], [PRESET Al ou [PRESET Bj. Presser [F3}
(Name} & nouveau & cet instant raméne 'ensemble rythmigue sur «TEMP»,
La destination de copie est I'ensembie rythmique de la mémoire temporaira.

Ensembie source de la copie

) |
Rh \ 1 ]
= \ QUtilituo —

Cory from ERIEE HAME [Power Drums 1
to TEMP
Name Execuls]
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Copy

[PERFORM] + {UTILITY] + [F2] (Copy)}

[F41{EQ) Cela vous permaet de copier les réglages d'égalisation d’ensemble rythmique

Sélectionnez I'ensemble rythmigue source avec la moiette [VALUE] ou les boutons [INC]

Bl Presser [F4] (EQ) a nouveau raméne ensemble rythrmigue sur «TEMP»,
La destination de copie est 'ensemble rythmigue de la mémoire temporaire,

Ensemble rythmique source

r \ J‘
Rh ) 1 ]
= § auUtilitwo
Copu from BEYGHE TPower Drums 1
to TEMP
EQ LR

[F5] {Effect)

Cela vous permet de copier les réglages d'effets d'un ensemnble rythmigue {commande des effets,
Chorus, Delay, Reverb)

Sélectionnez 'ensemble rythrnigue source avec la molette [VALUE] cu les boutons [INC]
{DEC] Vous pouvez choisir parmi fes ensembles rythmigues stockés en [INT], [CARD],

[PRESET A] ou |PRESET B Presser [F5] (Effect) & nouveau raméne Fensemble rythmique
sur «TEMP».

La destination de copie est 'ensembie rythmique de la mémoire temporaire

Ensambie rythmigque source de la copie

\ "y
\ attilituo

Cory
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Tette fonction raméne les données de la mémoire temporaire aux réglages initiaux standard ou aux réglages dusine.

Procédure
1. Pressez [UTILITY] pour ouvrir la fenétre Utility.

2. Pressez [F3] (INIT).

3. Les données que vous désirez faire venir dans ['aire temporaire se sélection-
nen{ avec un bouton de fonction.

[F1] (Init) Cela raméne tous les paramétres & leur valenr standard initiale. Cela
peut éire pratique pour créer de nouveaux sons et ainsi effacer tous
les réglages précédents et partir sans base de départ particuliére.
Pour les ensembles rythmiques, vous pouvez initialiser individuelle-

ment chagque note (sonorité de percussion}

4 ™

Pa 1
nUtilitwa
Initialize t.
Patch TEMP =,Initial Data
Init - an by ; B RS Fvecotel

[F2] {(Factory) Cela raméne les données d’usine d’origine. Vous pouvez sélection-
ner un simple Patch ou une Performance devant &fre initialisé avec
ia molette [VALUE] ou les boutons [INC] [DEC]. Avec les ensem-
bles rythrigues, vous réinitialisez toutes les notes d’un coup.

'S ~

Pa — i
. alUtilitun
Initialize t.
Patch TEMP = tory Dabta
ERing Organ |
P R R F ac;t.f“:f TR * I e e L m

Numeéro du réglage d'usine

4. Lorsque vous étes prét a effectuer linitialisation, pressez [F6] (Exscute).
Quand vous voyez «Completed» & I'écran, vous refournez a I'écran qui efait
celui sélectionné avant Finitialisation. Pour annuler la procedure dans les
étapes précédentes, pressez [EXIT].

# Pour une explication détzillée des réglages Initiaux, voir en page App. - 15.
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al

Cette fonction copie les données internes sur une carte de données (M - 236E Roland : vendue séparément} et vous

permet d'échanger des données entre carte de données el mémoire intermne

1. Pressez [UTILITY] pour ouvrir la fenétre Utility.

3. Sélectionnez le bouton de fonction associé & l'article de menu voulu,

Frocédure

2. Pressez [F4] (Card)
[F1] (Save) Internal -+ Card
{2l (Load) Gait n
[F3] {Exchg) Internal +» Card

Copie des données internes sur une carte de donnédes. Sélectionnez le
type de données & transférer, parmi celles proposées ci-dessous, avec fa
molette [VALUE] ou les boutons [INC] [DEC]

type de données A transférer, parmi celles proposées ci-dessous, avec la
molette [VALUE] ou fes boutons [INC} [DEC]

Echange des données internes avec celles d'une carte de données. Sélec-
donnez le type de donndes il transférer, parmi celles proposées ci-
dessous. avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC] [DECE

Pa — 1
aUtilitun
Card Save t. !
t
EaTHe 1 Internal == Data Card
Save
Parametre Signification
ALL Comprend les données de configuration de systéme,
18 Performances, 64 Patches, et 1 ensemble rythmigue.

PERFORM Comprend uniguement les 16 Performances.
PATCH Comprend uniquement les 64 Patches.
RHYTHM Comprend uniquement 'ensemble rythmigue

Util - 16




Card

[UTILITY] + [F4] (Card)

{F4] {(Format) Ceute fonction prépare des carles de données neuves (ou préalablement employées par dautres
appareils} pour qu'efles puissent 8wre utilisées par le JD - 990 Pouwr cela, elle inscrit des données de

formatage particulibres sur fa carte

-

Ps 1
= uUtilitun

Card Format L.
Format & Initialize Bata Card

Format JEZEEST .

Vous ne pouvez séleciionner la fonction de chargement de paramétre (Load Parameter, assigné &
[EF5] (Ld PRM)) que depuis la fenéire Utility du mode Paich,

F5] (Ld PRM) Load parameter Certaines cartes PCM ou cartes d’extension {par exemple pour IV - 80)
contiennent des données de Pamch Cette fonction copie ce type de
données dans la mémoire t\emporaire
Sélectionnez la source ou numéro de Patch avec les boutons [Al, [W].
[« ). [ =1 puis choisissez la valeur voulue avec la molette {VALUE} ou
les boutons [INC) [DEC)

Source Numeéro de Patch
{

rF‘a L. / 1
altilitu 2
Load PatchpParameters L.

Nom de Patch

PCM CARD : Chargement des données de Patch d'une carte PCM.
EXP BOARD/V ; Chargement des données de Patch d'une care d'extension pour JV-80.
EXP BOARD/AD : Chargement des données de Patch d'une carte d'extension pour JD-890.

4, |orsque vous étes prét & lancer la procédure, pressez [F6] (Execute). Lorsque
le JD - 990 a termineé de formater la carte, le mot «Completed» apparalt et
vous retournez a 'écran précedent
Si vous désirez annuler le formatage en cours, pressez [EXTT].

# Sl vous essayez d’écrire des données sur une carte (c'est a dire d'effectuer toutes
les procédures ci-dessus a 'exception de [F2] (Load) et [F5] (Ld PRM)), vérifler
d'abord que la ianguette de protection de la carte est sur OFF. Sinon, vous
n’'obtlendrez qu'un message momentané du type «DATA Card Write Protect», Si
cela se produit, retirez la carte, changez Ia position de la languette de protection et
reprenez [a procedure.
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Card

[UTILITY] + [F4] (Card)

Remarque

Vous pouvez créer une Performance sur fe D - 990 en combinant & la fois des Patches de la
mémoire inlerne et des Falches d’une carie de données Touieiois, quekques remaiyues doivent
attirer votre attention dans ces situations lorsque vous essayez de faire une procédure [Fl1]
{Save} ALL ou [F2] (L.oad) ALL.

(Exempie) Considérons que vous ayez une Performance 101 contenant
une Partie 1 réglée sur e Patch {interne) 111 et la Partie 2 réglée {
sur le Patch {sur la carte de données) C12
Si vous essayez d'accomplir une procédure [F1] (Save} ALL,
cette Performance est mémorisée sous le label «C01» sur la
care de données Le Paich de la Partie 1 se change en C11 et
celui de la Partie 2 reste stocké comme C12
Toupeions e Paleh @ e come diping e rieine 0 ia
carte pour Iui permetire une procédure globale {ALL} aussi ies
réglages du Patch G12 de la carte ont-ils été remplaces.

Performance |01 Performance CO1 Performance 01

1

2

111 Save 1

Load 1 i1

c11
2| ciz | 2 12

v

L Le contenu du Patch C12 ___]

a &1é remplace

De tagon similaire, lorsque vous accomplissez une proceédure [F2] {Load) ALL pour
ramener en une seule Performance des Patches internes et des Patches de la carte de
données, le tontenu des Patches que vous avez sélectionné pour une des Parties sera
modifié,

La fagon d'éviter ce type de probléme lorsgue vous désirez sauvegarder les régiages de
Performance est d'utiliser une procédure de transfert global par le MIDI (Bulk Dump),
comme décrite en page Util - 18.

# Ce probléme ne se produit que lorsgue vous essayez une sauvegarde ou un
chargement complet (ALL).
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Cela entraine 1'émission, sous forme de messages exclusifs, des données de la mémoire inteme ou de la carte des
données vers un séquenceur externe ou un autre appareil. C'est utile pour remplacer les réglages internes du JD - 990 par
cewx adaptés A la reproduction d’un morceau spécifique, ces données ayant £1€ enregistrées au début de la séquence, ou

pour sapvegarder & titre de prévention les doanées dans un appareil externe

Connexions
Connectez les appareils comme ci-dessous pour relier ke JD - 990 & un séquenceur exierne ou i
second B - 990
Données MID}
MIDI OUT ¥ MIDIIN
[=) =) y
o [:j O == M -
o Lﬁ.‘m—n'ae oge ==l O o [i% | @
JD - 980 i

Erhmaoo fn
SHADOE £3
oo

[ mas s e vt B e Fome }
Lo R i fo=]

e Y [ e
Cccy
Doocy
-

Sequenceur

MIDI OUT

°[_1]

Hoobmnnoa

ford
ey By

=&l .

O

D

Procédure

JD

- 880

¥ MIDI IN

L=1
° 0]
™
(] =he

o QD o ey e

ExEE -
ity
?l

2 0
o i o

JD-980

1. Pressez [UTILITY] pour ouvrir la fenétre Utility.

2. Pressez [F5] (Bulk).

3. Sélectionnez un menu en pressant le bouton de fonction approprié.

1

Py

Bulk Dump

aUtilitya

t.

-
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Bulk Dump

[UTILITY] + [F5] (Bulk)

[F1]{INT) Transmission des données de la mémoire interne. Sélectionnez le type de donndes parmi celles
indiquées ci-dessous, avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC} [DEC]

{F2] {CARD) Transmission des données d'une carte Sélectionnez le type de données A transférer parmi ceux
référencés ci-dessous avec la molette [VALUE] ou fes boutons {INC] IDEC]

Paramétre Signification

ALL Transmission de toutes les données de systéme de la mémoire
sélectionnée (interne ou carte), plus 16 Performance, 64 Patches et
1 ensemble rythmigue

PERFORM Comprend uniguement fes 18 Pearformances

PATCH Comprend uniquement les 64 Paiches

# Lorsque vous Insérez une carte de données qui est formatée pour le JI - 800, les
donnges sélectionnées sont automatiquement converties en données exclusives
pour le JD - 990 puis transmises.

[F3] (TEMP) Transmission des données temporaires du mode actuel
4. | orsque vous avez fait tous les réglages et étes prét & 'émission, pressez [F6]
{Execute). Le JD - 990 affichera le mot «Completed» une fois terming st vous

reiournerez a l'écran précédent.

Si vous désirez annuler la transmission 4 tout moment, pressez [EXIT]
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/rite Protect

La fonction Write Protect (protectior contre "écriture) peu, si elle est réglée sur ON, éviter "effacement accidentet de

données importantes en mémoire interne par interdiction d'effacement. Un réglage OFF annule fa protection et permet la

sauvegarde ('écriture} en mémoire interne.

&
f

pUtilituv o

Write Protect
Internal Protect

NV &

Réglez la protection ON ou OFF avec la molette [VALUE] ou les boutons [INC] [DEC)

Vous devez faire un réglage OFF pour cette protection avant d’écrire ou de copier quoi que ce
soil er: mémoire interne, y compris par des procédures Bulk Dump. La protection est toujours

sur ON 2 la mise sous tension du ID - §90.

Si vous essayez d’écrire en mémoire alors que la protection mémoire est sur ON, vous obtien-
drez I’affichage suivant : «Internai RAM Write Protect» et le JD - 990 retournera & 1’écran dans
lequel vous étiez avant de lancer la procédure d’écriture. S vous désirez cependant poursuivre

I"écriture, changez le réglage pour une valeur OFF et reprenez la procédure
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Test sonore (Preview)

Vous pouvez pousser le bouton [VOLUME] pour faire jouer queiques notes de test sur le JD - 990 sans avoir besoin de

connecter up instrument de commande MIDI (clavier cu pad) Cette fonction est appelée Preview,

VOLUME

MIN MAX
PREVi@Usm

Le son obtenu dépend du mode dans lequel vous vous trouvez.

Ecran de jeu Ecran Comimon ot EHect Autres écrans
Perormance Pas de son Son de la Partie selectionnée
Pateh Son du Paich sélectionneé
Enz rethminun den noter rdntior nour bo gy ! Snn e b nnte eblastinnnds

Le réglage de la fonction Preview dans le menu System Setup vous permet de délerminer
jusqu'a quatre numéros de note {hauteurs) et dynamiques qui seront employés lorsque vous
presserez e bouton Preview ([VOLUME]). Vous pouvez également choisir de faire jouer les
notes en accord ou en séquence, ainsi gue la séquence qui sera jouée. Voir page Sys- 12 pouren

savoir plus sur fa fagon de faire ces réglages.
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Conirdle des données

Cela vous permet de visualiser les messages MIDI recus par chaque Partie en mode Performance. 11 est ainsi simple de
rechercher 1a cause de problémes MIDI ou de contrdler les messages MIDI & I'aide de cette fonction.

" 5 (Part Information)

Procédure
1. Pressez [F6] (Info} en écran de jeu de Performance.

2. Pressez un bouton de fonction ([F1] - [F5]) correspondant au type de message
MIDI que vous désirez voir affiché. Presser [F6] (Menu 1/2) & nouveau vous
améne & un second menu de choix, qui est egalement cornmandable par un
bouton de fonction. Chague pression du bouton [F68] fait alierner les affichages

de menu 1 et menu 2

-

PerformancesInfo 8Part Informationd

Uplume
Parti 71 HEHNGIEN Partd 71 HUEBIHNEN
artZ 359 1HHINH Parté 31 HHIH
Partd 94 IHIHHHMEHN Part? 51 MR

g6 nmmnnim Part8 1080 1IIITHHENR

Henul 2]

Uolumg

L.z valeur aciuelle avec un affichage graphique
{exceptés les changements de programime et le Sustain ou «Hold1»),

[F1] [F2) {F3] [F4] [F5}
Menutr 1 | Chgt de programme Voix Volume Pancramigue Expression
Menu 2 Pitch Bend Afteripuch Modulation Soutffle Sustain (Hold1)

3. Pressez [EXIT] pour retourner en mode de jeu.
Donneées MIDI affichees

Menu 1

Program Change uont - U128, POO1T - P128
Affichage en temps réel du numéro de programme et du nom de Patch ou ensemble rythmique

[F1] (ProgChg)
sélectionné pour chaque Partie.

Voice Information 0-24
Affiche le nombre de voix actuellement wtilisées par chague Partie

[F2] (Valse)
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Contrdle des données MIDI (Part Infermation)

[PERFORMANCE] + [F6] (info)

fF3] (Volume)

{F4] {Panoramique)

[F5] (Exp)

Menu 2

{F1] (P Bend)

iF2] {After)

[F3] (Mod)

[F4] (Breath)

[F5] (Hold-1}

App-4

0-127
Affichage en temps réel des messages de volume (commande n®7) pour chaque Partie.

0-127
Affichage en temps réel des messages de panoramique (commande n°10} pour chagque Partie 0
correspond A lextréme gauche, 34 au centre et 127 a l'extréme droite.

Expressionn  0- 127
Affichage en temps réel des messages d'expression (commande n°1 |} pour chaque Partie

Pitch Bend  -64 - +63
Affichage en temps réel des messages de Pitch Bend pour chague Partie

Aftertouch 0-127
Affichage en temps réel des messages d'aftertouch pour chagque Partie,

Modulation  0-127
Affichage en temps réel des messages de modulation (commande n®) pour chaque Partie

Souffle 0-127
Affichage en temps réel des messages de souffle (commanrde n°2) pour chague Partie

Sustain ON, OFF
Affichage en temps réel des messages de sustain {Hold-1, commande n°64) pour chaque Partie,




1 est possible de ramener toutes les données de la mémoire interne (configuration de systéme, Performance, Patch,
mnsembie rythmigue) 3 leor valeur pré-programmée d'origine, c'est-3-dire tefles qu'd [a sortie d'usine.

Retourner aux réglages d'usine signile aussi effacer toutes les données actuellement programmees en
mémoire interne,

2rocédure
1. Passez a I'écran de jeu, que ce soit de Performance, de Patch ou d'ensemble
rythmigue (si vous étes en écran d'édition, pressez simplement [EXIT] pour
revenir & I'éeran de jeu).

2. En tenant enfoncé [EXIT], pressez [UTILITY].
Vous verrez un affichage comme ci-dessous, vous demandant de confirmer que vous désirez

bien revenir aux régiages d'usine.

D Factory Preset o

Internal R11 = Factory Preset

@«

St c'est bien ce que vous voulez (rappelez-vous que cela efface toutes les données internes 1),
pressez {FG} (Execute). Si vous désitez au contraire annuler, pressez [EXIT] pour retourner 2

I'écran d'oll vous veniez

En réalité, presser [F6] (Execute) ne fait encore rien, si ce n'est vous donner une nouvelle chance
de revenir en arrigre en affichant le message "OK?"

o Factory Preset 0

Internal A1)l = Facltory Preset

4. Cetie fois, si vous &tes siir de vouloir poursuivre, pressez le bouton [F5) (YES) (pour au
contraire annuler et revenir & 'écran précédent, pressez [F6] (NO)). Quand vous voyez apparai-
tre "Completed”, toutes les données de Ia mémoaire interne ont ét€ ramenées & leur réglage

d'usine par défaut,
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Messages d’erreur

Si vous puusses le nasuvads bouton durant uns procédure ou st e JD - 990 & exdeute pus
comrectemnent une fonction, vous voyez s'afficher un message d'erreur temporel & I"écran, Ce

message derrenr vous donne généralement des informations sur la facon de régler e probleme

Messages d’erreur a la mise sous tension

Internal Battery low
Cause ; La pile de sauvegarde interne du D ~ 990 devient trop [aible
Que faire : Appelez votre service de maintenance Roland le plus proche (voir 4 la fin de ce

manuel) pour faire remplacer la pile.

Internal RAM Write Protect

Cause : La protectior de la mémoire interne contre I'écriture (=5 P. Util - 21) est sur ON

Que faire : Régiez cette fonction sur OFF

Internal RAM Read Error

Cause : Le JD - 990 n’a pas réussi & charger les données de la mémoire interne

Que faire : Réessayez la méme maneuvre

n - "o . tewie *

internai Memory Full

Cause : La mémoire de Patches interne est saturée

Que faire : Ecrivez (stockez) les données sur une carte de données. Ou bien initialisez les

Patches inutiles afin ¢’ augmenter la mémoire disponible ( = P Util - 15).

Messages de carte de données

App-6

DATA Card Not ready

Cause : Il n’y a pas de carte de données dans la fente prévae i cente effet, ou alors celle qui est
présente est incorrectement inséréa.

Que faire : Insérez une carte ou réinsérez la carte présente de fagon correcte

DATA Card Battery Low

Cause : La pile de sauvegarde de la carte de données devient trop faible.
Que faire : Référez-vous aux instructions fournies avec la carte de doanées pour savoir comment
installer une nouveile pile (CR 2016).
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Mauvais fonctionnemeant

improper DATA CARD

Cause : La cante de données insérée dans la fente n’a pas été formatée ou I'a é€ pour un
appareil autre que le JD - 990
CQlue faire Formatez la carte (55 P Util - 17), ou Insérez une carle compatibie avec le JD - 990,

DATA Card Read Error

Cause : il est possible que la carte de données n’ait pas éi€ correctement insésée dans la fente
Que faire : Assurez-vous que la carte de données est correctement insérée dans la fente et

reprencz la procédure

DATA Card Write Protect

Cause : La protection de la carte de données est sur ON

Que faire : Réglez cetie protection sur OFF

DATA Card Read Only (JD - 800 format)

Cause : La carte de données insérée a été formatée pour le JD - 800 Le JD - 990 ne peut pas
sauvegarder de données sur une carte qui a é1é formatée pour je JD - 800

Que faire : Insérez une carte formatée pour le JD - 990 ou reformatez celle qui existe

JV - 80 DATA Card (Play Only)

Cause : Le JD - 990 ne peut que reproduire les données pour le IV - 80 (d’autres données ne

peuvent &tre stockées sur celte carte)
Messages pour carte PCM

PCM Card Not Ready

Cause . H n’y a pas de carte PCM dans Ia fente ou bien elle est incorrectement insérée

Que faire ; Insérez une carte ou réinsérez correcterment la carte

Improper PCM Card
Cause : La carte PCM de i fente est formatée pour un appareil autre que le JD - 900
Que faire : Insérez une carte compatible avec le JD - 990

Parameter Not Exist
Cause : L.a carte PCM insérée (ou la carie d'exiension installée) ne contient pas de
données de Paich.
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Mauvais fonctionnement

Messages pour cartes d’extension

Expansion Board Not Ready
Cause : Il o'y a pas de carte d'extension dans Femplacement prévu a cet effet ou cetle
dernitre n'est pas correcternant instailée

Que faire : Instatlez une corte ¢'extension ou vérifiez I'installation de celle déja présente

Improper Expansion Board

Cause . La carte d'extension installée est formatée pour un appareil autre que le D - 990,

Que faite : Insérez une carle d’extension compatible avec le 1D - 950

Messages de communication MiDI

App -8

Exclusive Address Error

Cause . L’adresse contenue par les messages exclusifs regus est incorrecte,

Que faire ; Conirdlez |'adresse des données transmises et reprenez la procédure,

welusive Check Sum Error

Cause : L’octet de vérification {Check Sum) du message exclusif recu est incorrect
Que faire : Contrélez P’octet de vérification des données ransmises et reprenez la procédure.

MIDI Buffer Full

Cause : Le JD - 990 a regu un {lux trop rapide de données MIDI pour pouvoir Ia iraiterlf
Que faite Réduisez 1a densité du flux de messages MIDI venant de I’appareil exierne

MIDI Communication Error

Cause : Le cable MIDI a été endommagé ou déconnecté.
Que faire . Vérifiez que le cible est correciement connecté ou essiyez-en un autre,




Mauvais fonctionnement

informations en cas de mauvais fonctionnement

Pas de son

Voici quelques conseils si vous rencontrez un probléme lors de Vutilisation du JD - 990 Si vous
ne pouvez définir la cause du probléme ou si ce dernier persiste, contactez le service de

maintenance Relard le plus proche ou votre revendeur.

Le volume est-il complétement abaissé ?
=+ Vérifiez Ia position de la molette [VOLUME] du 1D - 990 ainsi que les commandes de volume des

instruments de mixage ou d’amplification qui jui sont connectés

Pouvez-vous entendre ie son par les écouteurs ?
=+ 3ic'est le cas, alors le probleme peut se situer dans les cibles de connexion du JD - 990, de
I'amplificateur ou de la table de mixage. Vérifiez les connexions, changez éventuellement les

cibies el réessayez

Comment est {ait le réglage du canal MIDI de réception 7
=+ Vérifiez que le canal MIDI de réception (& P, Pfom - 7, P. Sys - 7) du JD - 950 et le canal MIDI

de transmission de I'instrument de commande connecté sont identiques

Les niveaux de volume sont-ils réglés trop bas pour un Tone, Patch eb/ou la Partie ?
~+ Vérifiez les paramétres suivamis et changez-ies si nécessaire : niveau de Tone ou «Tone Level «
(== P. Pich - 51}, niveau de Patch ou «Paich Levels (& P, Pick - 9) et niveas de Partic oy «Part

Level» en mode Performance ( v P. Pfom - 5).

l.a fonction de coupure de Tone {Mute) est-elle en service ?
—  Vérifiez le commutateur Mute ON/OFE.

Les réglages de tessiture (Key Range} sont-its corrects pour chaque Tone ?

=+ Vérifiez 1a tessiture

Un message de volume ou d'expression a-l-il été recu d'un apparell exierne, ayant par
conséquent entrainé une baisse de volume ?
= Vérifiez les données MIDI recues concernant le volume ou P'expression dans ['écran Part

Information (= P. App - 3).

Les réglages d'effets sont-ils corrects 7
-+ Vérifiez le commutateur d'effets (== P FX - 2) et les réglages de balance d'effets
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Mauvais fonctionnement

Les hauteurs jouées sont incorrectes

Le paramétra d'accord général IMaster Tune) est-il correctement ragté ?

~ Vérifiez le réglage (=& P. Sys - 4}

Les réglages de hauteur pour chaque Tone et chaque Partie sont-ils corrects ?

— Vérifiez ces réglages également ( Tone : 7= P Ptch - 33, Partie : 5% P. Pom - 5)

Un message de Pilch Bend {qui serait encore en effet} a-t-il été regu de Tinstrument de
commande 7

=+ Vgriliez les donndes MIDI de Pitch Bend dans §'écran Part Information (= P. App . - 3)

Impossible de sélectionner un Patch

Le commutateur de réception des changsments de programme MIDI estl réglé sur ON
dans les paramétres MIDI ?
— §il est réglé sur OFF, le JD - 990 ne répond pas aux messages de changement de programme

venant d appareils exlernes

Le JO - 880 est-il en mode d'auto démonstration (ROM Play) ou en mode d'edifion ?

—~  Pressez [EXIT] pour retourner en mode de jeu normal.

Pas d'effels

Les régiages des paramétres d'effets sont-ils corrects 7
— En particulier, vérifiez Effects ONJOFF ( & P FX - 2), le réglage de séquence d'effets

(=% P Prch - 72, 78), et le réglage de niveau pour chaque effet.

Les réglages d’assignation de sortie des Parties sont-ils corrects ?

—  Vérifiez-les et changez-les si nécessaire (=5 Prch - 9).

Le JD - 990 ne sonne par correctement lorsque vous choisissez
une forme d’onde d’une carte d’extension.

Avez-vaus sélectionné une forme d'onde qui est normalement lue & lenvers sur le JV - 80 2
-» Le JD - 990 ne peut pas lire les ondes & 'envers {lorsque vous sélectionnez ces formes
d'onde, 1a différence de son obtenu es! évidente).

App~ 10
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[PATCH]

PARAMETRES COMMUNS DU PATCH (BLOGC COMMON}

EFFETS DU PATCH (EFFEGTS)

~Patch Name

-Effects Balance -

Dry.'FXA FXBa

; = General -
A-Fept

TC5a |

Eﬁects Control

__Leval - Pan ‘Voice | BR Down] BR Up | TCEY

“Control 170

- Dontro 2

i Scl.m:e :

oDest

Vi Deplh

‘Spurca

. Dest.

wDapth i

Key ei

Iects

Pnrtamanlo e

8ok

Séquence d'effets du groupe A

Sequence defiels du groups B

“Bwitch | Mode ] Type 1|~ Tim

e~ Switch

‘Legato

“8yne ;.

b

e

(=g

b d

—_

Distortio

i

“iPhasar s

~Struclure

e

“Drive

‘Lavel

' Ralg

Depth i Rese

. ‘i’bnsA&B : Tnnacs.n

Mix

CUBpeetrum i

Hz

S Enhaneer i

CoKeyrange o

Tong A

Band3 | Band4

Band5

Bands|Width

i Beng i

Mix 2

L Tone B Tone © - Tong Do

Bas | ‘Haut - |."Bas :'|-Hawt | :Bas: ] Haut i} "Bas‘:| ‘Haw

Chorus

Pate

“Depth -

S Dpme

Fg&gdback i

voLevel

¢ Velpeit

range i

Hz

ms

“Lelay -

%

©Fado

S -Ranga i |2

~Fade -

Mode

Cedap

C Ieve]

L-tap

-$eve|

R - isvel

A < Jeval | Feadback

“Reverb i

___________________________ Fade 7| Range

Typa =

“Predly. -

LER leval -

“HF darp § ¢

Time i

M5

Hz

RGO

M-Treq | Mid:Q

Hz

Oolave +

[ENSEMBLE RYTHMIQUE]

~PARAMETRES COMMUNS D'ENSEMBLE RYTHMIQUE -

e Groupe i

Nom d'ensemble rythmique o 08 :

EFFETS POUR.L'ENSEMBLE HYTHMIQUE
R Eﬁects Control LR

CiGenerals i

Soures |

: .Source'. i

- Depth -

iLevel ] “Pan T JA-Feel L BD Bown [“BD Up

TC51:

= TOSR

CEQ

Lifen

Mid g

M < gain

H- ],

Hz

di

Hz

‘Mede-

C-tep:

G~ love!

1 Leval

e

tap | i - loval [Foedhas

SType

CiPredly

Raverb

CER Iev_el ;

FHE damp

ms

kHz

App~11



Tableaux vierges

[TONE]

TONES A 8 c | ¥ I TONES | A =]
Tone & TVA
WG . Lavel
Wave source Pan -
: Wavelorm ? Pan Kay Follow
. FXM Color g Velaclty Sens
& FXMDepth - Time Velo Sens
g Sync Slava BW + | Tima Key Faliow
Tone Dalay Mode _m Bias Direclion
Tonia Delay Time .‘g Bias Peint
Pitch Goarse Bias Level
* Piich Fine™ o T
" | Pitch Random S T -
- Titen ey Follow £ Ta .
g Pitch Erw Depih 5 T4
Bander Swilch ‘é‘ L1
Velonity Slenn Le
Tine Key Follow| i T B} LFO& CTL
STy B3 Velocity Curve
T2 & Moo sw
E T3 . Wavefarm
S Lo~ AT Pate
E. S S 10 Delay.
S B oY -3 - . Fada
L3 2] ofisor
S TR e e [ ey Tagn
" Filter Moda:. “-1 Phch Depth
- Cutoff Freq .. TVF Dapth
|~ Resonance b TVADepth'
'% Gulofl Koy Follow oo Wavetorm
&.[TVE-Env Dagth "’|. PRae.
Velotily Sens C o Balay
Tima Vslo Sens i ;. Fode-:
Time Kay. Follow 2 Osat
X _M Key Trig
B 2| Pitch Death~
g : S TVF Depth
E_ TVA Dapth
1% CDast 1s
. . Depth 1.
B Dest 2
=1 Deping:
o g - Dest 3s
o )o] . Depth3n
: L Dest 4. |
= §iis Depth 4
.gs - Dt
o [ F Depth1”
2 N Dest 2y
tal. Deph2:
E S Destd:
2 Deplh3:.
v Dest 4,
i Depth 4
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Tabigaux vierges

[ENSEMBLE RYTHMIQUE (Reéglages des touches)]

{zop) 20

{gop) €9

(pon} v0

(gop} 50

{gop) 90

{Zop) 19y

Ne de note -

Norm du Tone

Groupe dlexclusion

Mode d'env.

Mpde & sortie -

Envdi é.l‘eﬂet

36

38

40

41
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Tableaux vierges

[PERFORMANCE]

Common i Numéro t i Nama I Sync Part
Partie. - - 1 2 3 1A 5 8

: - Palch Select

. . : tevel - .
L . Pan .
Pa_r.t. Pitch Coarse .
Pitch Fine

- .-.-Voico Resarva
T Rx Switch

D :

_M. .- . Ax Channal. ..
- Sand Mode
Out & FX S Lot

Send end Lavel. .

. .- Output Assign .

P Chorus i
______ * Rams - |- Depth D-lime Feedback Level
Reverls R
ER lavei | HF damp | - "T?_rna':-____l.g\:e_l;;
Hz E

[CONFIGURATION DE SYSTEME OU «SYSTEM SETUP»]

Master Tung: . =+ Ax Prog Chg
= LGD Gontrast. 4 o e Ry Volume-:
| Character Styla-: " |+:"R Piteh Bend
£+ Rhythm Output:: 5 R Aflertouch 7
Fl Pateh Resmain - 5
= Povwarup Made: .

L] Gtar
loid SWs

i_FunEtlDﬁ “on, Tong Gt Bred b

< Tone Ctrl Sre2

- Bass'Control:;:

5 o Bt
T FXOSkR i Contial.
*Patoh Ax Ch. - = Treble, Contral.. .
Rhythri Sét Rx.Ch

i Petorm Gid Gl
Device 1000

2 Grodp A BW

Chartis, SW: i
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Données de patch

PARAMETRES COMMUNS DU PATC_H:(SL'OC.CO_MMON) “EFFETS DU PATCH (EFFECTS)
N2 du patch “Nom du patch (name) Effects Balance =
- Inilial Paich DryIFXA FX8= 50:50
SR General R e Eﬁects Conlroi .

Lavel Pan § A-Feel { Voice BR Down| BR Up {7081 | TCR2 Controd 37207 - Contral 2 7 .
100 0 o | LAST 2 2 MOD | AFT | Sourge |-, Dest, -1 " Dapth 'Source “Dast, 'Depth -
g s Key.effecty T e MOD | FR-BAL 0 AFT | FX-BAL o
. .- Porlamanle &7 i+ Sl Séguence d'eflets du groupe A | Séquence deffals du groupe B
SW | Mode Type .| ‘Time. | 8W | Legato | 8yne! DS.'OFF-' PH/OFF — SP/OFF — ENIOFF GHIOFF-"[}UOFFWRWDFF

OFF _|NORMAL{ TIME 0 OFF OFF OFF - Distortion : S Phaser
RSN Sgru(:gu;e SR Typa |- Drive | “Level |- Manuat Rale' Depth | ‘Reso | Mix
L TnneA &8 . Tone C& D VELOWDREE 50 50 BODHz | 1,0Hz! S0 50 50
" wmz: FeEs T . o Speciium ¢ ] EnRancer
L Key range it Band t | Band? | Band3 | Bend4 | BandS |[Bands [Width| ©Sens | Mix
Tons A, F TnneB . TDBEC e “ToneD 0% D 0 D 0 0 011 50 50
Bas - | - Haut Haut | Bas = | “Haut ] Bas | Haut §i0 0 om LU e Chigpys e
c-1! G Tee e e [ eS Y Tes | Rae DEpth |-~ Daime | Feedback <] - Level
T Blociy range . b e | DEHe | 50 10 ms 0% 50
s A T e T T ~Delay S
..... Range Paint Fade Range “Paint Fade Moede | C-1ap |C-level| - tap | L -Jevel] R -tap |R - Lovel| Feedback
AL | YO ' AL | 54 o |'womm | aoo | sa | abo | s6 | d00 | 80 | +10%
B Tone C ST Tone D R R : = Reverb R
Fade Range Poinl - ‘Fade | Type .| Predy - ER leval - |'WF damp [} Time Lavel -
0 ALL B4 0 HALL1 20 ms i 10 kHz 205 50
S : CEQE R
L-freq '} L-gain § M-Treg | Mid- G| M- gain | 'H-freq | H>gain
200Hz § ©dB }195Hz]| D08 0 dB 8 Hz DdB
T ™ TOchve ot
]
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Réglages apras initiatisation

[Tone (Patch)]
TONES A B C D TONES A =]
Tone Switch ON OFF QFF QFF . CTVA
. : WG - ) . Leval . 100
Wave source INT Pan - | o
Wavalorm 1 g Pan KF - 0

o FXM.Colar 1 é Velo Sens 0

S| FXMDepth. OFF |- Time Vela ]

; Syne Slave SW OFF  Time KE ¢
Tone Delsy Mada| NORM - | Bias Bireclion | UPPER
Tona Delay Tine ) § ~. Bias Peint . cd

Pilch Coarse o .-} Bias Lavel 0

s §e PHeh Fing 0 i Time 1. 1]

-+ | Piteh Random 0 o] Tme2.. a0

T TRRhRE | w0 ET T Time3. | 40

£ [ P-Env Doplh 0 3 [ Tmes 0
Bendar Swiich ON g <2 Leval 1 100

fivnd Vo o i
" Time KF - ] s LFO & GTL.
e TRE a0 B:{ valacity Curve 3
T 30 & | Hald Ci SW ON

ElT 13 En) Tl

e D - 70

o R 0 0

. - L . 0 o 0

k3l 0 £ offsat 0
R VR, 17 - Key Trg: OFF

T FiterModa: | LPF - Piten Depliy 0

Lkl Gutalf Freg 100 ©TVE Depths 0

i | Fesonance’ 1] = TVA Dapth = 0

B Cotofi KF- 0 - Waveform | TRI

S TVrenvDaph] o0 RS | 70

v Vielo Bensn 0 ey i Delay 1o 0

i ] Time Velo. 2. 0 [ Padei [

| Time KE L 0 i Oftsets o

o T 0 1 Key Trig > OFF
TR 30 Pilch Dapth:=: 0

é o T3 a0 T TVE Depth 0

B [ B4 4 j ]

By 100 P-LFO1

i L2 100 i

o 160 F-LEO1

0 0
ALFO1
¢
LFQ1-R
[+
PITCH
0
£-LFOY
a
CUTOFF
0
LEVEL
0

App- 16




Réglages aprés initialisation

Donneées d'ensemble rythmigue

- PARAMETRES COMMUNS D'ENSEMBLE RYTHMIQUE | - - EFFETS POUR L'ENSEMBLE RYTHMIQUE. "
= Effects C_c_mtroE R g

-GEroupe SRS RO
Initial Drum set S Conlrol 31 S Qontrod 100
LR : General ! SR Source | S Testl i Depth . [ Sowrca | Dest, ~Depth -
Lavel | © Pan | A-Fes! [BDDown| BDUp :|:TCSt |TCs2°F MDD CH-RAT ] AFT CH-RAT 0
R ) ) 2 2 MOD | AFT IS e e GO e B T
: : EER =0 A TR R i Feedback : 7 o Laval 5

J.Loain | M-dreq | Mid-Q | M- galn | H-lreq | H:ggin
108 He 048 1,25 Hz 0.5 0dl 8H:z 0dB

L Rate e[ Depth R 0 Befime 0L
o5 Hz 50 10 ms 0%

e D gl T T T
G- level [ L-tap | L -level | R~ tap H—laval|Faednad<
so | 300 | s [+i0%

Mods | C-1ap
NORM | 300 50 30
“Type | Prédly - ERtaval | ‘HF damp ] " “Time *Level
HALL 20ms o 10 kHr 208 50
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Réglages aprés initialisation

[TONE (ensemble rythmique)]

App - 18

TONE .o | . A TONE . | A
WG TVA
Wave source INT Level - 100
| Wavafarm 187 Pan - 0
g | FXM Golor 1 E Pan KF - - 0
=] PMDegth | OFF 181 veloSens 0
Tone Delay Mode| NOAM | - fime Velo- o]
Tans Dslay Tima o Time KF 0
Pilch Caaise . Q Bias Direction. | UPPER
- Piteh Fine . 0 § Bias Folnt - c4
Pitch Random 0 .|~ Bias Lavel : G
L. Pich K 0 N e o
5_2»- P-Env Depth, o P R - 40
| Bendersw. | ON EELT 7y 40
- Velg Sens .- [+ Lc;: L T A 40
... Time Vela - o 4 L. 100
[ o
o LFO & CTL:
ug_ LT3 30 B 1 velocily Canve a
zloosLo o &3 Hold Gt SW ON
g PRSI B 1] | Wavefarm . TRI
s tLg. 1] - v At it 76
T — ) - - Delay:- - 0
sl TVESS T ) Fade: a
 Fiter Mods LPF é - Olfset fi]
S CupHFreg | 100 Pl KeyTigo | OFF
i Resandfida, o =17 plich Depth: - 0
Tl cublikF. | o |v | TvFDsph 0
g- F-Env Depth. [ ol TVA Depth. a
- Valo Sans.: 0 t- Waveloriv THE
Tima Velo. . ] ol malen 70
Time KE.... 0 b Dalay u
T 0 m « ' Fade 0
L ; 80 JP] - Ofsstol 0
E a0 |7 keyTig | oFF
2. A0 CPilchDepthicy] @
gl 100 CTVEDep| D
& 190 o TVA Depti” 0
0 Alivipestts s PLFOL
o b Dapth 1 0
T bipesizis| FLFOI
Iaf peptha 0
3] iDests [ AtFol
cDepth 30 0
i Dest4 1 LFOIR
: H
PITCH
0
P-LFOH
[y
DUTOFFE
G
LEVEL
g




Réglages aprés initialisation

[ENSEMBLE RYTHMIQUE (Reéglages des touches)]

{zop) 20

{eop) €2

{rop) v2

{gop) 50

{gop) 9o

{£oP) LD

::N°de note” *'| .Nomdu Tone 1 Groupe d'exclusion;| Made d'env. { Mode &sortie | Envol 3 I'effet
a6 Touche inltiatiséa OFF NCLSUS EQ : MIX 0
Touche initialisée OFF NO-BLIS EQ MIX 0
38 Touche initialiséa QFF NO-SUS B MIX b
40 B Touche inilialisée OFF NO-SUS EQ: MiX 0
Touche injlialisée OFF NO-81i8 EQ : MiX 1]
41 ] Touche Inilializée OFF NO-SUS EQ) : MIX a
B Touche initialisde OFF ND-5US EQ : MIX 0
Youchs Inltintisén QFF NO-SLIS EQ : MIX 0
Touche Initiatisés OFF NO-SUS £0): MIX 0
Touche initialisée OFF NO-SUS EQ: MiX 0
Touche initialiste CFF NO.SLIS EQ : MiX 4]
Touche inilialisée OFF NO-SUS EQ : MIX ]
48 [ Touche inilinlisée Ore KO-8US EQ X 1]
Touche initialisée . OFF NO-SUS EQ: MIX 0
&0 Toucha initialiséa OFF NO-8US EQ: MIX 0
52 Touche inltlaliséa OFF NO-SUS B0 ; MIX k)
Touche inltialiséa OFF NO-8US EC - MIX o
53 Toucha nilialisée OFF ND-SLIS EQ : MIX [i]
Touche inifialisée QFF NO-SU5 EQ MIX a
Touche intialisée OFF NO-SLUS EQ : MIX 1]
Touche initinfisée OFF NO-SUS EQ:MIX o
Touche initiaflsée OFF NO-3US £0 : MIX o
50 Touche intalisée OFF NO-5US 0 MIX i}
Touche initialisée OFF NO-SUS EQ : MIX 1]
B0 Teuchs inilialisée QFF NO-sUS EQ : MIX ]
Teuche niliglisée OFF NO-SUS EGy; MIX 0
62 ‘ Touche inllialiséa OFF NG-5US EC: MIX 0
Twiim_lm_hgga OFF NO-5US EC : MiX P
Touchs inilialiséa OFF NO-SUS EQ : MiX 4]
B85 I Touche inilinlizés OFF NO-SUS EQ : MIX 0
Youche initizitsge OFF NO-SLIS EQ : MIX Q
67 Touche inftialisée OFF NO-SUS EQ : MIX ]
Touche initialisée OFF NO-SUS EQ : MiX 1]
68 Touche initalisée OFF ND-SUS EQ : MIX o
71 Touche nilialisée OFF NO-SUS EQ MY 0
Toucha inllialisén QFF NO-SUS EO: MIX 0
7o Touche initialisés QFF NO-SUS EG : MIX D
Toucha initlalisée OFF NO-8US EC - MiX g
74 Toushe inilialisée OFF NO-SUS EQ : MiX 0
76 Toucha inilialisée QFF NO-SLIS EQ : MIX 1]
Touche Inftiafisde QOFF NO-5US EQ : MIX 0
77 Touche inklalisée OFF NO.5US E0: MIX 1]
Touche initialisée CFF NO-SUS EQ : MIX 1]
Touche initalisée OFF NO-BUS EQ MY 1]
Touche inltialisée OFF NO-5UB EQ : MIX 0
Touche inilialisés OFF NO-5US EQ : MiX +)
83 Touche initialisée OFF NO-BUS 03 MiX &
Touche inilinlisde OFF NO-8US EQ : MIX {9
84 Touche Inilizlisda QFF NO-Gti5 EQ : MIX 0
Touche inftizlisée OFE NC-SUS E0 : MIX 1]
Touche inftialisée OFF NG-SUS E0: MIX 0
™ op Touche Initiafisée OFF NO-SLIS EQ : MIX o
B8 Teuchs initialisée OFF NO-SUS EQ : MIX o]
g9 Touche nilinlisée OFF NO-5US BO  miX 1]
Taucha inllialiséa OFF NO-SUS EG : MiX ]
a1 Touche Initialisée OFF NO-5US B : MiX o
Toucha inilialisde OFF NO-SUS EQ : MIX 1]
83 Tolche Iniliatisie OFF NO-5US EQ:MIX 0
Touche initisfisée OFF NO-SUS £0 ; MIX 1]
Toucha inikalicée OFF NO-5US EQ : MIX o
a8 | Touche initialisée OFF NO-SUS EQ ; JIX 1]
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Réglages aprés initialisation

[Données de Performance]

Common | Numéro | | name | | SyncPan
Partie 1 2 2 4 5 S 7
Paich Selacl 111 111 111 1 111 111 111
Loval - 100 100 100 100 100 100 100
- <. Pan 0 0 0 0 0 0 0
Part Pitch Coarse ¢ 0 0 4] 0 0 0
Pich Fine G 0 9] 0 0 0 0
Voiea Raserva. .- 0 0 o] Q 0 0 G
MIDI - Bx Swilch: ON ON ON ON ON ON ON
Rx Chennsl . 1 2 3 4 5 G 7
. Send Mode DRY DRY DRY DRY DRY DRY DRY
Qut & FX
Send. Send Lavel: 0 0] 0 0 0 0 0
: » Cutpit Assign MIX MIX MIX MIX MIX MIX MIX
T ) Chorus - -
Aate - |... Depth D-time Feadback | Levei
Heverh X
“ERlvel § HFdamp |- Time- | Leval -
U] 0wz | 2os | 80

[Données d'ensemble rythmique]

I Master Tuhe 440.0 - FAx Prog Chg. i
L Tung': | - LD Contrast 4 o Rx Volume 5
e Characler Style TYPE1 _ HAx Piteh Bend:»
" Ahylh Output KEY - QUT o Fx ARerieush
L Patch Réemain QFF Rx ME D! - Rx Madulation -
: ! Pawesup Mode - LASTSET i s Fx Breath
e | ePeak Hold SWs - Tk Expressian:
Funchon Tona Ctrd Sl OFF T Rx Foot: .-
. Tona Cifl Src2- OFF S L Ra Bxclisive
L FX Gl Srel. OFF s L Baes Gl
G Sieg OFF M"é‘g”t " Wid-Contral-
| Patch R Chis 1 : - vi1 0 [« Teabla Contral
Connn| Rhythe Sel Bx.Ch PATGH <) Preview Mode SINGLE
“MIDES [ Pedtomm Ca O 16 -, Note Nombar 1.
SRR T Dl 070 17 = Velesty 3
- Stagk o CFF * Noté Nismbpar 2
A Valagity 815
Sl Group ASWeE ON .. Nate Number 3
. Chorus SW.5L ON | Velooy 30
o Delay SW. ON 7 NoterNumber 4:
i Flevaih SW ON G Veloily 4500
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S

# Les paramélires margués du symbole« # » sont compatibles aves ceux du JD - 800,

Parametres de Paich
[Common]

Paramétres généraux (General)

Paramétre Affichage Valeurs
Nom de Paich # Patch Name {16 caraciéres ASCH)
Niveau de Patch # Patch Level 0-108
Panoramique de Patch Patch Pan .50 - 50R
Simulation analogigue Analog Feel 0-100
Priorité de voix Voice Priority LAST, LOUDEST
Action du Bender vers le bas # Bend Range Down 0-48
Action du Bender ver le haut % Bend Range Up 0-12

Source de commande ¥

Tone Ctrl Srci

Source de commande 2

Tone Ctrl Src2

MOD, AFTER, EXP,
BREATH, P. BEND, FOOT

Effets de clavier (Key Effects)

Structure (Stret)

Paramétre Affichage Valeurs
Cormmutaieur de Portamento # <Poriamenio> Switch OFF, ON
Mode de Partamento # <Poriamento> Mode NORMAL, LEGATO
Type de Portamento <Portamento> Type TIME, RATE
Durée de Portamento # <Portamento> Time G-100
Commutateur Sole * <Solo> Swiich OFF, ON
Solo Legato # <Solo> Legato OFF, ON
Mailtre de synchro Solo <Solo> Sync Master OFF, TONEA-D
Paramétre Affichage Valeurs
Stricture des Tones A et B Tone A& B TYPE -8
Structure des Tones C et D ToneC&D TYPE1-6
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Liste des paramétres

Tessiture (Key Range)

| Paramétre Affichage Valeurs
[ Tessiture du Tone A {H/B)- % A C-1 -G8
Tessiture du Tone B (H/B)  #* B C-1-CG9
Tessiture du Tone C (H/B)  #* C C-1-G8
Tessiture du Tone D (M/B) % | D C-1 -G8 |
Plage de dynamique (Velocity Range) |
|
Paramétre Affichage Valeurs !
Plage de dynamigque di Tone A Range A ALL, LOW, HIGH i
Plage de dynamigue du Tone B Range B ALL, LOW, HIGH
Fluu he (izFi'.Lé.u‘"i;i["lii:.f dii Torg O E.—’.(‘;’nu_j:f::”{j” f-\%._é._. .é‘._i‘:)-‘:..“-;‘, ! H;C..‘:%.T
Plage de dynamigue du Tone D Range D ALL, LOW, HIGH i
Point de dynamique du Tone A Point A 1-127
Poini de dynamique du Tone B Point B 1-127
Point de dynamigue du Tone C Point C 1-127
Point de dynamique du Tone D Point D 1-127
Fondu de dynamique du Tone A Fade A 0-127
Fondu de dynamique du Tone B Fade B 0-127
Fondu de dynamique du Tone C Fade C 0-127
Fondu de dynamigue du Tone D Fade D 0-127
Egalisation (EQ)
Paramétre Affichage Valeurs
Basse fréguence ¥ l.ow Freq 200 Hz, 400 Hz ;
(Gain des basses fréquences # Low Gain -15-+15dB  (par1dB) |
Fréguence moyenne * Mid Freg 200 Hz - BkHz * 4
Bande Q * Mid Q 05, 10,20,4.0,9.0
(iain des fréquences moyennes k Mid Gain “15-+15dB  (par1ay
Haute fréquence # High Freg 4 kHz, 8 kHz
Gain des hautes fréquences ¥ High Gain -15-415dB a1 d)
% 1: 200, 250, 315, 400, 500, 630, BOO, 1 k, 1.25k, 16k,
2k 25k 38.15Kk, 4k, 5k, 6.3k, 8 k {(Funité &tant Hz)
Qctave supérieurefinférieure ™ | «-v-- -1, 0, +1
App-22




Liste des paramétres

[WG]

Onde (Wave)

Paramétre Affichage Valeurs
Mémoire de I'onde # Wave Source INT, CARD, EXP
Forme d'onde # Wavetorm 1- 256
Coloration FXM FXM Color 1-8
Intensité de FXM FXM Depth OFF, 1 - 100
Commutateur d'asservissement 4 la synchro  Sync Slave SW OFF, ON

Mode de retard du Tone

<Tone Delay> Mode

NORMAL, HOLD, K-OFF N,
K-OFF D, PLAYMATE

Durée de retard du Tone

<Tone Delay> Time

0-50s * 2
0-254%

“auteur (Pitch)

*2: 0-1.0s{par10ms}, 10- 3.0 (par 100 ms)
3.0 - 4.0 (par 200 ms}, 4.0 - 5.0 {par 560 ms)

Parameétre Affichage Valeurs
Accord grossier # Pitch Coarse -48 - +48
Accord fin #* Piteh Fine -B0 - +50
Hauteur aléatoire * Piich Random g-100
Asservissement de 12 hauleur au clavier Pitch Key Foliow -100 - +200
Amplitude de 'enveloppe de hauteur Pitch Env Depth -12- 412
Commutateur de Bender # Bender Switch OFF, ON
Commande de 'enveloppe de hauteur <Pitch Env Control>
Sensibilité & la dynamique  # Velocity Sens -50 - +50
Sensibilité de la durée & la dynamique Time Velocity Sens -80 - +50
Asservissement de fa durée au clavier 3% Time Key Follow -10 - +10

‘orme de I'enveloppe de hauteur (EnvForm)

Paraméire Affichage Valeurs
Durée 1 # T 0-100
Duree 2 # T2 0-100
Durée 3 #* T3 0-100
Niveau 0 # Lo -50 - +50
Niveau 1 * L1 -50 - +50
Niveau de maintien ou «Sustain» # Ls -50 - +50
Niveau 3 L3 -50 - +50
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Liste des paramétires

[TVF]

General

[TVA]

General

Paramétre Affichage Valeurs
Mode de filirage # Filter Mode LPF, BPF, HPF
Frequence de coupure # Cutoff Freg 0-100
Résonance * Resonance 0-100
Asservissement de la coupure au clavier Cutoff Key Follow -100 - +150
Amplitude de l'enveloppe de TVF % TVF Envelope Depth -50 - +50
Commande d'env. de TVF <TVF Env Control>
Sensibilité a la dynamique % Velocity Sens -50 - +50
Sensihilité de durée & la dynamique  # Time Velocity Sens -50 - +50
Asservissement de la durde au clavier Time Key Follow -10 - +10

Forme d'enveloppe de TVF (EnvForm)

Parametre Affichage Valeurs
Burée 1 # T 0-160
Durée 2 # T2 0-100
Durée 3 # T3 0 - 100
Durée 4 #® T4 0-100
Niveau 1 # L1 0-100
Niveau 2 & L2 0-100
Niveau de maintien ou «Sustain» # Ls 0-100
Niveau 4 * L4 0- 100

Paramétre Affichage Valeurs
Niveau * lLevel 0-100
Panoramique Pan L50 - 50R, AND, ALT-L, ALT-R
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Asservissement du panoramicue au clavie:

Pan Key Follow

-100 - +100

Commande de l'env. TVA <TVA Env Control>

Sengibilité a la dynamique % Velocity Sens -50 - +50
Sensibilité de lz durég & la dynamique % Time Velocity Sens -50 - +50
Asservissement de la durés au clavier Time Key Follow ~10 - +10




Liste des paramétres

Bias

Parametre Affichage Valeurs
Direction de Bias # Bias Direction LOWER, UPPER, UP & LOW
Point de Bias * Bias Poirt C1 -G8
Niveau de Bias #* Bias Level -10 - +10
Forme d'enveloppe de TVA (EnvForm})
Paramétre Affichage Valeurs
Durée 1 * Tt 0 - 100
Durée 2 * T2 ¢-100
Durée 3 * T3 0-100
Durée 4 * T4 G-100
Niveau 1 # L1 0-100
Niveau 2 #* L2 G- 100
Niveau de maintien ou «Sustaine  # Ls 0-100
[LFO & CTL]
General
Paramétre Affichage Valeurs
Courbe de dynamique * Velocity Curve 1-7
Commulateur de commande de mainfien Haold Control SW OFF, ON
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Liste des paramatres

LFO1

LFG2

App - 26

Amplitude d'action sur le TVA

Parametre Aftichage Valeurs
* Forme d'onde # | Waveform TRI, SIN, SAW, SQU,
TRP, S & H, AND, CHS

Vitesse #* Rate 0-100

Retard * Delay 0 - 100, REL

Fendu * Fade -50 - +50

Décalage ® Offset -0, +

Asservissement & l'enfoncement % Key Trig OFF, ON

Ampiitude du LFO1 (LFO1 Depth)

Amplitude d'action sur fa hauteur Pitch -50 - +50 *3

Ampiitude d'action sur le TVE TVF -50 - +50 '3
TVA 50 - +50 *3

#3: Lesparametres du JD - BOU concarnant ia moduiation du W
par fe LFO1, ia sélection du LFO et de son amplitude pour ie
TVF, la sélection du LFO et de son amplitude pour le TVA
sont convartis.
Parametre Affichage Valeurs
Forme d'onde i Wavelform TAI, SIN, SAW, 5QU,
TRP, 5 & H, RND, CHS

Vitesse s Rate 0-100

Hetard # Delay 0- 100, REL

Fondu * Fade -50 - +50

Décalage * Offset - 0, +

Asservissement & 'enfoncement # Key Trig OFF, ON

Amplitude du LFO1 (LFO2 Depth)

Amplitude d'action sur fa hauteur Pitch -50 - +50 3

Amplitude d’action sur le TVF TVF -50 - 450 *3

Amplitude d’action sur e TVA TVA -50 - +50 *3

#3:

Les parametres du JD - BOO concernant la modulation du WG
par le LFO2, 1a sélection du LFO et de son amplitude pour ie
TVF, la sélection du LFO et de son amplitude pour le TVA

sant convertis.




Liste das paramétres

Commande 1 et 2 ou (Control 1 & 2)

[Effects]

Paramétre Affichage Valeurs

Destination de la commande 1 {4) | Dest PITCH, CUTOFF. RES. LEVEL.
PLFOL, B-LFO2 . F-LFO1. F-LFOR.
ALFO1, ALFOZ. LFO1-R. LFOZ-R

# 4

Amplitude de la commande 1 (4} Depth «50 -~ +50 # 4

Destination de la commande 2 (4) | Dest PITCH. CUTOFF, RES, LEVEL.
P-LFO1. P-LFQ2 . F-LFO1, F-LFO2,
A-LFO1, A-LFOZ. LFO1-R.LFO2-R

#* 4

Amplitude de la commande 2 (4) Depth -50 - +50 *4

# 4

Les paramétres du JD - 80O pour le WG {commutateur d'ac-
tion de Faftertouch sur le Bender, levier de modulation), te
TVF (action de Paftertouch sur la fréquence de coupure), le
TVA (sensibilité de Paftertouch), et la sensibilité de 'aftertouch

sur le Bender sont convertis

Balance d'effets (Effects Balance)
Paramétre Affichage Valeurs
Son direct/Effets A : Effets B # Dry/FX A FXB 100 :0— 0100
Sommande d'effet (Effects Control}
Parameétre Affichage Valeurs
Source de commande 1 {CtrH1) Source MOD, AFTER, EXP, BREATH,
P. BEND, FOOT

Destination de commande 1

{CtrH1} Destination

FX-BAL, DS-DRV, PH-MAN,
PH-RAT, PH-DPT, PH-RES,
PH-MIX, EN-MIX, CH-RAT,

CH-FDB, CH-LVL, DL-FDB,
DL-LVL, RV-TIM, RV-LVL

Amplitude de la commande 1 {Ctri1) Depth -50 - +50
Source de commande 2 (Ctri2) Source MOB, AFTER, EXP, BREATH,
P.BEND, FOOT

Destination de commande 2

(Ctrl2) Destination

FX-BAL, DS-DRV, PH-MAN,
PH-RAT, PH-DPT, PH-RES,
PH-MIX, EN-MIX, CH-RAT,

CH-FDB, CH-LVL, DL-FDB,

DL-LVL, RV-TIM, RV-LVL

Amplitude de ia commande 2

(Ctri2} Depth

50 - +50
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Liste des paramétres

Groupe A

Séguence du groupe A {ASeq))

Parametre Affichage Vaieurs
Séquence des effets du groupe A —[]1—1}—i]—{]— | Dist, Phaser, Spectrum,
Enhancer
Commutateur de distorsion  # Dist. OFF, ON
Commutateur de Phaser #* Phaser OFF, ON
Commutateur ds Spectrum  # Spectrum OFF, ON
Commutateur d’Enhancer # Enhancer OFF, ON
Miztorsion {(Diat)
Paramétre Affichage Valeurs
Type # Type MELLOW DRIVE,
OVERDRIVE, CRY DRIVE,
MELLOW DiST, LIGHT DIST,
FAT DIST, FUZZ DIST
Saturation * Drive 0-100
Niveau * Lavel 0-100
Phaser
Paramétre Affichage Valews
Manuel #* Manual 50 Hz - 15 0 kHz
Vitesse * Rate 01-10Hz
Ampiitude # Dapth 0- 100
Résonance # Rescnance 0- 100
Mixage * Level 0-100
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Liste des paramétres

Spectrum (Spectrm)

Enhancer {Enhance)

Groupe B

Chorus

Paramétre Affichage Valeurs
Commande de bande 1 #* Band 1 (250 Hz) -1 - +15
Commande de bande 2 * Band 2 (500 Hz) -15-+15
Commande de bande 3 #* Band 3 (1 kHz) -15 - +15
Commande de bande 4 * Band 4 (2 kMz) -15 - +15
Commande de bande 5 * Band 5 (4 kHz) 15 - +15
Commande de bande 6 * Band & (B kHz) -15 - +15
Largeur de bande # Band Width 1-5

Paramétre Affichage Valeurs
Sensibiiité * Sens 0- 100
Mixage * Mix G- 100

Séquence du groupe B {BSeq.)

Paramétre Affichage Valeurs
Séquence du groupe B #* e B el B I R Chorus, Delay, Reverb
Commutateur de Chorus # Chorus OFF, ON
Commutateur de Delay & Detay QFF, ON
Commuiateur de Reverb #* Reverh OFF, ON

Paramétre Affichage Valeurs
Vitesse * Rate 01-10Hz
Amplitude # Depth 0-1060
Temps de retard * Delay Time 01-50ms
Réinjection dans te Chorus Feedback -98 - +98 %
Niveau #* Levet 0-100
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Delay

Reverb

App-30

Parametre Affichage Valeurs
" Mode de retard ‘Mode B NORMAL, MIDI TEMPO,
MANUAL TEMPC
Retard central # Center Tap 01ms-300s
AN\ | PO R A S O
Niveau du retard central # Center Level 0-100
Retard gauche * Left Tap 01ms-3.00s
M h b h L ).
Niveau du retard gauche # Left Level 0-100
Retard droit # Right Tap 01ms-300s
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Paramétre Affichage Valeurs
Type * Type ROOM1/2,
HALL 1/2/3/4,
GATE, REVERSE,
FLYING1/2
Durée du préretard * Pre Delay Time 0-120ms
Niveau des réflexions premigres # Early Ref Level 0-100
Atténuation des hautes fréquences % HF Damp 500 Hz - 15 kHz
Durée * Time 0.1s5- 105 {5- 500 ms)
Niveau * Level 0-100




Liste des paramétres

Parametres d’ensemble rythmique

[Common]

General

Paramétre Affichage Valeurs
Nom de 'ensembie rythmigue Rhythm Sef Name (16 caractéres ASCH)
Niveau de 'ensemble rythmique # Rhythm Set Level 0-100
Paroramique de fensemble rylhmique # Rhythm Set Pan LEO - 50R
Simulation analogigue # Analog Feel 0-100
Plage d'action du Bender vers lg bas Bend Range Down 0-48
Plage d'action du Bender vers le haut 3k Bend Range Up 0-12

Source de commande 1

Tone Cirl Srei

Saurce de commande 2

Tone Cirl Src2

MOD, AFTER, EXP,
BREATH, P. BEND, FOOT

Egalisation (EQ)

[Key WG]

[Key TVF]

[Key TVA]

Paramétre Affichage Valeurs
Basse fréguence # Low Freq 200 Hz, 400 Hz
Gain des basses fréquences # Low Gain -15- +15dB (par 1 dB)
Fréguence moyenne # Mid Freqg 200 Hz - 8 kHz #1
Bande Q # Mid Q 0.510,20,40,80
Gain des fréquences moyennes # Mid Gain -15-+15dB (par 1 dB)
Haute fréquence # High Freg 4 kHz, 8 kHz
Gain des bautes fréquences # High Gain -15- +15dB (par 1 dB)

#1.

Référez-vous a «WG@G» dans les parametras de Patch

Reéférez-vous a «TVF» dans les paramétres de Paich,

Rétérez-vous & «TVA» dans les paramétres de Paich.

200, 250, 315, 400, 500,630,800, 1 k, 1 25k, 16k, 2k 25Kk,
315k, 4k, 5k 63Kk, 8k {I'lunité étant Hz)
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[KeyCTRL]
General
Parametre Affichage Valours

Norr dur Tone rythmique # Rhyihm Tone Name {10 caractéres ASCH)
Courbe de dynamigue # Velocity Curve 1-7
Groupe d'exclusion # Mute Group OFF, A-Z
Mode d'enveloppe # Envelope Mode SUSTAIN, NO-SUS
Commutateur dz commande de mainfien Held Conirol SW OFF, ON

LFO1 Aaférez-vous a «LFO1» dans les paramétres de Paich,

LFO2 Rétérez-vous & «LFO2» dans les paramsatres de Patch

T N = T
Lol b oo o e b mbe

il :
Ve 1

03
)

\
i

}
Référez-vous a «CTRL 1 & 2» dans les parametres de Patch.

[Effects]
Out & FX Send (Out & FX)
Paramétre Affichage Vateurs
Mode d'effets et sortie # FX Mode & Cutput EQ:MIX, EQ + R : MIX,
EQ+C4+ R MiIX
EQ + D +R i MIX,
DIR1, DIR2, DIR3
Niveau d'envai a 'effet * FX Send Levei G- 100

Commande d'effets {Effects Control)
Référez-vous & «FX CTRL» dans les paramétres de Patch.

Chorus Référez-vous & «Chorus» dans les parameires de Patch.
Delay Référez-vous & «Delay» dans les paramétres de Palch,
Reverb Référez-vous a «Reverb» dans les paramétres de Patch.
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Parametres de Performance

Common
Parametre Affichage Valeurs
Nom de Performance Performance Name {16 caracteres ASCII)
Partie disponible pour la synchro Avait Sync Part NONE, PART1 -7
Partie (Part)
Parametre Affichage Valeurs
Sélection de Patch * Patch Select 111 - B88
Niveau de Partie * Part Level 0 -100
Panoramique de Partie #* Part Pan .50 - 50R
Accord grossier Pitch Coarse - 48 - +4B8
Accord fin Pitch Fine -50 - +50
Réserve de voix Voice Reserve 0-24
Réception MIDI {Bx MIDI)
Paramétre Affichage Valeurs
Commutateur de réception Rx Swiich OFF, ON
Canal de réceplion #* Rx Channel 1-16
Sortie et envoi a P'effef (Out & FX Send)
Paramétre Affichage Valeurs
Mode d'envol a 'effet * FX Send Mode OFF, REV,C+R, D+ R
Niveau denvol & Feffet * FX Sens Level 0-100
Assignation de sortie * Output Assign Mix, b-1, D-2, D-3

Effets (Effects)

Chorus
Deiay

Reverb

Référez-vous & «Chorus» dans les paramétres de Patch.

Reférez-vous & «Delay» dans les paramétres de Paich.

Reéférez-vous & «Reverb» dans les paramétres de Patch.
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Lisle des paramétres

SYSTEM SETUP
Accord (Tune)

Fonction (Function)

MIDI

Paramétre Affichage Valeurs
Accord général * Master Tune 4275 Hz - 452.8 Hz
Contraste de V'afficheur LGD LCD Contrast 1-8
Style de caractére Character style TYPE1, TYPE2
Paramétre Affichage Vaieurs
Made de sartie de ia Partie rythmique | Rhythm Output KEY-OUT, Al.L-MIX
Conservation du Patch Patch Remain OFF, ON
binde de mise cous fennion Powerum Mode LAQTERT DEEAINT
Coiimutaleur ag maintien us créle  Msax Foid SWe o
Source de commande 1 Tone Cirl Srcl OFF, ON
Source de commande 2 Tone Ctrl Src2 OFF, ON
Source de commande d'effet 1 FX Ctel Srel OFF, ON
Source de commande d'effet 2 FX Gt Src2 OFF, ON
Paramétre Affichage Valeurs
Canal de réception du mode Patch| Paich Rx-Ch 1- 16, PART, OFF

C derdcap du mode snsemble rythmique

Rhythm Set Rx-Ch

1-18, PATCH, PARTE, OFF

Réception MIDI (Rx MIDI)
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Canal de commande de Performance | Perform. CTRL-Ch 1- 16, OFF
Numéro d'identification d’appareil Device 1D 17-32
Empilage Stack OFF, 10f2-80f8
Parameétre Affichage Valeurs
Commuzt de récept de changt de programme | Fx Program Change OFF, ON
Commutateur de réception de volume Rx Volume OFF, ON
Commutaleur de réception de pitch band Rx Pitch Bend OFF, ON
Commutateur de réception d'aftertouch Rx Afterfouch OFF, ON
Commutateur de réceplion de modulation Rx Modulation OFF, ON
Commutateur de réception de soufile Rx Breath OFF, ON
Commutaleur de réception d'expression Rx Expression QFF, ON
Commutateur de réceplion de pédale Rx Foot OFF, ON
Commutateur de régeplion de message exclusif | Rx Exclusive OFF, ON-1, ON-2




Lisle des paramétres

Egalisation de sortie (Mix-Out EQ)

Parametre Affichage Valeurs
Commande de basse #e Bass Control -5-+5
Commande de médium ¥ Mid Control 5-+5
Commande d'algu #* Trebbie Control -5-45
Préécoute (Preview)
Paramétre Affichage Valeurs
Mode de pré-écoute Preview Mode SINGLE, CHORD
Numeéro de note entendue (1-4} Note Number OFF, AG-CB
Dynamique produite {1-4) Velocity 1-127
[EFFECTS ON/OFF]
Paramétre Affichage Valeurs
Commutateur de groupe A Grp A SW OFF, ON
Commutateur de Chorus Cho SW OFF, ON
Commutateur de Delay Dly SW OFF, ON
Commuiateur de Reverb FHev SW OFF, ON
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iste

No. | Nom de l'onde Remarques Type

001 | Syn Saw 1 Onde en dents de scie a forie pente de synihétiseur analogique Bouclage court
202 | Syn Saw 2 Onde an dents de scie plus plate de synthéliseur anzlogique Bouclzge court
003 | FAT Saw «Grosse» onde en dents de scie de synthétiseur analogique Bouclage court
004 | FAT Square Onde carrée de synthétissur analogique Bouclage courd
005 | Syn Pulsel Onde pulsée de synthétiseur analogique (cycle a 50%) Bouciage coust
008 | Syn Pulse2 Onde pulsée de synthétiseur analogique (cycle a 30%) Bouciage court
007 | Syn Pulsed Onde pulsée de synthétiseur analogique (cycle a 20%) Bouciage court
008 | Syn Pulsed Onde pulsée de synthétiseur analogique (cycle & 14%} Bouclage court
008 | Syn Puiseb Onde pulsée de synthétiseur analogique (cycle a 7%) Bouclage court
010 | Pulse Mod Onde pulsée avec modulation de cycle Bouclage long
011 | Triangle Onde triangulaire de synthétiseur analegique Bouclage court
o D Bor Oing D Onds ainuanidels de ooen s ann! Pouctane court
013 | Sort Fad L Ohdé dou.c;e ne .sj/.r.ﬁ.hé.t.l.seur anaiogigue o | Bouciage iong
014 | Wire Str Son de corde métallique Bouclage court
015 | MIDI Clav Son de clavinet avec atiaque tranchante Bouclage long
016 | Spark Vox1 Voix humaine traitée 1 Bouclage court
017 | Spark Vox2 Voix humaine traités 2 Bouclage count
018 | Syn Sax Sax Synthétigue Bouclage court
019 | Clav Wave Onde traitée de type clavinet Beuclage court
020 | Celio Wave Onde de violoncelle traitée Bouclage court
021 | BrightDigi Son briliant de type clavecin Bouclage court
022 | Cutters Son tranchant avec distorsion Bouclage court
023 | Syn Bass Gros son de basse synthétiseur Bouclage court
024 | Rad Hose Son doux de bois avec attaque Bouclage court
025 | Vocal Wave Son de souffle extrait d'une voix Bouclage court
025 | Wally wave Son brut de synthétiseur numérigue Bouclage court
027 | Brusky Ip Gros son de synthétiseur numérique Bouctage courl
028 | Digiwave Son unique avec nombreuses harmonigues aigués Bouciage court
029 | Can Wave 1 Son avec 'allaque percussive d'un coup sur une canette Bouciage court
030 | Can Wave 2 Son avec 'aftague d'un bois Bouclage court
031 | EML 5th Accord de quinte parfait créé sur un synthétiseur Bouclage court
032 | Wave Scan Son de synthétiseur numerique de type clavinet Bouclage court
033 | Nasty Son avec fories basses fréquences Bouclage court
034 | Wave Table Son de synthétiseur numérique assez sombre Bouclage court
035 | Fine Wine Glisserment de doigt sur le bord d'un verre Bouclage long
036 ! Funk Bassi Basse électrique Bouclage court
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liste des formes donde

No. | Nom de l'onde Remargues Type

037 | Funk Bass2 Basse électrigue avec des graves brillants Bouclage court
038 | Strat Sust Guitare électrique & simple bobinage Bouclage court
038 | Harp Harm Harmonique de harpe Bouclage court
040 | Full Organ Orgue électrique avec 16 pieds Bouclage court
041 | Full Draw Orgue élecirigue avec fireltes au maximum Bouclage court
042 | Doo Son riche en harmonigues avec attaque de type orgue a tuyaux Bouclage court
043 | ZZZ Vox Voix dure, avec bruit Bouclage long
044 | Org Vox Voix douce, avec bruit Bouclage long
045 | Male Vox Voix métaliique Bouclage long
048 | Kalimba Kalimba {instrument ethnique} avec attague franche Bouclage court
047 | Xylo Xyiophone Bouclage court
048 | Marim Wave Marimba Bouclage court
049 | Log Drum Balafon (instrument ethnigue) Bouclage court
050 | AgogoBelis Cloches Agogo Bouclage court
051 | Bottle Hit Son de la frappe sur une petit bouteille Bouclage court
052 | Gamelan 1 Percussion métallique Bouclage court
053 | Gamelan 2 Percussion métalligue violente Bouclage court
054 | Gamelan 3 Percussion métallique douce Bouclage court
055 | Tabla Tabla (instrurnent ethnique) Bouclage court
056 | Pole Ip Son brut de ia frappe sur un cylindre en terre cuile Bouclage long
057 | Pluck Harp Harpe avec une attague jorte Bouclage court
058 | Nylon Str Guitare classique & cordes en nylon Bouclage coust
059 | Hooky Piusieurs cordes pincées Bouclage coust
060 | Muters Guitare électrique avec corde étouffée Bouciage court
081 | Klack Wave Gros son avec altaque franche Bouclage court
062 | Crystal Son cristailin Bouciage court
063 | Digi Belt Cloche violente Bouciage court
064 | FingerBell Son de la frappe sur une petite cloche Bouclage fong
(65 | Digi Chime Chime heurté fortement Bouclage court
066 | Bell Wave Son doux de cloche Bouclage court
067 | Org Belt Son de cloche avec de nombreuses harmoniques aigués Bouclage court
068 | Scrape Gut Son de cordes graftées Bouclage court
058 | Strat Atk Attaque de guitare électrigue avec médiator Bouclage court
070 | Hellow Bs Basse synthé avec grosse attague Bouclage court
071 | Pianc Atk Piano acoustidue avec son du marteau Bouclage court
072 | Ep Hard Piano électrique Bouclage court
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liste des formes donde

No. | Nom de 'onde Remargues Type

073 [ Clear Keys Piano électrique traité comme un son de type orgue Bouclage court
G74 | EP Gistong Piano électiique avec distorsion Bouclage court
075 | Flute Push Son de filite avec effet de langue Pas de bouclage
076 | Shami Attaque d'un son de shamisen Pas de bouclage
077 ; Wood Crack Son avec atiaque franche comme un cragquement de planches Pas de bouclage
078 | Klimba Atk Attaque de kalimba Pas de bouclage
079 | Block Attaque de woodblock (percu falte de deux bouts de bois) Pas de bouclage '
080 | Org Atk 1 Attaque d'orgue dans les graves Pas de bouclage
081 | Org Atk 2 Attaque d'orgue dans les aigus Pas de bouclage
082 | Cowbell Attaque d'une cloche (cowbell) Pas de bouclage
083 | 8m Metal Atftaque €ouffée d'une cloche {cowbell} Pas de bouclage
U8S | Fizz | Cordes jodééé 'pi'zzicaib {avéc le doig N Pas de boa;c!agém
086 | Switch 8ruit mécanique d'un commutateur Pas de bouclage
087 | Tuba Slap Son d'un piston de tuba Pas de bouclage
088 : Plink Bruit métallique trés court Pas de bouclage
089  Plunk Bruit trés court de type cloche Pas de bouclage
090 |EP Atk Attague de pianc électrique Pas de bouclage
091 ; TVF_Trig Un son de type a impulsions, ulifisable comme déclencheur Pas de bouclage
092 | Flute Tone Harmoniques de fldte Bouclage court
093 | Pan Pipe Fllte de Pan avec beaucoup de bruit de souffle Bouciage long
094 | BottleBlow Souffle dans une bouteille Bouctags fong
095 | Shaku Atk Son de Shakuhachi avec effet de langue Bouciage long
086 | FlugelWave Cor Bouclage court
0897 | French Cor d'harmonie Bouclage court
098 | White Noise Bruit bianc Bouclage court
098 | Pink Noise Bruit rose Bouclage court
100 | Pitch Wind Un son de vent sourd, accordé Bouclage long
01 | Vox Noise Bruit blanc avec légére sensation d'accord Bouclage long
102 | Vox Noigse 2 Bruit blanc avec forte sensation d’accord Bouclage long
103 | CrunchWind Son de type bruit de freinage Bouclage long
104 | ThroatWind Son de type bruit de vapeur Bouclage long
105 | Matal Wind Bruit métallique Bouclage long
1056 | Windago Bruit avec des nuances de cloche agoge Bouclage long
107 | Anklungs Nombreux petits morceaux de bois se heurtant Bouclage long
108 | Wind Chime Nombreux petits morceaux de métal se heurtant Bouclage long
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No. | Nom de l'onde Remarques Type

109 | Ac Piano 1 Piano acoustique joué doucement Bouclage court
110 | SA Rhodas 1 Pianoc Rhodes joué doucement Bouclage court
111 [ SARhodes2 | Piano Rhodes joué forl Bouclage court
112 | E. Piano 1 Piano électrique "dur" Bouclage court
113 |E. Piano 2 Piano électrique avec attague particuliére Bouclage court
114 | Clav 1 Clavinet Bouclage court
115 | Organ 1 Orgue électrique Bouclage court
116 [ Jazz Organ Orgue avec altague percussive Bouclage court
117 | Pipe Organ Orgue & tuyaux Bouclage court
118 | Nylon GTR Guitare & cordes nylon jouge doucement Bouclage court
119 [ 6STR GTR Guitare & cordes acier Bouclage court
120 | GTR HARM Son d'harmoniques de guitare Bouclage court
121 | Mute GTR 1 Guitare éloufiée avec forie attague Bouclage court
122 | Pop Strat Guitare électrique jouée fort Bouclage court
123 | Stratus Guitare électrigue & son clair Bouclage court
124 | 8YN GTR Guitare créée sur un synthétiseur Bouclage court
125 | Harp 1 Harpe Bouclage court
126 | Pick Bass Basse électrique jouée au médiator Bouclage court
127 | E.Bass Basse électrigue jouée au doigt Bouclage court
128 | Frefless 1 Basse frefless . Bouclage court
129 | Upright BS Contrebasse Bouclage court
130 | Slap Bass 1 Slap basse {sans corde tirée) Bouclage court
131 | Slap & Pop Slap basse {avec {iré dans le grave) Bouclage court
132 § Slap Bass 2 Slap basse {avec {iré dans le medium) Bouclage courl
133 | Slap Bass 3 Slap Basse (avec tiré dans l'aigu) Bouclage court
134 i Flute 1 Fidte Bouclage long
135 | Trumpet 1 Trompetie Boticlage court
136 | Trombone 1 Trombone Bouclage court
{37 | Harmon Mute 1 | Trompetie bouchée Bouclage court
138 | Alio Sax 1 Sax alto Bouclage court
139 | Tenor Sax 1 Sax tenor Bouclage court
140 | Blow Pipe Flite de Pan jouée doucement Bouclage long
141 | Trumpet SECT | Son d'une section de {rompettes Bouclage long
142 | Strings Son d'une section de cordes Bouclage long
143 | BYNVOX 1 Voix “dure” créée sur un synthétiseur Bouclage long
144 | SYNVOX 2 Voix douce créée sur un synthétiseur Bouciage long

App -39



Liste des formes d'onde

No. | Nom de {'onde Remarques Type

145 | Org Vox 2 Vaix avec bruit Bouclage long
146 | Pop Voice ~ {Son br'iiianl.drﬁrﬁé v0|xrru;érﬁgthléemm S Bouclage court
147 | Fantasynth Voix douce créée sur un synthétiseur Bouclage long
148 | Fanta Bell Cloche douce créée sur un synthétiseur Bouclage court
149 | Vibes Vibraphona Bouclage court
150 | Steel Drums Steei drums Bouclage court
151 | MMM VOX Veix caractéristique Bouclage court
152 | Lead Wave Scn de synthhé sole Bouclage couri
153 | Feedbackwave | Bruit accordé Bouclage long
154 | Rattles Son de ressort Bouclage long
185 | Tin Wave Son avec I'attaque d'une fine plague métallique Bouclage court
IR T : By e pend (i Dauiss hannonlgues non enileiss : G
157 | SolidKick | Grosse caisse tendue *t | Pasde bouclage
158 | Room Kick CGirosse cafsse avec réverbération 1 Pas de bouclage
159 | 808 K Long Grosse caisse de TR-808 2 Bouclage court
160 | Hard SN Caisse claira "dure” ’ “1 Pas de bouclage
161 | 808 SN Caisse claire de TR-808 "2 Pas de bouclage
162 | 90's SN Caisse claire avec long effet "Gate" 2 Pas de bouclage
163 | Bigshot SN Caisse claire avec rimshot “3 Pas de bouclage
164 | Power SN Caisse claire intense *3 Pas de bouclage
165 | Power Tom Tom brillant 1 Pas de bouclage
166 | Closed HH1 Chafeston fermée "1 Pas de bouclage .
167 | Closed HH2 Charleston semi-fermée *1 Pas de bouclage
168 | Open HH Charleston ouverte (en boucle) | Bouclage long
169 | Crash Cym Cymbale crash (en boucle) "1 Bouclage long
17C | Ride Cym Cymbale ride {en boucle) "1 Bouclage long
171 | 808 Claps Claguement de mains de TR-808 2 Pas de bouclage
172 | Maraca Maracas "1 Pas de bouclage
173 | Cabasa Up Cabasa {vers aigu} *4 Pas de bouclage
174 | CabasaDown | Cabasa {vers le grave) "1 Pas de bouclage
175 | Slap Cga 1 Conga avec forte attaque *1 Pas de bouclage
176 | Mute Cga 1 Conga étoufiée (aigus) “1 Pas de bouclage
177 | Mute Cga 2 Conga étouffée (grave) | Pas de bouclage
178 | #i Conga Conga (aigué) *1 Pas de bouclage
179 | Lo Conga Conga (grave) "1 Pas de bouclage
180 | Snaps Ciaquement de doigts "2 Pas de bouclage
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Liste des formes d'onde

No. | Nom de l'onde Remargues Type

181 | Tambourine Tambourin {bouclé) 2 Bouciage iong
182 | Cowbell 2 Cowbell ténue 3 Pas de bouclage
183 | Baw +DC Onde en dents de scie avec courant continu Bouclage court
184 | Sgr+DC Onde carrée avec courant continu Bouclage court
185 | Pulset +DC Onde puisée avec courant continu (cycle de 50%) Bouciage court
186 | PulseZ +DC Onde puisée avec courant continu (cycle de 30%) Bouclage courl
187 | Pulse3 +DC Onde puisée avec courant continu (cycle de 20%}) Bouclage court
188 | Pulsed4 +bC Onde pulsée avec courant cortinu (cycle de 14%) Bouclage courl
189 | Pulse5 +DC Onde puisée avec courant continu (cycle de 7%) Bouclage court
190 | Triangle +DC | Onde triangulaire avec courant continu Bouciage court
191 | Sine +DC Onde sinusoidale avec courant direct Bouclage court
182 | Loop1 Boucle 1 de plusieurs ondes Bouclage long
183 | Loop2 Boucle 2 de plusieurs ondes Bouglage long
194 | Loop3 Boucte 3 de plusieurs ondes Bouclage long
185 | Loop4 Boucle 4 de plusieurs ondes Bouclage long

*1 : Ces ondes sont auss! incluses dans la carte de formes d'onde SO-JDB0-01 pour JB-800.
*2 : Ces ondes sont aussi incluses dans la carte de formes d'onds SO-JDB0-02 pour JD-800.
=3 : Ces ondes sont aussi incluses dans la carte de formes d'onde SO-JD8B0-03 pour JD-800.
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Messages exclusifs Roland

Format des données de message exclusif |

Les messapes exclusifs Roland utilisent te format de donsées
suivant {typs 1V

Octet Description

FOH Oclel de statut de message exciusif
A1H Numére du fabricant (Rofand)

UNT Numéra d'unité

MDL Numéra de madéie

CMD Numéro de commande
[Corps] Donneas

F7H Qctet de fin de message exclusi

# Statut MIDI: FOH, F7H
Un mmessage exclusif dob Bire encadrd pur une paire d'octets de
statut, l'octet FOH &an: imemédiztement suivi du numére du
fabricant (M1D] version | Q)

# Numéro de fabricant: 41H
Le numéro de fabricant identifie le fabricant de Pinstrument qui
émet le message exciusif Looctet 41H est le numéro didenti-

frator e P o

# Numeéro d'unité: UNT
L& numéro d'unité est une valeur identifiant vn instrement
particulier au coeur dun sysitme b plasiewrs nstruments
Usuellement compris entre O0H et OFH (sa valeur est alors
égate i celle du canal MIDI diminuée d'une unité), ce numéso
peut étre choisi entre 00H et LFH pour les appareils multi-
tinbraux (h multipies capaux MIDD

# Numéro de modéle: MDL.
Le numéra de medéle est une valewr qui gifférencie les moda-
les d'un méme fabricant Towelois, différents modiles peu-
vent partager le méme numéee d'identification s'ils sont orge-
nisés de fagon similaire et traiter les mimes donndes

L format du numdéro de modale peut conenir ua ou plusieurs
oclets 00H en différents endroils pour permettre une exlension
det possibilités didentification Ci-dessous sont représentés
guelques exemples de numéros de modéles acceptables, eha-
cun étant propre i un modéle spéeifique:

0IH

02H

03H

0GH, OLH

QUH. G2H
00H, 00H, 01H

# Numéro de commande: CMD

Le numéro de commande identifie in fonction d'un message
exclusif Le format de numéro de commande peut contenir un
ou plusieurs octets 00H e différents endroits pour permetire
unc extension des possibilités didemification. Ci-dessous sont
représentés quelques exemples de numéros de commandes
acceptables chacun étant propre i fonction spécifique:

OiH

2H

03H

00H. 0L H

Q0H, G2H

00H Q0H 01H
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# Données: corps du message
Celte zone et le contenys du message i transmiettre par Fister-
face MIDE La taille et le contenu exacts varient avee lus
auméros de modéle ot de commande

Transfert de données par carte d‘adressaglqj

La carte d adressape est une lechmguee de transten se contor-
misnt au format de données déerit ea section 1 Elbe assigne Jes
paramelres, commutuleurs, données de tone et formes d'onde
internes (par exemple) de {a mémoire & des emplacements
spécifiques caractérisés par une adresse dépendant de §appa-
reil Cente “cartographie” permel l'acees aux données résidant
& Padresse spécifiée par le message

Le wansfert de données par carte dadressape est par consé-
quent indépendant des cuségonies de medtles et des doantes
Cette technique permes Yemploi de deux différentes procédu-
res de transfest de donndes: transfert oni-dircetionnel (One-
way} et ransfert bi-directionnel (handshake)

# Procédure de transfert uni-directionnel {One-

Leiic jruliuuio ol sl
quantités de données Elle enteaine Fémission d'un message
exclosif d'une fagon 1otalement indépendante du statug de

Vappareil récepleur

G i it e i pelics

Schéma de connexion

Appareil (A} ; Appareil (B)
MiDI QUT > MIDI I
MIDIIN K-~ it MiDI OUT

La connexion 2 est nécessaire pour fes procédures de demande
gz données ("Request Data”, voir section 3)

# Procédure de transfert bi-directionnet (Hend-
shake; cet appareil ne |'utilise pas)
Cette procédure donde tie séguence de transfert bi-direction-
netle pré-déterminée (Hnndshake = "poignée de mains "} entre
las interfaces avant gue fe transfert de donndes ne s'effectue
Cette communication assure une finbilié et une vitesse suffi-
santes pour le waitement de grandes quamités de données

Schéma de connexion

Apparall {A} Apparei (B)
MIDIL OUT ! MBI N
MIDI IN 5 MIDI QUT

Les connexions 1 et 2 sont indispensables

Remarque sur les deux procédures cl-dessus
# H existe un numéro de commande propre & chacune
# Les appareils A et B ne peuveat pas échanger de données
sils wemnploient pas to méme procédure de transfer, s'iis
mons pas le méme ruméro d'unité et le mEme nureéro de
modeie et $ils ne sont pas préts pour la commuateation




Procedure de transfert uni-directionnel I

Cettc procédure entraine U'émission de toutes les données
fusqud feur {in et sert aux messages suffisamment couss pour
qu'il pe soit pas nécessaire d'aliendre un messsge de confirma-
tion de bonac réceplion

Pour les messages longs. toutefois, lappareil récepteur doit
assimiler les messages au rythme de la séquence de transfert.
cestidire avec un intervalie d'au moins 20 ms entre fes
messages

Types de messages

Message Numeéro da commande
Demande de données 1

"Request Data 1" RQ1 (11H)

Envoi de donndes 1

‘Data Set 1" DT1 {12H)

# Request data 1: RG1 {11H)

Ce messape 51 €mis par un apparsil désirant oblenic des
données d'un autre sppareit relié poar Uinerfuce MDD 11
contient des informaticns sur I'sdresse et Ia taille des données
quil demande

A récepilon d'un message RQE Uappureil inerrogé cherche
dang g1 mémotre adresse et fa taille indiguées par le messape

S'iies rouve e 8190 est prés pour in communaication. # transmet
un messnpge “Data Ser 1 (DT 1) contenant las données deman-
dées Autrement. il n'émet rien

Octet Description

FOH Octet de stalut de messags exchusi
41H Numéro de fabricart (Rotand)

UNT Numéro dunité

MBL Numéro de modéle

1H Numéro de commande {RQ1)

aaM Adresse (oclel de poids fort)

{vctet de poids faible)

itH Taifle (octet de poids fort}
{octet de boids faible}

VRF Octet de vérification (Checksum)

F7 Octet de statt {fin de message exclusif}

¢ La taille de données demandée ne correspond pas ay nem-
bre d'ectets gui composeron le message DT | mais & lnzone
mémoeire dans laguelle résident les données vouluss

i Certaing moedéles ot des limitations de format de données
utilisabic dans un transfert simple Les données demandées.
par exemple. peuvent &tre limitées en longuesr ou peuvent
devoir &tre divisées en zones d'adressnges prédéierminges
avant leut tracsfert.

¢ Le méme nombre d'octets détermine adresse et taitle mais
ce nombre peut varier avec te modile dappareil

 Laprocédure de vérilication ulilisc ur octet de vérification
{Checksum) gui, additionné oux octets & adresse et de taille.
donne ur résuitat dans lequel les 7 bits les plus faibles
doivent 2tre égaux & 0

Messages exclusifs Roland

# Data Set 11 : DT1 {12H)

Ce message correspond su réel procédé de transfent Chague
octet de données n'étant assigné qu'l une adresse, usl message
DT 1 porte ladresse de dépast d'une dennée comme d'une séric
de données classées seion Fordre de leurs adresses

Le standard MIDI interdit aux messages autres que ceux ea
semps réel dinterrompre un message exclusif. Clest un pro-
pieme pour les appareils ayand un systeme “Soft Thru” Pour
conserver une compatibilité avec de tels appareils, Roland a
limité fes messapes DT1 & 256 octess pour que des messages
wrop longs seient Trepmentés en plusicurs messapes

Qctel Description

FOoH Octet de statut de message exclusif
41H Numéro de fabricant (Roland)

UNT Numéro d'unité

MDIL. Numéro de madéle

12H Numéro de commande {074}

aakt Adrasse (oclel de poids for)

H

(oclet de balds faibie)

itH Taille {octet de poids fort)
{octet de :pcids faible)

VRF Octet de vérification {Checksum)

F7 Octet de statut {fin de messags exclusif)

2 Un message D7 1 peut ne fournir que Jes données “vaiides™
parmi celies demandées par un message RQI

# Certains modzies ont des limitations de format de doanées
wilisnble dans untransfert simple Lesdonnées demandées,
par exemple, peuvent &tre limitées en longueur ou peavent
devair &tre divisées en zones dadressages prédéerminées
avani keut transfent

 Lenombre d'oclets d adresse et tnifle varie avec le modéle

# Lo procédure de vérification wilis= un octel {Checksum)

qui. ndditionné & coux dadresse et de wille, donne wn

résultag dont les 7 bits les plus faibles doivem &re G

# Exemples d'échanges de messages

@ L'apparcil A envoie des données i Tappareil B
Seut le trensfert de messages DT s'effectue

Aoparel ]

{Dala Set 1] ————————>

4t Inlervalle supérieur 4 20 ms
iDatz Set 1}

—

@ L apparcil B demande des donncées i Fapparei] A
B envoie un messags RQL & A
Apres contrdle. A envoie un message DT1AB

{Data Set 1)

Appareil {A) Appargll {8)

& {agues! Dala 1]
[Pata Sot 1] ——eD

A= Inlarvalle supdrisur 3 20 ms
{Data Sat 1}

—

[Data Sat 1}
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MODLULE SYNTHETISEUR
Modéle JD-820
1. DONNEES RECUES ET RECONNUES

Messages de voix par canal

@ Note Off {relachement de ia touche)

St Deuxitme Troisizme
8k kicH vwH
Y kkid Ui

n=N"decanal MIDE  :OH~FH (0~ 15)0=can l; 15=can 16
kk = N° de neie :Q0H « TFH (0 - §27)
vv = Dynamique 100K - 7TFH (0 - 127)

it En mode Performance, le JD-990 regoit ce message quand le commus
tnteur de réception de la Partie concernée par e canal MID] est sur On
ik Quand ce message est desting & ka partie rythmigue (Postic 8} et que le
mode denveloppe de son sollicité est SUSTAIN, le message est
reconny o
+ La dynumique est ulibisée conupe dynamigque denfoneement pour le
redéclenchement en mede Solo Celn traduil 9nH kiH GGH en 8nH
kki 40H Efle ne sert pas pour la pactic spécinle ni pour les mades
auires que Solo

& Note On (enfoncement de ia touche)
S ST

9l WH wH

1

n= N®decanal MIDI  (OH-FH{O-5)0=conl; 15=can 16
ik = N° de note L Q0 - TFH (0 - 127)
vv = Dynamicque (O < TFH (1 - 127)

i En mode Performance, le JD-990 regot ve message quand Je commu-
tuteur de réception de Ly Partic convemds par 1o casal MIDE estsur On

@ Changement de commande

O Sélection de banqgue (Bank Select, MSB uniquement}

Statut Deuxidme Troisigme
BrH 00H vvi

n="Mdocanal MIDT OH - FH{O . 15, 0=con | 15=can 16
vv = N° de banque :50H, 51H {80, 81)

# Le JD-990 ne reconnait que le MSB (octet de poids fort)

# Le JD-09G ninterprétera le MSB quaprés avoir regu un message de
changement de programime

+ Muiméros de bangues @ mémoire utilisatewr (ntemefcnrte} = 80;
mémoire praset (A/B) = 81

#Sile mode Performance est actif et le canal MIDT regu bien assigné a

une Partie, le message agit sur le Patch ou | ensemble rythimique Sile

canal MIDI regu correspond au canai de comsdle, le message agit sur

la Performance. 5i s foisle canal de contrdle et une Partie correspon-

dent au canal MIDE du message regu, c'est le canal de conudle gui a

priofité ’

O Modulation
Stann Beuzitme Troisitme
BaH O1H vvH

= N°de canal MIDE :OH-~FH (0~ 15} 0=can §; {5=can 16
vy = Modulation Q0H - TFH (D - 127)

4+ Reconnu quand lz commutatenr de réception de trodulatior est sur On
dans 1o coafiguration de systéme (System Setup)

#t En mode Patch (ou ensemble rythmique), si bn modulation est une des
sources de commande de Tone, ce message ser1 A changer le imbre e
fonction des réginges de Control 1 & 2 dans LFO & CTL
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# Si ta modulation est choisie comme source de commande deffets en
mode Patch (ou ensemble rythmigque), ce message change les effets en
fonction duréglage de Effects cantrol

# Timbre et effets peuvem Btre changds simalianément par ce message
si les réglages le demandent

O Souffle (Braath)
Stntut Deuxitme Troisieme
BnH 024 vvH

n=N"decanal MEDI  :O0H-FH (0~ 15)0=canl; 15=can |6
vv = Soufile GO - 7FH (0- 127}

¢ Reconnu quand le corsmutatewr de réception de souffle est surOn dans
la confipuration de systéme (Systerm Sztup)

* En mode Putch (ou ensemble rythmique), si ke souffle est une des
sources de communde de Tone, le JD-990 utilise cc message pour
chanper le timbre en fonetion des réglages de Control 1 & 2 dans LFO
& CTL

37 Si le souffie est choisi comme source de commande d'effets en mode
Paich (ou ensemble rythmigue). ce message change les effets en
fonction du régiage de Effects control

: Timbre et effets peuvent &tre changés simultanément par ce message

O Pédale {Foot)

St Deuxitme Troisieme
BrH 04H vvH

n=N°decamul MIDI  ;O0H-FH(0-15)0=canl; l5=cun 16
vv = Pédale SO0H - TFH (0= 127

 Reconnu quund be committtateur de réception de pédale estsur On dans
la configuration de systéme (System Setup)

# En mode Patch {ou ensembie rythmigus), si ta pédale est une des
sources de commande de Tone, le JD-990 utilise ec message pour
changer le timbre en fonction des réglages de Control | & 2 dans LFO
& CTL.

= Siln pédale st choisic comme source de commande deffes ea mode
Patch {on ensemble rythmique) ce message change les effets ex
fonction du réglage de Effects coatrol,

- Timbre et effets peuvent Etre changds simulianément par £¢ messoge
51 les réglnpes je demandent

Q Durée de Portamento (Portamento time}

Stars Deuxigme Troisieme
BnH O5H vvH

= N°de canal MIDI  OH-~-FH (O~ 15)0=con b; 15=cun 16
vv = Durée de Partam. 1 Q0H - 7FH (0- 127)

¢ A réception de ce message, le JD-990 change 1z durée de portamento
de Key Effects dans les paramiitres communs en mode de Pawch

sk Le 11990 convertit la valeur vv (O~ 127) en une valese aliant de 0 4
160 pour abtesis 101 patiers

Q Valume
Statut Deuxitme Trotsigme
BaH O7H vvH

= N°de canal MID]  :OH-FR (0 - {5}0=can]; 15=can 16
vy = Yolume 1 QCH - 7TFH (0 - 127)

4 Reconnu quand le commutateur de réception de volume est sur On
dans la configuration de systéme (System Seiup).




#: Commande le volume MIDI assighé & ce canal

i Un volume MID] st associé i chague Partic en mode Performance, un
en mode Patch et un en mode ensembie rythmigue. Ces volumes ne
peuvent pas étre charpés depuis i fagnde

%+ Les volurnes MIDI sont automatiguement réglés & leur maximum
(127) & Ia mise sous 1ension ou aprés changement de mode

O Panoramigque (Pan)

Statut Deuxitme Troisieme
BnH 0AH vvH

n=Ndecamat MIDI (O~ FH {0~ 15} 0=can.l; 15 =can 16
vv = Fan D0H - TFH (0~ 127)

 La vafeur (vv) 0" représente Fextréme gauche, 127" Texteéme droiie,
et "64" Je centre

= Commuande le panoramique MIDI assigné it ce canal

: Un panoramigue MIDI st associé & chague Partie en mote Perfor-
mance, un en mode Patch et un en mode ensemble rythmigue Ces
panoramigues ne peuvent pas étre changés depuis b fagade

: Les ponoramniques MIDT sont automatiquement régiés au centre (64)
4 1o mise sous tension ou aprés changemen de mode

Q Expression
St

HUTH Denxitme Troisigme
BaH 08H vvH

= N°decapnl MEDI  OH - FH (0-15}0=cani; iS=con 16
vy = Pédale 00H ~7FH (0-127)

H: Reconnu quand le commutateur de réception d expression est ssr On
dans 1n configuration de systéme (Systerm Setup).

#: En mode Patch (ou ensemble rythmique}, si T'expression est une des
sources de commande de Tone. le JD-9%0 utilise ce message pour
changer le limbre en fonction des réglages de Controd | & 2 dans LFO
& CTL.

H: 8i l'expression est chvisie comme source de commante deflels en
mode Patch {ou ensemble rythmigque). ce message chanpe fes effelsen
fonction du réglage de Effects control

H: Timbre e1 2ffess pouvent &tve changés simulianément par ce message
st les réglages Iz demandent

O Hold 1 (sustain}

Statit Beuxizme Troisitme
BnH 40H vvH

n=N"decanal MIDT :OH-FH{0- 15)0=can1; 15=con 16
vv = Sustain + 00 - 7FH (0 -~ 127) 0~63=0ff. 64~127=0n

: Recorne quand le commutateur Hold Centrol du Tone est sur On

# Si la valeur de vv est sur On, cela maimient fes notes décienchées par
le MIEN Cela maintiens sussi les réglages de medulmion. aftectouch.
souffle, expression. pitch bend el volume au pied quand le paramétre
de conservation de ces réglages est sur On dans fa configaration de
systeme {System Seup)

#H Ce messupe agit sur la partie rythmique (Partie 8) si le mode d'enve-

toppe du Tone rythmique solliché est sur SUSTAIN

O Porlamento

St Beuxitme Troisitme
BnH 41H vvH

n=N°decanal MID}  :CH-FH{0- i5)0=can I 15=can 16
vv = Portamento S 00H = TFH {0 — 127) 0-63=011. 64~127=0n

# Régle le commusateur Porfamento On et Off dans Key Effects
(parametres communs du Pateh)
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O Utliisation polyvalente (efletst)

Statut Degxitme Troisieme
BnH SBH vvH

n=N°deconal MIDI :OH-FH{0-15)0=cani; 15=can i6
wy = valeur de commande : GOH - 7FH (0 - 127)

4§ Réple e niveau d'envoi aux effets de Ja Partie (1-7) concernée ea mode
Performance

O RPN LSB (octet de poids falble)

Statut Deuxiéme Irolsitme
BaH G64H 131

n=N"decang} MIDI  OH~FH (0~15)0=canl; 15=can 16
It = RPN LSB. C'esl J'octet de poids faible détermingnt un paramétre
non référencé (RPN)

O RPN MSB {octet de poids fort)

Staut Peuxitme Troisigme
BrH 65H 00H

n=N°de canal MIDI  :OH-FH (0~ 15}0=con |; 15=can 16
il = RPN LSB Cles1 Foctet de poids fon déterminant un paraméire non
référencé (RPN}

O Data entry LS8 (entrée de donnée, oclet de polds falble)

Satut Deuxitme Troisigme
BnH 26H HH

n=N"decanal MIDI  :OM-FH{G-15}0=canl; i5=can 16
1t = Donaée (LSB) OH - TFH (G- 127)

sk Clest Voctet de poids faible fixant o valesr du paramétre RPN
prénlablement choisi

O Data entry MSB {entrée de donnée, oclet de polds fort)

Stann Deuxieme Toisieme
Bnit DeH mmH

n=N°decanal MIDL  :OH~FH (0~ 15)0=can 1; 15 = can. I16
mm = Donnée (MSB)  ; OH - 7FH (0~ 127}

= Clest Vociet de poids fort fixant 1a valeur du parsmiire RPN préalnble-
ment choist

dwiek Explication des RPN szl

Parmi fes changements de commande se trouvent des messages sommes
RPN {Regisiercd Parameter Number ou " Numérode paramitre référencé )
dont la fonction est "réfdrencée” par e standard MIBYT Les paraméires
d'un appareil MID peuvent &re chasgés par ces RPN Pour effectier ce
chanpement. commencez par identifier le parambtre & changer & Lnide de
RPN MSB et RPN LSB. puis fixez ln nouvelle valeur du paramétee avec
un message d ensrée de donnée {Dua Entry)

Le JD-990 peut uiitiser 1rois RPN: la sensibitité du piteh bend (RPN 03,
Paccord fin (RPN 13 e N'aceerd grossier (RPN 2)

RPNO: Senasibilité du pitch bend

L 'appareil de commande externe doit émettee les données dans cet
ordre :

BrH 65H 00H
(RPN MS8)

BaH 64H COH
{RPN LSB}

BrH 06H mmH
(Entrée de donnée MSB)

n=Ndeconal MIDE OH~FH (0~ 53 0=canl;15=rcan 16
mm = Donnée MSB 100H - 7FH {0~ 127)
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# Le JD-990 ne reconnalt pas Focted de poids faible d entzée de donnée
L octer de poids Fors sert & changer ks haotewr du Patch ou de Fensemble
rythmique par demi-tons jusqu'd une octave La limite supéricure de
réglage est 0CH{12) et loute valeur supérieurc est ramende : 0CH (12)

Enzée de donnée, octet de poids fort (MSB)

BnH 06H mmH Sensibilité du pitch bend
O0H 0 cenligmes
[tH 160 centiemes (un demi-ion)
0CH 1200 centidmes {une octave}
7FH 1200 censidmes (une octave}
RPNI: Accord fin

L apparei} externe doit émeitre les données duns cet ordre :

8aH 65H 00H BrH 64HOIH BoHO06H IH  BnH 26H mmH

(RPN MSB) {RPN LSB} (Entrée de (Entrée de
donnée MSB)  doance LSB)

n=N"de canai MIDI  ;0H-FH (0~ 15)0=¢nn I} 15=can 6

ANTT TR 0 L 1y

BECAIS I R

mi, i = 208, 00H - 40H, 301 - 60H, 00H (-50 cent ~ 0~ +50 cent )
!

ta =440 0 Hz

ke JD-990 change Faccord général de la configuration de systéme en
mode Patch ou ensemble rythmique en fonction des données de RPN
1 En mode Performance, eest Faceord fin de 12 hautsur = Partie
cancernée qui est modifié
Quand e JD-990 regoit ce message sur fc cenal ds conuéle, Test
Faccord général (Master Tune) qui est modifié
Les valeurs de régloge ont pour limites 60H . 00H {96, 00) et 20H. 00H
(32, 60) Toute vnieur externe cst ramenée i ces limiles

Entrée de donnée,
acter faikle (LSB)
BrH 26 IH

Entrée de donnée,
ncter fort SR

BaH (6H mmH Accord fin

00H 00H -50 cent
Zt;H {J€;H -50 ::enL
ztin S;H -49 ::cm
4(;}1 {J(iH 0 ceat. (lni‘MO 0 Hz)
5E~|'H ZEIH +4% ic.t:nt
G[I}H E)GIIH +50 ir:cm
7E!“H ‘?!iH +50 Ecent‘

RPN 2: Accord grossier

L appareil externe doit émettre les données dags cet ordre ¢
BuH 65H 00H  Bn# 64H 02H BnH 06H ItH

(RPN M5B} (RPN LSB) (Entrée de donnde MSB)

n=N"decanal MIDI  :OH«FH{Q~15)0=conl; i5=con I6
il = Donnée LSB  Q0H ~ TFH (0 - 127)
mm = Donnée MSB 1 00H — TFH (0 - 127)
mm, il = 20H, 00H - 40H, G0H ~ 601, 00H (-50 cent — G - 450 cent )
!
ln = 440.0 Hz
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¢ Ignoré en mode Patch et ensemble rythmigue.
En mode Performance, ce message augmente ou diminue l'accord
grossier de la Partie concesnée (par demi-tons jusqua 48)
Si ce message est rega sur be canal de contrdie, i est ipnord
Lesvaleurs de réglageont pour limites TOH (152 lim sup)ex 10H (16,
lim inf) Toute vaieur externeg est ramenée A ces limites

Bnwde de donnde

cctet fort (MSB)

BnH 06H mmH Accord fin
Q0H -48 demi-tons
10H -48 demi-tons
1i1H -47 demi-tons

i I
i I
40H It
I I
I |
SFH +47 demi-tons
60H +48 demi-tons
[ i
TFH +48 demi-lans

de JUPN
L-appareil externe doit émettre jes donndes dans cet ordre :

BnH 65H 7FH  BaH 64H 7FH
(RPN MSB) (RPN LSB)

n=Ndecanal MIDI :OH-FH (©-15)0=¢an]; {S=con i6

4 Le ID-990 reqoit MSB et LSB de RPN dans n'impone quel ordre
Towefois_tnpaire MSB et LS8 dentrée dz donndzs deit étre £misc dans
cet ordre pour étre interprétée.

# A réception d'un MSB, le LSB est ramené & 0

@ Changement de programme

Statut Deuxidme
CnH ppH

n=NYdeconat MIDL (OB - FH{G-15}0=conl; 15=con i6
pp = N° de programme  : QH -~ TFH (0 - 127)

# Le JD-990 recoit ce message uniquement si le commutateor de
réception de changement de programme est réglé sur On dans o
configuration dz systéme {System Sctup) '

# Quand il regodt ce message en mode Puich. le ID-990 change de Patch
pour celui correpondant su numéro de programme rege En mode
ensemble rythmigue, ¢'est Fensemble rythmique qui change en fonc-
tion du numéro de propmmme En mode Performance, cest le Patch
assigné i la Partie concernée par le cannl qui change
A réception sur le canal de contrdle, la Performance ehange. $i une
Partie a le méme canal que fe canal dz contrble, ce demier a priorité

: Cemessnpe estigneréen mode d'édition de Patch/ensembie rythmigoe

Cn ppH  N° de Patch (bangue 80)  N° de Pawch (banque 81)

D0H I-11 A-l1
0iH I-12 A-12
[ t H
O7H 118 AlB
DEH 12t A-21
| | H
IFH 188 A-B8
40H Cel1 B-11
| f H
7FH C-88 B-88




Cn ppH  Ensemble ryth (bangue B0)  Ensemble ryth (bangue 81)

PRESET A
PRESET B

D0H INT
40H CARD

e Les noméros de programme auires que ci-dessus sont ipnorés

Cn ppH N° de Patch (bangue 80} N? de Patch (bangue B1)

GOH 01 A-01
01H 102 A2
| H I
07H 16 A-16
40H (oSt B-01
i | |
4FH C-i6 B-16

d Les numéros de programme auires que ci-dessus sont ignorés

@ Aftertouch par canal
Seatut Deuxigme
DnH vwwH

n=Ndecanai MIDE  :DH-~FH(0-15)0=cen }; I5~can 16
vv = Aftertouch 1 0H = 7FH (0 - 127)

t Reconny quand le commutatesr de réception dafiertouch est sur On

dans in configuration de sysiéme (System Sewp)

H$t En mode Paich (oo ensemble rythmique), si 'aftertouch est une des
sources de commande de Tone. le JD-990 wilise ce message pour
changer be timbre en fonction des zéplapes de Consrod | & 2 dans LFO
& CTL.

# §i¥aftertouch est choisi comme source de commande d'effels en mode
Paich {ou ensemble rythmigue). ce messape change les effets en
fonction du réglage de Effects control,

i Timbre et effets peevent &re changés simulianément par ce message

si les réglages le demandent

@ Plich bend
Statug Druzigme Troisieme
EnH IIH mmit

a=Ndecandl MIDI :OH-FH (G~ 15)0=canl; }5=con 16
mm = donsées MSB :OH -~ 7FH (G- 127)

il = données LSB (O - 7FR (0 - 127)

mm. 1 = Q0H, D0H — 40H, B0H ~ TFH. TFH (8192 « 0 - +B 191}

¢ Reconny quand fe commutatewr de réception de pilch bend est sur On
duns la configuration de systéme {System Setup)

: 5 le commutateur Bender du Tone est sur On. le JI-950 augmente
(diminue} In bouteur d'une valeur fixée par laplage d action du Bender

#: En mode Patch (ou ensemble rythmigue), si ke pitch bend est une des
saprees de commande de Tone. fe JD-990 wilise ce messoge pour
changer le timbre en fonction des réglapes de Control 1 & 2 dans LFO
& CTL.

 Sile pitch bend est choisic comme source de commande d'effets en
mode Patch (ou ensemble rythmique). ce message change les effets en
fonction du réglage de Effects control

4t Timbre et effess peuvent ére chanpés simultanément par ce message

si les réglnges le demandent

Equipement MIDI

Messages de mode par canal

@ Initlalisation de toutes les commandes

Stajuy Deuxidme Troisieme
Bntl o 00H

n=N"decanal MIDI O -FH®@-18)0=conf; 13=¢on 16

# A réceplion de ce message. le JD-990 réple les commandes ainst @

Commazde Valeur
Moedulation 0 {mir}
Souffle 0 {min)
Pédale 0 {min)
Volume 127 (max)
Pasioramique 64 (cemse)
Expression 0 {miny
Hald 1 {susiain) 0 (off)
Aftertouch 0 (min}
Pitch Bend 0 (centre)
R¥FN Inchangé

@ All notes off {loules les notes relachées})

Stast Deuxitipe Iroisitme

BnH 78H 00H
n=N"decanai MIDI OH-FH{-150=can §; i5=can 1§

#: Inmterrompttoutes les noles on cours ayant 1€ déclenchées par le MIDI

@OMNt OFF
Statuy Beuxitme Troisitime
BrnH ICH 00H

n = N®decanal MIDT (OB -FH(0- 1530 can {; 15w can 16

i Agit comme "All notes of 7

@OMNI ON
Stat Deuxigme Troisitme
BrH TDH 00H

n=N%decanai MIDE  (JH-FH D~ 1330 =conl; }S5=can 16

¥ Agit unigeement comme "All notes off”

@ MONO
Statuy Deuxitme Troisigme
Bni 7EH mmH

n=N°gecanal MIDI OH-FH (0-15)0=can 1; I15=con }6
mm = Nbre de conasx  : 00H - 10H (0 - 16}

# Régle sur On le paramétre commun de Patch Solo de Key Effects
4t Sert de "All Notes Off et régle ta Partie en made 4 (m=1) si mm est
compris entre | et 16

@ POLY
Stntut Deuxigme Troisitme
BaH TFH 00H

nxN"deconnl MIDT (OB -FH{0-i50=cen l; 15=can i6

#: Riple sur O le paramétre cormmun de Patich Solo de Key Effects
4 Sen de "All Notes Off et régle 1a Panie en mode 3
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Messages de systéme en temps réel
© Horloge

Ssans
F&8H

# Recoanu uniquemert guand le mede de retard 25t MID] Tempo

® Actlve sensing (test de liaison)

Statut

FEH

# - 8ile ID-950 regoit de I'Active Sensing. il mesure ke temps s'écoulant
entre les messages MEDI regus 51 un message reste sans suivant durant
pius de 400 ms, le JD-990 interrompt toutes les notes syant dié
déclenchées par MIDE comme 573 avail regs un messape “All Notes
OFf~ et cesse de mesurer le temps entre messages regus

Mesgages de systéme exclusif

Sutat Ogtets de donndes
FOH iiH, dgt L eeH
arl sl

RO PLiiins)
44, .. 00H -7FH (0 - 127)
FIH: octet de fin de message exclusi§

# Le ID.9%0 reconnail ce message guand le commutateur de réception
est sur On dans 1a configuration de systéme (System Setup). Pour des
dérils, veuitlez vous référer illa section 3 : Messages exclusifs Roland

2. DONNEES TRANSMISES

B Messages de systéme exclusif

Statst Qctets de donnges

FOH fiH,ddH, .. ,eeH

FIH

FOM @ actet de sttt de messape exclusif

ii = N® didemtificaton ¢ A1H (85)

dd, . . ce=donnfes: OGH -~ TFH (0 ~ 127)

FTH: octet de fin de message exclusif

# Pour des démils, voir In section 3 ; Messages exclusifs Rotund

3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

Le ID-990 peutl transmettrefrecevois dos parambtres de Paich, Perfor-
mance et effet por Fintermédinire de massages exclusifs

B Communication uni-directionnelle (One-Way)
@ Demande de donnédes "Request data RQ1" {11H)

Ce message demande au JD-990 de transmetire se8 pararmndtres

Le FD-590 ne produit pas hui-mime ce message. Quand il e recoit, #
répond en envoyant ies paramétres demandés si es conditions suivanies
sont satisfaites :

1 L'ndresse sollicitée par le RQ existe comme adresse de base dans

ln mémoire de JD-930

2 Lataifle des informations demandées est supétieure & 1
Si ces conditions sont satisfeites, Je JD-990 tansmet les paramdtres
¢ dés dars un message de format DT {Data Set 1) derit en colonne
suivante
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Qctet Commeninise

FOH Octet de statut de message exclusif
40 N® du {abricant {Roland)

UNT Numéro d'unité {en fait diminué de §)
57H N* du modéte (JD-950)

1 N® de commande (RQ1)

azH Adresse (ectet e peids fon)

aak Ao

anld Adresse

anH Adresse (octet de poids faible)

ttH Taille (octet de poids fort)

tH Taille

ttH Taille

uH Taille (ociet de poids faibie)

VRF Octet de vérification (checksum)
F7H Octet de fin de messege exclusif

@ Envol de données "Data set 71" (12H)

< Le 12890 reconnail ce message si les conditions suivantes sont
satisfajles ;
1. Le numéro d'unité doit correspondre & celut du JD-990
2 L'adresse doit exister dans la mémoire du JD-990
Si ces conditions sont satisfaites, le JD-990 stocke les parnmelzes regus
dans sa mémaoire i Fadresse contenue par fe messnge

T POUL s FCCCVOEE COTICCiLinei s Uonites Laddack suiiisanimeal de
temgps entre les seansmissions
< Le JD-590 transmet ce messnge dans kes conditions suivanes :

1 Enréponse & un message RQ1.

2 Lors de Fexécution d'une procédure Bulk Dump
Pour des démils sur chague paramétre, référez-vous au tableas des
adresses de paraméires

La structure d'un message DT1 est la suivante ;

Qetet Commenigire

FOH Octet de statut de message exclusif
414 N® du fabricant (Roland)

UNT Numéro d'unité (en fait diminué de 1)
57 N® du modéle (JD-990)

12H N de commande (DT 1)

aaH Adresse (nctes de poids fon)

aaH Adresse

aaH Adresse

asH Adresse (octet de poids faible}
ddH Données

ddH Données

VRF Octes de vérification (Checksum)
FTH Octet de fin de message exciusif

O N° du modale

Le numére de modile du JD-990 est 57H Le JD-990 reconnait aussi e
aurnéro du ID-800 (3DH) mais uniquement pour le transfent (Dump) du
Patch temporaire et de Ia “configuration spéciale” Les configurations de
sysitme et de mode multi-timbral ne sont pas reconnues
Le JD-990 reconnail aussi Jes messages exclusifs GS de changement de
tempérament Le puméro de modéle pour le (G est 421

O Numéro d'unité

Les messages de systéme exclusif n'ont pas d= canal MID! mais, pour
atieindre un instrument spécifique, les messages exclusifs Roland con-
tieanent un code nommé numéro d'unité

Les instruments ayant plusieurs canaux MIDT comme le JD-990 ont un
numéro d'unité réplaile entre JOH of 1FH. ce régluge se falsant dans fa
page de fonction MED! de i configuration de systEme.




sit Exemple de créalion d'un message exclusif
Scénario | Comment obtenir une reverb Hall 4 pour Ja Performance 7

Crédez des donndes commie suit o1 envoyez les & voire J5-990
xxH signific “nombre cn hexadécimal Pour convertir des nombre
décimaux en hexadécimal. wtilisez le 1ableay de Fappendice A}

EOH 4iB J0H 57H 13H JOH 00H O0H 28H O3H 43H FIH
1 2 3 4 5 & 78 9

Commentaires

{. FOH est le starut de message exelusif

41H est le numéro identifiant Roland comme fabrican:

Clest e numéro dunité et il dépend du réglage de votre instrument 3i

ce dernier a son suméro dunité sur 17, Gtez 1 de cette valeur ot

progeammez ici Ia valeur 16 (soit 10H en hexadécimal)

57H est le numére de modtle du JD-990

124 est e numéro de commande DT (Dasa Sel)

6 Clest Padresse du paramétre “type de reverb pour 1a Performanee”

Yous trouverez cette adresse de Ja maniére ssivente Rechierchez
d'abord l'adresse de Ja Performance de I'zire temporaire dans le tableay
contenant les blocs d'adresse Vous trouverez Vadresse [0H 00H 00H
COH. Ensuite. cherchez 'adresse offset des parsméires communs i
Timérieur de ce bloc (tableas 4-1)
Vous trouverez In valeur 00H 00H GOH Plus précisément encore,
cherchez maintennat Tadresse offse du type de reverb dons le mblean
4-2-1 Cest 000 DOH 28H. Ajostez toutes ces valeurs pour obienir
l'adresse compléte du paramétre recherché Le résultat est 10H GOH
00H 28H

W

Wb

108 ODH OGH GOH (I'ndsesse de base de 1a performance tetmporaire}
+ 00H OGH 001 (Tadresse offsel des paramétres communs}
+ {0H GOH 28H (1 'odresse offsel du type de reverb)

10H O0H DOH 28H

7 Cherchez la vateur du jype de reverb daps Ie tablean 4-2-3 Clest 65H
B Cuest Poctes de vérification (VRF) ou “checksum”™ Le procédé de
conirble derreur utifise une somme ge vérification dans laguelie sont
additionnés adresse, donnée (ou taille) et octet de vériication Les 7
bits les plus faibles de cetiz somme doivent &tre égaix a0 5 {adresse
esi “na bb cc ddH et bes donndes (ou In sailic) "dd ee T
a6 + bb + cc + dd + ee + ff = somme
somme : 128 = quotizni ¢ resie
128 — reste = oriet de vérificntion

Dans netze exemple,

FOH 41H i0H 57H 12H 10H.GOH 00H.28H 0SH DH EIH
ndresse donnée VRF

Avee la formule précédente. Tocter de vérification est le sujvant :
JOH + O0H + ODH + 28H + 05H = 16 + U + 0 + 40 + 5 = 61 (somme)
6 {somme) : 128 = G (quotient) et 61 (reste)
128 — 61 = 67 = 43H (octet de vérifiention)

S vous ne caleulez qu'en hexadécimal
an + bb + ec + dd + ce + T = somme (xxH)
sornme (xxH) : 80H = quotient ¢t reste
8CH ~ reste = octet de vérification

Avee Ia formule précédente. J'octet de vérification est le suivant :
10H + 0DH + 00H + 2BH + 05H = 3DH (somme}
3D : BOH = ODH (quoticnt) et 3DH (reste)

BOH - 3DH = 43H {octet de vérification)

9 F7H est l'oclet de fin de message exclusil

Equipament MiDI

4. TABLEAU D'ADRESSAGE DES
PARAMETRES (N° de modéle = 57TH}

L sdresse sexprime en quatre groupes de 7 bits comme ci-dessous

Adresse MSB L8B

Binaire Onan nena | Obbbbbbb | Ceeccecce | Oddd dddd
Hexa Thit AA BB cC DD

i Blocs d'adresses des paramétres
1JD-890

<Numéro de modéie = 57H>

Adresse

dedépant | Contenu ef semuorgues
00000000 § Aire de sysibme *4-1
01000600 | Performance temporaire *4-2

02G00G000 { Patch Temp (Part 1) en mode Performance *4-3
02010000 | Pawch Temp (Pan 2) en mode Performance

G2060000 | Patch Temp (Part 7} en mode Performance

03000000 | Patch temporaire en mode Patch “4-3
04000000 | Ensembie rythmique tempornire *4-4
05000000 | Perfermance interne 101 *4-2

05010000 | Performance interne 102

050F00 00 | Performance interne (16

06000000 | Pachinteme 114 *4-3
06010000 | Puchinterne 112

063F00 00 § Pawch interne 188

07006000 | Ensemble rythmique intemne *4-4
05000000 | Adre de sysitme sur care *4-1
09000000 | Performance sur carte 101 *4-2

0900000 | Performance sur cane 102

090F00CO | Performance sur carte 116
0AODO0CD | Pateh sur care Ff1 *4-3
0AQ1 0000 | Patch sur carte I12

0A3F00 00 § Parch sur cane IB8
OBOGO0O 0D | Ensernble rythmigue sur carte *4.4

Les détails de chague bioc sont décrits ci-nprés dans ies tableaux corres-
peadants ideatifiés par *4-1, *4.2, elc

*4.1 Aire de systéme

Adresse
offset | Donnée | Contenu et femarques

06 00 00| 00-02 | Mode PATCH, PERFORMANCE, RHYTHM
<Accord {Tunc)> |
00 00 01 6064 | Accord généml 427.5 - 452.5Hz (£50 centitmes)
00 0G 02 00-07 | Contraste de I'afficheur 1-8
00 00 03 | 60-08 | Siyle de caractire IYPE 1, TYPE2
<Fonction (Fanction)>
00 00 04| 00-01 | Sortie des sons rythm  KEY-OUT. ALL-MIX
06 00 05| 00-01 | Conservation de Paich OFF.ON
00 G0 06| 00-01 | Mode de mise s5 tension LASTSET. DEFAULT
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<Mainticn des commandes (Peak Hold SWi

*4-2 Performance

Adresse
offset

Contents et remargues

00 00 00
00 00 30
nn an Ao
00 0G 48
00 00 54
00 00 60
00 60 oC
oz 0o 78
00 Q0 04

Performance {paramiires COmmuns) 4.2-1

Partie |
Parie 2
Partie 3
Partic 4
Panie 5
Partie 6
Partie 7

Partie 8 (Pastic rythmique)

Taille 10tale

00 0f 10 (144 octets)

*4-2.] Parumdtres communs de Performance

00 G0 07 |£0-0f | Sousce 1 de communde de Tone  OFF ON
00 €0 08 {00-0i | Source 2 de commande de Tone  OFF ON
G0 00 09 j00-01 | Seurce 1 de commande deffels OFF ON
00 00 0A | 00-G1 | Source 2 de commande deffets QOFF, ON
spatenes effelee
00 00 OB | 0001 | Commutateur de Chorus OFF, ON
00 00 OC |00-01 | Commutateur de Delay OFF, ON
00 00 0D | 00-01 | Commuiateur de Reverb OFF ON
00 00 OE | 00-01 | Commutateus de Groupe A OFF, ON
<MIDI>
08 00 OF 100-11 | Coaal do récepe (mode Patch) 1-16, PART, OFF
00 00 3 j00-82 | C derde (modeens rye))-16 PART PARTE OFF
00 00 i1 ;00-4) | Canal de conudle 1-16, OFF
<Commutateurs de réception MIDI>
0D 00 i2 |00-0f | Reéecption de chyt de programme  OFF ON
00 00 13 | 00-01 | Réception de volume OFF ON
ap 00 14 | 60-0% | Réception de pitch bend OFF ON
U iy do pR0-0 | Kecepuun de sioduistion U, Uls
00 £0 17 {0001 | Réception de souffle OFF, ON
00 00 18 |00-01 | Réccption dexpression OFF, ON
00 00 19 | 00-Gl | Réceptionde pédale OFF, ON
<Epalisation de sortie (Mix-Qut EQ)>
0 00 1A | 00-0A | Egalisation des graves S5-+45
00 00 iB {00-0A | Egalisation des mediums <5 -+5
00 00 iC |00-0A | Egalisation des sigus -53-45
<Pré-éeoute (Preview)>
00 00 D |00-01 | Mede de pré-dooute SINGLE, CHORD
00 00 LE |00-59 | Note numéro 1 de préécoute  OFF AD-C8
00 00 IF [ 00-5% | Note numéro 2 de pré-écoute  OFF, A0-C8
G0 GG 20 100-59 | Role nuisdso 3 de préceonie OFF, AG-CE
00 00 21 |00-59 | Note numéro 4 de pré-écoste OFF, AG-CB
00 00 22 |01.7F | Dynarmique | de pré-écoute 1-127
G0 00 23 | 01-7F | Dynamique 2 de pré-écoute 1-127
60 00 24 [OI-7F | Dysamigue 3 de pré-éooute 11427
00 00 25 (0L-TF | Dynamigue 4 de pré-écoute 1-127
Taille totale § 00 00 26 (38 ociets)

s Exemple d'utilisation de RQ1

Pour obtenir tous les paramétres de systéme du JD-890, envoysz-iui le

message suivant @

Fr 41 10 57 11 00 00 00 0O G0 O3 00 26 5A F7

*: Exemple dutilisation de D11 3%

Pour régter Fégalisasion des aigus en sorntis & +5dB, envoyez le message

suivant ng JD-990 ¢

FD 41 10 57 12 00 00 0C 1A 0A 5C F7

App —50

Adrasse
offset Dennée Contenu el remargues

00 00 00} 20-7F | Nom de la Performance {lenre 1) (ASCII}
00 00 OF | 20-7F | Nom de fa Performance (feure 16)  (ASCHD
03 00 O] 00-07 | Partie pour la synchro NONE, PARTI-7
06 00 i1t} 00-18 | Réserve de voix (Partie ) 0-24
00 00 12§ 00-18 | Réserve de voix (Partie 2} 0-24
00 00 18| 00-18 | Réserve de voix (Partie §) 0-24
<Chorus>
00 00 191 0D-63 § Vitesse {rate} 0% - 194z (par 0 1Hz)
00 00 1A} 00-64 | Amplitude (depth) - 100
00 00 iB| 00-63 | Temps de perard {Delay Time} 0.1 - 50ms (*1)
00 00 IC| 00.62 | Réinjection {fecdback) -98 -0 - +48% {par 2%}
00 00 0| (Hked | Nivean (evel) (106G
<Delay>
an 00 1E| 00-02 | Mode NORMAL, MITH. TEMPO MANUAL TEMPC
00 00 IF| 0001 | MSB du retard central
Q0 G0 20| 00-7F | LSB du retard central 0 Ims « 305 (*2)
00 00 21} 00-64 | Niveau du retard centra 0-100
00 00 22 00-01 | MSB du retard gauche
00 00 23| 00-7F | LSB du relard gauche 01ms-3Ds(*2)
00 09 24| 00-64 | Niveau da retard gauche ¢- 100
03 00 25| 0001 | MSB du ratard droit
00 00 26| 00-7F | L8B du retard droit Dlms-30s(*2
00 00 27| 00-64 | Niveau du retard droit 0- 10
0D 00 28 | 00-62 | Réinjection {feedback) -98 - 0~ +98% (par 2%)
<Reverb>
00 00 291 00-09 | Type (*3)
a0 00 24| 00-79 | Pré-gerard (Pre-Delay) 0- 120ms (par Ims)
00 00 2B | 00-64 | Niveau des réflexions premikres b- 106
00 00 2C 1 00-10 | Auén des htes frég  500Hz-16kHz BYPASS (*4}
06 00 2D | 00-84 | Durée {Time} 01-20s(*5}
00 00 2E| 09-64 § Niveau (Level} 0-100
Toifle totofe § 00 00 30 (48 octets}




(*13: 0 .8-5ms {par 0 1 ms). 5-10ms {par 0.9ms), 10-50ms {par 1ms}

(*2): ) §-5ms (par0 | ms), 5-10me{parD 5ms}. 10-30ms (par ims), 40-
200ms (par 10ms)., 200ms-~35 (par 20ms). double croche. croche de
trioletl. croche, noire de 1rolet, croche pointée. noire. Hlanche de
trinlel. noire poimée, blanche. ronde

(*3): ROOMI, ROOM?2, HALLL, HALL2, HALLZ HALLA. GATE.
REVERSE, FLYINGI. FLYINGZ

(*4): 500,630,800, 1k, 1 25%,1 6k. 202 5k. 3 ) 5k.4k. 5k. 6 3% 8k, 10k,
12 5k, 16kHz, BYPASS

(*8): G 1-10s {par 0.1 5). 10-20s {par 0 55): (ROOM1/2, HALL1/2/3/4}
5-500ms {par Sms): (GATE, REVERSE. FLYING #/2}

4.3.2 Panie 1 - Partie §

Equipement MID!

Adresse
offset [ Donnée Contenu et remarques

00 GO 00} 00-01 3 Commutateur de réception MIDY  OFF. ON
09 00 01 D0-OF § Canal de réception MIDI 1-16
05 60 02} OG-0 § Boanque INT/CARD. PRESET A/B
00 00 03] 0C-7F | N®da Pach {ensemble rythm ) 1-128
DD 00 04| 00-64 | Niveau de Parite 0-100
06 00 05| 00-64 | Panoramique de Partie L50- 50R
00 00 06 0G-60 § Accord grossier de Partie -48 - +48
00 00 07| G0-64 | Accord fin de Pastie 50+ +50
00 00 08| 00-03 | Assign de sortie (*1) MIX. DI1. DIR-2.DIR-3
00 00 99| 00-03 | Commuateur de réceprion MIDI  OFF. ON
00 00 0A ] 00-64 | Mode denvoi aux effeis DRY,REV, C+R, B4R
060 00 0B 0000 | <Inutilisé>

Taille totale | {0 00 OC (32 oetets)

(*1): ignord en Pamic 8

# Exemple d'utifisation de RQ1 sk
Paur oblenir 1ous les paraméires temporaires de ta Partie 3. envoyez le

messhge suivant o JD-990:
FG 41 10 57 11 0) 00 QG 46 00 05 00 OC 2D F7

# Exemple d'wilisation de DT} 3k
Pour ségler le nivesu temporaire de la Partic 5 sur 30, envoyez le message

sujvan ay JD-950
FO 41 10 57 12 0f 00 0D 62 32 6B F7

*4-3 Patch en mémeire et en aire iemporaire

Addresse
oifset

06 00 00
00 GG 76
00 61 32

Contenu et remargues

431
433

Paich {pararméires communs et effets}
Tone A du Patch

Tone B du Patch

00 02 2E | Tone Cdu Paich

00 03 A | Tone I du Paich

Taitle wotale| 00 03 66 {486 cclets)

*4.3+1 Paramétres communs du Parch

Adresse
oifset

00 0k 00
00 oC 01

Donnée
20-TF
20-TF

Conteny el remarques
Nor du Patch (lense 1)

Nom di Pach (erre 2)

(ASCI}
(ASCID

00 00 OF | 20-7F | Nom du Patch {lettre 16) {ASCIH)
D0 00 10 | 0D-64 | Niveau du Patch 0- 100
O D0 1% [ 00-64 | Paporamique du Paich L30-58R
00 00 12§ 00-64 | Simul Anal (Anaiog Feel} 0-100
0G 00 13 | 00-0§ | Priorité des voix LAST. LOUDEST
00 00 14 | 00-30 | Action du bender (vers le bas) 0-48
GO 00 15 | O0-0C | Action du bender {vers le haut) 0-12
G0 00 16 | 08-05 | Source ! de commande de Tone (*1)
00 G0 17 { 0C-05 | Source 2 de commande de Tone (*%)
00 00 18 | B0-0F | Superposition de Tones (*2)
00 00 1% | G0.OF | Tones actifs {*1}
<Effets de clavier (Key eflects)y>
00 OG 1A | 00-01 | Commulateur de Ponamenio OFF. ON
00 00 1B [ 00-D1 | Mode de Portareento . NORMAL, LEGATO
00 00 1C | 00-D1 | Type de Portamento TIME, RATE
Q0 00 iD | 00-64 | Durée de Portamento b- 100
00 00 1E | 00-01 | Comutateur de Selo OFF.ON
00 00 IF {0001 | Solo Legato OFF. ON
00 00 20 § 00-04 | Maiwe de synch. Solo OFF, TONE-A, B,.C,D
<Egalisotion (EQ)>
00 00 21 [ 0G-01 | Bosse fréquence 200. 400Hz
00 00 22 | 00-1E | Gain des basses fedg  -15 - +15dB (per 1dB)
00 00 23 | 0D-10 | Fréquence moyenne 200Hz - 8kHz (*3)
00 00 24 | 0D-04 | Bande Q 0510.20.40.50
00 00 25 | 00-1E | Gaindes fréq moyer  -15 . +1548 {par 1dB)
00 00 26 | 00-01 { Haumte fréquence 4, Btz
GG 00 27 | O0-1E | Goin des hautes frég.  -15 - +E5dB (par 1dB)
<Struciure>
G0 00 28 | 06-05 | Structwre A& B TYPE-1.L3.4.5.6
00 0¢ 20 | 00-05 | Structure C & D TYPE-1,2,3,4,5,6
<Tessiture {(Key Rapge)>
00 G0 2A | G0-7F | Limite basse (Tone A) C-F-GS
00 60 2B | 00-7F | Limite basse (Tonc B} Ci-G9
00 €0 2C ; G0-7F | Limiie basse (Tone C} Cf-GY
00 00 2D} 00-7F | Limite basse {Tone D) C-1-GY
00 00 2E § 00F | Limite hauie {Tone A) C1.09
00 G0 2F | D0YF | Limite hawe {Tone B) C.1-G9
00 G0 30 | 00-7F | Limite hauie (Tone &) C-1-G9
00 00 31 | 00-7F { Limite houte (Tone D) C.1-G9

<Dynamigue {Velocit

¥

on 00 32 | 0002
00 00 33 | 00-02
60 00 34 | 0502
00 60 35 | 0002
00 00 36 | G1.3F
00 00 37 | 01-7F
00 90 3B |C1-YF
00 00 39§ 0&-7F
00 00 A | O0-7F
00 00 3B | 00-7F
00 00 3C | 00-7F

Plage de dynamique §
Plage de dynamigue 2
Plage de dynamigue 3
Plage de dynamigue 4
Point de dynamique 1
Paint de dynomique 2
Point de dynnmique 3
Point de dynamique 4
Fondu dynomique |

Fondu dynamique 2

Fondu dynamigue 3

00 00 3D | 0O-7F

Fondu dynamigue 4

ALL, LOW. HIGH
ALL. LOW, HIGH
ALL.LOW. HIGH
ALL. LOW. HIGH
1-127
1-177
1-127
1-127
0-127
0-127
0-127
0-127
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Equipemant MIDH

<Effes (Effecis)> (*14) 00 00 69 |00-7F | LSB du retard gauche B lms-30s(*10)
00 00 3E | C0-64 | Balance des cffets du groupe B 0- 100 00 00 6A | 00-64 | Nivesu du retard geuche 0-100
09 00 3F | 00-05 | Source de commande *n 00 00 6B [00-01 | MSB du retard droit
00 00 4¢ | 00-0E | Destination de commands 1 )] 00 00 6C { 00-7F § LSH du retard drot 0 lms -3 0s (*10)
00 00 4} [ 00-64 | Amplitude de commande 1 -50- +50 00 D0 603 : 00-64 | Niveay du retard droit g-100
00 a0 42 1 ands | Source de commande 2 *n 00 00 6E 100-62 | Réinjection {fecdback) -98 - 0 - +98% (par 2%)
00 00 43 | 00-0E | Destination de commuande 2 *4) <Reverp> {*13}
00 00 44 | 00-64 | Amplitade de commande 2 -50- +50 00 00 6F |00-03 | Type (*i1)
kChaine deffets {Effect Chain)> (*14) 00 00 70 [00-79 | Pré-retard (Pre-Delay) 0 - 120ms (par lms)
00 00 45 | 00-17 | Séquence du groupe A {*5) a0 00 7% j00-64 | Niveau des réfiexions premigres 0-100
00 00 46 | 00-01 | Commut de bloc 1 du groupe A OFF, ON 00 00 72 [00-30 | Auén des hies frég 500Hz-16kHz, BYPASS (*4)
00 00 47 [ 00-0% | Commut de bloc 2 du groupe A OFF ON 00 00 73 [00-64 | Durce (Time) 01-20s(*3)
00 00 48 | G0-0i | Commut de bloc 3 du groupe A OFF ON 00 00 74 [C0-64 [ Mivenu (Level) 0108
DO G0 49 | 00-0§ | Commut. de bloc 4 du groupe A QFF, ON 00 00 75 |00-02 [ Cemmutateur d octave -1,0,+1
rDistorsion> {*14} Tuille totle | 00 00 76 (118 ociats)
00 G0 4A | 00-06 | Type (*6}
60 00 4B | 060-64 | Sawration (Drive) §- 100 [*1]: MOD, AFTER EXP BREATH P BEND FOOT
» 3.
00 00 4C | 00-64 | Nivesu (Lovel) 0- 100 2 gg‘;ﬁ;{éga C AC BT, ABC.D. AD BD, ABD. CD. ACD,
o TeRT WA DEATIE AMA SN0 AN SAN 1R 1R AL TR TS 4

S

[*4}: FX-BAL, DS-DRV, PH-MAN, PH-RAT, PH-DFT, PH-RES, PH-

i i

00 GO 4E | 00-63 | Vitesse (Rate) Q% - 10z (par & 1Hz)

MIX, EN-MIX, CH-RAY. CH-FDB CH-LVL DL-FDB DL-
00 00 4F | 00-64 | Amplitude (Depth} D- 160 LVL, RV-TIM, RV.LVL
00 GO 30 | 0064 | Résonance 0- 100 [*5}: DS-PH-SP-EN, DS-PH-EN-SP, DS-SP-EN-PH, DS-SP.PH-EN,
00 60 51 | 00-64 | Mix 0- 100 DS-EN-PH-EN, DS-EN-PH-5P. PH-DS-SP-EN, PH-DS-EN-SP,
" PH-57-EN-DS, PH-SP-DS-EN, PH-EN-DS-SP, PH-EN-5P-DS,
KSpectrum> (14 SP-PH-DS-EN, SP-PH.EN-DS, SP-DS-EN-PH, SP-DS-PH-EN,
00 O 32 | 00-1E | Bande 1 S13-0-+1541 SP-EN-PH-DS, SP-EN-DS-PH, EN-PH-SP-DS. EN-PH-DS-SP,
00 06 53 | 00-1E | Bande 2 15-0- 41548 EN-SP-DS-PH, EN-SP-PH-DS, EN-DS-PH-SP, EN-DS-5P-PH
{*6]: MELLOW DRIVE,OVERDRIVE, CRY DRIVE MELLOWDIST,
00 00 54 | 00-1E | Bande 3 -15-0- +§5!l.i3 LIGHT DIST, FAT DIST, FUZZ DIST
00 00 55 | 00-1E | Bande 4 -15-0-+15d8 [*71: 50 - 300Hz (par 10Hz). 320Hz, 350 - 10i0Hz (pur 30Hz), 1 1k -
00 0¢ 36 | 00-1E ) Bunde 3 13-0-41508 [*8] i:ﬁ?gﬁ]\? gé\%ﬂg}:giﬁbﬁlgg(p&gﬁéﬂg REV, DLY-REV
00 00 57 [00-1E | Bande 6 -15.0-+15dB CHD, REV-CHO-DLY, REV«DL?-CHO )
G000 SR 004 | Larpeur de hande 1-5 [} 0 f-3ms {par 0.1 ms) 5-10ms fpar . 5ms), 10-50ms (par Tms)
lEnhancers *14) [* 10540 1~-3ms {par 0 1 ms), 5-1 0ms{par 0.5ms), LO-40ms (pur Lms), 40—
- 200ms (par 10rms), 200ms—3s {par 20ms), double croche, croche de
G0 00 59 00-64 | Sensibilisé (Sens) 0- 100 wiolet, crache, noire de triolel, croche paintée, noire, blanche de
0G 00 SA | 00-64 | Mix G- 106 triolet, noire pointée, blanche, ronde
<Chnine d'effets (Effect Chain)> (15} P*1:ROOMI, ROOM2, HALLE, HALLZ, HALL3Z, HALLA, GATE,
. REVERSE, FLYING! FLYING2
00 00 38 | 00-05 | Séquence du groupe B 8 [*123:500, 630,800, 1k, 125k, | 6k, 2k, 2 5k, 3 15k, 4k, 5k, 6 3%, 8k, 10k,
00 00 5C | 00-01 | Commut. de bloc 1 gu groupe B OFF, ON 12 5k, 16kHz, BYPASS
00 00 5D | 00-D1 i Commust de bloc 2 du groupe B OFF, ON [*13]:G 1-10s (par 0.1 5), 10-20s {par G 5s): (ROOMI/Z, HALL 1/2/3/4)
5-300ms (par Sms); (GATE, REVERSE, FLYING 1/2)
00 00 SE | 00-01 | Commaut de bloc 3 dugroupe B OFT, ON [*14}: Actifs en mode Patch et en Partie | de Performance
<Chomus> (*15) [*153:Ignorés en rmode Performonce
00 00 5F | 00-63 | Viiesse (rate) 0.% - 10Hz (par §.1Hz)
00 00 60 |00-64 | Ampiitude (dept) 0- 100 4 Exemple d'utilisation de RQ1 &
00 00 61 | 00-63 | Tomps de retnrd (Detny Time) 81 - 50ms (*9) Pour oblcnllr les parsmeétres dégalisation du Patch [-51, envoyez le
messege suivant ou FD-990:
00 00 62 § 00-62 | Réinjection (feedback} -98 - 0—+98% {por 2%} FO 41 10 $7 11 06 20 ©0 21 QD 00 00 07 32 F7
00 00 63 | 00-64 | Nivess (level) 0- 100
<Delay> (*15)  Exemple d'utilisation de DT 3

Pour régler en TYPE 3 In structure A & B, cavoyez fe message suivant

00 G0 64 | OG- RMAL, TEMPO MANUAL TEMPO
02 | Mode NO -MIDL, ManUa FO 41 10 57 32 06 OB Q0 I8 0Z 48 ¥7

00 0 65 | Q0-01 | MSB du retard central
00 00 66 | 00-7F | LSB du retard central 0dme- 305 (*18) # Exemple dutilisation de RQ1
00 00 &7 | 00-64 | Niveau du retnrd ceniral 0- 100 Pour abtenir les paramétres deffets du Patch 141, eavoyez le message

00 06 &8 | 00.01 | MSB d " 4 suivant ay ID-990:
58 do sesard gache FO 41 10 57 11 06 18 00 3E 00 00 00 37 6D F7

App-52




H# Exemnple d'mtilisation de DT

Pour régler sur (00 I'amptitede du phaser du Patch 1-71, envoyez le

message suivant au JB-590

FO 41 10 57 12 06 30 GG 4F 64 17 F7

Equipemeni MIDI

*4-3-2 Tone
Adresse
offse!  [Donnée Contznu et semargues
<WG>
00 00 00 | 00-0f | Source de Vonde INT. CARD. EXP
00 00 0% | 00-0F | Onde (MSB}
06 00 02 | 00-7F | Onde (L5B) 1-256 (%)
00 00 03§ 00-07 | Couleur de FXM i1-8
00 00 04 1 0064 | Amplitude ds FXM OFF, 1-100
00 00 05§ 00-01 | Commutmcur de synchronisation OFF, ON
G0 00 06 00-04 | Mode de retard de Tone {*2
00 GG 07 ; 00-7F | Dusée de retard de Tone 0- 55 (*3}
G0 GO 08 | 00-60 | Accord grossier -48 - +48 {demi-tons}
00 o0 09 | 00-64 | Accord fin -30 - +50 {ceatitmes}
00 60 0A | 00-64 | Houtewr nicatoire 0- 1050
00 G0 OB | 00-1G | Key foliow (*4)
00 00 OC | 05-18 ! Amplitude d'cnvelopps de houtear -12 - +12
00 00 0D | 00-01 | Bender OFF, ON
{PITCH ENV]
00 00 OE | 00-64 | Velocity sens =50~ +50
00 00 OF | 00-64 | Time velacity sens -0 - +50
00 00 10| 00-14 | Time KF -1G-+1D
00 00 13| 00-64 | L.O -50 - +50
00 00 12| 0064 | T 0-100
00 00 130064 [ L1 -50 - +50
03 0D 1410064 | T2 0-100
G0 OO 15:00-64 |Ls -50 - +50
00 00 167 6064 | T3 0- 100
00 00 17| 00-64 | 1.3 50 -« +58
ITVF]
G0 00 18 | 06-02 | Mode de filirage HPF, BPF.LPF
00 00 19 | 00-64 | Fréquence de coupure 01060
0D 0D 1A | 00-64 | Résononce 0100
00 00 iB| 00-28 | Key foliow ("5
00 00 iC| 0064 | TVF envelope depih -50 - +50
{TVF ENV]
00 00 15| 00-64 | Veiocity sens -50 - +50
00 00 E| D0-64 | Time velocity sens -50 - +50
GO 00 1F ] 00-34 | Time KF -10-+10
G0 00 20{ 0064 | T 0-100
GO GG 21; 0064 | L1 0-100
GO o0 22| 0064 | ¥ 2 0- 100
00 00 23| 00-64 | 1.2 G- 10D
00 00 24| 0065 | T3 G- 100
00 00 25 00-64 |Ls 0-160
0D 00 26| 00-64 | T4 0-100
0D 00 27| 00-64 | L4 0-100
[TVA}
0D 00 28 | 00-64 z Nivesu (Level} 0-100

G0 00 29 | 066-02 | Bias direction UPPER. LOWER, UP&1LOW
GO 00 2A | CC-7F | Bias point C-1-GY
G0 00 2B | 0C-14 | Binslevel -10-+10
060 00 2C § 00-67 | Pan .50 - 56R. RNI>, ALT-L. ALT-R
00 00 285 1 0D-0E | Pan Key Follow (*6}
{TVA ENV]

00 G0 2E § 00-64 | Veiocity sens S50 - 450
00 00 2F | 00-64 | Time velocity sens -80 - 450
00 00 30 [ 00-14 | Time KF -10-4+10
00 00 3i (0064 | T1 0-100
00 00 32 (00-64 | L1 0-100
00 0D 33 (0064 T2 0-100
00 90 34 | 0064 | L2 0-100
0D QD 35 {0064 } T3 0-100
00 00 36 | 0064 | Ls 0-100
0D 00 37 0064 | T4 0-100
{Dynamigue el commande]

00 00 38 | 00-06 | Cousbe de dynamique 1-7
06 00 39 | 00-0f | Hoid Control SW OFF, ON
{LFO 1)

00 00 3A | 60-07 | Onde TR SIN.SAW, SQUL TRP.S/H.AND. CHS
00 00 3B [ 00-64 | Vitesse 0-100
00 OO 3C | 00-65 | Rewrd 0- 100, REL
00 00 3D [ 00-G4 | Propressivité -50 - +50
00 G0 3E | 60-02 | Décalage + 0
G0 G0 3F { 00-01 | Déclenchement au clavier OFF, ON
[Amplitude du LFO 1 (Depth}]

0D 00 40 | 00-64 | Hawmeur -50 - +50
00 €O 41 | 00-64 | TVF -50 - +50
00 00 42 [ 00-64 | TVA -50 - +50
{LFO 2}

00 00 43 [ 00-G7 | Onde  TRI 5IN. SAW. 5QU. TRP.6/5. RND. CHS
00 00 44 | 00-64 | Vitesse G- 100
00 00 45 | 0065 | Resard 0- 100, REL
00 00 46 | 00-64 | Progressivité -50 - 450
0% 00 47 | 00-02 | Décalage +.0.-
00 00 48 | 60-0! § Déclenchement su clovier OFF, ON
{Amplitude do LFQ 2 (Depih)]

00 00 49 | 60-64 | Hauteur <530 - 450
00 00 4A ] 00-64 | TVF -50 - +50
00 00 4B ; 00-64 | TVA -50 - +50
{Commande 1)

00 00 4C | 00-0B | Destinmion 1 {*7)
00 00 4D | 00-64 | Amplitude I -50 - +50
00 00 4E | 00-0B | Destination 2 7
00 00 4F | 00-64 | Amplitude 2 «50 - +350
00 00 50 | 00-0B | Destination 3 7
06 00 51 | 90-64 | Amplitude 3 -50 - +50
00 00 52 | 00-0B | Destination 4 *7
GO 00 53 | C0-64 | Ampliude 4 -50 - +50
[Commante 2]

G0 0G 54 :00-O0B | Destination 1 N
00 G0 55 § 00-64 | Ampiitude ) 30 - 450
00 00 56 { 00-0B | Destination 2 4

App—353




Equipement MID}

00 00 57 | 00-64 | Amplitude 2 -50 - +50
00 00 58 | 60-08 | Destinstion 3 *7
00 00 59 [ G0-64 | Amplitude 3 -50 - +50
00 00 5A | G0-0B | Destination 4 7
00 00 53 | C0-64 | Amplitude 4 +50 - +50
Taille totale | 00 GO 5C (92 octets)

[*i}: Laplage wiilisable avec les formes d'onde internes du FD-950 va de
D0COH (032 01H 4 1H £194) Dans te cas d'une carte PCH_ la valeur
maximate cst égale au nombre de formes donde conteaues par la
catte moins un Si la vateur demandée dépasse cette pinge, fe Tone
west pas correctement produit

: NORMAL, HOLD, K-OFF N, K-OFF D, PLAYMATE

2 (- Es (par 10ms), 1 - 3s (par 100ms), 3 - 45 (par 200ms), 4.55. 5s
NORMAL HOLD K-OFFN,K-OFFD} 0-254% :PLAYMATE

100 -50-20,-10, -5, G, 5, +10, +20, +50, +98 +99, +100, +101
+102, +150, +200%

- 10U - 0% (par 10%), - + 130% (par 5%)

;100,270 <50 -40, -30,-20, -10, 0, +10,+20, +30, +40, +50, +70,
+100

: PITCH, CUTOFF, RES, LEVEL. P-LFO1, P-LFO2 FLFOL F-
LFO2, A-LFOL A-LFO2 LFQI-R, LFO2-R

Pour obtenir les paramétres du Tone B du PaichI-12 envoyez ie message
suivant au JD-590:
F0 41 10 57 11 06 01 01 54 00 0D 00 5C 48 7

# Bxemple d'utilisation de DT1 3

Pour régler Isur 100 |a fréquence de coupure du Fone C présent dans le
Patch temporaire de la Partie 2, envoyez le message suivant ax JD-9%0:
FO 41 10 57 12 02 0§ 00 19 64 00 F7

*4-4 Aire d ensemble rythmique

{Ens rythmique) Touche E4 (Note n® 64)
(Ens. rythmique) Touche F4 (Note n° 65}
(Ens rythmique) Touche Fi#4 (Note n® 66)
{Ens rythmique) Touche G4 (Note n® 67)
{Ens rythmique} Touche G#4 (Note ° 68)
{Ens rythmique) Touche A4 (Mote n° 69)
{Ens rythmique} Touche A#4 (Note n® 70)
{Ens rythmique} Touche B4 {Note s° 71)
{Bns rythmiogue) Tonghe O3 tNbe o™ I
{Ens rythmique} Touche C#5 (Note n® 73)
{Ens rythmicue} Touche DS (Note a® 74)
{Ens rythmigue) Touche DRS (Note 0° 75)
{Ens rythmigue) Touche E3 (Note n® 76)
{Ens rythmigue) Touche F5 {Note n® 17)
{Ens rythmigue) Touche Fitd (Notwe n® 78)
(Ens rythmigue) Touche G5 (Note n® 79}
(Ens rythmique) Touche G#5 (Note n® 78}
(Ens rythmique) Touche AS (Note o® 81)
(Ens rythmique) Touche A#5 (Note n® 82}
(Ens rythmigue) Touche BS (Note n® 83)
(Ens rythmigue) Touche C6 (Note n® 54)
(Ens rythmique) Touche CH6 (Notw n® 85)
(Ens rythmique) Touche DG {Note 1® 86)
(Ens rythmique) Touche D46 (Note n® §7)
(Ens sytlunigue) Touche EG {Note n® 88)
(Eus rythmigue) Toushe F6 (Note n® 89

y

(Ens rythmique) Fouche G#6 {Note n® 92)
{Ens rythmigue) Touche AG (Note n® 93}
(Ens rythmique) Touche A#6 (Note n® 94)
(Ens rythmigue) Touche B6 (Note n® 95}
(Ens. rythmique) Touche C6 (Note n° 96}

Tailie totaje

00 32 7C (6524 ociels)

*d-d-1 Puramétres cotmmnuns Jensemble rytuniyue

Adresse
offset Contenu et remargues

0 ¢y 00§ Param communs d'ensemble rythmique  *4-4-1
00 00 3A L (Ens rythmigque) Touche C2 (Note n®36)  74-4.2
00 01 24 | (Ens. rythmique) Touche C#2 (Note n° 37) :
G0 02 0E| (Ens. rythmique) Touche D2 (Note n® 38)
00 02 78 | (Ens. rythmigue) Touche D#2 (Now n® 39)
00 03 62 | (Ens. rythmique) Touche E2 (Note s°® 40)
G0 04 4C{ (Ens. rythmigue) Touche F2 (Note o 41)
00 05 36 | (Ens rythmigue) Touche Fi2 (Note n® 42)
00 06 20 ; (Ens rythmigue) Touche G2 (Note n® 43}
00 97 OA: (Ens rythmigue) Touche G#2 (Note n® 44)
00 07 74 | (Ens rythmique) Touche AZ (Note n® 43}
00 08 SE | (Ens rythmigue) Touche A#2 (Note n® 46)
00 0% 48 | (Ens rythmigue) Touche B2 (Note n® 47)
06 0A 32 | (Bns rythmigue} Teuche C3 (Note n® 48)
0G 0B 1C | (Ens rythmique} Touche CH3 (Note n” 49)
00 0C D6 | (Ens rythmique} Touche D3 (Note u° 50)
0C 0C 70 | (Ens rythmique} Touche D43 (Note n® 51)
00 0D 5A | (Ens rythmique) Touche E3 (Note n® 52}
00 CE 44 | (Ens rythmique) Touche F3 (Note n° 53)
00 OF 2E | (Ens rythmique) Touche Ff#3 (Note n® 34)
00 10 18 | (Ens. rythmique) Touche G3 {MNote n® 55)
00 i1 02 | (Ens. rythmique) Touche GH#3 (Note n® 56)
00 11 8C | (Ens ryshenique) Touche A3 (Note n® 57)
00 12 56 | (Ens. rythimigue) Touche A#3 (Note n® 58)
00 13 43 | (Eps. rythmigue) Touche B3 (Note n° 59)
{00 14 2A | (Ens rythmigue) Touche C4 (Note n® 60)
00 15 34 | (Ens rythmigue) Touche CH#4 (Note o® 61)
00 15 7E | (Eas rythmique) Touche D4 (Note n® 62)
00 16 68 | (Ens rythmique) Touche Dit4 (Note n° 63)

Adresse
offser  |Bonndes] Coatenu et remurgues
00 00 00 | 20-7F | Nom de ensemble rythm (fetire 1) (ASCHD)
00 00 ©1 | 20-7F | Nom de Fensemble pythm (letire 2) (ASCID)
00 00 OF | 20-7F 1 Nom ds Yensemble rythm (lentee 163 (ASCH
00 00 10 | 00-64 | Niveaw de Fensembie rythmique 0-100
00 00 11} 00-64 | Panoramigue de Yeas rythmique L56-30R
00 00 12| 00.64 | Simul Anal {Analog Fecl} 0-100
00 00 13 | 0030 | Action du bender (vers le bas) 0-48
00 GG 14 | 00-GC | Action du bender (vers le haut) 0-32
00 GO 15| DD-35 § Source } de commande de Tone (*i)
00 00 16 | 00-05 | Source 2 de commande de Tong (*1)}
<Egalisation (EQ)>
00 00 17 ; 00-01 | Basse fréquence 200, 4004z
00 00 I8 00-1E | Gnindes basses fréq  -15-+15dB (par 1B}
00 00 19§ 00-10 | Fréguence moyenne 2000z - BkHz {*3)
00 00 1A} 00-04 | Bande Q 05,10,20,40,90
00 00 1B} 00-1E | Guin des frég moyen  -15 - +15dB (par 1dB)
GG 00 1C | 00-01 | Hesue fréquence 4, BkHz
G0 00 iD | 00-1E | Gain des hautes fréq,  -13 - +15dB (par 1dB)
kEffets (Effeats)>
00 00 1E | GG-05 | Seurce de commandge ] (*1}
00 00 iF | 00-06 | Dessination de commande i (*3)
00 00 20 | 00-64 | Amplitude de commande | -50 - +50
00 00 21 | 00-05 | Source de commnnde 2 *n




00 00 22 [00-06 | Pestiration de commande 2 (*3}
00 00 23 |00-64 | Ampliwde de commande 2 -50- 450
<Chorus> (*9}
00 00 24 [00-63 | Vilesse (rate) 01 - 10Hz {par &,1Hz)
00 0D 25 |00-64 | Amplinde (depth) 0. 100
00 00 26 |00.63 | Temps dereward (Delay Time) 0.1 - S0ms (*1}
00 00 27 |00-62 | Réinjection (feedback) -98 — 0 —+98% (par 2%)
00 00 2B | 00-64 | Niveaw (fevel) D- 100
<Pelay> (“9}
00 00 20 [00-02 | Mode NORMAL, MID!. TEMPO. MANUAL TEMPQ
00 00 2A [00-01 | MSB du retard ceniral

0 00 2B [D0-7F | LSB du retard central .1ms -3 0s (*5)
00 00 2C | 00-64 | Niveau du retard central 0- 150
00 00 2D | 00-01 | MSB du retard pauche

G0 00 2E | 00-7F | LS du retard gavche O lms- 305 (*5)
00 00 2F | 00-64 | Niveau du retard gouche 0- 30
0 00 30 |00-01 [ MSB du retard droit

00 00 3% [00-7F | LSB du retard droit 01ms - 305 (*3)
G0 00 32 |D0-64 | Niveau du retard droit 0- 160
o0 0D 33 | 00-62 | Réinjection {feedback) -08 — 0 +98% (par 2%)
<Reverbs (*9)
00 00 34 1 00-09 | Type (*6)
00 00 35 | 00.79 | Peéeretard (Pre-Delay) 0 - 120ms {par Ims)
00 00 36 |00-64 | Niveau des réflexions premigres 0- 160
60 0D 37 [00-10 | Atén des hies fréq 500Hz-16kHz BYPASS {*7)
00 00 38 |00-64 | Durée{Time) 0 1-20s (*8)
00 00 39 |00-64 | Niveasu (Level) D- 100
Tailie totale | 00 00 3A (58 ooiets)

*1:

{2
3]

{4}
i*5]:

[H
(47

()

[*9]:

MOD, AFTER, EXP, BREATH, P BEND, FOOT

200, 250, 315, 400, 500. 630, 800, 1%, 1.25k. 1 6.2k 2.5%, 3 15k,
4k, 5k. 6 3%, 8kHz

FCH-RAT, CH-FDB, CH-L.VL, BL-FDB. DL-LVL. RV-TIM. RY-LVL
0.1-5ms (par 8.1 ms). 5-10ms {par 0 Sms}, 10-50ms (par 1ms)
0.1-5ms {par 0.1 ms). 5-10ms {par0.5ms). 10-40ms (par 1ms). 40.200ms
{par 10ms),200ms-35 (par 20ms). double croche, croche de trieles, croche.
noire de triolet, eroche pointée, aoire. blanche de triolst. noire pointée.
blanche, ronde

ROOMI/2, HALE1/2/3/4. GATE, REVERSE. FLYINGI1/2
500,630,800, 1k, 1 25k, 1 6k.2k.2 5k, 3 15k 4k. 5k.6 3k, 8k. 10k,
12 5k, 16kHz, BYPASS

0 i-10s (par 0.1 5}, 10-20s (par 0.5s): ROOMI/2. HALL12/3/4
5-500ms (par 5ms): (GATE, REVERSE. FLLYING 1/2)

lenorés en Partie B de Performance

*4.2.2 Configuration de 1ouche rythmigue

Adresse

offsel Contenu et remasques
00 GG 0D : Réplnges de touche *4udf-2-1
00 G0 O § Tone de Ta touche “4-3.2
Taitle totale | 0D 00 6A (106 octets)

* 4-2-2-1 Réglages de touche

Adresse
offsel Données | Contens b remargues
00 00 0b  20-7F |Nom (lettre ) (ASCID)

00 90 09
00 00 oA
60 00 0B
0o 90 oc
00 90 0D

20-7F | MNom (tettre 10)
00-01 | Mode denv
00-1A | Groupe d'exclusion

00-03 | Mode d'efiet & sortie
00-64 | Niveau denvoi 3 Teffel

Equipement MIDi

SUSTAIN, NG SUS
OFF. A~ 2

(ASCID

&N
0-106

Taille totale

00 GO OE (idoctets)

[*1}: EQ:MIX. EQ+R:MIX. EQ+C+R:MIX, EQ+D4R:MTX, DIR1/2/3

# Exemple dutilisation de RQ1 :k

Pour obicnir tontes les letires {10) du nom de 1a neie 0?60 dans Tensembie
rythmique. ransmeticz le message suivant ou JD-890
FO 41 10 57 11 04 00 14 2A 00 00 00 0A 34 F7

# Exemple d'utilisstion de DT

Pour répler sur DIR1 le mode de sonie de Ia note n°50 de Tensembic
rythmigue. transmeltez le messuge suivant ag JD-550
FO 41 10 57 12 04 00 0C 12 4 54 F7

remommnmnrmmnmnnmmnmmmemmeme= | QB1EEY D88 BUFESGOS=mmmrmmmmemmom o e

Adresse
{40 G0 00 00

00 GG 00 00

02 66 0D 00

03 6000 00

04 0000 00

Bjoc Sous:hloc Référence
Aire sysizme 4-1
Performance Common 4-1
Temporaire "
Partic 1 4-2-2
Partic. 8
Mode Perform Partie 1 Cammon| 4-3-1
Paich temp
Tone A 4-3-2
Partie 7
Tone D
Mode Pateh Common 4-3-}
Patch temp
Tone A 4.3
Tone I3
Aire rythmique| | Common 4-4-1
temporire
Note 36 Réglages | 4-4-2-1
Tone 4.3-2
Note 96

App - 55



Equipement MiD1

05 00 00 00

06 00 00 00

07 00 00 00

08 60 00 00

05060 00 00

0A 00 00 00

0B 00 00 00

App - 56

2 JD-800 r

<Numéro de modéle = 3DH>

H Blocs d'adresses des paraméires

Adresse
dde depan Conueni o re marues

00 GO 00 | Aire temporaire cn mode Paich *5-1

0f G0 00 | Aire temporaire de config spéciale (rythm.) *5-2

Les détaiis correspondant aux astérisques (*5-1, *5-2, ete ) sont donnés
pour chaque bloc

L'adresse réelle peut tre obiense en sjostant adresse de départ et
adresse offset &'un paramétre Le numéro d'unité utitisé dons les
exemples suivants est le 17H

541 Alre temperiise en inode Puech

Adresse
offset Conlenu et remaseugs

00 00 32 | Patch {effers) 512

[y 500 Frogedr f il armrmnny L

00 08 60 | Patch {tone-A) *5.1.3
00 01 28 @ Patch {tane-B) H

00 01 70 i Potch {tone C)
00 02 38 § Patch {tone-D}

Taiile iowale | 00 03 00 (384 oclets)

*35-1-1 Blac Common de patch mémoire/palch temporaire

Performance [-1% Common | 4-2-1
inteme
Partie 1 4.2.2
1-16
Panis 8
Muode Patch I-11 Common | 4-3-1
Patch interme
Tone A 4-3-2
1-88
Tore D
Alre rythimique Common 4-4-1
inlemne
Note 36 Réglages | 4.4-2.1
Tone 4.3-2
Aire sysieme 4-1
sur carte
Performunce 111 Commen | 4-2-1
SUr CaIle
Partie | | 4.2.2
1-16
Partic
Made Patch I-H1 Common [ 4-3-1
Patch de corte
Tone A 4-3-2
1-88
Tone B
Alre rythinigue Commen 44§
interne
Note 36 Réglages | 4-4.2.]
Tone 4-3-2
Note 06

Adresse
offsel Données ! Contenu et remarques
04 00 00 {20 - 7F | Nom du patch {estre 1} {ASCID
00 Q0 OF {20 - 7F | Nam du patch (fetire 16} {ASCIT)
40 00 10 160 - 64 | Niveau du paich 1060
00 00 11 [00 - 7F | Key range L (Tone A} C-1-G9
00 00 1% |00 - 7F | Key range H (Tone A) c1-G%
00 00 13 |00 ~ 7F | Key range L (Tone B} C-1-G8%
00 00 14 |00 ~ 7F | Key range H (Tone B) C-1-G9
00 00 15 |00 ~ 7F | Key range L (Tona C} C-1-G9
06 00 16 |00 ~ 7F | Key range H (Tene C C-1-G%
G0 00 &Y |00 - 7F | Keyrange L {Tone D) C-1-G9
00 00 18 {00 - 7F ) Key range H (Tone D) C-1-G%

GO 00 1% {00 - 30 | Action du bender (vers le bas) 0-48
0G 00 1A (00 - QC | Acton du bender (vers e hanty  0-12
0C 00 1B {00 - 1A} A-touch bend -36,-24, <12 - 412
00 00 iC 00 - 01 | Solo (commutniaur) OFF, ON
00 00 1E 100 - 01 | Portamento (commutateur) OFF, ON
06 00 IF {00 — 01 | Mode de portum  NORMAL, LEGATO

00 00 20 ;00 - 64 | Durée de portamento 0100
00 00 21 {00 - OF | Tone cn layer sucun - ABCD (*]}
00 00 22 100 - OF | Tone actif gucun - ABCD (*1}
{EQ]

00 00 23 [00 ~ (1 | Low freg 200, 400 Hz
0 00 24 (00 ~ 1E | Low gain <35 0« +15dB {par 1dB)
00 00 25 |00 - 10| Mid freq 200 - BkHe (*2)
00 00 26 (00 - 04 | MidQ 0510,2040,90
00 00 27 |00 - 1B | Midgain ~ -15.0~ +15 0dB {par 1dB)
00 00 28 (00 - 01 | High freq 4k, 8kHz

00 0G 29 [00 ~ 1E | High gain -15.0 - +15.0d8 {par 1d8)




Equipement MID!

[MID! TX] {Delny]
00 00 2A |00 — 02 | Mode de clov (*3) WHOLE, SPLIT. DUAL 00 G0 1B 00-7D | Retard central 01-600ms (*5)
00 00 2B |00 ~ 55 | Poim de split (*3) Cy-C8 D0 00 1C |00-64 | Nivean central 0-100
00 00 2C 1 00 - OF | Capal Lower (*3) b-16 00 00 1D {00-7D | Retard gauche 01- 600ms (*5)
00 00 2D | G0 - OF | Canal Upper (¥3) 1-16 )
00 00 2E |00 — 7F | Chyt de programamne Lower (*3) - 128 00 00 IE [00-64 | Nivean gouche 0- 100
00 00 2F {00 — 7F | Chgt de programme Upper {(*3) 1 -128 00 00 1F ;00-70 | Retard droit 0.1 - 600ms (*5)
00 GO 30 |00 — 02 | Hold mede (*3) UPPER. LOWER. BOTH 00 00 20 | 00-64 | Nivesy droit 0- 100
00 GO 31 {00 — 00 | (inuilisé) oo
00 00 21 [00.62 | Réinjection <G8 - ) - +98%(par 2%}

Taille totaie | 00 00 32 (50 octets) [Chorus]

" 90 00 22 [00-63 | Vitesse 0.1 - 108z {par ¢ 1Hz)
1) nfASBIABICIACBCIABCD/ADMBOIABDICDIACD/BCD/ABCD
(") puce 00 00 23 |80-64 | Intensité 0- 10

[*23: 200/250/31 5/400/500/620/800/H5/1 25K/ 6472072 5573 $5k/MA/55/6.3k. BkHz
[*33: Tgnoré par Ic JD-990

i Exemple d'application de DT1§
Pour régler sur 100 e niveau du pmch temporaize, transmeltez Je message
suivant au J-590.

FO 41 10 3D 2 00 00 10 64 OC F7

*5-1-2 Effets de paich mémoire/patch temporaire

G1-50ms (*6)
B8 - 0+ +98%(par 2%)

00 00 24 |60-63 | Temps de retard
00 Q0 25 100-62 | Ré-injection

Adresse

offset Données Conlenu ¢t remargues

{Chaine d'effes]

00 00 26 00-64 | Nivean 0- 100
{Reverb)

00 63 27 |00-09 | Type *7
a0 0¢ 28 (00-7% | Pré-retard - 120ms {par 1ms)

00 00 29 [00-64 | Niveau des réf premiéres 0 - 100
00 00 2A |00-10 | Attén. des HF 500Hz - BYPASS (*8)
0D 00 2B ;00-64 | Durde 0.1 - 205 (*§)
00 00 2C :00-64 | Niveau {-100
00 00 2D :00-00 | (inwilisé)

00 GO 0D | 00-17 | Séquence du groupe A (*I)
00 GG 01 | 60-05 | Séquence du groupe B (*2)
00 00 02 | 00-DI | Groupe A bloc 1 {commut.) OFF, ON
00 00 03 ] 00-01 | Groupe A bloc 2 {commut ) OFF, ON
0G 00 04 §00-01 | Groupe A Bloc 3 {commun ) OFF.ON
00 D0 05  00-01 | Groupe A bloc 4 {commu ) OFF. ON
00 Q0 06 | 06-01 } Groupe B bloc | (commut ) OFF. ON
00 Q0 67 | 00-01 | Groupe B bloc Z (commut } OFF. ON
00 00 08 ] 00-01 | Groupe B blog 3 {(commut.) QOFF, ON
00 00 09 | 00-64 | Balance d'effeis du Gr, B 100:0 - 0:100
[Distarsion}

00 G0 0A | 0006 | Type (*3)
00 00 0B | B0-64 | Sniuration 0-100
00 00 OC ) 0D-64 | Niveau 0-100
[Phaset]

00 00 0D § 00-63 | Manuel 50 - 15kHz (*9)

G0 Q0 OE | 00-63 ; Vitesse G 1 - 10Hz {par 0.1Hz)

00 00 OF | 00-64 | Intensité 0-100
ap 08 10 | 00-54 | Résonance 0- 100
00 G0 13 | 00-64 | Mix 0- 100
[Spectrum]

00 00 12 | 00-iE | Bande 1 ~15 - +15
00 00 13 | 00-1E | Bande 2 215+ 415
00 00 14 | 00-1E | Bande 3 L15- 415
00 Q0 15 | O0-1E § Bande 4 “15-+15
00 00 i6 | 00-1E | Bonde 5 -15-+15
oD 00 17 § 00-1E | Bande 6 -15-+15
00 00 18 | 00-04 | Larpeur de bande 1-5
[Enhancer]

00 00 19 | 00-64 | Sens {-100
00 00 1A | 00-64 | Mix 0-100

Taille totale | 00 GG 2E (46 actets)

[*1]: DS-PH-SP-EN/DS-PH-EN-SP/DS-SP-EN-PH/DSE-SP-PH-EN
DS-EN-PH-SP/DS-EN-SF-PH/PH-DS-SP-EN/PH-DS-EN-SP
PH-SP-EN-DS/PH-SP-DS-EN/PH-EN-DS-5P/PH-EN-SP-DS
SP-PH-DS-EN/SP-FH-EN-DS/5P-DS-EN-PH/SP-DS-PH-EN
SP-EN-PH-DS/SP-EN-DS-PH/EN-PH-SP-DS/EN-PH-DS-SP
EN-§P-DS-PH/EN-SP-PH-DS/EN-D5-PH-SP/EN-DS-5P-PH

{*2]: CHO-BLY-REV/CHO-REV-DLY/DLY-CHO-REV/
DLY-REV-CHOREV-CHG-DLY/REV-DLY-CHO

[*3]: MELLOW DRIVE. OVERDRIVE. CRY DRIVE,

MELLOW DIST, LIGHT DIST, FAT DIST, FUZZ DIST

[*4}: 50-300Hz (par 10Hz), 320Hz, 350-1010Hz (par 30Hz).
1.1-8 1Mz (par & 2 kHe), 8 5%-15kHz (pur O SkHz)

[*5): 0 1-5ms {par 0.1 ms), 5.5-10ms {par 0.5ms}. t 1-40ms (par lms).
50-200ms (par 10ms). 220-600ms (por 20ms)

[*6]: 0.1-5ms {por O  ms), 5 5-10ms {par O Sms}, 1i-50ms (par lms)

[*7): ROOMI, ROOM2Z, HALLI, HALL2, HALL3. HALL4, GATE,
REVERSE, FLYINGL. FLYING2

[*8}: 500,630,800, Ik, [ 25k, 1 6k.2k. 2 5%. 3 15k, 4k. 5k, 6 3%, Bk, 10k,
12 5k, 16kHz, BYPASS

149]: € t10s {par 0.1 s}, 10205 (par 0 5s); (ROOM I, HALL.1/2/3/4)
5-500ms (par Sms): (GATE. REVERSE. FLYING 1/2)

 Exemnple d'npplication de DT] #
Pour régler sur 100 e mixage de phaser di: patch temporaire, trensmettez
le message suivant au JD-990.

FO 41 10 3D 12 D0 00 43 64 59 F7

*5-1-3 Tene de putch mémoise/pasch temporaire/touche de config. spé.

Adresse

offset Données| Contenu et remargues

{Comman)

00 00 00 0003 | Courbe de dynamique 1.2.3.4
00 90 OF {00-01 | Commande de sustain (Hold} OFF, ON

{LFO i}
00 00 02 |00-64 | Vitesse 0- 100

00 00 03 |00-65 | Retard G- 100. REL
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Equipement MID}

a0 a¢

Iz

19

RN

vl

00 ~ 64

00 00 04 |00 — 64§ Progrossivitd -50 - +50
G0 00 05 |00 — 04§ Onde TRE SAW SQU, S5/H RND
GO 00 06 | 60 ~ 02§ Décalage +,0,-
00 00 07 00 ~ 01 | Déelenchement ay elavier OFF, ON
[LFQ 2)

¢ 00 0B 00 - 64 | Vilesse 0-100
GG 00 09 {00 — 65 | Reward 0 - #00 REL
O 00 9N 100 - 64 ] Progranivind i
00 00 08B | C0 - 04 | Onde TRI, SAW, 8QU, 5/ RND
00 00 0C { 60 - 02 | Décalage +.0, -
00 00 0D | 00 - 01 | Déclenchement av clavier OFF, ON
(WG}

00 Q0 QE | 00 ~ O | Source de l'onde INT, CARD
00 00 OF | 0Q - 0% | Onde MSB

00 00 10 |96 - 7F | Onde LSB { - 255 [*1]
00 00 11 | 00 - 60| Accord grossier -48 - +48
00 G0 12 [ 00 - 64 ) Accord finr -58 - 450
00 00 13 [ 08 -~ 64 | Hasteur aléataire 0-100
G0 G0 14 109 - 10| Key follow <3G - 0 - +200{%) {*2]
00 GO 15 3100 - 01 | Bender QFF, ON
no ol 16 100 - 01 | A-touch bend OFF ON
00 G0 17 100 ~ 64 | Sess nuLFO1 -50 - +50
00 3 18 100 ~ 64| Sens auEFO2 -50 - +50

Sens aulevier  LFO2(50-0-LFOHSEO

00 G0 3F 100 - 64 Time velo -50 - +50 b
00 00 40 100 - 14| Time KF -10 - +30

GO 00 41 JOO - 64 | ¥Tiene § G- 10

00 00 42 |00 - 64| Level | - 100

00 00 43 |00 - 64| Time 2 0- 100

00 00 44 |00 - 64| Level 2 0- 100

00 00 45 (00 - 64| Time3 0- 100

0000 26 {00 - 641 Susain level o 100

00 00 47 |00 ~ 64§ Time 4 0- 100

Taille tomie G000 48 (72 octets)

[*1]: Quand vous utifisez une carte PCM, les valeurs de réglages ne sont
limisées gque par le nesnbire, minoré d'ane unité, de formes donde
présentes sur la carte Pour dautres valeurs que celies permises, le
one r'est pas carrectement produit,

{#2]: -100,-50,-20,-10, -5, 0, +5, +10, +20, +30, +98, +5%_+100,+101,
+102, +150, +200 (%}

{*3}% <100 ~ 0% {par 109). 0~ +150% tpar 5%0)

# Exemple d npplication de DT1
Pour régler sur 100 in fréquence de coupure du Tone C du patch
tempornire. transmettez le message suivant au JD-9%).

FO 41 10 3D 12 00 01 15 64 06 F7

*5.2 Aise temporzire de “Special Setup” {(config spécinle)

Adresse
offset Coentenu et remargues
00 06 60 | Config. Spécinie {Common/EQ) 5]

App 58

00 00 B[00 - 64 ¢ Velo -50 - +50
00 00 IC |00 - 64 1 Time velo -50 - +50
00 00 1D (00 - 14 Time KF -10 - 410
00 00 1E |00 - 64 Level G -50 - 450
00 0D IF (00 - 64 Time | 0- 100
GG 0D 20§00 - 64 | Levei ] =50 - +50G
03 00 21 J00 ~ 64 | Time 2 0- 100
00 00 22 100 - 64 | Time 3 0- 108
00 Q0 23 00 ~ 64 | Level 2 256 . +50
[TVF]

00 00 24 | 00 - 02 | Mode de filtrage HPF. BPF, LPF
00 00 25 | Q0 ~ 64 | Frégueace de coupure 0- 100
00 00 26 | 00 - 64 | Résonunce - 100
00 060 27 | 0G — 28 | Key foilow -300 - (- +150(%0) [*3}
00 00 28 100 — A4} A-touch sens W30 - 130
00 G0 29 [ 0D - 01| LFO select LFOL,LFG2
D0 00 2A [ 00 - 64 | LFO depth -50 - +50
00 00 28 100 - 64 | TVFENV depth -50 - 450
[TVF ENV]

00 00 2C 00 « 64 [ Velo =50 - +50
00 00 2D | Q0 ~ &4 { Time velo <50 - +50
00 00 2E | Q0 ~ 14§ Time KF «30« +10
00 00 2F [ 00 — 64 § Time 1 0- 100
00 00 30 [ 00 ~ 64§ Levell G- 106
0 00 31 |00 — 64 | Time 2 0- 108
00 00 32 100 - 64 | Level2 0-100
0% 00 33 {00 « 64 | Time 3 0-100
GG 00 34 | 00 ~ 64 | Sustain level 0-3100
00 00 35 {00 - 64 | Timed 0- 100
00 00 36 ] 00 - 64 | Level 4 -100
[TVA]

00 00 37 |00 - 02§ Bias direction UP, LOW U&L
00 00 38 |00 - 7F | Bias point c-1-G9
00 00 38 (00 - 14 | Bies level =10 - +10
00 G0 3A |00 - 64| Level D- 160
00 00 3B 100 - 64 | A-ouchsens ~50 - +50¢
00 00 3C {00 - 01 | LFO select LFO1,LFO 2
00 00 3D 300 - 64§ LFD depth -5G - +50
[TVA ENV}

00 00 3E | ao - 64] Velo -50 - +50

00 02 CA | (Config. Spéc) Touche C2 (Note n®36) *5.2-2
00 09 62 | (Config Spéec) Touche CHZ {(Note n® 37) :
00 01 3A | (Config Spéc) Touche D2 (Note n® 38)
00 02 12 | (Config Spéc) Touche Dif2 (MNote n°® 39)
00 02 6A ¢ (Config Spéc) Touche E2 (Note n® 40}
00 03 42 | (Config. Spéc ) Touche F2 (Note n® 41)
00 04 IA | (Config. Spéc } Touche Fii2 (Note n® 42)
00 04 72 | (Config Spéc) Touche (G2 {Notec n® 43)
0G0 05 4A | (Config Spéc) Touche GH2 (Note n® 44)
00 06 22 | (Config Spée.) Touche A2 {Note n® 45)
00 86 7A | {Config Spée) Touche A#2 (Newe n® 46
00 07 52 | {Config Spéc) Touche B2 (Nowe 0" 47}
00 08 2A | (Config. Spée) Touche C3 (Note n® 48}
00 09 02 | (Config. Spéc ) Touche C¥#3 (Note n® 49)
00 09 5A | (Config Spéc) Fouche D3 (Note n® 50)
00 0A 32 | (Config Spée) Touche Di3 (Note n° 51)
00 0B 8A | (Confip Spéc) Touche EJ (Note n° 52)
00 0B 62 | (Config Spéc) Touche F3 {Note n® 53)
00 OC 3A | (Config Spéc) Touche F43 (Note n® 34)
00 0D 12 | (Config. Spéc ) Touche G3 (Note n° 5533
00 0D 6A ; (Config Spéc ) Touche G#3 (Nowe 6® 56}
00 OE 42 { (Config Spéc) Touchs A3 {Note n® 57)
00 OF tA | (Config Spéc) Touche A#3 {Note n® 58)
00 OF 72 | {Config Spéc) Touche B3 (Note p* 59}
00 10 4A | {onfig Spéc ) Touche C4 (Note n® 60}
00 11 22§ {Confip. Spéc ) Fouche C#4 (Note n° 61}
00 11 7A | (Config Spéc) Fouche D4 (Note n® 62)
00 12 52 | (Config Spéc.) Touche D#t4 (Note n® 63)
00 13 2A | (Config Spéc) Touche E4 (Note n® 64)
00 14 €2 | (Config Spéc) Touche F4 (Note n® 65)
00 4 5A | (Config Spéc ) Touche Fii3 (Note n® 66)
00 15 32 ! (Config. Spéc ) Touche G4 {Note n® 67)
00 16 DA | {Config Spéc) Touche G#4 (Noie n° 68)
00 16 62 § (Config Spéc) Touche Ad (Note u° 69)
G0 17 3A | (Config Spéc) Touche A#4 (Note n® 70)
00 18 32 | (Config Spéc) Touche B4 (Note n® 71}
00 18 6A | {Config. Spéc ) Touche C5 (Note n° 72)
00 19 42 | (Config Spéc.) Touche CH#S {Note n® 73)
00 1A 1A | (Config Spée) Touche D5 (Note n® 74}




00 23 6A
00 24 42
00 25 1A
00 25 72
00 26 4A
0D 27 32
00 27 7A
00 28 52
00 29 2A

(Config. Spée } Touche DES (Nate n® 75)
{Config. Spéc } Touche E5 (Note n® 76)
{Config Spéc } Touche F5 (Note n® 77)
(Config Spéc } Touche F#5 (Nowe 1° 78)
{Config Spéc} Touche G5 (Note n® 79)
{Cenfig Spéc.} Touche G#t5 (Note n® 78)
{Config Spéc ) Touche A5 (Note n® B1)
{Config Spéc) Touche A#l5 (Note n® 82)
{Config Spéc) Touche B3 (Note n® B3)
{Config Spéc) Touche C6 (Note a® 84)
(Config Spéc) Touche THG (Note n® B5)
(Config. Spéc ) Touche D6 (Note n® 86}
{Config. Spéc.) Touche D#6 (Note n® 87)
(Confip. Spéc ) Touche E6 {Note n® 88)
(Config. Spéc) Touche F5 (Note n° 89)
(Config Spéc) Touche FilG (Note a° 90)
(Config Spéc) Touche G6 (Note n® 91)
(Config. Spéc ) Touche GHG (Note n° 92)
(Config. Spéc ) Touche A6 (Note n” 93)
{Config. Spéc ) Touche A#G (Note ° 94)
{Corfig Spéc ) Touche B6 (Note n® 95)
{Config. Spéc.) Towche C& (Note n® 96)

Taille totale

00 2A 02 (5378 octets)

*5-2-1 Configuration spéeiale (Common/EQ)

Adresse
offset

Donrnées | Conlenu ef remargues

[EQ]

00 00 00 |00 - O
G0 00 01 |00 - IE
60 G0 02 {00 - 10
00 00 03 00 - 04
00 00 04 {00 - IE
00 00 05 {00 - 01
00 00 06 |00 - IE

[COMMON]

00 oG 07 |00 ~ 30
0D 66 0B OO - OC
00 G0 0% 00 ~ LA

Low freq 200. 400Hz
Low pain ~15 G- +15 0dB (par 1dB)
Mit freg 200 - §kHz [*1}
Mid Q 05,1.0.20,40,90
Mid gnin -150-+150dB (par 1dB}
High freg Ak, 8kHz
Highgain  -15.0- +15.0dB {par 1dB}
Betider range down 0-48
Bender range up 0-12

A-touch bend sens  -36, -24,-12 - 412

Taitle totale ; 00 00 OA (10 octets)

[*13: 200,250, 315,400, 500. 630, 80D, 1k, 1 25Kk, 1 6k. 2k. 2 5k. 3 13k,

4k. 5k. 6 3k. BkiHz

*5-2.2 Teuche de cenfiguration spéciale

Adresse

offsel Contenu et remarques
00 OO 00 | Répiages de touche *5.2.2-]
o0 GC 10 | Tone de fatouche *5.1-3
Taiile totale | 00 00 58 (88 ocsets)

* 4.2.2-1 Réglages de touche

Adresse
offset Données

Contenu e1 emargues

G0 00 00 120 - 7F

00 oG 09 |20 - 7F
00 GO 0A |00 - 08
00 00 0B 190 - 01
00 00 0C {00 - 3C
06 00 0D 300 - 03

Nom (letises 1) (ASCID

Nom (ietire 10} (ASCH}
Groupe d'exclusion OFF. A~H
Mode denv. SUSTAIN. NO SUSTAIN
Pan L30-00-30R
Mode deffel GRY. REY. CHO+REV. DLY4REV

Equipement MiDI

00 00 OE 00 - 64 Nivesu deffet 0- 100
00 00 OF GO ~ 00 (inutilisé)

Taille tetate 0D G0 10 (6oviets)

fExemple dapplication de BT 1/
Pour régler sur REV It mode d'effet de la note n°50 de la configuration
spécinle wemporaire, wansmetez le message suivant au JD-990

Fo 41 10 3D 12 01 09 5A 01 OB F7

3GS

<Numéro de modéle = 42H>

Adresse
de départ Contenu et remasgues
40 10 40 | Tempérament de Ponic § (basterie) 5.1

40 11 40 § Tempérament de Poartie §
46 12 40 | Tempérament de Panie 2
40 13 40 | Tempérament de Partic 3
40 14 40 | Tempérarsent de Parie 4
40 15 40 | Tempérarsent de Panie 5
40 16 40 | Tempérament de Panic 6
40 17 40 | Tempérament de Partie 7

*6-1 Tempérament

Adresse
offset | Donapées] Contenu el remarques

00 00 06 (00 — 7F| Accord dv do -64 - +63
00 00 08 (0D — 7F| Accord du dofl -64 - +63
00 00 02 (0D — 7F| Accord daré -G4 - 463
00 00 03 |00 - 7F| Accord du ré# -64 - 463
0D 00 04 j00 — 7F| Accord domi 64 - +63
00 00 05 100 — 7F| Accord dufa -64 - +63
00 00 06 {00 — 7F| Accord du fn# -64 - 463
00 00 07 {00 - TF] Accord du sol -64 - +63
00 00 OB {00 - 7Fi Accord du solff -64 - +63
00 0D 9% 100 - IFi Accord duin -64 - +63
00 00 0A (08 - TF{ Accord du fo# -64 - +63
00 00 OB (00 - 7F| Accord du si -64 - +63
Taille totale | 00 00 0C (12 octets)

Remargue |

Pour transmettze un message de tempérament. les 12 octets (poar les
douze touches. soit une octave) doivent &tre transmis dans le méme
message

# Exemple d application de DT] s

Four régier la Panie [ de in Performance en pamme arabe, ransmettez lo
massage suivent oy JO-990

FO 41 10 42 12 40 11 40 3A 6D 3E 34 0D 38 6B 3C 6F 40 36
OF 76 F1

@ Tableau A-1 Conversion décimal-hexadécimal

Le MIDI wiilise 8 bits pour Foctet de staiut et 7 bits pour les donnges, jes
sdresses ou lailles de message exclusif Normmalement, la nowtion
hexadécimale sert & exprimer ces valeurs

Référez-vous au tableau ci-dessous pour convertir une valeur décimaie en
hexndécimal
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Equipement MIDI

Déc, | Hex, || Déc,p #Hex. | Déc.i Hex. || Déc. | Hex. ® Tableau A-2 Code ASCII

G | 0OH || 32 | 20 | 64 | 40 || 96 | 6OH Le ID-990 utiiise ke code ASCII suivant quand il ransmet/regoit des noms
1 L ORI 33 | 23 || 65§ 41H || 97 | 61H de Paiches ou Pecformances par te MiDI

2 J02H || 34 | 228 || 66 § 4231 || 98 | 62H

3 038 | 35 ) 230 || 67 ¢ 438 || 89 | 63H

4 B412 16 | nau 68 1 444 100 | 648 Car. | Hex, |} Car.| Hex. || Car.| Hex.
s insH I 37 | 25u 1| 69 § 458 || 10 | 651 Esp | 20H

o | Lol 38 | Jok i FU 4 dod | 102§ G0l A HH PR} ! an
1o |39 | 278 || 71 ) 47 || 103 | 67H B | 42H || b | 628 || 2 | 32H
8 | 0BH || 40 | 288 || 72 | 48H || 104 | 68H C |43 ][ c | 630 || 3 | 33H
9 | 098 | 41 | 208 || 73 498 |} 105 [ 69H D | 44H || ¢ [ 64H || 4 | 34H
10 | DAH || 42 | 2AH || 74 | 4AB |} 106 | 6AH E | 45H i ¢ | 63H || 5 | 35H
11 | OBH || 43 | 2BH || 75 | 4BH || 107 | 6BH F [ 46H § F i 66H || & | 36H
12 | OCH || 44 | 2¢H || 76 | 4CH || 108 | 6CH G l4TH || g | 67H || 7 | 37H
13 | 0DH || 45 | 2DH || 77 | 4DH || 109 | 6DH # ] 48H §| h | 68BH § B [ 38H
14 | OEH || 46 | 2EH || 78 | 4EH [} 110 | 6EH 1 ] 49H i 69H || 9 | 39H
15 | OFH || 47 | 2FH || 79 | 4FH |} 111 | 6FH b aAH || j | 6AH | O | 30H
i6 | 10K || 48 80 1 S0H || 112 | 7oH K 4BH || k [ 6BH || + | 2BH
17| 1R || 49 81 I SIH || 113 | TIH L 4cH ! ¢ |6cH || - | 2DH
18 | 12H || 50 82 | 52H || 114 | 72H M m [ 6DH || s [ 2AH
19 | 83K | 51 g3 | 531 || 115 | vau N n | 6ER || / | 2FH
20 | H4H || 52 84 | 34H || 116 | 7aH 0 o | 6FH || % | 23H
20§ 15K || 53 85 754 g p | TOH t ) 2H
72 | 6K || 54 | 26 Q q 2CH
i 36t 30 a0l ob Sbid et} 2 E catt

25 | 19H || 57 | 39H |i 89 | 59H || 121 | ToH T t | 74H

26 | tAH || 58 | 3AH li 90 | 5AH || 122 | 7AH u u | 75H

27 | 1BH || 59 | 38H [ 91 | 5BH || 123 | 78H v v | 76H

28 | 1CH || 60 | 3CH | 92 | 5CH || 124 | 7CH W w | TTH

20 | 1DH || 61 | 3DM |} 93 | 5DH || 125 | TDH X x | 78H

30 | 1EM || 62 | 3EM [ 94 | 5EH || 126 | 7EH Y y | 79H

31 ) 1FH || 63 | 3P | 95 | SPH || 127 | TFH z z | 7TAH

* Lors de Fexpression d'en numére de canal MIDI ou de changement de
programme, veuillez noter gue la valeur cst en fait inférieure d'une
unité i celle affichée par linstrument
Eneffet lescanaux MID] sont exprimés parune valeorde 03 15 ctnon
pas de 12 16

* Laplagede? bits peut exprimer 128 valeurs de 02 137 Pourdes plages
plus importantes, il fa plusicurs octets de donndes
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JD-990 : Module synthétiseur

Polyphonie maximale 24 voies @ Connecteurs
MIX OUT (G, D)
3 Parties DIRECT QUT 1 (G, D)
Partie 1 - 8 DIRECT OUT 2 (G, D)
DIRECT OUT 3 (G, D)
B Effets ECOUTEURS
Mode Patch : MIDI (iN, OUT, THRU)

Egaliseur 3 bandes, Distorsion, Phaser, Spectrum,
Enhancer, Chorus, Deiay, Reverb, égaliseur de sortie 3 Fentes pour carte
Fente pour carte PFCM
Mode Performance/mode Ensemble Rythmique : Fente pour carte de données
Egaliseur 3 bandes, Chorus, Delay, Reverb, égaliseur
@ Alimentation secteur
CA 120 Voits, CA 230 Volts, CA 240 Volts

de soriie

= Mémoire

Interne : B Consommation électrique
Configuration de systéme ... .o 23 Watts (CA 120 Volis}
Performance 25 Watts (CA 230 Volts, CA 240 Volis)
PresetA oo e e 16
Preset B .o i e e e 16 B Dimensions
Utilisateur (programmable} . ... .. ... 16 482 (L) x 281 {P) x 88 (H) mm
Patch Pour montage en rack EIA -2U
Preset A o e v s e B4
Preset B oo o e e B4 B Poids
Utitisateur (programmable) .. ... ... .64 5,1 kg
Ensembie Rythmigue
Preset A ooe e e e B Accessoires
Preset B .. Mode d'empiol
Utilisateur .o v Cordon secteur

Cabie MIDE x 1
Carte de donnees :

Configuration de Syst&me . ... .ov ool & Options

Performante . ..o s e 16 Carie de données {M-256E)

Patth o B4 Bibliothéque sonore  (séries SL-JD8O,
Ensemble Rythmigue ... oo v d S0-PCM1, PN-JVED)

Carle d'extension {série SR-JVB0}

4 Affichage

BO x 320 points (LCD rétro-éclairé)
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Le FD-990 contient énormément de paramétres et ¢’est en raison de ce choix qu'il est parfois difficile de se rappeler des

fonctions de chacun. Cet index référence les paramatres par leur action plutdt que par ieur nom Nous souhaitons que

cela vous aide & rendre votre musique aussi agréable a créer qu'h écouter.

Changement de volume

{Mode Patch/mode Ensemble Rythmigue)

Utilisation du niveau de Paich et du nivesu d'ensemble rythmique
Utilisation du niveau de Tone ... ..o i
Réglage de V'enveloppe de TVA/TVE . L o n
Réglage de la fonction Bilas ... oo v i e e e e

(Mode Performance)

Réglage du niveau de partie ... . o s i e

(Mode Patch/mode Ensemble Rythmique)

Réglage de 1'accord grossier/fin et asservissement au clavier ...
Réglage de 'enveloppe de BalIBUT . . .t i e

Réglage du Portamento (Paich uniquement} ... . . oo

{Mode Performance)

Réglage daccord grossier/fim .. o i i e e s

Pour grossir le son

{Mode Patch/mode Ensemble Rythmigue)

oo PO Plch -9, P Ryth- 8

i P Pech - 51
P Pich - 49, P Pich- 59
v P Pteh - 56

.. P Pfom-35

P. Ptch-33
P. Pich - 39
. P.Peh - 12

P Pfom-5

Sélection d'une autre onde ... .. ..o v o {Hste des formes d’onde) P. App. - 36

Superposition de Tones multiples (Patch uniquement) e

wvimene . P Base - 18

Superposition de Tones multiples et décalage d'une octave (Patch uniguement) ... P. Ptch - 33

{Mode Performance)

Assignation di méme canal MIDI de réception A plusieurs parties et

Accroitre 'ampleur des sons
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utilisation de Patches $€ SUPEFPOSANE ..o wormive s oneies smmm v e e v B PEOTL = T
{Mode Patch/mode ensembile rythmique)

Superposition de T'ones multiples et décalage léger de chaque hanteur

(Patch BRGUEIMENE .. oo i o csmnn i s s s e e e e B PACHL = 33
Assignation d’un pangramique différent & chaque Tone .......ccoo e PO Ptch - 51
Utilisation de la simulation analogique .. ..o v oo e B PICR = 8
Utilisation de la fonction de hauteur aléatoire . ... ..o cowme i s o csnes o, P PlCh - 34
Utilisation dit ChOTUS .. oo e v messeanns w1 o oo ne e oo B PACH = 80
Utilisation de la Reverb ... .. P Pich - 87




index thématigue

{(Mode Performance)
Utilisation du CHOIUS v e e oo et ae e v P Pl - 11
Utilisation e JaReverd . oo o e e e e P Plom - 1

Pour faire ressortir des Tones

Utilisation de la Distorsion (uniguement pourle Patch) ... . .o P Pich - 74
Utilisation de 1'Enhancer (uniquement pour le Patch) ... . ... BOPIh - 77
Utilisation modérée de Chorus, Reverb ou Delay ... P. Ptch - 80, P Pich - §2, P Ptch - 87

Accentuation de l'attaque de Tone

Sélection d’une onde avec attaque franche ... ... ......(liste des formes d’onde) P. App. - 36
Réduction de la durée d'attague de TVA (T1) et de la durée d'artaque de TVF (T1),
augmentation du nivean d'attaque (L1} ......oowo o ow oo oo P Pich - 49, P Pich - 59

Utilisation de Tones multiples et assignation de 1'un d’entre eux & une sonorité de percussion
(amiguemnent pour le Patch) ... o e P PECR - 30

Pour rendre le son plus «dur»

Sélection d’une onde plus dure ... ..o wn . (liste des formes d’onde) P. App. - 36
Augmentation de la fréquence de coupure avec un filtre passe-bas........ ... P Pich - 42
Sélection d’un filtre passe-haut et réglage de ia fréquence de coupure .. ... .. P. Pich - 41
Utilisation de 18 TEEOMIEACE .. ..o oo o o coom s s et s B PICH - 44
Utilisation ge 1a FXM o s o e oo i e e o e P PACH = 31
Augmentation de 1'amplification des aigus par I'égalisenr . . ... ......... P Pich-29

Augmentation de la plage d'aigus par Peffet Spectrum (Patch uniquement) ... ... .P. Pich - 76

Pour rendre le son plus «doux»

Sélection d’une onde douce ... ... e (liste des formes d’onde) P. App - 36
Sélection d’un filtrage passe-bas et réglape de la fréquence de coupure . ..o P Pich - 42
Augmentation de la durée d'attaque du TVA {T1) et de celle du TVF (T1},

abaissement du niveau dattaque (LI} ... oo P OPich - 48, P Pich - 59
Réduction des effets Chorus, Reverb et Delay {pour les Patches)

{augmentation de la balance des effets By ......... ... oo POPich - 68

Réduction des effets Chorus, Reverb et Delay {pour I'Ensemble Rythmigue)
{augmentation du niveau d’envoi aux effets) ... ... ... ... w0 P Ryth-14
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index thématique

Augmentation de I'ampleur du son

Augmentation de ["amplification des basses {réguences par I'égalisation . ... .. P Prch-27
Augmentation de 1"amplification des basses fréguences par Peffet Spectrum

(Pateh URIQUEMENL) ..o v e a s e v e et e v vrn e By PACR - 76
Utifisation des structures de superposition de TVF (Patch uniquement) . ... ... . P Pich - 17
Utilisation de la synchronisation d’oscillateur pour synchroniser la hauteur

(FPatch uniQuUement) ... ... e e P PEER - 13
Utilisation de la distorsion (Patch uniquement) ... o v v in o ew s P PlEh - 74
Utilisation de I'Enhancer (Patch uniquement) . .. ...ooeviiw oo B PICh - 77

Ajout de réverbération
Augmentation de la durée de relachement de 'enveloppe de TVA{(T4)........ ....P Plch- 59

Augmentation de la durde de Reverb .. ..o i e e s e P Ploh - 80
Avementation du nivesn de Reverh 0 0 . o P Preh - 0D

Utilisation du retard (Delay) ... v e v e s e s Bo PHERE - 82

Pour faire osciller le son
Utilisation de la simulation analogique .. ... e i s o By Pich - 8
Utilisation du LFO .. i s v v s o P PLER - 62
LTtEHSAton di CHOTHS . .. v o e s seessas an s s st rmns o e et <o s e, B PECR « 8O
Utilisation du Phaser (Patch vniquement) ... ......covivins i s oo s P PECR - 75

Jeu monophonique

Mise en service du Solo (Parch uniquement) ... e P Ptch - 14

Changement du son joué en fonction de la tessiture (zone de jeu)
Réplape de tessiture (Patch uniquement) ... ... oo mcmsm oo B PR - 22
Réglage de la fonction Bias (Patch uniquement) ......owvwoom oo mosssrosmnsevee - P PCh - 56

Changement du rendu du son en fonction de la tessiture (zone de jeu)
Utilisation de I’asservissement de la durée d’enveloppe au clavier
(Patch URBQUEMENELY . ..o s e e et s s e Bo PLCH - 38, 48, 35
Utilisation de I'asservissement du panoramigue au clavier

B. Pich - 52

Réglage de la fonction Bias (Patch uniquement) . ..o oot oo e e o B Pteh - 56

(PALCH MEBUBITIBIEY . ov s e s e s s+ et e s b 1 1 b

Changement du son en fonction de la dynamique
Réglage de la plage de dynamique (Patch uniquement} .. ... v vveces oo P Pteh - 24
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index thematigue

Changement du rendu du son en fonction de la dynamique

Réglage de sensibilité 3 la dynamigue ... oo Py Pleh - 36, 46, 33
Réglage de sensibilité de la durée 4 la dynamique ... .. ..o oo P Pich - 37, 47, 54
Changement de la courbe de dynamigue .. ... i i e v e PP - 61

Contirdle de la hauteur de la tonalité, du volume et des fluctuations depuis
un instrument de commande MIDI externe

(Changement de hauieur avec une comrnande de Pitch Bend)

Réglage de a plage d’action du Bender et mise en service du Bender ... ... .P. Pteh - [1, 36

{Autres effets)
Sélection de la commande et réglage de son action ... ... oo v o PO PtCh - 11, 67
{Exemple) Utillsation du vibrato avec le levier Modulation
Sélectionnez Modulation comme commande, Pitch (hauteur) comme destination et
réglez P'amplitude
(Exemple) Utilisation d'une pédale d'expression comme pédale wah-wah
Sélectionnez I'expression comme commande, Ia fréquence de coupure ou la résonance

comme destination et réglez I'amplitude

Controle des effets depuis un instrument de commande MIDI externe
Réglage de Ia commande d'effets . .o i o e Po PACH = 70

Reglages de sortie différents pour les sons de chaque Partie et

de ’Ensemble Rythmique
Réglage du mode et de la sortie d’un Tone rythmique ..o v v P Ryth - 14
Réglape d'assignation de sortie de Performance ... v v v e . P Plom - 9

Réglage d’information MIDI spécifique : interprétation/non-interprétation
Réglage de la configuration de systéme (ON/OFF) pour chaque donnée ... P. Sys -7

(Mode Performance)
Réglage par Partie (Patch ONJOFF) .o it cvcnmsinee e nnscsee et neimnnecns B PROM = 7

{Mode Patch/Ensemble Rythmigue)
Réglage du commutatenr de commande par Sustain (Hold) ... ..o oo P Pteh - 61
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[A]

ACCOIT ..ot e
Aftertouch

(Commutateur de réception d') ........ Sys-9
Aftertouch (Messages d’) ... ...Base - 40
All Notes Off .. s ... Base - 43
Analog Feel {Ensembie rythmsque)) Ryth-8

Sys-4

Common {(Patch) ... .....cccoors oo . Plch - 8

Common (Performance) ................. Pfom - 4
Comparaison .. e UliE - 4
Copie .. LG UEE-D

..Ptch - 58
Ptch - 42
Ptch - 44

Crossfade posmonnei
Cutoff Freq..coccovee i vemmiemviere
Cutoff Key Follow.. .....ooeovern.

[D]

Analog Feel (Patch) ... v Ptch -9
Appellation (Fenétre d') ... .o Ptch - 8
Available Sync Part ........cccoeeen . Piom - 4
[B]

Band 1-6 ... coovceeienes e PICH - 76
Band Width .. ... ... ... Pich-76
Bangue (Sdlectionde) ... ... . Basg . 42
Basse (Commande d&) ......cccvevee.. SYS - 11

Bend Range Down

(Ensemble rythmigue) ... .oeen
Bend Range Down (Patch) ... .......

Bend Range Up

(Ensemble rythmique) ..o
Bend Range Up (Patch) ..........c..
Bender SWICh ... v
Bias Direction ... ievme e
Bias Level e
Bias POIMt ....o.oorinm e e
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Conversion horloge MIDI/Delay

Tampa Clock ] A Jd ' h) J J J J R
FB Fax8 FAx B Fa x 12 Fd x 16 Fax 0 FB x 24 F& x 32 F8 x 36 Fo x 48 Fg x 98
20 125.0 750 16040 1500 2004 2250 3000 2000 2250 3040 J004
25 104.0 600 Ba0 1200 16434 1800 2400 1600 1800 2400 2404
30 834 500 667 1000 1333 1500 2000 2867 3000 2000 2000
35 1.4 429 571 857 1143 1266 1714 2285 257E 1714 1754
40 B2.5 375 500 756G 1064 1125. 1500 2000 2350 3400 3008
LE] 55.8 133 444 567 I 1800 - 1333 1778 2000 2667 2667
50 50.0 Ja0 400 50g 804 a0a 1200 16808 80O 2400 2400
55 455 271 364 548 127 BiB 1081 1455 1636 2182 2182
60 51.7 296 333 500 867 750 1000 1333 1504 2004 2060
65 a5 231 aoa 462 HH 692 923 120 1345 1846 1846
70 5.7 214 286 429 571 643 B8? 1143 12848 1714 RFAFS
75 3313 208 267 400 833 &40 840 1067 1200 1500 1600
80 313 188 280 375 500 553 750 10400 11258 1500 090
a5 2.4 176 235 353 an 529 7406 an 1058 1412 2824
4} 27.8 187 222 333 444 500 687 889 1900
s 264 e i Y. 40 i B faz Gar
108 25.0 150 200 300 400 450 600 880 300 2400
104 23.8 143 ta0 286 Jat 423 51 762 B85 1143 2286
11¢ 227 136 182 273 364 408 545 127 816 1048t 2182
115 2.7 130 74 261 348 399 §22 856 743 1043 2087
128 20.8 125 t67 250 fhx) 375 500 B&7 750 1000 2000
125 20.0 120 166 240 320 360 484 £40 720 9690 1820
130 19.2 145 154 23 3ce 346 462 815 682 §23 1845
135 185 11 148 222 296 3a3 444 593 667 889 1778
140 17.9 107 143 214 296 32t 429 571 643 asr 1714
145 17.2 103 13a 207 278 310 414 552 44 az28 1655
158 16.7 1480 133 200 267 00 400 533 &00 840 1500
155 16.1 497 129 84 258 290 as7 516 L1:1 714 $548
1640 156 84 125 1] 250 281 378 500 561 7480 1500
185 15.2 at 121 182 242 273 84 485 545 127 $455
170 147 b (311 176 235 265 353 4713 52% 706 1412
1758 14.3 B6 114 17% 229 257 343 4457 514 686 1371
160 119 83 111 167 222 250 313 444 560 567 1333
$85 $1.5 81 108 182 218 243 324 432 485 649 1297
$90 £3.2 79 165 158 2t 237 36 421 474 832 1263
195 12.6 ¥ 03 154 235 . 231 38 413 462 615 1231
200 12.5 5 t80 150 2400 225 390 4G 450 600 {208
205 12.2 73 a8 146 195 20 293 340 438 585 1n
210 119 71 95 143 130 214 288 a8t 428 7% 1143
215 11.6 70 a3 140 188 209 2719 372 418 458 1116
220 114 68 91 136 182 205 273 364 409 545 1091
225 111 67 8% 133 174 200 267 356 400 §33 1057
230 149 85 a7 i la] 174 196 261 348 ki) 522 1043
238 10.8 B4 a5 $28 10 191 258 340 383 511 1621
244 10.4 63 83 125 167 188 250 333 ars 500 1600
245 10.2 B¢ B2 122 183 184 248 327 387 440 8980
254 10.0 &0 80 120 160 184 244 320 363 480 360
uUnité 1 ms

“clock™ = Horloge

:ramené dans les 3 000ms

App-T1




Wave # = N° d'onde

Les numéros donde non marqués par

d'un ™" sont utilisées ;

*t: Le JD-880 n'a pas les mémes ondes, aussi ulilise-t-il une onde similaire quand une de celles-ci est sélectionnée.
*2: Ces ondes sont les mémes que dans le JV-80, mais le JV-B0 les lit sans bouciage (le JD-890 effectue un bouclage

court).

*3: Ces ondes sont les mémes que celles du JV-BQ, mais ce dernier les it & l'envers (le JD-580 ne peut pas lire ces

Han

sont les mémes que dans le JV-80. Sachez que, lorsque les ondes marquées

ondes a envers, La différence est évidente)

App-T72

JV.80 | JD-950 | JV-80 | JD-890 fJ4V-B0 [ JD-500 | JV-80 | JD-990

Waved | Waved | Waved | Wave# | Wave# | Waved | Waved | Waved
1. 108 34: 140 67, 3 100: 185 *1
2. 110 35 84 68; 2 101; 165
3 111 36: 141 89 4 102: 7 "
4. 112 37 142 700 g 103 171
5 113 38 142 71 8 104; 182
8: 114 39; 142 T72: t1 105: 181
7: 115 40; 85 73: 12 106! 79 "%
8: ii6 41: 143 T4, 81 107: 176
a: 117 42 144 75. 98 108: 177
10: 118 43: 45 76: 106 108: 175
11 119 44 145 17 105 110 178
12 120 45; 102 78: 153 111 179
13; 121 46: 13 79; 107 112 172
14 122 47 10 80 108 113 173
15: 123 48: 148 81 154 114: 173
18; 124 49: 35 82: 155 115; 174
17: 125 50: 147 83; 156 116; 150 *3
18: 23 51; 148 a4; 161 PtT 155 *3
19 126 52: a7 85: 162 118; 160 *3
20; 127 53 50 B6: 163 g 164 *3
21 128 54 51 B7: 160 ™ 120: 162 *3
22 129, 55: 149 BB: 160 *1 121: 163 *3
23; 130 58; 48 Bo: 163 *1 122: 157 *3
24; 131 57: 49 80; 157 123 170 *3
25; 132 58; 63 91: 158 124; 165 *3
28: 133 59: 65 a2 157 *i 125: 182 *3
27: 134 B0: 150 93: 158 126:; 181 *3
28: 135 81: 151 94: 186 127; 178 *3
29; 138 B2: 18 95: 167 128: 172*3
30: 137 63 a2 56: “168 "2 129; 168 *3
3t 138 64, 14 87: 168
32 138 65; 152 88: 170
33 a7 B66: 1 98 170 "7





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


