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For Wast Germany ~———
Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hiermit wird bescheinigl. dafl der/die/das in Uberainstimmung mit den Bestimmungen der

DJ-70 Sampling Workstation Amtsbl. Vig 1046/1984

{Gers Typ Bazeichnung) {Amisbiativerliigung}

funk-entstort ist

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die Berechtigung zur Uberprufung
der Serie aul Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt

Roland Corporation Osaka/Japan

Name des Haerstellers/importeurs
» Dles bozieht sich aur au! die ven Aoland Slektrenische Musikinstrumenta Handelsgeselischall mbH, vertriebenen Produkie

* The above applies onty for the products distribuled by Foland Elekironische Musixinstrumente Hendalsgeselischalt moH
« Cocl ne 5'applique qu'aux produits distribués par Reland Elektronische Musikinstrumenie Handelsgesslischall mbH
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For the USA ————

RADIO AND TELEVISION INTERFERENCE

WABNING —  This equipment has been verified 1D comply with the limits for a Class B compuling device pursuant to Subpart J of Part 15. of FCC sutes. Operation with
non-certilied or nor-veriied equipment is lkely to 1esult in inlederence lo radio and TV receplion

The equipment dascribed in itis manual genarales and uses radio frequency energy IF il is notinstalied and used fropedy. that is, i sirict accordince wilh our insliuclions
it may cause intarlerence with zadio and letevision reception This equipment has been fested and lound to comply with the mits for a Class 8 computing device in accogance
with lhe specifications in Subpart J, of Part 15, of FCG Rules These rules are designed to provide ressenable prolection against such a interference in  sasidential instatlation
However, there is no guarantes thal the inlerference will nol gocur in a particular instaliation. If this equipment does cause interference 1o radio or lelevision recepton which
can be determined by lurning the equipment on and ofl Ihe user is excouraged 1o Iry lo comec! ihe interference by the (llowing measure:
» Disconnect clher devices and thelr inputfoutpul cables one at a kme. If the interfeierce SI0pS. IS caused by either the oiher device o its /D cable
These devices usually require Floland designated shielded 140 cables. For Roland devices you can obtain the proper stielded cable from your dealer For nan Rolanc
devices, contact the manufacturer or dealer for assistanca
It your equipmers does cause interfarence %o radie or television reception. you can iry 1o correct the interference by using one or more of the following measures
Tum the TV or radio antenna unli 1he inlererence slops.
Maove the equipment 1o one side or e olher of the TV ar radic
Move the equipmen farther away from the TV or radio
Plug the eqyipment inlp an ouilet thal is an a ditferent circuit Ihan the TV or radio. {Thal is make certah the equipment and the 1adio or lekevision sel a1e on Circuils con-
wolied by cifferent ciruit broakers or fuses }
Consicer instalting a rocfiop letevision antenna with coaxial cable lead-n between the anlenna and TV I necessary, you should consull your dealer or an experienced
ragionelavision technician for additional suggestions You may fingt helpkut tha tollowing booklel prepared by the Federal Communications Commission:

“How | Idently and Resolve Radie — TV Inlederence Problems”
This booklat is available #om (he U S Government Printing Qffice. Washington D C 20402 Stock No  004-000-00345-4
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Above statemenis agply ONLY o the products distributed by Roland Corgoration US. 7200 Dominfon Gircle. Los Angb!es. CA 0040

For Canada ~——

CLASS B NOTICE

This digitai apparatus dees not exceed the Class B fimits for radio noise emissions set out in the Radio Interference Regu-
lations of the Canadian Department of Communications.
* The above applias only tor the products dislsibuied by Rpland Canada Musie Lid . 5480 Parkwood Way. Richmond, B8 C VeV 2M4

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de a classe B au niveau des émissions de bruits radicslectriques lixas
dans le Réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications
» Cecl ne s'applique qu'aux produits distribués par Roland Cansda Music Lid - 5480 Parkwood Way, Rishmond. 8.C VBV 2M4

Copyright © 1992 by ROLAND CORPORATION
All rights reserved. No part of this publication may be reproduced in

any form without the written permission of ROLAND CORPORATION.
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CAUTION: =
AISK OF ELECTRIC SHOCK
O NOT OPEN

A A

ATTENTHON : 7150UE DE CHOZ ELECTRIOUE NE PAS DUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK)
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
REFER SEAVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

A
A

The hghtrung Dash with arrowhead symibol. within an equilateral
\nangle is mended to alen the user to the presence of un-
insulated “dangercus voliage  within the product s enclosure
thal may be of sullicien! magnilude o constitule a risk of
electric shock 1o persons

The exclamation point within an equilaterat tfangie is intended
10 alert the user to the preseace of imporant operaling ang
maintenance (servicing) instructions # the literature accom-
panying (ha product

INSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

WARNING — When using electric products, basic precautions should always be followed. inciuding the following:

Head all the instructions before using the product

. Do not use this product near water — for exampie. near a

bathtub, washbowt, kitchen sink. in a wet basement. or near
a swimming pool. or the like

This product should be used only with a cart or stand that is
recommended by the manufacturer.

Thig product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speakers, may be capable of producing
sound fevels that could cause permanent hearing loss Do
not operate for a long period of time at a high volume level
or at a level that is uncomlortable If you experience any
hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist

The product shouid be located so that its focation or position
does not interfere with its proper ventilation

The product should be located away from heat sources such as
radiators, heat registers, or other products that produce heat

. Avoid using the product where it may be affected by

dust.

. The product should be connected to a power supply only of

the type described in the operating instructions or as rmarked
on the product,

9
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13.

14

The power-supply cord of the product should be unplugged
fromn the outtet when left unused for a long period of time

Do not tread on the power-suppiy cdrd.
Do not pull the cord but hold the plug when unplugging

When setting up with any other instruments, the procedure
should be followed in accordance with instruction manual.

Care should be taken so that objects do not fall and liquids
are not spilfied inlo the enclosure through openings

The product should be serviced by qualified service per-
sonnel when:

A The power-supply cord or the plug has been damaged;
or

Objects have fallen, or liquid has been spilied into the
product; or

The product has been exposed to rain; or

The product does not appear to operate normally or
exhibits a marked change in performance; or

The product has been dropped, or the enclosure dam-
aged.

Bo not atternpt to service the product beyond that described
in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

m oo ®

GROUNDING INSTRUCTIONS

This product must be grounded. It it should malfunction or breakdown, grounding provides a path of least resiStance for

electric current to reduce the risk of electric shock.

This product is equipped with a cord having an equipment-grounding conducter and a grounding plug JThe plug must be
plugged into an approptiate outlet that is properly installed and grounded in accordance with all jocal codes and ordinances
DANGER: Improper connection of the equipment-grounding conductor can result in a risk of electric shock Check with

a qualified electrician or serviceman if you are in doubt as to whether the product is properly grounded.
Do not modify the piug provided with the product — if it will not it the outiet, have a proper oullet installed by a qualified

electrician

For the USA ——

SAVE THESE INSTRUCTIONS

\.

WARNING:

the terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by
or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.

The wire whichis cotoured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or cotoured BLACK
The wire whichis coloured BROWN must be connected to the lerminal which is marked with the letter L or coloured RED

the letter E or by the safety eanh symbol@

THIS APPARATUS MUST BE EARTHED

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE
GREEN-AND-YELLOW: EARTH. BLUE: NEUTRAL. BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying

Forthe UK ——

The product which is equipped with a THREE WIRE GROUNDING TYPE AC PLUG must be grounded



(1) Exit: ce bouton ferme la fenéire courante ouverte

(2) Boutons de fonction (F1 & F5): normalement ces boutons
fonctionnent comme des boutons sensibles d’ambiance Tousefois,
guand vous sélectionnez e bouton Jump Menu. ces boutons mar-
cheront comune des boutons usager

(3) Bouton Jump Menu: quand vous enfoncez le bouton JUMP,
F1.F5 deviennent des boutons usager. Quand vous enfoncez un
bouten usager, vous sauterez directemnent & la page que vous avez
assignée i ce bouton.

(4) Potentiometre Volume: ce potentioméire ajuste le volume des
sorties stéréo Ce contrdle n'a aucun effet sur le volume des écou-
tewrs

(3} Potentiométre niveau d’échantilionnage (stéréo): quand
vous échantillonnez, utilisez ce potentiometre pour ajuster le ni-
vezu d'enregistrement

(6) Bouton de contraste du LCD: ce bouton permet d'ajuster le
contraste du LCD. Ajustez-le pour avoir un maximum de visibilité

(7} Jack pour écouteurs: des écouteurs stéréo peuvent étre bran-
chés i ce jack; ia sortie sonore sera la méme que celle & l'arriére
des jacks de sortie stéréo.

{(8) Jack pour susiain: une pédale (DP-2/6, vendues séparément)
peut étre connectés A ce jack pour contrdler la fonction du sustain.

{9) Jack d'entrée: les jacks d'entrée (panneau arriére) acceptent
le signal audio qui doit étre échantillonné. Quand vous branchez
une source mono aurale, wtilisez e jack L(IMONQO).

Bouton d’ajustage de la sensibilité i 'entrée:

utilisez ce bouton pour ajuster la sensibilité & enirée pour balan-
cer les sources d'entrée de la ligne ou du micre Pour les signaux
de niveau du micro (-50 dBm), tournez le bouton complétement
vers la gauche. Pour jes signaux de niveau de ligne (+4 dBm), fai-
tes tourner le bouton vers la droite.

{10) LCD: Le LCD affiche 1oujours une partie de [afficheur com-
plet. Vous pourrez parcourir I"afficheur i Faide du curseur

(i1) Bouton S1: Ce bouton a une fonciion de diminution ou
d'exécution

(12) Molette Value: Cette molette modifie Ja valeur & la place du
CLysear

(13 Bouton 82: Ce bouton a une fonction d’augmentation ou
d exdéeution

(1) Indicateur du lecteur de disguettes: Cet indicatewr clipnote-
ta quand Je Jecteur de disquettes est en fonction

(15} Lectenr de disguettes: le lecteur de disqueties peut accueiliir
dus disguettes de 3.5 pouces 2HD, 2DD

1y Exit: Mit dieser Taste wird das momentan gedffnete
Fenster/Menu geschlossen

2) Function-Tasten (F1-F5): Mit diesen Tasten werden
voreingestellie Pages und mit der SHIFT-Taste programmierte
Pages aufgerufen

3) Jump Menu-Taste: Wenn Sie die Jump-Taste driicken, kinnen
it den F1-F5-Tasten selbst programmierte Pages aufgerufen
werdern

4} Volume-Regler: Mit diesem Regier wird die Lautstiirke des
Stereo Output eingestellt, hat aber keinen Einflufl auf die
Kopfhirer-Lautstiirke der Phones-Buchse.

5) Sampling Level-Reg]er (Stereo): Mit diesem Regler wird der
Pegel fiir das zu sampelnde Signal eingestellt

6) LCD CONTRAST-Regler: Mit diesem: Regler kann der
Kontrast des Displays angepait werden.

7) Kopfhirer-Buchse: An diese Buchse kann ein Stereo-
Kopfhérer angeschlossen werden Es ist das gleiche Signal wie an
den Stereo Output Buchsen hiirbar.

8) Sastain-Buchse: An diese Buchse kann ein Sustainpedal
angeschlossen werden (Roland DP-2/6, BOSS FS-5U).

9) Input-Buchsen: An diese Buchsen wird das Audio-Geriit
angeschlossen, von dem Audiodaten gesampelt werden sollen
Verwenden Sie bei Mono-Betrieb die L{IMONQ)-Taste.

Mit dem Sensitivity-Regler kitnnen Sie die Eingangsempfind-
lichkeit regeln Drehen Sie fiir Mikrophone den Regler ganz nach
links (-50 dBm), fiir Line-Signale ganz nach rechts (+4 dBm).

10} LCD-Display: Im Display wird ein Teil der Informationen
eines Menus abgebildet. Wenn Sie den Cursor bewegen, scrollt
das Display antomatisch in die entsprechende Richitung

11) §1-Taste: Diese Taste dient als “~" Taste oder Execute-
Schalter.

12} Value-Rad: Mit diesem Drehregler kann der angewithlle
Parameter-Wert verdndert werden

13) 82-Taste: Diese Taste dient als “'+7-Taste oder Execute-
Schalter

t4) Lanfwerk-Anzeige: Diese LED leuchtet, wenn das Laufwerk
arbeitet. Nehmen Sie nie eine Diskette aus dem Laufwerk, solange
diese noch arbeitet, da sonst Beschiidipungen nicht auszuschiieffien
sind

15) Diskettenlaufwerk; Dieses Laufwerk kann sowohl mit 2-DD-
als auch 2-HD-Disketien arbeiten.



(16) Bouton Eject: pour dter jes disquettes, pressez ce bouton

(17) Bouton mode d’exécution: ce bouton sélectionne le mode
d'exéoution

(18) Bouton mode sonore: ce bouton sélectionne le mode sonore

(19) Bouton mode de Systéme: ce bouton sélectionne le mode de
systéme.

(20) Bouton Play: ce bouton fait jouer le son avec la Vitesse et le
Numéro de Note spécifié dans fa fenétre des Paramétres de Confi-
guration de Systéme (seulement en modification).

(21) Bouton Graphic: enfoncez ce bouton pour voir 'affichage
graphique dans le LCD

(22) Indicateurs de Peak (L.R.): ces indicateurs s'illumineront
pour indiquer que les entrées analogiques ont é1é déformées
(clippées)

{23) Bouton de mise en marche

(24) Bouton fenétre Command: ce bouton ouvre la fenétre Com-
mand

{25) Bouton fenétre Mark: ce bouton ouvre la fenétre Mark,
(26) Bouton fenétre Index: ce bouton ouvre la fenétre Index.

{27) Boutons curseur; ces boutons actionnent te curseur {la zone
en reverse image indique la position du curseur) & intérieur de
{"afficheur.

(28) Entrée AC: branchez le ciible de {'alimentateur & cetie entrée.

{29) Jacks de sortie STEREQ: ces jacks servent pour la sostie
stéréo. Pour la sortie mono, utilisez le jack L{MONO),

{30} Connecteurs MIDI (IN, OUT, THRU):

IN: ce connecteur recoit des messages MIDI, permettant & des ins-
truments externes MIDI, tels qu'un séquenceur ou un clavier de
controle, de contréler le DJ-70.

OUT: ce connecteur transmet des messages MIDI

THRU: les messages regus par le coanecteur MIDI IN soal re-
transmis tels quels par ce connecteur Ceci permet de brancher
différents appareils de facon 4 ce qu’ils regoivent fe méme courant
de messages MIDI

{31) Bouton volume écouteurs: ce bouton permet de régler le vo-
lume en sortie des écouteurs. H n's aucun effel sur le stéréo

{32) Octave Up: ce bouten transpose le clavier d’une actave vers
le haut

(33) Octave Down: ce bouton transpose e cluvier d'une actave
vers le bas

16) Eject-Taste: Mit dieser Taste wird die im Laufwerk
belindliche Diskette ausgeworlen

174 Performance-Taste: Mit dieser Taste wird der Performance
Maode aufgerufen

18} Sound-Taste: Mit dieser Taste wird der Sound Mode
aufgerufen.

19} System-Taste: Mit dieser Taste wird der System Mode
aufgerufen.

20) Play-Taste: Mit dieser Taste wird die Play Page aufgerufen.

21) Graphic-Taste: Mit dieser Taste wird die graphische
Darstellung einer Page sufgerufen (soweit vorbanden}

22) Peak-Anzeige: Diese leuchten auf, wenn das Eingangssignal
beginat zu verzerren.

23) Netzschalter

24) Command-Taste: Mit dieser Taste wird das Command-
Fenster getffnet

25) Mark-Taste: Mit dieser Taste wird das Mark-Fenster
gedffnet,

26) INDEX-Taste: Mit dieser Taste wird der Index aufgerufen

27y Cursor-Tasten: Mit diesen Tasten wird der Cursor im
Display bewegt

Der angewihlte Bereich/Parameter ist dann invertiert abgebildet
(dunkler Hintergrund/helle Schrift).

28) Netzkabefbuchse: Schliefen Sie hier das beiliegende
Netzkabel an.

29} Stereo Out-Buchsen: Uber diese Buchsen wird das Stereo-
Signal ausgegeben. Verwenden Sie fiir Mono-Betrieb die
L{MONO)-Buchse.

30) MIDI-Buchsen:

IN: Uber diese Buchse werden MIDI-Daten empfangen

OQUT: Uber diese Buchse werden MIDE-Duten gesendet

THRU: Uber diese Buchse werden die iiber MIDI IN
empfangenen Daten unveriindert weitergeleitet

31 Kopfhorer-Launtstirkeregler: Mit diesem Regler kann die
Lowstiirke des Kopfhtrers eingestelit werden. hat aber keinen
Einflu} auf die Lautstiirke der Stereo Outputs

32} Octave Up: Transponiert die Tastatur um eine Oktave nach
oben

33 Octave Down: Transponiert die Tastatur wn eine Oktnve nach
unten




(34) Disk: enfoncez ce bouton pour passer directement 4 la page
Disk

(35) Sequencer-RPS: enfoncex ce bouton pour aller 4 la page
RPS

(36) Sequencer-REC: ce boulon actionne la fonction d’enregis-
rement du séquenceur RPS

{37) Sequencer Start/Stop: ce beuton permet d'actionner 1'enre-
gistrement ou la fonction d'écouse du séquenceur RPS

(38) Buntons PAD: ces boutons peuvent &tre utilisés pour action-
ner les patches.

(39) Bouton Hold: appuyez sur ce bouton pour arréter le son qui
est en train de jouer

(40 Bouton Start/End: enfoncez ce bouton pour commencer a
enregistrer un sample. Dans les pages Play, ce bouton peut &tre
uttlisé cornme bouton de CUE.

(41} Roue de Scratch: elle est utilisée pour simuier effet de
Scratch donné normalement par 1'usage d’un tourne-disgue analo-
gique et des disques en vinyl.

{(42) Bender / Modulation / Fader: ce levier peut étre utilisé pour
plier vers le haut ou vers le bas ou bien pour moduler (LFQ) le
son. il pewt aussi &tre utilisé pour simuler le fade, effet entre deux
ou plusieurs samples.

34) Disk: Mit dieser Taste wird die Disk Page aufgerufen

35) Sequencer-RPS-Taste: Mit dieser Taste wird die RPS Page
aufgerufen.

36) Sequencer-REC-Tasie: Mit dieser Taste wird die
Aufnahmefunktion des RPS-Sequenzers aktiviert

37) Sequencer Start/Stop: Mit dieser Taste wird die
Aufnahme/Wiedergabe des RPS-Sequenzers gestartet/gestoppt

38) PAD-Tasten: Mit diesen Tasten kinnen Parches getriggert
werden

39) Hold-Taste: Damit wird ein gespielter Sound gehalten.

40) Start/End-Taste: Mit dieser Taste wird der Sampling-
Aufnahmevorgang gestartet/pestoppt In den Play Pages dient
diese Taste als CUE-Taste.

413 Scratch-Rad: Mit diesem Controller wird der aus der Disco-
Szene bekannte Scratch-Effekt simuliert

42) Bender/Modulations-Rad/Fader: Mit diesem Rad kann die
Tonhhe verindert (Pitch Bend), ein Vibrato ausgeldst
(Modulaiion) oder Samples ttberbjendet werden {Fading).
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L. échantilonmenr numérigue DI-70 est un produit complétement
notveau projeté paur le marché disco Tirunt parti de la vasie expé-
rience dans la jechnologie des échantiflonneurs et des synthétiseurs.
le Di-70 posséde toutes les caractéristiques souhaindes et voulues
par les différems Dls. présentateurs et usagers non professionnels
La puissunce et lu capacité du DJ-70 sont telles qu'elles effucent les
Hmitations des échantilionneurs précédents. et font du DJ-70 un in-
strament de musigque et an instrument de post-production gui ne de-
mande ni excuses ni compromissions de la part de Pusager

Ce chwier 37 wouches & dynamique qui possede des qualités ex-
ceptionnelles d échantillonneur, semblables & celles du §-770 RO-
LAND. est parfuit pour les nécessités toujours croissantes du DJ
La combinaison de carsctéristiques de design spéciales fait en sor-
t¢ que ce clavier puisse Eure utilisé aussi bien par les musiciens
professionnels que par les amateurs

Ce clavier & échantillonnage stéréo 16 bits offre des caractéristi-
gues qui a'avaient jamais €€ proposées & cette tranche de marché,
i savoir TVA et TVF et une capacité de mémoire de 2 méga-octets,
pouvant arriver jusqu'd 4 méga-octets, ainsi que la compléte com-
patibilité avec les échantillonneurs §-770/750/550/330 et W30

En instaliant 'expansion de mémoire, cette polyphonie & 24 notes
avec un Sample (échantitlon) mono de 43 secondes a 44,1 kHz (et
90 secondes & 223 kHz). offre au DJ le tout dernier instrument en
fait d'échantillonnage Dance.

Le DJ-70 est aussi doé d'une interface d'usage factle qui permet
de rendre les procédures d’échartillonnage et de looping (boucla-
ge) plus faciles par rapport 4 d"sutres échantillonneurs disponibles
i ce jour

Le D3-70 est doté d'un Scratch Dial qui sert & simuler 'effet de
“serateh’” avee une installation numérique La remarguable versati-
e du DI-70 est uhiérieurement soulignée grice aw séguenceur
RPS i huit bandes et a Pafficheur graphique LCD rétro-illuminé
Le lecteur pour disquettes 357 (2HD. 2DD) fait du DI-70 1a sta-
tion de travail appropriée aussi bien pour le DJs que pour les stu-
dios o enregistrement. de Ia télévision et des stations radio. mais
aussi pour les simples amateurs

Une procédure d’échantillonnage
facile a utiliser

Jamuis auparavant une procédure d échantillonnage ' avait é1¢
facile i utiliser quavec le DI-70 1 sufflt simplement de connecter
une source sudio (CD. magnétophone, mixeur. microphone) & Fen-
rée Audio-Input ¢t de presser le bouton Start/End Sample. Apres
avoir enregistré e Sample. arrét de cette procédure crée autoni-
tguement ke Sumple de Patch et le destine i une touche sur e cla-
vier @b un dus 8 Pads ¢t a farose de Serateh Dial

Le Clooping  ne prendra que gquebpues minutes et sera effeciud en
temps gdel A | aide de Dadficheur graphique LCD rétro-illumind.
séfectionnez le poim Start ¢ Stop Le boaton Sturt/End peat wussi
¢tre utiling pour suivre de nouveaux Samples. pendant que d sutres
sonl jogdsiusgu it présent. cette apéristion n'étail possible gu aveu
un sourne-disgue amlogique double tradisionnel

Cete progédure d dochantillonimage est sendue encore plus Hexibie
par Lt dispanibiliid d un controle de vitesse ddchamillonnage . goi
permet d aeedkiver ou de rafersin le Sample poar pouvoir synchio-
niser ce dernier i d autres sons éohaatillonngs

Der Roland DI-70 ist cin vBllig neuartiges Instrument: eine Kom-
bination aus professioncliem Stereo Digital Sampler und einer
Disco-Workstation, konzipiert fiir professionelle und semi-profes-
sionelle DI, die ein neues Instrument mil einem neuen Konzepl in
threm Beseich integrieren miichten

Der DI-70 kann in vielen musikalischen Bereichen gingesetzt wer-
den, sei es als reine Scraich-Maschine oder auch als Kombination
von MIDI-Sequenzer und Live-Scratching. Mit dem digitalen
Scratch-Controller lassen sich beliebige Samples in bekannter
Disco-Manier auf vielfillige Weise scratchen

Im MIDI-Bereich wartet der DI-70 mit eindrucksvollen Multi-
Timbral Fihigkeiten auf, die durch die 24stimmige Polyphonie
noch verstiirkt werden. Bei einem internen Speicher von 4 Mega-
byte stehen 45 Sekunden oder auch 90 Sekunden (bei 22,5 kHz)
Sampling-Zeit zur Verfiigang Digitale Nachbearbeitungs-Mdglich-
keiten, die aus dem Synthesizer-Bereich bekanns sind (Digital TVF
und TV A), ermiglichen eine priizise Kianggestaltung. Das Disket~
tenjaufwerk kann Sounds von mehreren, bisher erschienenen Ro-
land Samplern erkennen und ist in der Lage, withrend einer laufen-
den Performance zusiitziiche Sounds nachzuladen (> Load While
Play). Fiir zusiitzlichen Bedienungskomfort sorgen ein leistungs-
fiihiger 8-Spur RPS-Sequenzer und ein beleuchietes Display. Der
DI-70 ist damit das ideale Instrument {iir Disc-Jockeys in der
Dancefloor-Szene

Einfaches
Sampling

Mit keinem anderen Instrument lassen sich Sampies so leicht auf-
zeichnen wie mit dem DJ-70 Schliclien Sie dus Audio-Geriit (z B
CD-Player) an die Input-Buchsen an, driicken die Start/End-Taste
und starten den CD-Player. Wenn das Sampie in der pewilnschien
Linge aufgezeichnet ist. driicken Sie wieder die Start/End-Taste;
es wird automatisch ein Patch erstellt und dieses einer Taste. ei-
nem der 8§ Key Pads und dem Scrateh-Rad zugewiesen. Mit Hilfe
des dibersichilichen LCD-Displays Lkt sich im Edit Sample Menu
schneli ein Loop programmicren  Mit der Cue-Funktion kénnen
neue Samples abgehdn werden. witlwend andere Samples noch ge-
spiclt werden Ein Geschwindigkeits-Kontroliparameter er-
midglicht die verlezngsamie oder beschleunigie Wiedesgabe eines
Samples, um dieses auf andere Samples im Abspieliempo zu
synchronisieren



Des caractéristiques “D.J” spéciales

Une roue de ~Scratch™ d usage facile se trouve sur le panneau des
contrdles qui permet de simuler ['effer de “scratch” traditionnel,
obteru normalement avee un tourne-disque et des disques en vynil

Cette caractéristique unique du DJ-70 permet d'exéeuter effes du
“scrajch” méme avec un compact dise

Une autre caractéristique essentielle pour les performances en
“DIT temps réel est la fonction de “Load While Playing” Cette
fonction permet au DJ-70 de jouer tout en churgeant des Samples
depuis le lectear de disquettes de 3.5” incorporé

Une expansion
de mémoire versatile

Ayant une mémoire d'échantillonnage de base de 2 méga-octets
(22,5 secondes A 44,1 kHz ou 45 secondes 4 22,03 kHz), la mé-
moire du DJ-70 peut étre expandée jusqu'd 4 méga-octels, grice a
de simples modules SIMM. Avec lo mémoire complite installée,
le DJ-70 peut échantillonner jusqu’a 43,3 secondes i 44.1 kHz (90
secondes & 22,05 kHz). Lz gualité sonore est semblable i celle de
I'excellent 5-730 et une compléte compatibilité avec les iibrairies
des divers S-770/750/550/33 et W30 est garantie

Le mode Multi-Timbral peut étre sélectionné quand vous connec-
tez votre DJ-70 & un séquenceur MIDI, ce qui donnera un puissant
module multi-timbrique & 24 voix polyphonique et 31 parts. La
workstation d’échantillonnage DI-70 garde la méme structure lo-
gique que I’échantillonneur S-750 Roland, avec nombre de ca-
ractéristiques software sys-772,telles que TVA et TVF digital,
comprenant un systéme de filtres multi-modal et des paramétres
de résonance. Ces caractéristiques permetient & un synthétiseur
d'étre créatif et flexible, “Time Stretching”(étirage du temps) est
une fonction qui permet soit de “tirer” soit de “comprimer” les
données du Sample sans affecter I'accordage: ceci est essentiel
guand on travaille en synchronisation avec d'autres Samples de
sons. Les données sonores peuvent 8tre facilement modifides,of-
frant ainsi une gamme extraordinaire de possibilités de création.

Les Samples définitifs peuvent ainsi &ire insérés dans une image
stéréo compléte.

Avertissements
quant aux droits de reproduction

La grande mémoire du DJ-70 pesmet d'enregistrer de larges por-
tions de sons provenant de sources pré-enregistrées ou produites
en direct

N'oubliez pas que ['utilisation de matériel appuarienant & d’autres
personnes sans leur consentement peut étre une violation des lois
sur la propriéi€ Lorsque vous échantillonnez des extraits de CD,
cassertes, DAT, disques ou autres supports, veuillez respecter les
droits des suteurs el ne pas enfreindre la lot.

Professionelle DJ-Features

Mit dem Scratch-Rud ktinnen die sus dem Disco-Bereich bekunn-
ten “Seratch™-Effekie erzielt werden So lassen sich mit dem DJ-
74 Sounds von ciner CD sampeln und dann digital scraichen Dic
Moglichkeiten der Echizeit-Performance werden weiterhin
gewiihrleistet durch die “Load While Play”-Funktion_ die es er-
méglicht. Samples in den Speicher zu laden. ohne die Performan.
ce zu unierbrechen

Vielseitige Sound-Maoglichkeiten
und Speichererweiterungs-Option

Der intemne 2 MB Speicher kann bei Bedarf auf 4 MB erweitert
werden. Damit sichen 45 Sekunden oder sogar 90 Sekunden (bej
22,05 kHz) zur Verfiigung. Der DJ-70 ist weilerhin kompatibel
mit den Sounds der bisher erschienenen Roland Sampler §-
T70/750 sowie S-350/330 und W-30. Mit einem extemen MIDI-
Sequenzer kann der DJ-70 auf mehreren MIDI-Kaniten glei-
chzeitig angesievert werden. Dafiir stehen 31 Parts und 24 Stim-
men zur Verfiigung Die Digital TVF- und TVA-Parameter erlay-
ben Klangveriinderungen wie bei einem Synthesizer Die “Time
Stretch”-Funktion ermdglicht das Verliingern oder Verkiirzen von
Samples, ohne die Tonhohe zu beeinflussen. Alle Samples kiinnen
mit dem Pan-Parameter im Stereofeld genau plaziert werden, um
50 ein volles, abgerundetes Klangbild zu schaffen.

Das Copyright

Wenn Ste von Tontriigern (CDs, Schallplaiten, Cassetten etc.)
sampeln, beachten Sie bitte die gesetzlichen Vorschriften
beziiglich des urheberrechtlich geschiitzten Klangmaterials




Notes

Lointerface du DI-70 est vraiment facile & wiliser Maintenant
nous allons expliquer brievement quelques termes que nous utili-
serons dans c¢ mode d emploi

Le DI-70 est doté d un grand afficheur graphique LCD, d'une sé-
ric de boutons-curseurs gui servent & {aire mouveir le curseur
(espace iHuminé) sur tout parametre illuminé sur |'écran. Les bou-
tons S1 et §2 ont différentes fonctions, selon le milieu ol ils sont
nitlisés.

Si le curseur se trouve sur un paramaétre, les boutons S1 et 52 sont
utilisés respectivement pour diminuer ou augmenter la vateur du
parametre sélectionné.

S$i le curseur se trouve sur une zone switch oy une option du menu
{une zone nécessitant une confirmation), il fonclionne comme un
“EXECUTE"

SELECT: le terme select est utilisé dans ce mode d’emploi pour
indiquer |'opération de placement du curseur sir une zone switch
particulizre ou sur une option de menuy, et de confirmation & l'aide
des boutons 51 et S2.

Toutes les valeurs des paramétres peuveni éire modifides en
plagant ausst le curseur sur le paramétre sélectionné et en agissant
sur la molette VALUE.

Nombre d'affichages LCD ne sont pas compiétement affichés;
ainsi,pour pouvoir voir toutes les données, utilisez la touche cur-
seur pour visualiser ioute la zone.

La partie inférieure du 1L.CI est souvent utilisée pour afficher une
représentation graphique des paramétres. Vous pouvez voir facile-
menl la zone passer sur le LCD en vous servan! de ia touche cur-
seur ou en pressant rapidement le bouton switch “graphic”

Les 5 boutons de fonction sont associées & différentes fonctions
selan ie milieu ot elles se trouveni,

La partie inférieure de 'afficheur LCD affiche le nom des fonc-
tions associées a chague bouton de fonction. Dans certains mi-
lieux,vous pouvez accéder & 5 autres boutons de fonction, griice au
bouton"SHIFT" L’affichage sur la partie inférieure du LCD chan-
gers en fonction des nouveaux boutons de fonction

SHIFT BUTTON

GRAPHIC SBWITCH

Grundsitzliche Anmerkungen

Der DJ-70 ist mit einem grofien, ibersichilichen Display aus-
geriistet; mit den Cursor-Tasten kann der Cursor im Display auf
einen bestimmiten Parameter bewegt werden {dieser wird dann in-
vertier; abgebildet) Mit den S$1/52-Tasten oder dem Value-Rad
kann der Parameter-Wert veriindert werden.

In vieien Filien dienen die $1/82-Tasten such als BEingabe-Bestiiti-
aungs-Taste (“Execute™).

Da nicht alle Parameter einer Page im Display pleichzeilig abge-
bildet werden, scrollt das Display amtomatisch, wenn Sie die Cur-
sor-Position mit den Cursor-Tasten veriindern,

Wenn sich in einem Menu eine graphische Darstellung befindet,
kann diese direkt mit der Graphic-Taste aufperufen werden

Den 5 Function-Tasten sind unterschiedlichste vorgegebene oder
auch seibst programmierbare Funkiionen zugewiesen lm unteren
Teil des Displays ist der Funktions-Name der F-Taste abgebildet.
In einigen Menus kann durch vorheriges Driicken der SHIFT-Ta-
ste eine zusiitziiche Function-Zeile aufgerufen werden.

VALUE WHEEL

=
EUNCTION

FUNCTION
KEYS

CURSOA
KEYS
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Maintenant examinons rapidement les caractéristiques principales
du D}-70,

- Branchez votre DJ-70 au réseau AC i Faide du cordon AC fousz-
ni avec instrument

- Branchez les sorties Droite et Gauche & un ampli externe.

- Branchez la source sonore (CD, magnéto, DAT, etc
trée Droite et Guauche

Comment jouer la chanson démo

- Eteignez |'instrument

) Bux en-

- Introduisez la disquette en dotation de votre DI-70 marquée
“DemoDisk”

- Allumez votre DF-70.

Apres la procédure d'initialisation. votre DI-70 chargera automa-
tiquement tes Sons et chansons déme contenues dins la disquetie

- Une fois 12 procédure de chargement terminge. votre DI-70 re-
tournera i la page Play

Pressez maintenant le bouton Sequencer Stari/Stop pour écouter
la chanson démo.

Comment enregistrer un Sample

- Failes jouer votre source sonore externe

- Ajustez la sensibilité d’entrée de fagon A ce que ies LEDs Sens
clignotent de temps en temps

- Enfoncez le bouton F5 (Sample)

Vous &tes maintenant dans la page échantillonnage, et vous pou-
vez ajuster n'importe lequel des paramétres existants, mais
ceux-ci sont toujours établis pour un usage commun. Pour P'ins-
tant nous utiliserons les valeurs par défaut,

Le bouton “Graphic" nous permettra de voir | indicateur de NIVEAU

Ajustez le niveau d'échantillonnage de fagon & ce que {'indica-
teur se trouive dans la partie centrale

Evitez un niveau excessif qui donnerait feu & la distortion des sons.

Quand vous étes préts, sélectionnez la fonction F1 “"Ready™ le DI-
70 affichera |'indicatenr de NIVEAU avant le départ du Sample

- Pendant que le morceau joue, enfoncez le bouton Start/End au
point olt vous souhaitez que I'enregistrement commence

- Quand vous soubaitez arréter 'enregistrement, pressez i aou-
veau fe bouton Start/End

- Si vous arrivez a la fin du temps d"échantitlonnage éeabli dans la
page échantiflonnage (4,5 secondes par défaut), la procédure
d'enregistrement 5'arréte automatiquement. et le D70 retolr-
nera A fa page échantiflonnage.

- Duns cette page, vous pourrez €couter le Sample que vous venez
d’enregistrer, en eafongant le bouton F4

- Le Sample est automatiquement bouclé, wonqué & la longuewr
correcte et assigné 4 la premigre touche blanche du clavier dans
Ia page Play

Le DI-70 a uttribué e nom “Sample|™ i cet échantilion.
Faisons un exemple:

- Placez le curseur sur fe nom “Samplel” Pressez le bouton 52
pour sélectionner la prochaine case Sample (2; — empty —)

- Répétez les mémes opérutions énoncdes ci-dessus

Schiiefien Sie den BJ-70 an die Stromversorgung an. Verbinden
Sie die linke und rechte Output-Buchse mit einem externen Ver-
stiirkungs-System. Schliellen Sie ein Audio-Geriit (CD-Player, Ra-
dio ete } an die linke und rechte Inpui-Buchse an

Abspielen des Demo Songs

Schalten Sie den DI-70 aus.

Legen Sie die beiliegende “Demo Disk™ in das Laufwerk Schalten
Sie den DJ-70 ein. Der DI-70 litdt nach kurzer Zeit den Demo
Song und die Sounds automatisch Nach Beendigung des Ladevor-
gangs wird automatisch die Play Page angewithit. Driicken Sie die
Sequenzer-Start/Stop-Taste

Aufnahme eines Samples

Starten Sie die Wiedergabe des Audio-Geriites Regein Sie die Ein-
gangs-Empfindlichkeit so, daB die "Sens”-LEDs an der lautesten
Stelle nur kurz aufleuchten Driicken Sie FS (Sample). Damit wird
die Sampiing Page aufgerufen, wo eventuell einzeine Parameter
(z.B. Sampling-Zeit) verindert werden kénnen Driicken Sie die
Graphic-Taste, um die LEVEL-Anzeige aufzurufen. Regeln Sie
den Sampling Level so, dall der maximale Ausschlag sich un-
gefiihr in der Mitte einpegelt Vermeiden Sie in jedem Fall einen
zu weiten Ausschlag nach rechts, was gleichbedeutend wire mit
einer digitaler Verzerrung Driicken Sie Fl (“"Ready™). Die LE-
VEL-Anzeige wartet nun auf das zu sampelnde Signal Starten Sie
das Audie-Geriit Driicken Sie an der Stelle, wo das Sampling be-
ginnen soll, die Start/End-Taste. Driicken Sie an der Steile, wo das
Sampling beendet werden soll, wiederum die Start/End-Taste
Wenn die xomplette Sampling-Zeit (hier: 4.5 sec) abgelaufen ist,
stoppt das Sampling automatisch, und die Sampling Page er-
scheint wieder

Mit dem mittleren “F" auf der Tastawr kann das neue Sample
abgehtrt werden Das Sample ist automatisch geloopt und in der
Linge definiert (Truncate). Auf der Play Page ist das Patch mit
diesern Sample der ersten weilen Taste (ganz links) auf dem Key-
board zugewiesen. Das neue Sample wurde automatisch mit
“Sampie 1" benannt

Aufnehmen eines weiteren Samples

Gehen Sie mit dem Cursor auf die Zeile “Sample 1 und deiicken
die 32-Taste. um den niichsten Sample-Siot aneuwiihlen (2 -
empty -7). Wiederhelen Sie dann den obigen Sampling-\ organg




Et maintenant essayons
de changer de LOOP (bouclage)

- Sélectionnez le Sample & modifier en plagant le curseur sur la
zone “Sample” et en vous servam des boutons S1 et 52 ou de la
molette VALUE

Foul en enant ie bouton “SHIFT™ pressé, enfoncez 1a ouche de
fonction F2.

Vous &les maintenant dans la page LOOP.

Enfoncez le bouton “Graphic”, le LCD affichera la représenta-
tion graphigue du Sample sélectionné

Pressez le bouton FL pour sélectionner la modification du point
de départ ¢ S1art),

Si vous actionnez la molette Value ou que vous pressez le bouton
Siou 82, vous changerez ainsi la longueur du rectangle foncé dans
la pariie supérieure de la fenéire, qui représeate fa longueur du
Sample.

Enfoncez une touche guelconque du clavier et vous pourrez ainsi
écouter les modifications faites sur le Sample

La méme procédure peut étre utilisée pour modifier les autres pa-
rameétres associés aux autres boutons de fonction.

l Edit Sample Toop

I3 Sompla 1: Sample 1

Loop Mede Forward Start [

Edir Mode Hono  Loop G

Koyon Made start Fine o

Length Lock Off End 0877

Diap Type Loop Tuning

Ediy Step 184 R-Loop 73729

X~Zoom x1 ¥ine

¥-Z%oom x1 End 73724
Tuning 1]

Remaining iT.8

441K 1.6/ 73128

|- Stazt-

Page Play

Pressez fe bouton Play pour retourner 3 la page Play. Dans cetie
page. le patch est créé automatiquement el assigné & la premiére
touche blanche du clavier en partant de gauche.

Ces mémes samples sont assignds aux pads. & commencer par le
pad”H"™ qui est le patch réservé & [a roue de scratch aussi

Ainsi maintenant vous pouvez jouer des samples, en enfongant
simplement Fune des touches du clavier, Pun des huit pads ou en
tournant la roue de scratch

Assignation d’un patch a un pad

Naturellement, vous pourrez changer I"assignation de tout patch &
un pad. simplement en plagam ie cursesr sur 'une des zones du
split. en tenant la touche £3 (Pad Assign) pressée et en appuyant
sur le pad od vous souhaitez sssigner le patch Dans | colonne in-
diguant le pad associé, le pad sélectionné sera affiché

En agissant sur une touche quelconqgue du clavier, vous verres une
fleche sur le ¢dié gauche du split associé, qui indigue fe split ac-
tionné

Einstellen des Loop

Gehen Sie mit dem Cursor auf die oberste Zetle des Displays und
wihien Sie ein Sample mit den 51/52-Tasten oder dem Value-
Rad. Haler: Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken F2 (Loop
Page) Driicken Sie die Graphic-Taste. Driicken Sie F1, um da-
nach den Loop-Startpunkt mit den $1/S2-Tasten oder dem Value-
Rad einstelien zu kénnen Spielen Sie auf der Tastatur, um das Er-
gebnis zu kontrollieren. Gehen Sie mit den End- und Loop-Paru-
meiern {F2 + F3) genauso vor

E [Play Pagel 1/16
A B
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Die Play Page

Wenn Sie die Play-Taste driicken, erreichen Sie die eigentliche
Hauptseite des DJ-70, die Play Page Das vorher aufgenommene
Sample liegl mit seinem zugehorigen Patch auf der weillen Taste
panz links auf der Tastatur

Samples kinnen ebenfalls den Key Pads zugewiesen werden

Das Sample, das dem Key Pad "H" zugeordnet ist. ist auBerdem
dem Scratch-Rad (auf der rechten page des DI-70) zugewiesen

Zuweisung eines Patch auf ein Key Pad

Wiihler Sie einen Spiit-Bereich an. in dem sich das gewiinschie
Patch befindet

Halten Sie “F3" (unterhath des Displays) gedriickt und driicken
ein belichiges Key Pad. In der “Pad"-Spalte im Display erscheint
der entsprechende Buchstabe

Wenn Sie cin Paich dem Scraich-Rad zuordnen mochien. wiihlen
Sie immer dus Key Pad “H” Wenn Sie auf der Tastatur des DIJ-70
spiefen, erscheint links im Display ein Pleil. der anzeigt. welcher
Split-Bereich gerade gespielt wird



Placez le curseur sur fa zone “Mode " du split qui joue b Faide des
boutons S1 et 82 ou bien de la molette “Value™, et sélectionnez i¢
parametre “AlC (Aflernate)

Le patch sera ainsi fu alternativement en avant et i rebours.
Si vous jouez d nouvesu cetie note, vous entendrez le résultat

Lz zone %" fonctionne exactement comme contrble de vitesse
sur un tourne-disque analogique

Placez le curseur sur la zone %" du split actionné; i I'aide des
boutons S1 et 82 ou bien de la molette ~Value", modifiez le pa-
rametre et écoutez le résultat,

Pour passer d’une page i autre, pressez simplement {a touche de
fonction F2 En haut de la fenétre appariitra le numéro defa fené-
tre

Comme vous avez pu le constater, vous pouvez essayer de modi-
fier tous fes paraméetres existants dans les pages Play et en écouter
le résultat

i “[PLay Page?- 1/l
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Ecoutons maintenant une exécution
dans le séquenceur RPS

Enfoncez le bouton REC du séquenceur.

1

Commencez & jouer votre séqguence, pressez le bouton
Start/Stop,et la LED s'éteindra. Vous avez enregistré maintenant
ta premigre des 8 bandes disponibles dans le séguenceur

Si maintenant vous enfoncez le bouton Star/Stop, vous pourrez
entendre 1a bande que vous venez d'enregistrer

Pressez le bouton RPS et vous verrez apparaitre la page Sequen-
cer; placez le curseur sur la zone “Play Assign” de fa bande que
vous venez d'enregistres. A 'aide des boutons St et S2oude fn
molette Vaiue, sélectionnez la valeur C#3 (49)

Enfoncez la rouche C#3 (49) sur le clavier (le premier C# sur la
gauche) et la séquence commencera

Vous pouvez vous servir de cetle curactéristique pour créer un
pattern complexe a Faide de counts samples et puis assigner le
départ de ce patterns & une touche du clavier,

Gehen Sie mit dem Cursor in die ~Mode™ -Spalte und findemn Sie
den Parameter von “Fwd auf “AlC Bei dieser Einstellung wird
das Patch abwechselnd vorwiirts und riickwiints abgespielt

Mit dem "% -Parameter Xann die Abspiel-Geschwindigkeit des
Patches relativ veriindert werden

Um zwischen den drei verschiedenen Play Pages umzuschalten,
driicken Sie jeweils die F2-Function-Taste. Der Page-Name ist
oben im Display abgebildet,

Wenn Sie Parameter veriindern, ist es in den meisten Fiillen not-
wendig, nach einer Veriinderung die Taste noch einmal zu spielen,
damit diese Verinderung héirhar wird

03 Parf 11 3 11 2
Splt Pan Pb Ch
g 0 0 Qff B8a
i 0z 0 ©off Bs
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Aufnahme mit dem
RPS-Sequenzer

Driicken Sie die Sequenzer REC-Taste, Starten Sie die Aufnahme
(die Start/Stop LED leuchtet). Spielen Sie aof der Tastatur
Driicken Sie nach Beendigung der Aufnahme wiederum die Start
/Stop-Taste (die LED erlischt). Auf dem ersten der § Tracks sind
damit MIDI-Daten aufgezeichnet. Wenn Sie die Start/Siop-Taste
dritcken, kénnen Sie den aufgenommenen Track abhoren

Driicken Sie die “RPS"-Taste; es erscheint die Sequenzer Page
Gehen Sie mit dem Cursor auf das Feld “Play Ass(ign)” des
Tracks, den Sie gerade sufgenommen haben Stellen Sie den
S1/82-Tasten oder dem Value-Rad den Wert aut ~ C#3 (40)

Spielen Sie die C#3-Note {(das erste C# auf der Tustatur). um den
Track 1 abzuspielen.

Auf diese Art und Weise kiinnen Sie komplexe Patterns mit meh-
reren kurzen Samples erstelien und diese Patterns iber die Tasta-
tur spielen

gLLITL




- Pour enregistrer une autre bande sur e séquenceur. placez le
curseur sur n’importe guelle zone de la bande que vous souhai-
lez emegistrer, el enfoncez ensuite 1a touche de fonction F5.

- La fleche sur la droite du LCD se déplacera vers la bande nou-
vellement enregistrée

- Exécutez maintenant la méme opération décrite ci-dessus pour
enregistrer 1a nouvelle bande

Remarquez que quand vous commencez i enregistrer une nouvelle
bande,vous ensendrez les bandes enregistrées au préalable

Maintenant sauvegardons notre travail

- Pressez le bouton “Disk™, Ia page Disk sera affichée
- Enfoncez fa touche de fonction F4 pour sélectionner a fonction
“Disk Save”.

Dans la partie supérieure de I'afficheur le Target Itern indique
quelles donndes seront sauvegardées; Volume + Song est Ia con-
figuration par défaut.

v

Placez une disquette vierge dans le lecteur.

Au centre de I'afficheur se trouve une zone ol apparaitra le nom
du “Volume” courant. Si vous n'avez pas encore établi de
nom,celui qui apparait sera automatiquernent choisi par fe DI-
70("Volume™ + numéro progressif, par ex.; *Voiume 17)

Placez le curseur sur Je nom du volume et confirmez en pressant
les boutons S1 ou 52

Si votre volume a besoin de plus d'une disquette pour étre sau-
vegardé, le DI-70 vous en demandera une autre

- A la fin de I'opération de sauvegarde, fe LCD indiguera “Com-
plete”

Vous pouvez maintenant passer & la page Play

Ramltine Phrase Sequences. i . . i 'Can

Rpo On Rec XayOn
Parf 3 Stop By € 5¢(
Iype Play asn 5h
1 Trk strt/5tp 0
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4 Tk Strt/Stp 1]
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Um einen weiteren Track sufzunehmen, gehen Sie mit dem Cursor
auf einen anderen Track und driicken die F5-Funciion-Taste Der
Pleii auf der rechien page des Displays springt zum neuen Auf-
nahme-Track Gehen Sie dann vor wie bei der Aufnahme des er-
sten Tracks

Wenn Sie Tracks aufnehmen, werden die zuvor aufgezeichneten
Tracks abgespielt

on

T2)

Hodde Que Rec
ishot Kod .
ishot Kbd -
ishot Kixd

1Shot Ked

1shot Kod

1shot ¥od

1shot ¥od

1shot Ked
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Speichern der Daten auf einer Diskette

Driicken Sie die Disk-Taste (-> Disk Page). Driicken Sie F4 (->
Disk Save). In der obersten Zeile ist die Datengruppe (Target)
abgebildet, die gespeichent wird (Voreinstellung: Volume + Song).
Schieben Sie eine Leerdiskette in das Laufwerk

In der Mitte des Displays erscheint der Name des zu speichemden
Volumes. Wenn Sie keinen Namen fiir das Volume eingegeben
haben, wird automatisch ein Name vergeben (“Volume™ und eine
Nummer, in diesem Fail *1™).

Gehen Sie mit dem Cursor auf den Volume-Namen und driicken
Sie die S1- oder S2-Taste

Wenn das Volume aufgrund seines Umfangs auf mehreren Disket-
ten gespeichert werden mul, erscheint im Display eine entspre-
chende Meldung. Nach Beendigung des Speichervorgangs er-
scheint im Display “Complete”.

Driicken Sie die Play-Taste, um zur Play Page zu geiangen.

Maintenant essayons de vérifier

notre procédure de sauvegarde
- Tirez la disquette du lecteur de floppy disk du DJ-70)
- Eteignez 'instrumens

- Apres 15 secondes, rallumez Uinstrument

E Dink Save
Target Volume+Song
Info:
LOAD 1Filen
i ic 0
v/
Internal Free 17 8 pec
|| Zond A/ Tond B Lond AB - Save J . Otil ]

Laden der gespeicherfen
Daten in den internen Speicher

Nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk Schalten Sie den DJ-
70 aus und nach ca 15 sec wieder ein



- Atutendez la procédure de départ

- Quand vous verrez apparaite o page Play, pressez le boulon
“Disk™ et vous verrez apparaitee la page Disk.

- Sil'option “Load A/B"” aest pas sélectionnde  pressez le bouton
F3, vérifiez que “Volume+Song™ soit sélectionné comme niveau
de targat

]

Placez la disquette utilisée au préalable pour sauvegarder vorre

volume.

- Dans iz liste de la page Load de la disquette apparaitra le nom
du velume sauvegardé au préalable

- Piacez le curseur sur le nom du volume et confirmez en pressant

soit S1 soit 52,

Quand la procédure de chargement sera terminée, indication

“Complete” apparaitra.

- Appuyez sur le bouton Play et vous serez & méme de jover le vo-
lume sauvegardé auparavant dans la page “Play”

Fonction CUE

Les mixeurs des DJs ont souvent une fonction appelée “CUE”
pour pré-écouter dans les écouteurs un sample avant de ["utiliser
dans une exécution

Le DJ-70 posséde une fonction semblable. Cette fonction peut étre
activée dans les pages Play & I'aide du bouton Sample Start / End

Ce bouton fonciionne comme bouton de Cue mais uniquement
dans les pages Play (1.2 et 3).

Pressez et maintenez [e bouton CUE pressé, toutes les notes joudes
aprgs avoir pressé le bouton CUE joueront 3 nouveau, mais uni-
quement dans les écouteurs, mais aussi en fonction du paramétre
“CUEMoede” dans 1a page Systemn Parameter

A I"aide de la fonction CUE, vous pouvez aussi contréler Ieffet de
scratch, pour trouver le point approprié du sample 3 utiliser pour
créer votre meilleur effet de scratch.

Le paramétre “CUE Mode” est utilisé pour décider ce que vous
voulez entendre dans vos écouteurs guand vous enfoncez le bou-
ton CUE.

St vous sélectionnez ce paramétre en “Single” vous n'entendrez
gue les sons activés aprés aveir pressé le bouton CUE. En “All",
vous entendrez toujours tout le programme, mais aprés avoir pres-
sé lebouton CUE, les samples qui suivront ne seront pas envoyés i
travers les sorties L et R, jusqu'a ce que vous reldchiez le bouton
CUE,

Si vous vous servez d’écouteurs connectés & la sortie Phones, vous
ne pourrez pas entendre les sons provenant des prises d'entrée

En branchant des écouteurs Mono 4 la sortie *Main", vous pourrez
entendre le signal de sortie Main avec le signal d entrée provenant
des entrées L et R, Branchez uniquement les écouteurs Mono
ayant une impédance d’au moins 30 Qhms.

AMALE
SEARTEND

Warten Sie bis der DI-7() sein Betriebssystem installiert hat.

Wenn die Play Page erscheint, driicken Sic die Disk-Taste (->
Disk Puge) Schieben Sie die Diskette in dus Laufwerk; iiber-
priifen Ste ob fiir Target “Volume + Song eingestellt ist und
driicken Sie F3 um “Load A/B~ anzuwiihlen Gehen Sie mit dem
Cursor auf den Volume-Namen und driicken Sie die S1- oder $2-
Taste

Nach dem Ladevorgang erscheint im Display “Complete”
Driicken Sie die Play-Taste, um zur Play Page zu gelangen.

* Wenn sich eine DI-70 Diskette mit einer gespeicherten Datei im
Laufwerk befindet. wenn Sie den DJ-70 einschalten, werden die
Duten autematisch geladen,

Die Cue-Funktion

Mit “CUE" kann ein Sample im Kopfhdrer vorab gepriift werden,
bevor es in einer Performance Verwendung findet.In den Play Pa-
ges dient die Sample Start/End-Taste als CUE-Taste,

Halten Sie die CUE-Taste gedriickt; alle Noten, die dann gespielt
werden, sind nur im Kopfhorer horbar, abhiingig vom CUE-Mode
Parameter auf der System Parameter Page.

Bei der Einstellung “Single” werden nur die Sounds im Kopfhérer
abgespielt, die nach Driicken der CUE-Taste aktiviert werden. Bei
*All" sind alle Sounds héirbar; nachdem Sie die CUE-Taste
gedriickt haben, werden die nachfolgend gespielten Samples nicht
iiber die L/R-Output Buchsen ausgegeben, solange Sie die CUE-
Taste gedriickt haken,

Mit der Cue-Funktion kann 2 B, (— eine bestimmite Position eines
Samples mit dem Scratch-Rad vorab lokalisiert werden, um den
richtigen Scratch-Punkt zu finden — das Timing fiir ein gespiches
Sample im Kopthorer getestet werden

Am Phones-Ausgang sind die Sounds, die an den Inputs liegen.
nicht hérbar.

Sie kinnen auch einen Mono-Kopfhirer am L{MONQO)- oder R-
Output anschlieBen, um die Input-Signale mitzubdren. Verwenden
Sie dafiir Mono-Kepfhérer mit einer Impedanz von 30 Ohm oder
hoher

Maastor Tuna (cent) 1
Cua Mada ALL
Moniter an




Chapiire Is
Survol du DJ=-70

Si vous venez d acquésir votre échantillonneur ROLAND DI.70,
vous 8tes sans aucun doule Urés excité el vous voudriez pouvoir
1 utiliser immédiatement. Le DI-70 est un appareil complexe, ce
qui explique }'épaisseur de son mode d'emploi, mais il n'est pas
nécessaire de tout connaitre sur cet appareil avant de I'employer,
aussi effectuerons-nous un certain nombre de tiches de base dés
ce chapitre Si vous désirez suivre une approche plus traditionnel-
leet pius Jente, n'hésitez pas & passer immédiatement au chapitre
2. Mais si vous désirez faire un tour rapide de quelques-unes des
possibilités de votre appareil, poursuivez ce chapitre

La lecture de ce chapitre terminée, vous en saurez un peu plus &
propos du DJ-70, mais il y a beaucoup, beaucoup plus & savoir. Ce
chapitre 1'est destiné qu' aiguiser volre appétit, aussi, pour trer
le meilleur parti de votre échantillonneur, il est réellement néces-
saire de lire Ia totalité de ce mode demploi.

Installation

Lorsque vous le sortez de son carton d'emballage, placez-le sur
une surface plate et solide, vous autorisant un accts i la face amie-
re. Ne placez aucun objet lourd tel que moniteur vidéo cu haut-
parieur sur 1"appareit.

Alimentation

Prenez le cordon d'alimentation secteur et insérez la fiche femelle
dans la prise située en face arriére et marquée «AC IN » Vérifiez
gue le commutateur POWER de la face avant n'est pas engagé
(position d’extinction), puis connectez le cordon d’alimentation
par sa fiche mile dans une prise murale. Vérifiez que ia tension
délivrée par votre installation correspond aux besoins indiqués en
face amrigre du DJ-70

Audio

Conneclez maintenant les prises STEREQ OUT de la face anvigre,
en employant des cibles ayant une prise jack 6,33 mm, & votre -
ble de mixage ou & votre systeme amplificateur et haut-parieurs
Vous pouvez également connecter des écouteurs stéréo (avec une
fiche fack 6.35 mm stéréo) dans fa prise PHONES.

Kapinel 13
Binfithrung in den DJ-70

Nachdem Sie Thren DJ-70 erworben haben, méchten Sie sicherlich
viele der vorhandenen Funktionen sofort ausprobieren. Im fol-
genden Kapitel méichten wir Ihnen einige grundlegende Funkiio-
nen des DJ-70 erliutern, ohne zu sehr in die Einzelheiten zu ge-
hen. Wenn Sie eine ausfiihrlichere Beschreibung vorziehen,
kénnen Sie auch mit Kapitel 2 fortfahren.

Wichtiger Hinweis: Das erste Kapitel kann und soll nicht alle Pa-
rameter detzilliert auflisten, sondern Thnen nur einen Einblick in
die Struktur des DJ-70 geben. Wir empfehlen dringend, die ge-
samte Anleitung zu esen; nur daan haben Sie die GewiBheit, daB
Sie den DJ-70 in Zukunft in- und auswendig bedienen kinnen

Installation

Nachdem Sie den DJ-70 ausgepackt haben, stellen Sie diesen
méglichst auf eine gerade Oberfliche

Stromversorgung

Verwenden Sie nur das beiliegende Neizkabel und verbinden da-
mit die AC IN Buchse mit einer Steckdose. Achten Sie auf eine
korrekie und gleichmiifige Stromversorgung.

Audio

Verbinden Sie die STEREO OUT Buchsen iiber zwei 1/4" Mono-
Klinkenkabeln mit einem Verstirker, Mixer o.4. Sie kinnen auch
einen Stereo-Kopfhérer an die PHONES Buchse anschlieflen.

o1
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Nous effectuerons un petit échantillonnage dans ce chapitre, aussi
est-il nécessaire de relier 1a sortie d'une platine CD ou cassette i la
prise L (MONQ) située au dessus de la sérigraphie INPUT en fa-
ce arriere (il faudra également une fiche 6,35 mm mono) (Le DI-
70 échantillonne bien siir en stérée, mais nous verrons cela plus
tard)

Lancement

Revérifiez toutes vos connexions et baissez les commandes VQO-
LUME et SAMPLING LEVEL de la fagade Appuyez sur le
commutateur POWER. Ensuite, allumez la table de mixage ou
Pamplificateur qui vous servira i 'écoute de contrdle audio,

L’affichage L.CD dela fagade s’éclairera et affichera plusieurs
messages successifs. Le premier sera «System Loading» (charge-
ment du systéme) avec un compte 4 rebours prenant quelgues mi-
nutes. Ensuite,vous verrez «Wave Memory Check» (contréle de
la mémoire)

Enfin, tous ces mouvements s'arréteront et 1'affichage nommé
Play Page 1 apparaitra sur I'affichage LCD. Le nom de cet écran
est indiqué dans le coin supérieur gauche

Chargement des sons et Démos

Dans le DJ-70, les sons sont stockés sur disquette mais avant
qu'ils puissent étre joués, ils doivent éwre chargés dans la mémoire
interne de |'unité (RAM). Une disquette ayant des sons vous est
fournie (disquette DEMQ). Placez-la dans le lecteur.

Nous devons rejoindre la page Disk Load (chargement depuis la
disquette) pour obtenir les sonorités présentes sur la disquette

Pressez le bouton Disk.

La page Disk Load s’ouvre. Dans le milieu se trouve une fenétre
indiquant les fichiers présents sur la disquette. Seuls sont indiqués
les fichiers du niveau indiqué en face du mot Target. Ce mot Tar-
get est présent en haut de "écran et fajt face au mot Volume
+Song. Cela signifie que e niveau actuellement visualisé est un
Volume+Song, ce qui représente le plus haut niveay dans la hié-
rarchie d'organisation du DJ-70. Un Volume peut avoir de nom-
breux sous-fichiers - appelés Performances, Patches, Partials,
Samples - et, alors gu'une disquette peut contenir de nombreux fi-
chiers de ces différents types, elle ae peut contenir qu'un seul Vo-
lume. Lorsgque vous chargez ce Volume, tous les sous-fichiers
qu'il contient sont automatiquement chargés.

Le Volume de cette disquette contient plusieurs sons échantil-
lonnés et une chanson démo. Déplacez le curseur pour que son
nom soit éclairé et pressez les boutons Execute 51 ou 82,

Dink.Load AR 70

Info:
LOAD

Taggat VelumetSong
A 1 3 soe Fras A 6 £ soc
1 11.2 sec Froae B 11 2 sac

D wir such sampein wollen, verbinden Sie den Qutput eines CD-
Players oder Cassetten-Recorders o & mit den L(MONO)-R-
Buchsen an der Riickseite.

Einschalten

Gberpriifen Sie noch einmal, ob Sie alie Verbindungen korrek:
vorgenomynen haben. Regeln Sie die VOLUME- und REC LE-
VEL-Regler auf Minimum.

Driicken Sie den POWER-Schalter. Schalten Sie danach das Ver-
stiirkungssystem ein,

Das L.CD-Display leuchtet nun. Im Display erscheinen die ersten
Meldungen (System Loading und Wave Memory Check) Am
SchiuB ist die Play Page 1 erreicht

Laden von Sounds und des Demo-Songs

Sounds miissen zunfichst in den internen Speicher des DJ-70
(RAM-Speicher) via Floppy Disks geladen werden. Schieben Sie
die Diskette mit der Aufschrift “Demo Disk” in das Laufwerk

Driicken Sie DISK (Disk Load Page).

Ins der Mitte dieser Page werden die Daten angezeigt, die sich auf
der Floppy Disk befinden. Es wird nur die Daengruppe abgebil-
det, die unter “Target"” spezifiziert ist (hier: Volume + Song). Ein
Volume ist die hichste Organisationsstufe, Es besieht aus mehre-
ren Sub-Files: Performances, Patches, Partials und Samples. Eine
Floppy Disk kann 2z B. mehrere Samples speichem, aber nur ein
Volume Wenn das Volume geladen wird, werden automatisch die
zugehdrigen Sub-Files mitgeladen.

Das Volume auf der Diskette im Laufwerk beinhaltet Samples und
einen Demo Song. “TU:2Tutorial” Gehen Sie mit dem Cursor auf
den Namen der Datei, so dall deren Name invertiert abgebildet
wird, und driicken Sie die S1- oder §2-Taste

Das Diskettenlaufwerk beginnt zu arbeiten, und im Display er-
scheint “Now Working”, zusammen mit fitaf emsig arbeitenden
Pleilen. Kurze Zeit spiter sehen Sie die Dateien, die in den inter-
nen Speicher geladen werden: zuniichst die Samples. danach die
Partials, Patches und die Performance. Sind alle Daten ordnungs-
gemaB geladen, erscheint kurz “Complete™; danach befinden wir
uns wieder auf der Disk L.oad Page,

lFitas

1:
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La disquette tourne. les mots «Now Working» (travail en cours}
apparaissent ainsi que cing petites fleches, toumnant en tous sens
Apres quelgues secondes, tes sous-fichiers commencent leur char-
gement et | affichage LCD les identifie au fur et & mesure du char-
gement. Les fichiers Sample (échamtillons de base), qui apparais-
sent en premier, soni les plus longs, suivis par les Partials (par-
tiels), les Patches et une Performance Quand tous les fichiers sont
chargés, le message «Now Working» se change brievement en
«Completer {terminé), puis I'affichage revient & la page Disk
Load.

Pour écouter les sons que vous venez de charger, nous devons
quitter cette page et revenir en Play Page. Pressez le bouton Play
el NoUS relouImerons ol nous étions

Nous retrouvons donc 1'écran Play page 1. Lorsque vous jouez
des notes sur le clavier, une petite flache s'aliume dans la colonne
“Split”, vous indiquent dans quel spiit vous jouez.

Si vous n'entendez rien, vérifiez A nouvean vos connexions.

Sélection de différents sons
a reproduire

Ce gue vous entendez est une «Performance». Une Performance
est un groupe de sonorités réparties sur différents Splits, avec
différentes autres caractéristiques incluant le panoramique stéréo
et je nivear. Un Volume peut contenir plusieurs Performances,
mais celui-ci n’en a qu'une Son nom apparail en haut de ’écran.

Une Performance est faite de Splits, chacune se voyant assigné un
patch, une extension du clavier et guelgues autres paramétres. Si
vous jouez différentes touches de votre clavier,vous entendrez les
différents sons affectés aux différents Splits, et la fleche apparaitra
donc a des lignes différentes.

Vous pouvez également changer le Paich de chaque split,aussi
vous sera-t-1l possible d’écouter les différents sons sans avoir A
changer la touche jouée, Clest le nom du patch gue vous écoutez
en pressant la touche Re#3. En enfongant 1'un des boutons §1 ou
S2 le nom du patch assigné au Split 1 changera. Jouez la touche
Re#3 vous entendrez un son différent.

Vous pouvez également visualiser tous les Paiches disponibles en
mémaire interne en un méme instant. A 'extréme gauche de
'écran, sur fa méme ligne que le nom de Patch se trouvent des pe-
tits rectangles, nommeés «Icones de sélection» . Placez e curseur
sur |'icBne associée au canal 1 et pressez le bouton 81 ou le bou-
ton 82

Ceci ouvre une fenétre nommée Select, qui vous donne tous les
Patches sctuellement en RAM. Les Patches actuellement affeciés
i cette partie sont identifiés par une fleche. Vous pouvez écouter
n'importe lequel de ces sens en déplagant le curseur sur son nom
pour gu'il s'éclaire. 81 vous pressez 81 ou 82, vous retournez en
page Play, avec maintenamt, pour le premier Split. le Patch que
vous venez de sélectionner. Cette possibilité vous permel de vous
dépiacer rapidement ae travers des Patches quand vous avez une
longue liste i faire défiler

1i

U die geladenen Sounds spielen zu kbnnen, miissen wir die Play
Page anwiihlen Driicken Sie die PLAY-Taste, um wieder dic Play
Page 1 anzuwihlen. Wir befinden uns nun wieder aufl der page,
die der Sampler nach “Booten™ des Systems automatisch anwithlt
Wenn Sie auf dem Keyboard spielen, sollte ein kleiner Pfeil im
Split-Abschnitt erscheinen, um anzuzeigen, welcher Split-Bereich
gerade gespielt wird Wenn Sie keinen Sound horen, éberpritfen
Sie nochmals die Kabelverbindungen.

Anwahl
verschiedener Sounds

Im Display ist die “Performance” sichtbar, eine Gruppe von
Kldngen in verschiedenen Tastawrbereichen, verschiedenen Ein-
stellungen filr Panorama, Lawtstiirke etc. Ein Volume kann me-
hrere Performances enthalten; dieses Volume enthiilt allerdings
nur eine Performance. Der Name ist oben im Display abgebildet

Eine Performance besteht aus mehreren Split-Bereichen. Jedem
Split-Bereich ist ein Patch zugeordnet, mit einer bestimmten Ta-
staturzone und anderen Parametern. Wenn Sie auf der Tastatur
spielen, horen Sie die verschiedencn Sounds, die in den unter-
sehiedlichen Spiit-Bereichen liegen, und der Pfeil im Dispiay zeigt
Thren, welchen Sound Sie gerade spielen

Sie konnen auch in einem Split-Bereich bleiben und das Paich dort
wechseln: Gehen Sie mit dem Cursor auf das Feld mit dem Patch-
Namen des ersten Split-Bereichs. Wenn Sie die Si- oder 52-Taste
driicken, wechselt das Patch fiir diesen Split-Bereich, und Sie
héren einen anderen Sound.

Sie haben auch die Mdglichkeit, alle anwiihlbaren Paiches im in-
ternen Speicher anzeigen lassen: ganz links in jeder Reihe befindet
sich in kleines Rechteck, auch “Select Icon™ genannt. Gehen Sie
mit demn Cursor auf das Icon in der Split-1 Zeile und driicken Sie
die S1- oder S2-Taste

Sie haben jetzt das Select-Fenster angewiihlt, in dem alle Patches
des internen Speichers aufgelisiet sind Das momentan angewiihlte
Patch wird mit einem Pfeil angezeigt. Mit dem Cursor kénnen Sie
nun irgendein Patch anwithlen, so daff dessen Name invertiert
abpebildet wird. und spielen; wenn Sie die S1- oder 52-Taste wie-
derum driicken, springt das Display zuriick zur Play Page |, und
Sie haben automatisch das zuletzt angewiihiie Parch in den Split-
Bereich iibertragen Mit dieser Methode kdnnen 3Sie Paiches
schneller und iibersichtlicher anwiihien. als wenn Sie diese auf der
Play Page wechseln wiirden



L’architecture d’un son
Paiches

Un Patch est un unique «Instruments, avec tous ses paramétses in-
ternes et commandes MIDI il est déclenché sur un seul canal MI-
DI et peut couvrir ka totalité de la tessiture (88 notes) du DI-70. i
est globalement comparable i ce que {"on appelle un Patch dans
un échantillonneur non multi-timbral ou un synthétiseur

Pressez le bouton “Sound” Ceci ouvre le menu Sound {son) gra-
ce auquel vous avez acceés aux fonctions d'édition de son
Sélectionnez «Edit Patch» (édition de parch}

Common (parametres communs)

Cer écran qui apparait maintenant est la page Edit Patch Com-
mon. Sélectionnez la ligne nommée «Patch», et pressez le bouton

S1 ou 52 Ce Patch est maintenant le Patch employé. Jouez sur le
clavier la touche F4 et vous pourrez entendre ce Patch.

Split

Pressez le bouton de fonction I'2 (Spiit} Ceci vous amene 2 fa pa-
ze Edit Page Split qui vous indique comment ies différents sons
(ou Partials, qui représentent le niveau hiérarchique inférieur) peu-

vent ére combinés sur le clavier,i I'aide de la technique nommée.

«multi-échantillonnage», pour construire le Patch

Lorsque vous jouez sur le clavier, des points apparaissent sur la re«
présentation du clavier & Péeran, vous indiquant les notes que vous
jouez. Au-dessus de ln représentation du clavier se situe une barre
avec des divisions, elles indiguent les points de split (divisions du
clavier).

Control (commande)

Pressez le bouton F3. Ceci ouvre la page Edit Pateh Ctri (édition
des commandes de Patch), page dans laguelle vous pourrez déter-
miner comiment les différents types de données MIDI affecteront
le Patch

Amenez le curseur sur la ligne indiquant «Bend-Up», C'est un pa-
raméire qui est actueliement réglé sur 2. Cela signifie que lorsque
vous déplacez la commande de pitch bend vers e haut jusgu'd sa
position maximale, la hauteur du son augmentera de 2 demi-tons (1
ton)

Utilisez les boutons S1, pour augmenter ou S2 pour diminuer cette
valeur ¢t notez comment elie affectera 'action de 1a commande de
pitch bend lorsque vous 1"utiliserez.

Partials (partiels)

Comme nous "avons vu, les Partiels sont les parties constituant un
Patch, et a {'intérieur d’un Patch, différents Partiels sont joués sur
différentes zones du clavier avec leur propre tessiture. Descendons
danc d’un niveau et observons ces partiels

D'abord, choisissons un Patch différent (celui-ci est bien, mais un
peu fatiguant i la longue ). Revenons en haut de ["écran, pour fai-
re défiter le Patch actuel jusqu'd choisir un autre Parch Mainte-
nant, pressez le bouton «Commands,

Le menu Command s'ouvre. Sélectionnez “Edit Partial” et con-
firmez en pressant les boutons S1 ou 82

Wie ist der Sound aufgebaut ?
Patches

Ein Patch entspricht einem ~lasttument™, inklusive der internen
Parameter und der zugewiesenen MIDI Controller Es kann auf ei-
nem MIDI-Kanal sagesteuert und iiber einen Umfang von 88 Ta-
sten gespielt werden. Den Begriff “Patch” finden Sie auch bei pro-
grammierbaren Synthesizern, wo er die gleiche Bedeutung hat wie
beim DJ-70

Driicken Sie die “Sound-Taste und withlen Sie Fdit Putch

Patch Common

Im Display des DI-70 erscheint die Edit Paich Common Page Ge-
hen sie mit dem Cursor auf die Zeile mit dem Patch-Namen und
driicken die S1- oder S2-Taste. Dieses ist dannt das momentan an-
gewiihlte Patch (Current Patch). Wenn Sie die F4-Taste driicken,
ist das Patch hisrbar

Split

Driicken Sie die F2-Tuste (Split). Sie erreichen damit die Edit
Patch Split Page. Hier sehen Sie, wie die “Partials” (in der Higrar-
chie eine Stufe tiefer) im Tastaturbereich organisiert und aufgeteilt
sind. Damit ist z.B. das sogenannte “Mulisampling” méglich, in-
dern mehrere einzelne Partials/Samples zu einem Paich zusam-
mengefiigt werden.

Wenn Sie nun auf der Tastatur spielen, erscheinen Punkie auf der
Display-Tastatur; diese bezeichnen die gespielten Noten. Uber der
Tastatur sehen Sie einen Streifen, der mehrmals aufgetsilt ist Die-
se Aufteilungen markieren die Splitpunkie.

Control

Drticken Sie die F3-Taste. Sie befinden sich jetzt auf der Edit
Patch Ctrl Page. Hier wird festgelegt, durch welche MIDI-Mel-
dungen das Patch beeinfluBt werden kann Wihlen Sie mit dem
Cursor “Bend Up"” Dieser Parameter ist zur Zeit auf “2" gestellt;
das bedeutet, wenn der Pitch Bender des Keyboards auf Maximum
nach abern verstellt wird, nadest sich die Tonhiihe des Patches um
zwei Halbténe nach oben. Andemn Sie mit den S1/52-Tasten den
Wert filr “Bend Up” und testen Sie das Ergebnis, indem Sie auf
dem Keyboard spielen und gleichzeitig den Pitch Bender
betiitigen

Partials

Wie wir bereits fesigestetht haben, besteht ein Putch aus Partials,
die einem bestimmien Tastaturbereich zugeordnet sind. Wiihlen
Sie zur Abwechslung ein anderes Paich und driicken die “Com-
mand”-Taste; das Command-Menu erscheint. Withien Sie "Edit
Partial” und bestiitigen die Anwahl mit der S1- oder §82-Taste




Partial Common (Parametres communs)

Nous sommes maitenast au niveau du partiel. gue nous nomme-
rons dorénmvant «Partial» comme & 1’écran Regardons d'abord s
puge «Edit Partial Common», 5i le nom de celte page dans le
coin supérieur gauche de Péeran) n'est pas «*Edit Partial Com-
mon®s, pressez le bouton F1.

Cette page vous décerit le Partial que I'on entend actueliement. Si
vous jouez dans piusieurs zones du clavier, le Partinl change et le
nom du Partial assigné i chaque touche jouée est alors affiché

Chague Partial esi constitué d'un ou plusieurs échantillons
(nommids ici «Sample») (dans ce cas. les Partials n'ont qu’un seul
échantillon ef ¢’est le méme pour tous), les échantillons élant affi-
chés en 4 lignes situées dans la partie supérieure de I'écran Si
différents Samples somt dans chaque Partial, lorsque vous jouez
dans des zones différentes du clavier, ces Samples changent en
méme temps que les Partials.

TVF (filtre variant dans le temps)

Pressez le bouton F3 {nous sauterons la page SMT pour le mo-
msent).

Ceci nous améne & la page «Edit Partial TVF» dans laqueile ies
enveloppes de filtre sont créées et modifiées. Si vous jouez diffé-
rentes notes sur le clavier, les différentes enveloppes de filtre pour
les différenis Partials sont indiquées dans le graphique de la partie
basse de §'écran. Les enveloppes de filire créent cet effet de “va-
gue” dans le son.

TVA (amplificateur variant dans le temps)

Pressez le bouton de fonction associé au mot “TVA™ au bas de la
page

Cela cuvre la page «Edit Partial TVA» (édition du TVA du Par-
tial), page dans laguelle vous travaillez sur amplificateur, ou en-
veloppe de volume du Pantial. L enveloppe de volume est affichde
an bas de I'écran (et Penveloppe de TVF avec laguelle vous venez
de travailler est affichée comme une ombre dans §’arrigre plan

LFO (oscillateur basse fréquence)

Pressez le bouton de fonction associé au mot «<LFO» en bas de
I'écran

Vous obtenez la page «Edit Partial LFO» (éditien du LFO du Par-
tinl). dans jaquelie différents types de vibrato peuvent étre appli-
qués au Partizis Jouez avec les paramétres «Pitch Mod Depth»
{intensité de modulation de hauteur). qui contrdle Famplitude du vi-
brato. «ITVA Mod Bepth» (intensité de modulation d’amplitude)
qui contrdle L amplitude du témelo. el «TVE Mod Depth» {inten-
sité de moduiation du filtre) qui contrdle 'action de s modulation
sur le filtre {ce qui donne souvent un effer du type «wah-wahn») Es-
sayez également de régler les parametres Rate (vitesse du LFQ) et
Delsy {retard} Rappelez-vous que chaque Partial a son propre en-
sembic de paramétres. aussi, si vous jouez différentes notes sur le
clavier ou pur voie MIDIL. le Partial changera et les parametres affi-
chés changeront alors

Samples (échantillons)

Les Sumples représentent fa structure fa plus ¢lémentaire du DI-
70, Ce sont eux el cux senls qui représentent les sonorisés réelle-
ment enregisirées par Pappireil ou qui lui auront é1é transmises
pitr un autre moyen Pressez le bouton Exit pour retourner au me-
nu Sound, et sélectionner cf confirmez «Edit Sample I»,

i3

Partial Common

Wir befinden uns nun auf der Partial-Ebene und mbchten in die
“Edis Partial Common™ Page; wenn im Display noch nicht ** Edit
Partial Common *" steh, driicken Sie die F1-Taste.

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, erkiingt das momentan an-
gewithite Partial. Sie werden feststellen. daf sich das Partial
indert, weann Sie die verschiedenen Tasten des Keyboards
driicken; der Name des Partials, das der jeweiligen Taste zugewie-
sen ist, erscheint im Display

Jedes Partial kann aus bis zu 4 Samples bestehen (in diesem Fall
haben alle nur ein Sampie, und zwar alle das gieiche), deren Name
in den “Sample-Slots” in der oberen Hilfie des Displays abgebil-
det ist Wenn sich in jedem Partial verschiedene Samples
befinden, witrden sich auch deren Namen iindern, wenn Sie auf
dem Keyboard spieten

TVF

Driicken Sie die F3-Taste: wir befinden uns nun auf der “Edit Par-
tial TVF"-Page, wo die Filterhiillkurven erstellt und editiert
werden kénnen Wenn Sie auf der Tastatur spielen, erscheinen die
verschiedenen Hililkurven der Partials in der Grafik am unieren
Displayrand. Mit dem Filter ist es méglich, die Klangfarbe zu
verindern und so z B. einen “Sweep™-Sound zu erzeugen.

TVA

Driicken Sie auf die Function-Taste unter “TVA"

Wir befinden uns jetzt auf der “Edit Partial TVA”™-Page, wo die
Hiiilkurve verindert werden kann, welche die Lautstirke diber die
Zeit bestimmt. Veriindern Sie die Hillkurve mit der Methode, dic
Sie gerade unter “TVF” kennengelernt haben Im Hintergrund der
Grafik ist die TVF-Hiillkurve sichtbar

LFO

Driicken Sie auf die Function-Taste unter “LFO”

Wir befinden uns jetzt auf der “Edit Partial LFO"-Page, wo die
verschiedenen Arten des Kiang-Vibratos programmiert werden
kinnen. Die “Pitch Mod Depth” beeinflusst die Tenh&henverinde-
rung. “TVA Mod Depth” die Lawstirkeveriinderung {wird auch
als “Tremolo™ bezeichnet) und “TVF Mod Depth™ die Klangfar-
benveriinderung {ein sog. “Wah-Wah"-Effekt) Experimentieren
Sie auch mit den Parametern “Rate™ und “Delay™. Bedenken Sie,
daB jedes Pariial eine eigene Parameter-Einstellung erhith. Wenn
Sie aufl der Tastater spielen und das Partial wechsein, erscheint
dieses im Display und damit auch die entsprechenden eigenen Pa-
rameter.

Samples

Samples sind die eigenslichen Klinge des DJ-70 und befinden sich
in der Mierarchie auf der untersten Ebene Driicken Sie “Exit”
(Sound Menu) und wihlen Sie "Edit Sample 17



Looping (bouclage)

Vous &tes au nivean d’édition du Samgle. et nous visualisens [a
page «Edit Sample Loop 1» (il y a une puge Loop 2 mais nous
ae la verrons qu'au chapiue 6). Jouez sur le clavier et vous pour-
rez entendre ce Sample, pur, sans enveleppe ni vibrato, et vous
pourrez jouer sur toute fa longueur du clavier sans que le Sample
ne change.

Déplacez le curseur sur le parametre Loop situé sur le cdié droit
de {"écran. Sélectionnez-le, pressez le bouton 82 et tenez-le Le
numeéro affecté & ce parameémre augmentera Regardez 1'affichage
graphique de la forme d'onde (en pressant le bouton Graphic), au
bas de 'écran, et au dessus de la représentation de la forme d"onde
{et oui, c’est A cela que ressemble le Sample!), vous pouvez voir
un long rectangle s’allongeant vers la droite pour suivre 1"augmen-
tation de la valeur que vous effectuez

Tenez enfoncée une touche du clavier et écoutez le son. Aprés une
periode initiale, le son commence A se répéler, ou & se boucler. Le
numéro correspondant au paramétre Loop est le numéro d'un mot
spécifique présent dans le Sample, mot auquel commence la bou-
cle Lorsque ce numéro devient pius grand, le mot est situé plus
loin dans le Sample et la boucle commence donc plus tard dans le
Sample La boucle ainsi répéiée est alors plus courte. Le rectangle
est une représentation graphique de la boucle. Si la boucle com-
mence plus tard, le rectangle est plus petit

Vous noterez qu’au point ot la boucle reprend se produit souvens
un bruit. Le fait d'essayer d’obtenir un bon bouclage sans bruit est
une des finesses de 'échantillonnage Le DI-70 est trés bon dans
cel exercice, et nous discuterons de cela en détail plus tard, ainsi
que d’autres fonctions disponibies & ce niveau,

Echantillonnage d’une phrase

Le DI-70 dispose de beaucoup de mémoire, ce qui signifie qu'il
peut traiter les sonorités instrumentales les pius complexes, Mais il
est également idéal pour travailler avec des sons longs, tels que
des effets sonores ou des phrases musicales ou parlées complétes,
pour ensuite les manier de différentes fagons et les reproduire
aprés en Cue E’utilisation de |"appareil de cette fagon est souvent
appelé «échantillonnage d'une phrase» En fonction de fa quantité
de mémoire que vous avez installée, les sonorités de phrases enre-
gistrées peuvent durer de quelques secondes i environ 90 secon-
des.

Aussi, pour ne pas tomber & court de mémoire RAM pendant que
nous faisons ceci, nous allons vider la mémoire interne avant de
procéder Retournez & la page Performance Play en pressant le
bouton Play . Puis, pressez le bouton Command et confirmez, sé-
lectionnez Delete dans le menu qui $'ouvre Pressez le bouton de
fonction associé au mot “Plorm”, sélectionnez *Volume™ et con-
firmez en pressant S1 ou §2

Cetie procédure supprime toutes les donndes actueliemen: stockées
dans fa RAM, mais n'affecte en rien ce qui se trouve sur la dis-
quette (toutes les procédures concernant disquettes et disques durs
s'effectuent au travers de la page Disk) Quand lu fenétre «CAU-
TION!» s’ouvre, sélectionnez «Yes» et contiomer par S1 ou §2
Une fenélre apparailra avec le message «Now Working», et dans
une seconde ou deux, cette fenétre et a fendtre Delete se ferme-
roat. Vous retournerez alors en page Play

Looping

In diesem Menu kinnen Sie das Sample editieren (Edit Sumple
Loop I Page - die Page “Edit Sample 2" wird in Kapitel 6 erliiu-
tert). Uber das Keyboard kdnnen Sie das Sumple “pur” spielen.
ohne Hiillkurve oder Vibrato ete. Nur dieses eine Sample lift sich
jetzs iiber die Tastatur ansteuern

Gehen Sie mit dem Cursor auf “Loop” {(auf der rechten page) und
driicken und halten die $2-Taste. Der Parameterwert wird erhh
In der darunter abgebildeten Grafik die man durch Driicken der
Graphic-Taste erreicht, ist das Sample abgebildet; dariiber erken-
nen Sie eine Linie, die sich nach rechts verkiirzt

Wenn Sie eine Taoste auf dem Keyboard driicken, horen Sie, ab wo
der Klang wiederholt (“geloopt”™) wird. le héher der Wert, desio
spiter startet der Loop und desto kiirzer ist die Wiederholungszeit
Die Linie ist also die grafische Abbildung des Loops.

Sie werden bemerken, daff am Wiederholungspunkt oft ein “Knak-
ken" zu horen ist. Die Kunst des Loopings besteht in der Vermei-
dung dieses Storperdusches Dieses ist nicht immer ganz einfach
und manchmal sogar unmégtich, je nach Art und Weise des aufge-
nommenen Samples. Es bedarf oft mehrerer Experimentierphasen,
um ein zufriedenstellendes Ergebnis zu erhalten; der DJ-70 ist
aber auch hier ein zuverliissiger Partner und wird Ihnen mit ent-
sprechenden Funktionen helfen, ein optimales Resultat zu erzie-
len.

Phrase Sampling

Mit einem Sampler kdnnen nicht nur Instrumental-Sounds, sondern
auch Effekte oder Sprachsignale aufgezeichet werden. Je nach
GréBe des internen Speichers kann man so auch lingere Passagen
aufnehmen; dieses wird auch als “Phrase-Sampling” bezeichnet

Um Hir das niichste Experiment geniigend Speicherplatz zur Ver-
figung zu haben, 1Gschen wir zuniichst den gesamten internen
Speicher. Driicken Sie die PLAY-Taste, um die Performance Play
Page aufzurufen Driicken Sie dann Command und bestitigen die
Anwahl; withlen Sie Delete und driicken die Function-Taste unter
“Pform™ Wiihlen Sie “Volume™ und bestiitigen Sie die Eingabe
mit der S51- oder $2-Taste. Damit sind clle Sounds im internen
Speicher geldschi. Sie brauchen aicht zu befiirchten, daB durch
diesen Vorgang Daten von einer Diskente geloscht werden; Lauf-
werke kénnen nur {iber “Disk”™ angewithlt werden. Wenn im Dis-
play "CAUTION” erscheint, withlen Sie “Yes™ und bestitigen mit
der 51- oder S2-Taste. Es erschein “Now Working”; nach dem
Léschvorgang erscheint wieder automatisch die Play Page

£} Sampla 3t —  empty -
Hodn Hano  Iype l—way
Orig Koy F 4 Trig Start/End
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Maintenant prenons un son Pressez le bouton de fenction F5. fa
page Sampling s'ouvre

Cetie page @31 celle duns laquelle vous enregisirez les échantitlons
Pour garder les choses simpies, nous enregistrerons un Sampie
(échantilion) mono

Plus 18t dans ce chapitre. vous avez connecté une platine CI ou
cassette aux prises de la fagade, nesi-ce pas? Cest maintenant
que naus allons Iuiliser Placez une cassette ou un disque dans le
lecteur et commencez sa reproduction Réglez la commande
«SENS» de la fugade arriére prés des prises jack d’entrée pour gue
les diodes situées immédiatement i droite (elles sont difficiles 4
voir quand elles sont éieintes) ne s allument qu’occasionnellement
au moment ofl le son est ie plus fort.

Revenons maintenant i {'affichage LCD et observez la fenéire si-
twée en bas avee Je mot «LEVEL» i Uintérieur. Lin petit carré va
el vient. indiguant le niveau du signal audio requ. 5i le carré en
question va au fond i droiie, le niveau est trop élevé §'il se dépla-
ce peu ou n’arrive pas A dépasser ja zone médiane de la fenétre &
aucun moment, le niveau est trop bas. Réglez les
potentiométres«SAMPLING LEVEL» sur le c61é gauche de la
fagade jusqu'd ce que le niveau soit acceptable.

Avant d'enregistrer un Sample, vous devez e nommer. Pressez e
bouton de fonction associé au mot “Name”. Une fenétre «ASCII
Keyboard» s'ouvrira. En haut de cette fenétre se trouve une zone
contenant deux points et une courie ligne horizontale,

Déplacez le cursenr pour qu'il rejoigne le numéro «5» dans la ii-
gne des numéros. Pressez 1 ou 82 «5» apparait dans la zone et Ia
ligne se déplace vers la droite

Déplacez le curseur & 'endrois oii «{CR]» apparail el pressez §1
ou 82 Vous venez juste de nommer votre nouvel échantillon «3»,
La fenétre ASCI] se ferme et vous reiournez en page Sampling, le
nouveau nom apparaissant maintenant face au paraméire Name,

Maintenant. pressez le bouton de fonction associé au mot
«Ready» Un message «Now Working» apparait brigvement. puis
Ja page«Sampling execute». Ramenez la lecture du CD ou de la
bande juste avani 1'endroit ou vous désirez échantilionner, et com-
mencez la reproduction. Quand est atleint le point olt vous désivez
commencer. pressez le bouton Sample «Start/End»

Au bas de | écran. un indicateur se remplit progressivement au fur
er i mesure que 'enregistremeni progresse (si vous désirez siopper
Penregisirement en cours pour une raison guelconque, pressez a
nouveau le boston Sample Start/End ou pressez fe bouton EXIT
en facade). A la fin des 4,5 secondes. 'enregistrement s arréte el
une peiite case «Now Working» apparait brigdvement Pour Pécou-
ter jouez un Fad sur votre clavier. Pour €couler cet échantillon re-
produit de fagon plus rapide ou plus lente, jouez une autre note

l.e sample est boucté correctement, trongué 4 [a longueur appro-
priée el quand vous retournez & fa page Play. if est assigné & la
premiére touche blanche libre

Si vous souhaitez ¢corriger le point de bouctage manueflement.
pressez ¢t maintenez le bouton “SHIFT™ qui madifiera fa signifi-
cation des 5 touches de fonction Si vous enfoncez e bouton
*SHIFT™ et que vous pressez lu touche F2. vous arriverez 4 la pa-
ge Laop

Fouez sur le ¢lavier el deoutez ia boucle que vous avez créde Re-
plez les paraméires Loop et End avec les boutons S1 et 82 jus-
qu o ce gae vous ayez une boucle musicalement intéressame telle
gu une mesure de musigle, un mot prononcd en entier ou guel-
yues temps d un break de batterie Ce gue vous avez {ait s appelle
une buucle de maintien («Sustain Loop»)
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Jetzt wird gesampeht Driicken Sie die F5-Function-Taste, um die
Sampiing Page aufzurufen In diesem Menu werden Samples aul-
gezeichnet Zuniichst wollen wir ein Mono-Sample aufnehmen
Wenn jetzt der vorher angesprochene CD-Player eder Cassettenre-
corder an die Input-Buchsen auf der Riickseite anpeschlossen ist,
kann es Josgehen Starten Sie das entsprechende Geriit. Regeln Sie
die Eingangsempfindlichkehl mit dem “Sens"-Regler so, dal die
roten Kontrolleuchten nur kurz aufleuchien, wenn die lauieste Pas-
sage abgespiell wird. Betrachien Sie jerzt im Display das “Level”-
Fenster (unten) Der Pegel wird durch kieine Quadrate anpezeigt
Wenn keine oder nur geringe Bewegungen zu verzeichnen sind, ist
der “REC LEVEL" zu gering; springt die Anzeige auf die
rechtepage, ist dieses gleichbedeutend mit einer Ubersteverung
(Verzerrung); diese sollte unbedings vermieden werden. Steilen
Sie den Pegel mit dem “SAMPLING LEVEL -Regler so ein, dafl
keine Verzerrungen aufireten.

Bevor Sie ein Sample aufnehmen knnen, miissen Sie dieses be-
nennen, Driicken Sie die Function-Taste unter "NAME™ Ein
“ASCH Keyboard™-Fenster §ffnet sich. Im oberen Teil dieses Fen-
sters erkennen wir cine Fliche mit einem Doppelpunkt sowie
einem Cursor.

Gehen Sie mit dem Cursor auf die 5" im Buchstaben/Zahlenfeld
und driicken die S1- oder S2-Taste Die “*5" erscheint im Feid und
der Cursor wandert nach rechis. Gehen Sie mit dem Cursor auf
“CR" und driicken Sie die S1- oder $2-Taste. Pamit ist die Na-
menseingabe bestiitigt; das ASCII-Fenster schlieBt sich und wir
befinden uns wieder auf der Sampling Page; der Name ist oben
abzulesen (*'5™).

Driicken Sie nun die Function-Taste F1 uater “Ready”. Es er-
scheint kurz “New Working” und danach die “Sampling Execu-
te”-Page. Starten Sie nun das Abspielgeriit. Wenn die Stelle er-
reicht ist, die Sie sampeln mdchten, driicken Sie die Sample Start/
End-Taste

Eine Siiule in der unteren Hiilfte des Displays steigt langsam nach
oben und gibt die noch verbleibende Zeit an. Wenn Sie den Auf-
nahmevergang abbrechen mochien, driicken Sie die Sample Start /
End-Tasie wiederum oder “EXIT". Nach Abschlufi der Aufnahme
von 4,5Sekunden erscheint “Now Working”. Spiclen Sie das mit-
tlere F (F4) auf der Tastatur, urm das Original-Sample zua horen
Wenn Sie andere Tasten dritcken, wird das Sample mit verinderter
Geschwindigkeit abgespielt Das Sample ist korrekt geloopt, mit
der Truncate-Funktion auf die richtige Liinge gebracht; wenn Sie
die Play Page anwihlen, ist dieses Sample der ersten, freien
weillen Taste des Keyboards zugewiesen.

Wenn Sie den Loop-Punk! manuell veriindern mbichien, driicken
und halten Ste die SHIFT-Taste; die Parameter fiir dic 5 Function-
Tasten iindern sich Driicken Sie zusiitzlich die F2-Function-Taste,
um die Loop Page aufzurufen. Stellen Sie die Loop- und End-Pa-
rameter mit den S1- und 52-Tasten ein, bis sich z B. eine gleich-
miifige rhythmische Phrase bildet. die wiederholt wird Dieser
Loop wird auch ais “Sustain-Loop™ bezeichnet, d h der Loop. der
horbar ist. wenn die Taste gedriickt gehalten wird
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Déplucez fe curseur jusqu'd «KeyOnModer. ot pressez e bouton
52 deux fois pour que «R-Loop» apparaisse. Déplacez le curseur
sur le paramétre «R-Loop» dans la colonne de droite et pressez et
tenez enfoncé le bouton S1 jusqud ce qu'un second rectangle
foncé apparaisse. C'est une boucle de relachemenst («Release
loep») et vous pouvez écouter son effet en jouant une note MIDL

Le réglage KeyOn Mode ne vous laissern pas écouter la boucle de
maintien mais tniquement la boucle de relichement.

Régiez le début et la fin de la boucie de reldchemen avec le pa-
ramétre R-Loop et {e paramétre End juste au dessous jusqu'a ce
que vous ayez obienu une une boucle de relichement intéressante
A présent, assemblons tout cela Pressez le bouton Exit, et le me-
nu Sound apparait. Sélectionnez Edit Partial Si la page Edit
Partial Common n'apparait pas, pressez le bouton de fonction as-
socié au mot Common en bas de |"écran

Placez le curseur sur te mot «Off» immédiatement au dessous du
mot «Sample» Pressez le bouwton 82 et «5» apparait dans cet
espace. Ce que nous venons de faire est simplement de sélection-
ner le Sample «5» dans ce Partial

A présent, revenons asu bas de "dcran et pressons le bouton de
fonction TVA

Ceci nous amene jusgu'a fa page d’enveloppe de volume Si vous
jouez une note sur voire clavier a cet instant, 1'échantillon est
immeédiatement reproduit, et lorsque la boucle que vous avez &~
blie en page Loop est atteinte, elle se répéte tant que vous tenez Ia
touche enfoncée Nous avons micux a faire que cela.

Au dessous du numéro «d», & la droite du mot «Time» se trouve la
valeur «10», Déplacez le curseur jusqu’i cette valeur et pressez et
tenez enfoncé le bouton 82 jusqu’a ce que vous obteniez «80».
Maintenant, jouez une note. Le son commencera immédiatementet
tant que vous tiendrez enfoncée la touche, la boucle de maintien
(Sustain) se répétera, mais lorsque vous relicherez la touche, la
boucle de reldchement pourra &tre entendue et se répétera indéfini-
ment jusqu'i disparition totale du son.

Sauvegarde de votre travail

La mémoire interne du DJ-70 est une mémoire RAM - Random
Access Memory ou mémoire 3 accés aléatoire - qui se vide lorsque
vous éteignez {'appareil. Si vous désirez sauvegarder une sonorité
que vous avez créée, vous devez l'inscrire sur un autre support, tel
qu'une disquette,

Sauvegardons ce nouveau Sample(«5») que nous venons de créer
Pressez te bouton “DISK™ et le bouton de fonction associé au mot
HSAVE”

Nous sommes maintenant en page Disk Save. D’abord, nous de-
vrons déterminer quel type de fichier nous désirons sauvegarder
C'est un travail effectué par le parametre Target. Amenez le cur-
seur sur ce parameétre et iorsqu’il s éclaire, cliquez sur le bouton
S1 ou 82 jusqui ce qu'tl indigue «Sample»

Le fichier sera sauvegardé sur disquette (Floppy disk). Placez une
disquette vierge dans le lecteur, que ce soit une disquette double
densité (800 Ko pour Macintosh/l Mo pour IBM) ou haute densité
{14 Mo pour Macintosh/2 Mo pour IBM)

Gehen Sie mit dem Cursor aut "Key On Mode ™ und driicken Sie
rweimal die 52-Taste. bis  R-Loop  erscheint Gehen Sie dann
mit dem Cursor auf den Parameter “R-Loop™ (rechts) und haiten
die 51-Taste gedriickt Ein wetterer Balken wird in der Grafik
sichthar. Dieser repriisentiert den “Release-Loop . den Sie nun
iiber die Tastatur abspielen kénnen. da Sie diesen im “Key On
Maode ™ angewiihit haben: der Sustain-Loop is1 momentan nicht
hérbar

Veriindern Sie den Beginn (“R-Loop™} und das Ende ("End") dey
Release-Loops so, bis Sie ein zufriedenstellendes Ergebnis erzielt
haben,

Jetzt wollen wir beide Loops gemeinsam héirbar machen. Driicken
Sie Exit {Sound Menu) und wihien dann Bdit Partial und Com-
mon Gehen Sie mit dem Cursor auf “Off" im ersten Sample-Siot
{direkt unter der Uberschrift “Sample”). Wenn Sie die §2-Taste
einmal driicken erscheint das Sample 5" damit ist

dieses Sample dem Partial zugewiesen

Drilcken Sie nun die F4 Function-Taste “TVA". Wenn Sie eine
Taste auf dem Keyboard spielen und diese gedriick: halten, hiren
Sie nach kurzer Zeit den sich wiederholenden Sustain-Loop. Das
ist aber nur die eine Hiilfie

Unterhalb der Zahl “4” | in der Time-Ebene, ist noch der Wert
“10" eingestellt. Gehen Sie mit dem Cursor auf diesen Wert und
findern diesen mit der §2.Taste auf *80", Wenn Sie jetzt eine Ta-
ste auf dem Keyboard gedriickt halten, héren Sie ,wie vorher, nach
kurzer Zeit den Sustain-Loop Lassen Sie die Taste los, ist nun
auch der Release-Loop horbar, der sich wiederholt und langsam
ausklingt

Abspeichern der Daten

Der interne Speicher des Samplers wird unwiderruflich geldsche,
wenn das Instrument ausgeschaltet wird; es ist daher unbedingt

notwendig, erstelite Daten auf eiper Floppy-Disk abzuspeichemn

Wir wollen das neue Sample “5” speichern. Driicken Sie die
DISK-Taste und danach die Function-Taste unter SAVE. Wir be-
finden uns nun auf der Disk Save Page Zuniichst miissen wir fest-
legen, welche Art von Datengruppe wir abspeichern méchten
(Target - oberste Zeile). Gehen Sie mit dem Cursor auf Target und
withlen Sie mit der S1- oder 82-Taste “Sample”

Legen Sie entweder eine 2-DD 3,57 Diskette oder eine 2-HD 3.5
Diskette in das Laufwerk

Der Nume des erstellten Samples erscheint in der Mitie des Dis-
plays: rechis daneben ist die Sample-Liinge in Sekunden abgebil-
det. Wiihlen Sie 3" und bestitigen Sie die Eingabe mit der Si-
oder §2-Taste: damit wird der Speicherungsvorgang susgeldst




Le nom des deux Samples actuelement en mémoire apparaiira
dans fa fenéire du milicw d'éorun. A ¢61é de chacun d'eux est leur
longueur en seconde. Sélectionnez «:5» el confirmez en pressant
51 ou §2 ot ln procédure de sauvegarde commence

[ ubord. une lenéire s ouvre pour vous indiquer combien de §-
chiers seronl sauvegardés et i quel niveau-vous en sauvegardez
duns ce cas an. au niveau Sampie. Cente fenétre vous indique éga-
lement combien de disquettes, en haute densité ou en double den-
sité il vous faudra pour la sauvegarde. Si vous avez besoin de plus
d'une disquette du type dont vous disposez, vous choisirez proba-
blemem de stopper {sélectionnez«No»} et choisissez un échantil-
fon plus court & sauvegarder Pour poursuivre, sélectionnez Yes.

Muaintenant. une fenétre vous indiquera si la disguette i besoin
d étre formatée. Sélectionnez Yes, et la disquette sera automati
quement formatée et le fichier sauvegardé sur ceute derniére
Maintenant. vous pouvez éeindre votre DI-70 et ia prochaine fois
que vous aurez 2 utiliser ce Sample, il vous suffira de le recharger
depuis la disquette

Et voila!

C'en est fini de ce survol rapide. Dans le chapitre 2, nous com-
mencerons i travailler avec le DI-70 d’une fagon plus traditionnel-
le et plus compréhensible Mais ne pensez pas pour autant gue
I'amusement se termine. . i1 vient juste de commencer.
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Es Gfinet sich zuniichst ein weiteres Fenster, das Sie ither die Zu-
sammensetzung der zu speichernder Datei sowie iiber die
benitigte Anzahl der Disketten informiert Hallen Sie ggl mehr
als eine Disketle bereit; withlen Sic dann Yes Ein weiteres Fenster
affnet sich. um Thnen mitzutcilen, daB diese Diskette noch forma-
tiert werden mull: withlen Sie “Yey”. Die Diskette wird formatient
und die Daten danach avtomatisch abgespeichert Wenn Sie me-
hrere Disketten bendtigen. wird Sie der DJ-70 avffordern, eine
zweile Diskette einzulegen

Herzlichen Gliickwunsch !

Wiihrend dieses Schnelldurchiaufs haben Sie schon eine Menge
iiber den DI-70 geleint. Pie weiteren Kapitel beschiftigen sich
ausfiihriicher und strukiurierier mit den verschiedenen Parame-
1ern. Lassen Sie sich nicht davon abhalten. aoch die folgenden
Seiten sorgfiltig zu lesen, Es wird zu Ihrem eigenen Vorteil sein
und die Freude an diesem Instrument weiter erhhen
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Chapitre 2:
Imsiallation, cormmandes
@l CORNEXIONS

Ce chapitre déillera les différentes options d’installation du Di-
70 et la facon de le connecter aux autres éiéments de votre studio
1l décrira également toutes les commandes et prises des faces
avant et arriére

Installation

Le DI-70 peut &tre placé sur une surface plane, comme une éiage-
re ou uae table. Il y a des dispositifs de ventilation: en fagade. prés
du commutateur d'alimentation. Ne les obstruez pas

Ne placez aucun objet lourd directermnent sur le DJ-70

Ne placez pas prés de lui tout appareil (tel qu'un moniteur vidéo)
qui pourrait entrainer une «ronflette» ou des interférences électr-
ques ou radio

Les Commandes et la facade avant

Le potentiométre VOLUME commande le niveau du signal des
sorties stéréo (Il n'a aucun effet en sortie casque (PHONES), qui
a son propre contrble de volume). Cette commande est normale-
ment régiée sur «MAX», car le rapport signal bruit du DJ-70 est
maximum pour cetle valeur.

Le DI-70 dispose d'une coupure du son automatique i [a mise
sous et hors tension, mais cela reste cependant prudent de baisser
la commande de volume lors de 'allumage et de l'extinction de
P'appareil.

Le bouton SAMPLING LEVEL commande le niveau des si-
gnaux entranis et devant étre échantilionnés,

L'afficheur LCD vous indique le menu, Ia page ou la fenétre ac-
tuelle pendant le fonctionnement du DI-70 1l ne vous montre
qu'une partie de 'affichage mais Jorsque vous utilisez les boutons
du curseur pour accéder A un paramétre, 'affichage défile La
rangée de bouwtons F1 et F5, au-dessous de I'afficheur LCD, sert
au déplacement dans les pages d'une fonction par exemple, lors
que vous éditez un Partial, vous pouvez utiliser ces commutateurs
pour passer de la page d'enveloppe de volume {(«TVA»), i la page
d'enveloppe de filtre («TVF»), puis & la page vibrato («LFO») et
ainsi de suite. Le nom de la page correspondant & chague bouton
apparait au bas de 'afficheur LCD.
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Kapiiel 2
Imsiallation,
Bedienelemenie nnd
Amsehliisse

Dieses Kapitel erklin Thnen die verschiedenen Mdglichkeiten der
Anschliisse sowie die Bedienelemente des DJ-70.

Positionierung

Der DJ-70 solite auf eine gerade Oberfliche gestellt werden
Achten Sie darauf, da die Luftschlitze neben dem POWER-
Schalter nicht unnétig blockiert werden und die Wirmeabstrah-
lung verhindert wird.

Stetlen Sie keine schweren Gegenstinde aul den DJI-70, um Be-
schidigungen zu vermeiden. Siellen Sie in die Nihe des Samplers
keine Geriite, die Stdrsignale produzieren.

Bedienoberfliche

Der VOLUME-Regler steuert die Lautstirke des Stereo-Qutput.
Der Kopfhorer (Phones)-Ausgang besitzt einen eigenen Laut-
stirkeregler. Nachdem der DJ-70 eingeschaltet und das System
gebootet wurde, ist es giinstig, diesen Regler auf MAX zu stellen,
weil an diesem Punk1 die “Signal-to-Noise Ratio™ am hachsten ist.
Bedenken Sie bitte, daB die Lautstiitke Thres Verstidrkungssystems
entsprechend angepafit werden mufl, weil sonst eventuelle Be-
schiidigungen der Lautsprecher nicht auszuschiieBen sind. Um si-
cherzugehen, regein Sie VOLUME auf Minimum, wenn das In-
strument ein- oder ausgeschallet wird.

Der SAMPLING LEVEL-Regler dient zur Anpassung des Pegels
der Signale, die an den Input-Buchsen anliegen.

Das E.CD Display zeigt das momentan angewiihite Menu, Page
oder Fenster, Es wird nur ein Display-Ausschnitt abgebildet; wenn
Sie den Cursor bewegen, scrollt das Display automatisch,

Die Funktionstasten F1 bis F5 unter dem Display dienen zur An-
wah! der Pages, die am unteren Bildschirmrand abgebildet sind,
z.B. in der Edit Pariial Page die Ebenen Common, SMT, TVF,
TVA und LFO

Mg Y A
SAMPLING § EVE|
Lol Bl

N MAX
VOLUME
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Quand le bouton JUMP est pressé. les boutons FL et F5 devien-
nent des commutateurs permettant d’accéder & des pages dans
dautres fonctions pour par exemple aller de la page Partial TVA &
la page Patch Spiit Ces accés directs sont programmables avec le
bouton MARK décrit ci-dessous (voir chapitre 3 pour une expli-
cation compléte de son action),

Le bouton EXIT sert & quitter une page ou fenétre et souvent 1 an-
nuler une procédure.

Le boutonn LCD CONTRAST régle le contraste de 1'afficheur
LCD Normalement, il n'est nécessaire de te régler qu'une fois
apres Pinstallation

La prise PHONES accepte une prise jack 6,35 mm stéréo standard
{bout/bague/masse). Comme mentionné ci-dessus, son niveau est
piloté par le bouton PHONES VOLUME

La prise SUSTAIN SWITCH accepte une fiche jack 6,33 mm
pour la connexion d'une pédale commutateur unipolaire telle que
fa DP-2 Roland (optionnelle), qui peut étre utilisée pour piloter le
sustain

Les prises INPUT -L{MONO]} et R~ acceptent des fiches jack
6,35 mm venant de sources audio asymétrigues devant étre échan-
tiltonnées par le DI-70. Les sources stéréo utiliseront les deux pri-
ses alors que les sources mono n'utiliseront gue la prise L(MO-
NO}.

La commande SENS est un atténuateur entre les prises INPUT et
la commande SAMPLING LEVEL Cette commande, lorsqu'elle
est tournée dans le sens inverse des aiguilles d’une montre, donne
un niveau approprié pour les signaux lignes (+4 dBm), alors que si
clle est tournée a fond dans le sens des aiguilles d'une montre, elle
offre un niveau correct pour les signaux de niveau micro (-50
dBm).

Sur la facade du DJ-70 se trouvent deux diodes nommées L-
SENS-R. Elles servent & vous aider lors du réglage dela comman-
de SENS.

La molette VALUE sert a faire défiler les réglages de paramétre et
également A faire défiler une liste. Son action est dupliquée par les
boutons S1 et 82, mais il est souvent plus efficace d’utiliser cette
molette que les boutons pour les réglages des paramétres.

Le bouton 81 sert au choix d’article dans un menu et & 'activation
de commutateur. Le bouton 82 agit parfois comme un auxiliaire
du bouton 81 Les deux ensemble servent au réglage des paramé-
tres et i ["accés aux articles dans une liste.

Les quatre boutons curseur déplacent le curseur de paramétre en
paramétre dans 'afficheur, vers le haut, 1a gauche, ie bas ou la
droite, vous permettant de sélectionner les paramétres & régler, les
articles de menus et ies commautateurs i activer {avec la molette
VALUE et/ou les boutons )

Le lecteur de disquette sert au chargement et la sauvegarde de fi-
chiers et du logiciel systeme sur disqueste 3.3" Aussi bien des dis-
quettes double densité (800 Ko Macintosh/l Mo IBM) que des dis-
quettes haute densité {144 Mo Macintosh/2 Mo [BM) peuvent
étre utilisées Vous pouvez insérer une disquetie i tout moment
(tant qu'il n'y en a pas une dans le lecteur). Retirez la disquette en
poussant fe bouton rectangulaire situd sur le cd1€ droit du lecteur

Wenn die JUMP MENU-Tuste gedriickt wird. verwandein sich die
Funktionstasten Fl bis F5 in Tusten fiir Direktanwahl beliebiger
Pages 2B von der Edit Partinl TVA Page in die Patch Split Page
Dic Direkt-Anwahliunkiion kann mit der MARK-Taste program-
miert werden (siehe Kapitel 3).

Die EXIT-Taste dient zum Verlassen einer Page. oder um eine
Operation abzubrechen.

Mit dem LCD CONTRAST-Regler [ifit sich der Kontrast des Dis-
plays einstellen

An die PHONES-Buchse kaan ein Stereo-Kopthirer angeschlos-
sen werden; die Lawstirke wird mit dem PHONES VOLUME-
Regler eingestells

An dic SUSTAIN SWITCH-Buchse kann ein Fubpedal ange-
schlossen werden (z B. DP-2/6 oder BOSS FS-5U), um die Halte-
funktion zu aktivieren An die INPUT-Buchsen kinnen die instru-
mente/Mikrophone angeschlossen werden, deren Signale gesam-

pelt werden sollten (unsymmetrischer Klinkenanschluf) Verwen-
den Sie bei Mono-Samples die L{MONO)-Buchse

Der SENS-Regler liegt zwischen den INPUT-Buchsen und dem
SAMPLING-LEVEL Regler Ist dieser Regler ganz nach links pe-
drehe, ist der Line Level angewiihlt (+4dBm), ist er nach panz
rechts gedreht, ist der Mic Level angewihit (-50 dBm). An der
Vorderseite befinden sich zwei LEDs (L-SENS-R), welche leuch-
ten, wenn das Eingangssignal iiberstevert ist, Mit dem VALUE-
Rad kénnen Sie Parameter-Werte veriindern und bestimmte
Objekte in einer Liste anwiihlen. Die gleichen Funktionen kiinnen
auch {iber die 51/52-Tasten durchgefithrt werden.

Die Si-Taste dieat zur Menu-Anwahl und zur Aktivierung von
Funktionen Die $2-Taste kann als Hilfstaste betrachtet werden.

Die vier Cursor-Tasten dienen zur Anwahl der Parameter, Menus
und Schalter

Uber das Floppy Disk-Laufwerk konnen Daten geladen und ge-
speichert werden. Der DJ-70 kann sowehl] 2-DD 3,5" - als auch 2-
HD 3,5" Disketten verwenden. Um die Diskette auswerfen zu las-
sen, driicken Sie die schwarze Taste rechts unter dem Disketten-
schacht. Wenn das Laufwerk arbeitet, leuchiet eine gelbe LED
links vom Laufwerk Wenn der Sampler eine Diskette benétigt,
blinkt diese LED,

WICHTIG ! Nehmen Sie niemals eine Diskette aus dem Lauf-
werk, solange dieses noch arbeitet |

PERFORM, SOUND und SYSTEM sind die drei Operations-
Modi der Software. Wenn Sie eine dieser Tasten driicken, kénnen
Sie nachfolgend mit den Cursor-Tasten und der S1/52-Taste ein
bestimmites Menu anwiihlen,

Wird ein bestimmter Mode angewiihlt, leuchtet die entsprechende
LED stindig

Die INDEX-Taste 6ffnet thnen eine Inhalisangabe der DI-70
Pages und ist seir zu empfehlen. wenn Sie bestimmie Pages
schnell anwiihlen mdchien

Uber die MARK-Taste kénnen Sic ein bestimmies Menu einer
JUMP-Taste zuordnen; dieses Menu kann dann spiiter iiber die
TUMP-Funktion direkt aufgerufen werden (siehe Kapitel 1)




Quand le Jecteur est en service, une diode jaune s allume sur le
¢oi¢ gauche du lectear. Quand le systeme de lonctionnement vous
demande dinsérer une disquetie, la diode jaune clignote.
ATTENTION ! NE RETIREZ JAMAIS une disquette quand la
diode est allumée de fagon constante

Les modes PERFORM, SOUND et SYSTEM sont les 3 modes
de fonctionnerment du logiciel systéme. Presser chacun d'enire eux
cuvre un menu donnant les différentes fonctions disponibles dans
ce made. qui peuvent &e sélectionndes & 1aide des touches cur-
seus et des boutons S1 ou 82, Aprés avoir sélectionné un mode, la
diode du bouton correspondant & ce mode est allumée de fagon
constante

Le mot INDEX appelle & I"écran une fonction d'index paniculiz-
re, vous permettant dlaccéder aux pages classées ici par sujet.
C'est une facon trés rapide de faire ie tour du DJ-70, notamment
lorsgue vous en &les au stade de fa prise en main.

Le mot MARK appelle une fenétre depuis une page vous permet-
wnt de marquer cette page pour qu'elle soit accessible par la fone-
tion JUMP elle devient alors une des pages qui peuvent étre ins-
tantanément appelées par un raccourci utilisant le bouton JUMP et
un des boutons F (voir chapitre 3).

Le mot COMMAND ouvre un menu Command (ou Com) depuis
une page, menu dans lequel différentes fonctions sont disponibles,
incluant entrée et sortie de données sur disque, gestion de la mé-
moire et autres tiches spécialisées.

Le bouton GRAPHIC change instantanément 1 affichage LCD
pour montrer [a portion basse de "écran, 8’ y a une représenta-
tion praphique (illustration représentant un clavier, dessin d une
enveloppe, etc) Ce bouton a une diode rouge interne qui s’allume
lorsqu'il a éié pressé Le fait de le presser & nouveau ramene |'affi-
chage LCD sur ce qu'il était précédemment

L.a face arriere

Le bouton POWER permet la mise sous et hors tension de I"appa-
reil. S7il est enfoncé, 1'appareil est sous tension #lors que s'H res-
sort, |"appareil est éteint N'effectuez aveune connexion ou décon-
nexion du cordon d'alimentation secieur si ce bouton est enfoncé

AC IN est 'emplacement dans fequel vous conneciez le cordon
d'alimentation secteur. Veillez & ce que la tension du secteur four-
nie dans votre studio comesponde & la tension nécessaire & "appa-
reil, qui vous est indiquée sur la plague située au-dessus de cette
prise lnsérez cette extrémité du cordon en premier, en veillant
bien & ce que le commutateur POWER soit sur Off, puis connec-
ez Iautre extrémité du cable dans fa prise murale

Les prises MIDI sont classiques. IN sert & {a réception de données
de jeu venant d'un appareil de commande ou d'un séquenceur.

Mit der COMMAND-Taste [d8t sich ein Com-Menu innerhalb ei-
ner Page 8ifnen . in dem sich zuséitzliche Funktionen belinden. die
einen logischen Zusummenhang zur angewlhlten Page haben

Uber die GRAPHIC-Taste kann direkt der untere Display-Rand
angewihlt werden. wenn sich dort eine graphische Darstellung be-
findet; dabei leuchtet die GRAPHIC-LED . Driicken Sie diese Ta-
sie wiederum, kehrt das Display zuriick und die LED erlischt,

Riickseite

Mit demn POWER-Schaker kann das Instrument ein- oder auspe-
schaltet werden; schalten Sie den Sampler nur tber diesen Schai-
ter an oder aus und verwenden Sie dafilr nicht das Netzkabe!

An die AC IN-Buchse wird das beiliegende Netzkabel ange-
schlossen. Achten Sie auf die korrekie Stromversorgung und las-
sen Sie den Sampler im ausgeschalteten Zustand, wenn Sie das
Netzkabel anschlieBen

Die MIDI-Buchsen bestehen aus MIDI IN (Empfang von MIDI
Daten inkl Sample Bump), MIDI OUT (Senden von Keyboard
/Sequenzer-Daten sowie Systemn Exclusive- und Sample Dump
Daten) sowie MIDI{ THRU (Durchschleifen der éber MIDI IN em-
pfangenen Daten)
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ainsi qu'd ka réeeption de messages exclusils et d échantilbons au
format MIDIE Sample Dump Standard. OUT sert i | dimission de
messiges exclusits et 3 fa transmission de donndes MIDE de Sam-
ple Dump Standard. THRU renveie toutes les donndes MiDI
recues en prise MIDI IN

Les sorties STEREO émettent au choix un signal audio mixé,
chaque sonorité individuelle étunt programmable guant & son ni-
veau et & si position panoramique dans le champ stéréo Quel que
soit le signal quelies véhiculent,ces sorties sont pilotdées par le po-
tentiomeétre VOLUME,

Faire les connexions

Maintenant gue nous savons ce que chague chose fait, com-
mengons i relier tout ce petit monde.

Alimentation

Avant d’alimenter le DJ-70, vérifiez que fa tension du secteur est
la méme gue celle de 1"unité, qui vous est indiquée sur la plaque
métaltique située au-dessus de ia prise AC IN (100, 117, 230
ou240 volts) Le DJ-7C accepte indifféremment un courant 3 50
Hz ou 60 Hz

Comme pour tout ordinateur ou appareil générateur de son, une
alimentation secteur propre est essentielle au bon fonctionnement
du DJ-70. N'employez pas une ligne secteur partagée avec des ap-
pareils contenant de gros moteurs, tels que des réfrigérateurs ou
des ciimatiseurs, avec des appareils qui peuvent générer des in-
terférences €lectriques ou radio, tels que des tubes fluorescents,
des appareils de chauffage ou des variateurs de lumigre, ni avec
tout appareil consommant une grande quantité d'électricité et ris-
quant ainsi de créer des fluctuations d'alimentation,

Ne connectez et ne déconnectez jamais le cordon d’alimentation
alors que le commutateur POWER est sur On (enfoncé).

MIDI

La prise MIDI IN du DJ-70 doit étre reliée & la MIDI OUT de
"apparei] qui doit le conwréler: clavier, batterie MIDI, instrument 2
vent MIDI, guitare MIDI, séquenceur autonome ou interface MIDI
d’un ordinateur utilisant un logiciel de séquence, d’édition de son,
ou d’autres applications musicales,

La prise MIDI OUT servira si vous désirez envoyer ou stocker
des sons externement A 1"aide du Sample Dump Standard MIDIL
Les sons peuvent étre transmis de cette fagon i d’autres échantil-
lonneurs ainsi qu's des ordinateurs équipds de logiciels d’édition
d’échantillon, auguel cas ils pourront 8tre manipulds puis renvoyés
au DI-70 (par la prise MIDI IN) ou envoyés & d'autres échantil-
lonneurs, ou encore stockés.

La prise MIDI THRU renvoie une copie des donndes arrivant en
prise MIDI IN. C'est une fagon aisée de chainer en série plusieurs
appareils MIDI Connectez cette prise & la prise MID! IN d’un au-
tre appareil MIDI qui doit recevoir ies données venant du méme
instrumnent de commande {clavier. séquenceur. etc.) que celui qui
controle le DI-70

Die STEREQ-QUT Buchsen seaden das Stereosignal: die Sounds
Kinnen in der Lautstirke und i Panorama innerhadl des Stereo-
teldes programmier! werden Der STEREQ Ouiput wird immer
mit dem VOLUME-Regler in der Lautstiirke beeinfluBt

Anschliisse

Netzanschlufy

Achten Sie auf eine korrekie Stromversorgung Verwenden Sie
keine Stromleitungen, mit denen Stérgerfusche produzierende
Geriite versorgt werden, z B, Lichtanlagen, Heizkérper,
Kiihlschrinke, Klimaanlagen etc Zusiitzlich ist zu beachten, dufl
sich i Stromkreis keine Geriite befinden, die aufgrund ihrer Lei-
stungsaufnahme Spannungsschwankungen hervorrufen kénnen
Der DI-70 akzeptiert sowohl 50 Hz als auch 60 Hz. Swielien Sie
keine Verbindung mit dem Netzkabel her, solange der POWER-
Schalter auf ON steht !

MIDI

An die MIDI IN Buchse wird z B ein Keyboard, ein MIDE Drum
Pad oder ein MIDI-Sequenzer angeschlossen, Uber die MIDI
OUT Buchse knnen Keyboard/Sequenzer-Daten zu einem
Expander gesendet oder auch Samples zu einem anderen Sampler
oder einem Computer mit dem entsprechenden Programm via MI-
DI Sample Dump Standard gesendet werden. Die MIDI THRU
Buchse leitet die Signale weiter, die iiber MIDI IN emptangen
werden; so kénnen kieine Ketten von MIDI-Expandern gebildet
werden (in der Praxis moglichst nicht mehr als 4 oder 5 Instru-
menie).




Audio

Sorties

Les sorties principales sont les sorties STEREO L et R de la face
anitre Elies produisent un mixage stéréo qui peut contenir tous
Jes sons ou seulement certains purmi ceux que le DI-70 produit
Ce sont des sorties asymétriques, & haut piveau d’impédance
moyenne. destinées A fa cornexion directe sur une console de
mixage une malrice {patch bay) ou un amplificateur. Leur niveau
est piloté par le potemiométre VOLUME de la fagade

Entrées

Les entrées servent au DI-70 pour recevoir fes signaux qui doivent
&tre enregistrés comme échantillons. En fagade se trouvent deux
prises jack 6.33 mm asymeétrigues, avec une piage de niveau d'en-
uée aflant approximativement de ~30 & +4 dBm ainsi qu’une com-
mande continue de sensibilité (SENS). Les enirées sont ensuite pi-
jotées par les polentiométres SAMPLING LEVEL de la face
avant

Quand le DJ-70 enregistre en mode mono, il ne reconnait que les
signaux arrivant 3 I'entrée audio gauche (LEFT) aussi, 5i vous dé-
cidez d’enregistrer des échantillons mone, assurez-vous gue ¢'esl
bien le canal que vous uvtilisez.

Autres fonctions
Alpha Dial

L"Alpha Dial {ou roue des valeurs) est fournie pour modifier aisé-
ment Jes valeurs des paraméires Si vous I'actionnez en enfongant
le bouton “SHIFT"™, le paramétre associé variera plus rapidement

Scratch Dial

Le Scraich Dial permet de reproduire 'effet de scratch utilisé
généralement par les DJs sur les tourne-disques analogiques et les
disques en vynil.

Séquenceur RPS

Un séquenceur & 8 bandes incorporé avec fonction RPS vous per-
met d enregistrer et d'écouter vos propres séquences

Load While Playing

Lu fonction Load While Playing™ vous permet de charger cer-
lins sons ajoss que d autres sons jouent. sans pour cela arréler vo-
lze exécution

Audio

Outputs

Die Haupl-Ausginge sind die STEREO L. und R-Buchsen. Uber
diese kann der Samples mit einem Mischpult oder Verstiirker ver-
bunden werden. Die Lautstiitke wird itber den VOLUME-Regler
gestener

Inputs

Uber die Inputs konnen Signale gesampelt werden Der nput Le-
ve kann mit dem SENS-Regler von ca. -50 dBm bis +4 dBm ein-
pestellt werden Wenn Sie Mono Samples aufzeichnen méchten,
verwenden Sie die L{Mono)-Buchse Die laputs werden zusiizlich
vom SAMPLING LEVEL-Regler beeinfiulit

Weitere Eigenschaften des DJ-70
Alpha-Rad

Mit diesem Drehregler kdnnen Parameter-Werteveriinderungen
schnell vorgenommen werden Wenn Sie bei Drehen des Alpha-
Rads die SHIFT-Taste gedriickt halten, wird die Werteveriinde-
rung beschleunigt

Scratch-Rad

Mit diesem Controller kann der aus dem Disco-Beseich bekannte
“Seratch-Effekt realisier; werden

RPS-Sequenzer

Mit einem eingebauten 8-Spur RPS-Sequenzer kénnen Sie eigene
Sequenzen aufnehmen und in Echtzeit wiedergeben

Load While Play

Diese Funktion erlaubt es, Sounds zu laden, ohne thie Performan-
ce stoppen zu milssen
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et du fonciionnement

Quelques remarques avant de
commencer ce chapitre ...

Les écrans de fonctionnement

Le D3-70 a sept types de base ou niveaux de fonctionnement: Mo-
des, Menus. Fonctions, Pages, Parametres. Commutateurs et Fené-
tres

Modes

Au sommet de la hiérarchie du fonctionnement se trouvent les
trois Mades Performance (jeu}, Sound (son) et Sysiem (systéme).
Le Mode actuellement utifisé détermine de facon générale ce que
le DJ-70 est sensé faire En mode Performance, 1'appareil est un
pénérateur de sons polyphonigue, multi-timbral, piloté par le Ml-
Di. En mode Sound, des sons peuvent étre enregistrés, édités et
combinés. En mode System, les paramétres de fonctionnement de
base sont régiés.

Autrement, le mode peut étre sélectionné & 1'aide des boutons dé-
diés situés sur le coté droit de la facade Grice & ceux-ci, vous
pouvez changer de mode virtuellement & tout instant en pressant le
bouton correspondant:PERFORM, SOUND ou SYSTEM.

Bien que les Modes soient fondamentalement séparés, il existe
différentes passerelles pour passer de 1'un & I"autre, comme nous
le verrons

Menus, Fonctions et Pages

Chaque mode a un Menu, gui apparait quand vous avez sélec-
tionné le Mode Le menu vous doone les différentes foncrions ou
types de procédures disponibles dans ce mode Choisissez une
fonction de ia méme fagon que vous avez choisi le mode: sélec-
tionnez la fonction voulue dans le menu avec la souris ou es tou-
ches de curseur pour que cette {onction s affiche en négatif et exé-
cutez 1a sélection a 1'aide du bouton 1 ou du bouton 82

i
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Einige Bermerkungen, bevor wir mit
diesem Kapitel beginnen...
Die Operationsebenen

Der DJ-70 besiizt sieben unterschiedliche Operationsebenen: Mo-
des, Menus, Funktionen (Functions), Pages, Parameter, Schalter
(Switches) und Fenster (Windows).

Modes

An oberster Stelle stehen die drei Modes: Performance, Sound und
System. Der momentan angewithite Mode bestimmit, in welcher
Ebene der DI-70 arbeitet. Im Performance Mode kann der DJ-70
multi-timbral fiber MID! angesteuert werden Im Sound Mede
kénnen Klinge aufgenommen, editiert und kombiniert werden. Im
System Mode werden grundsiitzliche Parametereinstellungen
durchgefithrt. Ein bestimmter Mode wird tiber die entsprechende
Taste auf der Bediencberfliche angewiihit: PERFORM, SOUND
oder SYSTEM.

Menus, Funktionen und Pages

Teder Mode besitzt ein Menu, das erscheint, wenn Sie einen Mode
angewiihl1 haben. In dem Menu sind die verschiedenen Funktio-
nen abgebildet Um eine bestimmte Funktion anzuwiihlen, withlen
Sie diese mit dem Cursor an, so daf} die Schiift invertiert abgebii-
det wird und driicken Sie die S1- oder S2-Taste Sie haben nun ei-
ne bestimmte “Page" angewiihlt Jede Funktion beinhaltet zwi-
schen einer und {inl Pages. Der volistiindige Name der Page ist
oben links im Display sichtbar



Changez de page & | aide des ouches Fde s tagade: F1 sélection-
ne Hpremicre page de la foncton actuelle, F2 la deuxicme e
Ity a également d autres fugons d'accéder rapidement & des pages
appartenant & o anres fonctions. 1 s agit de index er du s ou
raccourei draceds (Jump). Nous envisagerons cela un peu plus
tard.

Le menu Command («Com»}

Un type de menu spécial est le menu Command ou «Com». i ap-
purait dans de nombreuses pages en leur cain supérieur droit. Qu-
vrez-le en sélectionnant ce nom son propre bouton dédié en fagu-
de, nommé «COMMAND»,

Le menu Com contient des fonctions pour accéder aux disques,
gérer la mémoire interne (RAM), autoriser un déplacement dans la
hiérarchie de fonctionnement de fugon particuliére ainsi que diffé-
rentes fonctions de gestion Chaque fois que vous exdewiez une
fonction d'un mena Com . une fois cette fonction exéeutée, le me-
nu Com se ferme automatiquement.

Parametres

Les paramétres sont les donndes qui accomplissent tout le travail
dans les pages que nous venons de voir. Un paramétre peut étre
une valeur numérique ou le nom d’un tichier ou tout autre objet
choisi dans une liste. Les paramétres sont accessibles & "aide des
les quatre touches curseur de la fagade. Comme d’habitude, un pa-
raradtre s'affichera en négatif quand it sera sélectionné. Les pa-
ramétres pouvant éue usuellement augmentés ou diminués, les
deux boutons 81 et 82 servent, celui de gauche pour baisser Ia va-
leur du parametre el celui de droite pour augmenter la valeur La
molette VALUE accomplit les mémes fonctions.

Commutateurs

Le commutateur Exit a son propre bowon dédié en fagade, intitulé
évidemment «<EXIT».

D’autres commutateurs apparaissent dans d’autres affichages en
différents endroits, et peuvent s’ appeler par exemple «Executer,
«Set», «YES», «NO», «Name», etc. Ces commutateurs peuvent
généralement étre atteints avec les touches curseur et déclenchés
avec les boutons 81 ou 82

Autres choses

Au-deld de ces catépories, il existe plusieurs cas particuliers que
vous rencontrerez au cours de votre dtude du DI-70, tels que les
fenétres ASCIY, les affichages d édition graphique et les messages
¢t fenétres d'alente, que nous expliquerons lorsque nous les ren-
contrerons

Um eine andere Page anzuwiiblen. dritcken Sie die F-Tasten: Fi
withll die erste Page F2 die zweite Page et Es gibl auch dic
Maglichkeit Puges verschiedener Funktionen anzowithlen ( tber
index und Jumpy Diese Bearitfe werden spiiter erkiin

Das Command (“Com”’) Menu

Duas Com Menu erscheint aut vielen Pages oben rechis im Display.
Driicken Sie dic COMMAND-Taste Dus Com Menu beinhaltet
verschiedene Funktionen z.B. Zugriff auf dus Diskettenlaufwerk,
Organisation des internen Speichers (RAM), direkte Anwahl ver-
schiedener Funktionen etc  Jedesmal. wenn Sie in einem Com
Menu eine Funktion ausgefiihrt haben, schiieBt sich das Com Me-
nu danach automatisch

Parameter

Die Parameterwerte sind fir die Klangeigenschaft verantwortlich
Die Parameter kdnnen mit den vier Cursor-Tasten angewiihit wer-
den Wie iiblich, werden Parameter invertiert abgebildet, wenn sie
angewihlt sind Die Anderung von Parameter-Werten geschicht
{iber die 5-1/5-2-Tasten oder das VALUE-Rad,

Schalter (Switches)

Schalier werden mit dem Cursor angewihlt und mit den S-1/S-2-
Tasten aktiviert (2. B. “Execute”, “Set”, “YES", “NO", “Name”
etc )

Der EXIT-Schalter besitzt seine eigene EXIT-Tuste




Qutils et Techniques

Index

Une fagon Jiflérente de se déplucer dang les pages du DI-70 esl
Futifisation de Dindes Lindex est particuditrement utile lorsque
vous débutez avec cet apparcil et quil s agit pour vous de trouver
une page ou un parwmdire dont vous ne connaissez pas 1'emplace-
ment exact 1} vous éviters de chercher dans tous les menus
L'index peut étre appelé & lout instant en pressant fe boutors IN-
DEX de la fugide

¢ “index alfiche un grand nombre de sujets, arrangés en trois grou-
pes Les sujets sous 1'en-iéle Sound concernent I'édition de som,
ies sujets sous 1'en-éte MIDI concernent la communde du DJ-70
par le MIDL Des sujets sous I'en-1éte System cancernent les pa-
rametres de fonctionnement du sysizme et |'acces au disque Con-
trairement aux Modes. Porganisation des sujets de Uindex n'est
pas rigoureuse el ne suit pas srrictement les higrarchies et divisions
du systeme de fonctionnement du DJ-70

Avec les touches cursewr, choisissez un sujet et confirmez-le en
pressant le bouton S1 ou le bouton 82 Le Jogiciel vous amenera
immédiatement & la page dans laquelie est traité ce sujet. Choisis-
sez «Splits. par exemple, et la pageEdit Patch Split (Edition des
Splits du Patch) apparaitra.

Choisissez «Exclusive» et la page configuration MIDY apparaitra.

La plupart des sujets de 1'index. toutefois, sont retrouvés dans plus
d'une page Quand vous choisissez un de ces sujets & apparition
muidiiple. une fenéire intermédiaire souvre Par exemple, il y a
différents niveaux auxguels les tessitures peuvent &re fixées pour
un somn. susst si vous choisissez «Key Range» {tessiture), une
fenétre s ouvrirs pour vous demander si vous désirez travailler
avee les tessisures au aiveau Performance ou au niveau Paich.
Choisissez I'une des aliernatives et la page appropriée apparaitra
Lorsgue vous quittez I'index (en cliguant sur Exit). vous retournez
st menu ou 3 fa page dans lequel vous étiez précédemment

(Ep
Sound
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Filtar

Key Range
LFQ

Loop
Panning
Part
Partial
Pasch
Parformance
Pitch{Tune)
Resampling
Sample
Sampling
Split
Veloeity

MIDT
After Touch
Bendor
Exelusive

HIDI Ch
Modulation
Program Change

Hilfsmittel und Arbeitstechniken

Index

Dic verschiedenen Pages im DJ-70 kimnen auch iiber den Index
angewiihit werden Dieser ist besonders hilfreich, wenn Sie das er-
ste Mal mis dem DJ-70 wrbeiten. Bestimmie Pages oder Parameter
kinnen direkt aufgerslen werden, ohne dal Sie in den Menus
herumirren milssen

Driicken Sie die INDEX-Tasie

Das index-Bisplay ist in drei Gruppen unterteili: Sound. MIDI und
System Im Unterschied zu den Modes, die strikt hierarchisch an-
geordnes sind, konnen Sie hier auf weniger formelle Art und Wei-
se bestimmite Pages anwiihien

Wiihlen Sie mit den Cursor-Tasten einen bestimmien Begriff an
und bestitipen die Anwahl mit der $1- oder 3-2-Taste; die Softwa-
re springt automatisch auf die Page, wo sich dieser Parameter be-
{indel. Wiihlen Sie z B Spiit, um die Edt Patch Split Page zu er-
reichen, oder Exciusive, um die MIDI Configuration Page an-
zuwihlen

Die meisten Bezeichnungen im Index sind Oberbegriffe, die noch
ein weiteres Sub-Menu besitzen Wenn Sie z B. "Key Range” an-
wiihlen, 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Sie entweder die
Key Range in einer Performance oder in einem Patch anwihlen
konnen

Wenn Sie den Index iiber EXIT veriassen, erreichen Sie wieder
das vorherige Menu.

System

Convert Load
Diak
Save Syatem

Saut direct a une page (Jump)

La fonction Jump vous permet d accdder immédiatensent & une page
situde duns une guire fonction ou un autre mode Sans repasser L
Jus menus et index H oy o dix pages gui peuvent gire ainsi accessi-
bles par seul direct. en deux groupes de cing et elies sont teujours
accessihles, guelie que soit fa page dans faguetle vous vous trouvez.
Vous pousez acedder i ces peges «Jumps en pressant e bouton
Jump Menu de lu fagade Los noms de page passeront slors en
rauge er laisseront appraitic les cing promicres puges accessibles
sl direct

Deplacer e curseur jusgue i B page i laguelic vous désires sauter
et cligues wlors sur ke bouton S|

Die Jump-Funktion

Mit der jump-Funkiion kémnen Sie solort eine bestimmte Page in-
nerhath der Seftware aufrufen. chne ast Menu-Hiermchien oder
den Index Riicksicht nehmen zu miissen Sic haben die Mglich-
keit, 10 Jump-Funktionen zu programmieren. aufgeteill in zwei
Ser-Ciruppen  Diese Funktion ist aul jeder Puge aktivierbur. Unt
die Fump Pages aufzurofen. driicken Sie die Jump Menu Taste
Die ersten fiinl Jump Page-Namen esscheinen am unteren Display-
Rund



L nouvelie puge apparaitza directement. Ou hien pour visualiser
te sevond ensemble de cing pages accessibles par saut {Jump), cli-
guez & nouvenu sur le bouton droit de B souris Pour retourner A
Falfichage normal des pages cliquez une troisieme fois Autre-
ment, vous pouvez presser fe bouton JUMP de la fagade une fois
ou deux fois et presser ensuite une des cing touches F pour accom-
plir le saut voulu L affichage répondra de 1o méme fagon

Le DIJ-70 vous est liveé pré-programmé avec des puges Jump pour
chacun des dix empliacements Pur exemple, vous pouvez accdder
directement I ki page Normalize en pressant e bouton Jump Me-
nu puis en enfongant le bouton de fonction approprié.

Vous pouvez changer fes pages Jump (les pages bénéficiang de ce
type de ruccourci par saut) si vous le désirez. Pour programmer
une page Jump, vous devez d'abord accéder & cette page. par la
méthode conventionnelle utilisant les menus el les noms de page
Ensuite, pressez le bouton MARK en facade Une fenétre apparai-
ra, vous donnant les dix puges Jump aciuellement mémorisées,
avec leur nomy affiché en totalité {en raison des limites de 'espace
disponible, cenaing peuvent étre abrégés) et leur abréviation selle
qu'elle appusall & P'écran Amenez le curseur sur le numéro dans
fequel vous désirez instuller Iy page acweelie et pressez le bouton
51 ou le bouton S2. Le nom changera alors pour étre remplacé par
le nom de la page actuellement sélectionnée Fermez la fenétre en
cliquant sur Exit et vous retournerez i la page actuelle

Pour programmer les autres pages Jump, accédez i chaque page qui
vous semble mériter un tel raccourci, cliquez sur Mark puis cliguez
sur le numéro de raccourci que vous désirez pour ceste puge Les
fenéires et les menus ne peavent ére programmés comme destina-
tion de ces sauts, et, lorsqu’une fenéire cu un menu est en service, le
mot «Mark» est grisé, indiquant que vous ne pouvez effectuer de sé-
tection. Si un nom appargit entouré d’astérisques. cela signifie que la
page & laquelle le saut doit amener est en mode «secondaire» et qu'il
faut passer par ung autre page pour y arriver Cela ne change rien,

Aprés que vous ayez programmé les pages Jump, il v a encore une
chose que vous devez faire pour rendre cette programmation per-
manente (pour que vous ne perdiez pas les pages Jump aprés ex-
tinction de I'appareil). Accédez b P'Index et sélectionnez «Save
System» - ce sujet est au bas de la colonne de droite. La fenétre Sa-
ve System s'ouvre. Placez une disquette formatée dans le ecteur et
sélectionnez la fonction SaveSys Dorénavant. si vous souhaitez
avoir ce jeu de Jump Menu, vous devrez lancer votre DI-70 avec
cette disquette dans le fecteur, au moment de la mise en marche.

A présent, la prochaineg fois el toutes les sutres fois, vous appelerez
les puges Jump avec e bouton JUMP et les pages que vous avez
programmées apparatiront au bas de F'écran pour gue vous puissiez
sauter immédisternent sur n'importe faguelle dentre elles yuel que
s0il I'endroit oit vous vous trouvez Vous découvrirez au cours ce
fa lecture de ce manuel que ia fagon d acedder & une page est sou-
vent trés importante Lorsgue vous mémorisez une page Jump, le
togiciel ne mémarise pas seulement a page mais éaalement les
manoeuvres gue vous aurez di effectuer pour y arriver il est possi-
ble et parfois wile de mémoriser deux fois [a méme page sur deux
tauches diftérentes avec deux procédures d acces différentes

La fenétre Select et les fléeches de défilement

Quand un paramétre est fe nom d'un tichicr dans une liste, & ses
cOtés se trouve un petit rectangle nommé «icdne de sélection» En-
cliquant sur cedte icdne. vous ouvrez fa fendtre de sélection Cette
tenéire donne tous les objets présents dans cette liste de fichiers
Pludn que faire défifer les valeurs powr voir chigue objet de i lis-
e ve qui peut rapidement devenir fastidicus inec une tongue liste
(comme cedle de tous fes Samples dans un Velumieh yous pouves

Driicken Sie die entsprechende Function-Taste uin eine Page aul-
aurufen Um das zweite Ser-Set anzuwiihlen  driicken Sie dice
hump Menu Taste cin zweites Mal Bei nochmaligens Drticken es-
scheinen wieder dic urspriinghichen Page-Namen

10 Jump Pages sind bereits vorprogrammiert Sic konnen die ein-
zelnen Jump Pages auch verfindern. Wiililen Sie zundichst eine be-
stimimte Page an (Ober das Menu oder den Index) und driicken
dann MARK. Es erscheint ein Fenster mit [0 Slots und entweder
den volistindigen oder abgekiirzten Namen der zugewiesenen Pa-
ges. Gehen Sie mit dem Cursor aul den Slot, wo die von Thren un-
gsewihlie Page programmiert werden soli und driicken die S-1-
ader 5-2-Taste Der vorherige Name in diesem Slot wird geltscht.
und ey erscheint der Name der von Thren angewiihlten Page
Schlieflen Sie dus Fenster dber EXIT, und Sie betinden sich wie-
der auf der varherigen Page

Auf diese Art und Weise kinnen Sie sich ein individuelles Set von
10 Jump Pages zusammensteilen. Fenster und Menus kdnnen mit
der Jump-Funktion niclt definiert werden Wenn Sie ein Fenster
oder Menu Gffnen, ist “Murk™ nicht anwlihibar Wenn ein Name
mit einem Sternchen (*) flankiest ist, bedewtet dus, dufl dicse Page
¢in Neben- oder Sub-Menu diurstellt und nur durch eine andere Pa-
ge erreicht werden kann Dieses wird auf der niichsten page noch
niher erkilirt. Wenn Sie lhre Jump Pages programmiert haben,
sollten Sie diese abspeichern, um sie nach Ausschalten des Sam-
plers nicht wieder zu verlieren, Gehen Sie auf Index und wiihlen
Sie Save System. Das Save System: Fenster $ffnet sich. Legen Sie
eine formatierte Diskette in das Laufwerk und wiihlen “Save Sys™
Starten Sie den DJ-70 beim nichsten Einschalten mit dieser
Systemdiskette im Laufwerk, damit der BJ-70 mit lhren Einstel-
fungen automatisch gebootet wird. Wenn Sie eine Jump Page
durch Mark definieren, wird aichi nur die Page selbst gespeichert,
sondern auch der Weg, durch den sie erreicht wurde Es kann in
einigen Filien sinnvoll sein, die gleiche Page zweimal zu spei-
chern, wenn sie iiber verschiedene Wege angewithlt wurde

Das Select Fenster und die Pleilbox

Links neben dem Namen ciner Datei schen Sic ein kleines
Rechteck auch “Select Teon™ genannt Woenn Sic dicses leon an-
wiiltien §tinet sich das ~Seleet™-Fensteo In diesem Feaster tinden
Sie alle Baten einer Duengruppe Anstitt die Daten zu scrofien,
withien Sie eintach eine Duiet aus der Liste an Wenn Sie it dem
Cursor sul cine bestimmie Datei gelien it diese sotort diber die
Tastatay spictbar: so kinnen Sie die Sounds 2uniichst abhoren be-




ows ir B lenétre de sélection, fes visuadiser toutes of ne cliquer que
sur celle que vous désirez sélectionner Sivous passez le curseur
sur e nom d un fichier sans cliquer dessus. vous pouvez faire
jouer ce fichier pm Je clavier pour écouter le résultal qu'il donne
avant de vous v intéresser Lat lenre peut aflicher quinze objels &
ta fois. au niveau de fichier indiqué par ta ligne «Targets: par
exemple. Sample. Partiat, ere. Une {1zche pointe sur 'objet dernie-
sement sélectionné dans fa page dont vous venez

591y a plus de 15 noms dans une lisie. vous pouvez faire défiter
la fenéire 3 1'aide des fleches de délilement situces dans les coins
supérieur et inféricur droits de celle-ci Placez le curseur sur fa ci-
se contenant les {leches du haut (avec les fleches simples) et pres-
sez le bouton S1 ou déplacez ta moleite VALUE dans le sens in-
verse des aiguilles d’une montre.

La lste descend - va vers le début - d’un nom i 1a fois Pressez le
bouton 82 ou tournez i molettle VALUE dans le sens des aiguil-
les d'une montre et la liste monte d’un nom & la {ois. Le boitier
inférieur avec les doubles flaches permet de faire défiler 10 noms
A ta fois. nussi utilisez-le pour faire défiler rapidement une trés
longue liste. Ces boitiers avec fleches de défilement apparaitront
dans d'autres affichages. aussi ne nous élendrons-nous pas

Peux auires options sont disponibles dans I fenéire de sélection.
Le commutateur «Sort» organise tous les fichiers de 1a RAM se-
lon {'ordre alphabétique, non seulement au niveau choist {Target)
mais également dans 1ous les autres niveaux. Bien qu’il ne change
pas I"ordre des fichiers sur le disque, c’est une fonction utile pour
trouver des fichiers lorsqu’il y en a beaucoup en RAM Si vous
faltes cela juste avamt de sauvegarder un grand nombre de nou-
veaux fichiers sur un disque, ils seront par conséguent sauvegardés
alphabétiquemneni sur le disque également (il existe une fagon de
classer les fichiers une fois qu’ils sont sur le disque, mais nous
verrons cela au chapitre 9). Le commuiateur «Blank» sélectionne
I'emplacement mémoire vide le plus proche comme fichier 4 utili-
ser. Cela est utile lorsgue vous désirez travailler sur un nouveau [i-
chier sans base de départ

Passer d’une fonction a autre

Dans certains cas, il existe plusieurs fugons pour se déplacer au tra-
vers des pages Si vous travaillez sur un fichier ayant des fichiers
secondaires - cela concerne done Performances, Patches et Panials
- vous pouvez uccéder d une forction de niveau inférieur sans quit-
ler la fonction dans laquelie vous étes. Par exemple, vous pouvez
passer d"une page Partial Edit (édition de Partials) & une page
Sample Edit (pour que vous puissiez éditer un Sample A 'intéricur
d un Partial) sans avoir i revenir au menu Sound Ensuite. une fois
terminde 1"édition de Sample. vous pouvez presser Exit et vous re-
tournerez directernent i ka page Partial Edit sur faquel ¢ vous tra-
vailliez précédemment. Cela s’accompiil grice au menu Com, et
sera expliqué plus en détail duramt Jes chapitres concernant {édi-
tion de sons Lorsgue vous ravailiez sur une édition de bas niveau
cela est appelé traviiltier en «Mode secondaires»

Organisation du DJ-70

Comme la plupart des échantillonneurs. le DI-70 enregisire et re-
produit les sons sous contrdle du elavier ou sous contrdle MiDI
Les sons sont ensegistrés en mémaoire interne, ou RAM. depuis la-
quelle Hls peuvent éire reproduits ussi bien qu’enregistrés ou mo-
difiés de pombreuses Ligons wvint ou duram la reproduction Cer-
taines modifications apporiées au san soni irréversibles, signifiant
yue Videntitd de base du son st mexdibide alors que dautres sont
non destructrices. signilimnt gue fes sons iestent stockds exacte-
menl commue ils om &é enregistecs

vor Sic die Anwahi bestiiligen

Im Fenster sind 15 Daten z.Zt sichibar, die angewihlte Daten-
gruppe wird iiber “Target” angezeigt : z B Sample, Partial etc
Die momentan angewiihlie Datei ist mit einem Pleit markiert
Belinden sich mehr als 15 Daten in der Liste, konnen Sie das Fen-
ster mit den Pfeilboxer scrollen Gehen Sie mit dem Cursor auf
die obere Pleilbox (mit den Einzelpfeilen) und driicken die Si-Ta-
ste oder drehen das Value-Rad Die Datenliste wird in ler-
Schritien in Richiupg Lislenanfang bewegt Mit der 52-Taste oder
dem Value-Rad konnen Sie die Liste in Richtung Listenende be-
wepen. Die untere Box mit den Doppel-Pfeilen hat die gleiche
Aufgabe, nur daB Sie hier in 10er-Schritien scrollen kénnen, um
auch lingere Listen schneller zu iiberblicken. Wir werden diese
Pfeilboxen noch auf anderen Pages wiederfinden

Dieses Fenster bietet zwei weitere Optionen: mit "Sort” lassen
sich alle Daten des internen Speichers alphabetisch sortieren, und
zwar nicht nur die Datengruppe, die gerade angewihlit ist, sondern
paraliel auch alle anderen Datenebenen. Die Reihenfolge der Da-
ten einer Diskette wird dadurch nicht beeinfluft Wenn Sie “Sort”
ausldsen, bevor die Daten auf einer Diskette gespeichent werden,
werden diese auch alphabetisch gespeichert Das nachiriigliche
Sonieren von Daten auf einem Diskettenmedium wird in Kapitel 9
besprochen Wenn Sie auf “Biank” clicken, withlt der Sampler au-
tomatisch den niichstmoglichen freien Slot fiir die entsprechende
Datengruppe, wenn Sie z. B, ein neues Sample aufnehmen
méchten.

Anwahl einer page iiber das Com Menu

Wenn Sie aufl einer besiimmten page auf Com clicken, finden Sie
auf dieser page sogenannie Neben- oder Sub-Menus, die einen lo-
gischen Zusammenhang zur angewihiten Haupt-Page besiizen.
Diese Neben-Menus sind anwithibar, ohne die Haupt-Page zu ver-
lassen Wenn Sie sich 2z B. auf einer Partial Edit Page befinden,
clicken Sie Com. um die Sample Edit Page anzuwihlen Clicken
Sie dann Exit, um wieder zur Partial Edit Page zuriickzukehyen
Durch diese Methode ersparen Sie sich den Umweg (ber das
Sound Menu.

Wie der DJ-70 organisiert ist

Der DJ-70 ist in der Lage, Klinge nulzunehmen und im injernen
{RAM) zu speichern Die aufgenommenen Sounds kfnnen un-
verindert oder auch durch bestimmie Parameter modifiziert abge-
spielt werden Einige Parameter veriindern die Sampie-Wellen-
form seibst. andere Parameter veriindern das Sample in seiner
Klangfarbe. lussen dic Originul-WeHenform aber unberiihrt
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Une {ois enregisteds . les sons peavent étre stackes sur disgues

La mémoire RAM du DI-70 est volutile ¢ est-i-dire quelle 5 el-
lace d elle-méme lorsque vous éleignez I'appareif Les disques, au
contraire. sont stables: s pewvent stocker des donndes indédini-
ment sans u il soit néeessaire de recouris A une ulimentation P
conséquent i vous désirez conserver un son que vous avez enre-
gistré ou moditié dans la RAM, vous devez le sauvegurder sur un
disque pour pouvoir I utiliser une prochaine fois lorsque vous réal-
lumerez votre appareil Les sons ne peuvent 8tre jouds yue depuis
la RAM, aussi. pour utiliser un son stocké sur disque, vous devez
d abord le recharger dans fa RAM

Er plus de la permanence du stockage, les disgues ont {avantage d une
bien plus grande capacité de stockuge gue la RAM. Les procédures
d"utilisution des disques sont expliquées par la suite dans ce chapitee
Lorsque vous travaitlez avec un son (en RAM ou sur disque). il y
a 5 niveaux d'organisation auxguels vous serez confrontés. Cha-
cun de ces niveaux d'organisation est une fonction (comme déerit
précédemment) et possede son propre ensemble de pages Nous
examinerons ces fonctions en commencant par le bas Les trois
premigres somt accessibles depuis le mode Scund alors que les au-
tres ke sont depuis le mode Performance.

Samples (Echantillons)

L'élément de base du son est le Sample Un Sample est un enregis-
trement simple, mono ou stéréo, d'un son réel K peut &re enregistré
par e DI-70 fui-méme ou par un autre appareil. puis transféré élec-
troniguement dans le DJ-70 Un Sample peut avoir n'importe quelle
longueur et &tre trés court (quelques octets, <& qui le read si court que
vous ne pouvez 'eniendre) ou trés long {jusqu'i plusicurs minutes)

Les Samples sont enregistrés en page Sampling el édités dans les pages
Sample Edit, qui constituent les foncrions Edit Samplel et Edit Sam-
pled, sélectionnables depuis e menu Sound ou accessibles (en mode
secondaire) depuis une des autres fonctions Daas les pages Edi, les
Samples peuvent étre bouclés, lissés, ronqués normalisés, coupés, col-
1€s, compressés, ratentis ou accélérés, filés numériquement A 'ex-
czption du bouclage, toutes ces fenctions sont destrucirices {nen réver-
sibles) et aftéreront le Sample de fugon permuanente Toutefois, vous
pouvez annuler toute procédure que vous r'aimez pas et retotuner & la
version d'origine. Yous en saurez plus dans les chapitres 6 et 7

Les Samples sont placés en RAM ou sur un disque dans des empla-
cements numérotés, comme les Paiches d'un synthétiseur program-
mable. Il y a un nombre fixe d’emplacements disponibies pour Ies
Samples en RAM: 1a RAM a 512 emplacements disponibies pour
les Samples (le nombre réel de Samples que vous pouvez garder en
RAM ou sur disque sera souvent inférieur toutefois. en fonction de
la tailie des Sampies et de la quantité d'espace dispenible sur disque
eten RAM - sur une disquetie vous en aurez vraiment irés peu)
Quand un Sample est dans un emplacement il 2 un nom (les empla-
cements vides n"affichent que leur numdro) Lo quantisé d'espace
occupd pur un Sample en RAM ou sur un disque est fonction de sa
longueur, de sa fréquence ' éehantitionnage et du fait qu'il soit
stéréo ou mono Les Samples wilisent beaucoup de mémoire: mé-
me tes Samples les plus courts que vous witiserez prendront plu-
sieurs milliers d'octets, alors que les Sumples plas longs auront une
taille de 'ordre du méga-octet

Quand I capacité mémoire de ln RAM ou d un disque est citde
dans ce manuef ou & I'deran (elle est partois nommde «Wave Me-
moty» ou mémoire d'onde), c'est toujours en tennes de guantitd de
mdmuoire disponible pour le stockige des Smaples. Les fichicrs des
autres niveaus de Porganisation du D70 comme nous e verrons,
ne prensent virtuellement aucune place

Nachdem cin Sumple auigezeichnet wurde kann dieses auf ciner
Floppy Disk gespeichert werden Der RAM-Speicher des DI-T0
ist {lachtiy d h o die Daten dex internen Speichers gehen verloren
wenn das Gerlit ausgeschaliet wind  Es st daher absobul notwien-
dig. ersteilte Duaten vorher aul einer Diskette abzuspeichern Ex
kiinnen nur Sounds abgespicli werden. dic vorher in den internen
RAM-3peicher von ciner Diskette geladen wurden

Samples

Das Grundelement eines Sounds ist das Sample. eine Mono- oder
Sterecaufnahme eines Klangs Dieser Klang kann durch den DIJ-
70 selbst aufgezeichnet oder in den DI-70 transferriert werden,
2 B. iiber MIDI Sample Dump.

Samples werden auf der Sampling Page aufgenommen und in den
Edit Sample | und Edit Sample 2 Pages editiert; die Editierebene
Kann entweder iiber dits Sound Menu oder ais Nebenmenu anderer
Funktionen angewithl werden. Auf den Edit Sumple Pages finden
Sie eine Vielzah! von digitalen Nachbearbeitungsméglichkeiten:
man unterscheider “nichi-destruktive™ Funktionen (Looping) und
“destruktive” Funkrionen (ulie anderen Nachbearbeitungen. 2 B.
Truncate); letztere veriindera das Sample in seiner Grundsurukiue
Wenn Sie ein Sample versehentlich nachieifig veriindert haben,
gibt es jedoch die Moglichkeit, éber “Recover” den Vorgang
rickgiingig zu machen und wieder das Sample-Original zu erhai-
ten (siehe Kapitel 6 und 7).

im internen Speicher werden Samples in sogenanaten “Sloty’ pla-
ziert. Die Gesamtanzuhl dieser Slots ist suf max 312 im internen
Speicher festgelegt (natiirlich ist dieses ein rein rechnerischer
Wert. da sowohl die Sampleliinge als auch der vorhandene Spei-
cher ebenfalls eine Rolle spielen)

Wenn Sie ein Sample aufgezeichnel, erhiilt dieses einen Namen
Der Name des Samples erscheint dann in einem der Siots Leere
Slots sind nur durch Numerierung bezeichnet

Der ertorderliche Speicherplatz fiir ein Sample im internen Spei-
cher oder auf einer Diskette ist abhiingig von der Sampling-Fre-
quenz der Sumplingzeit und der Mono- oder Stereo-Aufnatune
Wenn wis von Speicherplatz sprechen, ist damit der Speicher fiir
Sumples gemeint Gueh “Wave Memory ™ genannt): die Organisa-
tionsstrukturen (Performance PRM. Patch PRM. Partial PRM etw)
spielers in Bezug auf Speicherplatzverbrauch keine Rolie

Die Speicherkapuzitiit und Sampleliinge wird normalerweise in
Sekunden angezeben munchmal aber auch in Bates Als Anzeige

dicnt dafir der Remaining-Parameter




Lus capiitds mémoise o fes longueurs & échantillons sont habi-
techement donpdes en secondes. mais égatement en octets Cer-
tains atfichages disposent d'un praméire « Remainings (restant),
gui indigue combien ¢ espace est encore disponible pour les Sam-
ples en RAM ou sue disque (bien gque ¢ piamétie soit en secon-
des. i} peut ne pas toujours refléter ko valear réelle de L durde dun
échantillon Cela sera expliqué plus sard dans le chapite)

Partials (Partiels)

Les Sampies sont combinds en Putials Chague Pastial coniient de
boa 4 Samples qui sont superposés - lest-G-dire gu’il sont enten-
dus simultanément (on appelle cela parlois fuire un «Layer»)
Chaque Sample au cocur d'un Partial posstde son propre niveau,
aceord (relatif 4 ls hautews 4 laquelle i était enregistré).assignation
individucile de sortic ¢t position panoramigue dans les sorties
stéréo Les Samples d'un Panial peuvent également ére déclen-
chables en fonction de Ja dynamique, ce qui signifie que différen-
1es dynamigues de jeu d une méme touche peuvent donner comme
résultnt différents Samples, 4 aide de la table de mixage d’échan-
tiflons (Sample MixTable ou «SMT»)

Les Partiais sont congus et édités & 1'aide des pages présentes dans
ics fonctions Edit Partial et Partial Map. Un panial pewt se voir
doté glebaiement d'une enveloppe de velume (connue sous e nom
de Time Variant Amplifier ou «TVA») et d'un filrage de type ana-

logique {Time Variam Filter ou «TVF»). De plus, un oscillateur

basse fréquence (LFO)Y peut s'uppliquer & un Partial pour prove-
quer une fluctuation de la hauteur, du volume ou du filtre vibralo.

Comme les Samples, les Partials sont stockés sur disques. Les Sam-
ples qui constituent un Panial représentent done ses fichiers «secon-
daires» et sont stockés séparément du Partial lui-méme Cela signi-
fie que I'espace pris sur le disque par le Partial lui-méme est trés
petit: il s agit en fail tout simplement dunc liste des noms des Sum-
ples qui fe constiluent plus guelques douzaines de parambtres

Le méme Sample peut &re cmployé par plusieurs Partials - par
exempie, un Sample de grosse caisse peut &tre wilisé comme par-
tie d une configurztion de batlerie ou comme base d"un elfet d'ex-
plosion $i vous modifiez un Sample qui se trouve dans un Parsial.
ce changement affecter 1ous fes Partials dans fesquels le Sample
se trouve S1 vous ne désirez pas gue celit arrive. alors fe Sample &
maodificr devra ¢ abord Gtre copid et doié d un nom dilférent (ce
gui peut se fuire en ane seule opdsation) avani toute modilication
Quand un Partial est chargé en RAM B mémoire qu i occupe dé-
pend de fuoille des Samples qui i sor associds S les Samples
sont déi en RAM (parce qu'ils ont par exempie ¢ié chargds préala-
biememt pour servir i un wusre Partial). alors. le chargement du nou-
veau Partial fe consommoera pus de RAM supplémentaire Vous
pouvez aussi charger un Partial sans ses Samples st vous ddsires ap-
pliguer ses paeamitees 4 des Samples existnt déjien RAM

Les Puniads comme Jes Samples. occupent des emplicements
niemérotés losquils sont en RAM Le nombre masimum de Pm-
ligls o RAM est de 255 Coes chiflies peuverd ére inléricurs lou-
wehois. en fonction de o wilke des Samples associds aus Pantials ¢
de la quantité despace en RAM Conuadroment aux Samples. dos
pouvesas Partials peovent coe csdés sans quiil soit ndcessaire de
fues nomimer prdaliebloment et vous pouver secéder i ceux-ci duns fa
RAM pur leur numdre Sivous désiez les sauvegarder sur disgue
toutefois vous deviez conmmencer pas fes nonmmer - vous ne poavez
Py sarevegardes un Pantiad nmayant guoasomondre de réldrence

Patches
les Partials sost b keur tour combinds ensemble pour foones des
Parches Les Parehes sonn habinaeHement pdrds pu les pages Kdit

Partials

Samples werden in cinemy Pantial kombiniert; jedes Partial kann
his 2u 4 Samples beinhallen. die gleichzeitig erklingen kéonen fe-
des Sample besiizi seine cigene Lautstiicke. Tonhiihe, Panorama
ete ; die Samples kinnen auch éiber “Veloeity Switch™ dynamisch
angestever! werden {SMT - Sample Mix Table)

Partials kisnnen itber dic Edit Partizl- und Parial Map-Funktionen
editiert werden (FVA. TVE. LFO ele)

Partials werden ebentalls suf einer Diskette gespeichert Die Sam-
pies. die zu einem Partial pehdren, sind sopenannte “Sub-Files™
und werden getrennt gespeichers Das Partial selbst beinhaltet nur
die Sample-Liste und einige Partiad-Parameter, die kaum Speicher-
platz bendtigen

Ein bestimmues Sample kann in mehreren Partialen auflauchen.
z B ein Buss Drum Sample in mehreren Drum Kits Wird dieses
Sample verfindert, it die Veriinderung in jedemn Partial auf, wo
dieses Sample verwendet wird. Wenn Sie dieses grundsiitzlich
verhindern miéchten. kopieren Sie das Sample und benennen die
Kopie neu

Wenn ein Partial geladen wird, ist der noiwendige Speicherplatz
abhiingig von den Samples. die zum Partial gehéren Befinden
sich die Samples bereits im Speicher, indem diese durch ein ande-
res Partial bereits geladen worden, wird durch das newe Partial
kein weiterer Speicherpiatz verbraucht Sie kénnen auch nur Par-
tial-Parameter faden, die dann die gleichen Samples durch andere
Parameter-Einstellungen anders erklingen lassen

Paniials werden ebenfails in Slots plaziert. Die maximale Anzahi
im internen Speicher ist 255, abhiingig von der Gréle der beteilig-
ten Samples und des internen Speichers

Sie konnen ein Partigl erstellen, bevor Sie dieses benannt haben;
das Partial wird solange durch eine "Referenz-Nummer™ ange-
zeigt Soil das Partial allerdings gespeichert werden, muff auch
dieses mit einern Namen versehen werden

Patches

Partins werden in einem Patch kombiniets dieses geschieht in den
Fdis Patch Pages



Pateh (bien qu ils puissent ¢galement Etre édités depuis b page
Part Map, qui est accessible depuis b lonction Performance
Play). Dans un Putch, diftérents Pastials sont assignes { ditfdren-
tes portions de fa tessiture MIDE Une tessiture de Partial inclus
dugs un Patch peut avoir une lurgeur de | i BR notes et ses notes
n'ont pas besoin d'étre contigués Toutefois. une note ne peut
avoir qu un seut Partial d assigné Cette possibilité, nommée Split
et réglable en page Edit Patch Split, permet le muhi-échantillon-
nage (MultiSampling). une technique d'échantillonnage particulié-
rement utile Le multi-échantillonnage évite effer de voix & la
«Mickey» qui se produit lorsque vous reproduisez un échaniilion 2
une hautedr éloignée de sa haateur d origine.

Chague Patch o un numéro de changement de programme MIDI
qui fui est associé, ce gui signifie que lorsque le DJ-70 recoit un
messuge de changement de programme sur le canal MIDI appro-
pri€, il sélectionne te Patch demandé par le message

Chaque Patch contient également une matrice de commande M1
DI qui traite les donndes MIDI recues tel les que Piich-Bend.
pression par canal (Afieriouch) et changement de commande pour
les assigner aux différenis paramétres musicaux tels que hauteur,
volume_ filtre (TVF} et vibrato (LFO)

De plus, ies pages Edit Patch ont des réglages de niveauet accord
qui peuvent servira compiéter ou remplacer les réglages effeciués
dans les Partials,

Les Partiais et Samples d'un Patch sont les fichiers secondaires de
ce Patch. Comme un Partial, un Paich n"est en fait qu'une breve lis-
te de parametses et ne prend pas beaucoup de place en RAM ou sur
disque par lui-méme

Cormnme avec les Samples, le méme Partial peut étre employé par
plusicurs Patches En reprenant I'exemple de la grosse caisse,
vous pouvez vouloir utiliser une grosse caisse dans un Patch et
I'employer dans un autre Patch en la désaccordant vers e haut
pour en faire un tom. Si vous altérez un Partial dans Patch, alors
ce Partial sera également modifié duns tous les autres Patches dans
lesquels il apparait Puisgue la sauvegarde d'un Partial ne néeessi-
te pas par lui-méme de mémoire supplémentaire, c'est une bonne
idée que de copier wus les Partials que vous désirez modifier et de
les sauvegarder avec un nouveau nom

Le nombre maximum de Patches qui peuvent étre stockés en RAM
est de 128, Ces nombres peuvent 8ire cependant plus faibles, en
fonction de la taiile des Samples associés aux Paiches et de la
quuniiié d'espace disponible en RAM

Les Patches peuvent étre créés sans étre dotés de nom {juste avec
les numéros de référence) mais ils doivent étre nommés avant de
pouvoir é1re sauvegardés sur disque

Performances

Les Performances sont des groupes de Patches Une Pertormance est
I"élément que vous aurez A charger en RAM la plupart du temps lors-
gue vous désirerez reproduire un morceau avec le DI-70. que ce soit en
direct depuis le clavier, ur organe de commande MiDI ou depuis un sé-
yuenceur Une Performance est ce gui permet aw DI-70 de se comporter
comme un géncrateur de sons muititimbral compler ¢ 'est-d-dire quil
peut aiesi faire jouer différents sons sur différents caniux MIDI

Les Performances ont leurs propres mode et menu Le fuit de sé-
lectionner Performance dans le menu Mode ou de presser le bou-
ton PERFORM en fucade ouvre e meau Perform. Les Perfor-
mances sont dditables & Paide de deux fonctions dittérentes dans
le menu Perform, Play et Edit Performance {notez gue vous
pouvez éditer un Patch ou towr awtge Hehier secondaire depuis fe
mode Performance voir chapitre 83

tnnerhatb cines Parches kinnen Partials einem besthnmien zusam-
mwenhingenden Tastawrbereich oder such mehveren Einvel-
abschnitten zugewiesen werden (1-88 MiD-Notennummerny Ei-
ne Note kunn allerdings nur max cin Partial abspielen Die Auftei-
fung wird aul der Edit Pateh Split Page programmiert: dieser Vor.
gang wird auch abs ~Multisampling™ bezeichnet Damit ist es
mdaglich einen bestimmien Klang bestehend sus mehreren Sam-
ples dber einen groBeren Tastaturbereich zu spielen ohne dal} der
sogenannte “Micky Mouse -Effekt auttritt

Jedes Patch besitzt eine MID1 Program Change Nummer, mit der
eine Anwahl iiber einen MIDI-Kanal maglich gemacht wird

Tedes Patch besitzt eine MIDIE Controller Matrix, die bestimmt
welche Controller (Pireh Bend Aftertouch etc } welchen Klang-
Parameter (TVA. TVF, LFO) becinltussen

In den Edit Patch Pages finden Sie ebenfalls Parameter wie Level,
Tuning und Output-Zuweisungen. mit denen Sie die Partial-Ein-
stellungen korrigieren kiinnen.

Purtials und Samples eines Paiches sind “Sub-Fites dieses
Patches. Das Puich selbst ist wiederum ¢ing Liste von Parametern,
die keinen Speicherplatz verbraucht

Ein bestimmues Partial kann in meheeren Patches Verwendung fin-
den Wird das Partial veriindent, gilt dieses automatisch filr alle
Patches, in denen dieses Partial auftaucht Auch hier ist es von
Vorteil, das Partial zu kopieren, neu zu benennen und einem Patch
zuzuweisen; im Unterschied zum Kopieren eines Samples ver-
braucht eine Partal-Kopie keinen Speicherplatz !

Die maximale Anzahl von Patches im internen Speicher ist 128,
abhiingig von der GriBe der Samples und des intemen Speichers

Wie bei den Pantials kann ein Patch ersteill werden, bevor es be-
nann{ wird; vor einer Speicherung muf jedoch ein Name eingege-
ben werden.

Performances

Performances sind Gruppen von Patches Mil einer Performance
wird z.B. ein Multi-Timbral Set geladen das itber die Tastatur des
DJ-70 eder dber MIDI mit mehreren Sounds ingesteuert werden
kann

Performances haben einen eigenen Mode und ein eigenes Menu
Drticken Sie die PERFORM-Taste. Performances werden editiert
iiber die Funktionen Play und Edit Pecformance im Perform Menu
{Die Sub-Files einer Performance {Patch, Partial. Sample) kannen
auch von dieser Ebene aus editiert werden - siche Kapitel $)

Bis zu 31 Patches kbnnen in einer Performance Rombiniert wer-
den: jedes Patch kunn einen eigenen MEDT-Kanat erhalien Patches
kinnen auch tbereinandergelegt werden ("Liner) imdem cin
identischer MIDI-Kanal programmicrnt wird Jedes Paich besiiz ci-
nen bestimmien Tastatusbereich mit der Moglichkeit der Program-




Jusqu'is 31 Parches peuvent Sre combinds dans une Performance
Chague Pach est assignd i un canal MIDL ssi le DI-70 peus-il
répondre & dittérents canaex MIDE avee diftérents sons Les Pat-
clies peuvent également éire superposés (Layer) si 2 denne eux
ou plus sond assignds wu méme canal MIDT De plus. chague Pateh
est disposd swoune zone du clvier. ce gui donne une aatre oppor-
Junité de Eaire des réglages de Split pour du mulii-échantillonnage.
avee une fonction suppiémentaire qui est enchainement progres-
sif en londu (cross [ade) entre Jes Parches répartis sur un méme ca-
nul MID! Le volume e Pitch Bender, le mode Loop et les posi-
tions panoramtigues peuvens étre fixgs ici pour compiéler ou rem-
phacer les réglages accomplis dans fes Palches et Partials

Comme les Patches et Partizls, fes Performances prennent peu de
place elles-mémes en RAM ou sur disque, mais en fail beaucoup
puisqu’elles contiennent habitteltement un bon nombre de Samples
associés §i vous chargez une nouvelle Performance en RAM. cela
peut prendre un certain temps  Aussi, le fait de changer un Paich
dans une Performance changera ce Patch dans toue sutre Perior-
mance qui |'emploie également. n'oubliez donc pas de copler un
Paich €1 de changer son nom si vous désirez lui apporter des modi-
fications alors qu'il est employé par plusieuss Performances

i.e nombre maximum de Performances pouvant ére stockdes sur
RAM est de 64 Ces chiffres peuvent étre inférieurs,ioutefois.en
fonction de la wille des Samples associés aux performances et de
1x quantité d espace en RAM

Les Performances peuvent &ure créées sans étre nommées (juste
avec leur numéro de référence) et peuvent méme &tre appeiées par
message de changement de programme MIDI (voir chapitre 8)
Pour les sauvegarder sur disque, il fisut préalablement les nommer

Volumes

Les Performances sont organisées en Volumes. Les Volumes sont
tris utifes: 1a sélection d’un Volume & charger en mémoire permel
i un grand nombre de Performances avec leurs fichiers secondai-
res d&ire accessibles en une seule procédure. Clest également une
bonne fagon d organiser vos données ef. en [alt. les sons qui vous
sont fournis sur disquelte avec votre DJ-70 sont organisés en Vo-
fume

La RAM ne peut contenir qu'un seul Volume & Ia fois. Récipro-
quement. 11 1otalité du contene de fa RAM peut éue reconsidéré
comme un unique Votume Quand un Volume est chargé, un awre
Volume peut ére chargé sans que vous ayez & effacer ls mémaire
interne. mais. des fors. fe contenu des deux Volumes sera con-
sidéré comme un unigue Volume Lo nom du Volume résultant se-
it celui du Volume dernierement chargé

Une Performance ou tout autre {ichier de Tt niveau peut tirer ses
lichiers secondaires de différents Volumes Les Volumes peuvent
dgalement purtager des fichiers - le méme fichier peut se trouver
dans plus d'on volume Comme les Performumees

Travail avec les disques

Comme nous | avons mentionné précédemment. Jes sons présents
on RAM disparaitront lorsgue vous dweindrez e DI-70 De plus,
forsgue yous chargez un notvean Yolume (ou toal nouveau 1
chiei. si vous demander préatablement & | appareil de vider fa mé-
mnire interne ). tous les Hehiors de Ta RAM serony oflacds Pour fes
stovker de fagon permunente. vous devez les tramsférer sur disque
Contrairement & cenains sysiétaws infermatigues e logicied ne
sitvegarde pas auomatigaement les fichiors en KAM pour yous,
el ne vous donne pas non plus de seconde ow troisiene chance <de
fes sistvesarder - vous devez accomplin cels par sous-meme

micrung cines "Crossiade” (Ubgiblendunp) Lautstiirke. Pitch
Bend Range. Loop Mode und Panorama kénnen auch hier
verfindert werden, um die entsprechenden Patch- und Partial-
Einstellungen korrigieren zu Kénnen,

Eine Peiformance selbst ist wiederum nur eine Parameter-Liste
der zugehdrigen Sub-Files und bendsigt daher fast keinen Spei-
cherplatz. Wird ¢in Puaich in mehreren Performances verwendel
ung dann verindert. T diese Veriinderung fur alle Performances
zu, die dieses Paich verwenden Auch hier ist es von Vorteil. das
Patch zu kopicren und neu zu benennen

Die maximale Anzahl von Perlormances im internen Speicher ist
64, abhiingig von der Griile der Samples und des internen Spei-
cherss

Performances kénnen erstell und auch iiber MIDI Program
Change gewechsell werden. ohne daB sie einen Numen besitzen:
sie haben dann eine Relerenz-Nummer. Bevor eine Performance

iedoch gespeichert werden soll, mub eine Benennung erfolgen

Volumes

Performances werden in Velumes organisiert. Mit Volumes
kénnen mehrere Performances inclusiv threr Sub-Files mit einer
Operation in den internen Speicher peladen werden.

Der interne Speicher kann max. 1 Volume beinhalten Wird ein
zweites Volume zusiitzlich geladen, ohne das erste zu loschen.
werden beide Volumes gemischt und als ein Volume betrachtet:
dieses erhiils den Namen des zuleizt geladenen Volumes

Auch Volumes kénnen sich Sub-Files teilen. d h cine Performan-
ce oder ein Patch kénnen in mehreren Volumes auftsuchen

Arbeiten mit Diskettenmedien

Erstelite Daten miissen gespeichent werden. bevor der DI-70 aus-
gesehndter wird. da diese sonst verlorengehen Auch wenn ein Vo-
lume oi geluden wird und dabet der vorherige inlerne Speicher
gelischt wird (Clear All Memory), besicht die Méglichkeit. dall
erstelite Duen geldschi werden
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[ty a4 tagons d obtenir L feaction Disk. gui gére les mouvements
de Hichiers entre BAM et disque La premicre passe par o menu
Comnuanet {Comy aceessible depuis toutes fes pages d édition e
son: ouvrez ce menu el sélectionnez, Disk La deuxitme en pres-
sant le bowton Disk (c'est la méthode que vous utiliserez e plus
cormmunénment}

La troisieme commence s menu Systern: choisissez System dans
fe menu Mode ou pressez le bouton SYSTEM en tacade puis sé-
lectionnez Disk Tools La quatricme passe par index: sous Sys-
tem, sélectionnez Disk. Enlin. vous pouvez accéder directement a
cette fonction purla fenction Jump {sawt i une page mémaorisée).
La fonction Disk {guelle que soit la fagon dont vous avez obte-
nue) a 5 pages: Load A(chargementy. Load B, Load A/B. Save
(sauvegarde) et Util{utilitaires)

La mémoire du DJ-70 peut &tre divisée en deux sections {(A/B)
Chague section pewt étre chargée séparément. pendant que les
Samples existants dans les aatres sections jouent

Chargement (Load)

Pressez le bouton Disk pour accéder & la page Disk Pressez le
bouton de fonction F3 pour charger les sections A et B. Le cenire
de t'écran vous donnera un répertoire numéroté des fichiers pré-
sents sur le disque actueliement choisi, au niveau de fonction choi-
si - Sample, Partial, Patch, Performance, Volume ou Volume+
Song - ainsi que leur longuenr tolale, en secondes (dans certaing
cas, ces longueurs peuvent sembler inexactes - ne vous inquidtez
pis, nous y viendrons). Juste au-dessus des valeurs de longueur se
trauve un numéro indiguant combien de fichiers («files») de ce ty-
pe sont sur le disgue: par exemple, «304 files».,

Déplucez les boutons de curseur pour sélectionner e fichier que
vous désirez charger et confirmez-le en pressant le bouton 51 ou
le bouton 82. Il y a de la place pour 11 noms de fichiers sur voire
deran, aussi, §'Hl y a plus de fichiers & visualiser, utilisez les fle-
ches de défilement sur le coté droit de 'écran. Comme dans la
fenétre de sélection, les fizches du haut entrainent un défilement
un & an et celles du bas un défilement 104 16

Changement du niveau de fichier(Target)

La liste permet de visualiser un niveau de fichier 4 ia fois. Chan-
ver fe niveau se fait en sélectionnant le paraméire «Turget» en
haut de ia page, en utilisant les boutons S, ou la molette VALUE
pour choisir le nivesu de fonction que vous désirez visualiser - uti-
lisez le bouton 82 pour remonter dans la higrarchie (jusqu'au Vo-
lume) et te bouton S1 pour descendre (jusqu'au Sample) Vous
pouvez aller au-deld du Sample ainsi qu'h certains niveaux spé-
ciaux «PRM» ou “SONG”- nous y viendrons rapidement

Chargement en RAM

Lorsgue vous avez sélectionné e fichier que vous désirez charger

en RAM, pressez S1 5 i y o déji des sons dans la mémoire du
DI-7G. une fenéire s'ouvrira pour vous demander i vous désivex
les effacer de ta RAM avant de charger de nowvesux fichiers Si
vous désirez reprendre i zéro cliquez sur le commutateur Yes
Rappelez-vous que si vous faites cela. tous les sons non préaluble-
ment sasvegardés sur disque - les Samples nouvellement enregi-
sirés. les Partiads ou les Patches que vous aurez édités - seront per-
dus pour teujours Si vous désirez conserver ce qui se lrouve déil
en RAM et juste qjouter ce nouveas tichier cliquez sur Noo Si
vous ne désirez pas accompiin le chargement. cliquez sur Cancel.

Da e Sottware keine automatische Speichereng vornimmit.
miissen Sie selhst akiiv werden, um Ihre Daten aul einer Diskene
zu sichern

Es gibt vier Méghichkeden. die Disk Funkiion anzuw ihlen:

1) diber dic DISK-Taste

2y aus einem COMMAND-Menu

3y aus dem System Menu (SYSTEM + Disk Toolsy

) fiber den INDEX

Die Disk Funktion besitzt funt Pages: Load A, Load B. Load A/B.
Suve und Uhil {Utiliey),

Der DJ-70-Speicher kann in zwei Bereiche aufgeteill werden
(A/B) Wiihirend Samples aus cinem Bereich gespielt werden
kdnnen gleichzeitig weitere Samples in den jeweils anderen Be-
reich geladen werden

Laden von Sounds

Driicken Sie die DISK-Taste und danach die F3-Funciion-Taste,
um beide Bereiche {A und B) zu laden. Inn der Mitte des Displays
erscheinen die Daten der Diskertte in der entsprechenden Daten-
ebene (Target: Sumples, Partials, Patches, Performances, Volumes
oder Volume + Song) mit einer Zeitangabe in Sekunden, die der
Gesamtiiinge der verwendeten Samples entspricht. Oberhalb der
Lingenangabe steht eine Zahl, die die Anzahl der vorhandenen
Duatengruppen angibt, z.B. “30 files”

Gehen Sie mit dem Cursor auf das zu ladende File und bestiitigen
die Anwahl mit der S1- oder 52-Taste. Da im Display nur 11 Files
angezeigt werden kianen, verwenden Sie die Pfeilboxen, um die
restiichen vorhandenen Datengruppen aufzurufen (die obere Pfeii-
box scrollt in ler Schritten, die untere Pfeilbox in 0er Schritten)

Andern der Datengruppe (Target)

Wenn Sie die Target-Zeile anwithlen, kinnen Sie mit den S1-/82-
Tasten oder dem Value-Rad die Duengruppe veriindern {Volume,
Performance, Patch, Pantial, Sample, Partial PRM. Patch PRM,
Performance PRM oder Song)

Laden von Daten in den internen Speicher

Wenn Sie eine Datei angewihit huben. driicken Sie die S1- oder
S2-Taste Es erscheint ein weiteres Fenster mit den Optionen
“Yes” (beim Laden der neuen Daten werden alle vorherigen Daten
des internen Speichers geléscht), “No™ (die neuen Daten werden
den bereits im Speicher befindlichen Daten hinzugefiigt) und
“Cuncel” (die Operation wird abgebrochien)

Withrend des Ladevorgangs erscheint "Now Working ™ und die
Pleile beginnen zu rotieren. Diese Pteite dienen nur als Anzeige
Hir die fanfende Aktivitil des Samplers und haben keine bestimm-
te Bedeutung Der D70 st einfuch nus “busy”




Pendant que les fichierss se chagent. les mots «Now Working»
(procédure en cours) appaaissent au bas de 'écran. et des fleches
Manches " fichent. toumant en toul sens. pendant la lecture du
disque Ces Neches vous seront [amiligres forsque vous aurez
beaucoup tenailie avec le DI-70 Elles ne signifient pas 1éelle-
ment ‘!_lli\l}lj chose. mais servent {L VOUS FUSSurer. au i ol VOous se-
ricz inquiet lace A 'apparente inactivité: votie appureil travailie
o s

Si vous chargez un Volume. une Performance. un Pasch. ou un
Partial. tous les Samples et autres fichiers secondaires associés a
Uélément chargé seromt également chargés L afficheur indiquera
ic nom de chague fichier qui se charge (c'est ici gue les fléches
s agitant dans tous sens om une signification: teur nombre indigue
combien de niveaux de fichier sont traités} Les fichiers sont
chargés en ordre ascendant: tous les Samples en premier, puis les
Partials. les Patches et les Performances. Les Samples étant les
seuls & avoir une réelie longueur, ils occupent la majeure partie du
temps de chargement,

Tousefois. si Partial PRM, Patch PRM, Performance PRM ou-
Song est choisi comme Targel, alors les Samples secondaires ne
sont pas chargés Cela vous permet d'utiliser comme modeles des
fichiers de haut niveau existant déji pour travailler sur d’autres
Sampies Par exemple, si vous désirez utiliser une configuration
de batterie existant déjh (une configuration de clavier divisé dans
un Patch) avec une série de Samples completement différenis de
ceux servant i Iorigine, vous pouvez commencer par charger les
nouveaux Samples, puis 1'ancien Patch sans ses Samples. De celte
fagon, vous n'aurez pas i recommencer toules vos assignations de
Patch

Combien d’espace libre?

Au bas de 1'écran se trouve une ligne de 1exie nommeée «Internal
Freer. Elle indique la quamité de mémeoire RAM restant disponi-
ble pour les Sumples. en secondes. Lorsqu’un Sample ou plus est
chargé en mémoire, cette valeur diminue {bien gue si un Sample a
déjh éi¢ chargé, cette valeur ne changera probablement pas si le
nouvery Sample remplacant "ancien est de la méme longueur) La
liste des sons vous donpant ia taille. en secondes. de chaque fi-
chier. il est facile de déserminer & Pavance s7il y a suffisamment
de place en RAM pour permetire te chargement

Une remarque a propos des durées

Quand (oute durée - qu'il s’agisse dun fichier, ou de 1'espace res-
tant en RAM ou sur disque - est affichée, la valeur peut ne pas
correspondre @i la longueur réellement enregisteée en temps réel du
fichier ou de Ta mémoire Cela est di au fait que les durées sont
aénérafement caiculées comme si le fichier ou 'espace éraient
1raitds & une fréguence d’échantitlonnage de 44 1 kHz - méme si le
D-70 est capable de procéder i différentes fréguences d échantil-
fonnage La raison de celn est que Uatfichuge doit avoir une base
constanie: aulrement, vous pourriez vous retrouver dans une situa-
tion ol avec 2.5 secondes de libre en RAM O une certaine {ré-
guence d échantitfonnage. vous ne pourtiez pas charger un Sample
gui n'alfiche que 2.3 secondes de loagacur sur disque mais qui a
¢té enregistré & une fréquence d échantillonnage plus élevée En
avant une seule fréguence déchantillomnage de référence ve type
de confusion est évité

Par consdéguent. si fes Samples dlun lichier ont dud enregistrés &
J401 kHz la valeur aftichée pour feur durée totale sera exactement
o feur longueur séefle. STils ong @16 entegistrds 4 22 05 KMz Lo va-
leur whichée sera inféricure i leur longuewr réelle N oici un exem-
ples siun Sample sur le disgue 3 une longuear de 242 secondes et

Wenn Sie z B ein Volume laden. werden automatisch alle zu-
pchirigen Sub-Files in einer bestimmien Reibientolge (Samples.
Partiuly, Patches. Performances) mitgeladen Im Display erschei-
nen die Namen der petadenen Dateien {ber die Anzahl der Pleile
kiinnen Sie erkennen, wieviel Datencbenen in den internen Spei-
cher iibertragen weiden

Wenn Sie als Target Partial PRM. Patch PRM, Performance PRM
odes Song angewiibll haben. werden keine neuen Samples gels-
den. sondern nur andere Parameler-Einssellungen der jeweiligen
Ebene (Partial, Patch, Performance) fiir die im imemen Speicher
befindlichen Samples. z B eine neue Drum Map mit anderen Sphi-
teinstellungen

Wieviel Speicher ist noch vorhanden?

Am unteren Dispiay-Rand befindet sich die Zeile “Interral Free”
Dort wird der restliche interne Speicherplatz in Sekunden ange-
zeigt Werden weitere neue Samples hinzugeladen, sinkt dieser
Wert. Da fiir jede Datei, die geladen werden soll. der bendtigte
Speicherplatz ebenfalls in Sekunden angezeigt wird. ist es sofori
moglich, festzustellen, ob die Daten komplett geladen werden
konnen oder nicht

Bemerkungen zur Sampling-Zeit

Wenn im Display Zeitangaben fir die Grofie einer Dutet aul der
Diskelte oder fiir dea restlichen internen Speicher abgebildet wer-
den, bezieht sich diese Angabe immer auf eine Sampling Rate von
44,1 kHz Beispiel: Wenn ein Sample 2.3 Sekunden lang ist und
der Restspeicher 2,5 Sekunden aufweist, ist es moglich. daf dieses
Sample trotzdem nicht geladen werden kann, weil die Sampling
Rate 48 kHz betrug und damit das Sample mehr Speicher bendiigt
als 2.5 Sekunden Um diese Konfusion zu vermeiden. dient die
Sampling Rate 44,1 kHz als Grundlage aller Zeitangaben

Bei einer Sampling Rate von 22 035 oder 24 kHz ist der anpezeipte
Lingenwert kleiner als die tatsiichliche Sampleliinge Beispicl: cin
Sumple ist 24.2 Sekunden lang und wuide mit 22 05 kHz aufge-
zeichnel Der Sampler gibt als Linge "12 17 Sekunden an. Wenn
als Restspeicher 137 Sekunden noch dibrig sind. Kl sich dieses
Sample ohne Schwierigkeisen in den internen Speicher laden



& d1€ enregistrd & 22.05 kHz e DI-T0 affichera une durée de 1211
secondes pour e Sample. St vous essayez de charger ce Sample er
que Daftichage «Internal Frees indique «13> vous avez sutli-
samment despace pour cela

Il 'y deus exceptions & cetie régle: orsque vous enregisirez un nou-
vel échantition en page Smpling ou lorsque vous ctfectuez le ré-
échantitlonnage (Re-Sampling).

Saturation de ia RAM

Quand fa RAM est presque pieine. s procédure de chargement
peut étre plus longue, parce gue Pappareil a i réorganiser sa mé-
moire pour accepter les nouvesux fichiers. St vous tombez & court
de RAM en cours d'une procédure de chargement, vous obtien-
drez un message d'erreur: «Wave Memory Full» (mémoire d on-
de saturde). Aucun autre Sample ne pourrs &tre chargé, mals les
autres fichiers (571l y en a) le seromt. Vous pouvez 1oujours charger
des fichiers Target « PRM» car ces fichiers ne prennent pas de mé-
moire

Sauvegarde

La sauvegarde de fichiers de ia RAM sur disque s effectue dans Ia
quatritme page Disk, nommée Disk Save Sélectionnez un type
pour Target et tous Ies fichiers de ce type acwellement en RAM
apparaitront dans la fenétre. Si vous avez plus de fichiers que la
fenéire ne permet d'en visualiser, utilisez Up/Down pour faire dé-
filer les noms

A cbté du nom du fichier se trouve sz taille en secondes, aille te-
nant compte de tous les Samples associés i ce fichier (comme
dans ie chargement, si vous sauvegardez un fichier de haut niveau,
tous ses fichiers secondaires sont sauvegardés avee fui),

Rappelez-vous que méme st vous effectuez une édition non des-
tructrice sur un Partial ou un Patch et que ce Partial ou ce Paich est
utilisé dans plus d'un fichier de haut niveay, la nouvelle version
du Partial ou du Patch apparaitra partout ou apparaissait 'ancien-
ne version. Aussi, si vous effectuez des changements qui peuvent
affecter d’autres fichiers, sauvegardez ces changements sous un
nouveau nom (voir la fin de ce chapitre pour des informations sur
{a fagon de nommer les fichiers).

Pour quitter la page Save et revenir as menu ou 2 la page d’olr
vous venez, pressez le bouton EXIT.

Utilisation des disquettes

Les disquettes représentent une fagon pratique de stocker des fi-
chiers rapidement. Vous pouvez sauvegarder sur disquette ou
charger depuis des disquettes Leurs avaniages sont leur bas prix,
leur facilité de transport, leur compatibilité universelle et leur cété
constamment prét & I'emplot. Un échantitlon de 10 secondes & 48
kiz, par exemple, nécessitera deux disquettes de 800 Ko pour son
stockage

Types de disques et formatage

Le DJ-70 peut utiliser aussi bien des disquettes double facefdouble
densué (800 Ko) que des disqueties hawte densité (1,44 Mo}, tou-
tes ces disquettes étant des disqueties 3.5 comme celles qu'utili-
sent la plupart des ordinatewrs personnels Comme tous les appa-
reils gui utilisent des disquentes le D70 nécessite que les disguet-
tes vierges soient préalablement formatdes Touletois, vous pouvez
sauvvegarder un fichier sur une disyuetie sans avoir formatd cette
ternigre - 1i procédure de tormatage se tera autonistiquenient

Es gibt zwei Ausnahmen Hir dicse Regel: wenn ein neues Sample
auf der Sampling Page autgenommen wird und beim Resampling

Speicherplatzmangel

le voiler der interne Speicher ist. desto Hinger kann die Load-Ope-
ration davern da der Sampler zuniichst den noch freien Speicher
lokalisieren mu Wenn withrend des Ladens nichi mehr geniigend
Speicher zur Verfiigung sieht. erscheint “Wave Memory Full™ Es
werden zwar keine Samples mehr geladen. jedoch Partinl PRM
Patch PRM oder Performunce PRM, soweit vorhanden. weil diese
fast keinen Speicherplatz verbrauchen

Speichern von Daten

Wiihlen Sie die vierte Disk Page (Disk Save) und bei Turget die
Putengruppe. die gespeichert werden sol, und clicken auf die ent-
sprechende Darei in der Display-Mitte Rechis neben der Datei
wird die GréiBe in Sekunden angezeigt. Wenn Sie z.B ein Volume
speichern, beinhaliet dieses alle zugehérigen Sub-Files wie Perfor-
mances, Patches, Partials und Samples.

Wenn Sie ein Partial, Patch oder Performance in den Parametern
veriindert haben, denken Sie daran, diese neue Version auch mit

einem neuen Namen zu versehen. Um die Save Page zu verjassen
driicken Sie EXIT

Verwendung von Floppy Disks

Auf Floppy Disks ktnnen Daten gespeichert werden: ein 44 1
kHz-Sample mit der Linge von [0 Sekunden bendtizgt beispiels-
weise 2 2-DB-Disketten

Diskettenarten und Formatierung

Der DI-70 kann sowohi 3,5" 2-DD- als such 3 3 2-HD-Disketten
verwenden. Bel der Suve-Operation knnen die Disketten torma-
tiert werden, falls dieses icht schon vorher geschehen ist

Digk Uedlity ;1

FD Format Save Syatom




Par contre. si vous désirez utiliser de nombreuses disquerttes dans
une procédure (soit pour stocker un grand fichier ou plusicurs pe-
lils), vous pouvez gagner du temps en (ormatant les disquentes 4
Vavance Cela se fait en page Disk Util, la cinguitme page de la
fonction Disk Accédez i cette page en pressant F3

Insérez la disqueste que vous désirez Tormater dans le lecteur. as-
surez-vous guelle n'est pas protégée contre la copie: fa linguelle
de prosection contre 1'éeriture devra boucher le petit trou cagré
Cliquez sur FD format.

Le [2}-70 reconnait automatiquement le type de disquetie présent
dans le lectews et formate en conséquence. Rappelez-vous que le
formatage d'une disquette efface toute les données qui 5'y trou-
vent Si la disquette a été préalablement formutée par le DI-70 et
contient des fichiers Sampies ou tout systéme de fonctionnement,
le logicie! vous préviendra {«Sound Data Disk! » ou «This is a
System Disk!») et vous redemandera si vous désirez la lormater

St vous avez dans le lecteur une disguette que veus ne désirez pas
formater, vous pouvez pousser le bouton d'éjection sur le cdié
droit du lecteur pour la faire sortir et fa remplacer par une auire Si
vous désirez interrompre cette procédure, pressez le bouton Exit

Un fichier par disquette...

Vous ne pouvez sauveparder qu’nun {ichier sur une disguette. Si
vous essayez de sauvegarder un autre fichier, le premier sera ef-
{acé {le logiciel vous préviendra avant gue cela ne se produise).
Toutefois, le fichier que vous sauvegardez peut éire de tout ni-
veau. aussi pouvez-vous, par exemple, stocker une Perfermance
contenant de nombreux Patches, Partials el Samples sur une dis-
quette. Yous pouvez alors charger n’imporie lequel des fichiers se-
condaires en RAM Mais il vous est impossible de sauvegarder in-
dividuellement les fichiers secondaires sur la disquette. sans effa-
cer toui ce qui 8"y trouvait précédemment

Une disquette peut étre an choix une disquetie systéme (System
Disk) ou une disquetie de données de son {Sound Data Disk), mais
pas Jes deux 81 vous avez préatablement utilisé une disquette pour
une sauvegarde de systeme (voir chapitre 9) et si vous désirez y
seuvegarder un fichier de son, le systéme sera effacé. De fagon si-
milaire. si vous sauvegardez un sysiéme sur une disquetie qui con-
tient des données de son. les fichiers de son seront effacés.

... mais plusieurs disquettes par fichier

Trés souvent comme nous | gvons mentionné ci-dessus, un fichier
nécessiters pius d'une disguette pour son steckage Une disquette
de 800 Ko contiendrz environ 8.3 secondes de Samples & une {ré-
guence d échantillonnage de 44,1 kHz. alors qu'une disgquelie de
1.44 Mo tiendra enviton 15,0 secondes de son. Si le fichier que
vous sauvegardez est supérieur & ces videurs, je DI-70 e divisern
automatiquement pour une sauvegarde sur plusieurs disquetles
Quand fa premidre disquette est pletne, il vous demande d'en insé-
rer une nouvelle If formate sutomatiquement cette disquetie (e
vous prévient si jamais il v avait quelque chose sur celle-ci) puis
continue la seevegarde du fichier 1 cominuera & vous demander
des disguettes tant gue sa faim ne sera pas satisfuite

Quand vous utilisez une disquetle. Hixez-lui une £tiguete et numé-
rofez-la! Ne rangez pas nTimporie comnent ces disguelies - guand
la procédure ost terminde. le DJ-70 vous les redemande. un count
st pour yu'il puisse y effeciuer su propre numératidion

Um Floppy Disks vorab zu formatieren. dricken Sie die F5-
Function-Taste {Usi). um die Disk Unility Page zu erreichen
Legen Sic die Diskente in das Laulwerk {Write Enable) und
withien Sie FD Format

Bei der Formatienung werden alie vorherigen Daten auf der
Diskette geldscht st cine Diskeite bereits vorher [iir den DJ-70
verwendet worden. erscheint eine weilere Warnmeldung (“Sound
Dtz Disk " oder “This is a System Disk 1"); bestiitigen Sie die
Formatierung emeut

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie EXIT Mit der Eject-
Tasie kdnnen Sie die Diskette wieder aus dem L aufwerk holen

Eine Datei pro Diskette...

Auf einer Floppy Disk kann nur eine Datei gespeichert werden, al-
lerdings auf ciner frei withlbaren Ebene (Sampie, Partial, eic) Da-
nach konnen Sie auch Sub-Files getrennt in den Speicher laden Es
ist allerdings nicht méglich, Sub-Files individuell zu speichern,
ohne den vorherigen Disketieninhalt dabei zu l6schen.

Eine Fioppy Disk kann nur entweder das Betriebssystem oder
Sounddaten enthalien, aber nicht beides.

... mehrere Disketten fiir eine Datei

Eine 2-DD-Diskette speichert ca. 6,6 Sekunden bei 44,1 kHz Sam-
pling Rate, eine 2-HD-Diskette ca 14.6 Sckunden 181 die zu spei-
chernde Datei gréfier, teilt der DI-70 diese auf mehrere Floppy
Disks aul Beim Speichern werden die Disketten awtomatisch for-
matiert oder es erscheint eine Warameldung. wenn sich bereits
Daten suf einer Diskette belinden

Wenn Sie diesen Vorgang durchfithren, vergessen Sie nicht, die
Disketten zu numerieren Wenn die Sounds gespeichert sind, fragt
der Sampler trotzdem noch einmal nach jeder Diskette, um diese
selbst mit Nammern zu versehen

Achien Sie darauf, daf} Sie keine dieser Disketten verlieren oder
unbeauchbar machen. da sonst auch die restichen Diskenten nicht
mehr fi das Laden dieser Sounds zu verwenden sind

Wenn Sie die Save-Operation wilhrend des Speichervorgangs ub-
brechen michien, wiilien Sie auf "No”. wenn das entsprechende
Fenster erscheint



Guarder trace de toutes ces disquettes; st vous perdez ou endomnt-
sez une seube dientre elies. vous ne pourres pas recharger e f-
chier Ruppelez-vous qu aucune des disguetes que vous venez
d utiliser pour la sauvegarde ne peul plus sien accepter, sous peine
de perdre son content. ce gui aurait pour effet de rendre les autres
disguettes de cette série de sauvegurde inutiles

$i vous désirez annuler en cours une procédure de sauvegarde sur
plusieurs disquettes. vous pouvez le faire. En cours de sauvegarde.
si vous tombez i court de disquettes vierges alors que | affichoge
vous demande d'en insérer une autre, el vous demande st vous dé-
sirez continuer. cliquez sur No et la wotaliié de la procédure sera
annulée Si vous annulez une procédure de sauvegarde sur disquet-
tes multiples. certaing des fichiers peuvent avoir quand méme €46
sauvegardés sur disquette.

Ne retirez jumais une disguette alors que le lecteur est en train de
tourner {la diode jaune du lecteur est allumée de fagon constante)
Cela pourrait endommager aussi bien ia disquette gue le lecteur
Toutefois, n'ayez pas peur d'insérer une disquetie quand la diode
jaune clignote, ce qui se produit assez souvent

Le DJ-70 chargera les sons de disquetles créés pour les 5-330, S-
330 et W-30 ROLAND. Cela s’effectuera par une procédure
nommée «Convert Load»

Nommer les fichiers

Chagque fichier du DJ-70, quel que soit son piveau, a un nom. Les
noms ne sont donnés aux fichiers que lorsqu'ils sont en RAM, et
ces noms sont associés aux fichiers lorsqu’ils vont sur un disque
ou en viennent.

Chaque nom peut aveir jusqu'd douze caractéres Les deux ou
trois demiers caracteres sont parfois utilisés par des suffixes spé-
ciaux: «-L» et «-R» pour les deux éléments d’un échaatillon
stéréo; «-N» pour un Sample gui vient juste d'étre copié; et «AA»,
«AB», etc. pour un fichier de haut niveau qui a £t copié

Les noms de fichiers ne doivent pas nécessairement étre uniques
Par exemple, vous pouvez avoir deux Samples nommés"Lo-
Toml™, car il sont placés sous différents numéros de cases

La fenétre du clavier ASCII (ASCII Keyboard)

Les noms sont donnés aux fichiers dans leurs pages d'édition res-
pectives, Cliguez sur le commutateur Name et une fenétre
nommée ASCII Keyboard s’ouvre Cest li que vous pouvez
écrire le nom

La ligne supérieure de la fenétre ASCIH keyboard vous donne le
aom. Si vous changez le nom d'un fichier, {’ancien nom s'affiche,
Si vous baptisez un nouveau fichier, la ligne contiendra le demier
nom qui avait &€ affiché dans cette fenétre - cefa rendsa Pappelia-
tion plus facile pour nommer un nouveau Partial en employant le
méme nom que vous venez de donner & un nouveau Paich. Si¢'est
la premitre fois que vous ouvrez cette fendire depuis la mise sous
tension, lu ligne sera blanche

Un curseur (1rait de soulignement) apparait sur la ligne du nom. La
position de ce curseur vous indique endroit ot tout mouvement
de votre part entrainera |'insertion d une lettre

Nehmen Sie die Diskette nicht aus dem Laalwerk solange dieses
arbentet (die gelbe LED beachiet komstann, da sonst sowohi das
Laufwerk als auch die Diskette beschiidigt werden konaen

Benennung von Daten

Jede Datei auf jeder Datenebene erhiiit einen Namen, der mit auf
einer Diskette abgespeichert wird

Der Name kann aus bis zu 12 Zeichen bestehen Die letzten 2 oder
3 Zeichen werden des &fieren filr Nachsilben verwendet: *-L" und
*-R" fiir die beiden Teile eines Stereosamples, “-N" fiir eine Sam-
ple-Kopie und “AA", “AB” etc fiir die Kopie einer hoheren
Datenebene

Datennamen miissen nicht unterschiedlich sein. Es k&nnen sich
z B zwei Samples mit dem Namen “LoTom!"” im Speicher befin-
den, da die Unterscheidung durch die Sample-Slot Numerierung
definiert wird.

Das ASCTI Keyboard Fenster

Wenn Sie auf die Name-Function-Taste driicken, ffnet sich das
ASCIH Keyboard Fenster; hier kénnen die Namen eingegeben
werden.

In der obersten Zeile steht der Name, Wenn Sie eine Datei neu be-
nennen, steht hier der aite Name der Datei. Wenn Sie eing neue
Datei erstellen. steht hier der zuletzt eingegebene Name: damit ist
es 2. B. moglich. gleiche Namen fiir Sarnples, Partials, Patches ete
zu vergeben, ohne diesen Namen immer ned eingeben zu milssen:
dit der gleiche Name in unterschiedlichen Datenebenen autiaucht
gibt es auch hier keine Konflikte Wenn Sie den Sampler einschal-
ten und dieses Fenster 6ffnen, ist die Namenzeile feer

Ein Cursor gibt die Position an, wo ein Zeichen eingegeben wer-
den kann. Uber die beiden Pieilsymbale (unten rechts) kann der
Cursor bewegt werden




Dépliscer co cuiseun en cliguam dans de coin inféricur droit de T
fenéire Quand e cursewr de soulignement est oo position, déphi-
cez fe pointew les touches de o fagade dans fe clavier de type ma-
chine & dorire situd au-dessous Amenez Ia souris sw la lete, le
rumdro ou le symbole de ponctuation (ou [space] pour un cspace)
gue vous déshiez insérer i la position du cursew ou pressez 51 ou
S§2 Le ciactere sent inséid et le curseur avancerd d'un espace
vers L dioite

La premitie lois que vous utilisercz cette {endlre. vous serez en
mode «Overwiite» - «[ Q. W] apparaitra & droite du nom Cela si-
enifie gue foul caracire que vous insérerez sur fa ligne du nom
remiplacera celui préalablement situé & cet emplacement. Si vous
cliquez sur O W1, vous passerez sur «[INS]». pour signifier mede
d'insertion. Mainienant. toul cmactére que vous insérerez repous-
sera tous les ciactéres postérieurs d'un espace vers la droite Les
cargcteres qui seroni par cette manoeuvre repoussés au-deli de la
limite de droite seront perdus

Vous pouvez également programmer ou changer un caracidre di-
rectement sur la fgne de nom en déplacant le curseur (pas le cur-
seur de soulignement) jusqu'l la position ol vous désirez changer
un caractére. Uiilisez les boutons 81 ou S2 ov la molette VALUE
pour faire défiler les caracigres disponibles jusqu'd ce que vous
ayez atteint fe caractére voulu

Pour &ter un caractére, sélectonnez «[DEL]» (Delete} {ou efface-
ment) ou «[BS]» (backspace) (ou retour en arrigre) et confirmez en
pressamt 81 ou 82 Delete €limine le caractére situé au-dessus du
curseur ors gue backspace ramene le caractére d’une position vers
la gauche du curseur Tous les caractéres situés 4 droite du curseur
sont alors égatement déplacés d'une position vers la gauche

Le jeu de caractéres

Le jeu de caractéres disponible comprend toutes les ettres majus-
cules et des ponciuations Vous pouvez oblenir ces poncluations
en pressant d'abord et en tenant enfoncé le bouton SHIFT avan
de sélectionner un caractére avec le bouton ST ou le bouton 52
Quund vous pressez le bouton SHIFT le clavier change pour vous
donner les majuscules Gardez le bouton SHIFT enfoncé alors que
vous sélectionnez e carsctdre que vous désisez et enfoncez les
howtons 51 ou 52

Suffixes des noms

Les sulfixes de la fin des noms de fichiers sont importants et nous
ne les envisagerons pas powr le morent. Pour gue deux Sumples
puissent éire reconnus comme un unigue Sumple stéréo. par exem-
ple. ils doivent avoir des noms identiques excepté pour leur sul-
fixe (“—L" et *—R"y Changer ou éliminer Pun ou {autre des
sulfixes sendrs impossible pour le logiciel le travail correct avee
les échantillons Le suffixe “—N* apparait aprés qu'un Sample ai
é1é copié. pour le différencier de sa version d origine Quand d au-
tres fichiers sont copids. its ont un suffixe & deux fettres: “AA™
“AB™ et Toutes ces copies peuvent e sauvegarddes sur dis-
que . apres les avair renonemdes ou non

Validation du nom

Une fois le tichier nommd. cliguez sar (R (Carriage Retusm ou
wetour de chanos) Siotout va bien. la fendie ASCIT Keybourd se
lerme et Je nouvear nom s appligue av tichier acieellement stii-
che (i 1 avait un sudlixe “-N™ ce ststlise sera supprimé) Vous
pouvez maintenant sauvegarder co Tichive sur disgue sous ce nom
stovous le désirez STovous ne déstres pas conserver e nom ¢réd.
prassez ke bouton EXTT o Ia fenéne ASCH Kevhoard se fermerna
s Ui un Changement se se produoise

Wenn der Cussor in der Namenzeile positionier! ist. bewegen Sic
den anderen” Cursor mit den Cursor-Tasten der Bedienober-
{iiche in das Buchstaben/Zahlenfeld, withlen ein Zeichen und
diticken die S1- oder $2.-Taste Dus Zeichen wird an der
gewithiten Zeilenposition eingeben und der Cursor in der Namen-
zeile springt um eine Position nach rechis

Der DJ-70 befindet sich momentan im “Overwrite”-Modus
('O W™y Das bedeutel. daBd Zeichen an einer bestimmien Cursor-
Position ausgetauscht werden Wenn Sie "O W7 anwiihlen. dnden
sich dieser Modus aul "INS™ (Insert): wenn Sie nun an der Cursor-
Position ein Zeichen eingeben. springen alle nachfolgenden Zei-
chen um eine Position nach rechts. Das Zeichen, das sich am
dufersten rechten Rand befindet, wird dabei gelscht.

Sie kdnnen Zeichen auch direkt auf der Namenzeile eingeben. in-
dem Sic mit den Bedienoberfiiichen-Tasten den Cursor auf die Na-
menzeile seizen und mit den S1/52-Tasten oder dem Vajue-Rad
die Zeichen durchscrollen

Um ein Zeichen zu 18schen, withlen Sie DEL (Delete) oder BS
{Backspace) und bestitigen die Eingabe mit der S1- oder 52-Ta-
ste. Mit Delete wird das Zeichen an der Cursorposition gelschi,
mit Backspace wird das Zeichen links vom Cursor geloscht und
alle Zeichen rechis vom Cursor springen eine Position nach links

Das Buchstaben Zahlenfeld

Lm das Buchstaben/Zahlenfeld zu wechseln (Grofibuchsiaben, an-
dere Sonderzeichen eic), driicken und halien Ste die SHIFT-Taste,
bevor Sie mit den S1/52-Tasten ein Zeichen auswiihien.

Nachsilben

Die Nachsilben eines Namens sind von grofler Bedeutung. da die-
se zur grundsiitzlichen Unterscheidung von bestimmten Dateien
dienenn Um z B. zwei Sumples einem Stereo-Sample zuordnen zu
konnen. missen beide den gleichen Namen bis aul die unter-
schiedlichen Nachsilben -1 und “-R™ bestizen. Vetiindern Sie
diese Nachsilben méglichst nicht, da der Sampler diese in vielen
Fiillen zur Identifikation bendtigt Die Nachsitbe -N" erscheint
bei einer Sumple-Kopie. um diese vomn Original zu unterscheiden
Wird auf anderen Datencbenen Kopiert. ethalien die Kopien die
Nuchsilben mit zwet Buchstaben: "TAA™. "AB” eie lede dieser
Kopien kann ebenlalis aul einer Disketie gespeichert werden

Bestiatigen der Namenseingabe

Wenn Ske cinen Nimen eingeben haben. withien Sie "CR™ (Carria-
ge Returnk: ist die Namenseingabe kosrekt. schliet sich das
ASCI Keyvboard Fenster (hatte die Datet die Bezeichnung “-N™.
ist dic Nachsilbe geitscht worden) Die Dated kann anter neuem
Namen aul ciner Diskene gespeichert werden

Wenn Sie die Benennung nicht durchidliren michien. driicken Sie
aul Bxits das ASCIH Kevhoard Fenster sehiieBt sich. ohne dai
Verfinderungen aultrewn






Comame nous | avons déf vu. Vorganisation du DI-7) est com-
plexe. et plus vous allez profondément, plus complexe (et plus
intéressanted elle deviens Pour vous puider de 1a facon la plus eifi-
cace. nous allons commencer & travailler avec le logiciel systeme
de appareil au nivean médian de st hiérarchie. puis nous irons
vers le bas et enfin vers fe haut. Plus vous avancerez dans ce mode
d emploi. plus vous comprendrez combien cette approche est sen-
sée

En haut du menu Sound se trouve Edit Patch. Les Patches com-
prennent des Partials, qui & leur tour comprennent des Samples
Les Patches sont des instruments finis, utilisables s ont des en-
veloppes. ils couvrent fa totalité du clavier (si vous le désirez}, its
peuvent se voir assigner différenses commandes MIDI sur diffé-
rents paramétres pour un contrdle de jeu en temps réel

Quand vous éditez un Puich, ce dernier peut ére joué depuis un
clavier MIDI ou par voie MIDL Dans {a plupant des cas, e DJ-70
sera en moede Omni pour gue le clavier MIDT puisse transmettre
sur n’importe quel canal.

Il y & différemies fagons d'obienir une des trois pages de la fonc-
tion Edit Patch :

» Quvrez le menu Sound et séiectionnez Edit Patch.

» sélectionnez Pateh depuis I'Index et Patch Common dans la
fenétre des sous-menus,

« sélectionnez n'importe lequel des autres sujets possibles dans
PIndex. s'if s'applique aux pages Patch, qui sont nombreuses,
pais sélectionnez le sous-menu approprié {par exemple, Panning
In...Patch Common) dans le menu qui apparait,

- utilisez une page Jump qui a é1é préatablement programmée

» Allez dans n'importe laquelle des pages Perfoermance Quvrez
alors te menu Com et sélectionnegz Edit Patch. Quand vous appe-
fez une page Paich depuis une page Performiance, la page Paich se
comporie un peu dilféremment. ce que nous expliquerons i la fin
de ce chapitre et égatement au chapitre 8

Duns tous les cas, quand vous quittez {Exit) une page Paich. vous
retowrnez & la puge ou it Ja fenéire dont vous veniez : que ¢e soit
au menu Sound ou dans une page Perlormance

Conception d'un Patch — Parametres de Base

Commengens par charger un nouvel ensemble de Patches pour
jouer avec Sélectionnez Edit Pateh depuois le menu Sound  Véri-
fiez que vous voyez lu page Edit Pateh Common Si ce nest pas
te cas pressez F1 en fagade

Maintenant pressez le bouton Disk Contrdlez que ia page Disk.
Load A/B v afTiche

4

An obersier Stelle im Sound Menu steht die Edin Patch Funktion
Patches beinhaiten Partials. die wiederum aus Samples bestehen
Patches sind programnyierie Sounds, die eine bestimmie Hiilikur-
ve, einen bestimmien Tustaturbeseich sowie eine bestimmie Out-
put-Zuweisung besizen Sie sind ebenfalls durch exierne MIDI-
Controller beeinTuBbar

Wenn Sie ein Patch editieren. kann dieses gleichzeitig itber dieTa-
statur oder via MIDI gespielt werden . In den meisten Fillen befin-
det sich der DJ-70 im Omni Mode, d h der MIDI-Sendekanal des
externen Keyboards ist frei wilhlbar

Es gibt mehrere Mégiichkeiten, die Edit Patch Funktionen an-
zuwihien:

1) Edis Paich im Sound Menu

2) Index direkt (Patch und Patch Common)

3) Index indirekt {z.B iber Panning in. .. Patch Common)

4) iiber eine programmierte Jump Page

3) ither die Performance Pages (Com-Menu - Edit Patch). Wenn
Sie ein Paich iiber eine Performance aufrufen, verhiilt sich die
Paich Page etwas anders - nithere Ertiinterungen folgen am Ende
dieses Kapitels und in Kapitel 8.

Wenn Sie eine Patch Page dber EXIT verlassen, erreichen Sie
wieder das vorherige Menu - das Sound Menu oder die Perfor-
mance Page

Basis-Parameter eines Patches

Wiihlen Sie Ed# Patch im Sound Menu und dansch Common {F1)
Driicken Sie die DISK-Tuste Stellen Sie sicher. dall im Display
die Disk Load A/B Page erscheint



Sélectionnez fe Volume i charger Si lafficheur vous demande si
vous désirez supprimer toutes les donndes de son internes, sélec-
tionnez Yes Quand le Volume a éié chargé, sélectionnez Exit o
vous retournerez en page Edit Patch Common.

Sélection du Patch:

En haut de ln page, vous pouvez sélectionner le Paich sur lequel
vous désirez travailler le Patch actuel parmi tous les Patches de la
RAM. Eclairez le nom du Patch de la premigre ligne de "écran les
touches curseur puis faites défiler la liste des Putches disponibles
avec les boutons §1 et 52 de la fagade, ou la molette VALUE Il y
a plusieurs Patches présents dans le Volume gue vous venez de
charger

A cOté de son nom, chague Patch a également un numéro, indi-
quant sa référence, ou su position dans la liste des Paches de In
RAM

Il y a une autre fugon de sélectionner un Paich Le mot «Patch» a
une icne de sélection qui je précede, ausst pouvez-vous placer le
curseur sur cette icone et ainsi ouvrir une fendire de sélection
lci,vous pouvez visualiser tous les Patches actueliement en RAM
et choisir I'un d’entre eux comme Patch actuel placez le curseur
simplement sur le nom du Patch et confirmez en pressant S1 ou
52, Vous pouvez également classer ces Patches alphabétiguement,
ou obtenir un Patch vierge depuis lequel vous pourrez commencer
i construire un nouveau Patch A partir du Scrawch.

De retour sur la page Common, au-dessus du nom du Patch se
rouve le réglage «Select/MIDI in». Il déiermine le canal MIDI
auguel le DJ-70 répondra pendant que vous éditez fe Patch. Pour
le moment, laissez-le sur «Omni On» s’i n'est pas sur ce réglage,
sélectionnez-le et tenez enfoncé le bouton 852 jusqu’d ce qu'il le
soit. Vous en saurez plus sur ce paramétre & la fin de chapitre.

A cdié du nom du Patch se trouve une case «Name». Sélectionnez
celte case pour ouvrir [a fenétre ASCI Keyboard dans laquelle
vous pouvez changer le nom du Patch actuel, comme nous ['avons
v au chapitre précédent Rappelez-vous gu'un nouveau nom n’est
pas permanent tant que le Patch n'a pas ié snuvegardé sur disque

E Edbt Batch. Coamon

0 Patah

Salaet/MIDt in
Program lNlunhar
fareh Laval
Panning
Panch Priority
Cuteff Offsat
ValwSans Qffmat
Oct Shift
Cgazas Tuning
Fina Yuning
Analog Foal
flech Hoda
Pad Kay
Soratah Key
Scxateh Sans

Numeéro de Programme MIDI
(Program Number)

Il désermine le numéro de changement de progranyme MIDI de § 2
128, wuquel répondsa ce Patch lorsque vous §utitiserez dans une
Performance Les numéros de changement de programme pour ¢e
Patch et les sutres Patches de la Performance correspondent aux
numéros de référence des Patches et représentent en fait leur numé-
10 par défaut duns la liste lorsque vous créez un nouvean Patch
Toutefois, vous pouvez changer ce paramétre powr lui doaner une
toute autre valeur et la nouvelle valeur choisie deviendra partie du
Pateh lorsque vous sauvegarderez ce dernier

Bien gue cela doive évidemment Elre évitd i est possible d assi-
gnet le méme numéro de programme & plus & un Pach

: opateh

Hamd 1 S/Remalaing

Setzen Sie den Target-Paumeter asd Volume and withlen e Da-
eiv wenn s “Clear Al Memory . -Fenster erscheint, wiihien Sie
“Yes © Nachdem das Volume gehiwden wurde delicken Sie EXIT,
wnd Sie belinden sich wieder sut der Edit Patch Common Page

Anwahl eines Patches

Am oberen Display-Rund kann ein Paich aus dem imernen Spei-
cher angewiihlt werden (Cursent Patehy Gehen Sie mit dem Cue-
sor auf die oberste Zeile und wechseln Sie die Patches mit den
S#/82-Tasten oder dem Value-Rad

Neben der Benennung ist jedes Patch auch numeriert (Slo-Num-
mer)

Die tibersichtiichsie Methode, cin Patcl anzuwiihen, ist wie folat:
Die Bezeichnung “Paich™ (links oben) hat links daneben ein klei-
nes Rechteck. Wihlen Sie dieses Rechteck mit dem Cursor an: es
dtfnet sich das Select-Fensier welches eine Liste der im Speicher
vorhandenen Puaiches beinhaltet. Wiihlen Sie ein Patch mit dem
Cursor an und bestiitigen die Anwahi mit der $1- oder 52-Taste In
dieser Liste konnen Sie auch Patches alphabetisch sortieren lassen
oder ein leeres Patch anwiihlen (Blank), wenn Sie ein votlig neues
Patch erstellen méchien,

Auf der Common Page stehit unter dem Patch-Namen die Zeile
“Selecy/MIDI in" Diese Einsieliung bestimnit, auf welchem MI-
DI-Kanal der DJ-70 empfiingt, wiihrend Sie das Patch ediieren
Zuniichst solite dieser Parameter auf “Omni On” stehen

Rechts neben dem Patch-Namen befindet sich das “Name™-Feld
Wenn Sie “Name" anwiihlen, 6ffnet sich das ASCII.Keyboard
Fenster, wo Sie das Patch umbenennen oder auch mit einem neuen
Namen versehen kénnen. Denken Sie daran, dall ein neu benann-
tes Patch auf einer Disketie gespeichert werden mull, damit es
nach Ausschalten des Samplers nicht verlorengeht.

- Camat |
Omnd ani("):
127

MIDI Program
Change Nummern

Der erste Parameter unter dem Namen ist die Program-Numimet
Diese bestimmt iiber welche der M1 Program Chansge Numme:n
{1-138) dieses Parch angewiihl werden kann. wenn es sich in einer
Performance befindel Normalerweise dienen die durchnumerienien
Slots als Werksvoreinsiellung (i dic MIDI Program Change Num-
mern; mit diesem Parameter konnen Sie diese Vor-einstellung
findern und die neue Numner wird mit dem Puich gespeichert

Es ist nadiclich auel méglich, wenn auch aicht anhedingt sinnvoll
zwei Patches die gleiche Program Change Numimer zuzeweisen
Was dann passiert. wird in Kapitel 8 ndiher skl Volumes und
Performances koanen auch tiber Program Change Nummwin ge-




Cu yui se produit wlors sera évoqué au chapitre 8 NToubliez pas
gute fes changements de progranume servent aussi i appeler des
Performances of des Volumes, méme vierges. aussi hien que des
Patches et s iy @ un conllit _ si une Performance et un Patch sont
assignds wméme ruméyo de programme sor e méme canat MIDE
- L Portormance aw priotitd ot le Pateh ne changera pas Le DI-
74 a un canad de commande spéeial (Basic Channel) pour recevoir
les changements de Performance. et i est habituellement préléra-
ble d dviser jes changements de Palches sur ce canal Vous en sau-
rez plus au chapitre 8.

Niveau du Patch (Patch Level)

Le parameie Pateh Level (niveau du Patch) fixe un niveas de
sortic général pour le Patch. de 0 a4 127,

Le paramasre Panning (pancramique) place le son du Paich dans
I"espace stéréo La plage va de L32 (& fond & gauche) & R32 (&
lond & droite) en passant par 0 (centre). Ce parametre influence,
mais ne remplace pas les parameires similaires trouvés dans les
Purtials param@tres que nous évoquerons au chapitre suivant. St
un Partial a des caractéristigues panoramiques propres, et que le
réglage de ce paramétre est par exemple sur 32, le son ne pro-
viendra pas uniquement du canal gauche mais sera en fait globile-
ment déplacé pour ne jamais &tre émis plus i droite que le centre.
Voici un exemple Sélectionnez un Patch avec les Samples assi-
andy au pan poi “RND™.

Son parametre Panning est réglé sur R32. Jouez des notes sur le
clavier et écoutez anentivement comment elies se placent dans le
champ stéréo Chaque note est produite & un emplacement dilfé-
rent entre {extréme droite et le centre (ce placernent n'est pas re-
latif a o haweur, if est aléatoire _ nous verrons comment ceia s'ef-
fectue au chapitre suivant). Changez le purametre Panning pour
@ Notez comment e son est mainienant réparti pour les notes
différentes sur tout le champ stéréo. Maintenant. changez Panning
pour L32 et observez que le son n'est plus produit qu'entre le cen-
tre et 1extréme gauche

Pendant gue vous jouez avec ce paramétre, il y a deux choses im-
portantas i noter ;

= D'ahord le fait de changer le paramétre naffecte pas les notes
qui sont zciuellernent en cows de reproduction -cela affecte les
noles suivant fe changemens Cela est vrai pouor la plupart des pa-
rametres du DI-70, bien que certaing changent le son cn lemps
réel

« Deuxiemement. les mouvements de curseur et d alfichage ten-
dent it ralentir quand unce ou plusicurs potes sont joudes Cela es1
di au processeur cemral du DI-T0. qui doit piloter & a fois le son
et Iaffichage. donnant toujours priorité & B réponse aux donnges
MIDI reques et au maintion de s qualité sonore

Patch Priority (priorité du Patch)

Co paramete 731 est réald sur On. suppiantera 1 algosithme nor-
mal de répastition des voix du D170 Le DET6G fonaionne noma-
fement sur ane prienité accordée & Ja derniere note demandée 1
noest pus Bmpossible. notamment guand on Tutilise en muiti-tim-
b que ke DI-H) soit b court de voix. particaliérement sioun ou
deus sons sonl fiits de saperpositions de multiphes Samplies 59
un moment les 24 voix sont atitisées et quiune nouvelle note est
dentandie Tu note gai est fa plus ancienne perdra une o plusicars
vaix pour permetiie i production des aouvelles Toutedois, si T
note L plus ancienae appatient un Patels dont e paramere Prio-
gy esiosur Onelle o' shandonner sucunse de ses - ols mais conti-
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wechselt werden Wenn 2 B cine Performance und ein Pateh aul
dem gleichen MIDI-Kanul die gleiche Program Change Numme:
emplangen und dic Program Nusmber fiir beide gleich eingestellt
ist. wird die Performance bevoszugt behandelt und wechsedt - das
naich hat das Nachsehen und wechselt nicht. Sie sollien Perlor-
mances sul cinem speziellen “Contral Channel” wechseln: dieser
Control Channe} sellie gin anderer sein als der MIEH-Kanal, auf
dem Patches gewechselt werden MIDI-Kanal 16" ist eine belicb-
te Einstellung tiir den Controf Channel. Mchr Details zu diesem
Thema linden Sie (wie gehubt) in Kapitel 8

Patch Levels

Der Patch Level bestimmit die Gesamtlaumstirke des Patches am
Stereo-Output

Panning bestimmi die Position des Patches im Stereofeld. Die
Bandbreite reicht von L32 (links) iiber “07 (Mitte) bis R32
{rechis) Dieser Parameter beeinfluft die Partial-Parameter, ersetzt
diese aber nicht. Wenn ein Partial seinen eigenen Pancharakieri-
stik besitzi, wilrde eine Paich-Einstellung von “L32" den Klang
nicht ausschlieBlich liber den linken Kanal erklingen lassen, son-
dern thn soweit auf die linke page ablenken, dal} dieser als duBerst
rechte Position die Mittenstetiung (0”) einnchmen wiirde.
Beispiel: Wihlen Sie ein Paitch mit “RND”-Panorama fily die
Samples Setzen Sie die Pan-Einsteliung auf “R32". Spielen Sie
auf dem Keyboard - jede Note wird unterschiedlich im Stereofeld
zwischen Mitte und rechts plaziert; der entsprechende Parameter
steht auf “Random™ Andemn Sie den Panning-Parameter aul “07.
Sie werden fesistellen, dafl sich dic Bandbreite auf das gesamte
Stereobild verlagert. Andern Sie Panning auf “L32", verlagent
sich das Feld auf den Bereich zwischen Mitte und links

FFolgende Dinge sind zu beachien:

Der Panning-Parameter beeinfludt erst die nach der Anderung neu
gespielie Note

Die Cursor- und Display-Bewegungen verlangsamen sich etwas,
wenn gleichzeitig eine oder mehrere Noten gespielt werden Der
Grund liegt in der gleichzeitigen Verwaltung des Klangs und des
Displays durch den Hauptprozessor: dieser behandeh empfangene
MIDI-Daten vorrangig

Patch Priority

Stent dieser Parameter aut On. wird (i das Patel die verwendele
Stimmenanzahl reservient Da der DI-70 normalerweise mit der
‘Last Note -Priority arbeitet. kann es passicren. daft bei Uber-
schreiten der maximalen Stimmenanzahl von 247 Stimmen abge-
schnitten werden (Beispiel: die 25 gediiickte Taste loseht die er-
stey Bei Patches mit der Priority-Einstellung " On” werden keine
Stimmens unserbrochen
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nuera i jouer C est i s deuxidme note Ty plos ancienne b gui il se-
rit demandd de donner des vadx pour Tes aouvelies aoles de-
mandées

En wtilisation pormale. Putch Priority devreait étre réglé sur On
pour les sons devang &tre tenus ¢ les notes busses profongées (si
ngcessaire} et sur Off pour les pistes d accompagnement et lu bal-
teric Notez que si tous les Patches d’une Performance ont lewr pa-
rametre Pawch Priority sur On le DI-70 fonctionnera sur la buse
d'une priorité accordde § o premitre note et toute aouvelle nole
demandant des voix an-deli de lu Himite de 24 sera ignorde

Offset (décalage)

Le paramétre Cutoff Offset est une commande qui agit sur te TVF
(Time Variant Filter ou filtre variant dans e temps) de tous kes
Partials qui constituent le Patch {voir chapitre suivant) Sa plage
est de -63 4 +63. Des valeurs positives rendent le son plus briffunt
en montant la frégquence de coupure du filtre alors que des valeurs
négatives le rendent plus feutré en baissunt celie réquence. Jouez
avec ce paramétre dans le Patch actuel et voyez comment fix tona-
lité est affectée

Vel-Sens Offset est une commande qui agit sur toul parametre
programmé pour répondre i la dynamigque MIDL tel que le TVF
(pour la briltance) ou le TVA {Time Varisat Amplifier ou amplifi-
cateur variant dans le temps pour le volume) ou ia vitesse d'une
enveloppe La plage de ce paramétre est de -63 & +63. Des valeurs
positives accentuent 1"etfet de la dynamique alors que des valeurs
négatives Patténuent Quand le DJ-70 ¢rée automatiquement un
patch, ce paramétre se place a -63.

Tuning (accord)

Oct Shift change d'une ou deux octaves vers e haut ou le bas la
position du Patch sur le clavier

L’autre facon de comprendre ce phénoméne est de transposer les
données MIDI envoyées 4 ce Patch particulier d'une octave ou
deux, Cela ne modifie pas seulement fa hawteur de tous les Partials
(par rapport aux numéros de note MIDI). mais cela déplace égale-
ment les points de split vers fe haut ou e bas {nous viendrons aux
points de split dans un instant). Par exemple, st un Partial pasticu-
Her est assigné A ['octave Do#3 i Dodid, un réglage Oct Shift de i
fera jouer ce Partial sur 'octave Do#2 & Do#3

Oct Shift est utile pour le réglage des tessitures de Patch dans une
Performance, et rend facile le doublage de deux Patches & 'octa-
ve, ou & I'inverse, le rendu i Punisson de deux Patches sonnant si-
muitanément et initialement prévus pour étre sépurds d'une octi-
ve. Ditférents Patches de ce Volume utilisent des réglages Oct
Shift différents et vous pouvez les écouter dans des tessitures
ditférentes

Coarse Tuning régle la hauteur de Ta towligd du Pach par paliers
d'un demi-1en, vers le haut ou le bas. dans une plage de 48 demi-
tons {4 octaves) Siune note est en cours de reproduction alors gue
vous chungez ce paramétre, sa haateur change Notez que les Sam-
ples ont une limite supéricure su-deli de Taguelle ils ne peuven
plus &tre transposés (normualement deux ou trois octaves au-dessis
de lewr haweur d'origine, en fonction de la fréquence d échantil-
lonnage), dussi, aprés un certain point. ¢e parametre 1 agin plus
Contrairement au paramétre Oct Shift ce puametre ne déplace
pas les points de split Sionous conservons notie exempie précé-
dent, le tait de régler Comse Tuning sur 1 coaservern aon Partial
son ogtive d origine (Dol A Do3) muds ses notes seront entenducs
un deni-toan plus haut

In der Praxis sollie dic Priority i Sustan-Sounds awd On und
Hic Drume- und Decay-Souwnds sul O stelien Sind adie Paches
aul “0On o veschaliet arbeites der DI-70 mit der First Note <Prio-
rigy . und alie neu emiplangenen Noten obeshalb der 24-Stimmen-
Grenze werden ignoriert

Offsets

Cutotf Offset ist ein Parameter. der den TVF (Time Varian Filer
figr able Partials innerhalb des Patches becinflubt Die Bundbreise
reicht von -63 bis +63. Positive Werte fussen den Sound heller er-
klingen, wenn die Cutoff-Frequenz erhiht wird, negutive Werte
diimpfen den Klang, wenn die Cutoff-Frequenz abgesenkt wird

Vertindern Sie diesen Parameter, um festzustellen wie sich der

Kiang veritndert

Vel-Sens Offset beeintluflt die Parameter, die iiber die Anschlag-
dynamik veriindert werden konnen, wie z.B. den TVF (Filter) oder
den TVA {Lautstiirke-Hiillkurve). Die Bundbreite reicht von -63 -
+63 Positive Werte verstiirken den Dynamikeffekr. negative
Werte verringern den Effekt Wenn mit dem D-70 ein Paich auto-
matisch erstelit wird, ist die Voreinstellung ~-63"

Tuning

Mit Oct Shift kann das Patch um | oder 2 Oktaven nach oben oder
unten transponiert werden; anders formuliert: die empfangenen
MIDI-Daten fiir dieses Paich werden transponiert: mit dem Patch
werden nicht nur die Partials transponiert, sondern auch die Split-
punkte entsprechend der Transponierung verschoben Beispiel:
wenn ein Partial der Oktave C3 - C4 zugewiesen ist bewirkt die
Einstellung “-1° eine Verschiebung der Zuweisung aut die Oktave
von C2-C3

Oct Shift kann z.B angewandr werden, um zwei gleiche Patches
oktaviert spieien zu kdnnen oder auch zwei unterschiedliche
Patches in verschiedenen Oktavlagen anzusteuem.

Couarse Tuning verschiebt die Tonhéhe eines Patches in Hulbton-
sehritten in einem Bereich von 48 Hallndnen (4 OKaven? jeweils
nich unten und oben. Bedenken Sie. daBl Semples nur eine begrenz-
te Tonhdhenverschiebung nach oben zulassen (aormalerw eise
max. 2 bis 3 Oktaven iiber der Originaltonhohe abhiingig von der
Sampling Rate) Eine extreme Parameter-Einsteliung is1 hier dem-
nach wirkungsios

fm Unterschied zom Oct Shitt Parameter werden hier die Splis
punkte nicht verschoben Anlehnenad an das vorherige Beispiel
wiirde bei einer Cowrse-Einsteliung von —F die Partials weiterhin
in der Originai-Oktave €3 - C4 verbleiben aber slle Newen
wiirden einen Halbton hoher erkiingen

Mit Fine Tuning [iBt sich cine Feineinstellung Jder Tonhdhe in
Cent-Schritten durchiiihren Der EinsteHungsbereich ist +/- 50
cents = /4 Ton nach unten und oben Sie konnen dicse Einstel-
lung aueh bei einer gedrdckten Taste st dem Keybhomd
durchtithren




Fine Tuning regle In haweor du Patch o centigmes. ¢'est-i-dise
des centiemes de demi-ton. La phage est de % 50 centiemes. soitun
quatl de ton sers Te huwt ou le bas Vous pouver régler ce parame-
tre et deoutes som ellet peswhas gu'une note est en cours de repro-
duction {ce qui rend son utitisation plus faciley.

1es paraméties G accord (Tuning) que nous venons d'évoguer ont
de nombreuses wiitisations. notamment §accord de différentes so-
noitds musicales entre elies. Ja création dharmonies. le doublage
ou Poblention d effei chorus. Les sons peuvent également €ire ac-
cordés au nivean Partial et au niveau Sample

Le paramétre Analog Feel permet de donner une hauteur alésloire,
ce qui entraine que chaque note d'un Patch. lorsqu’elle est jouée,
I"est avec une jégire différence de haueur Uhilisé subtilement, ce
paraméire peut-&tre trés utite pour rendre plus vivanie uae inler-
peélation La plage de régiage est de 0 4 127, la valeur la plus
élevée entrainant des variations de hauteur atteignant un demi-ton
au-dessus ou su-dessous de la hauteur nominale. Si un Patch con-
tient plus d'un Partial. Ia variation opere indépendamment sur cha-
que Partial. désaccordant ceux-ci pour qu'un effet flanger ou cho-
rus puisse &re créé. Les instruments accordés, particalierement les
bois et les voix. sont mieux rendus avec des valeurs faibles. Les
instrumenis non accordés, tels que la batterie, fonctionrent bien
avec des valears hautes

Le paramatre Pad Key est le numérode note utilisé pour le patch,
quand celui-ci se joue & I'aide de I'un des huit pads.

Le paraméire Seratch Key est le numéro de note utilisé pour le
patch quand ce dernier se joue & I’aide du Scraich Dial

Le parametre Scratch Sens modifie la sensibilité de la moletiedu
Scrateh. En wilisant des valeurs proches de zéro, Ia vitesse de la
molelie ne déplace pas fe ton du patch; si vous utilisez des valeurs
proches de 100 Ts vitesse de la roue affecie fe ton du patch

Le paramétre Pitch Mode peut &tre établi & "DJ-707 ou 4 8-
7704750, les touches du clavier assigndes i un paich sonl en-
vayées comme numéro de touche réclle

Splits

Lu seconde page de la fonction Paich est Edit Patch Split Dans
celte page, Jes Partials sont iépartis sur le clavier MIDT en des zo-
nes séparées pur des poinis de split Une zone de split peut se limsi-
ter it une seale note et wieindie 88 notes (toute la tessiture du DI
7)) Un Patch pest ne cantenir qu un Partial, ou bien jusqu'’i 88
Les zongs de split ne peuvent pas se superposer (si vous désirez
supesposer des sons sur un clavier. vous pouvez le faire avec des
Pusches au nivenu Perlonmance voir chapitie 8) Toutefois. le mé-
me Partial peut &tre assigné & des zones différentes de elavier non
contiguds Toutes les notes du clavier n'ont pas besoin d étre assi-
andes i une zone de split, et toutes les notes qui ne soni pas assi-
gnées ne donneront aucun son

Multisampling (Multi-échantillonnage)

Les zonus de split ont plesicurs utilinds. Quand vous essayez de re-
praduire le son d un insirument séel couviant une grande tessilue.
an Sumple de cet instrument sera rarement suffisant Un Sample
wunsposé rop Join vers le huot ou e bas pat rappert & su Pausteur
dorigine soaflre souvent de délormations qui ke rendent similaire
i ki reproduction d une bande de magndrophone i mauvitise vites-
se e dui est e lail exactenienl ce yui se produil bien guitny
ail pas de bande dans ce procéde s

A5

tn den Ebenen Partial und Sample kdnnen ehentalls die Stimmun-
gen veriindert werden Durch eine leichie gegenseitige Verschie-
bung iassen sich z B Effekie wie Chorus oder Doubling simulie-
ren

Mit Analeg Feel wird die Tonhohe einer Note willkiirlich
veriindert Damil wird die statische Tonhhe gines Klangs vermie-
den: durch die Simulation einer Oszillaloren-Verstimmung erhiilt
der Sound mehr “Leben” Die Bandbreite reicht von O - 127, bei
127 ist die maximale Torhéhenveriinderuag nach unten und oben
-a ein Haibton, Wenn ein Paich mehr als ein Partial enthillt, wirkt
Analog Feel auf jedes einzelne Partial; damit ist eine sehr
wirkungsvolle Klangverbreiterung herstellbar. Bei Naturinstru-
menten {Bliser, Streicher eic) und Gesangsstiimmen ist der Effekt
schon bei niedrigen Parameler-Einsteilungen hirbar; bei einzelnen
Schlapzeuginstrumenten kinnen auch hihere Parameterwerte
gewiihlt werden

Der Pad Key Parnmeter bestimmt die Nolennummer, die fir das
Patch verwendet wird, wenn dieses liber eines der acht Pads ge-
spielt wird

Der Scratch Key Parameter bestimmt die Notennummer, die [ir
das Patch verwendes wird. wenn das Patch mit dem Scratch-Rad
angesteuert wird

Der Scratch Sens Parameter bestimmt die Tonhdhenveriinde-
rungs-Empf{indlichkeit Bei “0" hat die Dreh-Geschwindighkeit des
Scratch-Rads keinen EinfluB auf die Tonhohe des Patches.

Der Pitch Mode Parameter kann auf “DIJ-70" oder “S-770/750"
singesteill werden. Bei der Einstellung “DJ-70" wird die niedrig-
ste Taste des zugewiesenen Tastaturbereiches als “Original Key”
definiert. Bei der Einstellung *S-770/750" ist die originale Zuwei-
sung fiir den “Original Key" giiltig

Splits

Die zweite Page der Pitch Funkiion ist die Edit Paich Split Page.
Hier kénnen Partials einem bestimmien Bereich eines MIDI-Key-
boards zugewiesen werden Dieser Bereich wird auch “Split” ge-
mannt Ein Split kann diber den Bereich von nur einer bis zu 88
Noten gehen. Ein Patch kann demnach bis zu 88 Partials enthalien,
Splits kénnen sich nichi iiberlappen (um Uberlappungs-Zonen zu
programmieren, fithren Sie dieses auf der Performance-Ebene durch
- siche Kapitel 8 Ein Pantiat mul nichi unbedingt einer bestimmien
Tustenfolge zugewiesen werden. sondern kunn frei auf jede einzelne
Taste pelegt werden. Nicht jede Note muf3 Bestundieil eines Splits
sein: die nicht zugewiesenen Noten erzeugen keinen Klung

Multisampling

Wenn Sie ein Instrument aufzeichnen, ist in vielen Filllen ein ein-
ziges Sample nicht susreichend. weit dieses oft nur in einem Klei-
nen Bereich seinen patlirlichen Charakier behiilt Je weiter Sie
vom Original-Tone abweichen. desto unnatiirlicher klingt das
Sampic
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Lit valeur de transposition maximale pour un Sampie wique dé-
pendra grandement de b patore de elui-cr o an pisio & sueue, gui
est riche en harmonigues sonnera déji de tagon étrange si vous le
transposez de plas d une ticree mineure (trols demi-tonsy alors
quun échantilion vocal du type «oooh» peut partois ére tiansposd
d'une octuve ou méme plus avant de sonner bizarrement Les
Samples se transposent généridement micux vers le bas que vers le
hitut, et dans certaing cus. uvee des Samples 1rés graves, vous pou-
vez sins probleme accompliv de grandes transpositions vers fe bus,
Le DJ-70 ne vous permetira pas de transposer un Sample de plus
de deux (ou trots s'il a é1é échantiionné & basse fréquence) octa-
ves. 51 vous deverz cependant obtenir une transposition plus impor-
tante. vous pouvez le faire de la valeur voulue avec les fonctions
Rate Convert (conversion de fréquence) ou Resumpling (ré-échan-
tillonnage)

Par consdquent. une echnigue nommée multi-€chamillonnage ou
wrpulti-sampling» est wtilisée avec de nombreux sons, et wilise
différents Samples pris 2 des intervalies régudiers sur rouie [a tessi-
wre Dans fe DI-70 chacun de ces Samples est placé dans un Par-
tiai, puis les Partials obtenus sont répartis sur le clavier dans cette
page Edit Parch Spiit.

Puisque vous pouvez normalement plus transposer un Sample vers
le bus que vers le haut, la hauteur originale du Sample sera norma-
lement placée 2 Pextrémité supérieure de la zone de split ou du
moins prés de celle-ci par exemple, un Sample de piano jousnt un
mi5 peut étre assigné & la zone ailant de do#3 A fu3, alors gu'un
autre Sampie de note /a5 sera assigné & Ia zone fa#5 - IS et ainsi
de suite

Quand un Sample est enregistré, il a un paramétre déterminant sa
touche d’origine («Original Key») qui correspond habituellement
4 la hauteur du Sample par exemple, si un son i 440 Hz est échan-
tillonné, sa touche d'origine sera normalement réglée sur fad (Ad)
(le fa juste au-dessus du do médian) Si la touche d'origine ne cor-
respond pas & {a hauteur, alors, lorsque vous placerez le Sample
(en fait, le Partia] qui contient ce Sample} dans une zene de split,
il sera désaccordé. Yous ne pouvez pas régler la hauteur relative
d'un Sample dans un Patch — vous ne pouvez que régler la hau.
teur du Patch dans son ensemble — mais vous pouvez faire celu
au niveau Partial (chapitre suivant)

Configuration de batterie et d’effets

Usne autre raison de ["utilisation des zones de split est e possibilité
de jouer des sonorités 1omiement différentes & partir de notes
différentes dans un méme Patch Un exemple classique en est la
configuration de banerie, dans laquetle chagque note joue un instru-
ment différent. Un autre exemple est une configuration d'effets so-
nores stockés en RAM, qui pourront &tre uppelés par un séquen-
ceur MIDE asservi au code SMPTE d un magnétoscope. Chaque
ctfet sanore pourra 8ire assigné & une note. pour gue vous puissiez
obtenir un coup de feu, parexemple. i ] instant voulu en indiquant
simplement au séquenceur de jouer la note correspondante i Pia-
stant SMPTE nécessaire {dans ces deux cas. vous ne déstrez pas
gue le numéro de note change la hauteur d un son. aussi le pi-
ramétre ILF. (Key Follow ou asservissement de la hautewr su cla-
vier) dans la page Partial Common pour ce Sample doit-if 8tre ré-
elé sur OFF Muis nous verrons cela au chapitre suivant)

Examen des splits

Lt page Sphit vous donne des informmtions importanies concernant
chaque Partial d ur Patch

Ceda comporte les Samples Gusgu @4y constituant chague Partiat
et L tessiture (Key Range} de ce Partial

Inowelchem Bereich ein Sample naturgetreu klingt it im wesent-
lichen abliingiy vom sufgereichneien Instremom Ein Klavigr-
Swnple mit seiner Vielzahl von Oberténen wird schon bei ciner
Abweichung von 4 Fabhtbnen unnatiiriich klingen: ein Vocal-
“ouch -Sample kann auch um eine Oktave transponiert werden
bevor es seinen natiirlichen Klangcharakier verdient Allgemein
lassen sich Sumples besser abwiitts als aulbwiints iransponieren;
Samples Lssen sich nicht weiter als 2 Okven nach oben transpo-
nieren (oder 3 Okiaven e niedriger Sampling Ruie) Solhen Sie
dennoch hihrere Transponierwerte erreichen wollen, ist dieses
miglich dber dic Funkiionen Rawe Convert oder Resampling

Viele Sounds in cinem Sampler werden mit der Technik des Mui-
tisumpling erstellt Jedes Sample wird in einem Partial zugewie-
sen. und die Partials werden aud der Edit Split Page einer bestimm-
ten Zone auf der Tastutur zugeteilt

Da ein Sumple besser abwiirts whs autwiirts transponiernt werden
kunn solhie der Original-Tone miglichst weit ober innerhulb sei-
ner Zone liegen Beispiel: Ein Piano-Sample mit dem Original-
Fone "E5" wird dem Bereich ~C#3-F5 zugewiesen ein weileres
Sample mit dem Original-Tone “A5 dem Bereich “F#3-A#5
ele

Wenn ein Sumple aufgenommen wird, erhiilt es einen ~Original
Key 't das ist die Taste, aul der die Original-Tonhdhe hérbar ist:
um moglichst einfach mit den Keyboard-Splits arbeiten zu
kinnen, soliten Sie darauf achien, daff der gewiihite QOriginal-Key
der Tonhdhe des Samples entspricht Die relative Tonhhe eines
Samples kann innerbalb des Partinls veriindert werden

Mapping von Drum- und Effektsounds

Fiir Drum-~ und Effektsounds ist es iiblich, jeder Tuste einen eige-
nen Sound zuzuordnen Damit lassen sich z. B verschiedene
Drum- oder Effekt-Sets erstellen

Untersuchung der Splitpunkte

Aut der Split Page erhalten Sie Istomsnionen diber die Anzahl det
Sumples i eineny Partial (his zu vier) und dessen RKey Ranoe (la-
staturbeicicly)




Sile Pariiab est répali su dews zopes de split non contiguiés ou
phus seule une tessituye sera adfichée @ de L note B plus basse de
I zone T plus basse &t e note T plus hawte de fa zone Japlus hag-
te. Lt ligne {Intoy indigue «Partial for Sets. signifiant que | infor-
mation donnde concerne ke Partial nommdé par le paraméne Pariad.
1 edté du commutateur Set

Iy a diltérentes fagons de regarder commeas les Partials som
combinés dans un split Comme déerit précédemment. vous pou-
vez [abre défiter fe parametre Partial pour voir quels sont les
splits. Notez qu it y a une fchae de sélection & ¢t du mot
Partial Sélectionnez celle-ci et vous ouvsirez une fenélre de sé-
lection & partis de laguelle vous pourrez choisir n'importe quel
Partial en RAM. et voir s7il appartient au Patch et dans ce Gas o i}
est placé les zanes de clavier assignées & ce Partial serant indi-
quées par une zone sombre dans la barre horizonale située au-des-
sus de fa représentation du clavier,

De plus. vous pouvez utiliser votre clavier MIDI Le fait de jover
une note qui est assignée & un Partial fera s”afficher lu note sur te
clavier de I'écran et changera la ligne Info dans le graphique et
au-dessus de celui-ci pour donner les renseignements concernant
le Partial joué (quel que soit emplacement du cursewr) Si vous
jouez d'une note MIDI non assignée, 1" écran ne répondra pas

Détermination des zones de split

La premitre éape de toute procédure est d'utiliser le paramétre
Partial et ies boutons §1 ou S2 pour sélectionner le Partial que
vous désirez assigner i une région du clavier Nous regarderons le
Patch que nous venons de charger comme un exemple

Utilisation des parameétres

Une méthode de choix des zones de splis est de sélectionnes un
Partial el de fixer sa zone de jeu i Faide des puraméires Lower et
Upper Ils peuvent &tre réglés avec les boutons §1 ou 82, Ia mo-
lette VALUE  La note la plus basse que vous pouvez utiliser est
A_0 21y et la note ta plus haute C_8 (108) (o) & dod) Notez que
ces paramatres sont inclusifs, ce qui signifie que tes notes fixant I
limite haute et la limite basse sont incluses dans la zone de split §i
vous réglez les deux limites sur fa méme note. la zone de split
naure qu une sewle note Quand vous séleciionnez le commuta-
leur Set. Massignation du Partial que vous venez d effectuer entre
en effet

Muintenant. fixoas une nouvelle zone de splis pour ce son Régiez
Lower sur G#5 (sol5; et Upper sur B#35 (45} Placez le curseur
sur fe commutateur Set el confismez avee ST ou S2. Vous verrez
une nouvelle rone apparaitre dans Ta baire bien plus huut sur le
clavier. Si vous eliquez sur o importe faguelle des notes de cete
zope depuis le clavier ou par voie MIDL. vous entendrez le son
d une baguette sur unbord de 40t ou wsidestick» ta hauteur ne
changera pas car ce Partial a son pmamétie Key Follow régle sur
O Remaryuez que la zone de split originale est loujours présen-
1

Easayez cela avee d sutres Pastisls dins le Patch e les assignint
it des régions dilléiemies Réglez dos limites et le Partial - puis sé-
fectionnez Set Si vous assignez un Partial ioune note qui en a ddji
un. fa demigre assignation aur priotitd Pag exemple. si vous -
alez un Pastial entre D#S 0 685) cL Fi#S (fifS) puis enire 5 4ful)
et GHS oldS) e résulial sesa que le promier pactisd ae sent enfen-
e yue de D#3 L B (alors que Vaotre pariial commencera en F5)
Pour retirer une note ou plus dans une zone de sphil sélectionne?z,
fes points Lower ol Upper de 1 zone i changer el assigner cetie
rone o un autie Partind ou si vous désiiez guaacun son ae soit en-
lendu poutr ces notes . régles e psanmuire Partid sus - —(Hi—- 1
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Ist ¢in Partial 2 oder mehseren nicht zusammenhiingenden Zonen
zugewiesen, wird nun cine Key Range angezeipt: von der liedsten
Note der untessien Zone bis zur hichsten Note der obessten Zone
In der Gnlo)-Zeile steht Partial for SET™. d h die sichtharen In-
formationen gelien [Gr das Partial, das bei Partial-Parameter an-
aewithil ist (links neben dem SET-Schalter;

Partials konnen awl verschicdene Ait und Weise angewiihll wer-
den. Mun kann iiber den Partinl-Parameter scrollen oder auch das
Select Teon anwiikien Wenn Sie dieses Icon anwiihlen. erscheint
eine Liste aller im inlermen Speicher befindlichen Panials. Gleich-
zeitig wird angezeigt. welche Partials zum angewiihlten Paich
gehiren und in welcher Zone sich diese befinden - zugewiesene
Zonen werden mil cinem dunklen Balken oberhalb der Tastaturab-
bildung angezeigt

Wenn Sie sul der Tastatur spielen, wird eine entsprechende Note
auf der Tastaturabbildang akiiviert; die Info-Zeile dndert sich
ehenfalis entsprechend der Zuweisungen {unabhiingig von der
Cursor-Position). Wird eine nicht zugewiesene Taste gespiell.
wird aul dem Bildschirm keine Note aktiviert

Programmieren eines Splitpunktes

Der Splitpunkt wird iiber die Anwahl des Partial-Parameters und
die 51/32-Tasten definiert

Verwendung der Lower- und Upper-Parameter

Uber diese Parameter kann mit den 51/S2-Tasten oder dem Value-
Rad Fir das Partial ein Bereich von AQ0(21) bis C8(108) festgelept
werden Die zugewiesenen Anfangs- und Endiasten sind “inciusi-
ve”, d b sie gehren zur programmierten Zone Wird {ir Lower
und Upper die gleiche Taste zugewiesen, besteht der Split aus nur
cinen Taste. Wenn Sie eine Zone mit diesen Parametern definien
fhaben, bestitigen Sie die Eingabe durch Anwahl des SET-Schal-
1ers

Beispiel: Stellen Sie Lower aul G5 und Upper auf BS. Gehen Sie
mit dem Cursor aul Set und bestiitigen die Eingube mit der 51~
oder 52-Taste Der gewiihlte Bereich wird im Display als Zone
sichibar. Auf allen Noten ist der Sidestick-Sound hérbur (die Ton-
hiihe bleibt gleich. weil der Key Follow-Parameter auf Off stehl)
Bachien Sie. dali der vorherige Splitpunkt immer noch akiiv ist
Versuchen Sie dieses auch mit anderen Partials in diesem Patch
Andern Sie dic Limits und withlen Sie”Set”. Wenn eine Note
aewiihit wird. die bereits zugewiesen st gilt dic zulerzt vorge-
rommene Zuweisung Beispicl: wenn Sie ein Partial auf D#5 bis
F#5 und dann ein anderes Partial sul F3 bis G#5 programmiesen,
ist dis erste Partial auf D#3 und E5 horba, withrend das zweite
Partial ab F3 erklingt

Um eine oder mehrere Noten sus cinem Split herauszunehmen.
indern Sie die Lower- und Upper-Parameter und weisen Sie diese
einem anderen Partial zo oder, wenn dicse Noten stummgeschalet
werden sollen. siellen Sie der Partial-Parameter aut -OH-" und
weisen den Noten O zu Sie konnen nattithich atch ein bisher
nicht verwendetes Partial zuweisen: sobald jedoch dieses Partial
Sumples zugewiesen bekonmmy, erklingen diese automatisch
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assignez cette valeur & ces wuches {vous pouvez ¢galerent assi-

goer ces touches b un Partial inutilisé. mais cela peut éire dange-

reux si vous wiliser cet emplacement de Partial par la suite)

Essayez ces techniques avee quelques Partiads

Si vous rencontrez des dithicuités rappelez-vous gue rien a est

permanent dans le DI-70 wnt que vous noavez pas fait de sauve-

gurde sur disque. aussi n'ayez pus peur de recharger lu version

d'origine du Patch lorsque vous le désirez, afin de poursuivre vos

expérimentations. 8i vous voulez ssuvegarder vorre traviil. vous

étes également libre de le faire (3 1 aide de la puge Disk Save)

Veillez seulement & changer de nom @ la disquette dans laquelie

vous sauvegardez ie patch

Vous pouvez aussi assigner un split en utilisant le clavier:

» sélectionnez le partiel & assigner;

~ pressez et maintenez le bouton Start/End: vous verrez spparaitre
le message “Set from keyboard/MIDIY sur b atficheur;

+ pressez fa touche que vous souhailez assigner au split courant,

Duns e LCD graphique apparaitra un rectangle foncé gui indique

la zone du clavier assignée au split

Types d’assignation

Le paramétre Assign Type déiermine comment une zone de split
répondra 4 des notes multiples. 11 y a trois types principaux.

Poly est le mode normal, polyphonique Clest le mode par défaut

Mono est un mode spécial qui se comporte normalement comme
Poly, excepté lorsque vous jouez deny fois la méme note. Si la no-
te o une longue durée de relichement d’enveloppe {TVA) ou si
vous Ia tenez artificiellement 4 " nide de la pédale de sustain, vous
entendrez la note se couper et éire redéclenchée. Cela peut étre
employé pour obtenir 'effet communément entendu aujourd’hui
de ré-ré-ré-répétition. Par contre, si un son & un relichement rapi-
de, fe fait de jouer dans ce mode ne donnera pas beaucoup de
différence avec le mode Poly

Exc (qui signifie «Exclusion»} est une version fendue de ce gue
vous pouvez attendre normalement du mode Mono: les notes d'une
méme zone de split ayant ce type ne peuvent &tre entendues qu'une
i la fois. Toutefois, it n’y & pas qu'un mode d'exelusion _il y ena
16, et chacun est indépendant des autres. Aussi vous ne pourrez
jouer gu'une seule note A la fois dans une zone de split dont le type
est Excl et une senle dans une zone de split dont le type est Exc2,
miis vous pouvez jouer ces deux notes simultanément.

Une autre fagon d'assigner des zones de spiit, pour par exemple si-
muler un suxophone, peut étre d'employer plusieurs Samples
(couvrant toute la tessiture du sax baryton au soprano), mais avec
loutes les zones assigndes sur ua méme groupe d’exclusion (Exc)
pour gue seule une note puisse étre entendue i 1 fois

ny a pas de mode «Off» dans 1'assignation de Type St vous ddsi-
rez faire sortir une région d'un groupe d exclusion faites-ta passer en
mode Poly Faites celi en sélectionnant une région adjacente déja en
mode Poly et éiendez cetie région jusque dans le groupe d'exclusion
et cedn aussi loin que ndeessaire 570 n'y o pus de région Poly adia-
cenle ay groupe que vous désirez réduire vous wurez & faire cela «i
Funcienne»_en réghant les puramétres Upper  Lower et Assign Type

Changement de nom des Partials

Une fois que vous avez tini de délimiter Tes splits vous pouvez
changer tous les noms des Partials utilisés powr keur donner e méme
nom que le Pach lui-méme avee dittdrents suttixes Cela peut vous
aides & garder les choses organisées krsgue vous availier avee de
nombreux Partinds Vous en saurez pius i fa Hn de ce chapiee

Setzen des Splits dber die Tastotur:

Nachdem Sie das Partial ausgewihlt luben. halien Sie die Sample
Stwrt/End-Taste gedrickt I Display erscheint “Set trom Key-
bourd/MIDL . Spielen Sie nun die Noten aut der Tastatur. die dem
Partial zugewiesen werden sollen Diese Noten kénnen zusam-
mephiingend sein oder auch willkiiclich angewiihit werden: dic ge-
spielien Tasten werden im Display als dunkie Rechtecke abaebil-
det Maben Sie die gewitinsehten Tasten definiert lussen sie die
Sample Start/End-Taste los

Assign Typen

Der Assign Type Parameter bestimmt, wie ein Split auf MIDENo-
tenmeldungen reagiest:

Poly: polyphon (Voreinsteliung) Mono: Mone ist ein spezieller
Modus, der sich nicht wesentlich von Poly unterscheider, auller
wenn die gleiche Taste zweimal angeschlagen wird Bei Hillkur-
ven mit langer Release-Zeit oder bei gedricktem Sustain-Pedal
wird bei Driicken einer Taste die vorherige Note abgeschnitten
Bei einer schnellen Release-Zeit ist der Uaterschied zu Poly nicht
50 deutlich hérbar

Exc steht fiir “Exclusive” und ist eine erweiterte Version des Mo-
no Mode: Noten innerhalb eines Splits, die der gleichen Exc-Num-
mer zugewiesen sind, kénnen nicht gleichzeitig erklingen. Sie ha-
ben die Moglichkeit, bis zu 16 unabhingige Exc-Einstellungen
vorzunehmen Beliebtes Beispiel sind die Instrumente “Closed
HH" und “Open HH", die sich iiber die gleiche Exc-Nummer ge-
genseitig ausschliefien

Beim Assign Type Parameter gibt es keinen “Off"-Mode. Wenn
Sie einen bestimmien Bereich aus einer Exc-Gruppe entfernen
mdéchten, withlen Sie fiir diesen Poly. Um dieses durchzufiihren.
withien Sie zuniichst einen Poly-Bereich und erweitern diesen in-
nerhalb des bestimmten Exc-Bereiches, Befindet sich kein Poly-
Bereich in der Graphik, miissen Sie die herkimmliche Methode
wiihlen (manuelle Einstellung von Upper- Lower- und Assign
Type-Parametern)

Umbenennung von Partials

Nuchdem Sie einen Split fertiggestelit haben, konnen Sie alle Na-
men der zum Split gehtrenden Partiads s den Namen des Paches
verdndern inklusive verschiedener Nuchsilben 2w besseren Up-
terscheidung (siche Ende dieses Kapitels)

|
|




Commande MIDI

Le [21-70 pesmet beaucoup duns b domaine de Lt commuande MID]
en temps téel sw dillérentes fonctians du son Cette commande est
cemtealisée dans o toisitme puge & édition de Paich, Edit Pateh
Ctrd. Ces swssignations MIDI fonchionnent globalement sur tous les
Partiads du Pauch

Commandes et commandes

Avant d aller plus loin, faisons une distinction entre une Comman-
de M aves my « O majuscole et une conunande MIDI (avec un
a¢» minusculed La distinction est subtile, mais importante Bans
ce mode demploi. les Commandes se réferent uniquement aux
124 Commandes définies par le standasd MIDI Elles compren-
nent la moleste de modulation (n°1), la Commande de soulTie
(n°2). le volume {n°7), lt pédale de sustain (n°64). les purametres
séférencés el non-référencés, les Commandes non-assignées. elc
Les commuandes se véftrent & tout message MIDI contenant des
donndes qui peuvent changer dans le temps, ce qui inclut toutes les
Commandes. plus la molette de Pitch Bend, la pression par canal
{rommée aussi Afiertouch par canal ou monophonique) et 1a pres-
sion par touche (ou Aftertouch polyphonique}. Ainsi, les Com-
mitndes sont un sous-groupe des commandes

Ft juste pour rendre les choses un peu plus compliquées. les com-
mandes MID] (avec une minuscule & nouvesu) peuvent également
dtre des appareils de jeu MIDIL. tels quun clavier. un pad de batte-
rie. une guitare. un instrument & vent de commande MIDI, etc Heu-
reusenient. ceite wilisation sera rés claire en raison du contexte.

Les Parameétres

Nous revenons i Pécran Sur la ligne supérieure, comme d habitu-
de. vous sélectionnez le Paich sur lequel vous désirez travaitler
Sur la seconde ligne, vous pouvez sélectionner le canal MID] au-
quel répondra le DI-70, mais ce réglage n'est pas encore pour
maintenant. aussi est-il préférable de le laisser sur Omni

Action sur les Samples

SMT Ctrd Sel signific «Sample Mix Table Control Selection» (sé-
lection de 1o commande de la table de mixage des Samples) et
SMT Citrl Sens signifie «Sample Mix Table Control Sensitivity»
(sensibilité de o commande de wable de mixage des Samples). La
Lible de mixage des Sumples. que nous appellerons doréravant
Sample Mix Table ¢st une fonction propre a chague Partial {Cest
druccord. nous les verrons au chapitre suivanl) qui permet des
commutations ¢t des enchainements basés sur L dynamigue entie
deux ou plusicurs Sumples dans ur méme Pasch pour que Je fait de
joucy une note plus oo moins fort ne change pas seulement e volu-
me mads puisse dgalement chunger fo Sample qui sera joud Coes
parametres permetient i cette fonetion de chungement de Sampic
d&tre pilotce non scalement par Ta dynamigue, mais dgalement
par une commande MIDI Givee une minasculey. De cetle fagon, Ta
comnmirde MIDE peut agin comme un corseus en lemps éel entie
les sons charrgeiny Ios sans apres quune (ouche sit &é enloncde.
e qui est Bien sir impossible @ Fiire avec Ly dynamique. paisque
chagque ot 13 i g une seake valour de dy nsmigue

0y o quatre chais fhors O possibles pour SMT Cirl Sel: Bend
tPitch Bendy AT (Afierntouchy, Mod (molette de modualation,
Commande n™ 1y et Cird fun aumdie de Commande D fixer par la
sttite) L pannnelre Sens détermine guelle influence cetie com-
mandv surn sure e able deomixige SMT L plage est de - 63 4
+03 A 0 L conmande noadleate pas do tout T SMT Avee dus
vadewrs posizives Faction sTajoue §oelle due e dynmmigue ef avee
dos valvars negatives, olle seretranche due celle-ci
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MIDI Control

Verschicdene Sound-Parameter bassen sich iiber MIDE-Congroller
beeinllussen. Diese Binsteliungen werden aul der Edit Parch Curl
Puge vorgenommen und gohen [ir alle Partials in einem Patch

“Controller’” und “controller”

Die Definition beider Begriffe, die sich nur durch den Anfangs-
buchstaben unterscheiden. ist von grundsiitzlicher Bedeutung
Wenn von “Controlles” gesprochen wird, sind damit die in der
MIDI-Spezifikation fesigelegten Controller gemeint (#1 - Modula-
tion, #2 - Brewh Control. #7 - Volume. #64 - Sustain, Registercd-
und non-registered Parameter, nicht definienie Controiler ¢ic ). De
Begriff "controller” beinhahiet zusiizlich Pitch Bend Daten. Chan-
nel Aftertouch, Polyphonic Aftertouch. “controller™ kann sich
auch auf MIDI-Daten erzeugende Instrumente beziehen. 2z B Key-
bourds, Drum-Pads. MIDI-Gitarren, Wind-controller etc.

Die Parameter

Uber die oberste Zeile imy Display wird das zu bearbeitende Pasch
angewiihll In der zweiten Zeile kann der MIDE-Empfangskanal
spezifiziers werden: lassen Sie diesen Parameter zuniichst auf
Omni

Sample Shifting

SMT Cirl Sel siebt fiir “Sample Mix Table Control Selection™
und SMT Curi Sens steht fiir “Sampie Mix Table Control Sensiti-
vity”™ Der Sumple Mix Table ist ein Partial-Parameter. der es er-
misglichl. zwei oder mehr Samples {iber die Dynamik zu kontrol-
lieren (Velocity Switch/Crosstade}. Uber die auf der Edit Paich
Ctrl Page zur Verfiigung stehenden Parmmeter kann dieser Vor-
gang auch Giber cinen “MID-controller™ durchgeliihrt werden Da-
s ist es 2. B miglich. Sumples umzuschaiten. nachdem eine Ta-
ste gedriickt wurde; dieses ist iiber die Velocity nicht maglich, da
jede Note nur einen Velochy-Wert erhaften kann, Es gibt vier
Maglichkeiten {nehen “Off") fiir SMT Curl Sel: Bend (Pitch
Bend). A T {Aftertouch). Mod (Modulmtion} und Curl {ein frei zu
hestimmender MIDI-Controller). Der Sens-Parameter bestimmi,
wie stmk der SMT-Table durch den Contoller beeinfluBt wird
Die Bandbreite reicht von -63 bis +63 Bei 07 wird der SMT Ta-
ble nichs beeinflulbt Positive Werte werden der Velocity hinzu-
actitat, negalive Wernte werden von der Velouity abgezogen



N/}

L commande ne remplace pas fa commande de dynamique sur la
SMT. mais clie fn complite en ajoutant tou en soustrayant, si e
parametre Sens est ndaatil) sa propre valeur & la dynamigue Par
exemple. si SMT Ctrl Sel est réglé sur Mod et Sens sur 63 si
vous éplacez i molette de modulation jusqud si position Ta plus
extréme effet sur kb SMT sera comme s il 0y avisit pas de dyna-
migque intéricure i 01, et seuls les Swmples affeciés & la portion
supéricure de fu SMT (au-dessus de 631 seront entendus Si Sens
est réglé sur -63 alors touwt se passera comme si aucune dynami-
que supdricure i &4 navait $é produite par le clavier 64 s obtient
en faisant 127 (dynamique MIDE maximale) moins 63

Utilisation de la Commande «libre»

Le paramétre suivant sur la page est Cird Select et ¢ est celle com-
mande « fixer ensuile» que nous avons déil rencontrée. Le DI-70
répond au Pitch Bend, & P Altenouch et i la moletie de medulation
de fucon plutdt classigque, muis également & une autre commande
dite «libre» par Patch. Ce parameétre détermine la nature de cette
commande libre: il peut s'agir de n'importe quelle Commande
MIDI dont ke numéro est entre 0 et 95 (les numéros pius élevés
sont réservés aux messages de mode systeme) Cene commande
peut étre assignée i n'importe quel nombre de parameétres. y com-
pris SMT Ctrl Sel

Notez que ce paramétre n'affecte que ce Patch, el les autres Pat-
ches méme §'Hs sont utilisés au méme instant dans une Performan-
ce peuvent avoir des commundes libres autres, ce qul vous donne
un maximum de souplesse.

Pitch bend

Bend-Up et -Down sont les plages d'uaction, en demi-tons, de fa
commande par pitch bend pour ce Patch lis peuvent &ire réglés
entre 0 et 48 {guatre octaves) Rappelez-vous que les Samples du
DI-70 ne peuvent pas étre transposés de plus de deux ou trois oc-
taves au-dessus de leur hauteur d’origine, aussi des réglages exiré-
mes pour Bend-Up peuvent ne pas vous donner les résultats
escomptés Si vous désirez utiliser la commande de pitch bend
pour d’autres fonctions que la variation de hauewr (comme par
exemple la commande de la SMT), ¢’est ici que vous pouvez met-
tre la cornmande de hauteur hors service

La matrice de commande

Au bas de la page se situe une matrice de commandes MID! et des
etfets possibles qu’elles peuvent avoir sur le son. En haut de cette
mairice se trouvent les commandes. qui sont les mémes que celles
disponibles pour la commande de SMT : pitch bend, roue de mo-
dulation et commande libre L aftertouch dans ce cas, peur étre
monophonique (pression par canal) ou polyphonique (pression par
touche) en fonction des réglages des filtres MIDI qui somt évoqués
au chapitre 8. Sur le cdité gauche se trowvent les destinations des
commanes.

Les destinutions de commuande sont évoyudes en détail dans le
chapitre suivant {excepté Pitch Ctrl qui est fucile & comprendre}
Pitch Ctrl — ce que fa moletie de Pitch Bend fuit normalement,
vous pouvez également le Taire avee Tafteriouch ¢t fan commande
libre Le fait de laisser Palertouch aceomplit les petits change-
ments de hiuteur vous permet & avois un contrdle en temps réel du
vibrato au bout des doigts (et en witisam Patiertouch polyphoni-
Yue, vous pouvez faire cela note pur note, e gui est pirticulicre-
ment agrdable)

Der controller ersetat nichy die Konrotle diher die Velodin. son-
dern beeinftubit divse zusiiszlich posioy ader negiwn By Bes-
spiel stelht SMT Crel Sel aut Mod und Sens aul 63 und wird der
maximaie Modutationswers ausgelst. reagiers der SMT aly
wiirden keine Velocity-Weste uater - 637 produziert und aur die
Sumples oberhalb 763 erklingen Stelnt Sens aut ~-637. wiirden
Keine Velocity-Werte hiher als ~647 produziest werden tdis ent-
spricht 1277 -maximale MIDI-Velocity- minus 637

Definieren eines beliebigen MIDI-Controllers

Uber den Cirl Select Parumeter 138t sich ein beliebiger MID! Con-
trolier ((193) zuordnen; dieser ist duna aur fUr das angewiibie
Patch programmiert; andere Patches knnen den gleichen oder
auch andere MIDI Controfler zugewiesen bekommen Dadurch
sind Sie in der MIDI-Steuerung der Patches aulierordentlich fiexi-
bel

Pitch Bend

Uber Bend-Up und Down lifit sich die Tonhghe des Paiches
veriindern {Bereich: (-48 = 4 Okiaven). Bedenken Sie. dal Sam-
ples maximal 2-3 Oktaven aufwiirts transponiert werden konnen;
extreme Bend-Up Einstellungen k8nnten nicht die Ergebnisse
bringen, die Sie vielleicht erwarten. Wenn Sie Pitch Bend fiir an-
dere Parameter als Tonhéhenveriinderungen nuizen mochten (z B
SMT Conerol). konnen Sie diesen Parameter hier auf “Off” stellen

Die “controlier’-Matrix

Auf der unteren Display-page ist eine Matrix mit MIDI- conrol-
lern” und den méglichen Effekien abgebildet: Pitch Bend Modu-
lation Aftertouch, der frei zu definierende MIDI-Controiler und
Aftertouch (Channel- oder Polyphonic, abhiingiz von der MIDI
Filter-Einstellung - siche Kapitel 8) Auf der finken page stehen
die “Control Destinations™, die Parameter, die auf die MIDI- con-
troller reagieren konnen

Piteh Ctrl: was normalerweise der Pitch Bender bewerksielligt,
Kann auch Gber Aftertouch oder den freien Controller ausgelist
werden Probieren Sie z B die Tonhéhe eciner Taste innerhaib ei-
nes Akkordes tiber den Polyphonic Aftertouch zu veriindern




TVE Ctel — cela augmente ou diminue effes du Tittre variam
dans le temps (Time Variant Filier oo TVE) que nous avons vu
mécddemment forsgue aous éudiions le paraméne Cuofl Otfset
de la page Common i commande essenticliement la britlance du
Paich

TVA Cirl — augmente ou diminue efiet de Vampiificateur
{TVA) ou de Penveloppe de volume, que nous rencontrerons éga-
fement en page Commen Cela concerne essentiellement fe volu-
me péndéral (notez. wutetois. que lx Connande MIDE numéro 7
Volume estiojom v interpréiée par le DJ-70)

LFO Rate Ctrl — influence [a (les) vitesse(s) du vibrio des
différents Pantials Chaque Partial a sa propre vitesse de vibrato, et
cela augmentera ou diminuers toutes les vitesses simultanément
{sans pour autant les rendre identiques) Le LFO de vibrito peut
&ire réglé pour changer 1a hauteur, le volume ou le timbre en page
Edit Partial LFO

Cette matrice permet 4 ia pédale de commander ja brillance alors
que 1'aftertouch ajousera un peu de vibrato au timbre (réglez Ctrl
Select sur 4).

Cominande Cible Réglage
Ctri TVYF Cirl 63
AT LFO-TVF Depth 25

Ceite matrice rend fe timbre d’un son plus brillant quand vous uti-
lisez de {"aftertouch une sorte d’effet wah-wih sensible i la pres-
sion des doigts et en méme temps réduit woul vibrto s’appliquan
& la hauteur

Commande Cible Réglage
AT TVF Ctrl 63
AT LFO-Pitch Depth =20

Combinaison des commandes

Si plus ¢ une commande est affectée i une destination. toutes se-
ront fonctionnelles. Toutefols. si vous envoyez su méme moment
des données venant de deux commandes affeciées i la méme des-
rimation. Je résultat obtenu peut ne pas éire celul escompié. Au lieu
gue ce soit ke dernier événement de connmande gui soit fonctionnel
{ce qui est la fagon normale de fonctionner pour le MIDI}. les
deux commuandes fonctionnent cn méme femps. et lears valeurs
sont ajoutées pour déterminey 1'effet obtenu sur T destination

Le parametre «Part» (partie)

Le paramétre Pant de la page Patch Common est primitivement
alilisé lorsque Pon travaille sur des Patches i intérieur d'une
Performance et il sera examind dans ce contexie au chapitre 8 1
fonctionne comme une sorte de filtre pour canaux MIDI Normale-
ment. it devrais éoe réglé sur Gmni Cela signifie que le Patch -
fiché répondra i toutey les donndes MIDL arrivant au DI-70 s
1ous fes canaux

Lorsque vous faites jouer ce Patch depuis un clavier cela esy prigi-
que Muis yue se passera-t-i s vous travaillez avee une séquenge
gui & des données sur plusieuss canaux MIDE et que vous désisez
dditer Je Patch 7 Si vous vous contentez d secdder o cetie page wl-
le quelie est le Patch vépondra & toates les notes MIDT regues, ce
yui entrainera uae confusion homrrible Vous pouvez filter les ci-
niwx indésizsbles en changeant le parsmiiie Part

TVF Cirl: diber diesen Parameter wird die Einsiellung des Time
Variant Filters und damis die Britlianz des Klangs gesteuert.

I'VA Ctrl: dber diesen Pwameter wird die EinsteHung des Time
Variant Amplifiers gestevert. der die Lautstirke-Hidllkarve des
Patches bestinimt {der DI-70 emplingt ebeafalls immer Controller
#7 - Volume)

LFO Rate Ctrk: dieser Parameter bestimmi die Vibrato-Ge-
schwindigkeit der Partials. Jedes Partinl besitzt seine eigene Vi-
brato Rate; alle Vibiato-Rates werden gleichzeitig erhoht oder ver-
ringert, aber nicht gleichgeschaltet. Der LFO kann z B Veriinde-
rungen der Tonhdihe, Volume oder Timbre aul der Edit Partial
LFQO page bewirken

Bei der folgenden EinsteHung kontrollient das FuBpedal die Klang-
farbe und der Aftertouch die Vibrato-Geschwindigkeit:

Controller Ziei-Parameter Einstellung
Ctri TVF Cirl 63
AT LFO TVF Depth 25

In nachfolgender Einsteliung wird sowoh! die Klangfarbe dber
Aftertouch veriindert als auch eventuell vorhandenes Pitch Vibralo
reduziert:

Coniroller Ziel-Parameter Einstellung
AT TVF Cirl 63
AT LFO-Pitch Depth -2

“Controller”-Kombination

Wenn zwei verschiedene “controller”™ dem gleichen Ziel-Parame-
ter zugewiesen werden, werden deren Werle addiert und fithren zu
cinem entsprechenden Klangergebnis

Die Part-Parameter

Die Part Parameter auf der Patch Common Page werden verwen-
det. wenn Patches in einer Performance untergebiachi werden
(siche Kapite! 8) Diese Parameter arbeiten sozusagen als MIDI-
Kanal Filter; die Normaleinstelbung ist Omni. d b das Paich
eapiiingt alle ankommenden MIDI-Daten aul allen Kaniilen
Solange Sie ein Patch von einem Keybhoard aus spiclen. gibt es
keine Schwierigkeiten Wenn der Sampler allerdings Daten eines
Sequenzers empliingt, die normalerweise sus Events verschiede-
ner MIDI-Kanifle zusammengesetzt sind. wiirde das Patch auch
Diten der MID}E-Kaniife wicedergeben, die nich: iy thn bestimm
sind. Uber die Part Parameter konnen Sie nicht erwiinschie Daten
liltern Wenn Sie Select/MIDL in aot Part | stellen. empliingt der
Sampier nur aed dem Kanal. der im Pant | der zuleszl angewiiblien
Performance eingestelit ist



“
by

Quand vous réglez Select - MEDL in sur Pare | e D270 ne ré-
pond pius & (ous fes canaus. mas uiguenient sux donndes du ca-
nat MIDI assiand i fa partie | dans la Pertormance actuelle La
Performance actuelle est fu Perlormance qui éait aftichde fa des-
nigre fois gug vous aver ouverl une des pages Perlormance Si
VOUs 1 avez ouvert ascune page Performance depuis Ly mise sous
tension, I Performance actuelle est fa Performance pur débu

Une Performance contient jusqu'd 31 parties (Part) Dans Ta
Performance puar défaut. toutes jes “Parts” somt réghées sur les ca-
naux basic MID1

Autres fonctions du Patch

Plusieurs autres fonctions aftectant fes Patches sont disponibles
par le biais du menu Com dans n'importe laquelle des pages Edit
Patch

Disk

La fonction Disk (Load A, Load B, Load A/B, Save,Copy, Dele-
te, Util) est la méme que dans tes autres modes et est déerite dans
les chapitres 3 e1 9 Quand vous chargez {Load) un Patch, il char-
ge également tous les Partials et Samples luiappartenant, & moins
que vous n'ayez fixé Patch PRM comme Target, auquel cas seul
se chargeront fes Partials mais pas les Samples

Quand vous sauvegardez (Save) un Patch, tous les nouveaux Sam-
ples ou Partials que vous avez créds sont sauvegardés avec ce Paich.
De plus, tous les anciens Samples ou Partials appartenant 4 ce Patch
seront sauvegardés

Copy

Copy vous permet de dupliquer le Parch actuellement sélectionné
dans un autre emplacement de fa RAM Cela vous permet de créer
de multiples clones d'un Patch, ce qui permetira leur édition ulté-
rieure de fagon individuelle, tout en vous permetiant de conserver
une version originale du Patch pendant que vous effectuez des édi-
tions sur ces copies.

Pour faire une copie du Patch actuel, choisissez un emplacement
de la mémoire dany lequel accomplir la copie depuis ia fenétre
Copy

Le Patch dupliqué a deux lettres ajoutées & son nom ; la premiére
copie est porteuse des letires «AA» & la fin de son nom alors gue
la seconde a les lettres «AB», et¢ Vous pouvez librement copier
des copies, et fa progression alphabétique se produira, que vous
copiiez un original ou une copie

Si vous désirez faire une copie dans un emplacement déj occupé
par un autre Paich, ce dernier sera remplacé. Si cet espace est oc-
cupé par une autre copie du Palch que vous copicz, son nom ne
changera pas _ c'est-d-dire gu'aucun nouvesu suffixe ne lui sera
assigné N'importe laquetie de ces copies peut étre sauvegardéde
sur disque, apres modification ou non

Delete

Lu fonetion Delete du menu Com vous permet de sélectionner un
Paich de la RAM et de e supprimer. Cela est utile lorsque vous
désirez alléger la RAM avant une sauvegarde de Volume (chapitre
8} La fonction Delete ne concerne que Ja RAM _ les tichiers s
disque ne sont pas changés i moins gue yous ne passiez en tone-
tion Disk

Lorsgue vous placez Ie curseur sur les noms des Patches en fenétre
Detete (sans conlinmer). vous pouvez entendre chacun d entre cus
siovous jouez sur le elavier. Cela peat vous sider & détenminer quel
Patch vous swceepter d etiacer

Eine Perlormance kann bis 2o 31 Parts beinhalien [n der Perfor-
manee-Yoreinsteifane sind afle Pasts aul den Basis MID-Ranal
cingestellt

Andere Patch Funktionen

Weitere Patch Funktionen sind dber das Com Menu in allen Pach
Edit Puges aufrutbar

Disk

Die Disk Funktionen (Load A Load B, Load A/B. Save. Ut sind
dic gleichen wie in den anderen Modi {sieche Kapitel 3 und 9)
Wenn Sie ein Puich laden. werden awtomatisch alle zugehdrigen
Purtials und Samples mitgeladen. Wenn Sie als Target Patch PRM
definieren. werden nur Patch/Partial-Parameter geladen, aber kei-
ne Sumples. Auf diese Art und Weise konnen Sie die gleichen
Samples mit anderen Pasch/Partial-Parametern unterschiediich er-
klingen lussen

Wenn Sie ein Patch mit Save speichern, werden alle dem Paich
zugewiesenen neuen Partials und Samples mit abgespeichert
Zusiitzlich werden alle vorherigen Partials vnd Samples, die zum
Patch gehdren, gespeichert.

Copy

Uber die Copy Funktion kéinnen Sie eine Kopie des momentan an-
gewithlten Patches im internen Speicher erstellen. Danach kiinnen
Sie die Kopie editieren und das Original unverindert lassen.

Um eine Kopie des momentan angewiihiten Patches zu erstelien,
wiihlen Sie zuniichst den Ziel-Speicherplatz im Copy Fenster.

Das Duplikat erhiilt zwei zusiitzliche Buchstaben: die ersie Kopie
“AA” die zweite Kopie "AB™ etc. Sie kinnen auch diese Kopien
weiter kopieren; die alphabetische Foriserzung der Nachsilben
wird weitergefiihrt, egal ob Sie das Original oder eine Kopie ko-
pleren.

Wenn Sie als Ziel-Speicherplatz einen Slot wilthlen in dem sich
bereits ein Paich befinder, wird dieses vorherige Patch geldscht.
Befindet sich im Slot bereits eine Kopie des Patches welches Sie
gerade Kopieren mochten, wird der Name nicht veriindert Jede
dieser Kopien kann vaverindert oder modifiziert auf einer Disket-
te gespeichert werden.

Delete

Mit der Delete Funktion im Com Menu kdnnen Patches aus dem
internen Speicher entlernt werden; Patches auf ciner Diskette wer-
den mt diesem Vorgang nichr geldsehn

Wenn Sie mit dem Cursor ein Patch im Delete Fenster anwiihlen
ist dieses iiber die Tastatur spicibar Damit Konnen Sie schoell
fiberpritfen weiches Puteh Sie lgschen miichten

Daten mit hiberer Numoerierung kinnen schneller veliseit werden
als Daten am Antung der Liste Wenn Sie demnach mebnere
Patches lischen beginnen Sie praktischerweise yvon hinten




Initialize

Initialize ramine le Pach actucl & ur stalut dinitadisation com-
plete @ ous les paramcties sont raomenés & leur vadeur par défaut et
toutes los zones de Split sont annulées Cela ne supprinwe aucun
des fichiers secondaires de la RAM. seul s'accomplit effacement
de few assigmation i ce Patch. Vous verrez une fenétre d alerte
s afficher avant que la procédure diin#tislisation ne s'effectue

Partial Map et Edit Partial

Ces deux commandes vous permettent de descendre dans le ni-
veau Partial Edit et de travaitler avec un ou plusieurs Partials as-
sociés au Patch actuel Accéder au niveau Partial de cette fagon
t«mode secondaite») n'est pas exactement la méme chose gue
pitsser & ce niveau par fe meny Sound et il y a cerliines fonctions
supplémentaires el au contraire des restrictions qui entrent en jeu
EHes seront évoqgudes en détail au chapitre suivant Lorsgue vous
guittez (Exit) le nivesu Partial. vous revenez au niveau Pateh
Edit

Part Map (Tableau des Parts)

Le tableau des Parts offre une autre fagon de visualiser et de régler
les paramétres de Patch disons que ¢’est une antre voie d'accés &
I'intérieus d'une Performance. Plutdt que de visualiser un groupe
de paramitres appartenant i un méme Patch, vous pouvez visuali-
ser les réglages d'un méme paramétre pour tous les Paiches appar-
tenant & upe Performance, simuitanément. La page Part Map est
accessible au niveau Performance Play. Nous verrons cela au
chapitre 8.

Initialize

Diese Funktion stellt die Pwameler aul die Werksvoreinsieilun-
een. und alle Splits sind entlernt. Die Sub-Files sind nich geldschy
worden. sondem nur die Zuweisungen sind nicht mehr program-
mert Vor der Initialisierung crscheint cine Warnmeldung: erss
dunach kann die Qperation ausgeldst werden

Partial Map und Edit Partial

Uber diese beiden “Commands™ erreichen Sie den Partial Edit Le-
vel. um mit einem oder mehreren Partials m Patch zu arbeiten
Wenn Sie aul diese Art und Weise die Partisl-Ebene anwiihlen,
unterscheidet sich dieser Weg von der Anwahl dber das Sound
Menu - Sie haben einige zusiitzliche Features und Einschriinkun-
gen; diese werden im niichsten Kapitel ausfithrlich besprochen
Wenn Sie die Partial-Ebene iiber EXIT verlassen, erreichen Sie
wieder den Patch Edit Level.

Die Part Map

Uber die Patch Map kinnen die Paich Parameter in einer Perfor-
mance in anderen Gyruppierungen aufgerufen werden; anstatt ailer
Parameter eines Patches wird ein bestimmter Parameter fiir alle
Patches einer Performance abgebildet Die Part Map Page kann
iiber die Performance Play Ebene angewiihlt werden {siehe Kapi-
tel 8)
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Le niveau d mganisision sitwé sous les Patches est constitué des
Partiats. Un Partial est constiteé dun & quatre Samples et des
informations sur la fagon dont ces derniers seront joués. Ces infor-
masions comprennent niveay. accord. panoramigue. changement
en Tonction de ta dynamique. action du LFO (vibrato) et eavelop-
pes pour ke volume (TVA) et le filtre (TVF} Un ou plusieurs Par-
tinls sont répartis sur L tessiture MIDI pour former un Paich. com-
me nous Favons vu précédemmens.

Les Partials sont congus et édités dans les pages Edit Partial, au
nombre de cing. 11 existe plusieurs fagons daccéder & ces puges:

» Sélectionnez Edit Partial dans le menu Sound,

« Sélectionnez Partial dans Pindex et Partial Common dans la
fenétre qui 8 ouvre alars,

» Sélectionnez dans |'index n'importie quel sujet ayant rait aux
pages Partials (Amp [ampli}, Filter [filtre], LFO, Output {sortie],
Panning [panoramique}, Piteh [hautews], Velocity [dynamique])
puis sélectionnez le sujet approprié (par exemple Partial TVA)
dans le menu qui s’affiche alors,

» Utilisez un saut direct (Jump) préalablement programmé,

+ Passez par n'importe laquelle des pages Patch. Pour cels, ouvrez
le menu Com et sélectionnez Edit Partial. Quand vous appelez
une page Partial depuis une page Patch, vous étes en mode secon-
daire et la page Partial se comporte un peu différemment, ce que
nous expliquerons plus tard dans ce chapitre (les sauts directs ou
“jumps” passent en fait par les pages Patch)

De plus, il existe un autre ensemble de pages, nommé Partial
Map (tableau des Partials), servant & ["édition des Partials Nous y
reviendrons aussi plus tard dans ce chapitre

Quand vous quittez (Exit) une page Partiat, vous retournez & a pa-
ae ou i la fendtre dont vous veniez: que ce soit le menu Sound ou
la derniere page Patch sélectionnée

Faire jouer les Partials
par le MIDI ou le clavier

Les pages Partials répondent normalement aux messages MIDI en
mode Onmi aussi. quel gue soit le canyd MIDI de transmission de
votre clavier, le DI-70 répondra (ce n'est cependant pas toujours
le cas en mode secondaire, ce que nous verrons en [in de chapiue)
Les fonctions de commande MIDI (réponse du LFO. piuge d ac-
tion du pitch bend. etc ) sons détermindes par les réglages Faits en
pige Edit Patch Ctrl du desnier Patch chargé (ou édité) ou bien
51 n'y a pas cu de Paleh ehargé ni édité depuis la mise sous len-
sion. par les réglages {ixés par détaut (LFQ Pitch Depth sous AT
1églé & 35 et & 30 sous Mod: toutes les autres sensibilités de pa-
ramitres ségices 3 O SMT Control sur G117 et Bend-Up et -Down
1ous les deux sur 2)

Commengons ce chupitre en chngeant un Pastis) supplémentaire
en RAM  Allez en page Disk Load (par le menu Com) et réglez
Target {objer de | action) sur Partiad (pas sur Partial PRM) Char-
aez alors un Partial

w1
o

Die Fbene unter den Patches sind die Partials Ein Partial bestel
aus Bis zu 4 Samples inklusive verschicdener Parameter wie Level,
Tuning, Panorsi, Quiput-Zuweising, Velociy-Switching, LFO.
TVE- und TVA-Hillkurven. Ein oder mehrere Parnials werden in-
nerhalb eines Patches einem bestimmten MIDI-Notennummernbe-
reich zugewicsen (siehe vorheriges Kapitel)

Partials werden auf den Edit Partial Pages erstellt und editiert; es
gibt mehrere Wege. diese Pages zu erreichen:

« Anwahl von Edit Partial im dem Scund Menu

» Apwahl von Partial im Index und Partial Common im nachfol-
genden Fenstey

» direkte Anwahl vor Partial Pages im Index {(Amp, Filter, LFQ,
Panning, Pitch, Velocity) sowie des Sub-Menus (z.B Partial
TVA)

» Anwalil iiber die programmierie Jump Page

» Anwahl ilber die Patch Pages (Com Menu - Edit Partial)

Wernn Sie eine Partial Page iiber eine Patch Page anwiihlen,
verhitlt sich das Partial etwas anders, als wenn Sie dieses direkt
iiber das Svund Menu angewiihlt hiitten (die Jump Pages z B. ge-
hen durch die Patch Pages)

Sie kisnmen Partials auch iiber die Partial Map editieren, die eben-
falls in diesem Kapitel erliiutert wird

Wenn Sie eine Pariial Page iiber Exit verlassen, erreichen Sie wie-
der das vorherige Menu, emtweder das Sound Menu oder die zu-
letzt angewiillte Patch Page.

Ansteuerung von Partials
iiber die Tastatur oder via MIDI

Die Partial Pages empfangen normalerweise im Omni Mode; der
Sendekanal des Keyboards spielt dann keine Rolle (haben Sie die
Purtial Ebene iiber das Patch angewiihli, rifft dieses nicht unbe-
dingt zu - siche Ende dieses Kapitels). Die MiD]-controller Funk-
tionen sind abhiingig von den Etnstellungen der Edit Patch Cirl
Puge des zuletzt angewiihlten Pisches. Die VoreinsteHungen nach
Swurten des DJ-70 sind: LFO-Pitch Depth fir A T2 73537, filr Mod:
30", alle anderen Sensitivities stehen auf "0”, SMT Control auf
“OIT", Bend-Up- und Down beide auf 27
U einige Versuche durchzufiihren. faden Sie ein weiteres Partial
in den internen Speicher Gehen Sie auf die Disk Load Page
(DISK-Taste). setzen Target auf Partial ¢nicht Partial PRM 1} La-
den Sie dunn ein Partial
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Quand il vous est denumndd st vous désirez ettacez La mémoire in-
terne (Clear Internal Memory). sélectionnez No

Pressez le bouton Exit pour retourner aux pages Parsial
Parametres de base

La premidre page, Edit Partial Common. contieat les paraméires
de base pour construire le Partial En haut de la page se trouve e
nom du Partial choisi - si vous créez un Partial sans base de dé-
part, Ia ligne sera vierge. Prés de celle-ci se trouve une case “Na-
me": sélectionnez-la et une fenétre ASCH Kevboard s'ouvrira
pour vous permettre de renommer le Partial. La deuxieme ligne,
Edit Mode, est normalement sur “Single” Au bas de I"écran.
comme dans la page Patch Common, le paramétre Used vous
donne la quantité de mémoire occupéde par les Samples de ce Par-
tial, alors gque le paramétre Remaining doane la mémoire RAM
restant libre,

N'oubliez pas que si vous modifiez un Partial figurant dans plu-
sieurs Puiches, les modifications affecteront le Partial ou qu'il soit
employé. Si vous ne désirez pas cels, copiez le Partial & madifier
avant de "éditer (utilisez la fonction Copy décrite 4 la fin du cha-
pitre)

Placement des Samples dans un Partial

Les lignes numérotdes de 1 a 4 sont les quatre «emplacements»
pour les Samples pouvant &tre combinés afin de former un Partial.
Déplacez les touches curseur pour €cluirer la premigre ligne et uti-
lisez les boutons S1 ou 82 ou la molette Value pour faire défiler
les noms des Samples présents en mémoire, ou encore portez le
curseur et confimmez 'icdne de sélection & gauche du numéro de
Sample pour cuvrir la fenétre de sélection (Select). Tous les Sam-
ples sctsellement en RAM (c’est-A-dire tous les Samples ayant éié
chargés par eux-mémes ou par le biais de leur appartenanee i un
autre Partial, 3 un Patch, a une Performance ou & un Volume) song
disponibles. Le méme Sample peut étre choisi dans plusieurs em-
placements. Pour avoir une idée de la fagon dont les Partials utili-
sent des combinaisons de Samples, faites défiler ceux que nowus
avons déja chargés.

Les Samples stéréo nécessitent deux emplacements. Vous pouvez
pluacer séparément les deux éléments d'un Sample siéréo mais
vous avez un raccourci. Prés des icbnes de sélection des emplace-
ments | et 3 se trouve un symbole *“P*1". Amener le curseur des-
sus et pressez le bouton 81 ou e bouton 82 fuir défiler les Samples
présents en RAM en ignorant fes Samples mono. Au contraire,
vous passez ainsi immédiatement au prochain Sample stéréo qui
place alors ses deux éléments dans les deux emplacements consé-
cutifs {il se passe en fait encore plus de choses. mais nous y re-
viendrons)

Le nombre de Samples d'un Partial détermine le nombre de voix
du DJ-70 qui sont «consommeées» quand le Partial - ou un Palch
contenant ¢e Partial - est joué Le DJ-70 a une limite de produc-
tion de 24 voix simultanées et les Partials i multiples Samples
consommeront ces voix plus rapidement que ceux i Sample uni-
que Toutefois, comme nous allons le voir, fes Partials & muitiples
Samples ne «prenneni» pas joujours towtes lewrs voix en méme
temps (relisez awvssi la partie sur a répartition des voix dans «Prio-
ritd des Patches» au chapitre précédent).

Accord individuel d’un Sample

Chaque Sample peut étre accordé individuellement par rapport i
I"aceord glabal du Partizl

Wiihlen Sie im Chear All Memwry ! -Fenster - No

Drichen Sie EXT um zu den Partial Pages zunickzukehren

Basis-Parameter

Aul der ersten Page. Edit Pastiad Commmon, kinaen prondsiizliche
Partial-Parumeter eingestellt werden. [n der obersien Zeile er-
scheint der Name des Partials oder eine feere Zeile wenn Sie ein
neues Partind ersiellen Daneben betindet sich die Name-Box:
wenn Sie diese anwiihlen. 8itnet sich das ASCIE-Keybourd Fen-
ster, wo Sie das Partial benennen kdnnen. In der zweiten Zeile be-
findet sich der Edit Mode. normmalerweise ~Single”. Gunz unten
sehen Sie den Used-Parameter, der die verbrauchte Sampling-Zeit
angibt. und den Remaining-Parwmeter, der den noch freien inter-
nen Speicherplasz darstellt,

Bedenken Sie dufl die Veriinderung eines Partials fir alle Patches
wirksam ist, die dieses Partial beinhalten Wenn Sie dieses verhin-
dern mijclien erstellen Sie eine Kopie dieses Partials, bevor Sie
editieren (Copy-Funkiion)

Zuweisung von Samples in ein Partial

Die Zeilen mit der Markierung 17 bis “4" sind die 4 Sample-
Slots. Gehen Sie mit dem Cursor auf den ersten Slot (invertier
abgebilde?) und scrollen Sie mit den S1/52-Tasten (Value-Rad)
durch die zur Verfligung siehenden Samples; alternativ kénnen Sie
das Select Icon anwiihlen, um das Select Fenster der Samples des
internen Speichers zu 6ffnen Ein Sample kann in mehreren Slots
erscheinen. Wenn Sie die verschiedenen Partials anwihlen. sehen
Sie auf dieser Page die verwendeten Samples

Stereo-Samples beastigen 2 Slots Sie kdnnen die beiden zu-
gehorigen Samples einzeln anwiihlen oder folgende Methode an-
wenden: neben den Select cons der Stots 1 und 3 ist ein Sternchen
“{*Y" abgebilder Gehen Sie mit dem Cursor auf dieses Sternchen;
mit den S1/52-Tasten konnen Sie nun exclusiv die Stereo-Samples
durchscrollen; die Mono-Samples werden dabei ignoriert

Die Anzahl der Samnples in einem Partial bestimmt ebentalis. wie-
viel Stimmen ein Partial - und damit ein Patch - benétigt Der DJ-
70 ist maximal 2dstimmig, und jedes gespielte Sample beadtigl
eine Stimme Es gibt aber bestimmte Einstellungen. wo Multi-
Sample Partials nicht alle ihre Stimmen gleichzeitig verwenden.

Das Stimmen verschiedener Samples (Tuning)

Jedes Sample kann einzedn verstimmt werden reluiv zum dibes-
geortneten  Paniad Tuning”




C.T ost 1 accord grossicr (Coarse Tuning) et seeele dans une pla-
ee de + 4 octines par paliers dun demi won alors que F.T est Tac-
cord {in (Fine Tuning) of se regle dans une plage de +1 gquat de
ton ey pratdiers d un centigme (/100 de demi-ton) Le Partial peut
atessi otre accordd dans sa globalité. par ke paramétre Tuning sisé
wu bars de 1écnan et dont nows patkerons dans un moment,

C ‘est le meilleur niveau pour accorder un Sampie qui o 61¢ enregis-
wé mvee un parametre de note d origine (Original Key) ne reflélant
pas sa hauteur réelle (nous avons va cela duns la section sur le mul-
li-échaniillonmage au chapitee précédent) Sile paramétre Original
Key et fa lauteur ne correspondent pas. lorsque vous placerez le
Sumple (en tait le Patial qui le contient), dans un endroit particu-
lier du clavier fes hauteuss entendues ne correspondront pas aux
notes joudes. Ces paramétres d'accord permetten: de {uire la cor-
rection ndcessaire

Une autre wiilisation de ces paramétres est de créer des superposi-
tions accordées dans un Panial. Par exemgple, vous pouvez charger
le méme Sample dans deux emplacements et désaccorder légere-
ment un des deux {changez F.Tde +4) pour obienir un effet flan-
ser ou chorus. oy encore en désaccorder un d'une octave (changer
C.T de 123 pour un effet trés net de doublage (rappelez-vous que
le parameétre Analog Feel de la page Patch Common désiccorde
aléatoirement et indépendamment chaque Sampie d’ur Partial)

Limites de transposition

Les Samples du DJ-70 ne peuvent tre transposés que de deux oc~
taves au dessus de lewr hauteur d’origine (trois s'ils ont ¢ enregis-
trés i basse fréquence), que la transposition soit effectuée par la
réception de données MIEDT ou par le changement d'accord d'un
son s niveay Partial ou Patch. Si vous essayez de transposer une
note zu-deli_par exemple, si vous essayez de jouer quatre octaves
au dessus de la hauteur d’origine_.quand vous atieindrez la limite
de deux ou trois octaves, e son sera toujours entendu mais avec
une hauteur qui resiera constanie,

Par conséguent, si vous superposerz deux Samples dans un Partial
cl siun dentre eux 1 é1¢ grandement transposé. lorsque vous mon-
terez la gamme avec ce Partial, & un certain point. un des Samples
resters i une hauteur constante ajors que Paulre continuera de
monter Cela peul éire évité en s assurant que la zone de split (au
niveau Patch) de ce Partial ne va pas suffisamment haut pour gue
I'un ou 1 autre des Samples risque de dépasser la limite de deus ou
(rois aclings pour sa franspoesition

Changement d’échelle

ILF. ou Key Follow tassesvissement su claviery vous permet de
chunger I échelle de trinsposition d un Sumple par rapport sux no-
tes MIDE donnamt une variation de hauteur plus Taible ou plus forte
que la normale Quand KUF est réglé sur Norm. Je Sample répond
normalement. ¢ est-i-dire que le fait de monter d'un demi-ton sur
votre clavier MIDE {uit monter Ia hautear du Sample d un demi-ton
Quund K Fest réglé su un des rapponts possibies. de 1/8 & 16/8 1
correspondance hauteur/note joude est changée par le rapport

Par exemple. s fe vapport choisi est 168, deux wuches distantes
d'un demi-on donneront deux notes distantes d un ton: deus lou-
ches distantes ¢Tune serce mineure (Dois demi-tons) donneront
deux notes distanles ¢ une gquinie diminude {six demi-tons); et deux
1euches distunies d une octave doancront des notes distanies de
deus octaves A Popposd. si ke rappon est 18 un demi-ton visuali-
s osur e clanier carresponda i un rdsultat audibie de 17100 de ton
whors gu une sixle mincure sur fe clavier domnera un demison Un
Geart de dean octaves au clavier s catendrg cormme e teree mi-
neure Goous noterez que Noray conespond ioun rapport «8/8 )

Die Bandbrelte gehi diber +/~ 4 Oktaven und wird mit C T (Cowse
Tuning) bezeichnet F 1 (Fine Tuning) hat cinen Bereich von +/+
1/4-Ton in Einzelschritten von | Cent {= 1100 eines Halbtons)
An dicser Position kann das Sample so gestimmi werden. dald der
Original Key Puameter mit der tasdchiichen TonhGhe wicder
gbereinstimmt falls beim Ssmpling andere Werte cingestellt wur-
den Ansonsten triu bei der Plazierung des Samples (in einem Par
tial) im Patch Split das Problem auf, dafl die gespielie Taste nichi
gleich der Tonhdhe des Samples ist

Mit den Tuning Parametern kiinnen Sie such Samples in verschie-
denen Stimmlagen itbereinanderlegen (layern). Beispiel: Legen
Sie ein Sample in die Sfots 1 und 2 und verstimmien das Sample
eines Slots eatweder mit F T (ca 747) filr einen Flanging- oder
Chorus-Effekt, eder verwenden Sie CT mit dem Wen 12, um ein
Sample zu oktavieren ( der Analog Feel Parameter auf der Palch
Commen Page verstimmt jedes Sample in einem Partial will-
kiielich}

Grenzen bei der Transponierung

Die Samples kdnnen hischstens 2 Okraven nach oben transponiert
werden {oder 3 Oktaven bei niedriger Sampling Rate}, sei es iiber
die emplangenen MIDI-Notennummern oder tiber die Veriinde-
rung der Tonhohe auf der Patch- oder Partial Ebene. Transponier-
werte. die dariiber hinaus gehen, haben keine Tonhdhenveriinde-
rungen mehr zur Folge; die Samples werden dann immer mit der
gieichen (hiichsimdglichen) Torhdhe abgespielt

Achten Sie auf diesen Talbesiand, wenn Sie Samples in einem
Purtial kombinieren und ein Sample bereits extrem au{wiirts trans-
poniert warde; ab einem bestimmuen Punkt bleibt dicses Sample
bei seiner maximalen Tonhohe kieben

Anderung der Skala

Mit dem Parwmeter K F (Key Follow) konnen Sie die Tonhohen-
skala eines Samples relativ zur empfangenen MIDI-Notennummer
ausdehnen (Cstretching”™) oder komprimicren (“shrinking™) Steht
K F auf Nom, wird das Sample normal abgespielt. d h. die Ande-
rung um einen Halbton auf dem Keyboard bewirkt eine parallele
Tonhsheniinderung des Samples Dieser Normalwert kann in ei-
nem Beretch von 1/8 bis 16/8 verstells werden.

Beispiel: bei 16/8 bewirkt die Veriinderung um cinen Hallton auf
dem Keyboard eine Ganztonveriindeiung des Samples oder: die
Veriinderung um eine Oktave aul dem Keyboard bewirkt eine
Tonhihenveriinderung von 2 Oktaven {ir das Sample BPer umge-
kehite Vorgang wird 2 B mit 1/8 errciche die Verlinderung um
einen Halbton suf dem Keyboard bewirkt cine Tonhohenveriinde-
g vor nur 1/ 16-Fon fir das Swmple

oder: die Veriinderuny um 2 Oktaven aud dem Keyboard bewirks
tir das Sumple eine Torhihenveriinderang von einer kleinen Terz
(= 3 Hulbtéiney Die Einstellung Norm kn daber auch mit dem
Wert B/ gleichgesetzs werden



Des rapports adgatits sont possibies, et font buisser fa hauleur
yuand vous eidunces des louches plus hautes el vice-versy Lo
«point zéro» _fu touche servant de base au caleud _est la touche
choisic comme note «origine (Orig Key) pour fe Sample lui-mé-
me (voir le chapitre suivant) St Orig Key est F3 (Fud). enfoncer
fa touche Fo+f donnera toujours la méme hauteur, quel que soit le
réglage de K.F (bien que constante, cetle hauteur ne correspend
pas obligatoirenient & un Fu en raison des réglages possibles avec
tes puramétres d'accord) 1l existe aussi une position Off pour ce
parametre, position qui donne loujouss la hauteur fixde pour la
touche d'origine (Orig Key). quetle que soit [a touche joude Cette
valeur est utile pour les configurations de batterie et les autres
sans que vous désirez utiliser sur plusieurs touches sans que cela
n'entraine de changement de hauteur.

Les gammes particuligres occasionnées par fes différents réglages
d'échelie servent A la musique ethnique, orientale, etc., ou &t la
création/modiltication d'effets sonores non musicaux. Essayez des
réglages de 1/8 ou 2/8 sur certains des sons de batierie en RAM,
ou sur les sons de voix. Quand vous enregistrez une bande son,
jouer un son d ambiance sur plusieurs souches dont la hawteur ne
differe que d'une fraction de demi-ton pewt créer une ambiance
lourde, avec des durées de boucle varides, sans avoir i altérer le
son

Des petites échelles de K.F servent également A travailler avec des
sons ayant 3 la fois une composante accordée et une composante
non accordée (bruit), comme une flite avec souffle, une guitare
avece bruit de glissement des doigts, ou un mot dans une phrase. En
superposant ces différentes portions dans un Partial et en donnant
a la portion non accordée (le souffle, le glissement ou la consonan-
ce) une petite échelle de K F pour qu'elle reste assez consiante en
hauteur alors gque §’autre portion suit normalement la gamme, vous
pouvez rendre le son plus naturel.

Partial Level (niveau du Partial) vous permet de fixer un niveau
général pour le Partial {(de O A 127), niveau valable 1 toutes les
sorties {individuelles et stéréo} auxquelles le Partial est assigné.

Panning ne concerne &galement que les sorties stéréo puisqu’il ré-
gle la position panoramique du Partial, globalement, de L32(extré-
me pauche) i R32 (extréme droite) en passan? par 0 (centre). Les
Samples ont également des panoramiques individuels, en page sui-
vante, SMT, et si les Samples ont des positions panoramigues
marquées {par exemple, si deux Sampies constituent une paire
stéréo), ce paramétre agit en déplagant lx totatité de 'image stéréo
vers la gauche ou la droite mais jamais en la ramenant en mono.

Autres Parametres

Coarse Tuning et Fine Tuning {présents dans la moitié inférieure
de "écran) sont des réglages grossier et fin de "accord de 1ous les
Sumples assignés aux Partials. [ls ne suppiantent pas les parame-
tres C.T et FUT réglés individuellement pour chague Sample, mais
s'ajoutent {ou se soustraient) & ces régluges

SMT Velocity Ctrl permet a la table de mixage des échantillons
(SMT ou Sample Mix Table), présente en page suivante, d'étre pi-
lotée par la dynamique Quand ce parametre est sur O, les quatre
Sumples maintiennent fa méme balance relative les uns par rapport
aux autres, quelle gue soit la dynamigue. Touwwefois, 1ls peuvent
toujours étre pilotés par le paramétre SMT Cirl réglé au niveau
Patch et décrit au chapitre précédent

SMT

La puge Sample Mix Tuble (SMT) vous permet de créer une ba-
lance entre fes Samples gui constituent le Pastial

Wenn Sie negative Werte eingeben Kénnen Sie div Skala umkeh-
ren doh wenn Sieaul dem Reybosed aubwires spieicn verringert
sich die Tonhéhe und umgekehrt Der “Nullpunkt” - der Ausgangs-
punkt der Berechnung - st die Qrig Key-Einstellung des Samples
isiche niichstes Kapitel)y It der Grig Key F#4 wird bei Spielen
dieser Taste immer die Originalionhthe gespielt. unabhiingig von
der K F -Einstellung (wenn die Tune-Parameter entsprechend kos-
rekl programmiert sind) Bel Oft wird aul der ganzen Tastuur nur
die Originaftonhéhe des Samples abgespielt; diese Einstellung fin-
det man oft bei Drum-Sounds wder anderen Klingen die aul” be-
stimmien Tasten fegen und in jedem Fall in der Original-Tonhihe
erklingen solien

Der Key Follow Parameter eignet sich perfekt zur Nuchemptin-
dung sehr vieler ethnischer Skalen. die sich in ibrer Interpretation
der Tonabstiinde von den klassischen Varisaten stark unterschei-
den Sie kinnen bei einem Sound such eine sehr hohe Klangdichie
erreichen, wenn Sie Werte wie 1/8 oder 2/8 cingeben und den
Klang aut mehreren Tasten spielen; jede Taste hat eine leicht un-
terschiedliche Leop-Zeit. ohne dall die Tonhdhe verindert wird
Eine weitere Anwendung ist die separuate Programmierung der
Attack-Portions eines Klangs. z B einer Querfidte, deren Anblas-
gerfusch meistens in der Tonhohe unveriindernt bleibs. withrend der
Klang auf- oder abwiirts gespielt wird Verwenden Sie fiir diese
Atack-Portion ein eigenes Sample und progrommicren Sie dieses
mit einer niedrigen K.F Ratio Dadurch wird ein sehr natisliches
Klangbild erreicht.

Mit Parial Level kdnnen Sie die Gesamtlauistiitke des Partials (0-
127) fiir den Stereo-Output festlegen.

Panning bestimmut die Sterecposition des gesamien Partials, von
.32 dber 0 {Mine} bis R32 Auf der Sample-Ebene kdnnen auch
Pan-Positionen programmiert werden (SMT Page). Diese Einstel-
fungen lenken den Partial-Wert in eine bestimmie Richtung
(*bias"), machen diesen jedoch nicht unwirksam.

Andere Parameter

Coarse Tuning und Fire Tuning (in der unteren Display-Hiilfte)
steuern dus Tuning aller Samples eines Partials gemeinsam Diese
Parameter iberschreiben nicht die C T- und F T -Parameter {Gr die
einzelnen Samples sondern werden den Sumpie-Parumetern hin-
zugefiigt oder ven diesen abgezogen Uber SMT Velociey Ctrd
kann das Sample Mix Table anschlagdynamisel gesteuert werden
Bei ~Off" behalten alle 4 Samples ihre Luutstiirkeverhiithinisse.
unabhiingig von der Tastmurdynamik Die Samples kinnen aber
aullerdem tber SMT Ctrl in der Patch Ebene Kontroilient werdun
(siehe vorheriges Kapitel)

SMT (Sample Mix Table)

fm Sumple Mix Table k6nnen Saumples in einem Pagiad serkndipls
werden




Panoramique et Niveau

Comme ¢n page Common. In ligne supdricure de fa page Edit
Bartial SMIT donne e nom du Paitial sctueliement choisi alors
gue les guatre lignes suivanies donnent les noms des Samples
Vous pousez sélectionner les Sumples gui constitueront le Partial
dins cette page aussi bien que dans In page Common; tout chan-
aement elfectud ici appwaita en page Common el vice-versi

Le paraméne Pan (paneamigue) permet a chaque Sample d'étre
plucé dans | espace en sortie stéréo Le séglage va de Pextréme gau-
che (L3200 ) exréme droite (R32) en pussunt par fe centre (8) Si
vaus utifisez un échamillon (Sample) siéréo. vous deviez normade-
ment sélectionner les deux mohiés du Sample (qui portent respecti-
vement les suffines «-L» et «-R» & s fin de leur nomy et panorumi-
guer un des Sumples sur L32 et Pautre sur R32 Hard Snl en est
un excmple Ce paramétre peut &re influencé par les parameérres
Panning dans les pages Partial Common et Patch Common.
Lorsque vous placez un Sample stéréo dans un Partial 4 17aide de la
fonction [*]. gue ce soit en page Common ou en page SMT. les pa-
rametres Pan des deux mokiés de Sample som sysiématiguement
réglées respectivemens sur L32 et R32 Une fuis fe Sample assi-
ené. les réglages Pan peuvent alors &tre changés si vous le désirez
Les Samples enregistrés en stéréo ne sont pas les seuis Samples qui
puissent avoir des caractéristiques stéréo 1 est également possible
de prendre deux sons sans aucune relation et de les placer aux deux
exirémités du champ stéréo. ou de prendre deux sonorités identi-
ques el, en en changeant une légérement et en panoramiguant ces
deux sons aux deux extrémes, de «synthétisers un son stéréo. Nous
verrons un exemple de cetie manoeuvre dans un moment

Vous pouvez également créer une image stéréo depuis un Sample
unigue & I"aide des trois autres options pour ce paramétre Rnd
place aléatoirement chague note joude dans le champ stéréo Ky+
piace le son en fonction du numéro de aote MIDI. les notes basses
#tant placées sur la gauche et les notes élevées sur la droite. Ky-
inverse ce procédé et place les notes aigués sur la gauche et les no-
les graves sur la droite

Le paramitre Level (réglable de O 4 127) vous permet de ségler in-
dividuellement le volume de chague Sample, pour faire une halance

Commutation Dynamique

La partie basse de fa page SMT sert & configurer des commutae
lions dynamiques et des enchainements dynamiques entre les
ditférents Samples constituant f¢ Partial Lo commutation dynami-
gue permet i diftésems Samples de jouer tour i tour en fonction de
1a force de frappe de 1 touche MIDI

Une auire uiilisation de fa commutition dynamiyue est un Sumple
de sax: pour des dynamiyues basses. vous ualifisez un son leatré
alors gue des dynzmiques hautes appelleront un son plus violent
Vous pouvez dgalement configurer les commutations dynamiques
pour que plusieurs Samples viennent s ajouter Jorsque Ta dynami-
yue augmente donnant non seulement un son plus Tors mais dpale-
mens un son pies brilfant. plus wgrose ou plus complee

Chacun des guatie Samples pews Sie assignd i une plage de dyns-
migue dans lagueile i1 épondia sex messages de notes requs Lo
Sumple ne sern pas entendu sioun niveau de dysamigue infdiieur
au pivoae Vel Low thimite de dynamigue basse s ou supdricun
niveasu Vel Hi dimite de dymamigue haute) est regu Remmgues
que cene pluge ne change pas Taodponse dyaamique. ¢le ne i
yue fa limiter Cela sienific que gued que soit e aivean Vel Low
potr un Sample quil soitde oo de 740 un message de note M-
B avec une dynamigue de 75 joucra tosjouss e Sample aved Te

Panning und Level

Tn der obersten Zeile der Edit Partial SMT Page erscheint der Na-
me des angewithiten Partials, und in den 4 Slots sind die Namen
der angewiihlien Samples abzulesen Auch aufl dieser Page kdnnen
die Samples gewechselt werden

Mit dems Pan-Parameter kann jedes Sampie i Stercofeld plazierl
werden. Dic Bandbreite reichit von "L327 (links} itber “07 (Mitte)
bis "R32" (rechis) Wenn Sie ein Stereo-Sample verwenden, besit-
zen beide zugehtrigen Samples Nachsilben (*-L7 und *~R™) Das
“-L-Sumple erhiilt den Pan-Wern “L327 und das “-R™-Ssmple den
Pan-Wert "R317

Das Panorama der Samples kann zusiitzlich beeinflufft bzw ver-
schoben werden von den Panning-Parametern der Partial Common
und Paich Common Page

Wenn ein Stereo Sample mit der *+"-Funktion angewiihit wird,
werden die Pan-Parameter L32 und R32 fiir die beiden zugehdri-
ren Samples sutornatisch angewiihlt,

Es kénnen nicht nur vorgegebene Stereo Samples mit unterschied-
lichen Pan-Werien programmiert werden, sondern auch x-beliebi-
ge oder sogar identische Samples

Das Stereofeld eines Samples kann noch auf folgende andere Art
und Weise bestimmit werden: "Rnd" plaziert das Sample will-
kiirlich im gesamten Stereofeld, “Ky+" bestimmt die Stereo-Posi-
tion {iber die MID1-Notennummer. Tiefere Noten erklingen weiter
links, héhere Noten weiter rechts. Bei “Ky-" erklingen hhere No-
ten weiter links und tiefere Noten weiter rechts.

Mit dem Level-Parameter kann die Lautstirke jedes einzelnen
Samples eingesteilt werden

Velocity Switching

In der unteren Hilfte des Displays befinden sich die Parameter [ir
dic Dynamiksizuerung der Samples (Velocity-Switch und Velo-
city Crossfade) Mit Veloeity-Switch kinnen verschiedene Sam-
ples mit unterschiedlicher Dynamik angesteuert werden. Beispiel
fiir cinen Velocity Switch wiire ein Saxophon-Sample: bei niedri-
aen Velocity-Werten wird ein weicheres Sample gespielt, bei
hiheren Samples ein kriftiger angebiasenes Suxophon Uber die
Velacisy-Werte kiinnen auch wettere Samples hinzugeliigt wer-
den. so dafl z B bei stiirkerer Dynamik dey Sound tmmer komple-
xer wird

fedes der 4 Sampies kann einem eigenen Velocity-Bereich zuge-
wiesen werden: der Bereich wird durch die Parameter Vel Low
undd Vel Hi bestimmt Unter und iiber diesem Bereich erkiingt das
Sample nicht Diese Parameter dindern nicht das Verhalien des
Samples aui die Anschlagdynumil. sondern Himiticren diese nur
Beispicl: unabhiingig, ob ein Sample den Vel Low Wert 17 oder
747 besitzt. erklingt der Sound het Velocity “75" mi der gleichen
Lautstinke Bei Vel Low 7767 st dus Sample mit Velocity =757
nicht hisrbu

Die Graphik am umteren Display-Rusd sielle die Velocity-Zonen
fir die 4 Samples dar. Iss ein Stotaud O gesczt. ist iy diesen



Gl

méme volume Mais si le réelige Vel Low est 76 un message <
nate MIDT avec une dynamique de 73 ne donnera auscun son

Lu fenétre du bas de | ¢eran donne les zones de dynamique aux-
yuelles répondent les quatre Samples. sous forme de lignes hori-
zontales. chacune haute de 3 pixels (st un emplacement de Sample
est “OFff fn ligne qui lui correspond a1 aura g an pixel de haut)
Lorsque vous sélectionnez un puramétre relatif & Pun des quatre
Samples (avec les touches curseur). ka ligne horizontale correspon-
dant au Sample sélectionné s éeluire.

L fenétre affiche dgatement une titche indiquant la dynamiyue de
b dernigre note MIDE reque. Lorsque vous jouez sur le clavier et
écoutez les sons la fleche se déplice Cela peut étre une grande ai-
de pour déterminer comment vous devez fixer vos zones de dyna-
mique pour chague Samgple.

Vous pouvez régler les niveaus Vel Low et Vel Hi pour chague Sam-
ple en sélectionnant le paramétre individuel e en augmentant ou dimi-
nuant sa valeur avec les boutons de la souris ou fa moletie VALUE

Fondu dynamique

Une transition entre deux Semples qui se commutent par la dyna-
mique peut s’effectuer en douceur ¢n faisant se superposer les zo-
nes de réponse & [a dynamique Mais pour encore plus de souples-
se de transition, vous pouvez fondre un Sample dans Pautre Dans
la table de mixuge des échantilions (Sample Mix Table), le pa-
rametre Fade L de chague Sample fixe une zone de dynamique,
située immddiatement au-dessus de 1a valeur Vel Low, zone dans
laqueile e son monte progressivement avec la dynamique. Cela si-
gnifie qu'une note recue aysnt une dynamique de 71 fera jouer ce
Sample au volume minimum et que lorsque [a dynamigue montera
de 71 2 90 (71+19). le volume augmentera assez rapidement. A 9
et au-dessus, la réponse dynamique sera lindaire jusqu'a £27 On
peut considérer que le paramétre Fade L fagonne le bas de la
courbe de réponse dynamique pour un Sample particulier.

Le parameétre Fade H accomptit la méme chose avec le paramétre
Vel Hi - c’est-d-dire qu'il fixe une plage de dynamique dans la-
guelie le volume du Sample diminuera quand la dynamigue aug-
mentera, e parameétre Vel Hi représentant la limite supérieure de
cente zone, donc le point auguel le volume sera minimum. La ré-
ponse dynamique sera linéaire jusqu'a 70 (89 - 19), alors que les
notes deviendront progressivement plus faibles avec la dynamique
qui sugmentera jusqu’d 89 Lorsgue la dynamigue dépasse 89, le
Sample n'est pas entendu du tout.

La combinaison de ces limites et de ces zones de fondu vous don-
nent de trés complexes algorithmes de combinaison. Aussi, gardez
& Vesprit gque le paramétre SMT Ctrl sélectionné au niveau Patch
agit égalemnent sur ces fonctions, non pas en augmentant ou en di-
minuant les dynamiques réel les {ou les volumes) muais en déea-
lant les points de commutation vers le haut et vers le bas {nous en
saurons plus dans ua instant)

Veous pouvez régaler les puruméires Fade L et Fade H en les sélec-
tionnant et en pressant les boutons St ou 82 vu en tournant la mo-
lette VALUE. Notez que forsque vous réglez un paramétre Fade
In portion centrale de lu ligne horizontele représentant fe Sample
sur fequel vous travaillez (Cest-li-dire le deuxieéme pixel vertica-
lement) s"éloigne de Ia tin de i ligne créant une ligne creuse yui
identitic la zone de tondu. Lorsque vous assignez un Sample
stéréo dun Partial en wtifisant la fonetion [*] que ce soit en page
Common ou en page SMT . es paramatres Vel et Fade de b moi-
tid droite du Sampie seront sutomatiquement réglés sur les ménes
valeurs que o moitid gauche Siovous 1o désires, vous pouvey
vhanger a'importe faguelle de ces valeuss apras coup,

nar cine ditnne Linde sichtbar Wahlen Sic mit dens Carsor Hir ein
Simple cinen Velocity-Parameter an wird die Einic des zagehiin
gen Samples inveetiert abyebildes

Iin eder Graphik st such cin Pleil siclabar der die Dynamsik des 2u-
letzl empfungenen MiDEL-Noteanunumer darstellt Wenn Sie aut
der Tastatus spielen hillt Hmen dieser Pleil. dea zu programmie-
renden Velacity -Wert zu bestinumen

Sie konnen die Vel Low und Vel Hi Parameter such cinzeln mil
den SI/52-Tasten oder dem Value-Rad veriindern.

Velocity Fading

Der Trennpunkr zwischen 2 Velocity-Switch Samples kann mit ci-
nem “weichen” Ubergang versehen werden Es enssieht eine Uber-
lappungszone. in der ein Sample eingeblendet und das andere
Sample nusgebiendet wird Beispiel: der Vel Low Purameter ist
“71" und der Fade L Parameter ist *19” Dus bedeutet, dalk em-
pfangene Noten mit einer Velocity von 71 das Sample mit mini-
maler Lautstiirke abspielen; wenn die Velocity von 71 auf 90
(7T1+19) steigt, erhdht sich die Lauwstiirke des Samples drastisch,
Ab 91 verliuft die Velocity-Kurve linear bis zum Maximalwert
127 Mun kénnte auch sagen, daB der Fade L Parameter den unte-
ren Bereich der Velocity-Kurve eines Samples skaliery

Der Fade H (High) Purameter wirkt sich ihnlich auf den Vel Hi
Parameter zus. Beispiel: Vel Hi steht aut 89 und Fade H auf 19.
Die Velocity arbeitet linear bis 70 {=89-19) Duanach werden die
Noten immer leiser, bis der Wert 89 crreicht ist. Uber 89 ist das
Sample nichl mehr hérbar

Mit den oben beschriebenen Parametern kdnnen Sie komplexe Fa-
dings und Umschaltungen von Samples verwirklichen. Denken Sie
aber daran, dab auch die SMT Cirl Parameter in der Pasch Ebene
diese Funktion beeinflussen konnen, indem die Umschali-Punkte
verschoben werden

Sie konnen die Fuade L- und Fade H-Parameter mit dem Cursor an-
wiithlen und mit den 51/S2-Tasten oder dem Value-Rad veriindern.
Wenn Sie diese Parameter programmieren. veriindert sich die gra-
phische Darsteliung dabingehend, daly nur der mitttere Bereich der
Linie verschoben wird

Wird ein Stereo Sampile in die Slots gelegt, werden die Vel und
Fade Parameter des rechten Sumples act die gleichen Were ge-
setzt wie die des linken Samples. Diese Parumeter Kiénnen
naticlich nuchtriiglich veriindest werden




Autres commandes de SMT

Comme nous | avons vu au chapitee mdeédent. Ta wble de mixage
des dchantillons peut dgalemem éue wilisée en temps sdet {avan
au apids ga une nole ait ¢ié joude) par une comimande MID: 1elle
que Pirch Bend. moletie de modulation ou sieriouch. Par consé-
qyuent. une cerlaine valewr de dynamique peut fuire jouer un échan-
tiflon. et en appliquant de altertouch i cetie touche. un awtre
éehantilon peut apparaitre progressivement er fondu. La com-
mande SMT ne remplace pis les données de dynamique faisant
[onctionner f SMT. mais ajoule ou soustrait une valeur i ces
donndes mvec une intensité délerminée par le paramétre SMT
Ctrl Sens en page Edit Patch Ctrl

TVF

TVF Signifie Time Variam Filter {filtre variant duns le emps). 11 dé-
termine comment le timbre du Partial changera au cours du temps,
en amplifiant ou aténuant centines fréquences Le filtre o deux par-
ties principales: Jes paramésres définissam le filirage lui-méme et
I"enveloppe gui pilete les changements de filtrage au cours du tem-
ps. Les paramétres de cette page peuvent également influencer la
hawgur {pitch} du Partial pendant qu’il joue

Les parametres

Filter Mode (mode de filtrage) peut étre réglé sur passe-bas
(LPF) qui coupe les hautes {réquences et est le made le pius com-
mun: passe-bande (BPF) qui accentue une bande étroite de Iré-
quences: ou passe-haut (HPF) qui coupe les basses fréquences Le
mode peut également &ire réghé sur Off, ce qui rend toutes les va-
leurs de cetie page inutiles

Remarque: si vous n"wtilisez pas tes filtres pour un Partial. alors il
est préférable de taisser ce paramtire Off (piutdt qu'en le neutrali-
sant d'une autre fagon). parce que le DJ-70 répond Iégerement
plus vite lorsque vous faites ce réglage

Cutofl Freq (fréquence de coupure) détermine la fréquence 2 la-
quelle Paction du filtre s'effectue - le peint d'inflexion du filtre.
o gquand le mode est basse-bunde. le point centra de Faction du
filtre Les valeurs plus élevées correspondent 4 des fréquences
plus élevées

Key Follow (asservissement au claviery détermine si fa fréquence
de coupure sern constante sur toute Tu lurgeur du clavier ou si elie
changera en {fonction de fa hautews des notes MIDI regues (cela est
parfois appelé un filire suiveury. A 0. la fréquence de coupure seri
constante sut tout e chivier Avec des valeurs positives. la fé-
quenve de coupure augmenterit avee les notes MIDE et plus law
seri je parametre. plus accentuée sen b moniée cormespondante
du filtre. Pour des valeurs négatives. I fréguence de coupure biis-
se Jorsgue les notes MIDT augmentent. aussi les noles #igués su-
ront-cHes bien moins de hautes Iréguences. La plage de réglage est
de 63 & +63  Le point mddian pown Je filtre - ¢ est--dire. fa note
pour laquelle co paramite n'a pas d'eflet - est dérerminde par fe
parametre KF Point au bas de Ta colonae

L asservissemens su clivier (Key Follow) peut aider & rendre plus
naturel un son échantiltonnd - duns un instement réel es notes ai-
wuée ont habitellement phus de partiels de haute frdguence que les
notes graves Une utiliswtion cosrecte de ce Blre peut dendie T
lessiture exploitahle d un Sample

Une autre utilisation importanie est 1 éfimination de tont bruit de
hisute Iréquence pouvant avol S8 eniegistid avee Je Sample i ori-
gine, Joregue vous e @ Je rnsposer vers i bas dome grande
vitfeur Towt bruit présent dans le Ssple dorigine seris éaulement

il

Andere SMT-Parameter

Wic wir bereits im vorherigen Kapite! erfahren haben. kann das
Sample Mix Tuble auch in Echtzeit durch eiren MIDI-controller
beeinflufit werden (2 B Pitch Bend. Modulation. Afltertouch) . Ein
hestimmtes Sample wind durch einen bestimmien Velocity-Wert
gespielt, und dweh Allertouch wird ¢in anderes Sample einge-
blende: Der SMT-contioller ersetzt nicht die Velocity-Daten der
Edit Partiad SMT Page. sondern addiert oder subtrahiert Werte von
diesen Daten. bestimmt durch den Wert des SMT Cirl Sens Para-
meters aul der Edis Patch Cul Page

TVF

Mil dem TVF (Time Variant Filter) 18t sich die Klangfarbe eines
Partials durch Beeinfiussung der Frequenz verindern Die Filter-
Parameter werden in zwei Gruppen aufgeteilt: die einen Parameter
bestimmen den Filier selbst. die anderen Parameter bestimmen die
Anderung des Filters ber die Zeit. Die Parameter der TVF Page
kénnen auch die Tonbihe des Partials beeinflussen

Die Parameter

Die Filter Modi sind: LPF (Low-Pass - die hohen Frequenzen wer-
den abgeschnitten), BPF (Band-Puss - ein schmales Frequenzband
wird betont) und MPF (High-Pass - tiele Frequenzen werden abge-
schnitten). Bei “Off" hat der Filier keine Wirkung.

Anmerkung: wenn Sie den Filter nicht verwenden mochten. stel-
len Sie diesen auf “OIT". da der DJ-70 dadurch weniger Prozessor-
berechnungen durchfithren muB und die Arbeitsgeschwindigkeit
erhoht wird.

Cutoff Freg bestimml die Frequenz, wo der Filier akiiv ist - die
sog. “Eckfrequenz” (bei BPF ist dieser Wert der Filter-Mitiel-
punkl) Mohere Werte ergeben eine hdhere Frequenz

Mit Key Follow wird bestimmt. ob die Frequenz iiber den Tasta-
turbereich konstanm bleibt oder sich bei bestimmien MIDI-Noten-
nummern veriindert {“Tracking Filter™). Bei "0 bleibt die Fre-
quenz konstant Bei positiven Werlen erhiiht sich die Frequenz bei
Empfang hheres MIDI-Notensummern; je hither der Werl, desto
steiter der Anstieg Bei negativen Werten verringent sich die Fre-
quenz bet Emplang hherer MIDI-Notennunumern Die Bandbrei-
te reicht von -63 bis +63 Der Filler-Miuelpunki. wo dieser Para-
meter keinen Effekt hat, wird durch dea KF Point besiimmt

Mit dem Key Foliow Parameter kinnen Sie Samples natiirlicheren
Charakter verleihen - normalerweise haben Naturinstrumente bei
hisheren Notenwerten auch einen grofieren Anteit an hohen Fre-
guenzen

Mit Key Follow lassen sich auch hochirequentige Sibrgeriiusche
eliminieren. die eventuell mit einem Sumple aulgezeichnet wurden
und auftreten. wenn ein Sample um ein groBeres Imervall nach
unten frunsponiert wurde

Das Si1drgeriiusch wird dabei chenfalls transponiert Mit einem
Low-Pass Filter, dessen Cwoft-Frequenz sich mii sinkender Ton-
hishe verringent, ist das Stérgeriiusch einfach zu beseitigen
Resonance hestinumt die Stirke des Filters an der Eckirequenz
Bei hivheren Wenen erklingt der Filter sehiirfer. Ab einen hestimm-
ien Punkt wird cine Selbstoszilution erreicht: die Tonhohe
verindert sich darch die Cutoif-Fregquenz und die Filter-
Halikurve



transpose vers le bas ot powrra adors étre trés désagréable (puisque
le DJ-T0 wilise une Iréquence de reproduction " échantillon cons-
tante et d interpolation ditidrentielle le bruit d aliasing ne sem pas
un probléme) En utilisant un fiitre pusse-bas dont fa [réquence de
coupure baisse avee I hauteur e bruit pourra étre aisément éli-
miné

Resonance se réfere i intensité. ou «Q». de | action du filtre Des
vitleurs basses signitient que le filire sera assez large et peu présent
alors que des valeurs élevées signifient gue le Hltre sera beaucoup
plus pointu. Conune avec un synthétiseur snalogigue, guand ls va-
leur de résonance aueint un cerain point, e filtre passe en auto-
escillation. donnunt une onalité dont la hauteur variera avee Iy tré-
quence de coupure et ['enveloppe de filtre

Vel-Curve et C.Sens seront évoqués dans un moment

Envelope a trols parameétres. chacun ayanal une plage de-63 & +63;

IVE Depth (intensité de U'sction sur le TVF) détermine comment
la fréquence de coupure du filtre répondra & l'enveloppe dessinée
au bas de I'écran. A O, le filtre reste 3 une {réguence constunle ¢t
I'enveloppe n's pas d'effet Si vous asgmentez la valeur de ce pu-
rametre, la fréquence de coupure du fiktre changera avee les seg-
ments de P'enveloppe. Pour des valeurs négatives la fréquence de
coupure répondra i Uenveloppe en sens inverse: quand Uenavelop-
pe montera, la fréquence de coupure buissera et vice versa. Si vous
utilisez des valeurs négatives avec un filtre pusse-bas ou passe-
bande, vous devez utiliser une haute fréquence de coupure (Cutoff
Freq) ou vous risquez de tout filirer.

Vel Sens (sensibilizé & la dynamique) détermine comment [enve-
loppe du filtre répond (si elle y répond) & la dynamique MIDI
Pour des hautes valeurs de ce paramétre, des hautes dynamiques
MIDI rendront la fréquence de coupure plus sensible A Penvelop-
pe~ ce qui signifie que lorsque vous frapperez une ouche plus for,
I"action de |'enveloppe du filtre deviendra plus conséquente, Pour
des vaieurs négatives, I'effet de 'enveloppe sera inversé et des dy-
namiques basses accentueront action de l'enveloppe, ausst for-
sque vous frapperez une note doucement, I'action du filtre sera
moins forte et les notes jouées fortement donneroat le plus de
changement de filirage Une valeur de 0 signifie que ia dynamigue
n‘a pas d'effet sur le filire.

Vel Sens est influencé par Vel-Curve et C.Sens, i la gauche de
I"geran:
Vel-Curve sélectionne une des quatre courbes de dynamique.

La courbe | est en faif une valeur constante, aussi les changements
de dynarnigue n'affecteront-ils pas le filtre du tout {comme si vous
régliez Vel Sens sur 0). La courbe 2 est linéaire, signifiant que les
changements de dynamique donneront des changements de filira-
ge proportionnels tout au fong de la plage dynamique La courbe 3
est ereusde vers le bas, aussi les changements de dynamigue pour
des basses dyramiques affecteront moins le filtrage que les mé-
mes changements appliqués & des fanres dynamiques La courbe 4
est au contriire gonflée vers fe haut, sussi les changements de dy-
namigue s'ettectuant pour de faibles dynumiques slfecteront-ils
plus le filtre que les mémes changements pour des hautes dynami-
gues

C.Sens qui signifie sensibilité & la courbe est contigurd de Iy mé-
me fagon que Vel Sens. et détermine comment et dans guelle di-
rection. la fréguence de coupure répondra au changement de dyna-
mique H nest mentionnd guune fois. ear ¢est un paramatre com-
mwn i i sensibilité d'eaveloppe & fn dynamiyue (Envelope Vel
Sens) et is L sensibifité de durée drenvetoppe i L dsnaonique (15
me Vel Sens), déerites plus loin

Envelope adiv Hiillkurvey besitze 3 Parimieter adle nit cinem Wer-
whereich vor <63 bis +63:

TVE Depth bestimmt wie stark die Cutoli-Freguenz durch die
Hitllkurve beeinftult wisd Bei 07 hat der Filter ¢ine konstanie
Frequenz und die Hitllkurve hat keine Wirkung Bet hitheren Wer-
ten pablt sich die Cutot-Freguenz immer mehr der Filter-Hiltkur-
ve an Bei negativen Werten reagiert die Cutoff-Frequenz umge-
kehrt: bei ansteigender Hilllkurve sinks die Cutobi-Frequenz und
umgekehit Wenn Sie bei Low-Puss- oder Band-Pass-Filtern nega-
tive Werte programmieren, withien Sie eine hohe Cutoli-Fre-
guenz. da sonst alles gefiltert und kein Klany hirbar ist

Vel Sens bestimmt, wie die Filter-Hitlikurve sut die Anschlag-
dynumik reagicrt Bei hitheren Werten bewirkt eine hithere Dynu-
mik eine stiirkere Emplindlichkeit der Cutoll-Frequenz bezdiglich
der Hiilikurve - je stiirker eine Note angeschiagen wird. desto
stiirker wirkt sich die Anderung der Filier-Hillkurve aus Bei ne-
gativen Werten wird der Hiilikurvenetfekt urngekehrt Bei sturken
Dynumikwerten reagiert der Filter schwiicher. Bei ~0 huat die An-
sehlagdynumik keine Wirkung auf den Fiiter.

Vel Sens wird durch Vel-Curve und € Sens (linke Dispiay -page)
beeinfluBt:

Vel-Curve kann eine von 4 Velocity-Kurven beinhalien Curve |
hat einen konstanten Wert, so dafl Dynamikiinderungen den Filter
nicht beeinflussen (wie auch bei Vel Sens = “0™) Curve 2 ist li-
near, d h. Velecity-Anderungen beeinfiussen den Filter proportio-
nal zur Dynamikstiirke. Curve 3 ist eine abwitrts verlaufende Kue-
ve, so dal Filteriinderungen bei niedrigen Velocity-Werten weni-
ger auftreten als bei hohen Velocity-Werten. Curve 4 ist eine
aufwiirty verlaufende Kurve, so daB Filteriinderungen bei hohen
Velacity-Werten weniger auftreten als bei niedrigen Velocity-
Werten

C Sens (Curve Sensitivity) ist genauso aufgebaut wie Vel Sens
und bestimmt, wie stark vnd in welche Richtung die Cutoff-Fre-
quenz auf Dynamikinderungen reagiert C Sens kann als {iber-
geordneter Parameter fiir Envelope Vel Sens und Time Vel Sens
betrachtet werden.

Die Vel Sens Parameter fiir Envelope und Time arbeiten un-
abhiingig voneinander; wenn Sie sowohl C. Sens als auch Envelo-
pe Vel Sens auf einen positiven Wert sewzen, erhéhi sich die Cu-
toff-Frequenz bei hoherer Velocity. Stelien Sie zusizlich Time
Vel Sens auf einen negativen Werl, reagiert die Hiillkurve
schwiicher, wenn die Velocity erhéht wird Zugegeben das ce-
scheint alles etwas kompliziert Wenn man die Parameter aber so
programmiert, dafl diese sich aicht gegenseitig in ibrer Wirkung
behindern, gibt es keine Verstindnisprobleme In jedem Fall besi-
tzen Sie mit diesen Parametern seh: flexible Moglichkeiten. den
Filter zu beeinflussen

Time hat zwei Parameter, beide mit einer Bandbreie von -63 bis
+63:

Vel Sens expandiert oder komprintiernt die Filier-Hizllkurve in
ihrem zeitlichen Abluuf | abhiingig von den emptangenen Dy nuaik-
werten Bel positiven Werten reagiert bei hisheren Werten die Fil-
ter-Hiillkurve schneller. withrend bei tieteren Dynumikwerten der
Higitkurvenabluut gedehnt wird Negasive Werle bewitken den
umgekehrten Eltekt Dieser Parumeter witd auch von den Vel-
Curve- und C Sens Parametern beeinfluli

Key Follow expandiest eder komprimicrt die Hidllkun ¢ abhiingig
von den emplangenen MIDE-Noennummern Bei posithoen Wer-
ten reagiert die Filter-Hillkarve bei hisheren Nownwesten schoel-
ler withrend bei ticteren Notenwerten die Fiiwer-Flilhane pe-




Las paramitres S el Sens coerespondant & Teaveloppe et i dwde
i Fimed son indépendants. ce qui signilie guils peuvent fonction-
nes sépadments le fait de régler C.8ens sunune valear positive el
Emelope Vel Sens sur une vitdear positive donaenit une dugimen-
tiitiost de Ta Trdyuence de coupure avee celle de la dy namigue alors
dqu e méme moment si vous régler Time Vel Sens sur une valeur
négative. 'enmveloppe se alemira lorsque fa dyramigue augmentes
ra Bien entendu. cela peus devenir 1rds complexe. mais dans ver-
Lains cis. vous nous remercierez ¢ avoir pensé il lant de souplesse
Time (durde) a deuy paramétres. chacen se réglang de -03 @t +63:
Vel Sens (sensibilité & la dynamique) étend ou contructe | cave-
loppe de liltre dans la dusée. en fonction des dynumiques MIDI
regues Avee un réglage positil, des notes ayant une forie dynami-
gue font se dérouler plus rapidement l'eaveloppe de filire. 'ou-
viant et Ja fermuant dans un emps plus court, alors que des notes &
basse dypanmique ont une enveloppe plus longue, avec ouverture of
lermeture plus lente Des réplages négatifs donnent elfet opposé
Ce pazametre est affecté par fes parametres Vel-Curve et C.Sens.
Key Follow (asservissement au clavier) al longe ou comracte I'en-
veloppe de filire en durée en fonction des numéros de note MIDI
requs (ne confondez pas ce paramétre avec le paramitre Key Fol-
low affectant la fréquence, gue nous avons évoqué précédem-
ment} Avec up réglage positf, les notes plus aigués font se dérou-
ler I"enveloppe plus rapidement alors que les notes plus graves ont
une enveloppe plus lenie Les réplages négatifs donnent un effer
opposé Le point médian, ¢'est-d-dire la note qui fera 1oujours
jouer I'enveloppe dans un temps constant, st déterminée pir le
paramétre KF Point.

Pitch Depth n'a virtuellement rien & voir avec le filtre, mais utiti-
se |'enveloppe de TVF pour créer un changement de hauteur du
Purtinl pendant sa reproduction. A 0. il n"y aura pas de change-
ment de hauteur Pour des valeurs positives, le changement de
hauteur suit |enveloppe Lorsque la valeur augmente. te change-
ment de hautewur devient plus prononcé Avec des valeurs négati-
ves. 1o hauteur varie en sens inverse de 'enveloppe. montant
gmnd | enveloppe descend el vice-vessa Le changement de hau-
tear est i fecté par b dynamique. mais il suit tous les changements
de vilesse ¢ emeloppe dictés pu les puramétres Time Vel Sens et
Key Follow. Site mode de filrage (Filter Mode) est sur OFFL il
0’y a pas de changement de hauteu:

Le changement de hauteor masimurm vers le baw tquand ce pa-
ramiie est i 63 et le niveau denveloppe & 127} est de deux octa-
ves wors gue e changement de hauteur maximum vers fe has
tquand ce pasimétre ost i -633 est de quanie octives

L’enveloppe

L enveloppe change fa Niéquence de coupure (Cutoil’ Freq) au
cours du temps donnant une vie au timbie Ues sons percussits o
des em elappes gui ne font gue s ouvrh et se fermer avec fes mes-
silges nole-on et noje-olt)

L emeloppe elle-méme est une enveloppe stindard & 4 segments
Attack/Decas Sustin/Release of apparait dans Ja fencire du bas de
I déoran Lo durde de chague seament vade O Gransition guasi ins-
funiander i 127 Gusgu i eaviron deax minutes) Le niveaw de cha
Yue segnzent et rdglable de Q4 127 Llenveloppe commence i
piveau chuoisi pour Level 4 et cela lorsgue vous pressez une touche
MIDI tLevel 4 et Lovel w2émon sont les mémesy Durant fa période
choisie comme Time T ol agagqued. T enveloppe monte ou descend
jusge su niveau chaisi par Level T Ele scctde ensuite immddine-
mwent i bevel 2k darde de rransition dant spdcifice par Time 2 (la

-

chute ou Decan s puis au nivenn 3 avew une rassition clioisie piis

hi

dehnt witd Negative Key Follow Werle kehren diesen Prozess
um. Der Mittelpunkt wird dureh den KF Point Parameter be-
stimme: an dieser Stelle wird die Hiillkurve immer mit pormale
Gesclwindigkeis ubyespich

Pitch Depth verwendet dic Filter-Hitlkurve, um Tonhithen-
veriinderungen des Partisls zu produzieren. Bei "0 erfolgt keine
Tonhtheaveriinderung  Bei positiven Werten folgt die Tonhihe
der Filler-Hitlkurve Bei hitheren Werten wird die Tonhdheniinde-
1ung stiker betont. Bed negativen Werten verliiuft die Tonhohen-
veriinderung entgegengeselzt der Filier-Hiitlkurve. Die Tonhihen-
veriinderung wird nicht durch die Dynamik beeinfluBt, folgt abe:
den Verinderungen der Hiillkurven-Geschwindigkeil, die durch
die Parnmeter Time Vet Sens und Key Follow diktiert werden Bei
Filter Mode “OIT " erfolgt keine Tonhdhenveriinderung.

Dic maximale Tonhohenveriinderung sufwiists (bel dem Went
63" und Envelope Level "1277) bewrdigt 2 Oktaven und abwiirts 4
Oktaven (bei dem Wert -637)

Die Hillkurve

Die Hiillkurve verindert die Cutofl-Fregquenz ither die Zeit und
hewiskt eine Klangiarbenveriinderung Die Hiillkurve sclbst bes
steht aus 4 Teilen: Atuck Decay | Sustin und Release Amoun-
teren Display-Rand wird die HoHkurve gruphisch dargesteill Alle
cinstelibaren Time and Level-Seamente sind von "0 " his * 1277 re-
gulierlar.

Die Fifkurve beginnt an dem Level, der unter Level 4 spezitizient
ist wenn eine Taste gedrickt wisd tLevel 4 entspiiche dabei Le-
vel U7y Bestimmt durch die Zeit der Time | {Anack). steigr oder
il die Hiillkurve auf den Peget des Level T Sie geht dann sofont
2 Level 2 mit der Gber die Time 2 (Decay ) fesigelegten Zeit und
dann zu Levet 3 mit der diber die Time 3 (Sastain) festgelegten
Zeit Dicser Level wird gehalien, bis die Taste toder das Sustain-
Pedaly tosgelassen wind - cine kurze horizontale Linie erscheint
rechits vom Kiistchen und eine vertikale Linie rechis duunter: die-
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Time 3 the Sostainy Loenveloppe se nwintent { ce miveau Jusgu’s
ce gue b touche (ou fa pédade de Sustuin sioelle est utilisée) soit
retiichde - une courte ligne apparaitra b deoite du carré et une ligne
verticale apparaitne au-dessous et i droite vous rappelant que ¢est
le niveau de Sustain (i moins que Level 3 ne soir égat 3 () Quand
[ wouche est reidehde. enveloppe accéde wa niveau fixé par Level
4 enun temps fixé par Time 4 (le relichementy, Comme la plupan
des enveloppes ADSR s Iy touche et relichée avant que |'enve-
loppe ait ey fe temps de déerire ce cycle. Uenveloppe passe immg-
distement s segment de relichement {Release ou 4)

Les paramétres d enveloppe peuvent éire changés en pressant 81
ou 52 ou en déplagant la molette VALUE

L enveloppe de TVF par défaut s tous les puramétres TIME vé-
glés et les puramtres Level tous sur 127 (excepté Level 4}, ce gui
signifie que lorsque vous commencez avec un nouveau TVF, vous
aurez trois currds les uns au-dessus des autres Si vous réglez les
puramétres numériquement. les carrés se déplaceront d muant en
conséquence

Vous avez probablement remarqué une autre enveloppe sous-ja-
cente en bleu foncé derrigre 'enveloppe de TVF Clest l'envelap-
pe de TVA, qui sera dvoquée par la suile Les deux enveloppes
sont toujours affichées simultanément Cela peut éviter les situa-
tions dans lesquelles vous passez beaucoup de temps i concevoir
une enveloppe de filtrage compiexe sans que le son ne semble
beaucoup modifié car vous avez par inadvertance fai agir le filire
aprés que enveloppe de TVA ait déjh coupé le son. Par exemple,
si vous désirez allonger les segments de chute, Suseain etfou reld-
chement de I'enveloppe de TVF sur un des Partinls de percussion,
cefa n’aura pas beaucoup d'effet

Remarquez toutefois que les schémas ne font qu approximer les
éelles valeurs de I'enveloppe - car les enveloppes peuvent éure
changées de fagon si significatives par la dynamique et le numéro
de note, que deux enveloppes apparaissant similaires en longueur
i I"écran peuvent se terminer différermment lorsque vous les faites
eéellement jouer.

TVA

TVA signifie Time Variant Amplitier (amplificateur variant dans
fe temps) et c'est U'enveloppe de volume pour le Partial, détermi-
mnt comment 1'intensité du son répondra aux dynamiques et aux
notes MIDI, ainsi que Ia fucon dont Uintensité changers au cours
du temps Les parama@tres se comportent tous de facon similaire &
teurs homologues de ia page TVFE.

Les parametres

Vel-Curve wilisent une des quatre courbes de dynamigue pour
tixer comment I"'eaveloppe (et par consdéguent le volume général
du Partialy répondra aux changements de Ia dynamigue MIDI
recue La courbe 1 est une valeur constante . aussi les changemenis
de dynuamigue n affecteront-iis pas du towt le volume et le Parial
sura-t-it toujours le méme niveau L courbe 2 est linéaire. ce qui
stanitie gque fes changements de dynamigue donnerons des change-
ments proportionnels de volume sur toute la plage dynamigue. La
courbe 3 est creusée. sussi les différences de dynamiyue dans fes
basses valeurs de dynumique sflecteront moins le volume que les
mémes différences pour des hautes valeurs de dynamique. La
courbe 4 est au contraire bombée. aussi les changements de dyna-
mique pour des Taibles valeurs de dynamique entrainent-ils plus de
changements de volume gue les mémes changements appliqués a
des hautes vadeurs de dynamigue

C.Sens détermine directement comment te vobuime répondra i la

seostelit dew Sustain-Level dar (nur wenn Level 3 atcht 07 Gy
Wenr die Tuste losgolassen wind, geht die Hiillkurve aut Level 4
#der Zeit Time 4 (Releasey Wenn die Taste losgeltassen wird. be-
vor die gesamie Hitlikurve durchivuten warde wind sofort dic Re-
lease-Phase (4) angewithlt

Die Hillkurven-Parameter kénnen mit den S1/52-Tasten oder dem
Vajue-Rud verindert werden

Die TVF-Hilllkurven-Voreinstellung ist -0 Hir alle Time-Parame-
ter und 1277 tir die Level-Parameter (aubler Level 43

Die Hiltkurve im Himergrund ist die TVA-Hiilikurve Fiir viele
Anwendungen ist es niitzlich. beide Hillkurven immer im Blick-
feld zv haben Wenn Sie fiir einen Sound eine sufwendige TVE-
Hilllkurve programmieren niitzt dieses thnen gar nichis. wenn
durch die TVA-Hiillkurve der Sound schon gleich nach dem An-
schlagen der Taste abgeschaitien wird {z B bei Percussion-
Sounds)

Bedenken Sie. dal die Hilllkurven-Abbildung nur cin ungefiihres
Bild der matsdchlichen Hillkurve wiedergeben da diese auch
durch die Dynamik und MIDI-MNotennummern veriindert werden
konpen Zwei gleich aussehende Hiilikurven kdnnen deshalb un-
terschiedtich lang erklingen

TVA

Der TVA (Time Variaat Amplifier) bestinumt die Lawtstirke eines
Partials tber die Zeit, zusiitzlich beeinflufit von der Dynamik und
den MIDENotennummern Die TVA-Parameter verhalten sich
ihnlich wie die vorher beschriebenen TVE-Parameter,

Die Parameter

Vel-Curve verwendet eine von 4 Velocity-Kurven und bestimml,
wie die Lautstiicke des Parials Uber emptungene Dymamikwerte
veriindert wird Curve § ist konstant, d b die Loutstiirke des Par-
tials wird durch die Dynamik nicht beeinflufit. Curve 2 ist binear
d h die Lautstiirke dnders sich proportional zur Dynamik Cunve 3
ist eine abwiins verlaufende Kurve, d b bei niedrigen Velocity-
Werten treten geringere Luutstirkeiinderungen and als bei hitheren
Velocity-Werten Cuarve 4 st eine aulwiints verlaufende Kunve
d h bei niedricen Velocity-Werten sreten hdhere Lawstiirke-
verlinderungen gut als bei hivheren Velocity-Werten

C. Sens bestimmi, wie die Lautstlirke {iber die Dy namik gesteuert
wird. Bei 0 gibt ey keine Lautstiirkeveriinderungen bei unter-
schicdlicher Dynamik. Bei positiven Werten ist die Lautstiirke
abhiingiy von der Dymunik . bel negativen Wenten wind der Etekt
umgekehrt, d b bei hiherer Dynamik eeklingen dic Sounds feiser

Key Follow hestimmi, ob die Lawstiirke des Pantials liber den Ta-




dynamique A-O0 010"y aura pus de changement de volume loesquee
I dynamique changer Pour des valews plus haates. le volume
dépendra de L dynamique A des vadeurs négalines. le volume ré-
pondra inversement i la dypamigue

ey Follow tasservissement au claviery détermine si fe volume du
Partial sera constant sure fa towlid de glavier ou <'iF changera en
fonction des notes MIDL A 0. Je niveay soi constnt surtout le
clavies Avee des valeurs positives, les notes MIDI plus aigués fe-
onl jouer e Partial plus ot Avec des valeurs ndgatives, tes noles
MIDI plus aiguds feront jouas le Partial plus doucement. Li note
pour faquelle le volume ne change pes quel que soil ce réglage est
fixée par te parametre KF Point {qui est (otalement indépendan
du pmamatre KF Point de §'enveloppe de filtre).

Time (durde) u deux paramétres:

Key Follow (asservissement au clavier) étend ou contracte § enve-
Joppe dans fe temps en tonction des numéros de note MIDI requs
Avee un réglage positif. les notes plus aigués font se dérouler plus
japidement |enveloppe alors que les notes plus graves allongent
Uenveloppe. des réglages négatifs produisant un elfet opposé Le
point d"erigine. ¢’est-i-dire la note qui fait jouer 'enveloppe & sa
vitesse normale. est déterminé par le paramétre KI Point

Vel Sens (sensibilité & la dynamique) éiend ou coniracte 1'enve-
lappe de volume en durée, en fonction des dynamigues MIDI re-
cues Avec un réglage positif, des dynamiques plus élevées font se
déroufer plus rapidement "enveloppe. I'ouvrant et la fermant dans
un lemps plus court alors que des dynamiques plus fuibles allon-
gent Penveloppe. la faisant s ouvrir et se fermer plus lentement
Des réglages néginifs donnent I'effet opposé

L’Enveloppe

Les paramitres d'enveloppe du TVA sont réplables de fa méme
facon gque ceux du TVF, gue ce soit numériquenent ou graphique-
ment Une différence majeure. uiefois. est que fe njiveau 4 (Level
4 ou niveun de reldchement) doit oujours &re égal a 0 - siily
avait une autre valeur, enveloppe ne se fermerail jamais et la no-
te darersit indéfiniment! Ce paramétre n’est pas modiliable Par
conséquent, le dernier earré ne peut étre déplacé gu horizontale-
ment {Time 43 et le premier camé ne peut pas élre déplacé du tout
Conume en page TVFE Penveloppe de TVF appirail en bleu foncé
deriere Pemveloppe de TVA

Une aswce longue vous jouez avee e TVA et que le DI-T0G sem-
bie blogud: si vous réglez Time d du TVA sur une haute valewr et
jouez yuelgues nodes. fes notes peuvent durer (s fonglemps. mé-
me st vous chianaer B valear de Time 4 aprés coup (les change-
ments des paramiies d'enveloppe ne s uppliquent quiaus notes
joudes apres avol ctleciud le changement) Les mow ements
I'écran. v compris les mouvements du curseur, peuvent se rilentir
considérablement. ¢f méme sembler arrétés. car le DI-70 donne
priorie gy s Ne paaiquez pis Prossez simplement le bowton
EXEY de b lagade do DIST oo du RC-100 Lorsque 1wout rede-
vient nornnd on gue Je son 8 wmréte. sélectionnez | deran vouly o
FepEETICZ A Olre vl

Utilisation des modeles (Templates)

Pragrammer des enveloppes de volume et de iltre suns base de
départ peul ¢re ditficile: aussi e logiciel du DI-TU contient-il phu-
sicurs modetes CTemplatesy progrumnwds cnusine pour yous aider
adémarrer Coy Templates vons denneat des configeations com-
pletes de TVF et TVA que vous porver chioisis on londtion due sos
Booins Vous aver dgaloment T possibilitd de ordeor vos propres
Temphates depuis des Partials dent kes paimetres de PV er TV A

stattnbereich sesdindest wind Bei 07 st der Level konstan

Bei positiven Werten erklingt das Pastial bei hitheren Noten fauter
Bei negativen Werten erklingt das Pardal bei héheren Noten lei-
ser Die Note, wo die Laustiirke des Partiads nicht verlindert wird.
wird bestimat durch den KF Point Purameter (dieser ist nicht zu
verwechseln mit dom KE Point Parameter des TVE

Time hesitzl zwei Panumieter:

Key Follow expandiert ader komprimiert den zeitlichen Ablaui
der Lausstiirken-Hiillkurve. abhiingig von den MIDI-Notennum-
mern Bei positiven Werten wird bet hoheren Noten der Abluul
der Hitlikurve beschieunigt. wilhiend ticfere Noten die Hiillkurve
dehnen. Negative Werte bewirken den umgekehrien Eftekt. Die
Originai-Hiiflkurve wird auf der Note abgespieit, die durch KF
Point bestimmt ist

Vei Sens expandien oder komprimiert die Hillkurven-Lawstiiske
im zeitlichen Ablauf abhiingiz von der empfangenen Tastatur-
dynamik Bei posiliven Werten wird bet hheren Velocity-Werten
der Hiilikurvenablaul beschleunigt, withrend tiefere Velocity-Wer-
te die Hiillkurve ausdehnen. Negative Werig bewirken den umge-
kehrten Effekt

Die Hiillkurve

Die Hillkurven-Parameter des TVA entsprechen denen des TVE
Ein wichtiger Unierschied ist, dab der Level 4 {Release Level) im-
mer auf 0" stehen muB - ansonsten wiirde der Sound nie auskiin-
gen Demzufolge kann das Kistchen ganz rechis (Time 4) nur in
der Horizontalen und das erste Kisichen diberhaupt nicht bewegt
werden Auf der TVA-Graphik is1 nun die TVF-Hiillkurve im Hin-
tergrund sichibar

Wenn Sie Time 4 des TVA aul einen sehr hohen Wernt setzen und
Noten spiclen. klingen diese erst nach lunger Zeit aus Wenn Sie
die Time 4 zwischendurch indern. wirke sich dieses erst auf neu
gespielic Noten aus; die zuerst gespielten Noten behalien weiter
ife lange Hiillkurve Durch diesen Vorgang Kann es passieren.
dald durch hohe Stimmenazusizgsiung die Cursotbewegungen sich
verlangsamen. da der DI-70 den emplangenen MIDI-Noten Prio-
titiit verfeihs. Driicken Sie eintach die EXIT-Taste. wm wieder
7um Normalstatus zuriickzukebren

Verwendung der Templates

Um die Programmicrung der TVE- und TVA-Hiillkurven zu ver-
vindachen, emlbiih der DJ-70 sogenanme ~ Templates™: dicses sind
vorprogrammicrte TVE- und TVA-HGkarven mit ciner hestimm-
en Instrumenten-Charskteristik - Sie konnen sich mit Hilte dieser
Fesplites uuch eigene Voreinssellungen progiammiersn und
ahspeicherm

Pie Templiaes sind diber dis Com Menu von jedes Edit Partial
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Les Temphites sont accessibles depais fe menu Com dans n im-
porte laquelle des pages Edit Partial Sélectionner Femplate ¢t
lu fenétre Template s"ouvre Pour choisir un Template d origine
feeux sous le mot «<Preset>») contirmez son nom La tenéure se
fermera et vous reviendrez dans [a page Edit Partial dont vous
veniez. avec les réglages de TVA et de TVF du Templae choisi
{hien que vous puissicz sélectionner un Template depuis n imporie
laquelle des puges les seules pages que ce choix aftectera seron
TVEF et TVA)

Yous pouvez créer un Template pour fa colonne «<User Sets»
{réglage par | utilisateur) ¢n prenant les eaveloppes de TVE et de
TVA du Partial actueliement choisi et en demandant au DJ-7( de
les mémoriser: Une fois lu fenétre Template ouverte, sélectionnez
lu fleche. sous fe mot «<Get>» gui correspond i I'emplacement
réservé B [utilisateur dans lequel ce Template doit étre mémorisé.
Vous pouvez utiliser nimporte lequel des dits emplacements
mais bien eatendu. "Il y a déji un Template duns cet emplace-
ment, i sera remplacé. Le nom du Template sera celut du Partial
actueliement séfectionné

Pour wiitiser un des Templutes programmabies par L utilisateur (user
Set). confinmez simplement son nom Si vous choisissez un empla-
cement vide, le Partiad actuel deviendra «Organ». Si vous changez
d'avis et ne désirez pas utiliser le Template, cliquez sur Exit

Vous ne pouvez pas éditer un template utilisateur (User Set), mais
vous pouvez le remplacer par la méme procédure: chargez erfou sé-
lectionnez le Partial dont les enveloppes sont celies que vous désirez
utifiser et mémorisez-le a I'aide de I fleche <Get> Changer les pa-
ramétres du Partinl actuel aprés avoir eréé un Template ou le suppri-
mer de la mémoire ou encore du disque naffectera pas le Template

Les Templates stockés dans Paire utilisateur sont rendus perma-
nents par 1a procédure «Save Systemn, comme les pages Jump Si
vous ne faites pas cette manoeuvre avant d'éteindre votre appareil,
les Templates créés lors de cette utilisution seront perdus {ou ra-
menés 4 leur réglage précédent) lors de 'extinction de ["appareil
Save System est accessible depuis 'index

Les Templates d'usine et leurs caractéristiques sont les suivantes.
Excepté pour les deux derniers, le TVF est désactivé (Filter Mode
est réglé sur Off), mais la page TVF est dotée d’une enveloppe
identique & celle de Ta page TVA,

» Organ. Attaque immédiate, niveau de Sustain maximal et reld-
chement immédiat

» Piano. Attagque immédiate. chute modérément rapide, acces
modérément fent au Sustain dont le niveau est (0. mais relichement
rapide lorsque le message Note-off arrive rapidement pour des no-
tes piquées

« Brass/Wind. Une enveioppe douce. Attague et chuse lentes avee
un niveas apres chute supérieur au niveas d sttaque  Sustain al-
teint modérément vite & un assez haut nivean, suivi ¢un reliche-
ment asser rupide

» Compress. Simule 'action d wn Hinieur rapide etajoate du punch
foun son Ataque el chute immédiates & un haut niveau . puis Sustiin
rapide i un nivean assez faible Relichement rapide

« Pereussion Long. Ataque et Decay immddiats & un haut nivea,
puis Sustain lent & O Relichement idemn s Sustain

= Percussion Short. Commue ci-dessas mais Sustain et reliche-
ment plus rapides

« Velocity String. Attaque o relichoment relativement lengs De-
cay ot Sustain irnmdédings & haut aivean Seasibilitd 3 b dynanique

Page zo erreichen Wiihlen Sie Template wm das Tomplate-Fen-
ster zu dlinen

Wiihler Sie vine Voreinstellung unter = Preset” an: das Fenster
schliels sich  und Sie befinden sich wieder aul der vorherigen
Edit Partia] Page mit den neu angewiihlten TVF- und TVA-Puru-
metesn

Sie konnen ein “User Ser - Template erstellen indem die TVF-
und TVA-Parameter des momentanen Partials Gbernommen umd
gespeichert werden, Nachdem Sie das Template-Fenster geoflner
haben wiihlen Sie den Pleil unter “{Gen)” Sie kdnnen einen der
HO User-Slots anwithien. Ist ein Slot bereits belegt wird dessen
Einstellung bei der Anwadl iiberschriecben Das Templuie erhiili
derr Namen des momentan angewithiten Partials

Um ein User-Template zu verwenden. wiihlen Sie eintach dessen
Numen an. Wenn Sie einen feeren Slot (“empty ™) anwiihlen, trit
keine Verinderung aul Wenn Sie kein Template anwiiblen
michten verlassen die das Fensier tiber EXIT

Das User Set Template kann nicht editiert werden, aber Sie
kénnen jeden Slot durch ein neu angewiihlies Partial iberschrei-
hen. Das Andern der Parameter oder Lisschen des Parsials aus dem
internen Speicher oder von einer Disketie beeinflufit das gespei-
cherte Template nicht

Die seibst erstettten User Set Templates kdnnen iber ~Save
Systern” auf einer Diskette gesichert werden Ansonsten sind diese
nach Ausschalten des Samplers wieder geldscht Save Sysiem er-
reichen Sie z B dber den Index

Die Preset-Templates werden in der nachfolgenden Liste nither be-
schrieben; bis auf die letzten beiden Templates steht der TVF im-
mer auf “Off; die Filter-Hiiltkurve entspricht aber der des jeweili-
gen TVA.

« Organ - Sofortiges Attack, maximaler Sustain Level, sofortiges
Reteuase

= Piano - Soforiges Attack, relativ schnelles Decay. relativ lan-
gsames Abklingen bei Sustain , schnelles Release bei Note-Off

» Brass/Wind - Langsames Attack und Decay (der Decay Level
is1 héher als der Attack Level), relativ schnelles Sustain mit ho-
hem Level, relativ schoelles Release

= Compress - Simuliert einen Limiter und verleilit dem Sound ei-
nen gewissen “Punch”. Sofortiges Attack und Decay mit maxima-
lem Level, schnelies Sustain bis auf einen relativ niedrigen Level
schnelles Release.

« Percussion Long - Sofortiges Attack und Decay mit maximalem
Pegel, dunach langsames Sustain gegen "0 strebend  Release wie
Sustain

« Percussion Short - wie Percussion Long jedoch mit schaelle-
rem Sustain und Release

» Velocity String - relutiv langsames Atack und Release. soforti-
ey Decay und Sustain mit maximalem Pegel. Velovity Cunve 2

« Velocity Pere - Schnelleres Attack und langsameres Releuse uls
Velocity String. Sustain Level (3, Sustain Time = Release Time
Velovity Cunve 2

+ T¥F Sweep Up/Down - TVF @ Relutiv fungsames Attaek von §
bis maximalem Pegel danach solortiges reltiy langsanwes Su-
stain gegen ) sirebend . etwas schnelleres Redease als Sustain
Low-Puss Filier mindere Werte tir Cutot! und Resonance: TV A:
solotliges Avack mit maximalem Pegel and machtolyendes Su-
stain mit maximalem Pegel Release wie bei TVE




guasiment masimale. avee une Courbe 2

« Velociny Pere. Attaque plus rapide et relichement plus leat gue
di-dessus, nivesy de Sustain 00 aceds au Sustain de durée égale su
selfchement Sensibilitg i T dynamigue maximale. avec Courbe 2
= TVE Sweep Up/Dwn. Pour fes gros sons amlogiques Le TVF a
une attique assez lepte de O au niveay maximal. innmédintement
suivie d un Sustain assez lens ictowrnan & 00 le refichement est un
peu plus rupide que le Sustain Le filtrage est passe-bas avec fré-
guence de coupuie moyenne ¢l résonance Le TVA o une attaque
immédinte jusiqu au niveau maximal, et un nivesy de Sustain
maximal Le refichement est le méme que pour le TVF

« TVEF Sweep Down. Pour les sons analogiques. et dgalement
pour atténuer une boucle brillante dans le temps Le TVF a une at-
tague immédiate de O au nivesu maximal, immédintement suivie
it un Sustain assez lent jusqua 0 Le reldchement est un peu plus
rapide que Je Sustain Le filtrage est le méme que ci-dessus et le
TVA éailement

Rappelez-vous qu'il n"y & pas de fonction de restauyation ou d'an-
nulation. aussi. si vous avez créé un Panial que vous aimez parti-
culidrement, sauvegardez-fe sur disque avant de lui appliquer un
Template Une foig cela fait, essayez les Templates d’usine sur
oules sorles de sons. el examinez ce que vous oblenez Méme les
Samples rés courts sans boucle de Sustain (évoqués au chapitre
suivart} peuvent tirer partie des Templates.

LFO

Une autre chose que vous pouvez faire avec un Partial est de lui
appliquer différentes sortes de vibrato & I'aide d’un oscillateur
basse fréquence (Low-Frequency Oscillator ou LFO) Cela se fait
en page Edit Partial LFO. Le vibrato peut s appliquer & la hau-
teur, au TVF et/ou au TVA d’un Partial

Parameétres

Les parametres du LFO se réglent en haut de §'écran:

Wave Form vous permet de sélectionner une onde pour le LFO
parmi: Sin (sinusoidale), Tri (sriangutaire}, Saw Up (dent de scie
montaate). Saw Dwn (dent de scie descendante), Square {carrée).
Random {aiéaoire). Bnd Up (une montée non répétitive qui com-
mence en parlant au-dessous de fa note pour la rejoindre} et Bnd
Dwa (qui commence au-dessus de la pote pour fa rejoindre).

Rate conmmande 1a vitesse de base du LFO Elle peut se régler de
0 (qui ne correspond pas i Off. mais & une vitesse rés faible) &
127

Detune est un générateur aléatoire pour le paramitre Rate 1]
change 1 vitesse du LFO pour ¢haque entoncement de touche
{Note On). aussi chague nete joude s-l-clle une vitesse de vibrato
I¢gtrement différente {permettez iei une observation personnelle:
¢ est une fonction incroyablement performante pour créer des si-
mulutions orchestrales réalistes) La valear du paraméue (de 04
127) détermine | intensité générale des variations aléatoires: pow
dues visleurs bisses. les ditféiences de vitesse du vibrato entie ies
rotes seront res fines, un peu comme un elfes phasing Pows des
valeurs plus dhevdées. T ditférence enire les vitesses de vibrato
d une note & une autse pown virier d'une videar atteiznant 100
v qui signilie quoune note pouren avolr un vibrato deus fois
plus rapide gu une aatie

Delay régle une périnde de wemps gui s7inscrit eatre le début dune
nute el be débuog de action du LFO. Avec une videsr de 0l il n'v a
pas de delay tretardy o1 Je vibrasto commence immédiztement Pour
e vabewr maxhnum, 127, e rennd estd environ 25 secomdes
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« TVF Sweep Down - TVF : solortiges Attack von 0 bis maxima-
fom Pegel nachiolgend solortiges relitiv langsames Sustain gegen
0 strebend. Releasc-Hidllkurve etwas schneller als die Sustain-
Fhillkarve. Filier und TV A wie bei TVF Sweep Up/Down
Bedenken Ste. daB es hier keine "Recover™ oder “Undo™-Funk-
1ton giby; speichem Sie also ein ersteltites Partial aul einer Disketie
ab, bever Sie diesem ecin neues Templale zuweisen Experimen-
teren Sie mit den Werks-Templates. um sich eine Vorstellung von
den voreingestellien Puarametern zu machen Auch mit kurzen
Samples ohne Sustain-Loops lassen sich mit Hille der Templates
interessunte Klinge erstellen.

LFO

Mit dem LFO konnen Sie Schwingungen des “Low Freguency™-
Oszillators (Vibrato) programmicren. Das Vibrato kann wirken
auf: die Tonhshe (Pitch) des Pariials, den TVF undfoder den TVA

Parameter

Mit Wave Form kann man die LFO-Wellenform anwiihlen: Sin(e),
Tritangle}, Saw(iooth) Up, Saw(iooth) D{o)wn, Square. Random,
Bieind Up. B{e)nd Dlo)wn

Mit Rate wird die Geschwindigkeit des LTFOs einpestellt {Band-
brette: 0-127: dabei emspricht "0 richt Off, sondern der langsam-
sten Einsteltung?)

Detune ist ein Parameter. der den Rate-Parumeies willkiirlich
veriindert Bei jedem Note-On Befehl iindert sich die LFO Rate.
dh jede neu gespiclic Note besizt cine unterschiedliche Vibrato-
Geschwindigkeit Der Parameter-Wert {Bandbreite; 0-127) be-
stimmyt die Effektstiirke: bei niedrigen Werten erhalten Sie einen
Phasing-ihnlichen Effekt: bei hohen Werten unterscheiden sich
die Vibrato-Geschwindigkeisen der gespielten Noten erheblich
Beispiel: withien Sie Vox F&4 low und setzen Sie Detune auf 127,
Rate auf 65 und TVF Mod Depth aul’ 39 Spielen und halter Sie
cinen Akkord Sie hoiren ginen - Wah-Wah ™ dhnlichen Vibiato-Ef-
ekt mit verschiedenen Geschwindigketien Hir jede Nole

Mit Deluy kitnnen Sie die Verzidgerung des LFO-Starts festiegen
Bei 07 nits keine Verzogerung auf. bei 1277 bendigt die Ver-
zigeiong ¢ 25 Sckunden

Key Follow bestimmt, ob cin Notw-On Betehl Einfull aul das
LFO-Delay hat Bei 07 haben alic Notendaten das gleiche Delay
Bei hitheren Parameterwerten (bis max 63) haben htheie Noten
kinnzere LFO-Verzidgerungen

Key Syng bestimmit. ob die Vibrato-Wellentorm ir jeden Note-
On Belehl ar gleicher Stelle starter Bei - On” beginnt das Vibrio
fih jede Note s gleichen Punkl der LFO Wellendorm Bei "OIF
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Key Follow {asservissement au clavieny déermine st le mnéro de
note MIDD de fa note enfoncde a un etles sar le paramétre Delay
A toutes les notes MIDE auront fe méme retard de déclenche-
ment de vibrate Lorsque [a vilews augmente (le maximum est 63)
des notes MIDI plas aiguds aurons des retasds phis courts

Key Sync (synchronisation avec le clavier) détermine si la torme
d'onde du vibrato commencera en un méme point pour 1oules ey
notes enfoncées. 5i ce pasametre est sur On, alors le vibrato de
chaque note commencera ag méme point de ka forme ondes du
LFO Sl est sur Off e point de départ de La forme " onde du vi-
brato sera diftérent pour chague note

Un accord nous donne une bonne illustration de tout ce fonction-
nement Réglez Rate sur 48, Detune sur O vt Piteh Mod Depth
(encore une anticipation ') sur 45 Sice paramétre est sur On, alors
toutes les notes de | accord vibreront en parallele 5131 est sur Otf,
fe vibrato de chague note de l'accord commencera & un emplace-
ment différent de | onde du LFO, et les endulations se feront indé-
pendamment avec des combinaisons de phases varides

Les assignations du LFO

Ce que je LFO apporte réellement au son est déterminé au bus de
I'écran. Le LFO peut éure appliqué, dans a'importe guelie combi-
naison:

» i la hauteur du Partial (Pitch Mod Depth);

»au TVF, en montanl ou baissant périodiguement ha fréquence de
coupure du filtre pendant que 'enveloppe de TVF progresse (TVF
Maod Depth);

» au TVA, en montant et baissunt périodiquement le volume pen-
dant que 'enveloppe de TVA progresse (TVA Mod Depth)

Si Ia forme d’onde du LFO est Bend Up ou Bend Down, alors
I'effet du 1FO sur la hauteur, le TVA ou le TVE n'est pas périodi-
que, mais se résume 4 un unigue mouvement,

Les parametres Depth (intensité) ont une plage de réglage de -63 2
+63. Les valeurs négatives font appliquer {a forme d'onde avec
une phase inversée

Edition des Partials
au travers de la page Patch

Comme mentionné au chapitre 3, les pages Edit Partial se com-
portent légérement différemment forsque vous y accédez au tra-
vers du menu Com d’une page Paich {(en mode secondaire), au lieu
de pusser par le menu Sound ou 'Index Il y a ynatre points prin-
ciputsx A connalitre

Pour les iliustrer, chargeons un Patch complexe Depuis n puage
Disk Load, sélectionnez Patch comme Target (élémuent & charger)
et chargez. Quand le fichier est chargé. passez & une page Paich,
pis & une page Partial, ouvrez le menu Com et sélectionnez Edi:
Partial Quand la page Edit Partial est ouverie (quelle quelle soit).
son som apparait entouré d astérisques  indiguant que vous 8es
duny ce mode spécial

1) Acces restreint aux Partials

Avant tout. fes Partials que vous pourrez sélectionner pous |édi-
tion seront limités i ceux assignés au Putel dont vous venez mid-
mie §'iy a drautres Partials déji en RAM S1vous faftes déliler Ta
ligne Current Partial en haut de Ia pisge. vous e pourrez tuire déti-
ter yue fes noms des Purtials appartenant au Patch sctuel Siovous
nettey le cursewr sur le boitier de sélection et gue vous conlitmez
e pressant ST ou 82 les noms des Partials ausguels vous pouves
acedder appuraizont dans [a tendtre de séfection

ist der Wellenlorm-Stanpunks fie jede Note anterschiedhoh
Buispie {dr cinen gespiclien Akkond: Setzen Sie Rute aut 43 De-
wine aul O und Pitch Mod Depth auat 45 Steht Key Sy aud "On
werden adle Noten parallel gespicls Bet O stanter das Vibrate
joder Note an unterschiedlichen Stellen und Sie erhalien eine
LFO-Phasenyerschichung

Die LFO Zuweisung

Was der LFO uasiichlich bewirkt, wird bestimmt durch folgende
Parameter:

- Pitch Mod Depth {Tonbishe des Pustials)
+ TVF Maod Depth (Filiermodulation)
« TVA Mod Depth {Lautstiirkemodulation)

Diese Parameter kdnnen auch kombiniert werden Bel Bend Up
oder Bend Down ist der LFO-Effekt nicht periodisch. sondern ein
aur einmal auftretender Effeks

Die Depth-Parameter haben cinen Bereich von -83 bis --63 Bei
negativen Werten wird die LFO-Wellentorm phasenverkehrt ge-
steuert,

Editieren von Partials
tiber die Patch Page

Wie bereits vorher erwlihnt, verhalten sich die Edit Partinl Pages
etwas anders. wenn diese {iber ein Com Menu einer Pusch Page
angewiihlt werden, ansian itber das Sound Menu oder den Index
Dabet gibt es vier wichtige Punkte zu beachten. die nachfoleend
beschrieben werden.

Laden Sie zuniichst ein Patch {Disk Load Puge. Targe: Patchy
Gehen Sie sul eine Putch Page, ffnen das Com Menu und wiihlen
Edit Partinl. Wenn die Edit Partial Pige erscheing ist der Page-Na-
me von zwei Sterachen flankicrt: diese bezeichnen die spezicile
Anwahl der Partial Page fiber eine Pasch Page

1) Beschrinkter Zugriff auf Partials

Es konnen nur Partials angewidihlt werden die cum angewiibhien
Patch gehdren Wenn Sie die Partials scrolfen uder die Sclect Bow
diner Konnen nar die Partials apgewiihit werden die zom akiuel-
lenry Patch gehiren

Sie Rinnen neue Sumples facden usd diese cinem Pantisl des an-
gewiiblien Patches zuweisen: ox konnen wuch neue Partals gelu-
den werden: dessen Samples konnen cinenn dem angewdibiien
Parcl asgehdrigen Pastiad zogewiesen worden s e aber il




Vaus pouves Jhurger un neuvean Sample depuis un disque et e
placer dans un des Partiabs du Paicl. et vous pouvez méme cha ger
un nousean Partind depuis un disque o placer les Samples qu’il
contient duns un des Partials du Paich Mais vous ne pouvez pas
acedder &oun Parsial nouveliement chargd par lui-méme. car ce
Pagtind o est pas un élément du Paich

Celte restriction. touteiods. ne s appiique pas si vous ravaiflez sur
un Patch sotalement nouveau. asqued sucun Parsial n7a é€ assigné
Dins ce cas tous les Partials restent accessibles

2) Changement automatique de Partial

La seconde difiérence est que si le Patch contiens un split. le split
restera en fonction lorsque vous serez en page Partial  Lorsque
vous jouerez des notes sur votre clavier MIDI, vous entendrez les
différents Partials et affichage changera épalement pour indiquer
quel Pasial est entendu {le Partial ne changera réetlement que 5°H
est assigné & une note MIDE wu niveau split - ce Pateh nutilise que
des notes eatre Fi#3 et DS et pas toute la tessiture)

Cela rend facile la conservation & esprit de la correspondance en-
tre Partials et notes auxquelles ils sont assignés Ainsi vous pou-
vez vous rendre comple de la facon dont ces Partials sonnent dans
feur contexte. Towefois, cely signifie également que vous devez
étre auten:ifs 1 ne pas jouer par inadvertance une touche MIDi en
cours d'édition, ou vous powstiez poursuivie {'édition sur un autre
Partial que celui désiré.

3} Pas de mode Omni

Le DI-70 ne répondra plus nécessairement &t tous les canaux MID!
en réception Au contraire, ii ne répondra qu’aux signaux MIDI
véhiculés sur le canal sélectionné dans ia page Patch dont vous ve-
nez. Si le paramétre Select/MIDL in est régié sur Omni On, le DJ-
70 répondra 4 tous les canaux. 571l est réplé sur une partie spécifi-
que, slors Iappareil ne répondra qu'au canal MIDI correspondant
it celte partie

De plus. si vous éditez un Partial depuis une Performance, toutes
les restrictions de tessiture ou les fondus (Fade) imposés & la Part
de cette Performance seront en effet (voir chapitre §)

4) Edition globale

Enfin. lorsque vous éditez un Partial appartenant a un Patch dans
ces conditions, vous pouvez décider d’affecter simultanément tous
fes Partials du Patch lorsque vous Taites des changements Cela se
fuit en sélectionnant le mot «Singles en ligne Partial et en cli-
guant une fois sur le bouton S2. Le mot se changera en «CGlobals,
A présent. tous les changements gue vous apporterez 3 n'imporse
quel paramétre de n'importe uelle page Partial, changera e pa-
rametre particidier pour rons les Partiads assignés au Putch. Cela
concerne les Sumples s vous changez le Sumple de n'imporie le-
quei des quatre emplacements d’un Partial, fony les Partials du
Patch auront maintenant ce Samplie & cet emplacement. Ce com-
mutatear est inactif si le Patch actuctlement sélectionné n'a quiun
seut Partial d assignd

Bien gue cette possibilité ne soit pas d wr grand inidrét wvee des
Patches & multiples sonorités comme celui-vi. o est une fonction
fors utile lorsgue vous travaillez avee des Patches i multi-éehantil-
fon L ddition globale d"enveloppe. par exemple. rend bien plus
ragtide I obtention d une réponse uniformisée sur L totlind do cla-
vier pour un Puseh wilisan plusicurs Samples d un ménie instiu-
munl
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maglich. das nea geladene Partial selbst anzuwithlen. weil dieses
nicht als Sub-Fife il das Patch definiert ist

Diese Einschriinkung gilt nicht, wenn Sie von einem villig neuen
Pately avsgehen. dem noch keine Partials zugewiesen wurden In
diesem Fall sind alle i Speicher befindiichen Partinls anwithibu

2) Automatische Partial-Umschaltung

Enthiilt ein Patch cine Spiit-Definition, bieibt diese aktiv, wenn
Sie in eine Partial Page wechsein Wenn Sie auf der Tastatur spie-
len, héren Sie die verschiedenen Partials, die auch im Display an-
pezeigt werden

Mit dieser Funktion ist es fiir Sie einfacher, festzustellen, welches
Partial sich aul welchen Tasten im Patch-Kontext befindet Be-
achien Sie. dall Sie beim Driicken der Tasien des Keyboards das
richtige Partial angewiihlt huben; ansonsten verfindern Sie even-
tuell das falsche Partial

3} Kein Omni Mode

In diesem Modus empfiingt der DI-70 nicht im MIDI Omni Mode.
sondern nur auf dem MIDI-Kanal. der auf der Patch Page einge-
stellt wurde. Steht der Select/MIDI in-Parameter auf Omni On,
empfingt der DI-70 auf allen MIDI-Kuanillen. Tst dieser Parameter
aufl einen bestimmten Part eingestellt. empfiingt der DJ-70 auf
dem MIDI-Kanal dieses Pasts.

Das editierte Partial wird zusiiizlich von den Part-Parametern der
Performance beeinflullt, wenn dieses Partial aus der Performance-
Ebene angewiihit wurde (siehe Kapitel 8}

4) Global Editing

Sie kiinnen bestimmen, ob atle Partials gleichzeitig (" Global")
oder jedes Panial einzeln ("Single™) editiert werden soll Gehen
Sie mit dem Cursor auf “Single” und driicken Sie die S2-Taste
Die Bezeichnung wechselt auf “Global”™ Bei Partial-Parameter
Ediierungen werden nun alle Pantials gleichzeitig verindert Das
gilt auch fiir Samples - wenn Sie in einem Partial in einem der 4
Slots ein Sample wechseln. haben alle Partials des angewiihiten
Patches dieses Sample im Sample-Slot. Letziere Funkiion ist nicht
aktiv, wenn dem Patch nur ein Partinl zugewicsen ist

Das globale Editieren ist besonders eflektiv anzuwenden. wenn es
sich um Multisamples eines Patches handeli. die 2B alle die glei-
chen Hillkurveneimnsiellungen erhalien solien
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Si vous désirez qu un changement de puramotre noatfecte gquoan
seul Partisl presses fe boston S powr changer Global el e rgne-
ner a Single. et des i présent. tous les changements etleciuds noaf-
fecteront gue le Partind actueliement choisi

Le tableau des Partials (Partial Map)

Une autre tagon d'éditer les Partials appartenant & un Patch est
d utiliser une série de pages pardeuligres nommeées Partial Map.
accessibles uniguement au travers d'une des pages Patch Nous
verrez un pew plus tard cette particularité

Autres fonctions des Partials
(le menu Com)

Plusieurs autres fonctions atfectant les Purtials soat disponibles au
travers du menu Com dans n'importe faguelie des pages Partial
Edit.

Disk

La fonction Disk {Load A, Load B, Load A/B, Util) est fa méme
que daas les autres modes et est déerite dans les chapitres 3 et 9.
Lorsque vous chargez (Load) un Partial, tous les Samples sccon-
daires {qui lui sont affectés) se chargent aussi. & moins que vous
n'ayez réglé Target (élément & charger) sur Partial PRV, auguet
cas seuis fes parameétres du Partial seront chargés. De cette fagon,
un Partial existant peut étre facilement utilisé comme Template
(modale) pour 'organisation d'un autre ensemble de Samples

Lorsgue vous sauvegardez (Save) un Partial, tous les nouveaux
Samples qui lui sont assignés sont sauvegardés avec iui. De plus,
tous les anciens Samples secondaires (déjh assignés) & ce Partial
seront spuvegardés. St vous supprimez {Delete) un Partial du dis-
que, tous les Samples secondaires de ce Partial seront également
supprimés.

Delete

Comumne avec les Patches, ia fonction Delete du menu Com vous
permet de sélectionner un Partial & supprimer de [a RAM. La fonc-
tion Delete ne fonctionne qu'en RAM - les fichiers du disque ne
sont pas modifiés si vous ne passez pas par la fonction Disk.
L.orsque vous faites passer le curseur sur les noms des Partials
dans la fenétre Delete vous pouvez entendre chacun d’entre eux si
vous jouez sur un clavier MIDI Cela peut vous aider & détermi-
nerquel est fe Partial que vous acceptez de supprimer Seuls les
partials relatifs au patch édité apparaitront sur Iafficheur

Toujours plus bas: accés au niveau Sample

Les rois derniéres commandes vous permettent de descendre jus-
qu'au niveaw Sample Edit (édition de Sample) et de travailier
avec un Sample ou plus, de la méme fugon que vous avez directe-
ment accédé avx Parttals deputs une page Patch Une différence
mijeure, toutefois, est que votre acces aux Samples de s RAM
nest pus limité aux Samples secondaires du Partial dont vous ve-
nez - les pages Samples se comportent toujours de ko méme tagon
quel yue sait le trajet qui vous y o amend Vous en suurez plus au
chapitre suivant. Quand vous quitez (Exit) e nivesu Sample
vous relouenez alors au niveau supdricur. Partial Edit

Die Partial Map

Sie kdnnen Purtials auch dber die Partial Map eines Paches an-
withlen (siche folgende page)

Andere Partial-Funktionen
(im Com Menu)

Das Cony Menu ist von jeder Partial Edit Page aus erreichbar

Disk

Die Disk Funktionen {(Load A Load B. Save, Load A/B Save
Util) sind die gleichen wie in den anderen Modi (siche Kapitel 3
und 93 Wenn mit Load ein Partial gelsden wird, werden aile zu-
gehorigen Samples mitgeladen; bei Partinl PRM werden nur die
Panial Parameter geladen. Danit #8t sich ein Partial mit bestimm-
ten, voreingesteilten Parametern (Template) fiir verschiedene
Sample-Sets verwenden

Wenn ein Partial tiber Save gespeichert wird, werden alle neuen
zugehdrigen Sampies mitgespeichert, Alle alten, bereits zugehdri-
gen Samples werden ebenfulls mit abspeichert Wenn ein Pantial
mit Delete von einer Diskette geloscht wird, werden alle zu-
gehorigen Sampies ebenfalls geltscht

Delete

Mit der Delete Funktion im Com Menu konnen Partials aus dem
imernen Speicher geldscht werden Das Loschen von Daten auf ei-
ner Diskette wird dusch diese Funktion picht durchgetiihe: wiihlen
Sie dufiir die Disk Funktion an

Wean Sie mit dem Cursor ein bestimmtes Partial anwiiblen,
konnen Sie dieses dber die Tastatur spielen, bevor Sie sich ent-
schiieflen, dieses zu I6schen. Wenn Sie Partials Giber eine Paich
Page angewiihil haben, werden nur die zum Patch gehbrigen Par-
tials im Display angezeigt Partials mit héherer Numerierung wer-
den schneller gelgscht als Partials am Anfang der Liste

Die Sample Ebene

Mit den lerzten drei Commands errcichen Sie die Sample Edit
Ebene. Damit lussen sich alle Sumples des internen Speichers an-
withlen auch diejenigen, die nicht dem momentan angewiihlien
Partial zugewiesen sind Wenn Sie EXIT dricken erreichen Sie
wieder die Partiat Edit Ebene

Mit Edit Sample | und Edit Sample 2 erreichen Sie die enispre-
chenden Editierebenen tir Sumples Wenn Sie Sampling vors der
Partial Page aus anwiihlen (Sampling from partiad) wird bei Aut-
nuhime eines Sumples automatisch ein Partial mit der gleichen Be-
Acnnung wie das Sample eesteilt Dieser Voroung gil Hir die An-
wahl von Edit Sample und danach Sampling




Ldit Sample 1 vous amene au premier ensemble des pages Sam-
ple. et Edit Sample 2 vous amene au second. plus sophistiqué
Quand vaus mrivez & ln page Sampling depuis une page Panial.
co qui se produit ost similabie i ce que vous dvez observe lorsque
vous venez d une page Paich: Ia puge est nommiée Sampling from
Partial téchuntillonnage depuis un Partial) et lorsque vous enregis-
ez un Sumple. Te logiciel crée auiomatiquement un nouveay Par-
tial ayant le méme nom gue celui gue vous avez donné au Sample
Cela se produit que vous sélectionniez Sampling depuis fe menu
Com ou que vous sélectionniez Edit Sample | depuis le menu
Com et que \ous passiez ensuite & la page Sampling.

Quand vous quittez toute puge de Sampling, vous retournez i la
page Partini dont vous veniez

Le tableau des Partials (Partial Map)

Le tableau des Partials vous donnent une vision autre dans une au-
e dimension pourrions-nous dire - des paraméires des Partials
d‘un Patch. Au lieu de vous montrer des groupes de parameéires
d'un unique Partial, ce tableau vous permet de voir un seui pa-
rametre i la fois mats pour plusicurs Partials.

Le tableau Partinl Map est accessible uniquement depuis une page
Patch, en ouvrant le menu Com et en sélectionnant Pasrtial Map.
1 v a wois pages Partial Map et elles ne différent que par la tessi-
ture qu'elles donpent La premiére page, A 0 ~, affiche les notes
de A D (la 0. note MIDI numéro 21 en décimal) & C4 {do4) soit un
1otal de wrois octaves plus quatre demi-tons Les deux autres pages
vous donnens une fessiture de quatre octaves commengant en CH2
ou Ci#4

Sejectionnez le Patch que vous désirez éudier comme si vous
étiez en page Paich et sélectionnez le numéro de Part approprié
dinsi que le canat MIDI de réception (notez que. contrairement
aux pages Edit Partial, vous pouvez changer le nom du Parc/: dans
ces papes. mais pas le nom d'un Partial) Sur la ligne intiulée Pa-
rameter, utilisez les boutons S1 et 52 pour faire défiler tous les
paramaires wouvés dans tes pages Partial Common, TVF, TVA
et LFO (exceptés les parametres des pages Common gui concer-
nent des Samples particuliers): ces paramétres comprennent tous
les téglages d'enveloppe. de TVF et de TVA et se terminent avec
LFO TVA Mod Depth de la page LFO

Quand vous sélectionnez un paramétre. 1'affichage indique le ré-
nlage acteel de ce paramétre pour chacune des notes i I'éeran
Amenez le curseur sur 1a valeur de paramétre proche d'une note et
utilisez les bowons S1 et §2 (ou la moleue VALUE) pour aug-
menter ou diminuer le paramétre. Les valeurs de ce parsmétre
pour toutes les autres notes assignées au méme Panial changerom
en méme lemps Aussi. le nom du Partinl doni vous réglez les pa-
rarmites apparaitra au bas de 1"écran seus le mot Partial,

Si vous n'&les pas sir de 1a correspondance entre nom de nole of
ouche du clavier. I toul moment, vous pouvez jouer une ou plu-
sieurs notes survolre clavier et une fleche apparaiira en fuce de
note joude

Lorsgue vous en avez terming avee ce lableat, vous dever retow-
nez @ la page Patch dont vous venicz. en cliguant sur Exit des pa-

ges Pardad Map nont pas de menu Com) Vous pouvez alors alter

aux autres pages Partial Bdix i vous le désirez. Tout changement
aceompli en page Partial Map seia bicn entendu visible dans fes
autres pages Partial Tdit
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Wean Sie dic Sampling Page mit EXIT verlassen. erreichen Ste
wicder die vorheripe Partial Page

Die Partial Map

Mit der Partial Map haben Sie dic Moglichkeil, die Partiai Para-
meter aus einer anderen Sichiweise zu betrachien Anstay atler Pa-
rameter eines Partials wird hier ein spezifischer Parameter fiir
mehrere Partials angezeigt

Die Partial Map kann nur iiber eine Paich Page angewiihit werden
(Com Menu und Partial Map)

Sie haben die Auswah] zwischen drei Partial Map Pages; diese un-
terscheiden sich nur in der Anzeige der Notennummern. Die erste
Page beinhahiet die Notennummiern A0 bis C4, die anderen Pages
beginnen mit C#2 bzw. C#4.

Wiihlen Sie ein Patch, die emsprechende Pari-Nummer und einen
MIDI-Empfangskanal (Sie kénnen auf dieser Page auch den Na-
men des Paiches veriindern, nicht aber den Namen eines Partiais)
In der Parameter-Zeile konnen Sie mit den S1/S2-Tasten einen be-
stimmten Parameter anwihlen, der sich auf den Pages Partial
Common, TVE, TVA und LFO befindel (ausgenommen sind Para-
meter auf den Common- urd SMT-Pages, die nur rein Sample
orientieri arbeiten). Die anwihlbaren Parameter beinhalten ua die
Hiilikurven-Parameter des TVE und TV A und die LFO Page Ein-
stellungen

Wenn Sie cinen Parameter anwiihien. erscheinen im Display die
momentanen Einstellungen jeder einzelnen Note Gehen Sie mit
dem Cursor suf den Parameter-Wert neben der Notenbezeichnung
und veridndern Sie den Wert mit den S1/52-Tasten oder dem
Value-Rad Die Werte aller snderen Noten, die zum gleichen Par-
tial gehoren, indern sich automatisch mit Der Name des Partials.
das gerade editert wird, erscheint am unteren Display-Rand unter
dem Wort Partial

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, crscheint neben dem entspre-
chenden Notennamen ein Pfeil; damit kénnen Sie schneil und ein-
fach feststelien. welche Notennummer zu welchern Notennamen
gehin

Wenn Sie die Editierung in der Partial Map abgeschlossen haben,
miissen Sic diese Page dber EXIT verlassen: Sie erreichen dana
wieder die zuletzt angewihite Patch Page {die Partial Map Pages
haben keine Com Menus | )

Dic in der Partial Map vorgenommenen Anderungen sind dann
natlirtich auch in den anderen Partial Eelit Ebenen sichtbar,






Jusqu ' mainsenant, nous avons travaillé avec des Samples déja
enregistrés sur la disguette fournie avec le DJ-70 Bien sir, en plus
des fonctions de manipulation de Samples que nous venons d’ex-
plorer. fe DJ-70 a de nombreuses possibilités d’enregistrement et
d’édition de Sample Dans ce chapitre, nous verrons comment en-
registrer des échantillons et comment les boucler, les tronquer,
créer te Partial et le Patch relatif er 'assigner & une des touches
blanches du clavier Le bouclage est habitueliement une technique
non destructive qui préserve la totalité des données de I"échantii-
lon originai Dans le chapiire suivant, nous parlerons de fonetions
d&dition plus sophistiquées, qui, elles, changeront les données
d"échantilion

Les Samples sont enregistrés et édités i aide des 2 fonctions Edit
Sample La fonction Samplel tient en 5 pages. Chaque page a ses
iouches de fonction. Si vous enfoncez et maintenez le bouten Shift
depuis chacune de ces pages, vous pouvez choisir d'une page 2
"autre. Ces 5 pages peuvent &tre jtteintes de différentes fagons, et
chaque voie d'acces possiéde sa propre destination:

+ Sélectionnez Sample 3 'side de la touche de Systeme 5 depuis
la page Play 1 et vous accéderez & 1x page Sample 1 ol vous étiez
ta dernitre fois gue vous étiez i ce niveau

Si c’est la premitre fois que vous accédez i cette fonction.vous ar-
riverez & 1a page Sampling

+ Sélectionnez Edit Samplel depuis e menu Sound et vous iccé-
derez & la page Sample! & laquelle vous étiez la dernigre fois que
vous vous trouviez i ce niveau. S1 ¢'est la premiére fois que vous
accédez i cette fonction, vous arriverez i la page Sampling.

« Depuis une page Paich. ouviez le menu Com el sélectionnez
Sampling Vous vous retiouverez B fa page Sampling.

+ Depuis n'imparte laquelle des pages Partial, ouvrez le menu
Com et sélectionnez Sampling pour vous retrouver en page Sam-
pling. Sélectionnez Edit Samplel et vous arriverez en page
Loopl

NOTE: quand vous ensegistrez un Sumple, celui-ci crée automati-
quement un Partial et un Paich avec le méme nom du Sample. Le
nom est dutomatiquement assigné i 1aide du nom de 1anticle ot e
numéro progressif (Sample + num) (Partial + numy - (Patch +
nunt) Le Patch créé est amtomatiguement assigné i la premicre
louche blanche disponible

Quand vous guittez (Exit) une page Samplel, vous retoumnez soit
au menu Sound. si vous en venez ou it index, ou & fa page Partial
ou Patch dont vous venez
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e nnd Looping

Bis jetzt haben wird mit Sounds gearbeilet, die sich bereits auf der
Diskette befanden AuBer den bisher beschricbenen Verdnderungs-
méglichkeiten hesitzt der DI-70 dulerst leistungsfihige Aufnah-
me- und Editerfunktionen. In diesem Kapitel wird sowohl die Au-
fnahme als auch das Looping von Samples ausfiihslich beschrie-
ber. Die Sampledaten selbst werden durch die Loop-Parameter
nicht veriindert.

Die Aufnahme und das Editieren der Sampies werden mit den Edit
Sample Fupktionen durchgefiiknt Die Sample | Funktionen sind
in fiinf Pages unterteilt; jede Page hat eigenc Function-Tasten, die
bei gedriickter SHIFT-Taste angewidhlt werden konnen

Die Edit Sample 1 Pages kéinnen wie folgt angewiihit werden:

« wiihlen Sie Sample mit der F5-Taste in der Play Page 1.

» withlen Sie Edit Sampie 1 aus dem Sound Menu

« ffnen Sie das Com Menu in einer Patch Page und wihlen Sam-
piing

« §ffnen Sie das Com Menu in einer Partial Page und wiihien Sam-
pling (Sampling Page) oder Edit Sample 1 (Loop 1 Puge).
Anmerkuag: Wenn Sie eine Sample Page Uber eine Partial- oder
Patch Page anwithlen und dann ein Sample aufzeichnen, wird au-
tomatisch ein Panial (oder auch ein Patch) mit gleichem Namen
wie das Sample erstelit, Der newe Partial- und Patch-Name bestelt
aus dem oripinalen Sample-Namen sowie einer forilaufenden
Nummer Das neue Paich wird automatisch der ersten freien Taste
auf der Tastatur zugewiesen

Wenn Sie die Sample | Page mit EXIT verlassen, erreichen Sie
wieder das Sound Menu oder die vorher angewithite Paich- oder
Partial Page

Die Sampie 2 Funktionen besitzen ihr eigenes Menu mit zwei
Funktionen Das Edit Sample 2 Menu kann wie folgt erreicht wer-
den:

» withlen Sie Edit Sampie 2 im Sound Menu.

« §ffnen Sie das Com Menu in einer Partial Page und wiihien Edit
Sample 2

« programmieren Sie eine Jump Page mit einer Edit Sample 2
Pupe

« gehen Sie diber den Index und wiihlen die Rubrik Sound™, wel-
che u s auch Edit Sumple 2 Pages beinhaltel

Wenn Sie cine Edit Sample 2 Page verlassen. erreichen Sie das
Sample 2 Menu
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Les tonctions Sample2 ont leur propre menn qui contient deus
choix Chacun de ces choix, i son tour possede |2 ou 3 pages
Pour obtenir le menu Edit Sample2, i v & i nouveau plusicurs
chemins:

» Sélectionnez Edit Sampie2 depuis le menu Sound.

+ Depuis n'importe laquelle des pages Partial, ouvrez le menu
Com et sélectionnez Edit Samplel.

+ Utilisez une page Jump que vous avez programmée pour aceéder
i la page Sample2.

» Depuis l'index, dans fa catégorie Sound, plusicurs sujets et
sous-sujets vous amenent aux pages Sample2. Quand vous guittez
une page Sample2. vous revenez toujours au menu Sample2,

Enregistrement d’un Sample

La premigre page de la fonction Samplel, Sampling, sert & Fenre-
gistrement de Samples. Avant d'enregistrer un Sample, vous de-
vez sélectionner un emplacement pour celui-ci et régler les pa-
rametres de cette page pour fixer la facon dont vous désirez enre-
gistrer. Une fois cela fait, commencez ia procédure d'enregistre-
ment de Sample en pressant le bouton de fonction F1 Ready

Pour garder cette approche simple, regardons cornment enregistrer
un Sample seul, et non pas dans le contexte d'un Partiel ou d’un
Patch Pour suivre le chemin le plus direct menant & une page
Sampling, pressez te bouton de fonction F3 de la page Play 1 et
passez 4 la page Sampling .

Réglage des parametres
Sélection de ’emplacement et du nom

La premiére chose a faire est de décider ol vous désirez mettre ce
Sampie. Sélectionnez un emplacement en faisant défiler les choix
possibles dans la ligne Sample en haut de Pécran, ou en utilisant
I"icdne de sélection. Si vous avez déjh des sons en RAM, un ou
plusieurs emplacements de Samples seront déjd occupés. 5i vous
sélectionnez un de ces emplacements pour y enregistrer votre nou-
veau Sample, le Sample préalablement présent sera effacé. Si vous
ne souhaitez pas que cels arrive, sélectionnez un emplacement vi-
de en faisant défiler la liste avec les boutons 81 ou 52 jusqu'd ce
qu'un emplacement sans nom apparaisse, avec seulement un n®
d’emplacement, ou encare en auvrant la fenétre Select et en sélec-
tionnant Blank.

Le DJ-70 vous permettra denregistrer un Sample avec le nom
Sample 1

| saip1
£l Sample
Modao Hono
Qrig Kay F_4
Froq{kH=z) 44,1
Thrashold P
Monitor on
Remnining 18 Q

Aufnahme eines Samples

Mit der ersten Page der Sample § Funktion, Sampling, werden
Samples aufgenommen  Bevor cin Sample autgezeichnet werden
kann, missen zuniichst ein Sample-Slot angewiihit uad dic Para-
meter entsprechend cingestelit werden, Drilcken Sie dann die
Ready Function-Taste (F1)

U das Swmpling Meau direkt zu erreichen, driicken Sie die F3-
Function-Taste in der Play Page | {-> Sumpling Page}

Einstellen der Parameter
Anwahl des Slots und Benennung des Samples

Zuniichst wird bestimmt, in welchen Slot das neue Sample plaziert
werden soll. Der DI-70 wiihlt automatisch den ersten freien Slot.
Gehen Sie mit dem Cursor auf die Sample-Zeile (im Display
oben) oder withlen Sie das Select-Icon; wiihlen Sie dann einen Slot
an. Wenn sich bereits Sarmples im internen Speicher befinden, sind
bereits einige Slots belegt. Wenn Sie einen bereits besetzten Slot
fir die Neu-Aufnahme anwihlen, wird das vorherige Sample
dabel geldscht. Normalerweise ist es ratsam, einen leeren Slot an-
zuwihlen Offnen Sie auf das Select-Fenster und withlen Blank.
Das neue Sample erhilt den Namen “Sample 17

—~ ompty ~—
Type 1—wa
Trig Start/End
Tima (sece) 4.5
Pro-Trig —_—
Yarmalize off




Lo D370 crdera aussi un Partigl dénommeé Partial 1 el un Paich
nommé Pateh 1 Apids il assignera le Patch 1 4 1o premiére sou-
chie blanche libie du clavier

Mode: mono ou stéréo

La décision suivante & prendre est de ¢hoisir pour le Sample une
source mena ou une source stéréo. Le paramétre choisi par défaut est
mone. mais vous pouver le changer facilement Les Samples siéréo,
bien évidemment. prennen: deus fois plus de mémoire yue les Sam-
ples moeno. Les Samples stéréo sont en fait constituds dedeuxSam-
ples mano manipuiés simuhanément. s peuvent ére facilement di-
visés en 2 Samplesmonoindépendanis, etdanscertains cas recombinés
- voir « Fran it avec des Samples stéréor» plus loin dans ce chapitre

Touche d’origine (Original Key)

Cela déiermine I noie de base de votre Sample {par défaut sur F
4, qui ess normalement le fa médian (Note MIDE 65 en décimal)}.
Si vous échantiflonnez un son dont la hauteur réeile est fad. vous
choisirez normalement pour sa teuche d'origine la touche Fad
pour que. jorsque vous reproduirez cg son, i soif accordé avec les
autres Samples et instruments

Cela est particulizrement important lorsque vous faites du multi-
échantilionnage, c’est-d-dire que vous uatilisez différents Samples
d'un instrument pris i différentes hauteurs pour couvrir une gran-
de tessiture de notes sans souffrir de défauts de transposition ex-
cessive (voir section sur les spiits au chapitre 4) En réglant le pa-
ramétre Orig Key de chaque Sample sur la hauteur du son réel, il
sera bien plus facile de recenser vas Samples et il vous faudra fai-
e moins de réglages lorsque vous aurez assemblé ces échantillons
dans un Paich.

Si vous enregisirez un son que vous désirez assigner par la suite &
une touche spécifique du clavier, comme un son de batterie indivi-
duel ou un effel sonore, vous pouvez assigner cette touche des
maintenant. Ce réglage peut étre supplanté par e réglage {ait au
niveau Partial (el si vous réglez Key Follow de ce Partial sur Off,
ce paramétre sera inopérant) mais vous pouvez éviter toute confu-
ston en faisant des maintenant i ce niveau un réglage correct Cet-
te valeur peut également ére changée dans cerlaines des pages
d"édition de Samples, si vous svez besoin de faire une modifica-
tion aprés | earegistrement

Freq

Cela sélectionne la fréquence de Sampling ou échantiflonnuge qui.
lorsque vous allumez fe DJ-70 pour ln premsitre fois, pourra éire
choisie entre 34 § kHz et 2205 kHz. La plus baute fréquence vous
donne 13 meilleure gualité. La fréquence lu plus basse vous con-
serve une bonne qualité pour les sons sans gop de composantes -
wuis et vaus permet surtout de stocker 2 {ois plus de sons en RAM
ou sur disgue

Lu tréquence dun Sumple peut éaalement éure changée apres coup
avec lu loaction Rate Convert. Les Sampies qui sont chiredy de-
puis une disquette de $-550/5-330/W-30 ont une {1éguence
d échantiflonnage de 30 kHz Méme si vous ne pouvez pus échan-
tiltonner & 360 kHz svec e D=7 ces Samples peuvent &ue traiiés
conume tous les autres Nous mentionnons colil pour gue vous ne
soyez iy perdu lorsgue vous rencontrerez un de ces échuntitions
Time

I s agi de fu geamid de RAM choisic pour core affectée ¥ ce
Sample Elle peut éne réglée sur n’impuorte quelle valeur entre 0.
sccomde (0.2 seconde aux basses Béguences d"échuntilkonnagey,
jusiu o une dusde maximale dépendant de foguantic de RAM de
| mstrument

Gleichzeitiy wird cin Partial mit dem Namen “Partial 17 und ¢in
Patch mit dem Namen  Patch 17 estellt. Dieses "Patch 17 wird
der eisten frefen. weillen Tuste auf der Tastatur zugewicsen

Mode: Mono oder Stereo

Stereo Swimples bendtigen doppelien Speicherplatz, da es sich hier
um 2 kombinierte Mono-Samples handelt, die durch eine spezielle
Nachsilbe im Numen unterschieden werden Ein Stereo-Sample
kann in zwei Mono-Samples aufpeteilt und in einigen Fillen
wieder zusammengeitigt werden (siche auch den Abschnitt “Ar-
beiten mit Siereo-Sumples™ in diesem Kapitel).

Original Key

Dieser Parwmeter bestimmt die Basisnote fiir das aufzunehmende
Sample; die Voreinsteilung ist C4 (MIDI-Note 65) Wenn Sie ci-
nen Kiang sampeln. der die Tonhihe F4 besitzt, ist es ratsam,
ebenfalls F4 als Original Key zu wiihlen, damit das Sample in der
Tonhohe anderen Sampiles und Instrumenten avtomatisch ange-
pafit ist,

Diese Tatsache ist dann von besonderer Bedeutung, wenn man mit
Multisamples arbeitet. Pas Gleichschalten von Original Key und
tatsiichlicher Tonhthe des Samples erleichert die Klangorganisa-
tion erheblich und triigs zur besseren Ebersicht bei

Wenn Sie einen Sound aufnehmen, der spiter in eine bestimmie
Map integriert werden soll, z B in einem Drum-Set oder als
Soundeffekt, kinnen Sie hier die Original-Taste definieren. Die
Original Key Einstellung kann auf der Partial Ebene verschoben
werden {bei Key Follow "Off" hat der Original Key Parameter
keine Bedeutung) Es ist aber in jedem Fall ratsam, schon auf der
Sampling Page eine korrekie Einstellung zu withlen, um spiiiere
MiBverstiindnisse zu vermeiden. Der Original Key Parameter kann
auch nachtriiglich auf einigen Sample Edit Pages modifiziert wer-
den, falls dieses notwendig werden sollte.

Freq(uenz)

Mit diesem Parameter wird die Sampling-Frequenz angewiihlt
Am DJ-70 lassen sich entweder 44,1 kHz oder 22.05 kHz an-
wiihlen Hohere Frequenzen ergeben eine bessere Klangqualitit
Niedrige Frequenzen eignen sich {iir Kiiinge mit wenigen Héhen-
anteifen und benttigen weniger Speicherphintz im internen Spei-
cher und auf einer Diskeste als hohe Frequenzen

Die Sampling Rate kann auch nachtriiplich veriindert werden {Rate
Convert - siche Kapitel 7)

Samples. die von einer $-330/330/W-30 Diskette geladen werden,
hiaben eine Sampling Rate von 30 kHz Obwobl der Sampler nicht
mit 30 kHz sampeln kann, werden 5-350/330/W-30 Daten gleich-
wertig behandelt

Time

Mit diesem Parameter wird die Sampling-Zeit in (0.1 Sekuanden-
Schritten 0.2 Sckunden-Schritte bei niedrigen Samipling Rutes )
lestgelegt Die vertiighare Sumpling-Zeit ist abhiingig von der
Gridffe des internen Speichers Pie Voreinsteliung von 4.5 see ent-
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Son défaut st de L3 secondes qui sont sutfisantes pour 2 mesures
i 120 BPM Régles cette valeur pour avoir ane conlortable nurge
derreur - si vous vouiez échantillonner un son long de 2 secondes
octroyez-vous 2.5 secondes de RAM Vous ne perdrez ascune mé-
meire en tixant une valeur top élevée puisque le DJ-70 trongue
automatiquement le Sample sur le point oit vous pressez le bouton
Start/End

Vous pouvez toujours par la saite raccourcir le Sample {«Truenca-
te» voir le chapitre suivant) et la zone que vous surez coupde
aprés coup sera restituée & la mémeire disponible.

Au chapiire 3 nous avons mentionné que les paramiires de durée
du DJ-70 sont habitueliement affichés svec une référence i la fré-
quence ¢'échantillonnage de 44,1 kHz. pour gue des compuraisons
constantes et efficaces puissent &re effectudes entre les willes de
différents fichiers. Le parameétre Time et le paramétre Remaining
au bas de ia colonne, toutetois, ne suivent pas cette régle

Duns cetie page sewlement, les durées sont affichées avec pour
référence la fréquence d'échantiifonnage acrnellement sélec-
tionnée. Cela vous permet de fixer une quantité de mémoire spéci-
fique pour le Sample que vous enregistrez sans avoir b effectuer
des heures de calcul mental si vous désirez employer des fréquen-
ces d’échanillonnage autres que 44,1 kHz. Une fois gue vous avez
quitté la page Smpling, quand fe Sample & été enregisiré, tout pa-
rameétre Remaining que vous rencontrerez se référera i 44,1 kHz
(la fonction Resampling, évoquée au chapitre suivani, a dgale-
ment ce paramétre basé sur la fréquence d'échantillonnage actuel-
le, rriais ne cherchons pas & nous compiiquer fa vie)

Si le paramétre Remaining est 0.0, vous ne pourrez pas enregis-
trer un Sample. Vous verrez également un message dans le milieu
de I'écran disant « Wave Memory Full» {mémoire d’onde sa-
urée). Si c'est le cas, vous devrez enlever un ou plusieurs Sam-
ples de ix RAM. Utilisez la fonction Delete dans le menu Com -
voir plus loin dans ce chapitre pour plus de détaiis

Une autre chose concernant le paramétre Remaining. 5i Ia ligne
située en haut de 'éeran indique un Sample (par opposition & un
emplacement vide), le logiciel considére que vous désirez enregis-
rer & la place de ce Sample, et donc que 'espace occupé par ce
Sample représente de ia mémoire disponible. Par conséquent, le
paramétre changera lorsque vous changerez de Sample.

Déclenchement (Triggering)

Vous avez plusieurs choix de procédure pour faire commencer
Penregistrement du Sample Ces choix sonl sélectionnés par les
paramétres Type, Trigger, et Threshold Rappelez vous que In
procédure d'enregistrement ¢d'un Sumple ne commence pas réelle-
ment lorsque vous pressez le bouton de fonction Ready, aussi sen-
tez-vous libre d'expérimenter les différents paramétres

Déclenchement automatique

Quund Auto est sélectionné pour le parmmetre Type le DJ-70
commence |"enregistrement dés qu'il recoit un signal particulier
Le type du signal est déterminé par le paramétre Frigger.

St Level est sélectionné pour Trigger, alors, le DI-70 commence-
ra I'enregistrement lorsquun signal sudio excédant te nivesu The-
reshobd sers recu Le niveau Threshold est réglable en unités de 0
(I'enregistrement comunencera immddiatement méme 571l n'y o
pus de signal présent) i 127 (un trés haut niveau est atendy) Lorss
yue Threshold est réglé, une fleche appurait dans fa fendtre «Le-
vels & 17éeran montrant la position du réglage de Fhreshold par
rappuort au piveau du signal entrunt. Tout signil entrant qui fers
tépusser e nivean lixé par fa Reche entruinera le début de enre-

spricht eines Liinge vor 2 Takten bei viner Abspicigeschw indig-
kedt von 120 bpm Wenn Sie ein Sample von 2.0 sec astnehmen
michten wihlen Sie 2.5 see, diwmit der Sampling-Veorgang nichs
unverhottt abrupt beendet wird, weil Sie die Speicherzeit zu knupp
katkuliert haben - die nicht bentiigte Spricherzeis wird dem Spei-
cher awomatisch wieder zur Verfiigung gestetlt wenn Sie beim
Sampling-Ende die START/END-Taste driscken. Nutiirlich
kinnen Sie danach auch manuell tiber Truncale das Sample ver-
kiirzen

In Kapitel 3 haben wir bereits erwithnt, das sich die angezeigten
Time-Length-Parameter auf 44,1 kilz Sampling Rute beziehen. so
dul} zwischen verschiedenen Datengruppen besser verglichen wer-
dea kann. Die Parumeter Time und Remaining am unteren
Display-Rand verhalten sich jedoch anders

Nur auf dieser Sumpling Page werden die Zeiten direki bezogen
auf die momentan angewithlie Sampling Rate ungezeigr. Das er-
spart Thnen die lngwierige Umrechnung, wenn Sie eine andere
Sampling Rate ais 44,1 kHz verwenden Wenn Sie die Sampling
Puage verlassen, nachdem Sie dus Sample sufgezeichnet haben, be-
zieht sich der angezeigte Remaining Purameter wieder auf 44,1
kHz

Steht der Remaining Parameter auf 0.0, kénnen Sie kein Sample
mehr aufniehmen Es erscheint im Display auBerdem die Meldung
“Wave Memory Full”. Um ein neues Sample sufnehmen zu
kénnen, mul vorher ein Sample ( oder ein Patch/Partial mit seinen
Samples} des internen Speichers geloscht werden Verwenden Sie
dafiir die Delete Funktion im Com Menu,

Eine weitere Anmerkung zum Remaining Parameter: wenn in der
obersten Zeile des Displays ein Sample (und richt ein leerer Slot)
angezeigt wird, nimmt der Sampler automatisch an. dalB dieses
Sample tiberschrieben werden soll; er addiert demnach die von
diesem Sample verwendete Sampling Time der acch freien Spei-
cherzeit hinzi. Der Wert des Remaining Parameters édndert sich
entsprechend

Triggering

Sie haben verschiedene Muiglichkeiten, den Aufnihmevorgang zu
starten und missen datiir die Type-, Trigger- und Threshold-Para-
meter einstetlen Die Aufrahme kann beginnen, nachdem Sie auf
“Ready™ geclickt haben

Automatischer Trigger

Wenn Sie flir Type die Einstellung Aulo gewithit haben. sturtet die
Aufnahme, wenn der DIJ-70 ein Sigaal emptiingt Das Signal
selbst kann mit dem Trigger-Parameter rither speziliziert werden

Wenn Trigger suf Level steht. startet die Aufnalime bet Emplang
eines Audio-Signals. das den Threshold-Pegel berschreiter Der
Threshold-Parameter ist cinstellbie von 0 (die Autnahme startet
sofors, auch wenn kein Signad eemplungen wird) bis 127 (aur bei
cinem sehr hohen Pegel startet die Aulnahme) Wene Sie Thres-
hold cinstellen. ist im Display ein Pleil sichtbar der die Threshold
Position relatis zum emplangenen Audiosignal unzeigt Jedes Eine
gangssignal dus den Threshold-Pegel iiberselreitet, stanet die Aut-
nuhmes wird der Pegel nicht erieicht stastet auch dic Autaahne




afstrement alors que si le signal demeure sur lx gauche de la fleche.
] eregistrement ne commenceri pas. Une fois gue 'enregistre-
ment commence. il se poursuil durant le temps fixé dans le pa-
rametre Time, méme si te signal descend aprés coup sous le ni-
veiu Threshold. Sélectionner MIDY signifie que Penregistrement
commencers geand un message d enfoncerment de note MIDI (No-
e On, mais pas un message de commande ou de changement de
programme) seri regu par Je DI-70. Le DJ-70 est en mode MIDI
Omni quand les puges Sample s affichent, aussi n'imporie quel
canai M1DI peut étre utifisé pour le déclenchement

Déclenchement manuel

Réglez Tvpe sur Manual pour que le DJ-70 commence son enregis-
wement quand vous avez pressé le bouton Start/End. St vous ré-
glez Type sur Prev (Previous ou «antérieur»), I"échantillonneur se-
ra en écoute constanie du signal audio entrant, stockant ce signal
de fagon permanente (les données les plus récentes venant & la pla-
ce des données les plus anciennes) La taille des données con-
servées est déterminée par le paramétre Time Au moment ol vous
cliquez sur Start/End, les données encore stockées dans la mé-
moire ne peuvent plus &ire remplacées par la suite cu signal et sont
conservées en RAM. Cela signifie que, si Time est régi€ sur 2,5 se~
condes, lorsque vous cliquez sur Start, les 2,3 secondes de signal
précédent 'instant de votre clic sur Start/End seront conservées

Cet échantillonnage antérieur est une excellente fagon de prendre
des sons dans un enregistrement, qu'il s’agisse d'un son individuel
ou d'une phrase entiére, car vous n'avez pas & anticiper lorsque le
son que vous désirez se produit - vous pouvez donc demander a
I'échantillonneur de capturer ce son aprés qu’il se soit produit

1-Way est le mode Default (défaut). C'est un mode d’échantilion-
nage rapide particulier qui traite 1" échantilion plus rapidement gque
les autres modes, aussi n'avez-vous pas i atiendre apres I'enregis-
trement pour écouter ie résuftat obtens I peut éire déclenché par
te niveay (Level}, le MID! oy le bouton Start/End. Vous pouvez
i'utiliser lorsque vous enregistrez une série d'échantitlons similai-
res. I'un aprés autre. Toutefois, vous ne pouvez pas régler de zo-
ne d’enregistrement avant déclenchement (mémoire tampon Pre-
trigger. nous y viendrons) avec ce mode

Autres parameétres

Pre-trig fixe une mémoire tampon qui conserve une petite quan-
1ité de son se produisant avant le début réel de l'enregistrement. Ti
sert avec e déclenchement d’un enregistrement en fonction du ni-
veau pour vous assurer que i montée progressive au début d'un
son n'est pas coupée par le fait que le niveau ne soit atieint qu'au
bout d un certain temps. Ce paramétre se calibre au 100e de se-
conde. Vous pouvez éire généreux avec lui- si vous vous retrouvez
avec un blanc au début du Sample apres Penregistrement, le sup-
primer sera facile (voir Truncate au chapitre stivant).

Normalize optimise automatiquement fe Sample - ¢’est-3-dire
qu'il améne son velume général au plus hsut niveau possible sans
distorsion - juste apres enregistrement Vous pouvez également
optimiser un Sumpie aprés coup, i Uaide de i page Normalize
(voir chapitre suivan)

Monitor, quand il est féglé sur On, signitie yue le signul entrant
dans le DJ-70 est reproduit par los sorties avdio stéréo Réglez le
sur On avec des sources élecironiques et sur Off lorsgue vous
cehantillonnez avec des microphones pour éviter out edfet Larsen

Passons a Paction

Assez de préparation! Quannd fes pargmtres sont ous réplés de fa
Fagon vouiue. chiguez s Ready. IF y aura une bréve pause pen-
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nicht Ist die Aufnahme einmal gestartet. wird diese solange dur-
chgefiihrt, bis die vorgegebene Zeil verbraucht ist, auch wenn in-
zwischen der Signai-Pegel unter den Threshold-Level abfillt st
fiir Auto die Einsteilung MIDI pewiihlt, startet die Aufnohme,
waenn eine MI1Di-Noteninformation empfangen wird (keine MiDI-
controller- oder Program Change-Meldungen ! ) In der Sampte
Page befindet sich der DJ-70 im MIDI Omni Mode, dh er
empfingt Trigger-Natendaten auf einem beliebiger MIDIE-Kanal

Manual Trigger

Wenn fur Type die Einstellung Manual gewihlt wird, startet der
DI-70 die Aufnahme nur, wenn die START/END-Taste gedriicki
wird.

Stehit der Parameser Type auf Prev{ious), befindet sich der Sam-
pler im Dauer-Sampling Zustand, d h eir bestimmter Speicher
wird dauernd aktualisiert, abhiingig vom Time-Parameter. Wenn
Sie Die START/END-Taste driicken, werden die Daten im Buffer
in den imternen Speicher diberiragen Beispiel: Wenn Sie den Para-
meter Time auf 2,5 sec gesetzt haben und dann die START/END-
Taste driicken, werden die 2,5 sec Audiodaten gespeichert, die vor
Driicken der START/END-Taste hiirbar waren.

Previous Sampling ist anzuwenden, wenn Sie¢ beim Aufnahmevor-
gang nicht auf den Anfang einer bestimmie Passage warten
michien, sondern diese aufzeichnen lassen, nachdem die Passage
bereits beendet ist.

1-way (die Voreinstellung) ist eine spezielle Sampling-Methode,
bei der das Sample schneller verarbeiter wird als bei den anderen
Modi. Der 1-way Sampling Mode kann iiber die START/END-Ta~
ste, Level oder MIDI gestartet werden und ist zB. anzuwenden,
wenn Sie schnell mehrere gleichartige Samples hintereinander auf-
nehmen méchten. In diesem Modus kann allerdings kein Pre-trig-
aer buffer programmiert werden.

Weitere Parameter

Mit Pre-trig kénnen Sie einen Bereich definieren, der gewihrlei-
stet, daB bei Eingangssignalen der Hiillkurvenbeginn eines Sounds
{rransients) nicht abgeschnitien wird, bis der Threshold-Level er-
reicht ist. Der Pre-trigger Parameter ist in 1/100tel Schritien einer
Sekunde kalibriert Sie kénnen die Einstellung ruhig proBzigig di-
mensionieren, da Sie mit Truncate den nicht benétigten Speicher-
ptatz wieder abrufen knnen

Mit Normalize wird dus Sample auf den hiichstmbglichen Pegel
gesetzl, ohne Verzerrungen zu produzieren; diese Funktion kann
emweder automatisch nach der Aufnahme erfolgen oder auch ma-
nuell nach der Acfnahme ausgeldst werden (Normalize Page - sie-
he niichtes Kapitel).

Monitor leitet das iiber den Audio-Input empfangene Signal an die
Stereo-Outputs weiter, wenn dieser aul “On” sieht. Schalten Sie
Monitor auf “Off", wenn Sie mit Mikrophonen sampeln, um
Riickkopplungen zu vermeiden

Sampling in der Praxis

Wenn Sie sile Vorberetiungen abgeschlossen haben. kann endlich
gesampelt werden Driicken Sie die Ready-Function-Taste (je
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dant laquetle le DE70 atlouera ka quantité de RAM choisic pour fo
Sumple (st vous demandez beancoup de RAM cette pause pourra
durer queigues secondes)

Lu tenéire Sampling Execute apparai alors Les réulages Type,
Trigger, Threshold, Monitor et Length sont affichds en haut de
Péeran, et vous pouvez encore les changer (excepté Leagth) si
vous le désirez. La case indiguant ie niveau du signul est en bas de
Pécran. 11y & dgalement des indications sur le type de déelenche-
ment que vous wilisez: une tléche de seail (Threshold) ou le mot
«MIDI».

Pour enctencher Péchantilloancur - ¢ est-d-dire commencer
Pécoute avant le déclenchement ou, si le Type est 1-Way, com-
mencez |'enregistrement, cliquez sur Start. Si vous désirez revenir
en arrigre. chiquez sur Exity el vous retournerez 4 la page Sam-
pling.

Pendant I'enregistrement, {'indicaleur vertical perpendiculaire A la
barre de niveau se remplit au fur et & mesure que la mémoire yue
vous avez réservée {dans le puramétre Time) est consommiée.

Quand f¢ niveau aueint le sommet, il y o une pause (cette pause
peut éire assez longue si le Sumple est long: § wilisation du mode
1-Way élimine cette pause). Vous pouvez faire jouer voire Sample
depuis le clavier (le DJ-70 est alors en mode Omni) pour voir le
résuitat et décider de ce que vous allez faire.

Si quelque chose d’snormal se passe durant I enregistrement, ou si
le son se termine avant que la mémoire ne soit rempiie, vous pou-
vez interrompre |'enregistrement 3 tout momen: aprés avoir cliqué
sur Start/End ou en pressant le bouton EXIT, Cela vous améne
directement i ia fenétre Sampling.

Ecoute des résultats

Jouez sur la touche MIDI choisie pour le paramétre Orig Key
pour entendre le Sample exactement comme it a €€ enregisiré.
Jouez ensuite sur le clavier plus au dessus et plus bas pour écouter
comment le son se transpose  Vous pouvez menlter jusqu'a 2 octa-
ves (3 si vous échantillonnez i demi-fréquence d'échantillonnage)
au-dessus ou de a’importe quelle distance au-dessous Vous pou-
vez jouer des notes plus aigués que la imile que nous venons
d’exprimer, mais le son ne sera alors plus transposé.

Si vous échantillonnez un instrument que vous désirez utifiser sur
une grande tessiture de clavier, c’est le bon moment pour détermi-
ner la transposition maximaile que vous appliquerez  cet échantil-
lon dans chaque direction avant qu'il ne commence i sonner étran-
germent, ce qui vous donne une idée des Samples supplémentiires
qu'ii vous faudra pour créer un bon multi-échantillon, et avec
quels intervalles.

Enregistrement de Samples
depuis une Performance

Yous pouvez £galement enregistrer un Sample depuis une page
Performance Play. Le fuit d'ouvrit le mena Com et de sélection-
ner Resample2 cuvre une version spéeisle de fa page Sampling,
appelée Pertormance Resampling. Cette page tonctionne de [a mé-
me lagon que Sumpling mais plus simplement: | envegistrement ne
peut étre déclenché que pur un message MIDE Note On (sur n'im-
porte quel canal) et I"écouwte de contrdle ou Monltoring nest pas
possible. L'optimisation (Normalize) automatigque. toutetois est
disponible

Le paramdétre Inpat, gui cst normadement réglé sur Analog, oflre
2 nouvelles possibititds: Int Loer Int R (Int pour interne) Ces
deux choig servent ag eddéehantilionnage (Resumpling) de sono-
ritds complexes & plusicurs canaux . ¢f serom dyoquds dans a seo-

vach cingestellter Sampling-Zoit bendGtigt der Sampler cinen Kut-
con SMoment. um diese 2uztweisen)

Ex erscheim dann das Sampling Execute Fenster Die Einstetlun-
gen Hir Type, Trigger. Theeshold Monitos and Length werden am
vhueren Display-Rand abgebildet und kinoen noch veriindert wer.
den ibis auf Lengthy Das Level-Meter ist am unteren Display-
Rund sichtbar Auflerdem st je nach der Einstellung tiir Trigger
die Bezeichnung "MIDI” oder der Threshold-Pleii abeebildet

Um den DI-70 stantbereit za machen deiicken Sie die START /
END -Tuste Um den Vorgang sbzubrechen. dricken Sie EXIT:
der DJ-T70 springt dann wieder wuf die Sampling Page

Wiikrend der Aufnshme schen Sie neben der Level-Anzeige eine
Siiule. die paratlel zum Sampling ansteigt,

Nuch Beendigung der Aufnahme erfolgr eine Pause. in der der
Swmpler das aufgereichnete Signal berechnet (e nach Linge des
Samples kunn diese Pause unterschiedlich fang sein: nur im l-way
Muode tritt keine Berechnungspause auf} Das neue Sample kann
liber die Tustatur oder MID!I IN gespielt werden (der DJ-70 betin-
det sich hier im Omni Mode).

Fally wihrend der Aufnubme ein nicht vorhersehbarer Fehier aut-
tritt (Ubersteuerung, nich: korrekte Zeitvoraabe erc), kénnen Sie
die Aufnahme jederzeit durch Drilcken der START/END-Taste
cier der EXIT-Taste unterbrechen; Sie erreichen dann wieder dus
Sampling Fenster.

Abhoren des Samples

Spielen Sie das Sample mit der Taste, die mit dem Orig Key Para-
meter vorgegeben wurde, Auf dieser Taste erklingt das Sample in
der Originaltonhéhe Wenn Sie die Tasten links und rechts neben
der Orig Key Taste driicken, erklingt das Sample transponiest
(max. 2 Oktmven nach oben bzw max. 3 Oktaven nuch oben bei
halber Sampling Rate; bei der Transponierung nach uaten gibt es
keine theoretische Begrenzung ) Wenn Sie Tasten oberhalb der
Begrenzung spielen, ist das Sample zwar hirbar, es veriinden je-
doch nicht mehr die Tonhihe,

Wenn Sie ein Instrument sampeln mdchten. das {iber den komple:-
ten Tastaturbereich gespielt werden soll, kdnnen Sie durch die
Transponierung leicht feststellen, wie viele Samples Sie insgesumit
bendtigen werden, um cin homogenes Muliisample zu erreichen
ohne das ein Sample durch einen zu hohen Transponierwert un-
nasiirtich klingt

Aufnahme von Samples
aus der Performance Ebene

Sie konnen auch ein Sample aus der Pertormunce Play Page aut-
zeichnen Obfnen Sie das Com Menu und withlen Perf Resample:
damit haben Sie angewiihli: “Pertormuance Resampling Page™
Diese Page arbeitet gensuse wic die vorher beschrichenen Sam-
pling Pages st aber einfucher strukturiert: die Auinahime Kaan nur
durch eine MiDI-Notenitformation gestwiel werden (aul judem
MIDI-Kanah: das Mithoren (Monitoring) ist hier nicht méglich:
das wtomatische Normalizing ist hier aher vorthunden

Dor Input-Paruneter. der pormaterweise sul Anadog stebt hat hicr
zuel Moglichketen: fternad L und Int R Diese Finstellungen
werden Tl das Resampling zur Ersteliung kompleser Mulii-
Sounds verwendet (Resampling - sichie Kapitel 73 Wenn Sie von
der Pertormunce Play Page cin Sample autzeichaen wind gleich-




ton sur le sesunpling e chapitre suivant

Qi vous enregistrez un Sample dans cette page un Patiel ¢
un Pawh som daalement créés De retour en page Performance
Phay. vous pouver immédistement placer ce nousean Patch dans
un des emplacements de 1 Peslormance actuellement choisie

Autres fonctions d’échantillonnage

Avant de passer i édition. nous devons voir plusicurs autres
fonciions affectant fes Samples. accessibles par le menu Com de
nimporie leguelle des Pages Sample Editl ou 2.

Les fonctions Pisk sont les mémes que dans les austres modes ct
sont décrites sux chapies 3et 9

Conyme avec les Partials et les Patches. la fonction Delete suppri-
me de lx RAM fes Samples sélectionnés. Clest utile lorsque vous
devez libérer de lu RAM pour enregistrer, éditer ou charger pius
de Samples. La fonction Delete n'agit gu'en RAM - les fichiers
sur disque ne peuvent &re modifiés Vous pouvez entendre chague
Sumple dans fa fenétre Delete en amenant le curseur sur le nom du
Sample & écouter (mais sans presser 81 ou 52)

Copy, comme dans les autres modes. vous permet de dupliguer le
Sample sélectionné et de le placer n'importe ou en RAM. Sélec-
ttonnez le Sample dans toute page d'édition puis ouvrez le menu
Com et cliguez sur Copy. Dans la fenétre qui s ouvre, choisissez
un emplacement vide pour placer la copie La nouvelie version ab-
tenue a un suffixe «-N» attaché i son nomy §i le Sample est stéréo,
les deux composantes sont automatiquement copides dans deux
emplacements (méme si Edit mode est réglé sur Mono dans ia pa-
se) el une moitié apparail avec «-NL» et 1"autre «-NR»,

Copier un Sample consomme de la RAM, contrairement 1 ia copie
¢"un Partial ou d’un Patch. Si la mémoire interne est & saturation
et si vous essayez de copier un Sample qui ne tient pas dans
Pespace RAM restant, vous obtenez un message d'erreur Can't
Execute” (impossible dexéeuter)

Travail avec des Samples stéréo

Un Sample siéréo est composé de deux Sumples mono. svant le
méme nonl. mais différenciés par leurs suffises. «L» et «R».
Une fois g #s sont associés en un Sample stéréo. il peuvent res-
ter joinis durant toute L procédure d'édition. Chaque page d'édi-
sion a un parameire Edit Mode qui, tant qu’il est sur Stereo, ap-
plique au second coté du Sample ioutes les modifications que vous
apporiez au premier- réglage de boucle. changement de nom, rac-
vodreissement ou lissage Lorsgue vous jouez une note MIDI pour
deouter up Sumple stéréo ulors gu'un de ses cOIés est alfiché 2
I'éeran. vous entendez dgalement la reproduction de 1Maotre coté
Le son est produit par les sorties stéréo. chague Sample passant
i le canal audio sur lequel i a éé enregisiré

Notey que cetle Haison n'est elfective que dans les pages d ' édition
de Sample et lorsque vous dtilisez les commutateurs “[*17 dans les
patges Partials pour charger un Sample dans fe Partial  Awrement,
yuand des Samples siéiéo sont placés dans un Partial ou plus im-
portint encore. fors des chimgements / saovegardes sur disque. ils
doivent S traités individuellement comme deux Samples sépirds
Uie lois gue vous gvez rdglé s Monu le parametre Edit Mode dans
une page d ddition de Sample. e lien enire fes deas Sumples est tempo-
rainement rompu ¢t les deux Samples som raités comme deas Samples
mono Toulelois, vous pouver reconstiuire e Hen §i Lout moment en -
mewint Edit Mode sur Stereo, it gque vous niasee pas accompli
d ddition destructiice ou changd ke nom de P uan ou | auge des Samples
Cae st e cies vous e pestnsez pas chinger Je pimsmidtre Edie Modes

eitig cin Patch und cin Pastial mit gleichem Numen wie das Sum-
ple gebildet Auf der Performance Play Page kiinnen Sie das neve
Patch sofoet in einem Slot plazieren

Andere Sampling Funktionen

Folgende Funktionen. dic cbenialls Samples beeinflussen. sind
liber das Com Menu der Sample Edit | oder 2 Pages anwithibar:

- Die Disk Funktionen sind die gleichen wie in den anderen Modi
und sind in den Kapiteln 3 und 9 susfiihriicher beschrieben

- Die Delete Funktion 6scht Samples aus dem internen Speicher.
Daten von der Disketie werden dadurch niciit beeinflufft Wenn
Sie im Delete Fenster die Samples mit dem Cursor anwiihlen,
konnen Sie diese abhtren: um das angewithltie Sample zu idschen.
driicken Sie die S1- oder 52-Tasie. Daten mit einer hdheren Nu-
merierung werden schneller geldseht als Daten am Anfang der Li-
ste.

- Mit Copy kénnen Sie cine Kopie eines Sampies erstellen
Wiihien Sie dus zu kopierende Sampie in einer beliebigen Edit
Page an, 6ffnen das Com Menu und wiihlen Copy. Ein weiteres
Fenster oifnet sich, wo Sie einen leeren Slot anwiihlen kénaen, in
den die Kopie plaziers wird. Die Sample-Kopie erhiilt die Nachsil
be “-N" Handel es sich um ein Stereo-Sample. werden beide zu-
geharigen Mono-Samples automatisch in zwei Slots kopiert (auch
wenn der Edit Mode auf Mono steht); ein Sample erhiilt die
Nachsilbe “-NL" und das andere Sample die Nachsilbe “-NR *

Das Kopieren eines Samples verbraucht, im Gegensatz zur Kopie
eines Partials oder Patches, weiteren Speicherplatz. Steht nicht
mehr geniigend Speicherplatz zur Verfligung, erscheint die Fehler-
meldung “Can’ § Execute”

Arbeiten mit Stereo-Samples

Ein Stereo-Sample besteht aus zwei Mono-Samples mit gleichem
Nuamen auBer den enisprechenden Nachsilben -1 und "-R” Sind
diese beider Samples als Stereo-Sample definiert. kbnnen sie zu-
sammen editien werden Jede Edit Page besitzt einen Edit Mode
Parameter Steht dieser auf Stereo, betreflen alle Parameterveriinde-
rungen - Loop. Andern des Namens. Truncate ader Smouthing - im-
mer beide beweitigien Samples Wenn Sie das Sterco-Sample iiber
die Tastatur spiclen, sind beide Samples hirbar. auch wenn nur ei-
nes der beiden Samples im Display abgebildet ist. Der Sound wird
iiber den Stereo Quiput ausgegeben: die Samples liegen auf dem
Audio-Kanal. auf dem sic aufgezeichnet wurden (L oder R)

Diese automatische Verbindung beider Sumples ist nur giiltig in
den Sample Editing Pages und wenn die "#7-Schalter auf den Par-
tin] Pages verwendel werden. um ein Stereo-Sample in einem Par-
til zu plazieren Wenn Stereo-Swmples anderweitig cinem Partial
rugewiesen, von einer Diskete geladen ader aul dieser gespei-
chert werden. miissen beide Samples als unabhiingig voneinander
besrachiet werden

Sietien Sie den Edit Mode asl Monso. st die Verbindung zwischen
beiden Samples vorliiniig unterbrochen und beide werden als un-
abhiingine Mono-Sumples angeschen Sie kiinnen den Edit Mode
jederzeit wicder auf Stereo setzen. es sei denn. Sic haben Sumple-
daten selbst verdinders (2.8 durch Trancate oder Andern des Sum-
ple-Namens)y: dunach lielle sich auch der Edit Mode Parameter
aicht mchi aul Stereo wmstelien
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Conversion en stéréo de Samples mono

Si vous avez édité Lune ou les deux moitids d un Sample stéréo.
vous pouvez loujours re-combiner les deux Samples mono {ou
méme deux Samples mono guelcongues at qu'ils om la méme
longueur} en un Sumple stéréo. i aide de 1a tonction *Set Ste-
reo”™ du menu Com.

Ouvrez e menu Com et sélectionnez Set Stereo Une fenélre s ou-
vrira pour vous demander quels deux Samples vous désirez asso-
cier, Source L et Source 2. Aprés les uvoir sélectionnés, vous pou-
vez donner un nom au Sample stéréo résubtant en sélectionnant la
case Name. Les deux moitiés auron? le méme nom et seront diffé-
renciées par leur suffixe, -L et -R. Si vous a'ussignez pas de nou-
vean nom, la nouvelle paire stéréo aurn le nom du Sample source
i suivi des suffixes. Cliquez sur le commutateur Execute et ies
deux Samples seront renommes et associds.

Quand vous combinez deux Samples de cette facon, tes detx Sam-
ples doivent &tre en RAM et avoir une durée identique {mais pas
nécessairernent la méme fréquence d'échantillonnage ou la méme
touche d’origine). Par conséquent, si vous avez tronqué {'une des
deux moitiés d'un Sample stéréo, vous devez tronguer | autre moi-
tié sur une méme zone pour pouvoir ré-associer les deux moitiés
Les réglages de boucle, toutefois, peavent rester indépendants aus-
si pouvez-vous vous retrouver avec deux moitiés d'un Sample
stéréo ayant des bouclages différents Nous en étudierons les im-
plications plus tard dans ce chapitre.

Conversion en mono de Samples stéréo

Vous pouvez aussi converiir un cdié d'un Sample stéréo en Sam-
ple mono. Ouvrez le menu Com et sélectionnez Set Mono. A la li-
gne Source, sélectionnez le Sample i convertir. A nouveau, il
voils sera demand€ un nom pour le nouveau Sample créé, at ce
nom sera par défaut celui du Sample Source, sens aucun suffixe

Cliquez sur Execute et ia procédure est accomplic. L'ancienne
version a disparu et la nouvelie version n'a plus ni suffixe ni liai-
son avec un autre Sample. Vous pouvez effectuer v méme action
en passant Edit Mode du Sample sur Mono et en sauvegardant fe
Sample sous un autre nom.

Vous pouvez mélanger (miver) les deux cotés d'un Sample stéréo
en un seul Sample mono & l'aide de ta fonction Resampling, décri-
te au chapitre suivant.

Edition de Samples

Rappelez-vous, lors de P'édition de Samples, qu'un Sample peut
servir dans plusieurs Partials, Patches ou Performances et, si vous
le modifiez, c’est pour toutes fes structures dans iesqueiles il est
employ¢. Si vous travaillez sur un Sample employé dans un con-
texte particulier et $i vous ne désirez pus le changer dans d autres
contextes, donnez-fui un nouveau nom et sauvegardez-le sur dis-
yue

Reproduction de Sample en édition

Les puges Edit Sample répondent tosjours au MIDI en mode Om-
i, aussi quel gue soit le canal de trinsmission de votre clavier, le
DI-70 répond. Les fonctions de commande MIDI (réponse du
LFQ. plage d'uction du piteh bend, elc ) som déterminges par les
régluges fails en page Edit Patch Ctrl du dernier Putch chargé ou
<Uité et, si auewn patch na é ni chargd ni édité depuis la mise
sous lension. les réglsges par défant sont employés

Vous pouvez cgalement eneendre le Sample (ou tout gutre fichier)
en vous servant du clavier i 37 ouches

Konvertieren von Mono-Samples in Stereo-Samples

Wenn Sie eine oder beide Hiiliten eines Stereo-Samples editiers
haben, kdnnen Sie beide Mono-Sumples (oder zwei beliebige Mo-
no-Samples gleicher Liinge) mit der ~Set Stereo’ Funktion im
Com Menu wieder zusammentiigen

Otfnen Sie das Com Menu und wiihlen Set Sterco Ein weiteres
Fenster 6ftnet sich und fragt Sie. welche beiden Samples zusam-
mengelligt werden sollen (Source 1 und Source 2} Nuachdem Sie
die Samples bestimmt haben. kénnen Sie iiber die Name Box das
neue Sterco-Semple benennen Die beiden Samples erhalien den
gleichen Namen bis auf die unterschiedliche Nachsilbe ( *-L* und
“-R" ) Wenn Sie keinen neuen Namen eingeben erhiiit das Ste-
reo-Sample den Namen des Source 1 Samples plus der entspre-
chenden Nachsilben. Wenn Sie Execute driicken. werden beide
Samples gleichzeitig umbenannt und zusammengefiigl Um zwei
Samples auf diese Art und Weise kombinieren zu knnen, miissen
sich beide im internen Speicher befinden und gleich lang sein Die
Sampling Rate oder der Original Key milssen nicht identisch sein
Fulls Sie ein beteiligtes Sample bereits mit Truncate gekiirzt ha-
ben, missen Sie das andere Sample um die gleiche Linge kiirzen,
um beide Samples zusammenfiigen zu kénaen. Die Loop-Finssel-
tungen dirfen fir beide Samples unterschiedlich sein.

Konvertieren von Stereo-Samples in Mono-Samples

Sie kfinnen auch ein Teil eines Stereo-Samples in ein Mono-Sam-
ple konvertieren. Offnen Sie das Com Menu und wihlen Set Mo-
no. Wihien Sie in der Source Parameter Zeile das Sample, das
konvertiert werden soli Der DJ-70 fragt nach der Benennung fiir
das neue Sample; die Voreinstellung ist der Name des Source-
Samples ohne Nachsilbe. Wenn Sie bereits eine Hilfte des an-
gewiihlien Stereo-Samples konvertiert haben, ohne dessen Namen
zu dndern, und Sie danach die andere Hiifte konvertieren
méchten, ohne den Namen geiindert zu haben, erscheint eine ent-
sprechende Fehlermeldung

Driicken Sie Execute, um die Operation durchzufilhren Die alte
Version ist geldscht, und die neue Version besitzt keine Nachsilbe
mehr und ist mit keinem anderen Sample mehr verbunden. Das
gleiche Ergebnis kianen Sie iibrigens erreichen, wenn Sie den
Edit Mode auf Mono stellen und das Sample mit einem neuen
Namen abspeichermn

Es ist auch maglich, beide pagen eines Stereo-Sampies in einem
Mono-Sample zu mischen {(Resampling - siehe Kapitel 7}

Editieren von Samples

Wenn Sie Samples editieren, beachten Sie das ein Samplke in meh-
reren Partials, Paiches oder Performances auftauchen kann Wenn
Sie dieses Sample veriindern, betrifft dus alle Ebenen. dic dieses
Sumple verwenden. Wenn Sie dieses Sumple exklusiv veriindern
mdchien. ohne die anderen Bereiche zu beeinflussen veriindern
Sie den Sample-Numen und speichern das gleiche Sample mit
verinderiem Namen ab

Spielen von Samples wiihrend der Editierung
In den Edit Sample Pages belinder sich der Sampler im Omni
Made, d.h der MID[-Sendekanal eines externen Steuerkes boards
kunn beliebig cingestelit werden Vorzagsweise benuizen Sic
matiitlich die DE-Th-cigene Tastatur




Bouclage (looping)

Souvent. lorsgu un son échantillonné est employé. i suthit de le
laire reproduire de bout en bout_ce qui s"appelle uae reproduction
sinaple ou «one-shots Mais de nombreuses circonstances musici-
les névessilens la tepue, e maintien d’un son échantillonné bien
au-deliy de ta durde autorisée par une reproduction simple du type
ane-shot

Par exemple. si vous désirez jouer une note de Drum Riff el fa te-
nie durant vingt secondes. if vous faudra un dchantillon de Drum
Ri{l durant vingt secondes. ]l vous faudrait pur conséquent dispo-
ser de Samples sulfissmment longs pour s accommoder de toules
les demandes imaginables et cette ndcessité est rendue impossible
par les fimitions de mémoire el de stockage.

Pour éviter cela une portion du Sample, dans laguelle le son est
relativement stable et constant, peul &re «bouclée». Dés lors,
guand une touche est jouée el tenue enfoncée, le Sample est repro-
duit depuis son débur jusqu’au début de la boucle, la boucle est re-
produite et lorsque la fin de ceile-ci est atteinte, la reproduction se
poursuit en reprenant la lecture depuis le début de 1a boucle. Ce
mouvement en boucle se poursuil tant que la touche est enfoncée.
Le timbre peut cependant chanper pendant la reproduction de la
houcle si le Partial contenant fe Sample a un TVA, TVF ou LFO
qui le font varier mais la boucle elle-méme (nommée boucle de
maintien ou Sustain loep) se répéte sans modification jusqu'l ce
que ta touche soit relichée

A ce point ou aprds ce point, une seconde boucle (loop), nommée
boucle de relichement ou Release loop, peut commencer et elle
sera reproduite sans fin jusqu’d ce que Penveloppe de volume
(TVA} se ferme

L édition de boucle du DI-70 n’est pas un procédé altérant {"onde
elle-méme la totalité du Sample bouclé est conservé intacl en
RAM et sur disgue, quels que soient les réglages de boucle Tou-
tefois. puisque les points de bouclage sont sauvegardés sur disque
comme parties intégrantes du Sample, si vous apportez des chan-
aements majeures i votre bouclage et i vous désirez conserver les
deux versions. vous devrez copier le Sample dans un nouvel em-
placement avant de travailler avec Jui

Les boucles de maintien {Sustiin) et de relichement (Releuse)
sont configurées en page Edit Sample Loop e1 Bdit Sample
Looupd.

La figne du haut de a page vous permet de sélectionner le Sample
sur legued travailier. soit en faisant défiler le puramétre. soit en cli-
guant sur |icone de sélection Vous pouvez aussi renommer le
Sample

| e43t Sample Toop.. -

44.1K

i:

O Sample
Loop Hode Forward
Edit Hode Mono
KeyOn Hode Starc
Length Lock 0ff
Disp Type Ioop
Edit Step 100
X~Zoom x1
¥-Zeem x1
Remaining 17 8

b

Dic MIPI-contioler Funkiionen (LFO-Empiindlichkeit. Pitch
Bend Range cte) werden dusch die Einstellungen der Edit Patch
Cul Page des zuletzt geladenen oder angewiihiten Patches be-
stimm is1 kein Patch geladen oder angewlihlt. sind die Werksvor-
cinsteliungen akiiv

Looping

Wittirend es (Ur cine bestimmie Arl von Sampies austeicht. diese
im “One Shot”-Modus abzuspielen, besteht fir andere Samples
wiederum die Notwendigkeit. eine Sustain-Phase herzustelien. wo
das Sampie iiber lingere Zeit erklingen soll, ohne abzubrechen
Beispiel: um einen Drum-Groove 20 Sekunden lang erkiingen zu
lassen, milBte man normalerweise ein 20 Sekunden langes Sample
programmieren Die Liinge eines Samples wiirde sich demmach an
der jeweilig bentitigten Notenliinge oricntieren. Da dieses Verfah-
ren sehr schnell den zur Verfitgung stehenden Speicher ausfilllen
wilrde, gibt es die Moglichkeit. ders Sound zu “loopen”, d h. eine
Schleife einzufiigen, die einen bestimmten Part der Wellenform
wiederhoit abspielt

Wenn eine Taste gedritckt und gehalten wird. wird das Sample
zuniichst von Anfang bis Ende des Loops abgespielt und danach
wiederholt von Loop-Anfang bis Loop-Ende, solange die Taste
gedriickt gehalten wird Obwohl in der Sustain Loop-FPhase immer
der gleiche Teil der Weilenform abgerufen wird, ist trotzdem eine
Klangverinderung mbgiich, wenn die Parameter TVA, TVF und
LFQ aktiv sind

Nach Ende des Sustain Loops ist es modglich, einen Release-Loop
zu definieren, der solange wiederholt wird, bis er durch die TVA-
Hiiltkurve ausgeblendet wird.

Durch die Loop-Progranunierung wird das eigentliche Sampie im
internen Speicher oder auf der Diskette nicht veriindert Da auch
die Loop-Einstellungen mit dem Sample abpespeichert werden, ist
es von Vorteil, wenn Sie das Sample in einen weiteren Siot kopie-
ren, bevor Sie neue Loop-Einstetlungen vornzhmen, um das Origi-
naf zu erhalien

Die Sustain- und Release Loops werden auf der Edit Sampie Loop
Page eingesieilt:

In der obersten Zeile [§8t sich das Sample anwiiklen und neu be-
neanen

Sompla 1
Start 0
Toop o
Fina 4]
End 7
Tuning
R-Loop
Fingp
End
Tuning
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Mode de bouclage (Loop Mode)

Loop Mode est un parametre trés important. 11 déermine com-
ment le Swmple ot ses boucles seront reproduits dans cette page
comne sy niveau supcéricus dans un Partial

« Forward signifie que ke Sample est reproduit depuls son début
Jusqu it a fin de la boucle de maintien et gue Ja boucle déterminde
serd reproduite tint gue la touche resters enfoncée Au niveau Par-
tial, quand [a touche est reiichée, le son dispasait progressivement.
la boucle poursuivant sa répétition. cn fonction de fa durée de reli-
chement de l'enveloppe de TVA du Partisl . Le TVA n'a par con-
tre pus daction lorsque vous traviillez dans les pages Edit Sam-
ple, aussi n'entendrez-vous cette disparition progressive qu'an ni-
veau Partial et au-dessus A ce niveay, le sor s'arréte immédiate-
ment quand vous relichez la touche

» Fwd+R est identigue excepté que. gquand la touche est relichée,
la boucle de sustain en cours se termine et {a reproduction se pour-
suit avee la portion d'onde qui suit immédiatement la boucle
Quand ia boucle de relichement (Release) est atteinte, la repro-
duction s"etfectue sans tin dans cette boucle tant que la durée de
fermeture du TVA du Parial fe permet. Une lois encore, puisque
le TVA n'est pas en service, vous ne pouvez pas entendre effet
Pour entendre 1a boucle de retichement, vous pouvez toutefois
changer KeyOn Mode, que nous évoquerons dans un moment.

+ OneShot donne une reproduction simple du Sampie, de bout en
bout, sans répétition

* Fwd+One est identique & Forward excepié qu’au relichement de
fa touche, ¢'est la suite de 'onde qui est reproduite, sans répéti-
tions, et non plus la boucle de Sustain (si du moins la durée de
relichement du TVA le permet).

+ Alt donne une reproduction depuis le début avec ensuite répéii-
tion de la boucle de Sustain, non pas avec une lecture de la boucle
constamment identique mais avec alternativement une lecture de
la boucle en sens «normal» et une lecture en sens inverse - ainsi la
boucle est-elle lue d'abord & Pendroit, puis & ['envers, puis 4 1'en-
droit, puis & 'envers, etc - jusqu'au relichement de la touche.
L effet obtenu est celui d’une boucle ayant urne longueur double

+ Rev One fuit se reproduire une seule fois I'échantillon, mais &
Penvers, depuis la fin de I boucle de sustain jusqu'au début de
"onde.

* Rev fixe une nouvelle boucle, qui s'¢étend, & Penvers, du début
de ia boucle de sustain au début de I"échamtillon Le Sample est
done joud a Penvers depuis [a fin de lu boucle de sustain d’origine
et i reproduction entre done en boucle entre le début de [y boucie
de sustain d'origine et le début de 'échantilion, 1ant que la touche
n'est pas relichée

Mode de déclenchement (KeyOn Mode)

KeyOn Mode détermine ce gui se passe quand vous enfoncez une
touche MIDI alors que vous wavaillez sur un Sample (rappelez-
vous que le mode Omni est en service quand vous éditez les Sam-
ples) Ce parametre ne s'applique g aux puges Edit Sample ¢l
wa pas d effer sur le Sample quand il employé dans un Partial.

+ Start signifie gue la reproduction du Sample commencera au dé-
but de celui-ci et permettea d entendre la boucle de sustain et pas
la bouele de reldchement

Loop Mode

Der Loop Mede bestimmi. wie das Swmple abgespielt wird so-
woll auf dieser Page als nuch spitter aut der Pantial Ebene

» Forward: Das Sample wird von Beginn an abgespielt und in der
Sustain Loop Phase solange wicderholt, bis die Taste fosgelassen
wird In der Purtial Ebene wird das Sample. wena die Taste losge-
lussen wird ausgeblendet abhiingig von der Partial TVA Release
Time Die TVA Hillkurve ist allerdings nur in der Partial Ebene
aktiv. nicht aber in den Edit Sample Pages, wo wir uns zur Zeit
helinden Wenn Sie das eingestelite “Fade Out™ hiéren méchien
wechseln Sie zuniichst in die Partial Ebene,

« Fwd + Ri Das Sample wird genauso behandelt wie bet ~For-
ward”, mit dem Unterschied, dafl nach dem Sustain Loop bei Los-
lassen der Taste ein Release Loop abgespielt werden kann, der so-
lunge wiederholt wird, wie es die Patial TVA Release Time er-
laubt Der TVA mul} entsprechend programmiert sein, um diesen
Eftekt héren zu kénpnen Der Release Loop kann hier aktiviert
werden iiber die entsprechende Einstellung des Key On Mode

« One Shot: Das Sample wird einmal von Anfang bis Ende des Su-
stain Loops ohine Wiederholung abgespielt

« Fwd + One: Das Sampie wird von Beginn an abgespielt. der Su-
stain Loop wird wiederholi, bis die Taste losgelassen wird Es
folgt der Rest des Samples und der Release Loop {einmal), wenn
die TVA Release Time entsprechend programmiert wurde

« Alt: Das Sample wird von Beginn an bis Ende des Sustain Loops
abgespielt; danach wird der Sustain Loop abwechselnd rlickwiirts
und wieder vorwiirts ete abgespielt, bis die Taste losgelassen wird,
DPadurch wird ein Effekt erreicht, der ciner “Verdoppelung” des
Loop-Linge gleichkommt

* Rev One: Das Sample wird einmal riickwiirts abgespielt, von En-
de des Sustain Loops bis zum Anfang

» Rev: Mit Rev wird ein neuer Loop kreiert; das Sample wird
zuniichst riickwiirts von Anfang des Sustain Loops bis Anfang des
Samples abgespielt, danach wiederum riickwiirts vom Ende des
Sustain Loops bis Anfang des Samples. Dann wird der neue Loop
riickwiirts wiederholt, bis die Taste losgelassen wird

Key On Mode

Der Key On Made bestimmi, was passient wenn Sie in der Sam-
ple Ebene eine Tuste des MIDI Keyboaeds diticken ( Erinnern Sie
sich. dull der Sumpler sich im MIDI Gmini Mode befindet
withiend Sie Samples editieren 7) Der Key On Mode st nur in den
Edit Sumple Puges aktiv und hat keinen Einftuld sab das Sample
wenn dieses ither ein Partial gesteven wird

« Start: das Sumple wird von Beginn des Samples bis Ende des Su-
stain Loops ubgespielt; ein Release Loop erkiingt nichy




+ Loop signifie que la reproduction commencera au débur de la
boucle de sustain, que cette derniere sera entendue mais pas la
boug e de relichement

» R-Loop sigaitie que {a reproduciion commencers au débus de s
boucle de relichement et assurera 'écouse de cette derniére. Clest
la sende fugon d entendre cette boucle quand vous éles dans une
page Edit Sample

« R-End vous permet d'entendre ce qu’il reste d onde aprés la fin
de i boucle de relchement - en d'autres termes. ¢'est ia partie
non emplayée située i fa fin du Sample.

Autres paramefres

Fdit Mode, comme expliqué précédemment, déiermine si vous
éditerez simultanément les deux composantes d'un Sample stiéréo
{Stereo) ou individuellement {Mono). Si ie Sample est mone, ce
parametre serd toujours réglé sur Mono, Nous parlerens plus en
détail du bouclage des Samples stéréo & la fin de ce chapitre.

Length Lack sera évoqué ires bientdt Laissez-le sur Off pour le
moment

Display Type est expliqué par la suite dans «Affichage de [a for-
me d"onde». La plupart du temps, vous le jaisserez sur «Loop»

Edit Step permet de fixer Punité de changement des paraméties
Start (début). Loop (boucle de sustain), R-Loop (boucle de reili-
chement) et End (fin) lorsque vous les sélectionnez les boutons S
ou 82 ou tournez 1z molette VALUE. I est réglable en puissances
de 10, de | & 10 Q00. Des valeurs élevées permettent des réglages
rapides mais grossiers alors que des valeurs basses permettent des
réglages fins

X-Zoom et Y-Zoom commandent le grossissement de affichage
de la forme d"onde au bas de 'écran X-Zoom commande le gros-
sissemnent horizontal et Y-Zoom le vertical. Avec la valeur la plus
basse (x1), ces commandes penmettent de voir la totalité du Sam-
ple Augmenter 1a valeur de X-Zoom rend pius facile 'édition des
points de bouclage que nous éludierons en déiail dans la section
concernant | affichage de 'onde  Augmenter 1a valeur de Y-Zoom
peut aider la procédure d'édition quand le niveau du signal au
point de bouctage est bas (si vous [ixez une valeur wrop élevée, le
Sample sermbiers «fcrfters aux extrémités supérieure el inférieure
de Uafficheur. mais le son ne sera bien entendu pas affecté)

Ces deux paramétres peuvent &re réglés sur x1, x4, x16, x64 et
Max (si le Sample est court, des réglages de x64 ¢t Max pour X-
Zoom donneroni le méme affichage). Quand X-Zoom est réglé
sur x1, le réglage Y-Zoom n'a pas d'effer,

&3

« Loop: Das Sumple wird von Beginn des Sustain Loops bis Ende
des Saxain Loops abgespiclt: ein Release Loop erklingt nicht

» R-Loop: Das Sample wird von Beginn des Relewse Loops bis
Ende des Release Loops abgespich Dieses ist die einzige Moglich-
keit, den Release Loop auf den Edit Sample Pages abzuhdien,
unabhiingip von der Etnstellung der Partial TVA Release Time

« R-End: Der verbleibende Rest des Samples nach Ende des Re-
lease Loops wird abgespielt.

Andere Parameter

Edit Mode bestinmmt, ob beide Anteile des Stereo Sumples (Ste-
reo) gleichzeitig oder nur cin Kanal (Mono) editiert werden Bei
Mono Samples steht dieser Parameter immer auf Moro

Display Type wird unter “Wellenform Display™ nither beschrie-
ben. Normalerweise siehi dieser Parameter aul “Loop™

Edit Step: hier kérnen Sie definieren, in welchen Schritten die Pa-
rameter Start, Loop, R-Loop und End durch die S1/S2-Tasten (Vi-
lue-Rad) verinder: werden solien Edit Step ist in i0er Einheiten
usmschaltbar, von 1 bis 10000 (1, 10, 100, 1000, 10000). Mit hihe-
ren Werten kinnen grobere, mit kleineren Einstellungen feinere
Justierungen vorgenommen werden

Mit X-Zoom und Y-Zoom kann die graphische Darstellung des
Sumples auf beiden Achsen komprimiert oder expandiert werden
X-Zoom beeinfluBt die Horizontale, Y-Zoom die Vertikale Bei
der niedrigsten Einstellung (x1} ist das komplette Sample abgebii-
det. Wenn Sie den X-Zoom Wert erhihen, ist es einfacher, Loop-
Punkte zu veriindern. Wenn Sic den Y-Zoom Wert erhéhen,
konnen Sie den Editiervorgang filr Samples mit niedrigem Pegel
erleichtern Wenn Sie den Y-Zoom Wesrt zu hoch einstellen, geht
die Graphik tiber die obere und untere Grenze hinaus (“Clipping™),
was den Klang aber nichi beeinflufit

Beide Parameter konnen folgende Einstellungen besitzen: x1, x4,
x16, x64 und Max Bei kurzen Samples erscheinen die X-Zoom
Etnstellungen x64 und Max mit gleicher Abbildung Wenn X-
Zoom auf “x 1" steht, bat der Y-Zoom Parameter keinen Effekt
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Les parametres de points de boucle
Start

Start, en haut de la colonne de droite des paramétres . détermine e
point de début de reproduction du Sample. aussi bien pour cette
page que lorsque fo Sample est placd dans un Partial Alors gue
nous parlons habituellement de la durée d un Sample en secondes,
il nous taut ici éwre plus précis el nous parlerons donc en «mots».
Le nombre de mots constituant un Sample est égal & sa longueur
en secondes multiplide par sa {réquence d échantilionnage Le pa-
rametee Start vous indique sur quel mot la reproduction du Sam-
pie commencera, el ce mot peut étre n'importe leguel entre 0, le
tout premier mot et quasiment le dernier mot du Sample

Le paramétre Start peut éire fondamental si vous transposez un
Sample loin vers les geaves. S7il y a un quelconque retard au début
du Sample, lorsque vous transposerez vers le bas, ce retard sera
muitipli€ et pourra sérieusement affecter fa réponse du son au cla-
vier Ramener le point Start au début exact du son minimise cet ef-
fet. Le point Start peut dgalement étre placé au mifien de la boucle,
aussi pouvez-vous faire jouer un Sample depuis son milieu puis
revenir au début de la boucte. Toutefois, le point Start ne peut pas
étre placé aprés la fin de [a boucle de sustain

N'oubliez pas que le bouclage est non-destructeur, aussi les mots
situés avant le point Start restent-ils dans le Sample, méme si
vous ne les entendez pas. Si vous désirez éliminer physiquement
fes mots non utilisés au début du Sample, utilisez la fonction
Truncate, décrite au chapitre suivant.

[ Fedie Gampie Zoop . .0 ... i .. ConExk

i:

0 Sampliae
Loop Moda Forward
Edit Mode Maena
Hayon Mode Start
Langth Lock O£
Diap Type Leag
Edit Stap 1G0
ReZoom %1
¥-Zoom ®l
Remaining 7.8
44, 1K
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Die Loop Point Parameter
Start

Mit Start wird der Antangspunkt fiir das Abspiclen des Samples
sowoll sut dieser Page als such tie die Partial Ebene definicrn
Normalerweise spricht man bei Linge von Samgles in Einheiten
von Sekonden: hier konnen wir peiiziser mit der Einheit “Bytes”
arbeiten Die Anzahl von “Bytes™ eines Sumples entsprichs der
Linge des Samples multipiiziert mit der Sampling Rate (x = Sam-
plefsec x Sampling Rate ). Der Start Parameter definiert ab wel-
chem “Byte” das Sample abgespielt wird

Wenn ein Sample abwitets wransponiert wird, wird eine eventuelle
Verzogerung am Anfang des Samples versiirkt auftreten Achten
Sie darsuf, daBl sich der Startpunkt direkt am Anfang des eigentli-
chen Klangs befindet, um unniitige Verzéigesungen zu vermeiden
Der Startpunks kann sich auch in der Mitte eines Loops befinden:
das Sample wird hier gestartet und dann ab einer davorliegenden
Position geloopt Der Startpunkt kann aber nicht tiber das Ende
des Sustain Loops verschoben werden

Bedenken Sie daB die Loop-Programmierung das Ur-Sample
nicht veriindent. Wenn Sie bestimmie Bestandieile eines Samples
aus dem internen Speicher entfernen méchten, verwenden Sie die
Truncate Funktion (siehe nichstes Kapitel)

Sample
Start
Losp

Fipa

R-Loop
Fino
End
Tuning
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Boucle de sustain

Loop détermine le point de dépait de la boucle de sustain [ pewt
étre égal & Start pour que i boucle commence immédiatement et
peut lui &re inférieur pour que la reproduction commence en cours
de boucle

Fine permet de délerminer {inement le point Loop griice & une in-
terpolation effectuée entre les mots enregisirds  L'etfet est assez
subtil et sera surtout notable avee des boucles (rés courtes

End détermine le point de tin de Ia boucle de sustain 1 doit étre
supérieur i Loogp et Start d'uu mains 4 mots

Tuning change I'accord de b boucle de sustain par rapport au res-
te ¢u Sample

Loop ol Name f

Sustain Loop

Loop bestimmt den Startpunkt des Sustain Loops Dieser kann aul
den gleichen Wert wie Stast eingesteHt werden (der Loop heginnt
dann an der Strt-Position) oder auch vor dem Sturtpunkt liegen
so dali dann das Sample in der Loop-Miite beginng

Mit Fine kdnnen Sie eventuelle Feineinstellungen des Loop-Punk-
tes vornehmen Dieser Parsmeter ist meistens nur bei sehr kurzen
Loops wahrnehmbar.

End bestimmi den Endpunkt des Sustain Loops Dieser Parumeter
muld mindestens wm -+ Bytes hiher cingestelt sein als Loop ader
Start (je nuchdem welcher hither eingesietlt ist)

Tuning veriindert die Tonhéhe des Sustain Loops selativ zune Ress




Crest trés atile quand un Sample o une hauieur qui varie dans le
temps. vers ke haut ou fe bas. et que vous ne désirez pas que ce
changement de hauteur se remarque dans la boucle Clest égule-
ment tros wile avec une houcie By courte qui risque de ne pas
élre accordée avec le reste du Sample

Pouvoir régier cet accord peut aussi s avérer fort utile quand vous
n'eftectuez aucun bouclage (OneShot ou RevOne) mais gu'une
postion du Sample doit avoir une hauteur diflérente de celle du res-
1¢ du Sample La plage de réglage est de +50 centigmes, soil 1/4
de ton vers e haut ou je bas

Boucle de relichement ou «Release Loop»

R-Loop déermine le point de départ de 1a boucle de reléchement
1l doit se situer au moins 10 mots aprés Ia fin (End}) de la boucle
de sustain,

Fine permet de fixer finement le point R-Loop.

End détermine Je point de fin de la boucle de reldchement, qui
doit se siteer au moins 4 mots aprés R-Loop.

Tuning régle la hauteur de la boucie de relichement par rapport
au reste de Iéchantillon.

Restrictions et relations entre poinis de bouclage

Si vous vous trouvez dans une situation ol vous ne pouvez pas ré-
gler un paramétre comme désiré, ¢’est sans doute qu'un autre pa-
ramétre interdit le changement que vous voulez effectuer Par
exemple, si ia boucle de sustain se termine (End) a 27890 et que
ia boucle de relichement commence & 27900. vous ne pouvez pas
fixer la fin de ta boucle de sustain & une valeur supérieure tani que
vous n'avez pas augmenté la valeur du point de début de a boucle
de relichement, ce point jouant ici le rdle de butoir.

§i vous avez réglé une boucle de jongueur parfaite et que vous dé-
sirez la déplacer dans e Sample sans modifier sa longueur (et sans
avoir & la recalculer), vous pouvez régler sur On le paramétre
Length Lock (je vous avais dit que nous y arriverions!) sur le c6té
gauche de "écran §’il est sur On et st vous changez les parame-
ires Loop ou R-Loop, le paramétre £nd correspondant changera
automatiglement de ln méme valeur, et vice-versa, pour conserver
une fongueur de boucle constante.

Durée d’une boucle

Les paramétres de bouclape vous permettent de fixer des boucles
ayanl une durée déterminée avec grande précision Si vous avez.
par exemple. un Sample enregistré i 44.1 kHz. alors une boucie
longue de 44 100 mots durern exactement une seconde. Si vous
connaissez le tempo d'un morceau et désirez créer une boucle qui
corresponde & un nombre de temps précis. voici une {ormule que
vous pouvez employer pour caleuler la durée d’une boucle:

Longueur de la boucle (en mols) = nombre de temps
x 60000
x fréquence d échantillonnage (en kHz)

+ 1eMP0 (CN COUPS PIr minute}

hil

des Samples Damit kinnen Sie unerwiinschie Tonkdhenschwin-
kungen oder Tonhdhenunterschiede im Sample ausgleichen

Auch wenn Sie keinen Loop programmiert haben (im One Shot-
oder Rev One Modus). kann man mit Tuning cine bestimmie Sek-
tion des Sampies in der Tonhdhe vedindern Die Bandbreite ist +/-
S0 cents = 14 Ton aulwiirts oder abwiirts

Release Loop

R-L.oop bestimmi den Staripunke des Release Loops. R-Loop mull
mindestens 10 Bytes groBer sein als der Parameter End des Su-
stain Loops

Fine erlaubt eine Feineinsteliung des R-Loop Punktes

End bestiramt den Endpunkt des Release Loops; dieser Parameier
muf} mindestens 4 Bytes Abstand von R-Loop besitzen

Tuning veriindert die Tonhéhe des Release Loops relativ zum Rest
des Samples.

Interaktion und logische Einschriankungen
bei Loop Punkten

Falls Ste einmal in die Situation kommen, daf Sie einen bestimm-
tenn Parameter nicht auf einen gewiinschien Wert einstellien
konnen, kann es daran liegen, daf dieser durch einen anderen,
Hibergeordneter: Parameter gehindent wird Beispiel: Der Sustain
Loop End liegt bet 27890, und der R-Loop beginnt bei 27900 Den
Sustain Loop End kénnen Sie erst im Wert erhohen, wenn Sie vor-
her den R-Loop im Wert erhght haben.

Wenn Sie einen Loop mit einer perfekten Linge erstellt haben wnd
diesen an einen anderen Punkt im Sample verschieben mochien,
schalten Sie den Length Lock Parameter auf “On” (linke Display-
page} Veriindern Sie dann den Loop- oder R-1Loop Parameter,
wird der zugehorige End-Parameter automatisch um den gleichen
Werl veriindert Gleiches gilt auch fiir den umgekehrien Vorgang.

Exakte Bestimmung der Loop-Linge

Die Loop-Parameter erlauben Ihnen sehr prizise EinsteHungen
von Loops. Beispiel: Bei einem 44,1 kHz Sample ist ein Loop mit
der Liinge von 44.100 Bytes genau 1 Sekunde lang. Wenn Sie die-
sen Zeitparameter beriicksichtigen, st es mégiich, tber die Loop-
Liinge ein Sample zu einem bestimmien Songtempo zu synchroni-
sieren:

Formel:

Loop-Linge (in “Bytes™) = Anzahl der Tukischilige
x 60.000
% Sampling Rate (in kHz)
*# Tempo {in bpm)
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Si vous conceves sie houcke ¢ une certiine longuen et désirez Ia
placer précisdment powr un enchainement plus fransparent. véglez
sur On e paramitre Length Lock et ainsi fa durde de ta boucle ne
PO Pas varier

La fenétre graphique

La fenétre graphique sitede aw bus de 1 écran en puge Edit Sample
Loop permet | édition gzaphique du Sample. Elle contient quatre
éléments:

« Une ligne de texte. nommée «Légendes, indique fa fréquence
d'échantillonnage du Sample attiché et sa longueur totale, en se-
condes e mots (les Samples chargds depuis des disquettes de S-
350 ont une fréquence d'échantillonnage de 30 kHz, aussi ne
soyez pas surpris si vous voyez «30» sur cette ligne ils peuvent
élre traités comme les autres Samples)

= Un champ foncé. nommé «champ de bouclage». contient trois {i-
nes lignes ou rectangles § I"horizontale qui chungent quand vous
changez Loop Mode. Ces lignes montrent |'emplacement du point
Start ainsi que la ongueur et PVemplacement des boucles de su-
stain et de reliichement, par rapport 1 Ia totadité du Sample en mé-
moire. Des ajustements sur les différents paramétres peuvent étre
directrernent effeciués dans le champ de bouclage & 1'aide de bou-
tons de fonction - nous y viendrons dans un moment.

= Un dessin de ia forme d’onde réelle, nommé «affichage de la for-
me d’onde».

» Une autre ligne de texie, le «titre», qui décrit ce que I'affichage
de la forme d’onde déerit

L’affichage de la forme d’onde

Laffichage de la forme d’onde est la partie fa plus importante de
la fenétre graphigue quant il s'agit d'éditer les Samples Cela vous
donne une visualisation graphique de ia totalité du Sumple et vous
permet aussi une confirmation visuelle précise lors de Pédition et
de la réalisation des boucles et des réglages de parametres.

Comme mentionné précédemment, les paramétres X-Zoom et Y-
Zoom dérerminent les grossissemenis horizonial el vertical de
I"affichage de la forme d'onde. Quand X-Zoom est réglé sur x1, ka
totalité du Sample apparait et fe titre au bas de affichage indigue
«<All» (le réglage Y-Zoom n'a pas d'effet quand X-Zoom est sur
x1)

Régler X-Zoom sur foute autre valeur change significativement
I'affichage. L écran affiche une ligne verticale au centre (le point
de bouclage) avec le point de début de la boucle situé A droite de
lit Hgne et le point de fin de la boucle situé & gauche de la ligne.

Faire un bon bouclage

Pour qu une boucle se répite d une fugon wiile. sans clics, bruits
ou changements soudains de volume, fe début et lu fin de lu boucle
dotvent ére fixés avec soin powr que le niveau la forme d'onde et
la pente coincident Vous pouvez régler les points de bouclage
avec les paramétres Loop et End et chercher &1 écran Ja transition
la plus douce possible. Augmenter la valeur de Loop fait glisser
vers la gauche lu forme donde situde & droite de éeran (puisque
ke point nouvellement choisi est siteé plus loin. ou plas tard) aloes
que diminuer la valeur de Loop fait se déplacer la torme 4 onde
vers la droite Augmenter fa valeur de End fait glisser vers la gau-
che fn moitié gauche de la forme d onde alors que la diminuer tait
se déplacer I'onde vers la droite

Wenn Sie einen Loop mit ciner hestinimien Linge noch etwas
“gliiten  mdichien denken Sie daran den Length Lock Parameter
aut  Onzu stellen damit sich das Loop-Timing nicht seedinden

Das Graphik-Fenster

Dieses Fenster beinhaltet 4 Elemente:

« die Textzeile oben (Legend) zeigt die Sampling Rate und Ge-
samtlinge des angezeigten Samples an (in Sekunden und
“Bytes”) 5-330 Sumples haben cine Sampling Rate von 30 kHz
also wird deminach an dieser Stelle eine 307 ubgebildet sein

« dus dunkle Feld wird als ~Loop-Feld” bezeichnet und beinhatier
3 horizontale Linien oder Rechtecke. die ihre Gullere Erscheinung
wechseln, wenn Sie den Loop Mode veriindern Diese Linien be-
zeichnen die Position des Startpunktes sowie Linge und Position
des Sustain- und Release-Loops, relativ zum im Speicher befindli-
chen Sample Die Purameler kdnnen mit den Function-Tasten di-
reks in diesem Gruphik-Fenster veriindert werden

« das mintlere Feld zeigt eine Abbildung der Sample-Wellenform
{Waveform Display)

+ eine weitere Textzeile (Tide) unter der Abbildung beschreibt
was z Zt in der Graphik abgebildet wird

Das Wellenform-Display

Das Wellenform-Display ist zenttaler Bestandteil des Graphik-
Fensters und zeigt jede Veriinderung an, die iber Loop- und ande-
re Parametey durchgefiihrt wurden

Die X-Zoom und Y-Zoom Parameter bestimmen das horizontale
und vertikale Abbildungsschema des Wellenform-Displays Steht
X-Zoom auf x|, wird das gesamte Sample abgebildet ("ALL"). In
dieser Stellung hat Y-Zoom keinen Eftekr.

Die Veriinderung des X-Zoom Wertes hat eine sofortige Anderung
der Graphik zur Folge Es erscheint eine vertikale. Trenalinie in
der Mitte, die den Loop-Punkt darstelit. Der Loop-Startpunkt wird
rechts, das Loop-Ende links von dieser Linie abgebildet.

Ein guter Loop

Um einen maglichst perfekten Loop-Punkt zu finden. miissen der
Sturt- und Endpunkt des Loops dem Verlaof der jeweiligen Wel-
tenform genau angepallt werden. Der Loop-Punkt kann mit den
Loop- und End-Parametern veriindert werden Dus Erhdhen des
Loop-Wertes bewegt die Wellentoun rechts in der Graphik nach
Hnks das Verringern des Loop-Weries beweygt die Wellenform
nach rechts. Dus Erhéhen des End-Wertes bewegt dic Wellenform
Hnks in der Graphik ausch links. withrend ein Verringern des End-
Wertes die Wellentorm nach rechis bewegt

In der Praxis hat man sich oft des ~Zero-Crossing -Punkies be-
dieat um einen Loop-Punkt zu delinieren An dieser Position (die
horizontale Achse in der Mite des Wellenlorm-Displis sy haben




C st une bonne chose que de Tixer un peint de bouclage quand le
nivesu de | onde des deus cotés est i zéro (c'est b dire sur a ligne
hotizontale sy cense de affichage de fa forme d onde), sur fa li-
ane dite de wzera-crossing» Quelguefois. cependant. clest impos-
sible e il taut essayer de faire correspondre au mieux les deux for-
mes ¢ onde pous qu elies forment un signal conlinu semblant
identique des deux cdiés du point de bouclage et. des lors, te bou-
clage peut bicn fonctionner

En mode Alt, 1a forme d’onde revenant sur elle-meme aux points
de bouciage . les meitleurs points de bouclages ne se situent pas au
croisement de la figne de =éro mais & des points teis que les créies
ou la pente est nulle et ou 'image en miroir de la forme d onde
ressemble autant que possible i fa forme d’onde elle-méme

Assurez-vous que Loop Mode est réglé sur un des modes dans les-
quels la boucle est répétée et tenez enfoncée une touche du clavier
{ou une iouche MID) . Ecoutez la boucle s’ajuster quand vous dé-
placez les poinis de bouclage Plus vous vous approchez du résul-
tat, plus vous devez diminuer ia valeur d’Edit Step. Pour trouver
le point de bouclage parfais, il est la piupart du temps nécessaire
d'aller jusqu’s 1. Augmentez X-Zoom jusqu’au niveau suivant si
vous ne parvenez pas i visualiser suffisamment précisément la
forme d’onde. Si, & des grossissements supérieurs, la forme d’onde
semble écrasée (car le niveau peut éire trop bas), augmentez ia va-
leur de Y-Zoom pour augmenter 1'échelle verticale.

Vous pouvez réglez la boucle de relichememnt de ja méme fagon.
Réglez Loop Mode sur Fwd+R pour autoriser Ia création d'une
boucle de relichement et KeyOn Mode sur R-Loop pour que
vous puissiez contréler auditivement ce que vous faiies

Quand vous changez la valeur X-Zoom et réglez les différents pa-
rametres de bouglage, le titre situé sous 'affichage de forme d'on-
de changera pour refléter les modifications. Par exemple, quand
vous réglez le paraméire Loop, le titre indigue «Loop/Loop».
Quand vous réglez le paramétre R-Loop, le titre indique
«Loop/R-Loop».

Mode Point

Il y a un second mode de visualisation de ia forme d'onde d'un
Sample Ce mode est activé en réglant Disp Type sur Point. 1l sert
jors du réglage du début et/ou de fa fin d'un Sample

L affichage de ia forme d’onde n'indique plus le début et fa fin de
fa boucle cote 3 cdle mais uniquement une section du Sample La
section affichée dépend de la position du curseur. Si vous placez le
curseur sur Start, 'afficheur visualisera le début du Sample. au
arossissement choisi, la position de la ligne verticale correspondant
i la valeur de Start si c’est 0. [a forme d onde apparaitra entiére-
ment 2 droite de 1a ligne . Le titre se changers en «Point/Stard.,

Si vous placez le curseur sur Loop, 'écran affichera la partie du
Swmpic entourant le début de la boucle de sustain et le titre chan-
gera en conséguence. Si vous placez le curseur sur End, I'éeran
affichera la partie du Spmple entourant la fin de la boucle de sus-
win: il en est de méme pour les paramétres de fa boucle de reld-
chemem

Ce mode d aflichuge vous peymet de fixer précisément fe poim
Start au débul réel du son. nous avons vu précédemment I'impot-
tance ¢ un el réglage Cela peat aussi vous aider & placer e poing
Start sur iz ligne de croisement du zéro. pour éviter ey chics
guand le son commence. ce qui peut servir avec un Sample ayam
une itague rapide De plus. fe mode Point peut vous aider & fixer
Ia lin du Sample exactement ay point ou fe Sample se ermine.
pour que fe DI-70 ne garde pas inutiiemen employée une de ses
voix de polyphonie
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heide Welenformen den Pegel 07 Natlirlich st auch dieses kein
Allheilmite! Tir alle denkbaren Anwendungen; solange man aber
einen kontinuierlichen Ubergang definieren kann, hat sich diese
Methode oft bewiilnt

Im Alt Mode findes man die besten Loop-Punkie nicht an Zeto-
Crossing Positionen sondern z B an Pegelsphizen, wo die Wellen-
form gespiegelt werden kann

Stellen Sie den Loop Mode so ein, da der Loop wiederholi wes-
den kann und drilcken zine Taste aut dem Keyboard Achten Sie
auf die Verinderungen des Loops, withrend Sie den Loop-Punkt
veriindern. Wenn Sie eine bestimmie Position erreicht haben,
veridndern Sie den Einstellwert (Edit Step) auf z B. 10, um genauer

justieren zu konnen Stellen Sie X-Zoom 2uf einen hoheren Wert

(z B x 16) und erhthen Sie ebenfalls den Y-Zoom Wert, falls der
Pegel der Wellenform filr die graphische DarsteBiung nicht mehr
ausreicht.

Der Release-Loop kann genauso eingestellt werden. Stelien Sie
den Loop Mode auf Fwd+R und den Key On Mode auf R-Loop,
so dah Sie die veriinderten Einstellungen auch horen kénnen.

Wenn Sie X-Zoom veriindert haben (auf x4 oder hisher), wird in
der Textzeile unter der Wellenform-Abbildung (Title) der gerade
verinderie Parameter angezeigt. Beispiel: wenn Loop-Parameter
verindert werden, erscheint “Loop/Loop™; wenn R-Loop Parame-
ter veriindert werden, erscheint “Loop/R-Loop”.

Point Mode

Wenn Sie den Disp Type auf Point stellen, wird die Wellenform
verindert dargestellt. im Point Mode kann der Beginn oder das
Ende eines Samples genau festgelegt werden

In der Graphik erscheint nicht mehr Loop-Stast- und -Ende, son-
dern ein bestimmter Ausschnitt des Samples, abhiingig von der
Cursorposition. Stebt der Cursor auf Start, erscheint der Beginn
des Samples; die vertikale Linie markiert den Wert des Start-Para-
meters - bei 0" befindet sich die gesamte Wetlenform rechts die-
ser Linie. In der unteren Texizeile erscheint “Point/Start”

Mit Hilfe dieser Anzeige ist es moglich, den genauen Startpunkt
eines Samples festzulegen. der normalerweise mit Beginn des ¢i-
gentlichen Klangs zusammenliegen sollte Es ist so 2.B miigtich,
den Startpunkt an eine “Zero-Crossing”-Position zu legen, um
Clicks™ oder andere Stérgeriiusche bet Samples mit schnellem
TVA-Altack zu eliminieren Gleiches giht fiir die priizise Defini-
tion des Sample-Endes
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Edition dans le champ de bouclage

Si Patfichage de forme d'onde est utile pour repérer lus croise-
ments avee la ligne de zéro sur des courtes portions du Sample, e
champ de bouclage situé en hawt de la fenéire afliche ce qui se
passe avec le Sample & un niveau plus «largen

Le champ de bouclage toncé affiche quelle partie du Sumple ser
réeliement reproduite lors de "enfoncement d une touche MIDI
Cela s"étend de Start (ou Loep, s'il est plus antérieur) jusqui la
fin de la boucle de sustain ou, si le boucte de refichement est en
service (c’est-i-dire si Loop Mode est sur Fwd+R ou Fwd+One).
jusqu'd la tin de la boucle de relichement.

La premigre figne du champ, en clair sur une hauteur de Lrois
pixels, indique la longueur du Sample avec les boucles sctives. El-
le est identique & la longueur totale, excepté en mode Fwd+COne,
auquei cas la ligne se coupe su début de ia boucle de relfichement.
La deuxidme ligne représente la boucle de sustain Si Loop Mode
est réglé pour que cette boucle se répéte, elle apparalt comme un
rectangle Si e mode est réglé pour que la boucle ne soit reprodui-
te qu'une seule fois {OneShot ou RevOne), elle apparait comme
une ligne d'un seul pixel avec de courtes lignes verticales au début
etdlafin

La troisieme ligne représente la boucle de relichement, Si Loop
Maode est réglé pour gue la boucie de relichement soit active
{Fwd+R), elle apparait sous forme d'un rectangle. Si la boucle de
reldchement ne doit étre reproduite qu’une seule fois (Fwd+COne),
etle apparait sous la forme d’une ligne de trois pixels. Dans tous
les autres modes, Iz boucle de refichement n’est pas reproduite
mais s'affiche quand méme sous forme d'une ligne d’un pixel
avec de courtes lignes verticales au début et & la fin.

Bouclage en stéréo

Une fonction intéressante du bouclage est la possibilité de boucler
différemment les deux moitiés d’un Sample stéréo. Cela peut 8ire
trés utile pour produire des effets de type chorss ou lorsque vous
travaillez avec de longues «phrases», pour une composition du
style Steve Reich.

Normalement, quand vous travaillez avec Edit Mode réglé sur
Stereo, woute édition de boucle effectude sur une des moitiés d’un
Sample stéréo affecte automatiquement !'autre moitié de fagon
identique. Toutefois, si vous réglez Edit Mode sur Monro pour
une moitié, vous pouvez fixer une boucle pour cetie moitié sans
modifier le bouclage de I'autre moitié. Tous les parametres de [a
page, y compris Loop Mode et Length Lock. peuvent éire modi-
fiés

Une fois le changement Mono effectué. vous pouvez alars, si vous
le désirez, passer & I'sutre moitié du Sample el régler Edit Mode
sur Mono avant de doter cette moitié de son propie bouclage
Quand les boucles sont fixées, vous pouvez ramener Edit Mode
sur Stereo et les deux moitids seront i nouveau traitées comme un
Sample stéréo - quand vous jouerez ['une des deux, les deux se-
ront entendues

Soyez toutefois averti que dés que vous quittez un Sample {pour
sélectionner I"autre moitié ou towl autre Sumple), le parametre
Edit Mode se remet automatiquement sur Steree. quel le que soit
Ia position sur faquelle vous IMaviez lnissé, et lorsque vous revien-
drez i ce Sample, vous e retrosverez done avec un réglage sur
Stereo.

Editieren im Loop-Feld

Das Loop-Feld betindet sich oberhalb der Webientorm-Abbildung
Das dunkle Feld reprisentiert den Teif des Samples der bei
Drticken ciner Keyboard-Tuste abgespielt werden kann Es er-
streckt sich vom Startpunki (oder Loop-Punkr) bis zum Ende des
Sustain-Loops oder, bei aktivem Releuse Loop (wenn der Loop
Mode auf Fwd+R oder Fwd+COne eingestellt ist), bis zum Ende
des Release Loops. Die oberste Linie bezeichnet die Sample-
Liinge inclusiv der aktiven Loops Diese entspricht der Gesam-
tlinge. auBer im Fwd+One Mode, wo die Linie am Beginn des Re-
lease Loops abgeschritten wird

Die zweite Linie entspricht dem Sustain Loop Steht der Loop
Mode auf einem Wert, wo der Loop wiederholt wird. erscheint
diese Linie in Rechieck-Form. Ist “One Shot™ oder “RevQne™ an-
gewithil, wird aus dem Rechieck eine schmale Linie mit kleinen
vertikaien Begrenzungen am Anfang und Ende

Die dritte Linie reprisentiert den Release Loop Ist der Loop
Mode so eingestellt, dalb der R-Loop wiederholt wird, (Fwd+R},
wird dieser als Rechieck abgebilder Wird der Releuse Loop nur
einmal abgespieh (Fwd+One), erscheint dieser als schmale Linie
In allen anderen Modi wird der Release Loop nichit abgespiely,
aber trotzdem als einfache Linie mit kleinen, vertikalen Begren-
zungen abgebildet.

Stereo-Looping

Ein weiterer, interessanter Aspekt ergibl sich aus der Maglichkeit,
verschiedene Loops fir die zwei Bestandteile eines Stereo-Sam-
ples zu definieren, um z B. einen Chorus-Effekt za simulieren
oder auch weit abstraktere, musikalische Vorsiellungen zu verwirk-
lichen.

Wenn ein Stereo-Sampie editiert wird, steht der Edit Mode norma-
ferweise auf Stereo; jede Loop-Veriinderung, die an einem der bei-
den Samples vorgenommen wird, betrifft auch die andere Hilfie
Um beide Samples getrennt editieren zu konnen, mufl zunichst der
Edit Mode auf Mono gestellt werden. Nachdem Sie beide Stereo
Sample-Hilften editiert haben, stellen Sie den Edit Mode wieder
auf Stereo

Achtung ! Sobald Sie die andere Hillfie des Stereo-Samples oder
auch ein anderes Sample anwithlen, springt der Edit Mode auto-
matisch wieder auf Stereo. Falls eines der beiden Samples auf Ste-
reo stehen soilte und Sie Loop-Parameter veriindern, werden alle
eventuelien Einsteliungen, die Sie im Edit Mode Mono vorgenom-
men haben, dberschricben und damit alle Unterschiede in der Pa-
rameter-Einstellung gelascht




Vous devez [aire avention: si £ e on Fanne dos moirics d un
Sumple siérdéo est en Edit Mode Stereo. lorsque vous changerez
an parammine de bouclage quelconque. e différence de bondla-
o entre les deny moitiés sera immédiicment siupprimde el lous
les pusametres de bouclage de la seconde moitié se conformeront &
ceux de la moitié actuellement choisie

Astuces de bouclage

Faire un bon bouclage tHem plus de Parl que de la production mu-
sicale. et des pages entires onl é1é noircies A ce sujet dans les H-
vres et les magazines. Si vous désirez améliorer vos résultats en
matiere de bouclage. recherchez ces articies el essayez, essayez,
essayez!

En atrendant. voici quelques idées qui peuvent vous aider.

Les boucles longues sont meilleures gue les boucles courtes car
ces dernidres créent souvent un «cycle» artificiel dans le son.
Mais. d'un autre cdté, les boucles longues sont plus délicates i ef-
fectuer car e son a plus de chance de varier au cours du temps. La
fonction Smoothing (Jissage, évoquée plus loin} pourra vous aider.
$i vous prévoyez de boucler un Sample, il devra étre enregistré
aussi «pur» gue possible, sans reverb, chorus, ete. Un son pur est
un sor simple et il est plus facile de trouver de bons poims de bou-
clage dans un son shknple.

Trouver une zone stable dans I'onde d'un Sample pour faire une
banne boucie n'est pas toujours possible. Si c’est le cus, bouclez
une courte portion (juste quelques cycies) d'une zone complexe du
Sample et utitisez le TVF du Partial pour filtrer les harmoniques
aigués dans le temps, rendant ainsi le son plus feuré au fureta
mesure de la progression

Smoothing

Parfois, aprés avoir wouvé le meilleur point de bouclage possible
en visualisant la forme d’onde, e résultat audible a’est cependant
pas wiilisable Cela peut se produise si les formes d’onde au début
et i 1a fin de la boucle sont si différentes que le passage brutal de
"'une & Iautre se manifeste par un bruit se répélamt régulierement
i chaque reprise de la boucle.

Pour résoudre ce probleéme, le DJ-70 dispose dune fonction
«Srmoothing» (iissage) qui gomme les différences de formes d'on-
de aux points de bouclage. Cela s’accomplil en prenamt un ceriain
nombre de mots & chaque exuémité de la boucle et en les interpo-
jant mathématiquement pour une similitude maximale au point de
bouclage Linterpolation seffectue augsi entre les mots situés en
début de boucle el ceux qui précédent le démurrage de la boucle
pour éviter tout bruit lors de ja premigre jonction avec la boucle

La fonction Smoothing est disponible dans tes fonctions Edil
Samplel. Utilisez I souris ou ie bouton F4 pour cbienir la page
Edil Sampie Smoothing.

Sélectionnez en haut de fa page le Sample sur lequel ravailier Les
paramétres Edit Mode et KeyOn Mode sonr fes mémes gquen pit-
ae Loop Le paramétre Orig Key peut servie & changer le place-
ment de la hautedr dorigine du Sample sur fe clavier Clest utile
lorsgae vous désirer changer la zone de jeu d'un Sample sur le
clavier

bt

Tips zum Looping

o
Um die Praxis des Looping zu erfiiutern, bedarf es haupsiichiich
des Hinweises auf die Anwendung derselben Wer eigenhiindig
Loops gesucht und gefunder hat. kann von sich behauplen, cinen
wichiigen Teif dieses Samplers wirklich zu beherrschen Trotzdem
seien cinipe Hinweise erlaabt. welche die Praxis zutage gefdrdest
hat:
— liingere Loops sind prinzipiell glinstiger als kurze Loops, weil
tetziere dem Sound eine vielleicht unerwiinschte “Periodizitdt”
verlethen. Liingere Loops sind allerdings schwieriger zu bearbei-
ten, da sick die Wellenform dber einen lingeren Zeilabschnitt
stirker vesiindert Abhilfe kénnte hier die “Smoothing"-Funktion
schaffen

~— Samples sind in jedem Fall einfacher zu loopen, wenn sie
rocken, d.i olne Effekie aufgezeichnel werden

— Manchmal ist es unmbglich, einen Abschnitt in einem Sample
zu definieren, der verniinflig geloopt werden kann Verwenden Sie
in diesem Fall einen wirklich kurzen Abschnitt eines komplexen
Teils des Samples fiir den Loop. und aktivieren Sie den Partial-
TVFE zur Filierung der Oberténe, so daB der Sound iiber einen be-
stimmten Zeitraum eine gleichmiifige Diampfungs-Hitlikurve
erhiiit.

Smoothing

In einigen Fiillen ist trotz anscheinend bestmdglicher Positionie-
rung eines Loop-Punktes kein zufriedenstellendes Ergebnis
hérbar. Der Grund mag vielleicht der zu grofle Unterschied der
Weltenform an beiden Loop-Punkten sein, der den Sound in der
Loop-Phase ungleichmiiig erklingen 14t

Um diesem Problem zu begegnen, besitzt der 3J-70 eine “Smoo-
thing”-Funktion, welche Wellenformunterschiede an Loop-Punk-
ten ghittet Der Prozessor fokalisiert eine bestimmie Anzahi von
* Bytes” am Anfang und Ende des Loops, interpoliert diese, um ei-
nen mégtichst identischen Wert beider an der Loop-Punkt Position
zu erhalien Der Bereich um den Loop-Punkt wird ebenfalls berech-
nel. um einen pleichmiBigen Kiang bei Starten des Loops zu er-
halten

Den Parameter Smoothing finden Sie in den Edit Sampie Page
Tunktionen. Halien Sie SHIFT gedriickt und driicken F4 (Edit
Sample Smoothing Page}

Withlen Sie zunichst ein Sample. Der Edit Mode und Key On
Mode entsprichi den Einsteliungen der Loop Page Mit dem Orig
Key Parameter kann die Original-Tonhthe des Samples auf der
Tastatur nachtrdigiich in der Position verfindeit werden.

Der Bdit Step Paramseter bestimmt die Auflésung aller Parameter-
veriinderungen Die Remaining-Anzeige informien tiber den noch
zur Verfiigung stehenden. freien internen Speicher
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Le puraméue Edit Step déternnine la résolution des chungements
de purametre que vous pouvez apporter Le paramcire Remaining
indique la quantité de mémoire RAM restant disponible Puisque
vous allez remplacer e Sumple sur lequel vous travaillez par e
Sample résultant de la procédure de Smoothing, ce parumetre ' est
pus ires important excepté si vous désirez revenir en urrigre apris
avoir effectud le Smoothing, situation évoquée plus loin

Réglage des zones de Smoothing (Length)

Le degré d’action de la fonction Smoothing est déterminé par les
paraméires Loop Smoothing Length et R-Loop-Smoathing
Length sur e cdié droit de I'écran. Ces paramétres donnent le
nombre de mots qui seront interpolés au début et 1 Ia fin de ia bou-
cle. Une valeur faible signifie que la partie d onde modifide sera
trés petite et donc que le caractere d'origine de la boucle sera
maintenu. Toutefois. si la valeur est trop faible, vous risquez de
quand méme entendre un bruit lors de [a répétition de la boucle,
Une vateur plus élevée donnera une boucle plus homogéne

Si Loop-Smoothing Length est réglé sur 1, la procédure ne s'ef-
fectue pas - vous ne pouvez pas interpoler sur un seul mot Tou-
tefois, si vous désirez accomplir le Smoothing sur la boucle de sus-
tain et pas sur la boucle de relichement, régiez R-Loop
Smoothing Length sur |

Pour des raisons évidentes, i faut qu'il y ait une boucle régiée en
page Loop pour que le Smoothing puisse seffectuer s’iln'yen a
pas, vous ne pourrez régler aucun des paramétres de celle page
Vous pouvez librement aller et venir entre cette page et la page
Loop, et si vous changez la durée d'une boucle en page Loop, ce
changement s'affiche immédiatement dans cette page. Notez que
cette procédure ne peut s'appliquer qu'aux Sampies dont Loop
Mode est réglé sur Forward cu Forward+R. Si le mode de bou-
clage est autre, alors accomplir le Smoothing entrainera aussi la
sélection auvtomatique d'un de ces deux modes,

Toujours pour des raisons évidentes, vous ne pouvez pas choisir
des zones de Smoothing supérieures A la boucle elie-méme. De
plus, si ia boucle de sustain commence tot dans le Sample, vous ne
pouvez pas choisir une durée de Smoothing qui vous amenerait
avant le début du Sample. Ainsi une boucle qui commence & 7560
ne peut-elle pas avoir un paramétre Smoothing Length réglé sur
une valeur supérieure i 7560.

De fagon similaire, vous ne pouvez pas régler R-Loop-Smoothing
Length sur une valeur qui amenerait le traitement jusqu’d 'iné-
rieur de la boucle de sustain. Si, par exemple, la boucle de reliche-
ment commence 128 mots aprés la fin de la boucle de sustain, 1z
valeur maximale pour R-Loop-Smoothing Length sera 128, Si la
boucle de relichement démarre immédiatement aprés (10 mots)
apres la boucle de sustain, vous ne pouvez accomplir ducun pro-
cessus de Smoothing

Exécution de la procédure de Smoothing

Pressez le commutateur Execute. La légende de fa fenétre graphi-
que indique «New», ta longueur du nouvenu Sample (qui est la
méme que celle du Sample dorigine) 1 §°il 5" agit d’un Sampie
stéréo ou mono. Cliquez et le Smoothing s opére Enfoncez une
touche MIDI et tenez-la suffisamment longtemps pour que ls boy-
cle se répéte plusieurs fois et que vous puissiez juger de 'cffica-
citd du Smoothing.

Einstellung der Smoothing-Linge

Der Wirkungsgrad des Smoothing wird bestinunt durch die Para-
meter Loop-Smoothing Length und R-Loop-Smoothing Length
{rechte Display-Fiiltte) Biese Parameter bestimmen die Anzahl
der "Bytes” um Anftangs- und Endpunkt des Loops die in die In-
terpolation einbezogen werden Bei hiheren Werten erkitngt der
Loop homogener und stubiler in der Wiederholung Bei niedrige-
ren Werten wird der Loop nur schwach veriindert und behitll wei-
teslgehend seinen urspriinglichen Charakier

Bei der Einstellung 1" fiir Loop-Smoothing Length kann die
Operation nicht durchgefiihrs werden, di sus nur einem "Byte”
nicht interpoliert werden kiann Mindestens einer der beiden
Smoothing Length Parazmeter mull cinen hoheren Wert als “17 be-
sitzen

Um dus Smoothing vornehmen zu kinnen, mul suf der Loop Page
ein Loop definiert sein. Ste koanen mit der SHIFT. Taste und den
Function-Tusten zwischen der Smoothing Page und Loop Page
wechseln Anderungen der Loop-Liinge in der Loop Page werden
gleichzeitig auf der Smoothing Page sichtbar Die Smeothing
Operation kann nur durchgefiihit werden, wenn der Loop Mode
Forward oder Forward + R ist. Ist ein anderer Mode angewiihit,
wird bei der Ausflihrung von Smoothing astomatisch Forward
oder Forward+R angewithit.

Der Parameter Smoothing Length kann nicht hoher eingesteilt
werden als die tatsichliche Loop-Liinge. Wenn der Susiain Loop
einen fritheren Anfangspunki besitzt als der Sample-Staripunkt, ist
es nicht méglich, Smoothing Length so einzustellen, dab die
Smoothing-Operation bei der Interpolation auf den Bereich vor
Beginn des Samples zurilckgreift. Das bedeutet: ein Loop. der bei
“7560" beginnt, kann eine Smoothing Length von hichstens
*7360" besitzen.

Das gleiche Prinzip gilt fiir den Release Loop. Die R-Loap-Smoo-
thing Length kann nicht s0 eingestellt werden, dal diese den Su-
stain Loop kreuzt. Beispiel: wenn der Release-Loop 128 Bytes
nach Ende des Sustain-Loops beginnt, ist der Maximalwen fiir R-
Loop-Smoothing Length “128" Startet der Release Loop sofort
(10 Bytes) nach dem Sustain Loop, ist die Smoothing-Operation
fiberhaupt nicht durchfiihrbar

Ausfiihrung der Smoothing-Operation

Driicken Sie den Execute Function-Schalter in der Graphik-Text-
zeile (Legend) erscheint “New”, die Liinge des neuen Samples
(die der Linge des vorherigen Samples enisprechen sollie sowie
den Mono- oder Siereo-Status Driicken Sie Execwte, wird die
Operation durchgeliihn




Récupération de I'onde
aprés un mauvais Smoothing

La provédure de Smouothing est destructrice. ce qui sigrifie que.
contratrenzent su bouclage. ¢lie change le Sample en RAM cn mo-
dilisa rdeilement i valeur de certains mots du Sample

Heureusement. pour ceux dentre nous qui font parfois des erreurs.
il est facile de revenir en arricre aprés un Smoothing qui a mal
ourné. Cliquez sur Recover ot le Sample redevient tel gu'avan la
procédure Siovous désirez refaire le Smoothing, avec les mémes
réalages ou avec d autres, cliquez sur Execute & nowveas Vous
pouvez faire ce vi-et-vient avtun de fols gue nécessaire. La fonc-
tion Recover ne permel cependant 4'annruler que In dernidre
procédure effectuée aussi si vous employez deux fois le
Smoothing . vous ne pourrez supprimer que les effets de la seconde
procédure.

Si le paraméire Remaining est sur une valeur inférieure & la durée
du Sampte. vous ne pourrez pas bénéficier du retour en writre par
Ia fonction Recover, car le DJ-70 ne dispose pas d'assez de mé-
moire RAM disponible pour conserver une copi¢ compléie de
]"échantitlon d'origine. Si vous &tes dans ce cas. un message
daterte s ouvre quand vous cliquez sur Execute, vous indiguant
qgue vous ne pouvez pas wiliser ia fonction Recover et vous de-
mandant si vous désirez cependant poursuivre. Si vous désirez
bénélicier de cete sécurité alors gue vous ne disposez pas de Ia
mémoire nécessaire (Remaining), passez au menu Com et choisis-
sez de supprimer (Delete) un ou plusieuss autres Samples de la
RAM.
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Wiederherstellung des
Originals (Recover)

Die Smoothing-Operation ist desuukiiv. d h dall Sample im inter-
nen Speicher wird direkt veriindert. Damit durch eventuelle
Fehleinstelungen das Originai-Sample nicht unwiderrufiich vesto-
rengeht., gibt es die Moalichkeil. nach “Execute” die "Recover™
Operation durchzufithren Diese verwandelt das Sumple wieder n
den vorherigen Zustand “Recover” kann alierdings immer nur ei-
ne {die zuletzt ausgelste) Execute-Operation riickgingig machen
Beinhaltet der Remaining-Parsmeter weniger Zelt als die momen-
tane Smmple-Linge. ist es nichi moglich, die Recover-Operation
durchzufiihren, da kein ausreichender Speicher fiir das Recover-
Sample zur Verfiigung steht Es erscheint vor Driicken von Exe-
cute eine entsprechende Warnmeldung Wenn Sie die Recover-O-
peration unbeding: durchfihren miichien, ioschen Sie zuniichst ein
oder mehrere Samples aus dem interen Speicher (Com Menu/De-
lete).






Dans le dernicr chapitre. nous avons traité de Lenregistrement des
Sumples et de lew édition dune fagon primaire el non destructri-
ce Dans ce chapitre. neus aborderons des méthedes prus radicales
de waitement des Samples du DI-70

La fonction de normalisation est dotée d'une page en fonction
Edit Sample. Un son pewt étre trongué dans fa page Truncate de
la fonction Edit Sample

Normalisation

La normalisation augmente le niveau de signat d'un Sample Elle
est utile quand un Sample a une plage dynamique limitée, proba-
blement parce qu’il a été enregistré trop faiblement ou bien que les
parties les plus fortes du Sample auront éié tronquées, pour ne
laisser que les parties les plus faibles Comme avec tous les sysie-
mes d'enregistrement audio, if est préférable davoir en RAM et
sur disque des Samples ayant le plus haut niveau possibie pour op-
timiser le rapport signal/bruit De plus, aveir tous fes Samples & un
niveau globalement identique rend plus facile leur mixage dans un
partial La normalisation est possible des I'enregisirement d'un
Sample terminé {voir le chapitre précédent) ainsi qu’avec d'autres
procédures (décrites plus trd dans ce chapiire), mais c'est égale-
ment une fonction accessible indépendamment pour travailler sor
des Sampies déja présents en RAM

La normalisation assure qu'un Sample est & son niveau maximum
en commencam par chercher dans ce Sample le point le plus fori.
¢l en montant le niveau de cetie partie (ce mot) au niveau le pius
élevé possible. et en mullipliant ensuite le niveau de tous les autres
«mots» du Sample par le méme facteur d’accentuntion Cela aug-
mente le nivesu général du Sample sans le changer en aucune
facon

Pour abienir la page Normalize {normalisation), pussez & la fonc-
tion Edit Sample. pressez et tenez le bouton Shift et e bouton F3
La page est trés simple b utiliser. Apres avoir choisi le Sample. les
seuls paramétres 1 régler somt Orig Key (touche dorigine). Edit
Muode (mode d édition) et Name, autant de fonctions déji
trouvées dans les nutres pages d'édition de Samples

Caomme avee la fonction Smoothing. qui est également une procé-
dure destructrice. vous pouvez reteouver votre échantillon tel
yu “au départ st vous changez ¢avis aprés la normalisation St
w'y o cependunt pas assez de mémoire affichée sous le mot Re-
maining pour que ta procéduie s'elfectue en dupliguant le Sample
choisi vous ne pourrez pas reliouver e Sample ¢ origine apies
coup
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KAIPITIRIL 7

)

Sampling 2
Ediiieren nnd

Jit @S@zmp@mg

In Kapitel 6 haben wir uns mit der Aufnahme und meist nicht-de-
struktiven Vesiinderungen von Samples beschiiftigt. In dem nun
folgenden Kapitef erfahren Sie mehy dber weitergehende Veriinde-
sungsmaglichkeiten fiir Samples. Normalizing kann durchgefihrt
werden suf der Norm Page in dey Edit Sample Funktion Trunca-
ting kann durchgefiihit werden aaf der Trun Page in der Edit Sam-
ple Funktion

Normalizing

Mit Normalizing wird der Pegel eings Samples angehoben. Diese
Funktion findet z.B. Anwendung, wenn ein Sample mit zu schwa-
chem Pepel aufgezeichnet wurde. Es ist immer von Vorteil, Sam-
ples mit moglichst hohem Pegel zu besitzen, um die “signal-to-
noise™-Ratio zu maximieren Auferdem lassen sich Samples mit
gleichem Pegel besser in einem Partial mischen. Die Normalize-
Funktion kann bereits bei der Sample-Aufnahme eder auch nach
der Aufnahme zur Bearbeitung eingesetzt werden.

Die Normalizing-Funktion arbeitet wie folgl: zunichst sucht der
Prozessor nach der lautesten Stelie im Sample, konveriient diesen
Lawmstirkewer! auf den maximal zuldssigen Wert im Sampler und
multipliziert dann die Laurstirke jedes “Byte” mit dem errechne-
ten Faktor

Wiihlen Sie die Edit Sample Funktion. halten die SHIFT-Taste
gedriickt und dritcken F5. Withlen Sie ein Sampie, veriindern,
wenn notwendig, Orig Key, Edit Mode oder Name und driicken
dann Execuie, um die Operation durchzufiihren. Mit Recover kann
der Vorgang riickglingig gemacht werden. vorausgeselzl, der freie,
interne Speicher ist groB genug Falis nicht (eine Warnmeldung er-
scheint 1), J6schen Sie cin oder mehrere Samples aus dem internen
Speicher
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Tronguer un Sample

Nous avons vu au dernier chapitze gue vous pouvez ne pas éeouter
ke début ou Tu tin d'un Sample en réglant tes points Start ot End
dans les pages de Looping Cela rend tacile |élimimation de paru-
sites tebs que commutations de micro, bruits dans Ja salle, ete.
Comme la procédure de bouclage n"est pes destructrice, toutefois
ces débuls et tins de Samples sont towjours présents et occupent de
fa place. que ce soit en RAM ou sur disque.

Pour wiliser plus efticacement votre mémoire. purticulidrement
pour des longs Samiples dont vous nutilisez qu une seule partie, il
peut ére trés utile de supprimer de fugon permanente les zones
inutiles Puisque le DE-70 a une mémoire conséquente mais pas il-
limitée, en faire un usage efficace est important. De plus des Sum-
ples plus courts sont plus faciles e1 plus rapides b utiliser Les
Sumples peuvent i tout moment &ire raccourcis & 1 aide de la fone-
tion Truncuse.

La page Truncate

En haut de ta page. vous sélectionnez le Sample que vous désirez
tronquer Vous pouvez le renomimer

Orig Key vous permet de changer [a note de base du Sampie pen-
dunt le raccourcissement du Sample. Edit Step fixe la eésolution
pour le réglage des paramétres numériques. X-Zeom et Y-Zoom
réglent 1'effet loupe horizontale er verticale sur 'affichage de la
forme d'onde Orig Length donne 1a longueur du Sumple A ['état
actuel, alors que New Length la donne aprés que le Sample ait été
ronqué Le paramétre Remaining indique fa place restant en
RAM; si ce paramétre a une valeur inférieure 2 New Length, vous
ne pourrez pas effectuer la procédure de recouvrement du Sample
d'origine en cas de changement d'avis {fonction Recover).

Si le Sample est stéréo. vous pouvez tronguer les deux coiés si-
multanément si Edit Mode est réglé sur Stereo. Toutefois, s'il est
réglé sur Mono, la procédure Truncate étant destructrice, cela cou-
pera de facon permanenie la liaison entre les deux moitids du
Saumple stéréo. Les deux moitiés ne pourront étre réassemblées
que st vous tronquez ['autre meitié du Sample (en mode Mono
également) pour que les deux moitiés aient exacrement la méme
longueur, il vous faudra alors réassocier tes deux moitigs i 'aide
de fa commande Set Stereo

Réglage des points de coupure

Les paraméires nécessiires pour fixer la zone de coupure sont
From qui détermine le point de coupure en début du Sumple c
To, qui fixe le poiat de coupure en fin de Sample. Si vous ne dési-
rez pas couper de portion au début de Sample. réglez From sur 0:
si vous ne désirez pas couper de zone en fin de Sumple, réglez To
sur ta plus haute valeur possible

Le nombre minimum de mots d'un Sumple est 4608 qui corees-
pond & environ 0,1 seconde ou 02 seconde A o plus basse fré-
yuence d'échantiionnage Si vous réglez To pow qu'il soit infé-
rieur & fa valeur situde 4 608 mots aprés From. ce puramatre sera
ignoré et le Sumpie se terminera 4 608 mots aprés la valeur de
From

Pour vous aider & régler les puzamétres From ot To el vous pers
mettre d’éeouter e résultat avant oul opdration deux modes (e
Jew nu clavier (KeyOn Muode) supplémentaites sont disponibles
dans cette page FromTo. qui fait jouer fe Sample entre les puinis
From et To, et To. qui tait jouer fe Sample en commengant au
point To, pour gque vous puissiez deouter ln partic que vous suppri-
mezen tin de Sample

Truncating

Wiihrend dorch das Looping ein bestimmier ungewdititer Bereich
cines Swnples abgespielt wird, schlicht dieses nicht aus, dafy sich
am Antang und Ende cines Swnples noch entsprechende  Gerdiua-
sche  betinden die zwar nicht mit abgespich werden aber den-
noch Bestandieil des Original-Samples sind. Diese Bestandteile
beanspruchen wertvollen Speicherplatz im internen Speicher und
aut einer Diskette und sollten daher mit Truncate eliminiest
werden

Die Truncate Page

In der oberen Zeile kann das Sumple angewiihlt und auch umbe-
aannt werden. Mit Orig Key kann die Basisnote bei Truncate
veriindert werden; mit Edit Step kann die Aulldsung der Parumeter-
einstellung definiert werden X-Zoom und Y-Zoom veriindern die
Auflésung der graphischen Darstellung, Orig Length bezeichnet
die momentane Linge des Samples, withrend New Length die
Sample-Linge nach Ausfilhrung der Truncate-Funktion angibt
Der Remaining-Parameter zeigt den verbliebenen. internen Rest-
speicher an: ist dieser kleiner als New Length. ist die Recover-
Funktion nicht durchfiibrbar

Bei einem Stereo-Sample kann Truncate bei Edit Mode Steree fiir
beide beteiligten Samples gleichzeitig durchgefiihrt werden.
Schalten Sie den Edit Mode auf Mono und beschneiden nur eines
dieser Samples, ist die Verbindung zwischen diesen solange unter-
brochen, bis auch das andere Sample auf exakt die gleiche Linge
beschnitten wird; erst dann kénnen beide Samples mit Set Stereo
wieder zu einem Stereo-Sample zusammengefiige werden.

Einstellen der Truncate-Punkte

From ist der Startpunkt und To ist der Endpunkl des Truncate
Abschaitts. Wenn Sie z B. den Anfang nicht 1oschen machten.
setzen Sie From auf “0; wenn Sie das Ende nicht l8schen
miichten, stellen Sie To auf den maximal midglichen Went

Die Minimalanzahl von “Bytes” in cinem Sample betdigl “36087;
dieses entspricht cu 0.1 sec (oder 0.2 sec bei niedriger Sampling
Rate) Stellen Sie “To™ aut einen Wert. der weniger als 4608
Bytes von der From-Position entfernt ist, wird ~ To~ ignoriernt und
das Sample bieibt 4608 Bytes tang

Um die Einsteliungen {ir From und To mithiren za kénnen sind
zwel weitere Key On Maodi vorgesehen: -- FronyTo: Das Sample
zwischen diesen beiden Positionen wirnd shgespiclt;— To: der
Abschaitt des Samples, der gelischr werden wird st hisybar




Fondu de fin de Sample

Vous pauvez imposel un fondu linéaire progressit & la lin du Sample
Jeisque vous he lronyuez La longueur de ce fondu exprimde cn
mats st déterminde par le paraméire Fade Len Le londu commen-
cora au mot dont la valeur est dgale & celle du puaméne To dimi-
pude de celle du paramttre Fade Len Par exemple. si To vaur 1600
ot Facle Len vaut 250. je fondu commencers au moi numéro 750

Un fordu ne peut pas commencer plus 161 gue Ja valeur médiane du
Sample rongué. aussi la valeur maximale pour le paramétre Fade
§en est-elle doale i la longueur jotale du Sample trongué (la valeur
de To diminude de | valeur de From) divisée par deux Aussi. par
exenple. si From vau 200 et To vaut 1200, It valeur maximale de
Fade Lensera 500 (1000 divisé par 2). Si vous changez le point
From ou le point To pour raccourcir le Sample d'une fagon telle
que la longueur totale résultante sera inféricure & deux fois la va-
teur di Fade Len. celte dernigre seru automatiquernent diminuée

La fenétre Graphique

Le réaluge des points de coupure et de la zone de fondu peut égale-
ment &tre fait avec le curseur en fenétre graphique. La ligne supé-
rieure du champ noir en haut de Ia fenélie denne les points From
¢t To: 1a seconde figne correspond au paramétre Fade Len Le cbté
droit du reciangle ne peut &tre déplacé - il est associé i la fin de ia
Hiane qui te précede (la ligne de durée du Sample). Au-dessous de
ka ligne de fondu se trouve ung ligne donnant la longueur totale du
Sample, el au-dessous de ces lignes se trouvent les emplacements
des boucles de sustain et de relichement. pour votre référence

La iégende shiuge immédiatement au-dessus de 'affichage de la
forme d’onde donne ln position des poiats From et To par rapport
aux autees poings du Sample St un de ces points tombe exaciement
sur un autre. il sera affiché avec un symbole “=" - par exemple. si
le poim From est le méme que le point Start du Sample, I légen-
de indiquers “F=S8" §'H n'y a pas correspondance exacte, la lé-
gende donnera lu succession des points entre From et To par
exemple. #*S<F<L™ signifie que le point From cst situé entre le
point Start ¢t le début de la boucle {Loop) de sustain
“RL<T<RE™ signifie que le point To est situé entre le début (R-
Loop) et fa fin (End) de Ja boucle de retichement: et ainsi de suite

L alfichage de Ta forme d onde est 1oujours en mode Point et affi-
che (excepié quand X-Zoom est 1églé sur x1) le point From ou le
point To. en lonction de celul gui a é1é derniérement sélectionné.
avee lo grossissement actuel Lo titre indique le point alfiché Si
N-Zoom vaut x1. Uadfichage indique “AN™ et durant I'édition
graphique le titre indique «Get =» ainsi gue le paramiire réplé

Recouvrement

Commic s fonctions Smoothing ¢ Normadisition. Faction de on-
quer est une édition destructrice aussi un commutateus Recover
exi-il disponible pour revenin en wridre Gpres avoir rongué e on-
de Les commutateuss Recover de toutes fes pages Edit Sample
sont redids Celi siunilic que siovous failes une procddure en page
Truncite puis passez on page Smoothing el e Lvous aperceves
qu i cel instant vous aver aceompli une encur. pas d inguictude:
chiquez sur be commataienr Recover de ta page Smoothing ot e
Sample retournen i son dlar préeddent Bien eniendu. vous ne pou-
vey, pas annuder le fait d avoln ronguéd une onde vae fois que vous
aver enchaind avee une procddure Smoothing, ou accompli toute
aattre opération sur ui Sumple diffienr Vous ne poaver pas non
pius annuler une procddure apaés Cie passé dans ure page Lisk
Mats vous pouvez retoever unSamplo sl vous ives guittd e niveau
Edit Sample pour pusses en Patch oa Porfumeance: par exemple, ot
8Os revenes B celie page e ki soile

Ausblenden des Sample-Endes

Withrend des Truncate-Vorgangs kann das Sample lincar ausge-
blendel werden Die Linge dieses “Fade Out” ¢in Bylesi wird be-
stimmt durch den Fade Len Pasameter Beispicel: steht To auf 1000
und Fade Len aul 250. sunet der Fade Out an der Byte-Position
750

Der Fade Out kann f{rithestens in der Mite des zu bearbeilenden
Samples beginnen Der Maximalwert fir Fade Len ist demnach:
“To minus From™ durch 2 Beispiel: Ist “From’ auf 200 und " To”
auf 1200 eingestellt, kann Fade Len héchstens den Wert 500 besi-
izen. Verringern Sie die Summe von “To minus From™, wird der
Wert fiir Fade Len awtomatisch mit veriinder:

Das Graphik-Fenster

Veriinderung der Truncate-Punkte kiinnen auch im Graphik-
Fenster vorgenommen werden In der obersten Linie sind die
From und To Punkie abgebiidet In der zweiten Linie von oben
befinde! sich der Fade Len Parameter Die rechie page von Fade
Len sieht immer auf der To-Position Unter der Fade Len Linie
befindet sich die Abbildung fiir das gesamte Sample inclusive der
Sustain- und Release Loops; diese kénnen hier nicht veriindert
werden und dienen lediglich als Anzeige.

Die Textzeile Gber dem Welienform-Display (Legend} beschreibt
die Position der From- und To-Positionen relativ zu den anderen
Punkten des Samples. Liegen zwei Punkie direkt fibereinander.
wird dieses mit cinems " = "-Zeichen angegeben. Beispiel: Liegt
die From-Posiiion und der Sample-Startpunkt iibereinander,
erscheint "F = 8" Liegen die Punkte nebeneinander, erscheint
7 B.- "S<F<bl”, was bedeutet: die From-Position liegt zwischen
dem Staripunkt und dem Beginn des Sustain Loops. "RL<T<RE"
nedeutet: die To-Position liegt zwischen dem Beginn {R-Loop)
und Ende (End) des Release [ oops

Dus Weillenform-Display befindet sich im Point Mode (aufler bei
X-Zoom="1") und zeigt die From- oder To-Position. abhiingig
davon, welcher Parameter zuletzt angewiihit wurde. In der unteren
Texizeile (Title) ist abzulesen, welcher Punki gerade angezeigt
wird Bet X-Zoom = "17 ist "AB" abzulesen. und bei Veriindern
cines Parameters erscheint "Get= "

Recover (Wiederherstellen des Originals)

Wie Smoothing oder Normalizing. ist auch Truncating ein
destruktiver Vorgang, der das Original-Sample selbst veriindert
Mi: Recover kann dieser Vorgang wieder riickgiingig gemachi
werden Die Recover-Funktionen auf allen Edit Sample Pages sind
mitcinander verkndptt Das bedeutet: wenn Sic die Truncate-
Funktion durchgel@hn haben, danach aul die Smoothing Page
weehseln und dann merken. dali Sie das Fruncating wieder
riickgdngiy machen maehien. konnen Sie dicses auf der
Smoathing Page durchiihyen

s kann immer nur der zuletzt durchgefithnie Vorgang mit
Recover ritckgingis gemacht werden Recover st nicht mehr
mbglich, wenn Sic zwischenduich in eine Disk Page sewethsedl
hahen Nuch Wechseln in z B eine Patch- oder Performance Page
ist Recover allerdings noch durelidibrbar
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Tronquer des Samples bouclés et stéréo

Tronquer une onde peut radicalement changer les caractéristiyues
dune boucte gussi est-il souhaitabie d"accomplir cette action sur
un Sample sans boucle, ou slors soyez préts 2 refaire vos boucles
aprés coup. Si vous tronyuez un Sample de telle fagon que su nou-
velle fin (le parameétre To) soit située 3 intérieur de la boucle de
reldchement, celle-ci sera raccourcie et se terminery avec le Sum-
ple trongué. Cela Fait sortir de la fenétre tous les poinis seigneuse-
ment €dités pour la boucle de relichement Sile parameétre To est
placé & I'intérieur de 1a boucle de sustain, 1"édition préalable de
cette boucle sera alors readue imgile 1andis que touwte boucle de
retichement sera totatement éfiminée

Time Stretch

Le DJ-70 peuwt modifier fa fongueur ¢’un sample sans changer sa
hauteur ou vice-versa. Un Sample peut étre accéléré ou ralenti par
ua facteur 4. Cette procédure est utile dans de nombreux contex-
tes Elle peut servir A faire tenir des dialogues, des effets sonores
ou une phrase musicale dans une durée de temps spécifique, no-
tamment en production cinématographique ou vidéo. Cela pew
changer le rythme ou la longueur d’une phrase musicale pour se
conformer & une piste rythmique earegistrée ou séquencée. Et cet-
te fonction peut également servir & créer des effets originaux, i
transformer des sonorités famiiidres en sonorilés totalement nou-
velles

Le Time Stretch s'effectue en Page Time Stretch P{aramétre), sé-
lectionnable depuis le sous-menu Edit Sample2 = La ligne supé-
rieure sert & choisir ie Sample sur lequel travailler

La procédure s'effectue sur le Sampie en place, aussi si vous dési-
rez conserver une copie du Sample d’origine, wiilisez i fonction
Copy depuis le menu Com avant toute opération

Sautons pour le moment les premicts paramétres ils servent §i
vous désirez ne travailler que sur une partiec du Sample Repérez
par contre le paramétre «Time» 1i vous donne la longueur, i la
milliseconde pres, du Sumple choisi

Truncating bei Loop- und Stereo-Samples

Wenr Sie Truncate bel cinem bereits geloopten Sampie
durchtithren soliten Sie den Loop dherpriten da dieser
miglicherweise veriindert wurde Es erscheint ratsam in
Normalfall die Truncate-Funkiion vor der Loop-Progrummierung
durchzufiihren

Wenn bei Truncate das neve Epde {der To-Parameler) des
Samgples sich mit einem Release Leop iiberschneider, wird der
Release Loop verkiirzt, und zwar auf die Endposition des
Truncate-Samples Duamit sind sicherlich alle vorherigen Release-
Loop Programmierungen umsonst gewesen Uberschneidet sich der
To-Parameter mit einerm Sustain Loop, wird dieser nahezu
unbrauchbar gemacht; ¢in eventuell vorhandener Release Loop
wird komplert geldscht

Time Stretch

Die Linge eines Samples kann veriindert werden, ohne die
Tonhohe zu beeinflussen. Die Abspielgeschwindigkeit eines
Semples kann um den Faktor "4" beschleunigt oder verlangsam:
werden. Folgende Anwendungen sind denkbar: Synchronisation
einer musikalischen Phrase zu einem bestimmieen Zeitabschnitt
(z.B. Video oder Filmaufnahmen), Andern des Rhythmus oder der
Linge einer musikalischen Phrase zur Gleichschaltung mit einem
bereits aufgezeichneten Rhythmus-Track ete. Auch die Ersteilung
von villig neuen Klingen cder eine extreme Transformierung von
Klangmaterial sind denkbar

Wiihien Sie Time Stretch auf der Time Stretch Plarameter) Page
aus dem Edit Sample 2 Submenu. In der obersten Zeile wird das
zu bearbeitende Sample angewiihlt

Wenn Sie das Original-Sampie erhaften mochten, ersiellen Sie
vorher eine Sicherheltskopie




Ratio

Ratio [ixe le facteur de compressionfespansion emporelie (Streich)
qui peut aller de 237 f 400% . Les ratios inféricurs & 100% accéle-
yent le Sample €1 le rendent plos coun alors que des ratios supc-
rieurs & 1007 je ralentissent et le rendent plus long

Lotsque vous réglez Ratin, vous voyez changer les numéros de fa
vise situde dans k moitié droite de 'écran Ils vous indiquent ce
qu i adviendea de fa hawteur, de la longueur exprimdée en miols el
de 1a durée en secondes du Sample pour le Ratio sélectionné. Si e
Ratio est par exemple 150%, alors la longueur et la durée seront
squivalentes & 1.3 fois les valeurs d’origine

Sétectionnez Execute pous effectuer le changement Comme d habi-
tude, vous pouvez utiliser i fonction Recover pour retrouver le
Sumple d origine si vous naimez pas le résuitat. & condition bien en-
tendu qu'il v it sullissmment de mémoire disponible {Remaining).
$'il y a une quejconque boucle de Sustain ou de relichement dans
le Sample. elle sera compressée ou élendue dans le temps en con-
séquence. aussi sonners-i-ghe de Ja méme fagon dans le nouveau
Sample gue dans }original. Changer le paramétre KeyOn vous
permet d écouter diffésentes parties du Sample pour contrdler cela.

Fade {(fondun)

Cuand un Sample (c’est-i-dire un son) passe par Ia fonction Time
Streteh, le logiciel prend des repéres dans le Sample d'origine et
interpole. crée des fondus enchainés (crossfades) et de nombreux
nouveaux échamtillons (qui dans ce cas représentent des mots indi-
viduels) & placer entre les bases de départ. La finesse d’analyse dé-
terminée par le logiciel (invisible pour I"utilisateur) et fe paramétre
Fade déterminent comment celte résolution interviendra quand les
nouvesu mots du Sample seroat calculés. D'une fagon générale.
plus grand est Je paramétre Fade, plus propre est Je résuliar Tou-
tefois, 1a procédure est aussi plus longue lorsque ce parzmetre a
une haute valeur Des sons simples. tels gue des sinusotdales.
bénéficieront trés correctement de la fonction Streich avec des ré-
glages Taibles du paramétre Fade, alors que des sonorités com-
plexes. avee réverbération, nécessiteront des réghages plus élevés
57 vous ne désirez pas que le timbre ne se trouve abéré. Quand
Mode est réglé sur Manual, vous pouvez régler Fade comme
vous je désirez F.Step, comme d habitude, change fa résolution
des réglages

La vie n'est toutelois jamais st simple-il ne suffit pas de se conten-
ter de fixer une haute valewr pour Fade, il faut en plus choisir ia
honne valeur pour chaque sonorité Pour vous. trouver cetle valeur
peut nécessiter des heures d'essuis et d errewsss. Heurcusement, le
I3J-70 peut vous aider. Quand vous sélectionnez Search, le DJ-70
saleule une nouvelie résolution qui peut s avérer appropriée pout
le Sumple choisi et change e parmmétie Fade pour une accommo-
dation au nouveau réglage. Une fois cela faitl. vous pouvez sélec-
tonner Execute et écouter e résultut Sivous paimez pas fe ré.
sultat. cliquez sur Recover, puis sur Search & nouveiu et essayez
fe nouveau régluge (si vous trouvez une vileur Fade qui vous sem-
hle convenable 1 hésitez pas & sauvegarder fe résullat sous un nou-
veau nom. duns e cas ou voas ne pourriez rien ohienir de micux
i b suite

Pour une assistange encote plus compitte. changer Mode pour le
réuler sur Auto, Maintenant. vous ne pouvez plus régler Fade du
t el Search est désactive Quimd vous cliquer sur Execute, o
DI-70 envisage woey les possibilisds de résolution e déuide de
cebte qui fui semble To meiliewe 1 exéewte adors fu fonction Hime
Streteh en utitisant cette valeur Bien gue co procdds donne de
fagon assez ségulicre Tes meillewsadsubins, Padgorithme employd
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Ratio

Ratio bestima den Stewh-Faktor (25% - 400%) Ratio-Werle
<100% beschleunizen das Abspielen des Samples und verkiirzen
dieses. wihrend Ratio-Werte >100% das Abspielen verlangsamen
und das Swmphe verliingerm

Wenn Ste den Ratie-Parameier veriindern. konnen Sie in der
rechten Box erkennen. wie sich der Ratio-Wert auf die TorhOhe.
Linge und Dauer des Sumples suswirken wird Beispiel: Steht
Rutio auf 150%. erhbhen sich Linge und Dauer um den Faktor
x1.5.

Mil Execute wird die Operation durchgefiihrt, mit Recover kana
diese wieder riickgiingig gemacht werden, wenn noch ausreichend
freier, interner Speicher vorhanden ist

Sustain - und Release Loops werden ebenfalls ge-"stretched” oder
komprimiert und sollten genauso kilngen wie im Original-Sample
Mit dem Key On Parameter kinnen Sie verschiedene Abschaitie
des Samples liberpriifen

Fade

Wenn ein Sample der Time-Stretch Operstion unterzogen wird,
unterteilt die Software das Original-Sample in verschiedene, klei-
nere Blécke und fiihst einen sehr komplexen Rechenvorgang
durch. Die GroBe dieser “Bléicke” wird durch die Software errech-
net, und der Fade-Parameter bestimmt, wie stark sich die Bldcke
dbertappen, wenn die Bytes fiir das neue Sample berechnel wes-
den. Je groBer der Fade-Went, desto weicher sind die Ubergiinge
der Blécke im neuen Sample. Allerdings dauert dieser Berech-
nungsvorgang entsprechend linger Einfache Klinge wie Sinus-
wellen konnen auch mit niedrigem Fade-Parameter bearbeitet wer-
den: komplexere Wellenformen benétigen hihere Fade-Einstel-
lungen, um den Klangcharakier nicht zu stark zu verfillschen

Bei Manual kann der Fade-Parameter frel eingesielit werden
E Step bestimmt die Auflosung der Veriinderungsmoglichkeit.
Leider reicht es nicht aus, einfach den hochstmoglichen Wert {ir
Fade einzusteilen - es miiflte schon der exakie bendtigie Wert fir
das bestimmte Sample sein Wenn Sie auf Search clicken. suchi
der DI1.70 einen méghichen ldealwert und steltt den Fade-Parame-
ter sutomatisch ein Danach kénnen Sie mit Execute die Operation
durchfithren, mit Recover diese wieder riickgiingig machen, mit
Search einen neuen Wert suchen lassen ete . Falls Sie in solch ei-
ner Versuchsreihe ein einigermaBien brauchbares Sumple erstellt
haben. speichern Sie dieses vorsichishalber als "Zwischenergeb-
nis™ ab

Um ein Hochsumal an Unterstiftzung durch den Sampler zu erlan-
gen, siellen Sie den Mode aul Auto. Der Fude-Parameter kann
nicht eingestelt werden, und Search ist ebenfalls nichi akuv
Wenn Sie Execute driicken. berechnet der DI-70 alle mdglichen
Blockardflen und entscheidet sich fir die beste Méglichkeit. Alles
hat seinen Preis: diese 1dealberechnung mit Hille eines sehr kom-
plesen Software-Algorithmus kaan seby lange davern. bis zu ei-
nem |00achen der tasiichlichen Sumplelinge
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est extrémement complese et il n'y  pas de mirscle: cela pewt
prendre un lkong moment. Avec des sanorités complexes. fa procé-
dure peut durer jusgu 3 HHY fois Lu durée du Sample

Changement de hauteur avec durée constante

La procédure fonctionne aussi bien si vous désirez faire la ma-
noeuvie opposde: moditier lu hauteur d'un Sample sans changer sa
tongueur. Cela peut étre wile pour créer une voix originale ou des
eftets sonores ou pour grossir un Sample en le doublant & une hau-
teur différente Bien que In procédure soit la méme, les informa-
tons gue vous devez connaitre sont différentes

Les valeurs de hauteur dans 1a case foncée vous indiquent fe chan-
gement de hauteur du Sample par rapport a [a hawteur d origine
pour un Ratio donné St vous désirez faire jouer le nouveuu Sam-
ple pour qu'il ait la méme drrée que original, vous devrez chan-
ger su hauteur de la valeur affichée: en demi-tons (Coarse) et cen-
tiemes de demi-tons {Fine). Utilisez des valeurs de Ratio supé-
rieures 4 100% pour créer des versions plus aigués du Sample et
des Ratios inférieurs & 100% pour des version plus graves.

Voici un exemple: vous avez échantillonné une partie de diatogue
correspondant i des images La voix de I'acteur est «pointue» el
vous désirez ia baisser d’une tierce majeure. Sélectionnez le pa-
raméetre Ratio et tenez enfoncé le bouton S1 pour la diminution
Regardez les paramétres de hauteur changer Réglez Ratio pour
que le parameétre Coarse indique -4 (4 demi-tons correspondent i
une tierce majeure) et que le paramétre Fine soit aussi proche de
zéro que possible. Nous alions vous éviter tout suspense: Ratio se-
ra €gal & 79% et Fine sera égal & -8, ce qui est assez bon, Mainte-
nant, cliquez sur Execute,

Si vous faites maintenant reproduire le nouvenu Sumple depuis e
clavier en jouant une tierce majeure au-dessous de 1a touche d’ori-
gine, la hauteur sera effectivement diminuée d'une tierce majeure
mais la longueur (et le rythme) sera pratiquement inchangée.

Pour obtenir une correspondance plus parfaite, chargez le Sample
dans un Partial, car if pourra y &tre plus finement accordé: réglez
C.T du Partial sur -4 et F.T sur 8 et faites jouer h touche d’origi-
ne. Le nouveau Sample correspondre parfaitement au timing de
I"ancien

La méme technique peut étre utilisée pour harmoniser un Sample
Créez trois versions différeries d'un Sample vocal ou instrumental
i wois hauteurs différentes et vous obtenez un ensembile

Fonction Stretch appliquée 4 une partie de Sample

Si vous désirez ne modifier qu'une partie d un Sample, vous pou-
vez fixer les limites de la procédure i I'aide de P1 :From et de
P2:To Seule la portion du Sample situde entre ces deux points se-
1a #ffectée Régler Key On sur FromTo vous permet d'écouter la
zone que vous avez déterminde

51 vous savez exaciement combien de mots (ou de secondes) la ré-
gion i modifier doit avoir, vous pouvez utiliser le paramétre
Length pour une programmation plus rapide Quand vous chaagez
cette valeur, le point P2:To change également -P1 :From ne
change pus

Tonhéhenveriinderung
bei konstanter Samplelinge

Mit dieser Methode kiinnen interessante Vocal-Sounds oder Fiick-
e erzielt werden. um 2 B. einem Sumple einen dichteren Klang zu
verleihen, indem es mit einem zweilen Sample welches eine
leicht veriinderte Tonhhe besitzt verdoppell wird Obwohl wie-
der das Time Stretching angewandt wird, dienen doch andese in-
formationen als Grundlage.

Die Pitch-Nummern (Coarse/Fine in der Box) bezeichnen die Ton-
hihenabweichung bei einem bestimmien Ratio-Wert: bei Einsiel-
lungen lber 100% wird die Tonhdhe erhitht, bei Einstellungen un-
ter 100% wird die Tonhohe verringert.

Beispiel: Sie haben ein Sprach-Sample aufgenommen. welches zu
einer Bildinformation synchronisiert wurde. Die Stimme ist jedoch
zu hoch, und Sie michten die Tonhshe um eine grofle Terz (4
Halbiine) nuch unten transponieren. Wiihlen Sie den Rutio-Para-
meter an und stelien mit der S1-Tuste so ein, daB bei Coarse "-t”
erscheint und Fine moglichst nahe gegen “0" strebt Im Display
mabte Ratio 79% und Fine -8 sein Driicken Sie Execute

Wenn Sie nach diesem Vorgang dits neue Sample eine grofe Terz
tiefer spielen als vorher, wurde zwar die Tonhdhe des Sprach-
Samples erniedrig, die Linge ist jedoch gleichgeblieben

Stellen Sie einen Vergleich an: programmieren Sie das Sampie in
ein Partial; stellen Sie C.T awf -4 und £ T. avf -8 und driicken die
“Original Key™-Taste. Das neue Sample stimm hier mit der Liinge
des Original-Samples perfekt tiberein.

Stretching fiir einen Teilbereich eines Samples

Wenn Sie nur einen bestimmten Teil eines Sumples bearbeiten
méchten, legen Sie den Anfangs- und Eandpunkt dieses Berciches
fest (P1:From bis P2:To}. Seizen Sie den Key On Mode suf From-
To. um nur den Einstellbereich abhéren zu kéinnep

Wenn Sie bereits genau wissen, wie lang der Stretch-Abschain
sein sofl, verwenden Sie den Length-Parameter, um den Wert zu
definteren. Die P2:To-Position vertindert sicl awtomatisch mit
Der P1:From Parameter bieibt unveriindert




Conversion de fréquence

La situation dans laguelle 31 est néeessaire de changer Ja fréquence
d échantiflonnage d'un Sample se produit souvent Par exemple. comme
nous | svons évoqué précédemment dans le chapire si vous mixez.
combinez. ou insérez deux Samples enrepisirés 3 des fréquences
d'échantillonnage difTéremes, |'un ou les deux changeront de hauteur Si
vous les modifiez préalablement pour que leurs fréquences déchantil-
lonaage sofest identiques. i n'y aurs pas de changement de hauteur

Une autre situation qui peut nécessiter la conversion de {réquence
d"échantilionaage est la présence de nombreux Samples trés longs effec-
1ués & haute fréquence d'échantillonnage dans fa RAM alors que vous
n"avez pas réellement besoin d'une ausst haute fréquence mais que vous
souhaitez par contre libérer de I'espace mémoire En baissant la fré-
quence d'échantillonnage de ces Samples, vous libérez de la mémoire
sans trop sacrifier fa qualité de son

Ou bien, si vous avez un Sample devant éire transféré & un auire sampler
ou A un erdinateur par MID] Sample Dump alors que Fappareil récep-
teur nie peul traiter que certaines fréquences d'échamillonnage, la con-
version interne de la fréquence assurera un transfert parfait

It y a quatre fréquences d'échantilonnage possibles: 4.1, 30, 22,05 et
é¢galement 15kHz qui ne devra étre utilisée que pour des sonorités ne né-
cessitant pas une grande fidéiité de reproduction

La procédure est direcie et se fait en Page Edit Sample Rate Convert,
Page unigue sélectionnée depuis le sous-menu Kdit Sample. Sélection-
nez le Sample & convertir en haut de la Page Ses paramétres Original
Key (touche d'origine) et Wave Length (¢’est-3-dire le nombre de se-
condes de RAM occupée pour une fréquence de 44,1 kHz) sont affichés
Descendez jusgu'au mot [New] et fixez Sampling Rate (fréquence
¢ échantillonnage) sur ia valeur voulue. Le paraméire Wave Length
{encore une fois par rapport & une fréquence d'échantilionnage de 44 }
kHz) pour la nouvelle version est affiché

Sélectionnez et cliquez sur Execule et fa procédure s'effectue. Sélec-
tionnez et cliquez sur Recover {en considéant qu'il y a suffisamment
de RAM disponible) et le Sample retourne & sa fréquence d'origine

Retuning

Si vous le désirez, vous pouvez changer le parametre Original Key
{louche d'origine) du Sample pour fa conversion, transposant des lors le
Sample vers le haut ou vers le bas. Vous pouvez faire cela pendant que
vous effectuez la conversion & une fréguence d échantillonnage diffé-
rente (Sampling Rate). et vous pouvez également trouver utile de chan-
ger Original Key en convertissunt le Sample & une méme fréquence que
cefle d’origine, juste pour accorder ce Sample aver d'aulres

Changer le paramétre Original Key pewt se faire dans plusieurs Pages
Sample Edit comme nous avons vu. mais celle-ci a un plus: quand
vous fravaillez sur un Sample, le commutateur Correct peut analyser sa
hawuteur absolue et vous guider dans "assignation d'une touche Cliguer
sur Je commusateur ne change pas le Sample. cela ne falt que Vanalyser
Aprés une courte agtente. le parametre Pitch affiche la hauteur musicale
absotue du Sample et tout décalage d sccord en centigmes de demi-ions

Par exemple. siovous avez échantilionné une sonorité musicule i une
hiauteur de 440 Hz (le fu au-dessus de do médian) guel que soit le pa-
ramétre Orig Key auguel vous avez assignd fe Sample. lorsque vous cli-
quez sur Correct, il vous sera indiqué gue le Sampie desrit dire basé
sur A4 Sivous réglez Orig Key sur A_J. vous aurez un Sample gui
sera accordé avec le reste du monde (bien sur, vous noavez pas i réassi-
aner la note) Netez gue cetie Josclion n'a de sens ge avee des sonoritds
nusicales siovany cssuyes dapaiyser une sonorité non accordde. vous
oldliendrez un message d erreur (Frr) ou vous obtiendrez ane nowe réelle
nEtfs Qui e sera pas ¢ en grnd seeours

vy

Rate Converting

£y gibt einige Shwationen, wo ex unumginglich ist. dic Sampling
Rate nachtiiighich zu veriindemn. z B bei den Funklionen Mix.
Combine oder Insert, welche bereits vorher in diesen Kapied be-
sprochen wurden.

Weiterhin ist es sinovoll. die Samples zu konvertieren, die nicht
unbedingt eine hohe Aufidsung bendtigt hiltten; dadurch wird wert-
voller Speicherplutz eingespart

Falls Samples via MIDI Sample Dump dbertragen werden soilen.
ist so eine eventuell notwendige Anpassung der Sampling Rate
durchftiirbar. Es stehen vier Sampling Rates zur Verfiigung: 44 1,
30,2205und 13 kHz

Wiihlen Sie die Edit Sample Rate Convert Page aus dem Edit
Sumple 2 Submenu In der obersten Zeile wird das zu bearbeiten-
de Sample angewiihlt. Darunter sind der Original Key und Wave
Length {Linge in sec relativ zu 44,1 kHz Sampling Rate) abpebil-
det Gehen Sie mit dem Cursor unter die Bezeichnung “New™ urd
withlen Sie die neve Sampling Rate Dort wird avch die neue Sam-
pie-Lilnge (relativ zu 44,1 kHz) angezeigt Driicken Sie Execute,
um die Operation durchzufiihren, und Recover, um diese wieder
rilckgiingig zu machen (vorausgesetzt, der verbliebene interne
Speicher ist groB genug)

Retuning

Wihrend der Anderung der Sampling Rate kann gleichzehig der
Original Key veriindert werden; Sie kinnen such die Sampling
Rate gleichschalten und nur den Original Key umprogrammieren
lassen Im Unterschied zu anderen Pages, wo ebenfalls der Origi-
nal Key veriindert werden kann, gibt es hier eine Zusatzlunktion:
wenn Sie Correct anwithlen, wird die absolute Tonhéhe des Sam-
ples anatysiert und ein passender Original Key zugewiesen Das
Sumple wird dabei nicht veriindert Nach kurzer Zeit wird bei
Pitch die musikalische Tonhthe sowie der Versatz in der Stim-
mung in Einheiten von 1/100 eines Halbions angezeigt.

Beispiel: Sie haben ein Sample mit der Tonhithe 440 Mz aufge-
nomimen (das “A" {iber dem mittleren *C™) und einen x-belicbigen
Original Key zugewiesen Wenn Sie Correct snwiiblen. erscheint
in der Pitch-Zeile die tutsiichliche Tonhdhe: A4 Mit dieser An-
wendung lassen sich aufl einfuche Art und Weise Samples kontrol-
lieren, bei denen man sich nicht sicher ist. welche Tasie der Origi-
nallonhihe entspricht (besonders zu empfehien bei der Konfigu-
rierung vonr Multi-Sampies) Diese Funktion ist nur anzuwenden
bei Kfiingen mit einer klar idemifizierbaren Tonhithe - ansonsien
erscheint eventuell eine Fehlermeldung
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Extension de tessiture

Une autre tonction intdressante de cette Page est la possibilité d demdre
la tessiture d'us Sumple Normalement. les Samples peuvent étre trans-
posés vers le huut d'un intervalle meaximum de deux octaves (trois s'its
sont enregistrés d une fréquence plus busse) Avee [option Pitch Shift
de cette Page toutefols, les Samples peuvent voir leur essiture dlendue
En réglant fes deux parametres Sampling Rates sur la méme valeur puls
en réglant Pitch Shilt sur 3 vous taites augmenter | hauteur du Sample
drune tierce mineure et pur conséquent la limite supérieure de transposi-
tion augmente ¢galement d'une tierce mineure

St vous désirez sugmenter la limile supériesre du Sample sans décaler
sa position sur le clavier, réglez le parametre Original Key sur le méme
intervalle que Pitch Shift: sj vous désirez augmenter Ia tessiture d une
tierce mineure, régler Pitch Shift sur 3 et fe paramétre Original Key
(en considérant qu'i} est & la base réglé sur C_4) sur D#4 Maintesant, le
Sample sera reproduil & la méme hauteur, mais vous disposerez de trois
demi-tons supplémentaires i Uextrémité aigué de la tessiture

Cetie procédure n’est bien entendu pas sans inconvénient Transposer un
Saraple vers le haut le raccourcit (le parametre Wave Length vous ['in-
dique} et cela signifie que la qualité du Sample n’est pas aussi bonne. §i
vous désirez un grand intervalle de transposition avec Pitch Shift, vous
pourrez entendre une détérioration audible du Sample & la hautevr d'ori-
gine

Pitch Shift peus étre réglé jusqu™i 48 (4 octaves) pour des changements
réellement radicaux Le paramétre Fine se régie en centizmes de demi-
tons

Resampling

Des Samples peuvent étre combinés, aprds que différentes modifications
leur aient éé apportées, en restant totalement dans te domaine numéri-
que A l'intérieur du DJ-70 grice  la fonction Resampling. Lu fonction
Resampling n'est pas des pages Sample Edit; elle a son propre ensem-
ble de pages, et est directement accessible depuis le menu Sound. Elle
peut également étre obtenue depuis Pindex (sélectionnez Resampling
deux fois) ou grice A vne page Jump Le resampling de performance
{Performance Resampling) est 1'autre choix du sous-menu Resam-
pling de l'index, et est un cas particulier qui sera évoqué i la fin de ce
chapitre

La fonction Resampling prend deux Samples mono - les Samples Sour-
ce - et les mélange en un seul Sample mono Ua de ces Samples ou fes
deux peut étre retardé ou désaccordé par rapport & I'autre Les envelop-
pes de filtre et de volume (TVF et TVA) peuvent s'uppliquer 2 1'un des
Samples ou au deux. 5t un Sample stéréo est sélectionné comme un
Sample Source, seule la moitié de la paire memionnée sera considérée
Le Resampling a plusieurs utitisés Deux Samples identiques, Iégére-
ment désaccordés, peuvent étre combinés pour créer un effet chorus ne
consommant qu'une scule voie Ou bien ils peuvent &tre grossidrement
désaccordés pour des effets ¢ harmonisution. Les enveloppes de volume
et de filtre qui oscillent entre les deux Samples Source, gue ce soit si-
multanément ou en opposition §'une par rapport A I'sutre, peuvent créer
des sonorités trés dynamiques Le Resampling s effectue entierement
dans le domuine numérigue, sans sucune coaversion sous forme analo-
gique, il n'y a pas de dégradation du son due i des muitiplications de
géadration, et les sonorités oblerues peuvent égajement suivre le méme
traitement sans probléme

Resampling d’événements complexes

Le Resampling néeessite e jeu des Samples Source depuis le cla-
vier ou depuis MIDD Siun Sample contient des boucles de sustain
et/ou de reldchement, il sera reproduit at que la uche sera enue
entonede et que Je TVA fe permestza. exactement conmme st vous

Erweiterung des Spielbereichs eines Samples

Normalerweise kimnen Swmples maximad 2 Okraven (oder 3 Oka-
ven bei niedriger Sampling Rate) aufwiints ransponiert werden
Mit der hier vorhandenen Pitch Shift Funkiion kunn dicser Beseich
weiter gusgedehnt werden Schailen Sie die Sampling Rate gleich
und Pitch Shift aut 370 das Sumple wird uvm drei Halbtone
aufwiirts transponiert; such die obere Trunsponiergrenze wird um
den gleichen Betrag (3 Halbtdne) nuch oben verschoben

Waenn Sie den oberen Bereich eines Samples erweitern michten,
ohne dessen Tastaturposition zu verschicben, setzen Sie Original
Key aut das gleiche Intervall wie Piteh Shift. bei einer Verschie-
bung um 3 Halbiéne demnuach Piteh Shift auf =37 und Original
Key (ausgehend von C4) aut D#d Dus Sample kana dann mit
gleicher Tonhéhe wiedergegeben werden, besitzt aber nun einen
um 3 Halbtine erweiterten oberen Bereich,

Bei dieser Funkiion ist zu beachten duB bei der Aufwiins-Trans-
ponierung das Sample verkirzt wird und die Klangquaiitit darun-
ter leidet (eventuelie Verzerrungen im Original-Tonhéhenbereich)
Pitch Shift ist maximal einstellbar auf +/-48 (4 Okiaven) Der
Fine-Parameter erlaubt Einstellungen in Einheiten von 1/100 eines
Halbtons

Resampling

Die Kombination von Sumples mit verschiedensten Moditikations-
miglichkeiten auf rein digitaler Ebene bietet die Resampling-
Funktion, Wihlen Sie das Sound Menu oder den Index und dann
Resampling (Performance Resampling wird spiiter behandelt)

Die Resampling Funktion mischt zwei Mono-Samples i ein Mo-
no-Sample Eines oder beide Samples kann verzégert ader in der
Tonhthe verindert werden; auch TVA- und TVF-Parameter
kinnen einbezogen werden. Ist ein Stereo-Sample angewithlt, wird
nur die im Display angewiihite Hiilfte durch den Resampling-Vor-
gang beeinfiufit.

Mit Resampling lassen sich verschiedenste Effekie erzielen Zwei
leicht gegeneinander verstimmte Samples kdnnen einen Chorus-
Effeki produzieren, der nur eine Stimme bendtig:. Durch entspre-
chende Filter-Programmierungen kénnen interessante Klangkom-
birationen mit unterschiedlichen Lautstiirke- und Filter-Hulikur-
ven produziert werden. Da alle Berechnungen auf rein digitaler
Ebene stufinden, kann der Resampling-Vorgang ohne Klangver-
luste durch Digital/Analog Wandlung durchgetithrt werden Auch
das Re-Sampeln von Resampling-Sounds ist moglich

Re-Sampeln von komplexen Klingen

DPas Resampling wird durch das Spiclen vinet oder mehrerer Ta-
sten des DJ-70 oder eines externen MIDE-Keybourds aktivient




faisicz jouer un Partind Le Sample nouvellement créé n”aura aucu-
ne houcle par lui-méme, mais traitera les répétitions obtenues sur je
Sample Source comme une partie de lui-méme La pédale de sus-
tain {commande n°64) fe pitch-bend et les autres commandes M-
DI peuvent également servir, selon les réglages faits la dernitre
fois ofl vous vous trouviez en page Edit Pateh Ctrl (ou en accord
aver les réglages par défiut si vous n'avez pas accédé i celle page
depuis la mise sous tension). Conune dans les pages Edit Sample,
te DF-70 est en mode Omni dans les pages Resampling.

De plus. des notes MIDI mubtiples (jusqu'a [ limite de polypho-
nie du DF70) peavent étre jouées durant le Resampling Chaque
note MIDI recue déclenche les Samples Source 3 la hauteur corres-
pondant i celle de lu note jouée, et & un volume proportionnel i la
dynamique de jeu. Tous les sons par conséquent créés deviennent
partie imtégrante du nouveau Sample Par conséguent, un Sample
créé par Resampling peat aisément &tre constitué de muliples co-
pies des Samples Source & différentes hauteurs, forces, etfou
durée. que ce soil sous forme d'un accord, d'un arpége ou d'une
phrase musicale compléte.

Durée, accord et Nom

La premitre pape Resampling est Resampling Common. Ici se
trouve la possibilité de choix des Samples Sources. Les Samples
1 et 2 peuvent &tre sélectionnés parmi n'tmporte lesquels des Sam-
ples actuellement en RAM. Si vous désirez n’utiliser qu'un seul
Sample {pour faire un accord ou un motif 4 partir de celui-ci), ré-
glez un des Samples Source sur Off.

Chague Sample peut &tre accordé, 4 'aide de C.T {en demi-ton,
+4 octaves) et BT {en centieme, +1/4 de ton). Des petites valeurs
de F.T donnent un effet flanger au chorus. Le déclenchement des
Samples peut également étre retardé, d'un Sample & 1'autve, & {'ai-
de du paramétre DIy (Delay). La plage de réglage possible va de
quelques millisecondes A plusieurs minutes

Le nom du Sample résultant apparait en haut de Péeran Vous
pouvez remplacer un Sumple existant ou utiliser un emplacement
vierge et fui donner un nouveal nom

Les algorithmes de Resampling

L autre élément de la page Common est I"Algorithme Comme
sur un synthétiseur numérique. 1'algorithme détermine comment
les différers sources et modules de traitement qui accomplissent
la fonction Resampling seromt combings, et si les Samples Source
Seront ajorlds ot mdtipliés

Ajouter des Samples est assez évident: les deux sons sont com-
binés en un seul. Ceci peut &re une fonciion 12y utile pour super-
poser des sons, de fagon i ce que moins de voix du BI-70 soiem
nécessaires pour produire une méme complexité de timbre
Multiplier des Sumpics produit des Partials non harmonigues com-
parables & ceux obtenus avec un modulateur en anneau Le résuhat
est une sonorité métallique gui. usée avec modéraion. peul éire
wile pour des timbres de style cloche ou. en forgunt la mesure.
pour des sonorités beaucoup plus «sanviges». de type science-fic-
tion Gurdez & Uesprit que quand deus sons sont ajoutés el que
I'un d'entre cux est @ un niveau zéro. fe son dont le niveau nest
pas nul sers conserve mas lorsgue deux sons sont multipliés et
yue Fun d entre ewsx est i niveau 2éra. ducun son ne sera produit
Aprés les Sumples Sources. les alporithmes vous donnent deux
TVF et deux TV A sur lesquels vous pouver tiavailler

Hit

Beinhaliet cin Sample Susizin- undfoder Release Loops, werden
diese solange abpespiclt wie die Tuste gedrickt gehalten wird und
ey die TVA-HGllkwve erlaubt, genau wie in der Partial Ebene
Das neu entstandene Sample besitzt keine eigenen Loops, git
aber die abpespieiten Loops der Source Samples im One Shat Mo-
de wieder. Aufgereichnet werden auch durch Sustain-. Pilch
Bend- und anderc MIDI-Controtler becinflufiten Audio-Daten, die
anf der Edit Paich Cirl Page definiert sind. Auf den Resampling
Pages empitingt der DJ-70 im MIDI Omni Mode (wie in den Edit
Sample Pages)

Bei Spielen mehrerer Tasten withrend des Resampling-Vorgangs
werden Tonhhe und Velocity jeder einzelnen gedriickten Taste in
das neue Sample integriert. Damit ist es z.B. moglich, ein Re-
Sample als musikalische Abfolge der beteiliglen Einzel-Samples
zu programmieren, wie beispielsweise Akkorde, Arpeggios elc.

Timing/Tuning/Naming

Auf der Resampling Commen Page kénnen die beteiligten Source
Samples 1 und 2 aus dem internen Speicher angewiihit werden.
Wenn Sie nur ein Sample verwenden méchien (um daraus einen
Chor oder ein Pattern zu programmieren), steilen Sie eines der
Source Samples auf “Off™

Jedes Sample kann in der Stummung veriindert werden: mit C.T
(in Halbtonschritten +/ 4 Oktaven) und F T { in cents +/- 1/4
Ton). Kleine Werte fiir F T ergeben einen Flanging- oder Chorus-
Effekt. Mit dem Diy-Parameter kann ein Sample telativ zu dem
anderen Sample verzdgert werden

Das Re-Sample kann in einen leeren Siot gelegt werden, oder Sie
kénnen ein bereits im Speicher befindliches Sample dberschrei-
ben.

Die Resampling-Algorithmen

Die Algorithmen bestimmen, wie die beteiligien Samples ritein-
ander verkniipft werden, ob diese addiert und muitipliziert werden.

Das Addieren von Samples ist nichts anderes als das Ubereinan-
derlegen (Layering) von Klingen; der Sampler benétigt danach
weniger Stimmen, wenn diese Samples als Re-Sample abgespielt
werden

Pas Multiptizieren von Samples produzient unharmonische Teil-
tone, dhnlich wie ein Ring-Modulator. Das Klangresulat ist ein
metallischer Sound. Wenn zwei Sounds muliipliziert werden, von
denen einer auf Level "0 stehi. wird kein Resample-Sound es-
zeugl.

Die Resample-Algorithmen beinhalten jeweils zwei TVE- und
TVA-Ebenen:

+ imy Ala ] hal jedes Sample einen eigenen TVF und TVA, und die
Outputs der TV As werden addiert.

« im Alg 2 werden die Sumples zuniichst addiert, hintereinander
mit beiden TVFs uad dann mit einem TVA bearbeitet

+ im Alg 3 werden die Samples multiplizieri. nachdem ein Sample
vorher einen TVA durchlaufen hat Das kombinierte Signal geit
nacheinander durch beide TVEs und den verblicbenen TVA



H/x

» Dans falgoritiune § chague Sample aoson propre TVE of TVA
el les sorties des TV A sont additioandées

= Dans algorithme 2. les Samples sont d sbord ajoutés puis pas-
sent au travers des deux TVE en série et enfin au travers d un TVA

= Dans ajgorithme 3. les Sumples sont mubtipliés, mais avant ce-
b, I'un d'entre eux passent au travers d'un TVA Le signal com-
biné alimente alors deux TVF en série et e TVA restam

» L'ulgorithme 4 est similaire & Palgorithme 3 excepté gue le si-
gnal venant du Spmple 2 (celud sans TVA) en plus d ére multi-
plié avec e Sumple | est également ajouté au signal produit avant
le passage dans les TVF Contrairement & {"algorithme 3. cet algo-
rithme peut étre employé avec un seus] Sample (e Sample), ce qui
lui pesmet d €ire traité par deux TVE

» L atgorithme 5 traite la sortie du Sample] au travers d'un TVF et
d'un TVA puis le multiplie avec le Sample? gui est également pas-
s€ par un TVF. Le résultat passe alors au travers du TV A restant

L algorithme 6 est similaire i Palgorithme 5 excepté que le si-
anal du Sample 2. aprés passage par son TVE, est ajowsd au signal
produit avant de passer dans le TVA final

Enveloppes de filtre et de volume

Les deux TVF sont rassemblés en page Resampling TVFE. Ce sont des
versions simplifides des TVF trouvés en page Partial Edit {rappelez-
vous que nous traitons ici directenent avec les Samples, aussi aucune
des enveloppes configurées au nivean Partial n'u-t-elle d’effet)

Pour chacun des deux Samples Scurces, vous pouvez fixer le mode de
filtrage Filter Mode :Passe-bas, Passe-Bande cu Passe-Haut), ia fré-
quence de coupure (Cutoff) et la Resonance tout en dessinant graphi-
guement ou numériquement une enveloppe. Le filtre n'a pas de posi-
tion «Off» aussi, si vous désirez ne pas avoir d’action du filtre, utifisez
les réglages par défaut: Mode = LPF; Cutoff = 127; Reso. = 0

Le paramétre G-Edit (édition graphique) délermine lagueile des deux
enveloppes de Sample sera la pius en avant dans la fendtre graphique
au bas de 'écran. Si G-Edit est réglé sur Samplel, alors enveloppe
de TVF du Samplel sera plus en avant sur FPaffichage, alors que 'en-
veloppe de TVE du Sample 2 sera foncé

Les deux TVA sont configurables en page Resampling TVA. Le pa-
ramétre Depth (intensité} pour chaque Sample fixe un niveau d'ampli-
tude générale pour I'enveloppe pour que vous puissiez faire une balan-
ce entre les deux. L'enveloppe par elie-méme peut étre dessinée
graphiquement cu nemériquement Si vous ne désirez pas daction
d’enveloppe du tout, réglez tous les paramétres Time sur 0 et les trois
paramétres Level sur 127 (Level 4 doit toujours étre égai 2 ) Le pa-
ramtre G-Edit détermine une fois encore laquelle des deux envelop-
pes de Samples sera s plus en avant sur I'affichage.

Préparation finale

Le dernier ensemble de paramertes i considérer avant d eftectuer le
Resampling se trouve en page Resampling Other. [ci se trouvent plu-
sieurs dléments avee lesquels nous sommes tamiliarisés depuis la page
Sampling: la fréquence d'échantillonnage (Freq). le nom (Name), i
durée (Time} qui comme & habitude ne pew éire réglée sur une valeur
supéricure au temps attiché dans Remaining et le paramétre Orig Key
sur lequel sera basé le Sumple lorsque vous fe reproduirez Comme en
page Sampling, Time ot Remaiaing sont basés sur la fréquence de
Sampling actuelle et non pas néeessairement 4 ¢ kHz

Si vous réglex sur on le paramétre Empliasis, vous accentuez les hau-
tes fréquences dans le nouveaa Sumpte ¢e gai peat ére wiile dans de
pombreuses Sitnations  potsmment lorsque yous wiiliser les TVE en
mude passe-bas (LPFY S n'y u pas sulfisuniment de composantes ai-
wulds dans un Sample 3} est ditticile d en ajouter par B suite sans ajou-

o

«der Afg 4 enspricht im o wesensliclen dem Alg. 3 min dens Unietr-
schied. dalh dus Sample 2 (ohne TVAG zusiitzlich zum Gesamlsig-
nai addiert wird, bevor dic TVis durchluuien werden Dieser Al
gorithmus kann such tHir die Bearbebtung nur eines Samples
dienen (Sample 2). welehes dureh beide TVFs veriindert werden
kann

+im Alg S wird dis Sample 1 mit TVF und TVA bearbeitet und
darach mit Sample 2 multipliziert. welches vorber ebentalls einen
TVF durchlasfen hiat. Das kombinierte Sigaal geht anschliefiend
durch den verbliebenen TVA

+ der Alg. 6 entspricht im wesentlichen dem Alg 3 mit dem Unter-
schied dall das Sample 2 nach Bearbeitung durch dea TVF
zusitzlich zum Gesamisignal addicrt wird bhevor der
abschiieBende TVA durchlaufen wird

Filter- und Lautstirke-Hillkurven

Die Resampling-TVF Parameter sind leicht vereinfachte Versio-
nen des Partial Edit TVF. Dieser spielt auf der Resampling-Ebene
keine Roile,

Fir jedes Sampie kann ein Filter Mode, Cutoff-Frequenz und Re-
sonance eingestelit werden; Wenn Sie eine "Off-Position simu-
lieren mochten, wihlen Sie fiir Mode=LPF, fiir Cutoff=127 und
fiir Reso=0.

Der TVA-Depth Parameter bestimmt den Pegel der TVA-
Hiillkurve

Wenn Sie den TVA neutralisieren méchien, sietlen Sie alle Time
Parameter auf “Q” und die Parameter Level 1-3 auf “ 127" (Level 4
ist immer “0™).

Der G-Edit Parameter erlaubt die graphische Editierung einer
Hiiltkurve Zuniichst wird ein Sample angewiihit (Sample ! oder
2), danach der zu verindernde Parameter (TVF oder TVAY im
Hintergund ist die Hiillkurve des jeweils anderen Samples
sichibar

Letzte Vorbereitungen

Aul der Resampling Other Page tinden Sie einige schon bekannte
Parameter der Sampling Page: Frequency, Nume. Time, Orig Key
Die Parameter Time und Remaining beziehen sich hier (wie auch
auf der Sumpling Puge) auf die momentan eingestellte Sampling-
Frequenz und nicht aut den eigentlichen Bezugswern - | KHz
Wird Emphasis aut “On” gestellt, wesden hobe Frequenzen
zusiizlich versirkt Diese kiinnen mit dem Partial TVF im Low-
Pass Mode wieder ausgeglichen werden

Die REC LEVEL-, SENS- und VOLUME-Reglet des DI-T0 sind
beiny Resampling ohne Eftekt Wenn Sie eine oder mehrere Tusten
driicken wird dic EEVEL-Anzeige im Display aktiviers Achien
Sie darsui, dald die Anzeige bed podyphonens Spiet nicht Gber-
steuert




ter du bruil et des parasites. matis 871y a trop de ces composanies il
st facile de s en adlrnchiv au niveas Pantisl avee un TVEF passe-bas

11 n y a pas réellement de 16glages que vous puissiez Tuhie concernant
le nivenu lons du tesampling - les commandes SAMPLING LEVEL,
SENS et VOLUME n'ent pas d'effet ici Jouez une ou plusicurs nofes
sur le clavier (si vous enregistrez une phiase, ¢'est | occasion de priti-
quer) et suneillez ls fendue Level pour voir comment le siveat ré-
pord St vous jouez plus fort sur le clavier (avee plus de dynamique)
ou si vous ajoutez plus de noles, le niveau monte 1F est possible. bien
que difficile. de rendse le niveau trop élevé si vous jouez beaucoup de
notes Si cela se produit. vous entendrez une saturation du son. Es-
sayez de jouer un peu plus doucement

Allez-y

Quand vous #tes conlent de fa facon dont les choses sonnent, pressez
le bouton de fonction F5 nommé Ready pour commencer le Resam-
pling Une case indiquant «Wait Trigger» (atiente de déclenchement)
apparait Dés que vous jouez ki premiére note du clavier ou par voie
MiDL, le DJ-70 commence 1'enregistrerent (les pédales ou les mouve-
ments de commande, bien qu'iis puissent affecter le son, ne déclenche
pas U'enregisirement). Le «thermomgtre» & pauche de la fenétre Level
se remplira au fur et & mesure que fe temps $'écoulera

Quand ie Resampling est tesming, une fenétre «Now Working» apparait
brizvement, puis la fenétre Resampling Over apparait Elle affiche le
neuveau Sample dans une fenétre graphique représentant la forme d’on-
des et vous pouvez jouer sur je clavier pour écouter fe résultat sonore

Si vous pardez le nouveau Sample obtenu, il est i présent résidant en
RAM sous le nom que vous lui avez donné et il peut &tre utiisé. édiné,
stocké et ré-échantillonné comme tous les autres Samples

Astuces et pieges

Le Resampiing est une fagon habile de metire bout 3 bows deux Sam-
ples: réplez le premier Sumple avec un Dly de O et le second avec un
Dly équivalent & la longueur du premier Sample. Le paramétre Dy
1 étant pas exprimé en unité représeniative du temps réel, cela peut né-
cessiter un peu de thionnements

Puisque nous parlons de retards (Delay). les durées des enveloppes de
TVA el TVF som liges au paramdtre Dy de la page Common. §i le
détai du Sample] est réglé 4 3 secondes. alors le TVA 1 ne commence-
ra pas son action tant gue § sccondes ne se seronl pus éeoulées aApres
I'enfoncement de la touche MIDI Ceci est bien et utife lorsque les en-
veloppes opérent dircclement sur leurs Samples 1espectifs Toutedois.
dans les aigorithmes 2. 3 ¢t 4 les enveloppes ne sont pus directement
attachées @ leuss Samples respectifs Par conséquent. vous pouvez
vous trouver dans des situations dans lesquelles un Sample & un court
retard alors que le TVA le contrdlant o un irés long temps de retard ce
qui fera gue vous nentendrez rien. e Sample élant terminé avant gue
I'enveloppe ne s ouvre Soyez vigilam

Le Resampling peut égalernert &re wiitlisé pour sugmeater T limite
supéricure de lu tessiture d'un Sample. Par exemple régtez C.T duns
fa page Common sur 2 el jovez uh Sample sur su touche d'erigine K
sera maislenunt fransposé d un ton e la lessiluze qu it peut oceuper
verre se Jimite supéricure sugmenter d'un ton Vous pouvez reposi-
tionner le nouveau Sample sur s hauteur correcte dans une des pages
Ldit Samplel ou dans un Partial cette méthode n'est pas sussi ~pro-
pres que Félargissement de la ressitue en page Rate Convert, car elle
ne préserve pas les bouckes et prend en compie [ dynamiyue de jeu de
G touche mais celit Tonctionse en de nombreases circonstanees. pirti-
culicrement gquamd vous désirez dendre lawessiture d un Sample o
combiner ce dernier avec un autie Sample ad méme moment
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Start

Dricken Sic die Function- Taste F3 (Ready): es erscheint dic Mel-
dung “Wait Trigger” Sobald Sie die aul dem D170 eine Note
spiclen, beginm der Resampling-Vorgang Die Stiule aul dei fin-
ken page symbalisiert die verbrauchie Speicherzeit Das Resam-
pling kann nicht dureh einen Fullschalier oder MIDi-Controller
oestaries werden

Nach dem Resampling erscheint die Meldung "Now Waorking”
und danach das Resampling Over Fenster. Die neue Wellenform
wird graphisch dargestelit und kann Giber die Tastatur gespielt
werden. Das neu geschaflene Sample kann nun genauso editiert
wesden wie jedes andere Sample im internen Speicher. Der DI-70
hat auBerdem automatisch ein zugehdriges Partial und Patch er-
stells und das Paich der Performance zugewiesen

Zusitzliche Tips

Mit Resampling kénnen zwei Samples aneinandergefiigt werden,
wenn Dly des ersten Samples auf "0" und Dly des zweiten Sam-
ples so cingestellt wird, dafs die Delay-Zeit der Liinge des ersien
Sampies entspricht. Da der Dly-Parameter nicht in Echizeit aus-
gedrilckt wird, bedarf dieser Vorgang wahsscheinlich mehrerer
Experimente

Das Timing der TVA- und TVF-Hultkurven ist abhiingig von dem
Dly Parsmeter auf der Common Page. Ist das Delay des Sample |
auf 5 sec eingestellt, startet der TVA erst 5 sec. nach Dritcken der
Taste Das ist solange o &, wie die Hilllkurven direkt auf ihre
Samples wirken In den Algorithmen 2.3.und 4 allerdings gibt es
keine eindeutige Verbindung der Samples zu ihren Hilbkurven
Dann konnte folgende Situation avfireten: ein Sample besitzt eine
kurze Delay-Zeit und der TVA eine lange Delay-Zeit: Sie hiren
nichis. weil das Sample bereits komplett abgespieit ist, bevor die
TVA-Hilllkurve ansteigl.

Mit Resampling kann auch der obere Bereich eines Samples er-
welterl werden Beispiel: stellen Sie C.T. auf der Conunon Page
auf 2. und spielen Sie das Sample aul der Original-Taste. Es er-
kiingt aun um 2 Halbtdne ransponiert und ist gleichzeitig um die-
sen Belrag erweilert worden Das Sample kann auf den Edit Sum-
ple 1 Pages oder innerhalb eines Partials wieder in der Tonhthe
korrigiert werden Diese Methode arbeites zwar nicht so genay wie
die auf der Rute Convert Page. weil ua die Loops niclt erhalten
hiciben, ist aber dann anwendbar. wenn Sie den Bereich eines
Samples ciweilern und gleichzeitig mit einem anderen Sample
kombinicren mochien
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Performance Resampling

Nous avons évoqué le terme Pertormance Resampling au chapitre
précédent. s agissant alors du Sampling i §intérieur d’une perfor-
mance Maintenaat, nous parlerons du resampling d'une perfor-
mitnce

La page Performance Resampling est accessible depuis la page
Play d'une Performance en ouvrant le menu Com et en sélection-
nznt Perf Resample, ou bien depuis I'Index.

Si vous réglez Input sur Int(erne) fa page ré-échantillonnera les
sons en restant dany le DJ-70. Les sorties siéréo du PJ-70 sont
alors etfectivement connectées aux entrées, sans que les signaux
n'aient A quitter "appareil. Si le mode est siéréo, les deux sorties
sont réorientées vers les entrées. 5'il est mono, vous pouvez enre-
gistrer au choix la sortie gauche (Int L) ou ia droite {Int R). Les
commandes de sorties physiques et de niveaux d'entrée n'affectent
pas le signal, mais les parameires Mix et Lev de |a page Play le
font, comme toutes les commandes de niveau et de panoramique
au niveau secondaire

En Resampling ordinaire, vous faites un enregistrement d'une
simple reproduction d'un ou plusieurs Samples, avec application
de quelques aspects rudimentaires de jeu. En performance resam-
pling, vous faites un enregistrement du DJ-70 en plein fonctionne-
ment, avec plusieurs canaux MIDI et d'aussi nombreuses touches
¢t commandes que vous le désirez,

Bien que cela ne soit pas visible, la totalité de la page Play dont
vous venez est totalement active lorsque vous 8tes ea page Perfor-
mance Resampling (5i vous venez de I'Index, le sysiéme vous
amene & la page Performance resampling en passant par une page
Play) Vous pouvez faire jouer en mudti-timbral le DI-70 & I'aide
de mualtiples canaux MIDI comme si vous étiez dans la page Play,
que ce soit depuis une source MIDI & un seuj canal te] qu'un cla-
vier, ou depuis un séquenceur. L'instrument répondra aux notes,
commandes, changements de programme, pitchbend ou toute autre
donnde valide.

Cliquez sur Ready et aprés quelques secondes (et les messages
d’alerte apprapriés si vous &tes en passe de remplacer des données
existantes) 'écran vous indique qu'il attend le déclenchement
(Trigger). Dés la réception de la premigre note du clavier ou pas
voie MIDI, quel que soit le canal (il n'est pas nécessaire qu’ii
s'agisse d'un canal actif dans la performance actuellement choi-
sie}, U'enregistrernent commence. Maintenant tout son produit par
le DJ-70 sera enregistré comme partie du nouveau Sample.

Quand la limite de temps d’enregistrement est atieinte {le «ther-
moméire» 5'est rempli) le Resampling s"améte (Vous pouvez éga-
lement interrompre le Resampling plus tét en pressant EXIT)
Vous passez alors & la page Resampling Over, dans laguelie vous
pouvez faire jouer le Sample abtenu.

Un nouveau Partiaf et un nouveau patch, ayant chacun le méme
nom que ie Sample, sont créés. Vous étes ramené en page Play,
dans laquelle vous pouvez charger le nouvesu Patch directement
dans la Performance actuellerment employée.

Lu création et I'édition de performunces sont le sujet du chapitre
suivant,

Performance Resampling

Wiihlen Sie Pert Resample iny Com Menu der Pluy Page oder ge-
hen Sie dber den Indes

Steht der Input saf Intternal}, werden Sounds innerhaib des Spei-
chers re-sampelt. Die Stereo-Outputs werden quasi in die Inpuls
geroutel, ohne daB der Klang das Gehiiuse verliie Bei Stereo
werden beide Ausgiinge durchgeschleift, bei Mone entweder der
linke Kanal {Int L} oder der rechte Kanal (Int R) Das Signal wird
durch die Mix- und Level-Purameter auf der Play Page beeinfiull
{ebenso durch die Level- und Pan-Parameter der Nebenmenus),
nicht aber durch die {nput- und Output Level Regler auf der Be-
dienoberfiiche des DI-70

Beim Performance Resumpling kunn der DJ-70 auf mehreren MI-
Di-Kaniilen angesteuert werden, wie es normalerweise iiber die
Play Page geschicht Alle erzeugten Daten auf allen aktiven MIDI-
Kanillen werden beim Performunce-Resampling aufgezeichnet.

Wiihlen Sie Ready; es erscheint eine Warnmeldung, wenn Sie exi-
stierende Daten iiberschreiben wollen und dann die Anzeige Wail
Trigger Bei Empfang der ersten MIDI-Notenmeldung eines belie-
bigen MIDI[-Kanals startet die Aufnahme. Jeder Klang, den der
Sampler erzeugt. wird Bestandteil des neven Samples.

Nach dem Resampling erscheint wieder die Resampling Qver
Page, wo das neue Sample gespielt werden kann. Sie kénnen den
Resampling-Vorgang auch mit EXIT vorzeitig unterbrechen

Es wird automatisch ein neues Partial und Paich mit dem gleichen
Namen wie das Sample erstellt, Der DJ-70 springt in die Play
Page. wo das Patch sofort in der angewiihlten Performance zuge-
wiesen werden Kann,




Performances, Volumes et
Changements de
Prograwme MIDI

Une performance contient wutes tes informutions pour faire du
D)-70 un géndrateur de sons multi-timbral, multicanaux et & sor-
ties muhiiples. capable de jouer une sélection musicale unique ou
la totalité ¢ une bande sonore de film ou des morceaux d’un ai-
bum Alors qu'un patch est un unique «instrument». répondant &
un canal MIDI pour produire un type de son & la fois. une perfor-
mance est un groupe de Paiches répondant tous au MIDI simul-
lanément. sur des canaux identiques ou différents. Bien que plu-
sieurs performances puissent &tre chargées en RAM simuliané-
ment, une seule peut ére active 2 la fois

Une Performance est constituée de 1 & 31 «parts», chacune d'entre
elles contenant un Patch et un capal MIDI servant au déclenche-
ment de ce patch, ainsi que guelques autres paramétres. Les Pat-
ches assignés A une part peuvent ire changés en temps réef par le
MIDI. & 1'aide de changements de programme sur le canal MIDI
de la puart.

Création d’une Performance

Bien qu'il v ait plusieurs performances fournies sur la disquette
d’origine du DJ-70, pour mieux illustrer le potentiel de cette struc-
wre, créons-en une nouvelle. Sélectionnez Disk. Passez en page
Load et réglez Target sur Patch. Sélectionnez un Patch et cliquez
51 ou 82 pour charger ce patch dans la RAM Si 'écran vous de-
mande si vous désirez vider la mémoire interne (Clear Internal
Memory). sélectionnez Yes

Une fois cela fai, chargez les Patches suivants, dans n'importe
quel ordre. en vous assurant que vous n'effacez plus la mémoire
interne i chaque chargement:

Groove 2
Rap Fill
Ahi Ahi

l {Pinsy Page2 1/16
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Performances,
Volumes nnd MIDI
Program Changes

Eine Perfoimance beinhaliet ein kompleites Setup, welches auf
mehreren MIDI-Kanilen mehrere Instrumente in sich vereinigt, al-
so eine Gruppe von einem oder mehr Patches. Mehrere Perfor-
mances kénnen in den internen Speicher des Sampiers geladen
werden, zber nur eine Performance kann z.Zt angewiihlt werden.

Eine Performance besteht aus 1-31 Parts; jeder Part beinhaltet ein
Paich, einen MIDI-Kana! und ein paar weitere Parameter. Patches
i einem Part kdnnen Gber MI1DI via Program Change Meldungen
gewechsell werden.

Erstellen einer neuen Performance

Driicken Sie die Disk-Taste, withlen die Load Page und stellen
Tarpet auf Patch. Wihlen Sie ein Patch und driicken die 51~ oder
§2-Taste, um das Patch zu laden. Erscheint die Meldung “Clear
All Memory..T”, wiihien Sie Yes.

Laden Sie danach weitere Patches hinzu {clicken Sie bei “Clear
All Memory. .7 jeweils auf Noj:
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Muaintenunt pressez fc bouton Play. el vous retournez n page
Play Page 2 (si vous Gles dans une autre page Play  pressez F2,
jusqu'h ce gue vous retourniez i la Page Play 2)

Ceite page atfiche les seize premitres Parts constitsant la Perfor-
mance. Chaque part a deux limites de clavier un shift et un key-
board on/off).

Assignation des Patches

Placez un Patch dans le Split n°1 en sélectionnant le premier
espace Patch de la page (il indique actueilement «_ OH_») Cli-
quez sur fesboutons §1 ou 82 et les noms des Patches gue vous ve-
nez de charger dans la RAM apparaitront un i la fois,

Assignez le premier patch au Split 1. Déplacez le curseur vers le
champ Patch pour le Split numéro 2, et pressez 81 ou 82 jusqu'a
voir apparaiire le second Patch. Allez vers le Split numéro 3, el
placez-le au troisitme, et piacez le Solit numére 4 au quatrigme

Détermination de la tessiture du clavier

Pour assigner une portion du clavier i chaque split, placez tout
simplement le curseur sur n*importe quel champ de Split, pressez
et maintenez le bouton F3 pressé et enfoncez la touche du clavier
que vous souhaitez destiner 2 la limite inférieure du Split

Utilisez {a méme procédure, mais en pressant le bouton F4, pour
déterminer la partie supérieure du Split. En pressant en méme tem-
ps les boutons F3 et F4 {Limite Inférieure et Limite
Supérieure),vous pourrez déterminer fes deux limites en méme
ternps. Cette méme opération peur éire effectuée direciement en
plagant le curseur sur les paramétres du Split {Limite
Inférieure/LimiteSupérieure) et en modifiant les valeurs & 1’aide
des boutons 81 ou 82, ou méme de la moleite VALUE Pressez 4
nouveau le bouton F2 jusqu’a arriver a la page Play 3

Réglage des canaux MIDI

La colonne située juste i droite des noms de patch donnent le ca-
nal MIDI (Ch) pour chaque split. Tous 31 Splits sont réglés par
défaut sur les canaux MIDI BS (Basic), mais vous pouvez changer
n'importe lequel d'entre eux selon vos désirs, y compris en réglant
plusieurs Splits sur un méme canal, superposant dés lors les Pat-
ches. Vous pouvez également régler le canal sur «_», auguel cas la
partie ne répondra pas au MIDI Utilisez ceci lorsque vous désirez
conserver un patch dans une performance pour une wtilisation uhé-
rieyre.

Les notes recues sur le canal MIDI Basic sont filtrées & travers la
détermination du clavier devant étre assignée i chaque Split

Les notes reques sur un canal MIDI différent par rapport au canal
“Basic™ sont envoyées directement aux splits qui reqoivent sur le
méme canal MiD]
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Driicken Sie die Play-Taste. um zur Play Page 2 zu gelangen
elicken Sie. lalls nolwendig. aul F2)

Diese Page zeigt die ersten t6 Parts der Performance Jeder Part
besitzl eine Tastaturzuweisung einen Shift-Parumeter sowie cing
Keyboard On/Ofi-Einstellung

Aktivieren der Patches

Gehen Sie mit dem Cursor auf das erste Patch Feld (7--Off—")
und driicken die 51- oder S2-Taste, um diesem Part ein Patch zu-
zuweisen Wiihien Sie fiir jeden Part ein unterschiedliches Patch

Einstellen des Tastaturbereiches

Um jedem Paich in einem Part einen bestimmten Tastaturbereich
zuzuordnen, gehen Sie mit dem Cursor auf das entsprechende
Patch. halten die F3-Taste gedrilckt und driicken eine Keyboard-
Taste, um die untere Grenze festzulegen,

Wenn Sie die F4-Taste gedriickt hajten, konnen Sie iiber das
Keyboard die obere Grenze definieren. Wenn Sie beide Function-
Tasten (F3 + F4} gleichzeitig gedriickt halten, kinnen Sie beide
Grenzwerte gleichzeitig eingeben.

Sie konnen auch einen Parameter im Bereich Limits direkt mit
dem Cursor anwiihlen und dessen Wert mit den $1/52-Tasten (Va-
lue-Rad) direkt veriindern

Driicken Sie die F2-Taste wiederum, um auf die Play Page 3 zu
gelangen,

Einstellen der MIDI-Kanile

Die ganz rechis befindliche Spalte bezeichnet die MIDI-Kaniile
{Ch) fiir jeden Split-Bereich. Alle 31 Splits sind auf BS {Basic)
voreingestellt, kiinnen aber auch verfindert werden. Es kénnen
auch mehrere Splits auf den gleichen MIDI-Kanal gestetlt werden,
wm so Patches {ibereinanderzulegen (“Layer™) Die Anzeige “—"
bedeutet, dafl dieser Part keine MIDI-Meldungen sendet und
empfingt.

Die Notendaten, die auf dem BS-MIDI-Kanal empfangen werden.
werden zusitzlich durch die Limits-Einstellung fiir jeden Spilit-Be-
reich gefiltert

Die Notendaten, die auf einem anderen MIDi-Kanal als ~“Bs~
empfangen werden, chne Begrenzungs-Filler direks an das Pacwch
im Split-Bereich weitergeleitet

A B
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Le piramire lev est atlectd par les donndes MiDL de comman-
de#i7 {Volume), aussi lorsque vous enverrez une commande #7 sur
un canal particulier. vous vertez e paramiire Les de la pastie
(Split} réglée sur ce canal changer en temps réel. Si vous avez
deax splits diflérents régiés sur le méme canal MIDL iis peuvent
aveir deux régluges Ley fnivam diffésents. mais des gue vous en-
verrez des données de commande #7 sur leur canal les deux ni-
veaus Lev rédpondant sux données MIDI deviendront identiques
Rappelez-vous que le paramétre Lev est un niveau général pour le
Spiit

Tessiture du Pitch Bender

Le parametre PB détermine la tessiture du bender pour chague
split; it est utilisé i la place de la tessiture PB du Paich

If peut aller de 0 & 48 demi-tons. Si vous délerninez ce paramétre
a *Ptc”, cela revient i dire que la tessire du Patch PB est utilisé

Si vous déterminez ce paramétre a4 YV>" ou “V<'. vous pouver
vous servir du levier du bender pour contrdler te volume du patch
qui le déplace vers la gauche ou vers la droite

Ce cadre vous permet d wiliser le levier bender comme un fader
entre deux patches. en introduisant simplement dans un split V="
et dans ["autre "V<™.

En ayant le levier bender en position centraie, les deux patches
sont écouiés en méme temps & un niveau correspondant au piveau
de spiit établi pour ce point

Si vous déplacez |e bender sur ta droite, un patch sera établi & zéro

et 1'autre se trovera 4 127; de Pawre cdié,nous pouvons obtenir

exactement le contraire
Pressez & nouveau le bouton F2 pour arriver & la Page Play |
Assignation d’un Patch a un Pad

Placez le curseur sur e nom du Patch que vous souhaitez assigner
Enfoncez et maintenez le bouton de fonction (F3)pour 'assigna-
tion du Pad. et pressez e pad suquel vous souhaitez assigrer le
Pulch

Dans la Page Play, la case “Pad” indique la lettre cormrespondant
au pad assioné. Assigner un patch au pad H. signifie qu’il est aussi
assigné i la molette du Scratch

Mode Patch Loop

Clest liv un paramétre géndial. et par conséguent le pmch est fu i
Vaide de ce paramétre. au Hew drwiliser e purametre du Sample
S'il se trouve en Smp’ Je Paeh est lalt Uidde du parumatre sim-
ple Loop Mode” Quand vous charger des sons 5-T70/730. 8-
S50/330 W30 ce paramatre est automatiquemerns placé en Smp’
potr maintenis le méme mode foop du son osigina

| (P1ay page1 1716 " ComExt | |
A B
0 perf 1 - empty -~ S ] 11z
Splt  Fatch Name Mode Pad % Hem
) 01 e Q £ £ Fud - 0 -
g2 —Dff Fud - 0 -
303 OLf Fud - G ~
{3 04 ee—0ff Fwd - [+ -
3 05 e F £ Frid - 3 -
£ 06 ———0Off Fwd - G -
3 07 wweem———Qff Fwd - 13 -
£ g —————Lf Fud - [} -
0 08 —0LL Fwdd - o] -
G iy ———=0=f Fud - [+ -
[ 11 e Fwd - 0 -
012 ——Cit Fwd - ] -
£ 13 QL Fwed - il -
[3 14 e £ Bwd - o -
g 15 ———Ci{f — Fwi} - 0 "
3 3§ = ——— Fwd - 4] -
17/2F / ¥age2 ./ Pad As [/ P. Map/ Bawple
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Der Lev Parameter bestimmi die Patch-Gesamilautstiirke und wird
zusiitzlich durch empiangene MIDI-Velume-Daten beeinfiulht
(Controller # 07) Haben zwei Split-Bereiche den gleichen MIDI-
Emplangskanat. werden bei Empfang von Controller # 07 Mel-
dungen beide Split-Bereiche in der Lautstirke gleichgeschaliet

Pitch Bend Range

Der PB-Parameter ist zusiindig [ir die Bandbreite des Piich
Benders und kann von O bis 48 eingestellt werden Wenn Sie
diesen Parameter auf “Pic” einstellen, ist die Einstellung des Patch
PB Range gliltig

Bei den Einstelfungen "V>" oder "V<” kann mit dem Pitch Bender
die Lautstirke eines Patches veriindert werden, um z B zwei
Palches gepenseitig aus/einzublenden (ein Patch erhiilt die
Einstellung "V>", das andere Patch die Einstellung "V<")

Befindet sich der Pitch Bender in der neutralen Mittenposition, ist
der Lev-Parameter filr jeden Split-Bereich gitllig.

Driicken Sie die F2-Taste, um die Play Page 1 zu erreichen.

Zuweisung eines Patches auf ein Pad

Gehen Sie mit dem Cursor auf einen Patch-Numen. Halten Sie die
F3-Taste gedriickt (Pad Assign Funkiion) und driicken Sie das Pad
(A bis H), dem Sie das angewiihite Paich zuweisen michten,

Auf der Play Page ist im "Pad"-Feld der entsprechend
zupewiesene Buchstabe des Pads ablesbar. Das Patch, das dem H-
Pad zugewiesen ist, ist auch iiber das Scratch-Rad spietbar

Patch Loop Mode

Dieser Parameter ist dem des Sample-Bereichs iibergeordner Bei
der Einstellung "Smp” ist die Loop Mode Einsteliung im Edit
Sample Meau aktiv. Wenn Sie Sounds der Roland Sampler
S770/750 ader $-350/330/W-30 laden. st automatisch "Smp”
angewithll
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Patch Speed (vitesse du patch) (%)

Ce parametre permet de reproduire le contrfle de vitesse wtilisé
dans un tourne-disque analogique: it peut aller de -15% & +15%

Ce paramétre pewt ére wtilisé pour synchroniser deux ou plusicurs
patches.

MEM info

Cette valeur indique la position du sample dans la mémoire

Si “A” est affichd, cela revient & dire gue les samples contenus
dans les patches se trouvent dans fa zone "A™ de la mémoire; “B”
signifie que les échuntillons se trouvent duns la zone “B” de la mé-
moire

Une performance peut avoir jusqu'd 31 splits ditférents, chacun
avec son propre pach. Les splits allant de 17 4 31 peuvent éure
accédés & I'aide du bouton F1 Mualgré le fait que, dans notre
exemple, nous avons chargé les splits dans un ordre numérique
strict, il n'est pas nécessaire que vous procédiez de ia sorte; chur-
gez donc librement n'importe lequel des 31 splits dans nimporie
quel ordre que vous souhaitez

5i vous sochaitez créer différentes performances en utilisant le
méme jeu de patches déjd présent dans la RAM (par exemple si
vous voulez essayer un jeu différen: de Pawch Speed ou de posi-
tions de Pan), vous pouvez sélectionner une nouvelle performance
vierge (arrivez i une case de performance vide, ou bien utilisez le
bouton Select et choisissez “Blank™)

Si vous souhaitez sauvegarder une performance, n'oubliez pas de
la nommer d’abord.

Nous retournerons plus tard sur le cinquizme bouton de fonction,
Part Map

Edition de Performance

Dans les pages Play, vous pouvez placer des Patches dans les
Parts et régler les parametres de base. Un autre ensemble de pages,
Edit Performance, sert i fixer les limites du clavier et les fondus-
enchaings (crossfades) des différents Paiches d'une Performance.
Retournez au menu Performance (cliquez sur Exit) et sélectionnez
Edit Performance (ou utilisez pagel du second ensemble de rac-
courcis «Jump»}

La page & apparaltre est appelée Performance Common. Elle
vous donne des informations & propos du statut actuel de la perfor-
mance, c'est-d-dire de Master Freq (fréquence d'échantilonnage
de base), Master Tune (accord général), ainsi que le nombre de
samples, partial et patch.

De plus vous pouvez sélectionner et nommer la Performance et fe
Volume

La page suivante, Performance Pagel, est celie ol se passe 1 action
(notez que vous pouvez presser F2 pour 'oblents_ ne soyez pas dé-
soriemé dans cette fonction, F2 cuvre Pagel, F3 ouvre Page2. eic)

HuitPurts sont visibles et vous pouvez assigner A chacune un Patch
et un canal MiIDI {I"espace dispenible pour I'inseription du nom
du Paich (Patch Name} est légerement plus réduit gu’en page
Play, aussi certaing noms peuvent-its &tre éeourtés). Tous fes
changemems effectués dans cette puge se refleteront en page Play
et vice versa Les Purts 9 1 32 apparaissent dans Jes puges 2, 3 et 4
Egajement comme ¢n PagePlay., une {leche apparait & la gauche
du numéso de Part quand des donnédes du clavier ou des donndes
MIDI sont regues sur ce cinal el les notes déclenchées sur les cu-
naux MIDEactifs sont atfichdes sur In représentation graphiyue du
cluvier. L affichage est en mode Ginpi

Patch Speed (%)

Mit diesem Parameter Hilht sich die Abspicl-Geschwindigkeit des
Sumples virtieren (Bereich: -13% bis +15%) Damil kinnen « B
zwei Sumples. die cigentlich unterschiedlich schnell
erklingen synchronisiert werden.

MEM Info

Dieser Parameter dient als Anzeige tir die Position des Samples
im internen Speicher.

Wenn "A” ungezeigt wird licgen die Sumples des Patches im A~
Bereich, bei "B” im “B"-Bereich,

Eine Performance kana bis zu 31 Split-Bereiche besitzen. jeder
mit einem eigenen Paich Die Split-Bereiche 17-31 kénnen durch
Driicken der Fi-Taste aufoeruten werden

Um eine neue Performance mit den gleichen Patches. aber
unterschiedlichen Performance-Purametern zu programmieren.
wiihlen Sie einen leeren Performance-Slot oder gehen Sie dber day
Select feon und withfen "Blank” Vergessen Sie nicht die
Performance zu benennen, bevor Sie diese speichern michien

Editieren einer Performance

Driicken Sie EXIT (Performance Menu ) und withien Edit
Performance

Auf der Performace Common Page finden Sie hauptsiichlich
Informationen iiber den momentanen Status: die Einstellungen fiir
die Master-Frequenz, Master Tune, die Anzahl der momentan im
Speicher befindlichen Samples, Partials und Patches. Auf dieser
Page kann die Performance (und das Volume !) auch benanat
werden

Auf der niichsten Page, der Performance Page | Kann nach
Belieben editiert werden (driicken Sie die F2-Taste),

Es sind wieder § Parts abgebildet; jedemn kuna ein MIDI-Kuanal
und ein Patch zugewiesen werden. Die Namen erscheinen hier
etwas kiirzer als auf der Play Page Jede hier vorgenommene
Anderung wirkt sich direkt suf die Play Page aus (und
umgekehrt) Die Parts 9-31 erscheinen auf den Pages 2.3 und 4
Wie auf der Play Page. erscheint links von der Part-Nummer ein
Pteil, wenn Tastatur- oder MIDE-Daten emplangen werden o der
graphischen Tastaturabbildung werden die Neteninformationen
aller aktiven MIDI-Kaniile abgebildet (Omni Mode)




Splits et fondus (fades) du clavier

Unc Part o a pas nécessairement i couvrir i otalisé de la tessiure
MIDI _ mému si ke Patch qui lui est associé peut fe faire Les pa-
ramiires de cette page servent 3 assigner les différentes Parts aux
zones voulues sur le clavier MIDI Comme en page Patch Split,
différents sons peuvent ¢ire réglés pour répondre & des tessiiures
MIDI spéeiliyues. mais fa configuration est ici un pew différente et
il cn est de méme pour §a fagon dont sont traités les splits.

Les sphits faits au niveau Performance sont souvent accomplis en-
tre Pasts el Patches différents assignés & un méme canal MIDIL
Toutefois. vous wiliserez souvent les splits pour simplement limi-
ter une lessiture sans pour auiani placer un autre Paich sur le mé-
me canal Le DI-70 ne souffre d'aucune restrictions quant i la ma-
niere de configuser les splits

L.P signific «Lower Point» {limite inférieure) et représente la note
MIDI la plus basse & laquelie la Part répondra. U.P signifie «Upper
Point» (limile supérieure) el représente 1z note la plus baute. Toutes
les deux sont réglables dans la tessiture normale du DI-70, de A_0 &
C_8 Conmrairement aux splits des Patches, dans celte page, vous
pouvez fixer Jes différentes zones de clavier pour qu’elles se {ondent
les unes dans les autres. LW est « Lower Width» {zone basse de
fondu) et décrit la zone basse de Ia tessiture dans laquelle le volume
baisse progressivement. La valeur du paramétre correspond A ia taitle
de ceite zone. en demi-tons au dessus de la limite inférieure Les no-
tes de cene zone de fondu deviendront de plus en pius faibles lorsque
vous descendrez la gamme et seront mueties une fois la limite infé-
ricure dépassée Par exempie, st L.P est réglé sur C_3et L.W sur 12,
aglors les notes situées au dessus de C4 (12 demi-tons au dessus de
C3) seront normalement entendues, ies notes des C4 4 C3 seront de
plus en plus faibies et les notes inférieures & C3 seront mueties

De fagon similaire, U.W est «Upper Width» (zone haute de fondu)
et décrit en demi-tons la zone haute de la tessiture, sous la limiw
supérieure. dans laquelle le volume baisse progressivement Si
U.P est A_6 et st U.W est 7, les notes inférieures & D6 (c'est-d-di-
re 7 demi-tons sous A6) seront reproduites normalement. Les no-
tes de DG 4 A6 seront d autamt plus faibles que vous irez vers les
aigus et les notes supérieures & A6 ne produiront aucun son

Vous ne pouvez pas choisir une zone de fondu plus grande que la
zone active de la Part, aussi. par exemple, si la limite supéricure
d’une Parl est GH#6 et sa limite inférieure G#4, la valeur maximale
possible pour LW ou U.W est 23 De facon similaire. 1a somme
des zones de fondu ne peut dépasser la zone active de la Part. aussi
en prenant le méme exempie, si LW vaut 14, UW pourrs au
maxinum éire régiée sur 9

Vous pouvez fixer les parametres de limite et de zone en les tou-
ches curseur el ea programmmnt B valeur avec les boutons S, la
moletie VALUE ou le pavé numérique griice auquel vous pouvez
fixer le numéro de note MIDI(A_0=21:C_8=110)

Utilisation des splits

Ceste fonction peut servir i prograramer des fondus progressifs sur
le clavier ou  positional crossfades™ grice auxquels vous répartissez
les Patches sur le clavier sans que la transition de Tun & Pautre ne
soil brutade Pour gue cela fonctionne. réplez des points ¢t des zones
de fondus complémentaires dans deux Parts dif[érentes assignées au
méme canal MIDT Pur exemple. accomplisserz la Performanee déeri-
1e précédemment. mais réglez fe canal des Parts | (piano) e1 2 (harp)
sur 1 Régler le paramétre UW de Part | sur 86 (le maximum) et le
LW de fa Part 2 sur 86 Maintenant. vous avez un nouvel instru-
ment gui est Taitd un son de piano pour les grives, d une haspe pour
les aigus el d7une combinaison dos deux ik leur jonction

1

Keyboard Splits und Fades

Ein Part muB nicht unbedingt ither den gesamiten Tastaturbereich
erktingen, auch wenn es das zugehorige Paich zulassen wiirde
Daher kann {ir jeden Past ein bestimmier Bereich fesigelegl
werden

L P steht fiir "Lower Point” {uniere Begrenzung) und U P fir
“Upper Point” {obere Begrenzung). Der Einsteliungsbereich reicit
von Al bis CR

Im Gegensatz zu Patch Splits konnen hier verschiedene Zonen
ineinander iiberblendet werden LW steht fiir "Lower Width” und
bezeichnet den Fade-Abschnitt Der Wert enispricht der Grifie des
Abschnitts in Halbtonen oberhalb des Lower Point. Noten
innerhalb des Lower Width Abschnitts erklingen mit abnehmender
Tonhohe leiser; im Bereich des Lower Poim ist der Klang kaum
noch hérbar. Beispiel:

Stefit L.P auf C3 und LW auf 12, werden Noten oberhalb C4 (12
Haibténe tiber C3) mit normaler Lautstirke abgespiels, withrend
die Noten von C4 bis C3 mit abnehmender Tonhéhe immer leiser
werden: die Noten unierhaib von C3 sind nicht mehr hérbar

Den gleichen Effekt erzielt man mit UW (Upper Width),
Beispiel: steht U.P. aul A6 und U W_aul 7, werden die Noten
uaterhalb D6 (7 Halbténe unterhalb A6) normal abgespielt; die
Noten von D& bis A6 werden mit aufsteigender Tonhdhe immer
leiser; die Noten oberhalb A6 sind nicht mehr hérbar.

Ein Fade-Width Parameter kann nicht hisher eingesteiit werden als
der zugewiesene Tastaturbereich fiir einen Part. Beispiel: steht
U.P auf G#6 und L. P. auf G#4, kann fir L.W. und U W
hichsiens der Wert 23 eingestellt werden. Auch die Summe der
Fade Width Parameier kann nicht gréfler sein als der aktive Part-
Bereich: Steht L W auf 14, kann U 'W. hichtens auf 9 stehen

Sie ktinnen die Poini- und Width-Parameter mit den Cursor-Tasten
anwiihlen und mit den S1/52-Tasten oder dem Value-Rad im Wernt
veriindern (A0 = 21. C8 = 110)

Anwendung der Splits

Mit dicser Methode kinnen sog. "Crossindes™ aul der Tastatur
programmiec:l werden: die Sounds werden dberblendet Beispiel:
stellen Sie den MIDI-Kanal fiir zwei Parts beide aul den gleichen
MIDI-Kanal Setzen Sie UW fiir Past | aud 86 und L W {iir Purt
2 uuf 86 Das erste Patch erklingt im unteren Tastatwbereich, das
zweite Patel im oberen Tastaturbereich. und ein gemischter Klang
beider in der Mite
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Remarque sur utilisation
des changements de programme

Nous évoguerons en détail les changements de programme MEDE un
peu plus loin dans ce chapitee mais 2 ce point i est impostant de aoter
que guand le DI-70 est en mode Pestormisnce i) regoit et interprise oy
messages de changement de progrimme sur [ buse d une interprétation
canal par canul Par conséquent si deux Parts sont réalées sur le méme
canal MIDF et qu'un message du changement de programme sl fequ
sur ce canal, les deux Parts changeront de Patch en réponse aus messa-
ges de changement de programme (la correspondince entre numérg de
changement de programme et Patch du BJ-70, vous devez vous en sou-
venis, est traitée en puge Edit Patch Common Eille est dgalement
traitée en page Pateh Muap page & laguelle aous viendrons)

Celu est tout & tait concevable, & meins que vous n-ayez réglé deux
Parts avec Positional Crossfude et deux Patches différents sur fe mdme
canad MIDL St vous envoyez un message de chungement de program-
me sur ce canal, les Parts deviendront identiques {avec le méme Patch
assigné), se qui rendra inutile ie foadu programmé {bien qu’il ne chan-
ge pas) Aussi, prétez-y attention

Sauvegarde d’une Performance

Les Performances se sauvegirdent de 1a méme fagon que les Patches.
Purtials et Samples: depuis le menu Com, sélectionnez Disk puis pas-
sez en page Save et sélectionnez Performance comme Target. Toutes
les Performances actuellement en RAN apparaitrons dans la fenérre,
conjointement & leur tailie (en second d'échantillonnage, avec pour
référence 44,1 kHz)

Si vous avez travailié sur une nouvelle Performance et avez négligé de
lui donner un nom, vous ne peurrez pus la sauvegarder en ayant que les
numéres de référence temporaire qui lui est assigné par le logiciel (si
vous essayez, vous obtiendrez un message d'erreur «File Not Found»)
Ne soyez donc pas faignant: donnez-jui un nom

Quand vous sauvegardez une Performance, tous les fichiers secondaires
qui lui sont assignés sont sauvegirdés avec elle

Notez que seuls fes Patches actuellement affectés & des Parts sont sau-
vegardés quand une Performance est sauvegardde Si vous changez le
contenu d'un Part & I'aide d'un message de changement de programme
MIDI, disons par exemple que vous remplacez le piano par . guitare,
et si vous sauvegardez alors la Performance, fe Paich de piano ne sera
pas seuvegardé, & moins qu'il ne soit également affecté & une autre Part
de ta méme Performance. Ii est par conséquent important, si vous dési-
rez utiliser plusieurs changements de programme pour changer de Pat-
ch, de vous assurer que chaque Patch que vous désirez utiliser est uif-
fecté & une partie Utilisez pour cela toutes les Parts supplémentaires de
la page 2 si vous avez besoin de plice pour fes assigner Si vaus ne dé-
sirez pas gue ces Parts soil entendues lorsque vous chargez pour la pre-
mitre fois la Pertormance. réglez simplement leur canal MIDY sur «_»
ou clavier On/OFf sur Ot

Edition de Patches
au fravers d’une Performance

De I méme fagon que vous pouvez éditer des Samples au truvers d un
Partial et des Partials au travers d'un Pateh . vous pouvez Sditer fes Pal-
ches uw travers d'une Performance Depuis n'importe laquelle des Pages
Performunce ouvrez le mens Com et sélectionnez le menu Edit Pateh
Vaous obtiendrez une page de niveas Patch et le nom de fu page sera en-
tourd par des astérisgues vous indigeas gue vous ées en mode d ddi-
Hon secendaire (dépendant d e nivedw supéricur dunt vous vener)

Dans la plupart des cas celie page se comporte comnw si vous ve-
ez depuis e menu Sound Vous n fles pas Timité & 1 widisstion

Anmerkung zu

Program Changes

Buesitzen zwei Parts den pleichen MIDE-Kanal und werden sut
diesem Program Change Meldungen emplangen werden beide
Parts normalerweise auf die gleiche Programm-Nummwer schalten
Dus Verhiilinis zwischen Program Change Meldungen und DJ-70-
Patches wird in der Edit Paich Common Puge festgelegt: alternativ
sind diese Intormationen auch in der Patch MIDE Map abzulesen
Eine bestimmite Problematik sitt aut, wenn zwei Parts, die den
gleichen MIDI-Kanal besitzen, zwei verschiedene Paiches mit
cinem programmierten Crossfude beinhalten Wird auf diesem
Kanal ein Program Change an den Sampler gesender wird diir
beide Parts das gleiche Patch angewithll, mit identischen Split-
und Fade- Einsteliungen: dumit ist der Crosstade wirkungslos

Abspeichern einer Performance

Driicken Sie die Disk-Taste, wiihlen dann die Save Page und dort
als Target Performance Alle momentan im Speicher befindlichen
Performances erscheinen im Save-Fenster; ebenfalls angezeigt
wird deren Grifle {in Sample-Sekunden bezogen auf 44 1 kHz
Sampling Rae).

Um die Performance abspeichern zu kinnen, mufl diese einen
Namen erhalten haben, ansonsten erscheint "File Not Found”

Wenn Sie eine Performance speichern, werden alle zugehirigen
Sub-Files mit gespeichert

Achten Sie darauf, daB nur Paiches mit einer Performance
abgespeichert werden kdnnen, die einem Spiit-Bereich auf der
Play Page zugewiesen wurden

Andern Sie z B. den Part-Inhait iiber Program Change von Plano
auf Gitarre und speichern die Performance, wird das Piane Patch
nicht mit abgespeichert Wenn Sie oft und viel mit Program
Changes arbeiten, stellen Sie sicher, daf jedes Patch mdglichst
einen eigenen Part erhiilt. Benutzen Sie auch die Spiit-Bereiche
der Page 2.

Wenn Sie méchien, dalb Split-Bereiche nicht sofort erklingen,
nachdem die Pertormance geladen wurde, stellen Sie deren MIDI-
Kanmal auf " (Ot} oder den Kbd Mode auf "Off"

Editieren von Patches
innerhalb einer Performance

Genauso wie Sumples innerhalb eines Partinls und Partials
innerhalb ecines Parches kénnen auch Patches innerhalb einer
Pertarmance editiert werden Gehen Sic in das Com Menu und
withlen Edit Pusch. Dor Pasch-Name wird von ewei 75 tlankiert:
diese Sternchen zeigen an, dafd in einem “Sub Mode” editiert wizd
i den meisten Flillen verhitle sich diese Patch Tdis Page genauso
als wiire sie diher das Sound Menu sngewihlt worden Ve kann
jedes Pateh i internen Speicher sawiihlen. Patches editieren uind
speichern odder auch die Partial- oder Sample Ebene anwiihlen




des seuls Patches faisant partie de 1a Perforsmance actuellement sé-
fectionnde - vous pouvez acedder § n'importe queds Patches ue-
ellement on RAM Vous pouver éditer ef méme sauvegarder fos
Patches que sous dcoutez vous pouvez également accéder au ni-
veaw Pargind et au piveau Sumple

Toutes les tessitares de jeu sur de clivier ainsi gue les zones de
fondus crédes dans la Perlormance actueliement sélectionnée se-
ront en eflet logsque vous ferez jouer chague Pagt

Numéros de Split

Le DI-70 répond en mode OMNI si le paramésre Seleet/MIDY IN
st réglé sur Omni On(**} Quand vous changez ce paramétre
pour lui donner un numéro de Splhit. toutefois. le Patch change
daalement en jonction aves Jes assignations faiies dans la Perfor-
mance Cela fait agir le paramétre Select/MID] IN de la méme
fagon gu un comumutatenr «Solo» sur une lable de mixage: lorsque
vous [aites jouer une séquence multi-canal. cela vous permet de
choisir la pariic gue vous allez entendre, avec le Patch correcie
Cela est encore plus précis gue 1"écoute isolée d'un canal MIDI
puisque cela différencie égaternent les Parts qui partagent le méme
canal MID!

Puar exemple. si Pianc L. el Piano R sont deux Paiches d’une
Performance tous les deux assignés au canal MIDI 1 vous ne pou-
vez pas les écowter individuellement au nivesu Performance sans
changer I'un de leur canaux MIiDI Dans cetie page, soutefois,
vous le pouvez en changeant le paramétre Select/MIDI IN.

Dans votre changement de Patch, d'un autre cfié, le numére de
Parts ne suit pas Cela vous permet d”écouter rapidement différen-
125 sonorités pour une Part donnée . Toutefols, tout changement ef-
fectué dans les paramatres de Patch ne se reflétera pas dans la
Performance st vous quittez (Exir) Ia page Patch 5 vous deésivez
rendre le changement permanent, vous devrez 'entériner en page
Performance

Le tableau des Parts (Part Map)

I} existe une autre fagen d"éditer les Patches depuis une Perlormance
Revenez ag menu Performance et cliquez le bowon Play Regardez &
la quatrieme page. P.Map

C est le 1ablean des Parts ou Part Map. Comme le tableau des Partials
ou Partial Map au niveau Patch, le wableaw des Pans donne une sutie
dimension  la fagon d éditer les parametres de Pateh La ligne Para-
meter (paramétre} vous permet de sélectionner quel paramétre des
différems Pasches de la Performance scruellement sélectionnde vous
désirez visualiser. €1 vous oblesez slors 1'affichuge des réglages de se
paraméire pour fous les Patches assigné aux 31 Splits et cela simu/-
renément Par exemple. si vous choisissez le paramitre Panning, vous
obtiendrez la position panoramique des 31 Paches de Performance. 1
v o 35 paramétres disponibles. qui couvrent los pages Patch Common
et Patch CTRL {vous ne pouvez pas édiier ici fes splits!

Quand le curseur est sur un aaméro de Split individuet B valeur du
purametre peur cetie Part s éclaire et vous pouver la changer & 1aude
des boutons SE ou §2. ou de la moletie VALUE Vous ne pouvez s
changer un paramétre pour un Splil n ayant pas de Paich assigné

Celte page ext vitle pour comparer les Patches duns un contexie global.
pour la balance des niveaux et pour repdier des anemalies ou des con-
flis entre Pusches Sio par exemple. vaus wver par insdveriance réglé
deux Putghes ditlérents sur le méme numéro de programme MiD]
cela s affichers clairement ici Aussi sioan réglage Bender ost radica-
Tenern différent des auties

Tout changement accompli dins cette page se relléeri lorsgue yous
pirsserez i une pege Paich et segarderes Je pinamictre corzespondant

I

Alte Limits und Fades der momentan angewiihlten Perlormance
sind aktiv. wean die Pants angesteuert werden

Split Nummern

Steht der Select/MIDI in - Parameter zuf Omnai On(**), empfiingt
der DI-70 auf atlen MIDL-Kanilen. Andern Sie diesen Parameter
auf eine Split-Nummer, indert sich auch das Patch mit den
zugewiesenen Parametern aus der Performance Ebene Damit 1Bt
sich der Select/MID!I in - Parameter auch als "Solo"-Schalier
verwenden: es ist nur ein speziell angewiihiter Split-Bereich mit
dem zugehérigen Patch hrbar. Ein Vorteil dieser Einstellung ist,
dal andere Parts mit eventuell gleichem MIDI-Kanal nicht horbar
sind.

Beispiel: Piano L und Piano R sind zwei Patches innerhaib einer
Performance; beide haben den MIDI-Kanal 1. Uber den
Select/MIDI in-Parameter knnen beide Paiches getrennt abgehbrt
werden, ohne den MIDI-Empfangskanal eines Patches zu
veriindern.

Wenn Sie Patch-Parameter veriindern und die Patch Ebene mit
EXIT verlassen. werden die Veriinderungen nicht automatisch in
die Pesformance Ebene iibernommen; das modifizierte Patch muf
zuniichst noch einmal angewiihlt werden, um die neuen Parameter-
Einstelungen hiirbar zu machen

Die Part Map

Drilcken Sie die Play-Taste {Piay Page}; driicken Sie dann auf die
Function- Taste, die mit "P Map " bezeichnet ist

In der Part Map kénnen Patch Parsmeter aus einem anderen
Blickwinkel editiert werden Ein bestimmiter Parameter wird fir
aile 31 Split-Bereiche gleichzeitig angezeigt Beispiel: wilhlen Sie
Panning, erscheinen alle Panorama-Werte der 31 Patches in der
Performunce

35 Parameter aus dem Bereich der Paich Common- und Patch Ctrl
Pages sind hier anw dhibar

Wenn Sie mit dem Cussor auf eine Splithereich-Nummer gehen,
wird der zugehorige Parameter invertiert abgebiidet und kann it
den §1/82-Tasten oder dem Value-Rad verindert werden
Split-Bereiche. denes kein Patch zugewiesen ist. lassen sich nicht
veriindern

Sg lassen sich Patches wesentlich feichier in ihren Parameter-
Einstellungen vergleicken und damit Fehleinsiellungen besser
lokalisieren Beispiel; falsche Program Change Nummern.
expreme Bender-Progriwnmierungen odes auch falsche Lautstiirke-
Einstelungen lussen sich in der Part Map schinel auffinden

Dic hier vorgenommenen Verlinderungen werden aulomatisch in
die Putch Ebene iibernommen



Autres fonctions de Performance
Initialisation d'une Performance

Si vous désirez commencer & travailier sur une Performuance tods-
lement vierge vous pouvez soit sélectionner un Performance vide
(avec 64 constamment présentes en RAM, cela ne doit pas éire
trop ditficile d'en trouver une); vous pouvez également choisir
Blank (vierge) depuis la fenétre Select; ou vous pouvez utiliser la
fonction Iaitialize pour la Pertormance actuelement sélectionnée.

Ceci se choisit dans le menu Com de n'imporie laquelle des pages
Edit Performance (mais pas dans les pages Play) Sélectionnez
Initialize et une fenétre s'ouvrira pour vous demander “Are you
Sure™ (Etes-vous siir?) Si vous étes sir, cliquez sur Execute; si-
non cliquez sur Exit. Lorsgue vous initalisez une Performance,
toutes les Parts sont réglées sur OFF et tous les autres paramétres
retournent A teur réglage par défaut

Copie et suppression {Copy et Delete)

Les fonctions Copy et Pelete du menu Com de ta Performance
fonctionne de la méme tagon que leurs homonymes des pages Pat-
ches et Partials Copy vous permet de créer une copie de 1a Perfor-
mance actueliement sélectionnée dans un autre emplacement de
Performance, pour que vous puissicz accomplir une édition sans
risquer de perdre l'original La nouvelle Performance est dotée
d'un suffixe *AA™ et les copies suivantes de la méme Performan-
ce auront le suffixe “AB”, “AC”, etc.

Delete supprime une Performance ¢t ses fichiers secondaires de la
RAM (mais pas du disque), pour vous donner plus d’espace de
manoeuvres. Vous pouvez écouter chaque Performance dans la
fenéire 51 vous passez le curseur sur chaque nom sans confirmer.

La fenétre a une fonction supplémentaire au niveau Performance,
qui libere toralement la RAM. Cliquez sur le comemutateur Volu-
me au bas de fenétre et le DJI-70 reviendra au statut qui est le sien
avant tout chargement. Vous obtiendrez un message d’alerte avant
gue la procédure ne s'exécute réellement Vous pouvez toujours
vider la RAM en chargeant quelque chose dans celle-ci et en sé-
lectionnant la fonction de vidage de la RAM (Clearing-internal-
Memory) mais, avee cetie fonction, vous avez en une seule opéra-
tion une mémoire RAM entigrement vide (nous avions utilisé cette
possibilité au chapitre 1),

Changement de programme MIDI

Le tableau MIDI des Patches
(Patch MIDI Map)

Le BI-70 est capable traiter les changements de programme MIDI
de nombreuses facons. Comme nous 'avons vus. chaque Patch est
doté d’un numéro de changement de programme. Vous pouvez
visualiser les numeéros assignés & tous les Patches dansg une Perfor-

mance & "aide du tableaw des Parnts (P.Map). vous pouvez aller

plus loin que cela et visualiser les numéros de tous les Paiches en
RAM Clest le tableau MIDI des Patches MIDL depuis le menu
Perform sélectionnez MIDI puls ha page 3. PtehMap.

Andere Performance Funktionen
Initialisieren einer Performance
Um cine neue Pertormance zu erstelten konnen Sie:

einen leeren Slot anwiihlien und benennen

— Blank im Select Fenster withlen

- die momentan angewihhe Performance initialisieren

Wiihlen Sie in einer Edit Performance Page dus Com Menu und
withlen Initialize. Es erscheint "Are You Sure?” Driicken Sie
Execute um die Initialisierung zu bestitigen, oder EXIT um den
Vorgang abzubrechen. Bei der Initinlisierung werden alle Split-
Bereiche aul Off geschahet: alle anderen Parameter erhalten eine
varprogramimierte Einstellung.

Copy und Delete

Mit Copy kann eine Performance in einen anderen Slot kepiert
werden; die neue Performance erhiilt die Nachsilbe "AA™ die
weiteren Kopien "ABY, "AC", elc

Mit Delete wird eine Performance und die zugehdrigen Sub-Files
aus dem internen Speicher geldscht; die Daten auf der Diskerte
werden dadurch nicht beeinflullt Wenn Sie in dem Select Fenster
mit dem Cursor eine Performance anwithlen, ist diese Gber die
Tastatur spielbar.

Daten mit httherer Numerierung werden schneller gelfscht als
Daten am Anfang der Liste.

Wenn Sie Volume anwiihlen (unten im Select Fenster), wird der
gesamte interne Speicher geloscht. Es erscheint vorher eine
entsprechende Wammeldung.

MIDI Program Changes

Die Patch
MIDI Map

Jedes Patch besitzt eine Program Change Nummer. Die Program
Change Nummern der Patches einer Performance kdnnen in der
Part Map (P Map) abgeiesen werden, die Program Change
Nummern aller im internen Speicher befindlicher Patches kénnen
in der Patch MIDI Map abgelesen werden Wihlen Sie das
Perform Menu, MIDI und dann die Page 3, Pteh Map.

Gehen Sie mit dem Cursor auf einen Patch-Namen und dndern die
PG Change Mummer mit den 51/52-Tasten oder dem Value-Rad




Cest une autre bigon de viritier Jes évensels conflis de change-
ment de progrumme Vous pouvez changer Passignation de chan-
gement de pragramme (*Prog#™) pour tous Patches de fu liste
avee le cursew lossque sur le nom du Patch puis en pressant le
bouton §1 ou S2 ou en towma 1o moletie VALUE pour diminuer
ou augmenter le numdéro de chungement de programme correspon-
dant Vous pouvez fixer Prog# sur n'importe quelle valeur siuée
entre | e1 128 Tout changement fitit ici pour un changement de
programme correspondant & un Paich sera en page Edit Pateh
Commoen lorsgue vous v retournerez et seri sauvegardé avec le
Pateh tors de toute procédure de sauvegarde de ce dernier.

Le wbleau des Patches MIDI est une construction dynamique - ce
qui est une lacon aisée de dire qu'it n’est jamais sauvegardé nuile
part comme une chose unique mais phutdt quil est construit par le
systeme de lonctionnement aw fur et & mesure, depuis les Patches
aciucllement en RAM. Vous ne pouvez pas sauvegarder un Li-
bleau de Patch MID] par fui méme - il est sauvegardé lorsque fes
Patches le sont.

Conflits de Patches et notes tenues

5'il vous arrive de donner & deux Patches le méme numéro de pro-
gramme {Prog#). lorsque ce numéro de programme sera regu. le Paich
ayant le plus petit numéro dans le tableau MIDI des Paiches sera celul
appelé Si une note est tenue et qu'un changement de programme est
recu sur son canil, la note se poursuivra comme si rien ne s'élal pas-
sé jusqu'i ce que I touche {ou ia pédale de sustain si cest elie qui
tient la note) soil refichée. La note suivame devant étre joude sur ce
canal_gue la note précédente ait ¢ déih arrétée ou non sera entendue
avec le son du nouveau Paich

Lorsque vous faites jouer use Performance, tous les emplacements
des tableaus MIDI de Patch sont actifs & tout moment. Cela signifie
que i je DJ-70 recoit un changement de programme gui est associé &
un emplacement vide du ableau (¢'est-d-dire, un emplacemens avec
un numéro de programme ou Prog# mais pas de Patch). c’est un Patch
vide qui sera assigné 3 la Part associée au canal MIDI de réception et
le canal ne produira done plus de son (les emplacements vides du ta-
bleau MID de Paich sont associés i un numéro de programme qui est
le méme que le numéro d’emplacement) Si toutefois le DJ-70 regoit
un changement de programme qui n'est associé & aucun emplacement.
le Pateh de change pus. Cette situation peut se produire si. par exem-
ple. e Paieh numéro 1 a €16 associé qu numéro de programme (Prog#
13} et qu aucun autre Patch n'a €16 associé i Prog# 1.

Le tableau MIDI de Performance et le canal Basic

Les changements de programme M1DI peuvent également servir &
changer les Performances. aussi pouvez-vous instantanément changer
la totalité de Vaspect masical dun DI-70° Celn se configure en Page
Performance MEDI Map {tablean MIDI de Performance). mais avant
de regarder cela. nous devons parler du paramétre Basie Channel
Alors gue les Patches peuvent &ure changés par le MIDI sur nimpone
quel camul actil dans la Pertormance actueilerent utilisée. pour chin-
eer une Performance par e MIDL la commande doit &ire envayée sur
fe canad de base (Basic Channeb) du DJ-70 Conbigarer celi néeessite
d udler dans une section wlalement ditfdrente du Jogickel du DI-T0
Pressez e houton SYSTEM  Depuis ce menu. sélectionnez MIDL
puis allez en Puge 1 Cenfig. qui estiabséviation de configuration
Réglez Busic Channel swy le cunal que vous désirez utitiser pour
changer les Perlormances (ce canal peos dgafement &re Te canal s
fequel le DET0 aceepte les donndes de sysieme exclusil nuds nous
verrons cele au chapitee 99 H est fortement recommanidé de choisir
comme canal une valeur gue vous a'wilisez pas b 1 iméricur d'une
Performance pour changer fes Patches

e hies vorgenommenen Verdinderungen werden avtomatisch in
die Edit Paich Common Page iibernommen Die neu angewiihile
Progiam Change Nummer wiid bel der Save-Operation mit
abgespeichert

Die Patch MIDE Map selbst kann nicht allein aufl einer Diskette
pespeicherl werden - es miissen schon die entsprechenden Patch-
Parameser gesichert werden

Patch-Konfliktsituationen und Sustain-Noten

Besitzen zwei Patches die gleiche Program Change Nummer, wird
bei Empfang dieser Nummer das Patch mit der niedrigeren
Numerierung auf der Patch MIDI Map abgerufen.

Wird eine Note mit Sustain gehalten und in diesern Moment ein
Program Change Befehl empfangen, klingt die Note solange, bis
die entsprechende Taste (oder das Sustain Pedal) losgelassen wird
Die nichste gespieite Note auf diesern MIDI-Kanal erklingt mit
dem neuen Patch.

Alle Patch Slots in einer Performance besitzen eine MIDI-
Programm-Nummer. Leere Slots haben die gleiche Program
Change Nummer wic die Slal-Nummer, beinhalten aber keine
Patches. Ist eine Program Change Nummer nicht zugewiesen, wird
bei Empfang dieser Nummer kein Patch gewechselt,

Die Performance MIDI Map
und der Basic Channel

Auch Performances kéinnen diber MEDI Program Change
gewechselt werden.

Wihirend Patches iiber ihren Emplangskanal gewechselt werden,
geschieht dieses fitr Performances ber den Coniral Channel
Driicken Sie die SYSTEM-Tuste, withlen MIDI und die Page 1
tConlfig)

Serzen Sie den Basic Channel aul den Kanal. auf dem Sie
Performunces umschalten michien. Es wird diingend emplohlen.
[ir den Busic Channet ginen MIDI-Kanal zu withlen. der nicht
bercits fiir Patches innerhatb einer Performunce programmiert
wurde

Um einer Performance eine MIDI Program Change Nummer
zuzuweisen, withlen Sie die Page 4 (Performance MIDI Map ->
Firm Mup) Dieses ist die einzige Page. wo Sic PG-Nummern {ir
Performances definieren kisnnen Sie kinnen Nunumern von | - 64
cinstelien Gehen Sie mit dem Cursor sut cine Performance und
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L assignacion ¢ un numére de changement de programme i une
Performance se Lt dans le tableau MIDD des Performances {Perfor-
mance MIDI Map} qui se trouve en Page 4 de la fonction Perfor-
mance MIDI (PfrmMap) Contrairerneal aux Patches qui peuvent se
voir assigner des numéros de changement de programme sur plusicurs
Puges, ¢'est le send emplacement duns lequel vous pouvez assigner des
changements de progriamme aux Performances. La procédure est ha
méme que pour fe tablenu des Patches: placez le curseur sur b Pertor-
manee i faguelle vous désirez associer un numéro de changement de
programme el sugmentez ou diminuez la valeur de Prog#, Vous ne
pouvez usitiser que fes numéros de programme compris entre | et 64
S5i vous réglez e canal Basic sur un canal déji employé dans [n
Performance actuellement sélectionnde. soit parce gue vous étes
court de cunias soil parce que vous avez décidé d'ignorer nos bons
conseils. vous ne pourrez pas changer de Patches par le MIDI sur ce
canaf. Et si vous envoyez un changement de programme sur ce canal
el qu'il n"y a pas de Performance associde su numéro de programme
transmis. vous appelerez une Performance vide le DJ-70 deviendra to-
tatement silencieux Mauvaise médecine

Le 1abiean MIDI des Performances est également une construction
dynamique Chaque assignation de changemeni de programme & une
Performance est mémorisée lorsque vous sauvegardez la Performance
elle-méme Si vous avez assigné deux Performances i un méme
numéro de chingement de programame, Ia Performance du plus petit
numéro sur la liste aura priorité

Filtres MIDI

Bans une Performance, la réception de cenains messages MIDI peut
éire activée ou désactivée canal par canal (pas Parts). Cela se pére
dans les deux premilres pages de [a fonction Performance MIDI: Fil
TetFit2

Désactiver la réception de données MIDI indésirables i ce niveau
peus éviter les éventuels retards de traitement dans e DJ-70 lors de 1a
réception de grandes quantités de données. Par exemple, certains cla-
viers MIDI émetient de la pression par canal (aftertouch) i I moindre
occasion et si le DJ-70 a & constamment interpréter ces données, mé-
me s'1 n'y a pas de Patches pour leur répondre, sa réponse globaje
aux données MIDI peut s'en trouver affectée. Désactiver fa réception
de I pression par canal sur un ou plusieurs canaux peut éviter gue
ceux-ci ne deviennent un probleme Cette Page permet de déterminer
également si un canal répondra & I'aftertouch polyphonique {pression
par touche), dont Putilisstion devient trés commune dans les studios
MIDI de haut niveau

Les canaux MIDI 1_8 sont réglés en Page Fil | et les canaux 9_16 en
Page Fil 2. Pour activer ou désactiver I réception MIDI d'un type
spécifique de données sur un canal spécifique, dépiacez le curseur
al’intersection de la colonne poriant fe numéro de canal yue vous avez
d Pesprit et de fa ligne du puramétre que vous désirez filtrer. Un 0
signifie que le type de donndes sera requ sur ce canal alors qu'un ~_~
signifie qu il sera filiré Cliquez sur le bouton 82 pour ne pas filtrer 3
sur le bouton 51 pour filtrer

Vous pouvez également accepter ou tiltrer ur type de donndes sur
tous les canaux MIDI simultanément: placez le cusseur sur [asiéris-
que situé sous le mot Al en face du paramétre que vous désirez trai-
ter Cliquez sur le bouton S§1 cu 82 et le paramarre serw alors truité de
le méme fugon pour fev 16 cansux (&1 non pas seulement pour les huit
de la Page actueliement sélectionnée)

Les parameétres sont les suivants:

Prog détermine si les Pusches du canal changeront & réception de
messiges de changament de progranmime Si vous additionnez {su-

indern den PO-West miit den S1/S2-Tasten cder dem Value-Rid
Steht der Basic Channel entgegen allen Warnungen sud einem
MIDI-Kanal. der bereits (itr ein Patch in einer Pertormance
definiert wurde. kimnen wut diesem Kanad keine Patches michr
gewechselt werden Solften Sie zusitizlich eine Program Change
Nummer au! diesem Kanal senden dem keine Performance
zugewiesen ist. wird eine leere Performance abgerulen Duamit
wiire der D70 zum absoluten Schweigen verurteilt

Die Anderung in der Pecformance MIDI Map wird mil den
Performance-Pasametern abgespeichert. Wird zwei Performances
dic gleiche Program Change Nummer zugewiesen, hat die
Performunce mit der niedrigeren Numerierung Prioritiit

MIDI Filter

Bestimmite MIDI{-Meldungen kinnen fiir bestimmite MIDI-Kaniite
im Empfangs-Status ein- oder ausgeschalier werden Wihien Sie
in der Performance MIDI Funktion die Pages Fil 1 und Fil 2

Damir kbanen unerwiinschte Daten, die der DJ-70 in keinem Fail
empfangen soll, gefilter; werden (z.B Aftertouch Duten, die bei
Patches keine Veriinderungen auslésen, aber den Prozessor
zwingen, sie zu verarbeiten) Die Verarbeitungsgeschwindigkeit
fiir die anderen MIDI Daten wird damit automatisch erhdht Auf
dieser Page liBt sich ebenfalls bestimmen, ob auf einem MiDI-
Kanal Polyphonic Afierzouch Daten empfangen werden kdnnen

Die MIDi-Kaniile 1-8 finden Sie auf der Fil | Page, die MIDI-
Kaniile 9-16 auf der Fil 2 Page Gehen Sie mit dem Cursor auf
einen Parameter und schalten diesen mit der S2-Taste auf 0"
(diese Daten kdnnen empfangen werden) oder mit der S1-Taste

aul - (diese Daten kbnnen nicht empfangen werden}.

Sie kénnen auch einen bestimmten Datentyp fiir alle 16 MIDI-
Kanille gleichzeitig aktivieren oder desaktivieren: Gehen Sie mit
dem Cursor auf ™" unter "All" und drijcken die S1/52-Taste

Die Parameter sind folgende:

Prog: Program Change Meldungen Hir Paches (Program Changes
Hir Pertormances werden bestimmi dureh den Basic Channel aul
der Pertormance MIDI Conlig Page)




perposez} plusicurs Patches sur un méme canal dans une Perlor-
mance. vous sgquez de vouloir désactiver ce palameire pour ne
pits accidenteliement vous retrouver avec plusieurs Jois fe méme
Patch sur ce canal 8t vous avez réglé le canal (Basic Channel) sur
Lt méme videur quiune Past (malgeé nos averlissensents), désacii-
ver la réception de changement de programme pour ce canal peut
éviter des conlusions Ce paraméire ne désactive pas la réception
par le canal Basic en ce qui concerne ies Performances et/ou les
Volumes_ce cang! est 1oujours actif & moins que vous ne ayez 1é-
pié sur Off en pugeMIDI Config.

Bend comrespond i Pitchbend. et sera reconnu ou ignoré

Mod correspond i Modulation (molette. ou levier. soit fa com-
mande n° | ) qui sera reconnu ou ignoré

Hold correspond i 1a pédale de sustain ou commande n® 64. qui
sera reconnu ou ignoré

A.T correspond & aftertouch H y a dans ce cas trois réglages: avec
“C* e canal répondra a "aftertouch par canal (pression par canal
ou monophonique) par lequel toutes les notes sont affectées de Ia
méme fagon Avec “P" le canal répondra i 'afteriouch polyphoni-
que (pression par louche) grice auguel chaque note peut ére pi-
losée individuellement. Vous ne devrez utiliser ce réglage que si
vous avez un instrument de commande MIDI ou un séquenceur
gui peut émetire des messages de pression polyphonique_peu
d’entre eux le peuvent. Qu bien vous pouvez désactiver {*_7), fa
réception et le canat ne répondra ni & 'un ni & Pautre,

Yol correspond au Volume MIDI, soit i la commande n® 7. Si cet-
te commande est désactivée, le paramétre Lev (level ou niveau) de
la Page Performance Play ne changera pas lors de la réception de
messages MIDI de Volume sur ce canal particulier.

P.L correspond i «Phase Lock» Quand le DJ-70 est utilisé en mo-
de mualtitimbral. sa réponse dans cerlaines circonstances n'est pas
instantanée. Quand il regoit par exemple cing messages d¢'enfonce-
ment de note simulianés sur un méme canal, il jouera en {ait les
notes en ségquences, en commengant par celle assignée & la Part de
plus petit numéro, puis il passera au numéro de Part suivant el ain-
si de suite Lointervalle de temps entre les notes est minuscule,
mais s'il y a deux sonorités & attaque rapide en deux Parts diffé.
rentes supposées comimencer simultanément, un léger flou ou pha-
sing peul Gtre audible Pour éviter cels, les notes jouées simultané-
ment sur un méme canal ¢f ayan! ce paramétre activé seront repro-
duites exactement au méme instant. Ainsi si par exemple vous
avez deux “Drums”sur des Parts assignées aux capaux 3 et 11,
vous aurez intérét i régler P.L sur On pour ces dews canaux et les
notes seront reproduites exaciement en méme (emps

I ¥ a bien emtendu un inconvéniens 3 cette possibilité, qui est gue
les notes des canaux ainsi verrouiliés peuvent éire iégérement re-
tardées pour permettre leur production simulanée Par consé-
guent. vous pourrez peut-éire constiter que les pistes séquencées
utilisant cette fonction nécessiieront d étre Jégérement avancées.
Cels signific également qu'en géndral. si vous navez pas besoin
de cente fonction. vous navez pus besein de la mettre en service.
Vel détermine Ja courbe de réponse dynamigue du canal. pous
compenser la fagon dont les différents claviers peuvent crder des
données de dynamigue MIDL ou simplement pour doaner & 1ins-
trument une interprétation différente Réglé sur «_» ce puramétre
donne une répoense lindaire: ce qgui est regu et ce yui est produit

Leys régluges des filires MIDD (MIDI Filter) s appliguent non scu-
fement 4 la Performance actueliement sélectionnée mais som égi-
lement sauvegardés avec clies Lorsque vous changer de Perfor-
mimce. Je liiruge change

Bend: Pitch Bend Metdungen
Mod: Modulations-Daten (CC#D)
Hold: Sustsin (CC#6D

A T.o Afiertouch - "Cr=Channel Aftertouch, P =Polyphonic
Aftertouch. 77 kein Emptang beider Aftertouch-Arten

Vol: MIDI Volume (CC# 07) tir Patches in einer Performance

P.L.: Phase Lock: wird der DJ-70 auf mehreren MIDI-Kaniilen
multi-timbral angesweuert (z B, durch einen MIDI-Sequenzer),
karn es vorkommen. daB durch nacheinander verarbeitete MIDI-
Daten sin leichtes Phasing awftritt, was besonders bei z B. zwei
polyphon gespiclien Attack-Sounds auffallen wiirde, die eigentlich
gleichzeitig erklingen soflten. Um dieses zu verhindern, kann mit
Phase Lock die Ausgabe der Noten wieder gleichgeschaitel
werden. Beispiel: Zwei Drum-Sounds auf zwel Parts mit den
MIDI-Kaniilen 3 und 11 erklingen bei aktivieriem P.L -Parameter
auch bei potyphonem Spiel exakt zusammen

Es kann passieren. dall Sounds auf MIDI-Kaniilen, die einen
aktivierten Phase-lock Parameter haben, insgesamt leicht
verziigert ausgegeben werden, da vor der Erzeugung des Klangs
der Rechenvorgang fiir das Phase Lock zwischengeschaltet wurde
Sie knnen die Sequenzer-Tracks fir die Phase Lock Sounds
leicht vorziehen oder, wenn Sie diese Funktion nicht unbedingt
benétigen, ausschalien.

o

Vel: Velocity Curve; die "-"-Einstellung entspricht einer linearen
Kurve. Die anderen Kurven haben nichts mit den Velocity-Kurven
auf den Partial TVA- und TVF Pages zu tun

Die MIDI Filter EinsteHungen wirken nur auf die momentan
angewilhlte Performance und kénnen mit dieser gespeichert
werden. Wenn Sie die Performance wechseln, wechseln Sie
gleichzeitig die MIDI Filter Einstellungen.
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Volumes

Nous nous sonwmes rétérés aux Velumes dans ce chapitre er dans
les précédents. aussi est-il emps maintenant de les dtudier en dé-
il

Un Volume est un ensemble de tichiers, groupés ensembie pour
plus de facilité de stockage et de manipulation Un Volume peut
étre aussi petit qu un unique Sample ou contenir au contraire plu-
sieurs douzaines de Performances, chacane ayant ses propres Pat-
ches, Partials et Samples. En pratique, les Volumes sont habituel-
lement assez farges, afin qu une unique procédure de churgement
ou de sauvegarde puisse traiter la totalité de {a mémoire d’un DJ-
70, avec probablement des centaines de fichiers individuels, tout
cela en une fois.

La totalité du contenu de la RAM forme un unique Volume Mé-
me si vous pouvez charger un Volume et ensuite charger des Vo-
lumes suppiémentaires sans d'abord vider la mémoire, fe résultat
de cetie accumuiation est 1oujours considéré comme un unigue
Voelume. Nous verrons comment cefa fonctionne dans un instant

Chargement de Yolume

Comme tout autre fichier, un Volume peut étre depuis une dis-
quette en Page Disk Load, en réglant Target sur Yolume, La Pa-
ge vous donne la longueur totale du Volume, pour que vous puis-
siez déterminer s'il tiendra dans la RAM. Comme d’habitude, il
vous est donné le choix d’effacer ou non la mémoire interne avant
le chargement pour n’aveir que ce Volume en RAM ou pour
P'ajouter & ce qui 5"y trouve déj,

Aprés le chargement d'un Volume, tout autre fichier, du Sample &
un autre Volume, peut étre chargé a la suite e, tant que vous n'ef-
facez pas la mémoire interne, ie fichier nouvellement chargé sera
combiné avec le contenu actuel de la RAM en un seul et méme
Volume. Si vous combinez les Volumes de cette fagon, il est pru-
dent de surveiller attentivement les éventuels conflits de change-
ment de programme entre les différents Patches et Performances
que vous chargez

Appeliation des Volumes

Le nom du Volume actuellement utilisé est affiché en Page
Performance Common depuis ia fonction Performance Edit.
Notez que si vous avez chargé plus d'un Volume, le nom du Volu-
me utilisé est cejui du Volume le plus récemment chargé. Vous
pouvez changer le nom du Volume & Paide de la case Name.

Nettoyage de fichiers dans les Volumes

Comme tout autre fichier, un Volume n'est pas conservé de fagon
permanente tunt qu'il n'est sauvegardé sur disque Contrairement
aux autres fichiers, toutefois, qui ne sauvegardent qu eux-mémes
at leurs fichiers secondaires directs lors de ['écriture sur disque,
lorsque vous sauvegardez un Volume. tout ce qui est en RAM est
sauvegardé, qu'il s'agisse de fichiers wilisés ou non Les Samples
qui n'ont jamais 1€ configurés duns des Partias, ou les Partials ja-
mais assignés 4 sucun Parch seront sauvegardds avec tout les reste
Par conséquent, il est important avant de sauvegarder un Volume
de grouver tous les fichiers inutiles qui prendront de Pespace sur
disque et de les supprimer (Delete) de la RAM

Assurez-vous toutefois, de ne pus supprimer de lichiers dont vous
auriez besoin, méme s ils sont déji sur disque

Volumes

Ein Volume ist ein kompleties Set von Dalengruppen Es kann aus
nur einem Sample bis hin za meheeren Performances bestehen
inctusive der zugehorigen Patches Partials und Samples

Der interne Speicher kann zur gleichen Zeit ein Volume
beinhalten Auch wenn ein zweites Volume hinzugeladen wird
ohne das erstere zu {oschen werden alle Duten. die sich dann im
internen Speicher befinden. als ein Volume betrachies

L.aden von Volumes

Wiihlen Sie die Disk Load Page und als Target Velume. Die
Gesamiliinge des Volumes wird ebenfalls angegeben, so daf) Sie
erkennen kdnaen, ob das Volume in den internen Speicher palit.
Sie haben suBerdem die Wahi, den vorherigen internen Speicher
zu loschen oder nicht

Alle Daten, die zositzlich in den internen Speicher geladen
werden, werden dem zuerst geladenen Volume zugeordnet.
Achten Sie speziell auf eventuell programmierte Program Change
Nummern auf der Volume/Performance- und Patch Ebene und
sortieren Sie diese eventuell neu, um Konflikisitaationen bei
Programmwechsel zu vermeiden

Benennen von Volumes

Der Name des angewiihlten Volumes ist auf der Performance
Common Page der Performance Edit Funktion abgebildet. Haben
Sie zwei oder mehr Volumes in den internen Speicher geladen.
erschein hier der Name des zuletzt geladenen Volumes. Der
Name kann fiber die Name Box veriindert werden.

Léschen von Daten aus Yolumes

Wenn Performances, Paiches oder Partials gespeichert werden,
werden automatisch nur die jeweils zugehdrigen Sub-Files
mitgespeichert

Wenn ein Volume gespeichert wird, beinhaliet dieses alle im
internen Speicher betindlichen Daten, egal, ob diese zum vorher
geladenen Volume gehiiren oder nicht Bevor Sie also ein Volume
speichern. vergewissern Sie sich, ob nicht unndtige
Samples/Partials/Patches/Performances mit diesem Volume
gespeichert werden; lischen Sie diese vorher aus dem internen
Speicher

Achten Sie darauf dalk Sie nicht vessehentlich Daten ldschen dic
tatsiichlich zum Volume gehéren: weil damit die Zaweisung
geltseht wird, werden solche Daten, auch wena ste sich auf der
Diskette betinden. beim nichsten Ladevorgang des Volumes
ignortert




Si un lichier ne fait pas partie du Volume en RAM lorsque vous le
suuvegardez. lovsgue vous chargerez ce Volume la prochaine fois,
fe fichier en quesiion ne seia pas chargé

Sauvegarde des Volumes

Les Volumes sont sauvegardés sur disque. c'est sans surprise. de-
puis la Page Disk Save. Sélectionnez Volume comme Targel
L. dcran vous indiquera fa fongueur du Velume actuellement utili-

SC
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Speichern von Volumes

Withlen Sie die Disk Save Page. als Target Volume Im Display ist
die Linge des Volumes sowie der {reic Speicher aufl der Diskette
sichibar






Chapitre 9

wd

Fonclions dn sysieme

Les fonctions du sysi&me, dont li piupart est accessibie par le me-~
nu System. conticnnent des commandes et paraméires du DJ-70
yui ne sont pas directement en relation avec ie son Les tiches ain-
si couveres comprennent les réglages d'entrée e sortie vers diffé-
rents uppareils, et la configuration des paramétres de fonctionne-
ment de base du logiciel De nombreuses fonctions parmi celles-ci
ont é1é évoruées dans les chapitres précédents

Le menu Svstem s'ouvre en pressant le bouton SYSTEM de la
fagade Les pages System peuvent également étre obtenues grice &
un certain nombre de sujets et sous-sujets dans I'Index, ou grice a
une puage Jump

Parametres de systéme

Master Tune permet Maccord de fa totalité du DI-70 pour qu'il
corresponde 3 la hauteur d'autres instruments dans un orchestre ou
lors d'un enregistrement La plage de réglage est de + ou - 30 cen-
tizmes, soit un quart de ton dans chaque direction

Cue Mode vous permet de décider si i Paide du bouton CUE vous
entendrez seulement ie son Single Cueing ou bien tout e program-
me.

Monitor On/OHf vous permet d activer ou de désactiver le thru du
signal d’entrée & Ia sortie L/R

Disk Tools (utilitaires pour disque)

La plupart des Pages disque a déja été étudi€e au chapitre 3. Si
vous ouvrez Disk Tools depuis le menu System, vous ne faites
que suivre une avtre fagon de Jes obtenir. Vous pouvez également
y accéder par I'Index («Disk»). Nous ferons un rapide résumé de
ces pages. Il y a cependant quelques sujets qui n’ont pas encore
£1¢ dvoqués, iis seront ici discutés en détail.

Load (chargement)

La page Load vous permet de sélectionner un fichier, & tout ni-
veau. dans un disgue, et de le copier dans Ja RAM pour 1éditer et
le {aire reproduire. Sélectionnez Target (le niveau du fichier) et le
fichier spéeifique, & 1'aide des touches curseur.
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Systemfunkiionen

Die Systemfunktionen heinhallen Parameter, die nicht direkt mil
der eigentlichen Sound-Ebene verkniipft sind. Viele der hier aul-
tauchenden Parameter sind bereits in vorherigen Kapiteln erwiihnt
worden. so z B Disk-Funktionen in Kapitel 3.

Driicken Sie die SYSTEM-Taste oder gehen Sie tiber den Index
oder eine Jump Page

System Parameter

Mit Master Tune wird die Gesamistimmung des DJ-70 festgelegt
(Bandbreite: +/- 50 cents).

Mit dem Cue Mode kinnen Sie bestimmen, ob bei Driicken der
CUE-Taste ein Einzel-Sound oder alle Sounds im Kopfhorer er-
klingen sollen.

Mit dem Monitor On/Off-Parameter kbnnen Sie bestimmen, ob
die Input-Signale direkt an die Output-Buchsen durchgeschieift
werden oder nicht.

Disk Tools

Die meisten Disk Pages wurden bereits in Kapitel 3 erldutert Sie
konnen die Disketien-Operationen auch itber den Index anwihlen.
Einige wichtige Informationen, die im Kapitel 3 noch aicht
erwiihnt wurden, kommen hier zur Sprache:

Load

Mit Load werden Daten von dem Diskeutenlaufwerk in den inter-
nen Speicher geladen. Wiihlen Sie die Datengruppe(Target) und
dic Datei mit dem Cursor

Masrver Tune (cont}
Cue Mode
Henitor

AL
on
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Faites détiter la liste & I"aide des commanateurs de défilement vers
fe haut/vers te bas_le commutateur du hau fait déliler s Vste Hane
a ligne alors que te commutienr du bas {ait défiter de dix en dix
Léeran de lu tailie de chaque tichier (en secondes. avec pour réfé-
rence yne fréquence déchantillonnage de 44 1 kHz), ce qui peut
vous aider 4 déterminer si vous avez besoin de vider la mémoire
inteene avant de charger (en comparant la mémoire nécessaire
avec la mémoire restée libre indiquée par le parametre «Internal
Frees au bas de 1'écran). Si vous essayez de charger un fichier qui
est trop grand pour I"espave mémoire RAM restant disponible.
vous obtiendrez un message d'erreur

Vous pouvez dgalement charger des fichiers venant d'un §-350, §-
330 ou W-30 Relund. que ce soit depuis une disquette C'est une
fonction spéciale, Convert Load, qui vous permet de faire cela et
gui est déerite & la fin de cette Section (i vous essayez de charger
un fichier de ce type depuis cette page, vous obtiendrez un messa-
ge derreur de communication)

De plus, vous pouvez ne charger que les paramétres d'un Partial,
d'un Parch ou d'une Performance, sans que soient aussi chargés
les Samples qui y sont associés (réglez Target sur un des niveaux
«PRM>), wussi pouvez-vous atitiser facilement des modeles déja
stockés pour les Samples déja présents en mémoire, ou pour d'au-
tres Samples sur des disques non associés avec de fichiers de plus
haut niveau

Vous pouvez aussi charger la chanson RPS du séquenceur, en sé-
lectionnant “Song™ ou “Volume + Song" comme Target.

Save (sauvegarde)

La page Save vous permet de sélectionner n'importe quel fichier
actuellement en RAM et de le copier sur le disque. Sélectionnez le
niveau de fichier (Target) et e fichier & "aide des touches curseur,
et faites défiler la liste a l'aide des commutateurs de défilement
vers le haut ou vers le bas. Vous ne pouvez sauvegarder qu’un
seul fichier (de n'importe quel type) sur une disquette. Si le fichier
est trop imporant pour tenir sur une unique disquette, i} vous sera
indiqué le nombre de disguettes nécessaires i Ia sauvegarde, et
lorsgue chaque disquette sera remplie, il vous sera demandé d'in-
sérer 1a suivante.

Util (utilitaires)

La Page Disk Utility {Util) contient huit procédures de gestion de
fichiers sur disque

FD Format

Cette procédure formate lu disquette présenie dans le lecteur Lors-
que vous sauvegardez un fichier sur une disguette non formatée, le
DJ-70 formate automatiquement la disquette en premier lieu, aussi
cette procédure n'est-elle pas primordisle. Elle est cependant utile
si vous prévoyez de faire beaucoup de sauvegarde sur disquetle
durant une séance, car vous pouvez ainsi gagner pas mal de emps
en préformatant un ensemble de disquettes avant de commencer
Save System

Celle fonction enregistre le sysiéme de fonctionnement et diffé-
rents pararnétres de celui-ci sur ke disque sctueflement sélectionnd
Eile a plusieurs utilisutions:

= Installation d'une nouvelle version du sysieme de tonctionne-
nent du BJ-70

Dic Grille jeder Dalei wind in Sckunden angegeben (relutiv zur
Sumpling Rate 4 1 Kz Wird cioe Datet in deninternen Spei-
cher gefiden die grisBer ist als der 2w Verfigung stehende Spei-
cher erscheint eine entsprechende Febiermelduny

Daten im §-350-. §-330- oder W-30 Format kbnnen dber eine
Speziatfunktion {Convert Load) in den DJ-70 geladen werden (sie-
he Ende dieses Kapitels)

Eine sehr praktische Funktion ist die Moglichkett anstart Samples
nur Performunce-. Palch- und Partial Parameter (PRM) zu laden,
um z B die gleichen Sumples im Speicher mil anderen Abspiel-
Parametern zu versehen

Sie konnen auch “Song” oder “Volume + Song ™ als Turget spezi-
fizieren. um einen mit dem RPS-Sequenzer aufgezeichneten Song
(mit oder ohne Sounds) in den internen Speicher zu laden

Save

Mit Save werden Daten auf einer Diskeue gespeichert

Wiihlen Sie die Datengruppe {Target) und die Datei mit dem Cur-
sor an und scrollen Sie das Display mit den Up/Down-Schaitern
Auf eine Floppy Disk kann nur eine bestimmte Datengruppe ge-
speichert werden. Filv hohere Datengruppen werden in dea mei-
sten Fiillen mehrere Disketien bendtigt. Der DI-70 gibt dann an,
wieviele Disketten (FD oder HD) Sie bendtigen werden

Util
Die Disk Utility Page beinhaltez 2 Disketten-Funktionen:
- Formatieren einer Diskette (FD Format)

— Sicherung der Systemdaten auf einer Diskette (Save System)

FD Format

Mi: dieser Funktion kbnnen Sie Floppy Disks tormatieren
Obwoll auch bei Save-Operationen unformatierte Disketten zuerst
awsomatisch formatiert werden, ist es in vielen Fiillen giinstiger,
vorformatierte Floppy Disks zu besitzen

Save System

Mit dieser Funktion wird dus Betriebssystem des Samplers aul ein
Diskettenmedium gespeichert, 2 B wenn:

+ ein Software-Update aul cin Diskettenmedium gespeichert wer-
den sol




» Stockitge d une copie du systi@éme de fonclionnement ave¢ Jump
menu modifid suy disquelie pour conservation,

Notcz que 1o sanvegarde du systéme sur une disgquetie efface towt
tichier de son sur cetle-ci

Les puramiues suivants sont stockés avec le sysséme de fonction-
rement lorsgue vous cliguez sur SuveSys, el seronl par conséguent
rappetés fs prochaine fois que vous lancerez le DI-70

« L.es deux ensembies de raccoucis (Jump)

« Les 10 templates définis par I'wiilisateur dans fa fonction Partial
- Les parametres Type et Trigger en page Smpling ainsi que in-
dication de ia vitesse de 1'échantillonnage (vitesse totale ou demi-
vitesse)

De plus. les pages derniérement séiectionnées au niveau Perfor-
mance. Patch. Partial et Sample seront mémorisées lorsque vous
exécutez SaveSys. Voici un exemple de ce que cela signifie:

Imaginons que fa dernitre fois ol vous vous trouviez en fonction
Edit Sample avant dexécuter fa fonction SaveSys. vous trouviez
en page Truncate. Egalement, en ce qui concerne 1z fonction Edil
Partial, vous vous trouviez en page TVF.

Si vous exécutez alors la procédure SaveSys, que vous éteignez le
DI.TO et le raliumez i nouveau. Lorsque vous sélectionnez Edit
Sample depuis {e menu Sound, la fenétre qui s’ouvrira sera aulo-
matiquemeni la Page Truncate et Jorsque vous sélectionnerez
Edit Partial depuis le menu Sound, fa fenéire TVF s’ouvrira Si
vous n'avez accédé i aucune fonction particuligre durant la séance
avec le DJ-70, les réglages par défauts resteront inchangés par rap-
port i la séance précédenie.

C'esl principaiement une guestion de pratigue el vous pouvez es-
sayer de régler les Pages de fonction pour retrouver celles que
vous utilisez en premier dans une séance typique.

Utilisation de disques d’autres sam-
plers (Option/Convert Load)

Si vous avez deys disques contenant des sons créés avec un 5-330,
un 5-330 ou urn W-30 Roland, vous pouvez les charger dans Ia
mémoire interne du DJ-70. Leurs formats de données, toutefols,
sont assez différents de ceux du DJ-70 et une procédure spéciale
est nécessaire pour le chargement Cette procédure esl nommée
Convert Load (conversion en cours de chargement). Si vous es-
sayez de charger de tels fichiers depuis 1a page Disk Load. vous
obsiendrez un message d'erreur de communication {dans les exem-
ples suivanis. aous considérons que les fichiers viennent d'un 5-
550

Depuis e menu System, sélectionnez Convert Load

Le parametre Target délermine que les fichiers du disque seron
chargds. All signifie que tow ce qui se wouve sur le disque sera
chargé Patch to Pateh signifie que les Patches du 5-350 devien-
dront des Patches de D70, Tone to Partial signifie que les To-
nes du S-350 deviendront des Partials de DI-70

Si vous insérez une disquette gui n'est pas au format DI-70. vous
obtiendrez un message vous en wvertissant Loisgue vous insérez
une disquette acceprable. le systéme prend quelqyues secondes pour
vérifier et fuire Dinventsire du disque et vous demande. en fenres
lor agréables d attendre un peu («Please Waits)

+ eine Kopie der Systemdisketie mit unterschiediichen Tump
Menus erstelll werden soll

Speichern Sie das Systeny immer als Buckup aaf eine Floppy Disk.
damil Sie eine Sicherheitskopie besitzen

Folgende Parameter weiden mit dem System gespeichert:

- die zwei Jump Page Sets

« die 10 User Templates in der Pastial Ebene

» die Type- und Trigger-Parameter auf der Sampling Page sowie
die Sampling-Geschwindigkeit

Auch die zuletzt gedfineten Fenster der verschiedenen Daten-Ebe-
nen werden gespeichert, Damit konnen Sie festiegen, welche Pa-
ges automatisch angewiihlt werden, wenn Sie nach Starten des DJ-
70 eine bestimmie Datenebene anwithien (z B die Truncate Page
in der Edit Sample Page oder die TVF Page der Edit Partial Funk-
tion eic..).

Digk Gtility .

FD Format Sava System

Twad A / fosd B / Load AR/ Save '/ ©Ubil -

Verwendung von Disketten der For-
mate Roland S-550/330 und W-30

(Option - Convert Load)

Disketienmedien dieser Formate (Floppy/HD/CD-ROM) missen
iiber dieses spezielle Menu in den DJ-70 geladen werden Die
Disk Load Page ist daflir nicht verwendbar.

Withien Sie im System Menu die Funkiion Convert Load

Der Target Parameter bestimmt, welche Daten geladen werden:
All: alle Daten: der Disketie

Patch to Parch: §-350/330/W-30 Patches werden za DI-70
Patches.

Tone to Partial: 5-550/330/W-30 Tones werden zu DJ-70 Partials
Besitzt die Diskette nicht das 8-350/330/ W-30
Format, erscheins eine entsprechende Warnmeldung



Les noms de tous les lichiers correspondants au niveau Target
choisi apparaitront alors dans la fenére. 578y a plus de noms de
fichiers que b fendtse ne peut en afficher, vous devrez taire déliler
Ja fiste & 1 aide de fa case avee les feches haut/bas. L numérotu-
tion peut vous sembler un peu étrunge, car ces échantiflonneurs
utilisent un systeme en base 8: le premier élément est numéroté
«ll», le neuvieme «2i», ete Sile niveau Target est réglé sur All
alors «Convert Alt Execute» sera le seul texte affiché
Sélectionnez le tichier que vous désirez charger et pressez 81 ou
52 Comme lors detoute autre procédure de chargement depuis un
disque, il vous sers d abord demandé si vous désirez effacer la
mémoire interne ('l y 1 quelque chose 4 Vintérieur de celle-ci)
Vous verrez alors les mots «Now Working» et fe nom de chaque
fichier principal et de ses tichiers secondaires apparaitre dans la
fenétre au fur el & mesure du chargement Au méme instant, le pa-
ramétre Internal Free verra sa valeur diminuer § mesure que les
sons seront chargds en RAM S'ii n'y a pas suffisamment de place
en RAM pour un fichier particulier, un message d'erreur «Wave
Memory Full» apparaitra, mais la procédure se poursuivra. Une
fois la procédure terminée, 1" affichuge retourne i son écran précé-
dent. Cliquez sur Exit pour retourner au menu System,

Vous pouvez maintenant travailler avec ces sons comme avec toul
autre son créé dans le DI-70, les éditer, les reproduire et les sauve-
garder sur disque (si vous avez chargé un Patch, tous ces fichiers
secondaires, Samples et Partials on été chargés également). Les
noms seront légérement madifiés par rapport & feur préseniation
en fenétre Convert Load. De plus,les noms de Patch se termine-
roat avec un symbole «/». 5i un Patch de 5-550 est constitué de
deux tones, il sera alors converti en deux Paiches de DI-70. Le
nom du premier Paich du DJ-70 se terminera par «/», et le nom de
second Patch se terminera par «\w (vous pouvez les recombiner en
une Performance).

Puisque ies sections analogiques des 3-550, 5-330 et W-30 sont
assez différentes de celles du DI-70, vous pouvez trouvez que les
fichiers n’ont plus exactement fe méme son, mais nécessitent quel-
ques ajustemnents pour les obtenir selon vos désirs. En Page Edit
Sample Loop, la fréquence d'échantillonnage de ces Samples est
affichée & 30 kHz Bien que le DJ-70 ne puisse pas enregistrer un
Sample & 30 kHz, il n’a aucune difficulté 3 reproduire un échantil-
lon & cette fréquence

Notez que ces sons on été chargés en RAM et ne sont pas stockés sur
disquete tant que vous n'avez exécuté une procédure de sauveparde,

La fonction Convert Load est une procédure tres spécitique_elle
ne fait que charger. Vous ne pourrez pas sauvegarder des sonorités
de DI-70 au format 5-350/5-330AN-30 ni non plus charger des
sons venant d'une disquette de S-50. Toutefois, si vous avez des
disquettes de 5-30, vous pouvez utiiiser un 5-550, S-330 ou W-30
pour convertir ces sons i leur format puis employer la fonction
Convert Load pour les charger dans le DIJ-70

Load While Playing

L fonction Load While Playing permet i | usager de charger -
sément yuelques sons sans wrréter fa performance en cours d'exé-
cution

Le D3-70 peur éue divisé en deux zones de mémoire (A et B),
chayue zone peut avoir une dimension {en steps de F102me de se-
conde) donnde par Pusuger et peut &tre chargée séparément i 1ai-
de des options Loud A et Load B dans [ page Disk Load

Les paramétres de [ dimension de iy zone (ATXX X - B:XX X)see
se trouvent dans Lo page Play et duos [ Page Disk Load

Bet Verwendung ciner korrekten Diskette erseheint zuniichst
“Please Wait @ in dieser Zeir wird die Biskete vom Lautwerk
tiberpriitt und deren Inhalt fokaisiernt

Die Numerierung der Daten erscheint zuniichst unders als ge-
wohnt. weil diese Dateien das Oktalsystem verwenden (1 E-18, 21 -
2B 31-38 ere 3 Ist fiar Target All angewiililt, erscheint “Convernt
All Execute

Wiihlen Sie die Daten. die Sie luden mochien und driicken die Si-
oder 5-2-Taste Es kann wieder die bereits aus der Disk Loud Page
bekannte Meidung erscheinen; “Clear All Memory .

im Display erscheint dunn “Now Working” 1st der verbliebene in-
terne Speicher nicht grol genug, erscheint “Wave Memory Full ™
die Operation wird aber torigesetat

Driicken Sie nach Beendigung des Ladevorgangs EXIT um zum
System Menu zuriickzukehren

Die in den Speicher geladenen Daten konnen nun im DJ-70 noach-
bearbeitet werden. Die Dateien-Namen erscheinen etwas anders
als auf der Convert Load Page Patch-Namen erhalten zusitzlich
die Endung /7. Besteht ein 5-550/330/W-30 Patch aus zwel
Tones, werden entsprechend zwei DJ-70 Patches gebildet Der Na-
me des ersten Patches erhiilt die Endung */”, das zweite Paich die
Endung '\". Beide Patches kdnnen in einer Performance wieder
zusammengefilg: werden

Da die Betriebssysteme und Klangbearbeitung der Roland Sam-
pler $-550/330/W-30 sich erheblich von denen des Stereo Sam-
plers DJ-70 umerscheiden, ist es méglich, dab die Sounds nicht
exakt 100%ig gleich klingen. Eventuell ist eine Parameter-
Nachbearbeitung notwendig.

Auf der Edit Sample Loop Page erscheint flir diese Samples die
Sampling Rate 30 kHz Obwohl der DJ-70 mit dieser Sampling
Rate nicht aufnehmen kann, ist er doch in der Lage, diese Samples
abzuspielen

Es gibt nicht die Méglichkeit, DJ-70 Sounds im S-350/330/W-30
Format zu speichern oder Roland 5-50 Disketten in den DJ-70 zu
laden. Konvertieren Sie 5-50 Diskeiten zun#chst in das S-
550/330/W-30 Format. Dieser Vorgang kann nur auf den entspre-
chenden Samplern durchgefiihrt wesden

Load While Play Funktion

Mit dieser Funktion kdnnen Daten in den DJ-70 Speicher geladen
werden. ohne dic Wiedergabe unterbechen zu miissen

Der DJ-70 ist in zwei Speicherzonen awfgeteill (A + B) Beide
Zonen kénnen unabhiingig voneinander iiber die Load A- oder
Lowd B-Funktion in der Disk Load Page adressiert werden

Die Parameter Hir die Zonen-Grisfe (A:XX X - B:NX Xosew) sind
in der Play Page und der Disk Loud Page abgehildet

Wenn auf einer Page ein Wert verdindent wind lindest sich dieser
awch sutomatiseh aul des jeweils anderen Page Die mbelichen




St vous maditicz 1 'un de ces paramatres, Mautse sers astomatigque-
ment déterming selon fa longueus totale de in mémoize du DJ-70
La détermination de 1a grandeur des zones est nommde "WALL™
Si vous modifiez le "WALL™ dans fa page Play. les
paraméires” Mem” qui indiguent ki position de chagque patch dans
B zone de mémeire (AL B, A/B), changera suivant la nouvelle po-
sition du WALL"

Dans la page Disk Load i existe une case appelée "INFO" 5i
vous enfoncez une touche du ciavier, ia case "INFO' indiguera le
aom du patch associé & Tt touche et la zone de mémoire ol celui-ci
s¢ 1rouve.

Lu position du patch dans la mémoire est trés importanie quand
vous chargez séparément la zone “A” ou la zone "B’

Quand vous chargez la zone “B”, tous les samples dans la zone
“B” el ceux gui se trouvent entre i zone “A” et la zone"B" (A/B)
seront effacds

Si guelques patches contenant des samples se trouvant dans la zo-
ne de mémoire “B” sont en train de jouer, ils seront avtomatique-
ment areéiés et effacés: par contre tous les patches se trouvant
dans la zone © A™ pourront continuer & jouer

La position du wall sera awomatiquement sauvegardée ou chargée
dans une disqueite guand vous sauvegarderez ou chargerez un Vo-
lume Cete caractéristique est trés wiile pour une performance en
direct. car vous pouvez jouer de fagon continue en vous servant du
patch conienant les samples se trouvant dans une zone de mémoi-
re. pendant que vous chargerez [ autre Zone de mémoire

lptex zonaarn - st
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Einsteliungen sind ubhiingig von der Grifle des internen Speichers
des DI-70

Die Einstellung einer Zonen-Gridlie wird mit "WALL" bezeichnet
Aul der Disk Loud Page befindet sich ein Feld, das mit INFO
bezeichnel ist Wenn Sie eine Note spiclen. wird in der INFO-
Zeile der entsprechende Pasch-Name und die Speicherzone (A
ader B) angezeigt

Die Speicher-Position eines Patcl ist besonders dunn von
Bedeutung, wenn Daten einzeln in die Zone A oder die Zone B
gefaden werden

Werden Duten in die B-Zone peladen, werden alle vorherigen
Samples der B-Zone und des A/B-Bereichs geldscht

Die Samples des Patches. die sich in der A-Zone befinden,
verbleiben im Speicher und kénnen gespiclt werden

[{ Load A / Load B

Séquenceur RPS

Le Di-70 posséde un séquenceur i 8 bandes dotd de la fonction RPS
Ce séquenceur est trds facile & miliser. car il ressembie & un enregis-
freus

La fonciion RPS permet A Pusager ¢ assigner le Stari/Stop de cha-
que hinde i n'importe quelle touche du clavier Ceci est lrds utile
pour sauvegarder la mémoire car vous poavez créer une longue sé-
quence @ aide de petits samples. et assigner ensuite le Start de
cetie séqguence i une des touches du clavier. en vous servant de
cetie séquence comme dun long Sampie

Comment enregistrer une bande

Prenser Je bouton RPS. | afichage principal RPS apparaiira Enfon-
cez fe bouton REC. la LED s™allumere Dans la colonne REC se
rouve un fleche qui indigue I bande gue nous wlons emegistrer
Déplaces le curseur vers T hunde que vous souhaitez enregistrer e
pressey le bouton de fonction F5 La Neche se déplacein vers Ta
nuuvelle bunde & enregisirer

Tazget Volume+Song
A 31 3 nec Free A 6 6 smag
B i1 2 szee Free B 11 .2 sec
Info:
IOAD 1Files
1 06
1/
Internal Free 17 8 sec

Der RPS-Sequenzer

Der DI-70 ist mit einem 8-Spur Sequenzer + RPS-Funktionen
ausgestatiet

Die RPS-Funktion erfaubt das intuitive Spielen von aufgenom-
menen Fracks dber die Tastotur des DJ-70. Damil ist es z B,
moglich, eine rhythmische Phrase aus mehreren Einzel-Samples
zu komponicren und diese {(wie cin fanges rhythmisches Sample)
iiber dic RPS-Funktion abzuspiclen Per Vorteil liegt aul der
Hund: o5 wird dadurch erheblich an Sumple-Speicherpliz einge-
st

Aufnahme eines Tracks

Diiicken Sie die RPS-Taste (-> RPS Mastes Display). Diiicken Sie
die REC-Taste (LED an) In der REC-Spalic wird der akiuelle
Aufnuhme-Track mit einem Pleil sngezeigt



Pressez soit e bouton Stat/Stop seit nimparte quelle wouche du

clavier lu LED St see alumde pour indiguer que le séductogur

esten tain denregister

A fa tin de | enregistrement, pressez i nouveas le bouton
Stwr/Stop. la LED s dreindra. Un petit point apparaitis § gauche
de la fitche: ceci signiie que Lo bunde a é1¢ enregistrée

Comment écouter une bande enregistrée

Pressez le bouton Stast/Stop et toutes les bandes enregisirées assi-
gnées au Start/Stop joueront

Comment effacer une bande enregistrée

Placez le curseur sur a'importe queile case de 1x bande a effacer,
pressez le bouton de fonction F4, et e petit point qui indique que
la bande # été enregisirée §'effacera

Pour chaque bande il existe différents parametres

Type de bande: ce paramétre doit &ire établi avant d'enregistrer la
buande et ne peust étre changé ensuite,

Le type de bande peut étre “TRK" ou “CMD™

La bande identifide comme “TRK” peut contenir uniguement des
notes qui déclenchent les samples, alors que la bande identifide
cornme “CMD"™ peut contenir des notes qui déclenchent des sam-
ples ainsi que des notes qui déclenchent des bandes “TRK™, dont
le Start/Stop est assigné & une touche du clavier.

Une seule bande pewt étre assignée comme ~CMD”

Play Assign: ce parametre est en “Start/Stop  par défaut:cect indi-
que comment la bande peut étre déclenchée Vous pouvez déter-
miner ce parametre en Star/Stop, ce qui indiguera que la bande
démuarrera en pressant le bouton Start/Stop, ou en un suméro quel-
conque de touche du clavier, ce qui signifiera qu'en pressant cetie
touche la bande commencera i jouer.

Shift: ce parsmétre dépluce la bande d'un sombre de demi-tons
déterminé

Maode: cect indique fe mode de lecture de fa bande. qui peut &tec:
1Shot, Loop, Quick. -1 Shot, Quick-Loop

15hot: L bande démarrera du débul, pauses y comprises guand un
message de key on estorequ. et sTaredtera & la Hinos il asvivera un
message de key oft avant fa fin deds bande

Loup: la bunde commencera du début. paeses v comprises.guand
ur message de key on est rege, et i la tn fa hande recommencera
du débue

Rpg  On Rac KayOn
Paxf 1 Stop By C_|
Typ Play ass 5h
1 Trk strt/sep Q
2 1ok stru/sep 0
3 Trk Scre/sep Q
4 Trk Strt/Scp bl
5 Trk Sert/sep a
& Trk Sert/5ep kil
T Trk Sere/sep b
8 Trk sere/scp a

an
51 T2)
Hode Cue Rac
15hot Khd .
L5hot Khd -
IShetr e
1shot HKivd
1ghet Khd
tshort  Khd
iShot  Khd
ishot Kt

Ciehen Sie mis dent Cursor and den Track aut dem Sie sufachimen
mdchier und deiicken Sie die F3 Function-Taste Der Preil springt
thsnn aed diesen neuven Awfnahme-Track

Drticken Sie entweder die Start/Stop- Taste ader spiclen Sie cine
MNote aul der Tastatug: die Suyt-LED lewchtet dann konstam =
Beginn der Aufnuhme)

Drticken Sie wiederum die Start/Stop-Taste um die Autnahme zu
beenden (LED sus) Links neben dem Pleil im Display erscheing
cin kleiner Punkt der besagt dalh auf diesem Track Daten wulue-
nonumen wurden

Abspielen eines aufgenommenen Tracks

Driicken Sie die Start/Stop-Taste, um alle Tracks, die "Sunt/Stp”
zugewiesen haben, abzuspielen

Ldschen eines aufgenommenen Tracks

Gehen Sie mit dem Cursor auf ein Track-Feld und driicken die F4-
Function-Taste: der kieine schwarze Punkt im Display verschwin-
det und besagt damit, daB die Daten dieses Tracks geltischt sind

Fiir jeden Track existieren verschiedene Parameter:

Track Type : "TRK" oder "CMD", Diese Einstellung muf} vor der
Aufnahme durchgefiihet werden und kann nachtriiglich nichs
veriindert werden

“TRK"-Tracks konnen nur Notendaten beinhalten die Sumples
ansteuern.

Der “CMD"™-Track kann Notendaten beinhalten die sowohl direkt
Samples als auch “TRK "-Tracks ansteuern kénnen, deren Sts¢/Stp-
Parameier im Display einer Notennummer zugewiesen sind.

Es kann nur ein Track als "CMD™-Track spezitizient werden

Play Assign: Dieser Parameter bestimmt, wie der Track gestartet
wird Die Voreinstellung ist “Start/Stop™ (Starten des Tracks mit
der Stant/Stop-Taste). Bei Einstellung aut cine Notennummer ksan
der Frack idber die Tastawr oder iiber den ~OMD "~ Track direkt
gesteuert werden

Shift: Mit Shift wird der Track in seiner Tonhihe in Halbion-
schritten verselzl

Maode: Dieser Parameter bestimme, wie der Track abuespiclt wird
Folgende Einsteliungen sind méglich: 1Shot. Loop. Quick-18hot
oder Quick-Loop

[Shot: Der Truek startet am Anlang. inclusive Passendaten wenn
die Taste gedriickt wird. und stoppt am Schluld oder vorher wenn
die Taste Josgelwssen wurde

Loop: Der Traek startet am Anfang, inclusive Pausendaten. wenn
div Taste gedritcks wird: am Ende des Tracks springt dieser an den




Siun messugy de key ot estregu. Ja bunde s aréen.

Quick 17 fa bande commencernit it pan i du premicr événement sans
ivuer les pauses éventuclles enregisteées avant le premier événe-
ment. Elie s arrétera 3 & lin méme s un message de key off est
recu v ant la fin

QuickL: Ta bande commencers depuis fe premier dvénement sans
jouer les ventuelies pauses avant le premier événement A la fin, fa
hande recommencera & jouer encore depuis le premier événemem
Si la bande reqoit un message de key off. elie w"arrélera de jouer
RPS On/Ol: ce parumsre indique Pélat d activation de T fonc-
tion RPS (On/Oft)

Rec Keyon: sil est éabli sur “ON". ce paramétre permet le dépan
de I'enregistrement en pressant simplement une touche du clavier
Perf: le numéro de la performance rappeliée au départ du séquen-
ceur

Stop by ce parametre est utilisé pour élablir le numéro de 1ouche
utilisé pour aréter les bandes démarrées par une touche de clavier
Cut: chague sortie de bunde peus &tre assignée § KBD ouPart | - 31
St vous assignez Ia bande 3 “KBD". us les messages de notes
contenus dans la bande seront envoyés aux différents splits, sui-
vant les tessitures de Split spécifiées dans la page Play  S'ils sont
assignés i | une quelconque des parls, fes messages de note de a
bande seront envoyés & iz pant spécifide

MIDI

La plupart des fonctions MIDi du DJ-70, comme nous {avons vu,
se rrouvens dans les Pages d'édition de Performance, Paich et Par-
tal. Quelques autres sont accessibles au travers su menu System.
en sélectionnant MIDL La transmission d'échamillons par MIDI
Sample Dump est évoquée en détail au chapitre suivant.

Config

La Page Config qui a é1é Evoquée brievement dans le chapitre
précédent contient quatre paramétres: System Exclusive délermine
si le DI-T0 répondra aux messages de System Lxclusive venant
¢'un appareil MIDI tel quun éditeur informatigue ou un autre DJ-
70 Le DI-70 répond 0 deux types de messages exclusifs: les Sys-
ttmes Exclusifs Roland et les Systémes Exclusifs Universels

Les messages exciusils Roland peuvent servir & piloter quasiment
tous les parsmities du DI-70 et un tubleaw complet vous est fourni
duns 'appendice de ce manuel Les messages exclusifs universels
ausquels le D70 répond sont les commandes de MIDH Sample
Dump Standard

Les paramitres Unit Number et Controb Channel fonctionnent
ensemble pour permettre i un DI-70 spéeifigque dravoir sa propre
adresse lorsgu il regoit des messages o sysiéme exclusit pour gue
différents D70 dans un méme systeme puissent étre individuelie-
ment contralés depais une souree conumune el gu un ordinaieur
Le purametre Basic Channel déiermine aussi tcomme nous
I'avons dit dans Te chapitre précédent) sur guet canal le DI-70 ap-
pelle ses Performances depuis la RAM

MIDE Config '

Unit Nunbor

Systom Exclusive

Basic Chennel
Seratch Rx/Tx
Piteh Bander Rx/Tx on
Hodulation Rx/Tw
Sustain Ax/Tx

Progroam change Rx/Ix on

Anfangspunk! zurlick und wird wicderholt. solange die Tasie
aedriickt gehalien whd Bei Loslassen der Taste stoppt der Track
Quick-1= Der Track sturtet ab dem ersien Event im Track, ohne
vorherige Pausendaten zu beriicksichtigen und stoppt erst am Ende
des Tracks, auch wenn vorher die Taste fosgelassen wurde
Quick-L=Der Track strtet ab dem ersten Event im Track. ohne
vorherige Pausendaten zu beriicksichiigen und springt am Ende
des Tracks wieder auf den ersten Track-Event. Bei Loslassen der
Taste stoppt der Track

RPS On/OI: Dicser Parameter bestimmit den Status der RPS-Funk-
tion (OnfOff).

Rec KeyOn: Bei der Einstellung “On” kann die Aufnabme durch
Spiejen einer Taste gestartet werden.

Perf: Die Nummer der Performance, die bei Start des Sequenzers
abgerufen wird

Stop By: Dieser Parameter bestimmt die Note, mit der Tracks, die
iiber die Tastatur gestartet wurden, gestoppt werden kénnen

Out: Bei der Einstellung "KBD” werden alle tm Track befindii-
chen Notenmeldungen an die verschiedenen Spiit-Bereiche gesen-
det, abhiingig von den Limits, die aufl der Play Page eingestellt
sind. Ist einer der Parts 1" bis “317 eingestellt, werden die Noten-
meldungen des Tracks an diesen Part gesendet

MIDI

MIDI Config Page

Der System Exclusive Parameter bestimmi, ob Roland System
Exclusive Meldungen {Sys Ex-Parzmeservesiinderungen} und Uni-
versal System Exciusive Meldungen (MIDI Sample Dump Stan-
dard) empflangen werden konnen oder nicht

Die Unit Number und der Basic Channel bestimmen {iir den DJ-70
eine eigene Adresse bei Empfang von System Exclusive Daten
Wenn Sic mehrere DJ-70 vernetzi haben, kisnnen diese iiber die
Unit Number unterschieden werden

OEE
31
1
on

on
on




Si Basic Channel est réglé swoun numdéro wllant de | & 16 les
comaukies de changement de programme regues sur ce numero
de canal sélectionneront des Performances et les MIDL Samples
Dump peuvent s etlectuer sur ce cenal Certains programmes
d-édition et échamillonnewrs nomment ce numéro de canai 1 iden-
tification de appaceil ou “Device 1D quand it s agit de [éelan
d'intormation de Sample Dump

ge
Les messages exclusifs Rolund sont interpréids quel que soit le ré-
glage de Basic Channel. S il est sur Off st BasicChannel cst ré-
gié entre [ et 16 et que Unit Number est également véglé enire |
et 16, alors le paramétre Unit Number sera ignoré et Iidentifica-
tion de Pappareii correspondra sy numéro chaisi pour Bavic Chan-
el Stod'un autre coté Unit Number est réglé entre 17 et 32, I
numéro ¢ identification sera Unit Number.

Ce tublesu vous résume la tacon dont les paramétres de cetle Page
interagissent

System Exclusive On/Off

Actionne ou désactive | transmission el L réception des messages
SysExe

Unit Number (numéro unitaire)

Le Unit Number et le Basic Channel iravaillent ensemble pour
permettre 4 chaque DJ-70 davoir une adresse spécitique quand i
recoit un message SysExe.

Basic MIDI Channel

Crest 1i le canal utilisé pour recevoir les messages de Performance
Program Change. Les messages de Plich Bender et de Modulation
sont transmis sur ce canal. Les notes regues sur ce canal sont fil-
trées & travers les limites de performance i envoyer au split de
droite.

Scratch RX/TX On/Off

Actionne ou désactive la transmission et [a réception (TX/RX) des
messages MIDI réservés i P'effet de Seratch.

Pitch Bender RX/TX On/Off

Actionne ou désactive la transmission et la réception (TX/RX) du
Pitch Bender sur le Basic MIDI Channel

Moduiation RX/TX On/Off

Actionne ou désactive la transmission et la réception {TX/RX) de
ta Modutation sur ie Basic MID] Channel

Sustain RX/TX On/Off

Actionne ou désactive la rransmission et fa réception (TX/RX) du
Sustain sur le Basic MIDE Channel.

Program Change RX/TX On/Off

Actionne ou désactive la transmission et la séception (TX/RX) du
Progaram Change sur le Basic MIDI Channel

Dump

Cette Page est celle qui vous permet de lancer un MIDE Sumple
Dump. si vous devez le faire depuis le DJ-70 Nous évoquerons
cette procédure en détail au chapitre suivant

Brievement, fes purametres Unit Number et Basic Channel son
les mémes qu'en Page Config Le puramétre Source permet de sé-
lectiopner un Sample duns in RAM pour le transmettre patr Ia prise
MIDI OUT situde en tace arriere et cela au formas MIDT Sample
Dump Standard Le commutateur Execute lance la transmission
Ceute toretion n'est pas néeessaire duns b plupart des cas lorsgue
vous utilisez un ordinuteur avee éditewr d échantilfons mais peu
servir forsque vous ddsirez eavoyer un Sunple d un D370 vers un
autse spparei] par je MIDIE

Der Basie Channel st zusitzlich datiis verantwortlich. aul wel-
chem Kanal Pertornrnees tiber MIDE gewechselt werden kiinnen
Aul dem eingestellten Kanal werden auch die MIDI Sample
Dump Daten thertengen Do eingestelte MIDI-Kanad lungiert in
diesem Fall uly * Device 1D

“Normale” Sys Ex Meldungen werden unabhiingig von dieser Ka-
nad/Device ID-Einstellung emptungen Steht der Basic Channel
aul” 17 his 16 und die Unit Number ebenfalls auf 1 bis "6
wird die Unit Number ignoviert und die Device 1D entspricht dem
Wert des Busic Channel Ist die Unit Number aul “177 bis ~32°
eingestellt ist diese Unit Number die giiltige Device 1D

Die folgende Tabelie erliutent die Zusammenhiinge der Parameter
dieser Page:

System Exclusive On/OIf

Dieser Parameter bestimmi ob Sys Ex Meldungen gesendet/em-
pfangen werden kénnen oder nicht

Unit Number

Uber die Unit Number werden melirere BI-70 durch eine indivi-
duell zugewicsene Adress-Nurmrmer unterschieden

Basic ¥MIDI Channct

Auf diesem MIDI-Kanal werden Performances via MIDI gewe-
chselt Auch Pitch Bend- und Modulations-Dalen werden fiber
diesen Kanal iibertragen. Notendaten, die iiber diesen Kanal em-
pfangen werden, werden durch den Limits-Parameter der Perfor-
mance dem korrekten Split-Bereich zugewiesen

Seratch RX/TX On/Off

Dieser Parameter bestimmt, ob MIDI-Meldungen des Scratch-
Rads gesendetfempfangen werden kénnen ader nicht,

Pitch Bender RX/TX On/Off

Dieser Parameter bestimmt, ob Pitch Bend Meldungen auf dem
Basic Channel gesendet/fempfangen werden kénnen oder nicht.

Modulation RX/TX On/Off

Dieser Parameler bestimmt, ob Modulationsdaten aut dem Basic
Channe! gesender/empfangen werden kénnen oder nicht

Sustain RX/TX Onr/Off

Dieser Parameter bestimmt, ob Sustain {(Hale)-Meldungen auf
deny Basic Channel gesendet/empfangen werden kdnnen oder
nicht

Program Change RX/TX On/Off

Dieser Parameter bestimmt, ob Programmwechsel-Daten auf dem
Basic Channel gesendet/emplangen wesrden kdnnen ader nichs

Dump

Aut dieser Page wird ein aktiver Sample Dump ausgelést Dic
Unit Number- und Basic Channel Einstellungen entsprechen de-
nen wuf der MIDI Contig Page Mit Source wird das Swmple un-
gewihlt welches diber MIDT OUT Ghertragen werden soll Mit
Execute wind der Vorgang ausgelist

!
i
i




Le DI-70 permet aux données d étre transférées en formist numdri-
que i 1 aide du MIDE Sumple Dump Standard

MIDI Sample Dump

Le D170 comprend fe MIDI Sample Dump Standard el pew tans-
Iérer des données d échantillons par le MIDI vers un sutre appi-
rell gui comprend aussi ce standard. Ce peut &tre un autre échantil-
fonneur. un autre DF-70 ou un ordinateur &quipé d'un legiciel
d’édition d échantillon Les Samples sont transférds depuis et vers
la mémoire et non pas le disque

Un seu) Sample peut étre sransféré & ja fois. Les Samples siéréo
doivent éire transférés comme deux Samples mono. Le Sample
Dump Swandard contient des informations concemnant la fréquence
& échantiflonnage. la durée et le nombre de bits par échantillon de
base Quand vous préparez un programume ou un échamillonneur
pour transmeure des données au DJ-70, assurez-vous que fe pa-
ramétre Master Freq égale ie taux d’échantilionnage de a source
originale. Lors de Ia réception de données venant d'un DJ-70, as-
surez-vous que la fréquence d'échantillonnage correspond a celle
de 1"échantiflon transféré Le DE-70 est un échantillonneur en 16
bits et tous les transferts se feront & ce format.

Le Sample Dump Standard contient aussi des informations sur les
points de début et de fin de boucle, mais pas le mode de bouclage.
A T'origine. ce standard n'acceptait gu une seule boucle par échan-
titlon. mais une récenle exlension permet la reconnaissance de
multiples boucles Certains programmes el échantillonneurs ne re-
connaissent cependant pas cette extenston et si un Sample de DI-
Tt avec une boucle de relichement est tramsmis & un appareil de ce
type. la boucle de relichement sera ignorée

Le Sample Dump Standard utilise un canal MIDI aussi vérifiez
bien que appareil dmeneur et appareil réeepleur sont sur le mé-
me camd (0w «Device 1D») Quand vous transférez un Sample
d'un DJ-T70 & ua autre. assurez-vous que leurs numdéros d unités
(Unit Number) et canauy de commande (Control Channel} cor-
respondent

Transfert en boucle fermée

Le MIDT Sample Dump fonectionne mieux en «boucle ferméen,
¢ est-idire avee un vaeet-vient de cibles MIDL de la MIDE Ow
du D704 1a MIDE In de Paendinateur ou de awre dehantillon-
neur et de [ MIDE Out de Faotre appareil a 1a MIDI 1 du DI-70
Axvec un ciibluge de ce type. e standasd avtomatise grandenem le
transtert emploaant des commandes de demande de transfen.
d anpulation. des messages de bonne séeeption ¢t de nombreux s
pes Sldments de fonctionnement

)

MIDI Sample Dump

Mit MIDI Sample Dump kann der DI-70 aktiv ein Sample an ei-
nen anderen Sampler oder einen Computer via M1DI senden

Stereo Samples miissen als 2 Mono-Samples (bertragen werden.
Der MIDI Sampier Bump Standard beinhaitet Informationen iiber
Sampling Rate, Sumple-Linge und Anzahl der bits pro Sample.

Wenn Sie von einem Computer-Programm oder einem anderen
Sampler Daten ibertragen mochten, achten Sie auf die Uberein-
stimmung der Sampling Rnle des zu iibertragenden Samples Der
DiI-70 arbeitel mit 16 bit; alle Dateniibertragungen sollten in die-
sem Format geschehen

Der Sample Dump Standard beinhaliet ebenfalls Informationen
iiber Loop-Start- und Stop-Punkte, allerdings nicht {iber den
“Loop Mode” Die letzte Version des MIDI Sampie Dump Stan-
durds umtessiiitzt auch mehsfache Loops Nicht alle bisher ge-
bauten Sampler kdnnen diese Erweiterung nutzen und sind daher
nicht in der Lage. z B. Release Loop Daten zu erkennen,

Der Sample Dump Standard verwendet MIDE-Kenal Informatio-
nen; sendende und empfangende Instrumente missen beide auf
den gleichen MIDI-Kanal (oder "Device {D") eingestellt sein.
Wenn Sie Samples zwischen zwei DJ-70 wansferrieren, milssen
sowohl die Unit Number als auch der Channel gleich eingesiellt
sein.

Sample-Transfer im “Handshake” Mode

Der MEDI Sample Dump Tunktioniert am reibungsiosesien. wenn
I MIDi-Verbindungen hergestelht sind (Qut->In sowie In->Cut).
Durch entsprechende MIDI-Commands wie 2 B Dump Request.
Bestiitipungen (ACK) uii wird der Ubertragungsprozess gleich-
zeitig beschleunigt und zuverldssiger gestaiter Das Arbeiten mit
cinem Sample Editor Programm cines Computers erfordert in den
meisten Fitlen sowieso cine Doppel - Verkabelung



Par exemple. poar transtérer un ¢ochantillon dans un éditeur
d dehantiflon GBpique ot ce gue vous aves 4 faire st d indiquer
d Péditeur fe numdeo de Péehantitlon sur legue! vous désirez o
vaitler (numéso que fe DI-70 imerprbte comme un numéro d em-
placemeni en RAM) et de Tai demander de le chercher Le fogiciel
demande su D170 de lui envoyer les données de | échantillon ot
le reste de fn procédure est antomutiyue

Le transtert de Sample peut &re demandé pratiquement guelle que
soit la page dans lagueile se ouve fe DE-70 Les exceptions sont
les pages Disk (qu efles atent &é obtenues par le menu Com ou le
ment Systemn} et la page Smpling. Si vous demandez un numéro
de Sampie qui n'est associd & awcun Sample en RAM. vous ob-
tiendrez un message d'crrewr

De lagon similaire tes Sumples peuvent 8tre envoyés au DI-70
duns pratiquement toutes fes pages Quund un Sample est envoyé,
il est porteur d’un numéro gue le DI-70 inlerpréte comme un
auméro d emplacement duns ln RAM. S un autre Sumple oceupe
déja cet emplacement, il sera effacé et remplacé par le nouveau,
Assurez-vous. lors de "envot d'un Sample au D70, que ce der-
nier dispose d assez de RAM pour Paccepier (servez-vous du pi-
rametre Remaining).

Transfert en boucle ouverte

Dans certaines circonstances. la procédure de Sample Dump n'est
pas aussi automatisée. C'est le cas guand on wilise une configara-
tion en «boucle ouverter (seul un cible MIDI est connecté, de la
MIDI Out du transmetteur & la MIDI In du récepteur) ou quand
I'appareil recevant le Bump n'a pas de fonction de demande «Re-
quest», {comme fors du transfert d’un DJ-70 & un autre). Dans ces
cas, 'appareil récepteur doit étre averti qu'un Sample lui arrive
par ce biais.

Pour envoyer un Sample depuis le DI-70, vous devez initier ia
procédure en passant en page Dump (choisissez MIDI dans le
menu System). Sélectionnez le Sample que vous désirez émettre
grice au paramétre Source puis cliquez sur Execute. Le logiciel
marquera une petite pause le temps de recevoir une acceptation
venant de |"appareil récepleur et procédern ensuite & 'émission,
qu'il ait requ 1'acceptation ou non

Samples Kinsen vors einem Computer via Dump Reguest auf fast
ablen Pages Guler den Disk- wied Samping Pages) vom 2370
abgereten werden. Wird cine Slot-Nummer angewiihlt in der sich
kein Sample betinder erscheint eine Fehlermeldung

I fast allen Pages kanen Samples via Sample Dump sach in den
interaen Speicher des DI-70 tbertrngen werden Die Sample-
Nupmmer wisd als Skot-Nummer interpretiert Dus vorherige Sam-
ple in diecsem Slot wird dabei {iberschrieben Beachien Sie auch
den Remaining-Parameter, der Gber den verbleibenden internen
Restspeicher Auskuntt gibt

Sample-Transfer im “One-Way” Mode

In einigen Fiillen ist es erforderlich, mit der “One Way™-Ubertra-
gung Vorlieb zu nehmen, z B. wenn im Computer-Programm kein
Dump Request vorhanden ist oder bet Ubertragung zwischen zwei
Di-70.

Wiihlen Sie die Dump Page (MIDI-> System Menu). Wiiklen Sie
das Sample mit dem Source Parameter und clicken Execute. Die
Software wartet auf eine Bestiitigung des Empfangsgeriites (nur im
“Handshake-Mode) und beginnt dann mit der Ubertragung, auch
wenn keine Bestitigungs-Meldung empfangen wurde (2 B. bei der
“One-Way"-Uberragung).




Ajout de mémoire

Le I3J-70 vous est livré dguipé de deux méga-ociets de RAM.
Deux méga-ovtets supplémentaires peuvent lui éire rajoutés pour
un total de 4 méga-octets Les ajouts de RAM se font & 'aide de
modules mémohie de | méga-octet (SIMM). disponibles (par
deux) chez Rolund. Tls sont identiques i ceux utilisés par les Ma-
cintosh I3, et disponibles chez de nombreux fournisseurs Tou-
tefois. veillez bien b n utiliser gue des SIMMs ayant un temps
¢'acces de 100 nanosecondes (ns) ou moins ef ne vous fournissez
gue chez un fabriguant réputé

Quand vous avez besoin de mémoire additionnelle. demundez-en i
volre service Roland le plus proche ou au revendeur Roland le
plus proche

Nettoyage et maintenance

En ce gui concerne fa maintenance, le DI-70 nécessite un mini-
mum d attention. Evitez la poussidre 3 Mappareil. pasticulierement
dans les trous de ventilation et dans le lecteur de disquette. Utili-
sez un pinceau ou un chiffon doux, sec ou trés légérement humidi-
fi¢ aver de l'epu si des taches rebelles s’accumulent, utilisez un
détergent neulre et ensuite n'oubliez jamais d'essuyer avec un
chiffon sec et doux. N utilisez jamais d alcool. essence. téré-
benthine ou autre solvant chimique

und Fehlermeldungen

Erweiterung des internen Speichers

Der DI-70 ist ab Werk mit 2 Megabyte RAM tusgeriistel. Weitere
2 MB konnen hinzugeliigt werden, um den Speicher auf 4 MB 2u
crweitern

Erfordertich sind: 2 x 1 MB SIMMs (Single In-Line Memory Mo-
dules) Dicse Chips mitssen eine Ubertragungsgeschwindigkeit
vor 100 ns und schneller (80 ns, 70 ns etc.) haben Die Speicher-
chips sind Sonderzubehor und erhiilthich bei Ihrem Roland Fu-
chhitndler

Wir midchien Sie daraufl hinweisen, das Gehiluse nicht selbst zu
&ffnen., sondern in allen Angelegenheilen, die eine Modifikation.
eventuelle Reparatur und weiteren Service fiir den DIJ-70 berref-
fen. ebenfalls Ihren Reland Fachhiindler zu kontaktieren

Reinigung und Gehéausepflege
Achten Sie darauf, daB keine Staubpartikel in das Diskettenlau{-
werk pelangen Verwenden Sie fir die Reinipung des Gehituses

keine Losungsmistel und Verdiinner, sondern neutrale Losungs-
mitte! oder/und ein leicht angefeuchtetes Tuch
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Retour pour dépannage

Excepté pour les modules mémaire SiMMs, le D370 ne présente
aucune partic qui puisse étre réparde par | utilisateur. Tout essat de
réparation ou de maodification du DI-7¢ par un personnel non awo-
risé annulersit fa purantie et seril généralement considéré contme
uae aititude assez inconsciente. St vous avez des problémes avec
Pappareil vous devez | apporter ou Denvoyer & un service de
maintenance autorisé par Rotand Consubiez votre revendeur avant
tout envoi

Utilisez les protections d ‘emballuge d origine fournies avee e DI-
70 pour réexpédier cet instrument. Si vous ne trouvez plus ces pro-
tections d'origine. vtilisez une caisse renforcée vous assurant le
maximum e protection,

Mauvais fonctionnements:
Pourquoi ne veut-il pas...

P'échantillonne une source mona mais rien ne semble étre regu,

Quand le parameire Mode est réglé sur Mono, seule 'entrée gau-
che est reconnue Assurez-vous gue votre citble amenant le signal
est connecté & Ls prise L(MONO) et non 2 1z prise R

de el ge wn Patch depuis un disque, mais i 0y a pas de son

5} des Samples ou autres fichiers secandaires sont partagds par
deux fichiers de haut niveau ou plus sur un disque et si vous sup-
primez un de ces fichiers de haut nivenu, les Samples seront égale-
ment effacés. Lorsque vous essaierez alors de charger un des au-
tres fichiers de haut niveau qui employait les mémes Samples, les
Samples effucés ne pourront étre trouvés et ne seront donc pas
chargés

Je travaille sur le réglage de la boucle de reldchement d'un
Sample, mais je n’entend pas ce que je fais. Ou bien. jai biti
une boucle de relichement, mais lorsque je reproduis le Partial
qui Putilise, fe ne Uentends pas.

Vous ne pouvez entendre la boucie de relachement depuis la Page
Loop (ou depuis toute Page Edit Sample) que si le paramétre
KeyOn Mode est régié sur “R-Loop” Tout awre réglage ne per-
met pas d'entendre 12 boucle de relichement

Lorsque vous passez au niveau Partial, rappelez-vous que la bou-
cle de relichement ne commence qu'aprés que la touche ajt été
reliichée (d'ou son nom) Par conséquemt. pour qu'elle soit audi-
ble, et non coupée par 'enveloppe de TVA des que a touche est
refichée, 'enveloppe de TVA doit avoir un temps de relichement
assez long (Time 4)

Fai eréé un nouvean Sample et U'ai chargé dans un Partial mais
maintenant que fe passe an nivean Pateh of assipne fe Partial
daus le Pateh, je n'entends rien.

Juste séiecsionner un Partiul duns te paramétre Partiad de lu Page
Edit Patch Split ne progrumsme pas automatiquement celui-¢i il
doit &ire effectivement assigné 2 un Split en premier Une fucon
fucile d'aecomplir cela est, aprés avoir sélectionng le Partinl | ele
simplement chiquer sur Set. Cela assigners le Partiat 2 Ly rotalité de
L tessiture du cluvier {en considérant que vous n avez pas changé
les paramitres Upper et Lower} duns de Patch

Towetois il y a une {agon plus fueile ¢ accomplic celi et ¢est
denregisurer le Sampie en mode secondsire en venant du niveau
Patch Cette procddure ¢rée automatiquement un nouvesy Partial el
uty neuvesu Pateh et wssigne automatiquement fe Partial au Pach

Mogliche Fehlerquellen

Bern Sampen cines Mono-Signats ist hein Signal e ben

Wenp der Mode-Paramerer aut Mono steht, wird nur das
Eingungssignal des linken Input erkanpt Stellen Sie sicher dald
das Audiokabel in der LIMONQ)-Buchse steckt.

Nach Laden cines Patchios ven einer Dishette ist dieses michi
spielhar

Wenn zwet Patches die gleichen Partials und Samples verwenden
und Sie eines dieser Patches loschen, werden auch diese Partials
und Samples geloscht Beim Laden des anderen Patches konnen
dann die geléschien Partials/Samples natlistich nicht mehr
aufgefunden werden

Bei Edirieren cines Release Laops ist das Evgebnis nichr
ablirbar

Bei Spielen eines Partials mit einem Release Loop Sample tsr der
R-Loop nichr i bay

Der R-Loop ist nur dann in der Loop Page (oder einer apderen
Edit Sample Page) hiirbar, wean der Key On Mode Parameter auf
“R-Loop” steht. Auf der Pastial Ebene ist der Release Loop nur
abspielbar, wenn die Taste losgelussen wird Dafiir muB der
Parameter Time 4 der TVA-Hilllkurve so eingestellt werden, daf
der Sound auch nach Loslassen der Taste noch mit dem Release
Loop nachklingen kann.

Nach Aufnahme eines Samples und dessen Zuweisung in ein
Partial ist dieses auf der Parch Ebene nicht hisrba

Das Partial muB zuniichst einer bestimmten Tastaturzone (Sphin)
zugewiesen werden. Withlen Sie erst das Partinl an und dann Set
Damit sollte das Partial suf der gesamten Tastatur spieibar sein
{vorausgesetzt, Sie haben die Upper- und Lower-Parameter nicht
veriindert). Wenn Sie die Sampling Page iiber die Patch Ebene
anwihlen. wird automatisch ein Partial und Patch mit gleichem
Namen wie das Sample gebildet und so die Zauweisung
automatisiert.
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Caracteristiques Technische Daten
Station d ¢chantlionnage digitel “DJ7, séquenceur RPS. clavier RPS-Sequenzer. 37 anschlagdynamische Tasten, Disco-Scrateh-
37 touches i dynamique. roue de Scratch, lecteur de disqueties Rad, 24stimmig. 3.5" Diskettentaulwerk (2-HD/DD), Load While

AT (2HD. 2DD). pour séquences de samples et paramétres glo-
baus. fonction Load While Playing. afficheur praphigue LCD ré-
tro-illuming

Entrée / Sortie
Nivean d'entrée

+ 4 dBm - 50 dBm (variable)
impédance d’entrée
10 KOhms. asy mélrique

Niveauy de sortie
Sortie stéréa; + 7 dBm (1 voix)
+15 dBm (16 voix)

fmpédance de sortie
Asymétrique 260 Ohms

Générales
Polyphoniec maximale: 24 voix

Fréquence d'échantilionnage:
44.1 kHz ~ 22,05 kHz

Convertisseurs:
Anajogique/Numérique: 16 bits linéaires

Numérique/Analogique: 20 bits linéaires

Réponse en fréguences: 20 Hz - 20 kHz
(+0/-3dB}

Niveau de bruit résiduel (type THF-A)
Sortie siéréo: >80dB (ous les volumes: max)

Plage dynamigue: >87 dB (une voix & la sostie nominile)
Distortion harmonigue totale: <0.01% (AJ/D/A)

Mémaire pour les sons: 2Mb {extensible i 4 Mb)

I eetenr de disquettes: lecteur de disquenes 357 (2 HD, 2 DDy

Affichage: LCD: 64 x 240 points

Play- Funktion. grofies. beteuchictes Displuy

Eingiinge/Ausginge
Eingangspegel

+4 dBm ~ 50 dBm (variabel)
Eingangsemp{indlichkeit

10 kOhm, unsymmetrisch

Ausgangspegel
Stereo Qut:  +7dBm (1 Stimme)
+19 dBm (16 Stimmen}

Ausgangsimpedanz
unsymmeirisch 200 Ohm

Allgemeine technische Daten
Maximale Stimmenanzahl: 24

Sampling-Frequenzen:
44.1 und 22 05 kHz

Konverter
Analog->Digital: 16 bit finear
Digital->Analog: 20 bit linear

Frequenzgang: 20 Hz - 20 kHz
{+()/-3dB)

Rauschabstand (IHF-A Type):
Siereo Quit > - 80 dB (alle Volume-Parameter auf Max )

Dynamikbercich: > 87 4B ( | Stimme bei Nennausgangspegel)
Klirrfaktor: < 0.01 % (A/D/A)

Klangspeicher intern: 2 MB (erweberbar aul 4 MB)
Diskettenlaufwerk: 3.5 Floppy Disk (2-DD/2-HD)

Display: LCD: 64 x 240 Zeichen



Comtriles face avant,

Conteddes de niveau d dehantitlonnage (L R) contrdle volume génd-
rul levier Pich Bender/Moduiation - Fader, Octave (Down. Up) Junp
Menu. touche de tonction Shift (53 Exit Gruphic, touches curseurs
(Up. Down. Lett Right Execute $1 (<) §2 {+) § pads samples
{Scratchy, Hold Performance Sound System. Play. Indes Mark
Commuand. Disk. RPS Rec (Record) Stuart/Stop. Sumple
Start/Endd Cue. affichage graphique LCD rétro-illuming . alpha dial
Séquencenr RPS

Séquenceur 4 8 bundes avee fonction RPS

Contriles de Samples

Start/End, Puds Sample Play (8). Hold. LEDs Sens Peak (L. R)

Simulation de Seratch
Scratch Dial. pad Scratch
Face arriére

entrdes Sampler (L/Meno. R), Line Out (L/Mono, R} Sens Con-
trof (sensibifitd), prises MIDI (IN. QUT, THRU} sustain swilch
contrdle de contraste LCD, prise AC, interrupteur général

Face latérale

écoutenrs, volume écouteurs

Consonunation électrique: |\ 8W

Dimensions: 780 x 330 x 126 mm,

Poids Net:9 kgs

Accessoires fournis. Mode d’emploi, | disquette démo
Gptions: 2 modules x | Mo SIMM (pour I'extension du D1-70)

Bedienoberfliche

Sampling Level Regler ¢L Ry Master Volume Regler Phch
Bend/Modulations-Rad - Octinve (Down/Up)-Schalier Jump Menu Taste
Shifs Fenction-Tasten (FE-F5y Exit-Taste Grophic-Taste. Curser-Tasten
tobenfuntes/links/rectust Execwe S1(-)/S2 (+) -Tasten 8 Sample Key
Pads Scrich-Rad Held. Performance Sound. System Play  Index
Muark Commund Disk. RPS Ree (Record) Suri/Stop. Sumple.
Strt/End. Cue riickbeleuchieres LED-Display . Alpha-Drehregler
RPS-Sequenzer

8 Tracks mit RPS-Funktionen

Samnple-Bedienelemente

Start/End. 8 Sumple Key Pads. Hold. Sens Peak LEDs (L.R)

Scratch-Simulation

Scratch-Rad  Serareh Key Pad

Riickseite:

Sample Inpuis (L/Mono. R) Line Ouwt (L/Mono. R). Sens Control
(Eingangsempfindlichkeity, MIDI-Buchsen (In/Out/Thru).
Sustain-Buchse LCB-Kontrastregier, Netzkabelanschlull,
Netzschaiter.

Seitenanschliisse

Stereo-Kopfhorer, Kopfharer-Lautstirke

Leistungsaufnahme: 18W

Abmessungen: 780x330x126 mm.

Gewicli : 9Kg

Beiliegendes Zubehor ; Bedienungsanieitung, Demo Disk

Senderzubehor: IxSIMM-Module (je | Megabyte)

Anderungen der technischen Daten und des Designs sind méglich
und bedilrfen keiner besonderen Ankiindigung

Fitr Druckfehler in dieser Bedienungsanleitung wird keine
Hafiung iibernommen.
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MIDI Implementation

Mextel: DI-70

1. RECOGNIZED RECEIVE DATAI

A Channel Voice Message

@ Nate Of7

Siats Second Third

8nH kki vvh

Oak kEH 00

a = MIDE Channel JO0H-FHO- 15} O=ch 1 15=ch 16
ki = Note Number : 154.6CH {21 - 108}

vv = Velocily < ignored

® Note On

Starus Secopd hird

Ot kki i

n = MID! Channel :0H-FH(0 - 15) O=ch | 15=ch I6
kk = Note Number D E5H-6CH {3 - 108)

vy = Velocily TMH-TFH G -12D

® Polyphanic Key Pressure

Stajus Second Third

AnH kkH vl

n = MIDI Channet OH-FH(D-15) (=ch 1 15=ch 16
kk = Note Number : 15H.6CH {21 - 108)

vy = Value 100H - TFH G - 127)

* Received when MID! sfieriouch fanetion is ON in POLY mode

& Channel Pressure

S1ntus Second

DnH wH

n = MIDI Channel OH-FH(0-15) O=ch | 15=ch 16
vw = Value <OOH - TFH (0 - 127)

* Received when MID] afieniouch function is ON in CH mode

o Control Change

OModulation

Sians Second Thirg

Bri OiH vwH

n = MIDI Channci TOH -FH (- 15) O=ch 1 {5=ch 16
vv = Modulition Depth TO0H - WFH D - 12T)

* Rectived when MIDE modulation function s ON

0 Breath

Siams Second Tsird

Bak 02H vl

n =MIDI Channel 0 -FH(D- 15} O=ch 1 15=ch 16
v = Breatls (00H - TFH O - 12D

* Received wien MIDI controlier select is a1 breath

23 Makn Volume

Sranus Second Thizd

BoH GTE vvi

a =MD Channel D0F - TFH (O - 15% {i=ch | | 5e=ch B0
vv = Main Volume CODH - TFH A0 - 1273

« Cun control the volume of pan corresponding W MIDI chunnel of received
message
* Received when MIDT main volume funciion is ON

Yersion L OB

2 Serateh Controd H MSB

Slatus Second hixd

Bnit 161 vwH

= MID}i Channel (ONH-0FM (D - 15) (=ch | 15=ch {6
vy = Control Vitlue ;O0H - TFHA(O - 227}

* Received when MIDI seraich finction is ON

3 Seratch Control H 1L.SB

Sialns Second Third

Bnli 30H wH

n = MIDE Channel :00H - OFH (0 - 15) k=ch | {5=ch 16
vy = Control Value H0#H - TFH (0 - 127)

» Received when MIDI sertch function is ON

@ Seratch Control - MSB

Statug Second Third

BnH 11H vwH

a =MD} Channel :BOH - OFH (0 - 15) O=ch § t3=ch.16
vy = Control Value TGOH-TFHD - 127)

* Received when MIDI seraich function is ON

O Scrntch Control L LSB

Salus Secopd Taird

BnH 3K vl

n = MiDI Channel < 00H « GFH {0 < 15) O=ch {5ach 16
vv = Control Value 00K - TFH D - 127)

* Recoived when MIDT scrateh function is ON

O Hold ¥
Stntus Second Third
BnH A40H wH
n = MIDE Channel GH-FH{E-15) O=ch 1 t3=th 16
vv = Conirol Vajue (00H -TFH D - 127) 0- 63 = OFF
64127 = ON
* Reeeived when MIDI hold function is ON
= RPN MSB,LSB
Stalus Seoond Third
Bnld 65H mmH
BnH 64H N
n = MIDI Channel WH- FH (0 15) {=ch | t5=ch 16
mm:= Upper byte of the parameter No. specified by the RPN
I = Lower byte of the parameicr No. spegificd by the RPN
73 Dnta Entry
Stous Seeongd Third
BnH 06H mmH
Anii J6H 1131
n = MID! Channel W0 -FH Q- 15) D=ch § iS=ch 16

mm= Lipper byte of the parameter data specificd by the RPN
Il = tower byte of the parameter daty specified by the RPN

ew RPN Lyl

Comrol chunge is provided with RPN (Registersd Parameter Number) whicl is a message
registered 16 the MIDI standard for use with MED! world. By using RPN, parameters in a
MID wnit can be changed In practice. specily the paameaies 1o conrelied ssing RPN M58
and LSE antt then set the passmeter valee using data cntry

D170 will recogaize such RPNs sy Pitch Bend Sensitivity and Master Fing Tune

1} Piich Bend Sensitivity

Cun b esed to sel the pitch bend sensigivity of cach patch setin the 32 parts of
perfommance. When trinsmigiiog. ser e MIDT channel e hat of cach pat
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RPN Dala entry
MSB LSH MSB LSB
OOH 00H mmH 5

mm =048
Can b used G bend up w3 gciaves i one and semione steps
The vadue s common 1o Bender Range up uad down

B =D0k - 7FH : Value ignored
Mote: mm made vatid only when i s received

Example: Set the bender range of the part, whose MEDI chasinel No is | 102

MIDI DATA [HEX] Description

BO 64 00 :RPNLSB =00
B0 65 00 RPN MSB = 00
B0 06 02 : MSH of dala entry
8026 00 s LS8 of dan antry

) Master Fine Tune

Set the master wine of DI-70. When transmitting this message sct the
MELDI channel to the control channel rumber

RPN Data entry
MSB L3B M3B LS8
DO O1H mmk

= Upper masier fine une vige 00 - TFH (0 - 127)
I} = Lower masser fine tne valug 1 00H - TEH (0 - 127)

Tuae can be raised or lowered up to +/- 50 cents with respect to the standard pitchs
(midelle A = 430 Hz) in step of 1008192 cents. The actal pitch shift is in step of
ceat Value less tan 200 OGH results in -30 cenls and more thzn 60H QOH +30 cengs

MSB LSB

204 OGH -50 cents
S0H 06 @ cent
60K 06H +50 cents

Example: Set the master tune of D70, whose centrol channel No. is 16, te A = 440 Hz

MIDi DATA [HEX] Description

BF 64 01 RPN LSB =01

BF 6500 RPN MSB =00
BF 06 40 :MSH8 of Data Entey
BF 26 00 :L8B of Dara Enry

+wu Onhier Control Chianges ***

One of contral nunzbers 0-85 can be received as 2 controller by wsing M2 controtler seleet

Statuy Second Third
BnH ramH vl
n = MIDI Channel 10H - FH (0~ 15) O=ch | 15:=ch 16
mt= Canteol Number 1 00H - 5FH (0 - 95)
vv = Contral Data (00H - 7FH (D - 127)
® Program Change
Status Recond
CaH peH
a = MIDI Channel :0H-FH (- 15 O=cht 1 5=ch 16
pp = Program Number :00H - 7FFH (0 - 127)
* Will perform pareh change. performance change according
1o the MIDI chunne! number that the BI-70 has reecived
* Paich Change
Can be received when MEDI program change switch is on.
Witk act as Patch change when received on the channel number of a pant
Program: number of the patch can be set to a aumber
* Performinee Change.
Witk act as performance change when received on the basic channel number
The program number of performance can be set 0 = pumber
Performance change has priority when the chanael number
anl bsic channel nmber of 2 pan condlicr
pp = 00H - 3FH (0- 63} Performance Change
pp = 40H - TFH (64 - §2T)Performance Change (same is pp - 4}
o P'iteh Bend Change
Slalss Second Thirg
EnH ILH mmi
n = MIDI Channel O -FH@O- 15 Oaely | iS=ueh 16

mim = Vadue 1 DOHL.COH - 403 06H - 7FiLTFH

{-8192 -0 - D

B Channel Mode Message

& Al Note (1

Stafus Syrond Thizd

BnH T8H OOH

n o= MR Channel OHE - FH (0 - £5) O=ch | tisch 16
* Tuerw off a MIDE keys on the correspondiog MIDE channel excepl that

the darnger o has been reeeived  In such o case MIDI-on Keys ase hekd on

untii the damper off iy received

& OMNIOFF

Stus Second Third

BaH I 00H

n = MiDI Chonnet HE-FH 015 {O=ch | l3=ch i
* Will act the same as alf note off

@ OMNI ON

Statug Secopd Third

Bab TDH QOH

# = MIDI Channel OH-FH @ - 15) O=ch ¢ t3zch {6
* Wi act the same as all note off

® MONO

Snaus Seqond Thire

BnH TEH mnki

= MIDI Channel OH - FH (D - 13) O=ch | I3=ch 16
min = Mono Channel Range:Ignored

* Will act the same as alt note off

e POLY

Stagus Second Third

BaH TFH 00H

o = MIDi Channel 0H - FH {(- 15) f=ch | t3=ch 6
* Will acs the same as ali note off

R Systern Exclusive Message

Sinus

FOH: System Exclusive

FTH: ECX (End Of Exclusive)

* For dewniis refer o Roland Exclusive Message” und Section 3

W System Real Time Message

& Active Sensing

Slalus

FEH

* When D270 reccives Aclive sensing, B measures time ingervils between

incoming messages. If the subsequent message has not come within 08 ms

after the previous one, DIZ70 judges that there is some trouble an MiBT

path (breken wiring . ¢te.) and neens off all MYDI-an aotes and then retums

ta normal operation mode {will not check MIDE message interval)

M Channel VYoice Message

o Nate OfT

Siatits Second hired

AnH 3831 vwH

9nH Kk QOH

i MIBL Channet tOH-FH 0 - 15) D=elt § ti=¢h L6

kk = Note Nunsbur s ASE-GCH (2 - 10X
SO0EDIH 0 - 1)

CTTHTEH (119120)

Sunsicl ke *

Pt Ry

* 00 = fwd 0 = e




& Nole On

Siaqus Seenngd sirad
YinH kkH vl

n =MD Channel
kic = Note Number

SAOH - FH (0 - 15)0=ch Hi=chk 16
L 15H-6CH (21 - 108}

SODH-0IH 0 - ) Seraich key *
s TTHLTFH (119-126)  Pad Key
woom Velocine:0iH-TFIH (1 - 127)

* 0= fwdd 03 = ey

@ Contesl Change

O Modutation

Siatus Seeond Third
BrH OiH vvH

n = MIDI Channel
vy = Modulation Bepth :00H - TFHAD - 127)
* Transmitted when MiD1 meduintion funciion is ON

3 Scratch Control H MSB

Siamms Second Thirg
BnH 18H wwH

n = MIBi Channel
wvi = Control Value tGOH-TFH (0 - 127)
* Trasmined when MIB scratch function is ON

3 Serateh Control H LSB

Siatus Secopd Rhird
BnH 30H vvH

n = MIDI Channcl
vv = Control Vatue SOBH - TFH (D -127)
* Trasmitied when MIDE scratch function is ON

3 Seratch Centrol L. MSB

Status Sexond Third
BnH 1IH wH

r = MIDi Channzl
v = Conirol Vajue B0H -TFE (0 - 12N
* Trasmined when MID1 scrateh funciisn is ON

O Scrateh Control 1. 1LSD

Stals Second Tovird
BnH 3iH vvH

n = MIBi Channel

v = Contral Value C00H - TFH (D - 12T)

* Transmitied when MiD1 scriseh funciion is ON

2 Hold 1
Stalus Second Thirgd
BnH 40H wi

n = Mibi Channel

v = Comtrol Value CBOM - TFH(D - 127) U- 63 =0FF

64 127 = ON
* Trasmitied when MIZH siold function is ON
@ Propram Change
CnH ppH
a = MID Chunnel COOH - BFHAD - 18 {=ch | 15=ch 16

pp = Program Number CORH - AFH 4D - 63) Performance clunpe

* Trasmitted when MR program change Tanction is or

1 00H - OFH (0 - §5) O=ch 1 Y5=ch 16

1 00H - OFH {3 - 15) O=ch.1 t=ch 16

100H - BEH (& - 15) O=ch 1 13=¢h 16

tG0H - OFH (D - 15) Ol 1 ij=ch 16

1 O0H - OFH {1+ 15) D=ch 1 Pi=ch 16

:00H - OFH (D - 15) O=ch | t5=ch 16

® Pitch Bead Change

Stajus Sgeond i
Enlt [IE] aunt
1 = MIDI Charnel (0H-FHA{O - i5) D=ch.1 |5=ch 16

: DORLOOH - S0H,00H - TFH.TFH
H(-B192 -0 - +8191)

mnell = Vahe

* Trasmitied when MIDI pitch bender function is on
¥ System Real Time Message
® Active Sensinp

Status
FEH

Active sense is always irasmilied every 300 mitli-second

N Systemn Exclusive Message
5!’5;15

FOM: System Exclusive

F7H: EOX {End Of Exclusive)

* For details refer 1o “Reoland Exclisive Message™ and Section 3

[3. Exclusive Communications

M Exclusive Messages Handled by DJ-70

The DI-70 transfers the following messepes s exclusive messages

System Exclusive Message (in special format desipned by Roland)
Seund Parometer Information and athers

Universal System Exclusive Message (in MIDI standord format)
Sample Dump Standard (Sampling data body)

A System Exclusive Message
® General

With the DI-10, the system exclusive message can be used to tmnsimit
sound parameler and some ather informution Exclusive message can be
used in two ways: one way communicaions ard handshake communications.
each in different formal from the other

® Terminolegy
© Modei 1D

The model [D of the D)0 is 53H

Q Cantrel Chapnel

‘This is the channel used 1o control entire DJ-70. The channel can be sal
1w 1-16

Q Unit Number

Parameters like MIDI Channel are nol available in Exclusive message
Therefore, separaie parameiers are provided for controiling various
parameiers

ParemeterValue
Contrel Channell-16 or OFF
Unil Number17-32 or 1-32

* When unit pumber is 1416 its value is synchrenized with that of
conteel channel When the onit number is 17-32. the value can be set
independently

2 Device ¥

Device 1D is sef 10 a vulue smaller than the wiil number by one

With Rolmnd exclusive message. 1he deviee ID is used which contains a pnigque
vislie shut identifies the individual device 2n e mubtiple imptementation

of MIDE tnstruments. 1 is vsaally set o O LFH, 8 value smaller by ase

Lhan 1l of 4 basic channel (MIDE pote information receiving channei)

With muelliple basic channet unit Hke the DI-T00 s value is set ;0 00TH-1FH
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& Une-way Communleations
O Request Data RQE 13

When the DI-T0 receives this messige 3t fiest checks whethet the
specified midress matghes the perametes base address and the specified
address size is one or more. When these checkes are satisfactory. it seads
the corresponding pammeter by using the Data Set | (DT) message

The DE-70 does ot send this message

Bvie  Deseription

FOH Exclusive Status

EH Manufacturer D (Relznd)
DEV Device 1D

53H Model 1D

iiH Command ID{RQ 1}

agH Address MSB*3-1

aaH Address

asH Address

azxH Address LSB

ssH Size MSB

ssH Size

ssH Size

ssH Size LSB
suim Cheeksum

F7H EQX (End Qf Exclusive)

O Duta Set DT1 12H
The D70 accepts this massaps when the loliowing conditions are met

Matches the MIDE usit aumsber of the MIDI function; and the address specified
correspontls to the parameter base address,

The DI-70 stores the reeived dala into location starting with this

address

The DI-70 gansmits this message in the following case

Haviag received the request data (RQ1) and 10 send the data specified by
the RQ1

For details of paramesers to be transfesred, refer o the purameter address
map.

Byt  Pescdptien

FoH Exclusive Ststus

4iH Manufaeturer [ {Rolaad)
DEV Bevice ID

$3H Model 1D

ilH Command ID (RQ)

ani Address M8B*3-1

anH Address

aald Address

anH Address LSB
ddH Data
;um{.‘,hz:ckﬁum

FIHEQX (End Of Exciusive)

@ Hendshake Communications
O Want to Sead DataW5SD J0H

When DJ-70 receives this message, it transmits acknowledge {ACK)
ard waits & Dawa Se1 {DAT) message

Bvie  Deseription

FOH Exclusive Status

414 Manufocturer i1 (Rotand)
DEV Device {D

53H Model iD

404 Command [D (W5D)
anH Address MSB*3-}

aak Addnsss

aakl Address

aaH Address LSB

ssH Size MSB

ssH Stae

55k Sizc

ssH Size L5B
sum Checksum

Fri EOX (End OF Exclusive)

O Request Duta RQD J4IH

When the DI-70 receives this messape | it figst checks whethes the
specified address matches the parameter base address and 1he specified

adddress size is one or more. Wien these checkes use satisfactory it sends
the: corresponding parameter by using the D Set (DATY message

The £1-70 does nol send this messape
Byle Desesiption

FOH Exclusive Status

411 Munufitenser 1D (Roland)
DEV Device (D

33H Model iD

41H Command IDHRQD)

aakd Address MSB*3-1

aaki Address

aakd Address

uak Address LSB

ssh Size MSB

sshE Size

sik Size

ssH Size LSB
sum Checksum

FiH EOX {End Of Exclusive)

O Dutn Set DAT 42 H

When D170 ceewives this message and the address specified corresponds to the parame-
Ter base address, it stores the received data into focation staning with tis address

When DI-70 ceceives this message, it sends data located within the
spucified start addeesse and subsequent length of address size. along with
the parameter base address

Byie Descripton
FoH Exclusive Status

41H Manulacrurer [D (Roland)
DEV Duvice [D

S3H Model ID

4IH Command [D (3AT)

aaH Address MSB*3-1

aaH Address

aaH Address

aaH Address LSB

ddH Data

;lzm Checksum
4 EOX (End OFf Exclusive)

O Acknowledge ACK 435

When the DJ-70 reeeives (his message in response o Data Set (DAT)

i1 seads the next data following she data sent in the previous Data Set
messope, else using Data Set.

When the DI-70 receives this message in response (o End OF Dats (EOD}
i1 lerrninates handshake communication,

The DN-7C sends this massage upon reeeiving Want to send data {WSD).
Endo of datn or Data set {DAT)

Byie  Pescription

FOH Exclusive Status

4iH Marnaufucturer ID (Rotand)
DEV Device 1D}

53H Model ID

43H Cormunand 1D (ACK)
FIH EOX {End Cf Exclusive)

G End Of Data EOD 45H

When the DJ-70 reecives this message, it terminates handshake
communication by sending an acknowiedge

The 2470 sends this message when the dats is end during buik dumping

By eseriptio

FOH Exclusive Status

415 Manufaciuzer 2 (Roland)
DEV Device 1D

53H Madet ID

45k Command 1D (EQD)

11 ROX (End Of Exclusive)

Q Communication Errgr ERR 4EH

The DI-70 sends 1his message upen detecting recedving error (checksum failsy
Upon receiving chis messuge, the DJ-7¢ sends rejection and ten
terminates handshake commuaication




HBele  Desoription

FON Exclusite Stass

ST Maunulacturer 13 (Raland)
DEV Drevice [D

SIH Mowdel 1D

JEH Command 1D (ERR}

14 EOX {End OF Exclusive)

2 Rejection RIC SFH

The DJ-70 sends this messige upon receiving a comnsunication error
Upen receiving s messape. the TF-70 1erminotes current communicstions

FOH Exclusive Status

41H Manulacturer 1D {Raland)
DEV Device 1D

53H Mode1 1D

4FH Command [D(RIC)

FTH EOX (End Of Exclusive)

@ Parameter Address Mop

Adgdress is in Hex and in aniz of 7 bits

Address M5B LSB
Binany Oasa anan Qbbb hbbb  Occe coce Oddd diddd
7 bt Hex AA BB C DD

Actial address is the start address of a block plus offset address

*3.5 Address and Size must specily a Jocation in which dats exist

& Parameter Base Address
G Temporary Area

Size shouid not cover more than one parameler afea

Start

address Size Descriplion

pOBOGO0D Gdxi
G0O0ID000 S12x64
03040000 512x128

Volume Parameter
Performance Parameler
Patch Porameter

03080000 256x 256 Partint Paramterer

030C0000 96x512 Sample Parameter

08 0E 7F % End address

01000000 512x64 Added Performance Parameter
01020000 24576 Song Data

2 Table 1: Volume Parameter.

Offset

address Descriplion

80 00H Q000 aann Volueme Name |

HOOIH U000 bbbl saaz bhbh 3127
(ASCTH

i.)() IEH [LEHIHEHE] Volume Mame i6

ni 1IFH DOBOBLLE  aaaa bbbl 32-437
(ASCID)

2 Table 33 Performance Parumeter.

oot HIHEEEERES Pan 1 MIDECH
RHEES 015
6 7FH GO0%max Par 32 MIDICh
REHE] 0-15
01 $0H (000 s Pan | Level
01 EH 000D bhbb  aann bbbl 0-127
Eli IEH 0000 asan Pant 32 Level
{}t IFH 000 bbb anu bbb G-127
01 4001 Q0G0 aaaz Pars i Zone Hange Lower
01 41H 0000 bishb anaa bbbb 0-127
01 7TEH (0D azaz  Pan 32 Zone Ranpe Lower
01 7FH Q000 bhbb  uaas bbbb 0127
02 00H {000 aasas Part 1 Zoae Ransge Upper
G201H {00 bbb aaaa bbbk 0-127
62 3EH 0000 anan Part 32 Zone Range Upper
02 3FH 0000 bhbd 2043 bbbb 0-127
02 40H 0000 aaan Pan | Zone Fade Width Lower
02 41K 0000 bbbb  sean bhbb ¢-127
$27EH  O000aaas  Par 32 Zone Fade Widih Lower
42 TFH 0060 bbbt nona bbbb 0.127
{3 00H 0000 paaa Par: ¢ Zene Fade Width Upper
0301H 0000 bbbb anna bhbb 0.127
033EH  O0O0naaa  Pant 32 Zone Fade Widih Upper
03 3FH 0000 kbbb ansa bbb o-127
03 408 2000 abed Program Change Swisch
03 41H 0005 efgh a Chl
03 42H 0000 jki H 0:0ff 1:0n
03 434 0000 mnop  p Ch 16
03 44H 0000 abed Pitels Bender & Berd Range Swilch
03 45H 0000 ¢igh & Chi
03 46H 0000 ijk1 : G041 [§e)
03 47H G000 mnop  p Ch i€
03 48H (0G0 abed Modutation Switch
3 49H QOG0 efgh a Chl
3 4AH 00B0 jjkd : 0:0ff i:0n
03 4BH U0 macp  p Ch16
03 4CH 0000 ehed Hold Pedal Switch
03 4DH 0000 #fgl ] Chi
03 4EH 0000 ijxl : 0:0ff 1:0n
03 4FH W0 mnop  p Chi6
03 50H Q005 ahed Phase Lock Switch
03514 Q003 cfgh a Ch1
03 52H 000G ijki : 0:0ff [Hel
03 538 Q000 mpop  p Ch 16
03 54H 0000 abed MiID! Volume Switch
03 554 0000 efgh 2 Chi
03 56H 0000 ijkl : GOIr 1:0n
03 57H 0000 mrop  p Chi6
03 381 0000 abed After Touch Switch
03 59H 0000 efgh a Chl
03 5AH 6000 ijki H 0:0fF 1:0n
03 5BH 00 mmop p Chle
03 5CH 0080 shed After Touch Mode
83 5DH 0060 efgh a Chl
03 5EH 0000 ikl : 0:Ch 1;Peily
03 5FH 000 mnop  p Ch i6 (OEx1) (DAxH}
03 60H 0000 ansa Vel Curve Type Ch §
N3 6iH 0000 bbb aasa bbbb 0-4
03 7EH 0000 aaza Vel Curve Type Ch 16
03 7FH {006 bbbb aaaa bbbb 0-4

Tou size

0 02 00H

Offses

address Daseriplion

00 008 0000 aaan Performance Name §

DO OH 0000 kbbb apan bbbl 32127
(ASCH)

O 1EH OO0 xaas Pesformance Name 16

o3 IFH {Xil) bbb il bbb 32.327
(ASCID

06 20H K08 aaza Part 1 Pwieh Selest

00 214 (M3 bbb g bhhb G- 127

() SEH QOO aaau Pan 32 faich Seleat

(R SFH (K0 bhhb aan bbhh H-127

137
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Ext 1

3 Tabie 3: Patch Parameter 1} 30§ GO bbbt Dizmmy
03 M QOO0 bbb apzn bhbh
Dffset B
adldress Beseription 03 JEH (HNKYbbbb  Dummy
03 3AFH (00 hivhh it bihl
00 (K 0000 aa Pateh Name |
[GIRIE M0 bbb aaus bbbb 324127 03 404 OO bbbk Bender Piteh Crel Up
{ASCEH) 03418 (O bbbl apes bhbb 4.+
: 03 4241 OXHY bbbl Bender Pitch Cied Down
00 1EH 0800 aaga Patch Name (6 03 434 D00 bbht:  aass bhbb 0. +48
00 IFH 0000 bbab  aaua bbbb 32 - 127 03 dait 0000 bbbk Bender TVA Curd
(ASCE) 03 458 GO0 bbbt aasa bbbb B3 - +63
03 46H OORY bbbty Bemder TVF Cirt
00 20H 0300 aaaa Progrum Change # 03 478 G000 bbbk aasa bhbb 63 - +63
00 2iH 0000 bbbb  naan bhbh 0.127
03 48H G000 bbbk Adter Touch Piteh Cirl
00 22H 0600 zaua Sterea MIX Level 03 49H OB bbbk apaq bbbb w48+ iR
00 23H 0300 bbbl aman bhbh 0-127 03 4AH 0000 bbbh  After Touch TVA Cul
03 4BH (000 bbbk azas bhbb 63« +63
00 24H QGO0 saaa Tatal Parning 03 4CH 000 bbbl After Touch TVF Curl
00 I5H 0000 bbb aana bbbh 0-31: L32-L1 03 4DH GO0D bbbk naas bbbb 63 - +63
32:  Center 03 4EH (000 bbbl After Touch LFO Rale Cied
33-64: RI-R32 03 4FH 0000 bbbb  asan bhbb 63 - +63
03 30H OO bl After Touch LFO Pitch Depil:
) 26H 0000 anan Patch Level 03 51# 0000 bbbl aaaa bbbb -63 - +63
08 27H 0000 bbbb  aaun bbbh 0127 03 52H 0000 bbbk After Touch LFO TVA Depth
03 53H (000 bbbl uaaa bhbb -63 - +63
00 28H 0000 anan Ourput Assign 3 54H 0000 bbb Adter Touch LFO TVF Depth
(X2 29H 0000 bbbb  aaan bbbh - off 03 55H 000y bbbb  aas: bbbb 63 +6)
0-5: 1-6
6:  Pania 03 56H 0000 bbbk Moduinasion L FO Rate Cirl
03 37H DO bbbl adas bhbb -63 - +63
00 2aH 0000 axna Priority 03 58H 0000 bbbk Modulasion LEC Pitch Depth
00 28H 0000 bbbk aaaa bbby 8 off 03 598 Q00O bbbb  azas bbbh 63 - +63
I: On 03 5AH 0006 bbbb Modulation LFGTVA Dcplh
03 5BH 0000 bbbb  aaas bbbh -63 - +63
00 2CH 000G anan Cutoff 03 5CH 0000 bbbbh  Modutation LFOQ TVF Depth
00 20H 0000 bbbb  aana bhbh -63 - +63 03 SDH (000 bbbb  asas bbbb <63« +83
0G 2EH 0000 anun Velocity Sense 03 SEH 0000 bbbk Dummy
00 2FH 0006 bbbk aaan bbbd -63 - +63 03 5FH 0000 bbbk nnaa bbbb
03 30H 0002 paaa Octave Shift 03 a0H 000G bebh  Controfler Seisct
00 31H 000 bbbk anan bbbh V2w 42 03 61H 0000 bbbk uzax bbbb 0- 95
03 62H 0000 bbbb  Comrolter Pirch Cret
00 32H 0008 anaa Coarse Tune 03 63H 000G bbbb  aaax bhbh 45 - +48
00 334 000G bbbk naaa bbbd 48« +i8 03 64H 0000 bbbb Controfler TVA Cirt
03 65H 0000 bbb asaz bbbb -63 - +63
00 344 0006 aaan Fine Tene 03 66H 0000 bbb Controiler TVF Ctrl
00 35H 000¢ bbb aaaa bbbb -50 - +50 03 67H (00¢ bbb anas bbbb «63 - +63
03 68H 0000 bbbk Controiler LFO Rate Ciel
00 364 0008 anaa SMT Curl Sejeet 03 696 0003 bbbbh  anas bbtb -63 - 463
00 374 0003 bbbh  aaaa bbbb <1 1 Off 03 6AH Q006 bbbk Conrniler LEC Pitch Depth
0 :Bend 03 6BH 0000 bbbk anaa bbb -63 - +63
FLAT 03 6CH 000G bhbb  Conwroller LFC TVA Depth
2 : Mod 03 6DH Q006 bbbb  anan bbbb -63 « +63
3 Cu 03 6EH 0000 bbb Controiler LFOG TVF Depth
03 6FH 000G bbbh  nnaz bbbb -63 - +63
00 38H 0000 anna SMT Ctrl Sense
00 198 000G bbbb  asan bhbb -63 - +63 03 70H 0008 bbb Pitch Maode
03 T11H 0000 bbbbh  aaax bbbb 0=87i0/5-77¢ | =DITG
00 JAH 0004 anan Qut Assign (Bouts Mode) 03 72H 0006 bhbb Seratch Key Number
00 3BH 0000 babh  aaan bbb =L OFf 03 73H 0000 bbb azas bbbb 36- 96
0.7 :1-8 03 74H 0000 bbbb  Pad Key Number
& :Panial 03 75H 0000 bbb asaa bbbb 36 96
03 76H 0008 bbb Sersich Pitch Sensibility
00 3CH 0003 apan Annlog Feel 03 77H 0000 bbbb  unas bbbb
00 3DH 0000 bbbb  azan bbbb 0- 127 Q- o0
00 3EH 0000 aaaa Dummy
00 3FH 0000 bbbb  azon hbbb
03 7EH DDOD bbbb  Dummy
00 404 0003 anan Partial Select Kay i 21 03 7FH 000G bbbl asax bbbb
00 414 000G bbbb  aman bhbb 0- 254
: Taral size 09 04 004
01 6EH 0Q0¢ aann Parnial Sclect Key i 108
01 6FH 0000 bbbb  aana bhbb 0~ 254
O Table 4: Postial Parnmeter
01 7054 000G bbb Dummy
0171 0000 bbbb  anan bbbb Offset
: address Description
0l 7EH 0008 bhbh Dummy
01 7FH 0000 bbbb  anan bbb 04 Q0 000D aau Partal Nome |
0 01H 0000 bbbt aaan bbbh A% 127
02 00H 00046 bbbb  Assign Type Key # 21 (ASCID
02mi 000G bbbh anun bbbh :
: 0 1EH 0000 wta Fartial Name 16
{3 2EH 000G bhbi Assipn Type Rey # 108 08 1FH 0000 bbbt aaua hbbb -7
03 IFH 0006 bbbb  avan bbb 0 : Paly (ASCID
1 Maong
.17 : Extl-
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00 201 000 bbb Sample § Swnple Sclect 130 6ULE HOOD bbb Swnple 3 Sample Selecl
00 21H (008 bbb i bbb veoe dddd 0. 54} (0 61 GO0 bbbh i bbb ceee dddd 0- 5t
00 22H OO0 peve () 6244 H000 ecce
00 23 Q000 deldd 00 631 GO0 dddsd
() 241 G040 bbbh Sample | Pitch KF 00 6414 (060 bhbly Sample 3 Pilch KF
00 254 000U bbbl aaaa bbb ~16- +i6 00 654 0060 bbbk aaan Bbbb -16- +16
8 ald {000 bbbk Sample | Level 00 661 0000 bbbl Sample 3 Leved
o6 271 QUOG bkt asa bhbb - 1327 00 67H 0000 bbbl asaa bbb 0- 327
0 28H 2080 Bbhh  Semple | Pasining 06 68H 0000 bbbl Sample 3 Panning
X 1H {080 bhbb dinsa bbb 0-31: £32- 11 00 6%H {0 bivbls ania bbb 0-31:232-11
320 Cenwer 32: Center
33-64: RI-R3I2 33-64:R1-R32
65: Random 65 ; Random
66: Key+ 66: Key+
87 Key- 67 : Key-
G0 2AH 0000 bbb Swmple 1 Coamse Tune 00 6AH 0000 bbbl Sample 3 Course Tune
0N 2BH 0003 bbbh  auoa bbbb 48 - 458 00 6BH 0006 bbb asan bbbb 45 - 48
o0 2CH 0000 bbbb  Sample 1 Fine Tune 0N 6CH 0005 bhbb  Sample 3 Fine Tune
80 2DH 0000 bbbb aaaa bbb S50 450 Q0 6DH 0008 bbb aana bbbb 50 - +50
G0 2EH 0000 bbbb  Sumple 1 SMT Vel Lower 40 6EH 0006 bbbb  Sample 3 SMT Vel Lower
00 2FH 0600 bbbb aana bbbb ¢ 137 {#} 6FH (000 bbb ason bbb 0~ 127
00 3H {300 bbbbh Sample | SMT Lower Fade Width 00 70H 0000 bbby Samplie 3 SMT Lower Fade Width
006 31H 0000 bbbb auny bbb G- 127 G0 H (000 bbbb aaan bbibb a- 127
00 32H 0000 bbb Sample ) SMT Vel Upper G0 12 8000 bbbh  Sample 3 SMT Vel Upper
00 33H 0000 bbbh  coai bbb D 127 00 73H 8000 bbbb  sana bhbb §- 127
00 34H Q000 bbbt Sample | SMT Lower Fade Width 00 74R (000 bbbb Sample 3 SMT Lower Fude Width
00 35H Q000 bbb unai bhbb 0- 127 00 751 {030 bbbb aamit bbb b~ 127
00 36H {000 bbb Dummy 00 76H O0B0 bbbl Dummy
() 37H G000 bbbb aany bbbk 00 77H 0080 bhbb amia dbbh
(0 38H $000 bbbb Output Assign (Bowts Mode) 00 7EH 0060 bbbk Dummy
X} 391 0000 bbbb  naa bbbl BRI} 03 7FH 0000 bskb  aana bbbb
0-7:1-8
01 00H 0000 bbb Sample 4 Snmple Select
0G3AH 0000 Bhbb Stereo MIX Level 0} 01H 0000 bbbb anaa bbbb cece dddd 0. 511
00 3BH NOOO bbb anoa bbbb 0- 127 01 02H 0000 ceec
01 03H 0000 dddd
00 3CH 0000 zazz Parntiat Lovel 01 04H 0000 bbb Sample 4 Pich KF
003DH 0000 bbb anom bbbb 0127 01 05H 0000 bbb aaan bbbk -6 w16
01 d6H 0000 bbbb Sample 4 Level
00 3EH 0000 bbbh  Dutput Assipn 01 074 DO bk aaan bbbb 0- 127
00 3FH 0000 bbb aana bbbb -1 Off 01 48H 0002 bbb Sminpie 4 Panning
0-5:1-6 01 494 0004 bbbb  aana bbbb 0-31:L32-1L1
32: Center
00 404 0300 bbby Sample 2 Sample Select 33-64:R1-R32
D0 4IH 0600 bbb aaaa bbb coce dddd - 581 635 : Random:
00 42H 0600 cece 66 : Key+
M 434 0000 dddd 67 : Key-
00 44H 0000 bbb Sample 2 Pitch KF {1 0AH 0000 bbb Sample § Coarse Tune
D0 45H 0000 bbbb anai bbb ~16- 16 13 0BH G000 bbbb aaaa bbbb -38 - 448
00 46H 000 bbbb  Sample 2 Level 01 0CH {000 bbby Sample 4 Finc Tune
0 47H 0000 bbbb aaaz bbb 0~ 137 01 0BH {000 bbbb zana bbb -5G6- +50
00 48H 0000 bbbh  Sample 2 Panning 01 0EH 4000 bbby Sample 4 SMT Vel Lower
() S4H 0000 bbbb aaaa bbbbh G- 31 L3z-L1 01 OFH {000 bbbb a0 bbbb 0. 127
3 Cemter 01 10K Q060 bbbb  Sample 4 SMT Lower Fude Widih
33- 64: R1-~R32 01 14 (000 bbbl wira bbb 0. 127
651 Random 01 12H 0000 bbbt Sample 4 SMT Vel Upper
[i:H Hey+ 01 334 000 bbb aaaa bhbb 0. 127
67! Key- 01 §4H 0060 3bbb  Samgple 4 SMT Lower Fade Widih
K 5AH (M abbb  Sampls 2 Coarse Tune 01 §5H DOB0 pbbb  anaa bbb 0- 127
B0 aBH QO3 bbb aana bhbh [ ]
o0 ACH Q000 bbb Sample 2 Fine Tun (1 16H NG pEb  TVF Filter Mode
00 4DH Q006 bbbh  anan bbbl «50- +50 01 17H 0000 bbbb  anaa bbbb Q: QI
00 4EH POUG Bbbh Sumple 2 SMT Vel Lower 1: LPF
(K 4FH Q0BOLhab s bbbl 0. 327 2: BPF
3 50H 000 bbb Sanple 2 SMT Lower Fade Width 3: HPF
0 51H Q0D0 bbb a;an bbbl 0- 127
O 52H (3000 bbbb Sample 2 SMT Vel Upper 01 1BE 0400 bbb TVF Cutoff
O 53H 0000 bhbh agaz bbb 0- 12% 01 194 0300 bbb IERERL Ga 127
06 54H 0000 bhbb Sample 2 SMT Lower Fade Widsh
{H155H 0000 bbth anaz bbb 0- 127 01 1AH (500 bbb TVF Resonnace
01 {BH 0000 bbbk aaaa bbb G- 127
(X) 56H (0000 bhhb Summy
K 57TH ()00 bbbk anaa bbbb 0] ICH G Ebeb  TVF Vel Curve Type
0l 1H 000G bbb aaaa bbbb 0- 3
00 58H G000 bablk Panning
00 594 0003 bbhly  aaan bbbb 0.3} L3213 a1 1EH 006 bbb TVF Vel Curve Ratio
ax: Coentur 01 iFH (100G bbbh  naan bbhb 63 - +63
.64 R1-R32
0f 20H 0000 bsbh  TVF Time Vel Sense
) SAH G000 bbbt Coarse Tune 88 2H 0004 bbb aaua bbbb 63 - +63
) 381 {00 bhbd s bbbl S
41 221 GO0 bhbh TVEH Cunll Vel Scnse
O SCH 400 bhbi Fine Fune #1234 (000 bbb anaa hbbb 63 - 463
M) 503 0600 bbb aititat bbbl 500 - 450
31 244 {000 bbbb TVF Time £
o0 5EH (K300 bbbhb SMT Velocity Cirl (31 253E {000 bbhb it Phbh 0. 127
M) 5FH (R0 bhlsh akin bbb 0 Off
I On 01 26H {00 bbbb TVEF Time 2
01 2744 {000 bhlb uzila Hhbh 0- 127
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01 284 KO0 bbbk TVF Time 3 01 6ZH HAdrhbhh  LFO Raue
01 391 () bbbb ait bivbhh tr- 127 01 A3 {HA4) bbby ikt hbbsh (- 137
01 IAH {10 bbhh TVE Time 4 [HRSH {KNf) hhhb LFO Key Syne
01 28H (I hivhy aaan hivhh - 137 {1 h3ft (941 hkhb aaan hhhh 1 oy
e e e g s e S - on
01 2CH 0800 bbb TVF Luvel 4
01 2BH 0400 bbb aamt bbb - 127 1t 66kl {HA4) bbbl LFC Detay
o1 674t HA4rbbbb  gunn bbb - 137
01 2EH {000 bbbb  TVE Level
0l 2FH (H¥10 bbbb an bbb th~ 127 [N {RAA) bbbl LFO Delay KF
01 abi AN bbb uuia bbb -} - 263
01 30H 000 hbhb  TVF Level 2
0l 31H (00 bbbt anaa bbb n- 117 01 haH WX bbb LFO Desune
01 68H 0000 Bbbh auin bbb a- 17
0l 32H 000 bbb TVF Level 3
01 33H 0000 bbbl auaa bbb 0. 127 Q1 6CH G bbb LFO Pitch Maod Depil
(1 6DH (HXX) hbbh aaan bbb X
01 34H 00 bbbl ENV TVF Depils
01 35H {0000 bbbb  auaa bbb 63 +63 01 5EH WA bbbb  LFO TVF Mod Depi
{1 6FH GIXN bbbb  aaua bbbh 63 463
01 36H (0 bbb ENV Piich Dapth
01 371 00300 bbb anaa Bobb A3 - 46 01 703 (dd dbbh  LFQ TVA Mod Depils
1 71H (0ix; bbbl anu bbb -3 - +03
01 38H 000 bbb TVF KF Point
0l 39K J000 bbbl auaa bbb - 108 01 724 0¥ kbbb Dummy
01 734 OA bbb aw bbb
01 JAH 0600 bbb ENV Thne KF g
0l 3BH 000 bbbk anpa bbbb -H3. +63 01 7E3 00X bbbl Dutsiny
01 7FR (H#X} bbbh aaa bbbh
01 3CH {00 bbhb  ENV Depth KF
01 30H {K300 bbbb apan bbb -83 - +63 Total size 10 02 6Bl
01 3EH 000 bbdb  Dummy
0l 3FH G000 bbbl auu bbbb 3 Fable 3: Sample Purameter
0L 40H 0000 bbbt TVA Vel Curve Type Offset
0L 4tH {000 bbb aan bbb 0- 3 address Description
01 42H 0600 bbbb  TVA Vel Curve Ratio 00 G0H 000G bbbb  Sample Name |
01 43H 0G00 bbbb  anaa hbbb 63 - +63 00481H 000G bbbb  anan bbbb -z
{ASCID
01 444 0000 bbb TVA Time Vel Sense H
01 45H 000 bbbk aaaa bbbb -63 - +63 00 1EH COMG bbbk Sample Name 16
00 IFH 000G bbb aaaa bbbk 31.327
01 46H 0000 bbbb  TVA Time | {ASCID
01 47H 0300 bbbh  anaa kbbb 0. 127
00 2eH 000G Bbbb  Start Point
01 48H 0300 bbbb  TVA Time 2 00 2tH BODG bbbb
01 49H U000 bbbb  nana bbb a- 127 o]0 uied 31 000} csee aaan bbbl cece dddd
00 23H 000G dddd esze f{F gppy kikh
01 4AH {600 bbbk TVA Time 2 00 24H BO0Q eeee
01 4BH 0300 bbbb  anga bbb 0- 127 00 25H 000G fFIT 70000000 - FEFFFFFFH
00 26H 0000 2zgg
0l 4CH 0000 bbbk TVA Time 4 0o 27H GOOG fihtth
01 4DH 0000 bbbb  aaaa bbbb 0- 127
00 28H GO0 bbhh  Sustain Loop Start Paint
01 4EH 000D bbbb  TVA Level 04 00 29H 0000 bbb
01 4FH (600 bbbh  anaa bbbb - 127 00 2AH G000 ceee aaun bbbhk ccce dudd
00 28H G000 dddd ecee [fff gppp hhhh
01 56H 0000 bbbb  TVA Level § 0N 2CH 0000 ezee
01 51H 0000 bbbb  naaa bbbb 0- 127 00 20H GOGO fEEE 70000000H - FFFFFFFFH
a0 2EH G000 geee
01 52H G000 bbb TVA Level 2 00 2FH 0000 khhh
Q1 534 0000 bbbb  aaan bibb Q- 127
00 3CH GOC0 bobb  Sustain Leop End Paim
01 54H 0000 bbbb  TVA Level 3 00 3tH (000 bhbb
01 55H {000 bbb anan bbbb 0- 127 00 324 GO0 ceee syt bbbb ecce dddd
00 33H 0000 dddd eeee [IIT pggg hhhh
ol 56H 0000 bbbk Dummy 00 MH G000 vece
Ul 57H (00 bhbb  anaa bibb 00 35H G000 fFFF TO000000H « FFFFFFFFH
00 J6H 0000 e
Ot 58H 0000 bbbk TVA KF Point 00 J7TH 0000 khhh
0L 55H 0000 bbb naaa bbbh - O
Q0 ASH G000 bokb  Retease Loop Sian Poim
0l 5AH 0000 bbb TVA ENV Time KF 00 39H 0000 bbbb
01 SBH (000 bbbb  azan bbbb -6 - 463 00 3AH 2000 veee i bbbb eece dddd
U ABH Q00U Wldd weee IIT peoy Nhhh
01 5CH GCO0 bbb Dummy 00 3CH 0000 cece
0t 50H 000 bbb azaz bbbh G0 3DH L LRVRH FOUOODGGH - FFFRFFFFH
00 3EH 0000 guup
0t SEH 0000 bbb TVA Level KF Q0 AFH (%W Rhlsh
OF 5FH 0060 bbbb aaaa bbbh 2. 08
{0 A0 0000 bbbh Release Loog End Point
(% 60H (000 bbb LFO Wave Forn Q0414 (R bbb
(1 6l G000 bbbb  asax bbhb 0: Sin 00 424 OO0 eeee aa bbbb ceee dddd
Lo T a0 4531 LR AN veee 11T ggpg hishh
21 Suws 40 4438 (R cege
}: Saw- LEURKI S [CELLNI THOOGGUNEE - FFEFFFFELL
41 Syu 1) doH O gy
3: Raut #0471 %' fhkh
G Bemds
7

o Buml-




[LAELE]S W0 blbl Loop Maode 10 TEH DOOO bbbl Dwnmy
[EAR LT G000 bbb aaaa bbb & Forward D0 TrE OO Bhbb  2aza bbbb
1 Fwd+R
2 OneShot 01 GOH OG0 anaa Past | Tune
3 Fwd+One 01 (il OO0 bhbb  aaaa bhbh -15- 415
45 Ak
5 Rev One
6 Rev
01 3CH 000 naaa Part M Tane
00 3AH 0040 bbb dummy 01 3IDH GO0 hbbh auaa bbbl A5 +i5
00 48H 0000 hbbh  aaan bbbb
01 3EH Q000 bbb Dummy
00 4CH 0000 bbbb  Sustine Loop Tune {1 3FH 0000 bbbl aaan bbb
() 4DH 0000 bbbb  aaaa bhbb ~50 - +50
01 40H 0000 anas Purt 1 Khd Leswer Limit
(K4EH K00 bbb Relesse Loop Tune ol 4iH Q008 bbbbh auan bhbb 36 - 96
O 4FH 0004 bbhb aans bbbh =50 - +50
00 504 0000 bbb Sepment Top
{X)51H {000 bbb saoa bbbb coee dddd 0- 201
00 52H 0000 cece 01 7CH 0000 naaa Pan 31 Kbd Lower Limit
{0 534 OCHH) dddd 01 7DH G000 bbbl aasa bbbl 36- 96
00 54H DOBG bbb Segment Length 0l 7EH 0000 bbb Dammy
00 55H 0000 bbab wana bbb cece dddd 0~ M5 01 7FH 0000 bbbb aana bbbb
00 5614 0000 ecec
00 57TH 0000 dddd 02 DOH 0000 anas Part 1 Kb Upper Limit
020H 0000 bbbb  snan bhbb 36- 96
0% 58H 0000 bbb Sampling Frequency
anga 0: a8k
1o 1k
T 2K
3: 2205k 02 3CH 0000 anan Par 31 Kbd Upper Limit
4: 30k 02 3DH Q000 bbb aaaa bbbb 36 99
5: 15k
02 3EH Q000 kbbb Dummy
00 5%H DODG bbb dummy 02 3FH 0000 tbbb aaan bbbh
roon
42 40H (000 aaax Part | Note Shift
0 5AH D0 bbbb  Qripinel Key ¢ 4lH 0000 bbbb  suan bhbb 9% - 9%
o3 5BH 0000 bbbb anas bbbl 21 108
W 5CH 0000 bbby Dommy
00 5DH 0000 bbb anaa bbbb
00 SEH 0000 bbb Dummy 02 7CH 0000 aann Pan 31 Note Shifi
00 5FH {000 bbbb aann bbbb 02 7DH 0000 bbbk asna bbbb 99. 59
Total size 03 00 6031 02 7TEH Q000 bbb Dummy
02 7FH QOO0 bbbh  ansa kbbb
03 00K 0000 zsaa Part 1 Panning
O Tahle 6: Added Performance Parameter. a3 01H 0000 kbbb anan bbbb S32--1:L32-11
0: Center
Offset 1-32: R1-R32
address Description 33: Pie
06 00H (K00 anan Part 1 Pad ussign 03 3CH 0006 annn Past 31 Panning
0O MH 0000 bbbh aii 0.7 03 3DH 0000 bbbb aaaa bbbb -32--1:132-11
Part | Loep mode
bhbb 0.7 0: Center
1-32: R1-R32
0 : Forward 33: P
1: Fwd+R
21 Oneshol 03 3EH {080 bbbb Bummy
3: Pwdvone 03 3FH HOBD bbb aano bbbk
41 Al
5: Revone 03 40H 0000 asas Pant 1 Midi Ch
61 Rev 93 41H 0000 edeb  auna D-15: Midi Ch
7 Smpl : b O=off 1=on : Busic Ch
c
00 ICH 0000 auaa Part 31 Pad assign d U=aff 1=on: Kbd on/off
) 301 (300 bbbk anaa a- 7 ¢ O=ofl I=on: Midi onjoff
Part 31 Loop moede
bbbb 0- 7 037CH 0000 auau Pant 31 Midi Ch
03 70H 0000 edels AT 0-15: Midi Ch
¥ 3EH 0000 bbb Dumemy b 0=0ff 1=on : Basic Ch
00 3FH 000 bbb aind bbb ¢
d D=off L=on : Kbd onfofl
Q0 408 D000 aaan Part | Pitch Bender Rusge e D=olT t=on : Midi onfofl
[LERER] 0000 bbby aua bbbb #- 51
03 7CH HOB0 bbbl Dummy
1 OIf 03 7FH D000 bbbk anan bbbb
134 : Piseh
g e Tousl size 6 04 008
St N
51: V<
070 K0 i Part 31 fiwh Benders Runge
(LI ME] (XH00 babh aaa kbbb (- 53
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Address Map

Addtass Block Sub Blagk Ralarance
20-00-00-00 eor
olume -
Patameter [ Tanie |
280-01-60-00
farlarmance #1 § Tabla 2
Fodormance Perlormanca 42
Paramoter
Perlarmance #84
40-04-50-0C
Pateh #1 Table 3
Patch Palch #2
Paramater
00-08-00-00 Patch 128
Partiai #1 Tablo 4
Paral Partiat #2
Paramater
£0-0G-00-00 Partial §256
Sample #1 TFable 5
Sample Sample #2
Parameter .
Sample #5172
40-08-7R.7F e
91-00-00-0¢
Parlormanca #1 Tabln 6
Added Parlormanca #2
Parlormance
Parametor
ih #64
01-02-00-06 Parfarmanca 45
Song
Oata
01-03-64-08

# Universal System Exclusive Message
@ Sampie Dump Staadord
With sample dump standard, the following messages are used 2o iransfer

data

This commund regttires the sample specified by the number is fo be sent
When the DI-70 receives this command, it first perflomms cheeksem of
the sample sumber to sec it is within the valid range. If tegai, it sends
the regusired data to the command sender. 11 illegal. the D2-70 ignores
this command

The £1.70 wili not sead this message

FoH Exclusive Stalgs

TEH Sample Dump Command
ceH Channel Number

03H Carnrand 1D (Dump Req)
5588 Request Sample (LSB first)
FIH EOX

* Channel Number is the device [D of the System Exclusive Message

13 Bump Header

The DJ-70 the Dump hewder when i receives the request dump or

it wums to st dump. B erminsies dumping upon reeciving o cancel
The DI-70 starts s ransfee upon receiving an ACK and will
steg sending upon reaeiving & Wait until it reeeives e next me
W ihie D2-748 has net received any messaye from Lhe receiving Pasty
within 2 secands afier it sent the dump heades, it judges the current
cummunication is open foap {one-way communicrions) and st G
transaission sgain

Whan the DJ-70 receives this message I checks swhether the memory
has mose space o sccommadate the data snd whether the stast and end
points & sustain Joop are correet [ everything is OK 1o aceept the
daga, it sends ACK and waitls Tor data packet 1 not OK sends a caacel
muessige

Byt Bescription

FOH Exclusive Status

TEN Sample Dump Comarnd

ceh Channel Number

OIH Command ID (Durnp Head)

55 8% Request Sampla (1.8B firsn

10H Sample Format (L6 bils)

{HN] Sample Pertod (I sampling rate aS)

28 e pe Datword) Length

skt hih bl Sustain Loop Start Peint (word aumber)

ii il & Sustain Loop End Point {word number}

jH Loap Type
OCGH = Forwards onby (unidirectional)
G1H = Backwards/Forwards (biwdirectional)
TFH = Off

FTH EOX

* Channel Number is the Device 1D of the Systens Exclusive Message

2 Buta Packet

Darz is sentin o form of 7 bits a3 bytes/word {40 words/packet)

tefi fustified, upper byte first with a “0" pleeed at lower 5th bit

of the 2rd byte of o word,

Upan receiving the dats packet, the £3-70 checks the checksum: when
chuecksum agrees it sends ACK and wails for the aext packel; if not
sends MAK and requests retransmission of the previous packet

When the DI-70 eeegives Cancel mussage after sending the duty packet.
i immedintely stops dumping; when receives ACK, it sends the next data
packet; when receives Wit it will not send untit it receives the next
Mmessage

L1 esegiptio
FO ExclusiveStatus
TEH Samgle Dump Cormrnand
ceH Channe} Number
O2H Comgmand D (Daws Packer)
ppH Packet Number
: 1
i
j 120 Byte Ban
]
: )
iH Checksum
Fis EOX

* Channsl Number is the Device tD of the System Exclusive Mussage

O ACK

This handshake Mag is sent out when no ervar was detecred on reccption of
she fast packet and the aext data is reguested (o be semt The Packet Number
is the last packet received correctly

FOH Exclusive Status

TEH Sample Dump Commaad
cci Chunnel Number

TFH Command (D (ACK)
ppH Packet Number

F7H EOX

* Channel Number is the devies 1D of the Systern Exclusive Messape

O NAK
This handshuke Mag is sent out when error was detected on regeption of
the Tast packet and the same data is sequested to be sent again The Packes

Number is the last paeker failed 1o e seeeived

Hxte Jescriptinn

FOH Exelusive Stutus

TEH Sumple Dump Commind
ccH Chaanel Number

FEH Command 1D (NAK)
prebt Packet Number

F7H EOX

* Channel Numsber is the device 1D of the System Exclosive Mussage




2 Cancel

This is o Tandshake fag indiciding that the carrent dump is canceliod
The Fackel Number is e packer number cancelled The cause of this
sransmission may be overflow at he receiving memory

By eseriplio

FOH Exclusive Stass

TEH Sample Dump Command
ccH Channed Number

7D Command 1D (Cancel}
opH Packet Nunher

F7H EOX

* Channel Number is the device 1D of the System Exclusive Message

2 Wait

This is u handshake flag inhibiting packe! transmission until another
massage requring transmission is issued

The Packel Nuntber sepresenis the packet tanl was not received

“This flap is sent oul when the reecivisg deviee requires o time to become
ready for the naxt reception,

An ACK is used to resume transfer; and Cancel is used to cuneed she cument

transmission
The DI-70 will not send this messige

By Descriplion

FoH Exclusive Status

TEH Sampte Dump Commund
ccH Channel Number

TCH Command 2 (Wait}
ppH Patket Number

Fik EOX

* Channel Number is the device ID of the System Exclusive Message
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Roland Exclusive Messages

%iﬂata Format for Exclusive Messages[

Roland's MM impiementation wses the folowing data formal fur all
exclusive messages  {type (V) :

Byte Descrigtion

FOH Exciusive status

ATH Manufaciurer 1D (Rolang)
DEV Device 1D

MDL Madel 1D

oMD Command 1D

[BODY] Matn dartg

FiH End of caclusive

= MIDI status . FOH, F7H
An exciusive message must be flanked by a pair of status cdes, starting
with a Manufaclurer 1D immediately after FOH (MIDE versiunl 0)

=ManufactureriD . 41H

The Manufacturer D #oenlifies the manufacturer of a M instrument
thisl triggers an exclusive message Value 13 represents Noland s
slanufacturer 11

=DevicelD . DEV
The Device i) containg a unique value that identifies the individual device
in the muitipie implementation of MIDI instruments 11 is useadly set Lo
QO OFH & vaiue smalicr by one than at of & basic channel. but
vatue GOH IFH may be used for o device with multiple basic chanauis,

=ModeliD : MDL
The Mudel H) containg o value that upiquely identifies one  mocel from
another  Different models. however, may share an identical Maodel 1) if
they handle simitar data

The Model 1D format may contsin 00F in one or more places to provide
an extended data field The following are examples of valid ModeliDs.
cach representing a4 unigue modei |

018

0zH

03k

QOH. G111
00H. ggii

00li QoH 015

= CommandiD . CMD
The Command 1D indicates 1he funclion of ap exclusive message  The
Command I format may contain 0GH in ope or more places e provide
an extended data field The following are examples of valid Commanc
105 each representing a unique function

Gl

02l

oall

Q0. 1t
Q013 024l
OMi. Q0H, 011

= Main data: BODY
This ficld contains o messade o be exchanged across an inlerloce
Fhe exacl dala size end contents wifl vary with the Muoded 117 and
Command 83

lAddress mapped Data Transfer

Address mapping B oa techmgug for transfersimg mossades conlorming
W the dats format given in Secion | U assigns g series of memirn
residdent cecards wanelorm andd tone <deta switch stulus ang pargmclors
fur example 0 specilic fncations in o mochime dupendent address spige
thereby  allessing wccess 1o ata resithime st the wdidress o message
spetifivs

Acdress mapped data transfer 18 ihecelore intdepeadent of motels and
data valegories This tethnigque slBons ese of twe diffeeent troasfer
procedares ¢ one way transfor and handshake  transfor

= Oneway transfer procedure (See Section 3 for details,
This procedure is suiled for the transfer of a smalt amount of data
It sends eut an exclusive message completely ndepndent of a retey sy
devite stalus

Cennection Diasgram

Bevice (A} Cevice (B)
1
Ml QT Bt WU IN
Lhlle 3l -‘-2 o WD QUY

Conmection at paint 2 05 essential for " Request data’ procedures e
Section 3

=Handshake transfer procedure
{This device does not cover this procedure)
This procedure initidles o predetermined ransfes sequence handshuking)
acrass the interface before data transfer 1akes place  Handshaking ensurus
that refiability and transfer speed are higk eaough o handle @ large
amount of data

Sonnection Dingram

Dewice (A} Device (B)
¥
ls s Th | Bq ML 11
MG a8 ity 2 MIEH QYT

Connection au points § and 2 is essential

Notes on the above two procedures
®  There are separale Command 1Ds fur differer transfer procedures
* Devices A end [} canpot exchange dats unless they wse the same
transfer procedure. share idemtical Device M) and Model 1) and sre
ready for communication

@%0% way Transfer Procedure

This procedure sends aul dats all the way undil iU stops angd 13 used
when the messages are 50 shorl Lhat answerbacks need not e checked
For jong messagtes, however (he recoiving duevice mwst acouire cach
MESSARS in time with the traasfur seyuence. which inserts mtervals of
at feast 20 millisevonds in Between

Typer of Messngas

Message Command 1>

Aeauest data | [ RO1 (118)

Data set o7 (12W)

=Request data =1: RQ1 (11H;
This messsge is sent oul when there is o peed (0 aequre ddata from
A device at the other end of the interface Tt contains dala for e sddress
and size that specily designation und fearth respeetively of dit required

(in receiving an ROY message the remaie deyice checkhs s oy for
the data address and size that satisfy the requist

At finds them and s ready for commuonication e devicy sl transm
G Dt ses DT message which contains the redquesied data
Otherwise the device will send out nothing

Syte Dascrintion
e Exclusive status
A Manufacturer 1D {Raland}
DEY Bewvice 10
DU Nadel 1D
Ti Commarg
pa Address MSH
.58
5g - 5 rh MAGE
el P . -
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*  The size ol the requested data does nol idicate the nembor of byles @ Device 11 sequesting dala from Device A
that will make up o PBT1 messake. bol represents the address fields Device 11 sends an RGP message lo Device A Checking the
whero (he requested dita resides message Device A sends a DT message back to Device B
*  Some models pre subjesl o limiteins in data lormal used for a
single tronsaclion  Heguesied dala. for example. may have a limil
in length or musl be divided inte predelermined aderess Feids before

it {5 uxchanged acruss the interfsce
% The sume number of byles comprises address and size data which. fData set !}~ fReauest datal
howeyver. vary wilth the Modet D
- N TR . . oo [Data ser 1] L
*  The error checking process uses o checksum that provides o bil
pastern where the least significant 7 bils are zero when values for
an uaddress size. and ihal checksum are summed

* More than 20m seq tme inernai
[Dara ser 1] -

=Data set 1. DT1 (12H) o ) -—
This moessage corresponds Lo the aclual data transler process [Daa sen 1] o
Becouse every byle in Lhe dola s assigned 8 unigue address. @ DT
message can convey the siarling sddress of one or more data as wel
as a series of dala formistied in an address dependent order

The MID] standards inhibit non real Hime messages (rom intereupting an
exclusive one. This fact s inconvenient for the devices thal supporl a
“soft through” mechanism, Fo mairtain compatibiiity with such devices.
Roland has limited the DTE te 250 byles so thal an excdssively long
message i5 senl oul in seporate segrenls

Syte Descripuon
FOM Exclusive
atH Manufaciurer 1D (Roland}
DEV Device iD
MDL Moda! D
12+ Command 10
z:a.H Addross h.fSE
' Ls8
ddH Da}a
smjm Ch!eck sUm
FIH End of exclusive

* A DTl message is capable of providing oniy the valid dasa amung
thuse specificd by an RQI messpge

# Some models are subject 1o limitations in data fermat used for 2
single Lransaction  Requested diasta, for example. may have o Hmit
in leagth or must be Sivided inle predetermined address fields beforg
it is exchanged across the interface

* The number of bytes comprising agdress data varies from one  Model
i) 1o another

* The orror checking process uses o checksum that provides a bil
pattern where the least significant 7 bils are zero when yalues for
un address size. and thit checksum are summed

= Example of Message Transactions

® Device A sending dta Lo Deviee B
Transfer of & DT} message is all that lakes place

Device (B)

P

{Daza ser 1] -

* More than 20m sec time tnrerna!

(Data set 1] o

[Data ser 1) o






[DI-70 SAMPLING WORKSTATION]

Model DI-70

MIDI Implementation Chart

Date: May 291992

Version: 1 00

*2 Memorized internally .
*3 Program change number for each patch can be set.

#4 Can be set and saved onto disk.

. Transmitted Recognized Remarks
Function ..
Basic Default 1 1-16,0FF #2
Channel Changed i-16,0FF i-16.0FF
Default X 3
Mode Message X X
Altered A ER %
Note 0-127 0-127 #3
Number True Voice ek ok 0-127
Velocity Noie ON 0 *1 v=]-127
Note QOFF X X
After Key's X #1
Touch Ch's X *1
PitchBend *]1 *]
1 *1 ®] Modulation
7 X #1 Volume
64 *] #] Hold |
16 *1 *] Scratch H MSB
48 *1 *] Scratch HLSB
17 #] *] Scratch L MSB
49 #] #] Scratch L. 1L.SB
0-95 X *1
Control 100,101 X X RPN LSB.MSB
Change 38,6 X x Data Entry L.SB,MSB
#1 RPN = 0 Pitch Bend Sensitivity
#] RPN =1 Master Tune
Prog 0-63 *i 0-127 *1 %3
Change True # ik dokedof ek 0-127
System Excluosive #] ¥}
System Song Pos X
Common Song Sel X
Tune X
System Clock b3 X
Real Time  Commands X X
Local ON/OFF X X
Aux All Notes OFF X o {123-127)
Messages Active Sense 0 o
Reset X X
Notes *#1 Selectable between o and x; result can be memorized

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Meode 3 OMNI OFF, POLY

Made 2 : OMNI ON, MONO
Moade 4 : OMNI OFF, MONO

0. Yes

x :No



U s A

Rotand Comporation US
7200 Dominios Circle
Los Angeles CA
GO040-3647 U 5 A
T(21385-511]

CANADA

Rotand Canada Music Lid
{Head Office)

5480 Parkwood

Richmond B C V6V IMA
CANADA

8 (604)370 - 6626

Roland Canada Music Lad
8475 Transcanadienne
Service Rd N . St Laurent
Guebec HAS [V
CANADA

T (514335 - 2009

Reland Canada Music Lud
346 Watline Avenue
Mississauga. Ontario LAZ
IX2 CANADA

o (416)890 - 6488

AUSTRALIA

Rotand Corporation
{Australia) Py Lid

{Head Office)

38 Camphell Avenue

Dee Why West NSW 2099
AUSTRALIA

7 (02)982 - 8266

Roland Corperition
(Austraiia) Prv Ltd
(Melboume Office)

50 Garden Sireet

South Yarra Vicloria 3141
AUSTRALIA

(033241 - 1254

UNITED KINGDOM
Rolend(U K ) iad

Rye Close

Ancells Business Purk
Fleet Hampshire GU13
BUNY. UNITED KINGDOM
0252816181

Roland(U K ) Lud
Swansea Office

Alantic Close. Swansei
Enterprise Park Swisnsea
West Glamaorgun SA79E)
LUNITED KINGDOM

73 (07923700 - 139

ITALY

Roland haly S p A
Viale delle Industrie 8
J0020 ARESE MILANO
ITALY
B02-93581311

SPAIN

Rotand Elecironies

de Espona 5 A

Caile Bolivia 239

08020 Barceiona. SPAIN
=03 308 - 1006

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinsirumente
Handelsgeseilschall mhH
Oststrasse 96, 2000
Norderstedt. GERMANY
7 040/52 60 090

FRANCE
Musikengro

102 Avenue fean-Jaures
69007 Lyon Cedex 07
FRANCE

{7858 -54 60

Musikengro {Paris Office}
Centre Region Parisienne
41 rue Charles-Fourier
94400 Vitry s/Seine
FRANCE

T (114680 86 62

BELGIUM,~
HOLLAND
LUXEMBOURG
Roland Benelux N V
Houtstraat |

B.2260 Gy el-Westerlo
BELGIUM
(003214 - 575811

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
i.angebrogade 6

Box 1937

DK-1023 Copenkagen K
DENMARK

o 31-9531 11

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
DamikCenler 28 A 211
S-131 30 Nacka
SWEDEN

08 -7020020

NORWAY

Roland Scasdinavia
Avd Norge
Litleaken eign 2
Posthaks 85 Lilleaker
N-0216 Oslo 2
NORWAY
0-730074

FINLAND
Fazes Musik Inc
Linsiteulentie
POB 169
SF-0210] Espoo
FINLAND
a0-4350 1

NEW ZEALAND
Rolund Corparation
(NZ) Lud

97 Mt Eden Road Mt
Eden Aucklang 3.
NEW ZEALAND

& (09)3098 - 715

SWITZERLAND
Musttronic AG
Gerberstrasse § CH-4410
Liestal SWITZERLAND
B061/921 1615

Roland CK (Swiszerland)
AG
Postfach/Hauptstrasse 2t
CH-4456 Tenniken
SWITZERLAND

T 061/98 60 55

Repair Senvice by
Musitronic AG

AUSTRIA

E Dematie &Co
Neu-Rum Siemens-
Sirasse 4

A-6021 Innsbruck Box 591
AUSTRIA

73 (0512)63 451

GREECE

V. Dimitriadis & Co Lud
2 Phidiou Str . GR 06 78
Athens. GREECE

B -3620830

PORTUGAL

Casa Caius Instrumenlos
Musicais Lda

Ruu de Sama Cataring 134
Panie. PORTUGAL
=02-3844 56

HUNGARY
intermusica Lid
Warehouse Area DEPO’
Torokhalint, Budapest
HUNGARY

= (E)1BG6E9DS

ISRAEL

DA International Lid
25 Pinsker St . Tel Aviv
ISRAEL.

972 -3~ 5283018

CYPRUS
Radex  Sound
L

+7 Pantelt Katlefars Str
P O Box 2046, Nicosia
CYPRUS

2T 453426, 466123

Equipment

TURKEY

Barkat Sanayive Ticasel
Sirasely iler Cad 8676
Taksim istapbul TURKEY
14993 24

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9 Ebn Magar Askalany
Street Ard El Gell
Heliopolis. Caire EGYPT
7% 2917803 - 665918

BRAZIL

Roland Brasil Luda

R Alvarenga 391
CEP-05509 Sav Paulo
BRAZIL

3 (0113813 - 7967

Repair Senvice for Rufand
aad Rhodes products

Oliver do Brasil § A
[astrumenios Musicais

Av Ceui No 578 Cenire
Empresarial Tambore
Baruer: 5P CEP 06400
BRAZIL

B (011)709 - 1267

Regair Senice for BOSS
products

MEXICO

Case Veorkamp sa decv
Mesones No 21

Co! Centro

C P 06080 Mexico DF
MENICO

7’ (5)709 - 3716

La Casa Wagner de
Guadalajaras s decv
Av Coronia No 20251]
C P 44100

Guadalajera Jalisco
MEXICO

(6N I- 1

ARGENTINA
Netto S A
Venezuela 1433
10935 Buenos Afres
ARGENTINA

= 37.1632

HONG KONG

Tom Lee Music Co . Lid
Service Division

22-32 Pun Shan Street
Tsuen Wan, New
Territories. HONG KONG
T A5-0911

KOREA

Cosmos Corporation
Servive Station

261 2nd Floor Nak-Won
arcade

long-Ro ku Seoul KOREA
8 (02) 742 8844

SINGAPORE

Swee Lee Company
Bras Basah Complex
#03-23 Singapore 0178
SINGAPORE

78 3367886

THAILAND

Theera Music Co - lid

330 Verng Makorn Kasem
Soi 2. Banghok 10100,
THAILAND

I8 1248821

MALAYSIA
Svarikat Bentley

No 142 Halan Bukit
Binmang 55100 Kuaia
Lumpur MALAYSIA
7 2421288

INDONESIA

PT Galestra Inti
Kompleks Perkantoran
Duty Merlin Blok C/59
Il Gagah mada No 3-5
Jakarta 10130
INDONESIA

T {021) 354604, 354606

TAIWAN

Siruba  Enterprise(Taiwan)
Co LTD

Room 5.9 No 112
Chung Shan N Road Sec2
Tuipei. TAIWAN. ROC
75 (02)5364546

SOUTH AFRICA
Thist Other Music
Shop(PTY)LTD

256 Bree Street.
Johunneshurg 2001
Repuhlic of South Africa
& 337 - 6573

Paul Bothner{PTY)1.TD
{7 Wardmuller Centre
Claremant 77GG
Republic of South Africa
=020 - 64- 4030



