Roland’

MUSIC WORKSTATION

Xr-50

Prise en main

Introduction

Merci d’avoir choisi la station de travail musicale XP-50
Roland.

Le XP-50 est une station de travail musicale (Workstation)
qui combine une source sonore de synthétisenr produisant
une riche variété de sons (compatibilité ascendante avec Je
JV-1080), et un séquenceur puissant et simple d'emploi. En
systéme informatique musical ou en prestation scénique, le
XP-50 offre A vos doigts toute la puissance de la musique.

Comment utiliser les 2 parties du manuel
du XP-50

Pour tirer pleinement parti des fonctionnablités da XP-50 et
vous assurer une utilisation sans probléme, veuillez lire
celte prise en main et le mode d’emploi qui la suit,

Le XP-50 a un manuel en 2 parties : prise en main et mode
d’emploi.

Prise en main

Cette premiére partie vous explique comment rapidement et
ajsément prendre plaisir avec le XP-50. Pour tirer tous les
avantages des nombreuses fonctions sophistiquées du XP-
50, commencez par cette partie puis lisez le mode d’emploi.

Mode d'empiloi

I.es chapitres 1 et 2 expliquent les concepts de base et le
fonctionnement du XP-30. Veillez 4 bien les lire. Les
chapitres suivants contiennent des explications sur les
différents paramétres et fonctions, méthodes de
fonctionnement du XP-50 dans une configuration plus
sophistiquée et des informations supplémentaires. Lisez ces
chapitres si nécessaire,

Sommaire
Remarques ImMpPOrtantes ....ureemmsmnsssosmaonssosssisssin sonsosinsasim-

Fonctions du XP-50......ccccemmmevennns
Face avant et arriére

Faire 15 COnAeXions v mmmonon A ARAR NS A e b A fnmArtannnanat 9
MESE SOUS EEISION. wrrrevrrrinsensomsonsrnserassnca nassessseenranssmemmnonsenas 10
Faisons JOUET €8 SOMS ..cuwemnimmammsmamsicranenamisss coisssmsssensesarons 1 1

Sélection et jeu des Patches

Jeun de sons de percussion depuis le clavier

Essayons les fonctions de jel.......ccoosverruerurecssanensnsacaren i2
Ecoute de la disquette de démonstration .......cceemwmomeman 13

Ecoute des morceaux de démonstration

Utilisation de la fonction RPS durant le jeu des morceaux

Utilisation de la fonction RPS pour jouer différents

PABBINS oo ssnrssmecmmmsnssnsansiamsinsnsscsassnnnes e snnrassansnsanancenar 14

Enreglsuement d’un mMOTCEAL ..cvvermenncnnnncnsnnns .
Avant de commencer A enregistrer
Enregistrement de la batterie en temps réel ......oocrceanens 16
Visualisation des données enregistrées ... cvwvvnacnonn. 18
Enregistrement de la basse pas 4 Pas ...ccemimsiesicracnrenns 19
Enregistrement de Ia mélodie en temps réel .......ococonnnees 21
Sauvegarde de VOIE NOUVEAU MOFCEAU rvrvrvnssesseinsso o022
Formatage d’une disquette
Sauvegarde de votre morceau sur disquette.......ccnnn 23
Création d’une Performance adaptée au morceau...............24
Sélection d’un Patch différent pour la mélodie
Assignation d’un nouveau nom A la Performance
Stockage de 1a PerfoImance . ... amererocssmsissunmersesrers 29
BIOZTAPIHE . ..ooocsveemns s csassns s s s s scasnma e neanamnnnsennnoece 26

Copyright©® 1885  ROLAND CORPORATION

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne
peut éire reproduite sous aucune forme sans la permission
écrite de ROLAND CORPORATION.



L'éctair dans un triangle équilatéral est destiné 4 alarter batllisateur
de fa présence 2 {'intérieur de Pappareil d'une lenslon électrigue de
force suffisante pour constituer un risque de chog élactrigue

ATTENTION: pisquEe bE CHOG ELECTRIQUE NE PAS CUVAIA

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER {OR BACK}
NG USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

{.e point d'exclamation dans un trlangie équllatdral est desting &
alerter futllisateur de la présence d'instructions Importantes pour
i'emplei at la maintenance de Papparail dans fes documents qul
faccompagnent

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RISQUE D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE, OU BLESSURES.

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES
CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

ATTENTION - Avac des appareils électriques, des précautions de base doivent étre suivies, nolamment celles ci-dessous :

B. Le cordon d'alimentation de l'appareli doit éire décennecté de
la prise murale en cas dinutilisation prolongés.

9. Prenez garde & ne laisser aucun objet ou liquide pénétrer
dans {'appareil par ses ouvartures

10.L'appareil doit &tre examiné par un technicien qualifié

1. Lisez toules les instructions avant d'employer f'appareil.

2. Nutilisez pas cet appareil prés d'eau — par exemple, pras
d'une baignoire, d'un évier, d'une piscine, sur un sol humide,
ou équivalant.

3 Cetappareil ne doit étre utitisé qu'avec un support ou stand

racommands par le fabricant. lorsque :

4. Cet appareil, seul ou assoclé avec un amplificateur et des A Le cordon ou la fiche d'alimentation a été endommagé.
ecouteurs ol haut-parleurs, peut produire des niveaux B. Un objet ou du liquide ont réusst & s'immiscer & l'intérieur
sanores capable d'entrainer une perte définitive d'audition. de I'appareil.

Ne ['utitisez pas longtemps & fort volume ou & un niveau C. L'apparell a été exposé 2 la plule.

inconfartable. Si vous ressentez une perle d'audition ou des B. L'appareil ne semble pas {onctionner normalement ou
beurdonnements d'orelile, vous devez consulter un spécia- manifeste un changement notable de performances.
liste des troubles auditifs. E. L'apparell est tombé, ou bien son boitier a été

endommagé
11 Ne tentez aucune intervention sur 'appareil en dehors de ce

5. L'appareil dait &tre piacé pour que sa localisation et sa
pasition n'interfarent pas avec sa propre ventilation.

L'appareil doit étre gardé & distance des sources de chaleur
{elles que radiataurs, acoumulateurs ou autres appareils
produisant de la chaleur.

qui est décrit dans les instructions d'entretien. Toule autre
intervention doit &tre effectuée par un personnel de
maintenance qualifié.

7 L'appareil ne dait étre connecté qu'a une alimentation du type
décrit dans le mode d'empioi ou indiqué sur fapparelf [ui-méme.

Pour le Canada

Pour la fiche de branchement polarisée

CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: pour EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' Al FOND.

Pour (e Canada—-\

CLASS B NOTICE

This digital apparatus dees not exceed the Class B Hmits for radio noise emissions set out in the Radic Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications

CLASS B AVIS

Ce! apparell numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélactriques
fixds dans le Réglement des signaux parasites par le minisiére canadien des Communications.




En plus des éléments donnés en page précédente, veuillez
lire et suivre les consignes suivantes :

Alimentation

@ Avant de connecter cette unité a d'autres appareils,
éteignez tous vos appareils; cela aidera & prevenir
dommages et mauvais fonctionnements.

® N'utilisez pas pour cette unité un circuit servant deja
a alimenter un appareil générateur de parasites, {el
qu'un moteur électrique ou un systéme variateur de
lumiére.

Emplacement

@ Utiliser cette unité prés d'amplificateurs de
puissance (ou d'autres équipements contenant de
gros transformateurs) peut induire des parasites.

@ Cet appareil peut interférer avec la réception de
radio et de télévision. Ne V'utilisez donc pas a
proximité de tels récepteurs.

® Observez les conseils suivants quand vous utilisez
le lecteur de disquette de I'unité. Pour plus de
détails, référez-vous a “"Avant d’utiliser les
disqueties”.

O Ne placez pas cet appareil prés d'unites
produisant de forts champs magnétiques (tels
que des haut-parleurs).

O Installez linstrument sur une surface plane et
stable.

O Ne déplacez pas l'instrument et ne le soumettez
4 aucune vibration pendant que le lecteur
fonctionne.

iMaintenance

@ Pour le netioyage quotidien, essuyez l'unité avec un
chiffon sec et doux ou & la rigueur légérement
humidifié avec de I'eau. Pour dter les taches
rebelles, utilisez un détergent léger et non abrasif
Ensuite, veillez & essuyer soigneusement {'unité
avec un chiffon sec et doux.

@ N'utilisez jamais d’essence, diluant, alcool ou
solvant d’aucune sorte pour eviter le risque de
décoloration et/ou déformation.

Sauvegarde de la mémoire

@ Cet instrument contient une pile qui alimente les
circuits mémoire quand l'appareil n'est pas sous
tension. La durée de vie estimée de cette pile est de
5 ans ou plus. Toutefois, pour éviter la perte des
données de la mémoire, il est fortement
recommandé de changer la pile tous les 5 ans.
Sachez que la durée de vie réelle de la pile dépend
de son environnement physique — notamment de la

température. Quand il est temps de changer la pile,
contactez un service de maintenance qualifié.

@ Quand la pile s'affaiblit, le message suivant apparait
4 I'écran : "Battery Low". Veuillez changer la pile
dés que possible pour éviter la perte des données
de la memoire.

® Sachez que le contenu de la mémoire peut parfois
étre perdu quand l'unité est envoyée pour
réparation ou lorsque par malchance un mauvais
fonctionnement se produit. Les données
importantes doivent donc étre stockées sur
disquette ou écrites sur papier {si possible). Durant
les réparations, tout le soin nécessaire est apporte
& la conservation des données. Toutefois, dans
certains cas (notamment lorsqu'un circuit relatif & la
mémoire elle-méme est hors service), nous
regrettons qu'il ne puisse étre possible de recouvrer
vos donnees.

Avant d’utiliser les disquettes

* Malheureusement, if peut étre impossible de
restaurer des données stockees sur une
disquette aprés altération. Roland ne saurait en
aucun cas étre tenu responsable de la perte de
ces données,

Maniement du lecteur

@ Piacez l'instrument sur une surface plane et stable
dans une zone & I'abri des vibrations. S'il doit étre
installé sur un plan inclingé, veillez a ce que
Jinstallation reste dans une plage de 5° vers le haut
et de 35° vers le bas.

@ Evitez d'utiliser 'instrument dans des zones & haute
humidité (par exemple en cas de condensation). De
hauts niveau d'humidité peuvent gravement affecter
le fonctionnement du lecteur et/ou endommager les
disquettes. Aprés transport, laissez l'instrument se
réchauffer & la température de la piéce avant toute
utilisation.

@ Pour insérer une disquette, poussez-la délicatement
mais fermement dans le lecteur — elle cliguera une
fois en place. Pour retirer une disquette, pressez
farmement le bouton EJECT. N'utilisez pas de force
excessive pour retirer une disquette logée dans le
lecteur.

@ N'essayez jamais de retirer une disquette du lecteur
quand ce dernier fonctionne (son indicateur est
allumé); des dommages pourraient en résulter & la
fois pour la disquette et le lecteur.

@ Retirez toute disquette du lecteur avant allumage ou
extinction.



Maniement des disquettes

@ Les disquettes contiennent un support de stockage
magnétique (comme les bandes d'enregistrement).
Veuillez suivre les conseils suivants lors de leur
maniement :

O Ne touchez jamais le support magnétique de la
disquette.

ONe soumettez pas la disqueite a des
temperatures extrémes {comme a 'exposition
directe au soleil dans un véhicule fermé). Plage
de température recommandee : 10 a4 50°C.

O N’exposez pas la disquette & de forts champs
magnétiques tels gue ceux générés par des haut-
parleurs.

@ Les disquettes contiennent une languette de
protection contre I'écriture qui évite l'effacement
accidentel des donneées. |l est recommandé de
laisser cette languette en position “PROTEGCT" et de
ne la glisser en position "WRITE" que lorsque vous
désirez écrire de nouvelles données sur la
disquette,

Languette de protection
Write {écriture possible)
1 B ’E Protect (écriture impossible)

@ Toutes les données importantes doivent étre
copiées sur des disquettes de sauvegarde {copie).
Cela vous donnera un jeu de données
suppléementaires au cas ou les disquettes originales
seraient perdues ou endommagées.

@ L'étiquette d'identification doit toujours étre
fermement fixée sur la disqueite. Si elle venait & se
decoller alors que la disquette est dans le lecteur, il
pourrait étre difficile de retirer la disquette.

© Remettez la disquette en place dans sa boite pour
le stockage.

Précautions additionnelles

@ Protegez 'unité des chogcs violents.

@ Ne heurtez jamais I'afficheur et ne lui appliquez
aucune forte pression

@ Un peu de chaleur émane de l'instrument durant
son fonctionnement normal.

© Avant d'utiliser Finstrument dans un pays étranget,
contactez un service de maintenance qualifié.

@ Un peu de bruit peut provenir de Pafficheur durant le
fonctionnement normal.

Conventions employées dans ce manuel
Les conventions suivantes sont utilisées pour déerire les
procédures.

« Les références aux boutons 4/P ou INC/DEC
indiquent gue vous devez presser 'un ou i’autre des
boutons.

« Les références telles que bouton SHIFT + bouton
PERFORM indiquent que vous devez tenir enfoncé le
bouton SHIFT pendant que vous pressez le boutan
PERFORM.

+ Un astérisque (*) au début d’un paragraphe indique une
note ou une remarque.

» Les références (p.**} vous donnent une page de
référence.

+ Dans Pexplication des parametres, le titre de paragraphe
est donné comme “Abréviation affichée (Nom complet du
parameétre)”

[ Exemples ]
Rat  (Chorus rate ou vitesse du Chorus)
Typ (Filter type ou type de filtre)

* Le XP-50 a un grand nombre de paramétres
(élements que vous pouvez régler). Ces
parameétres sont organisés selon une hiérarchie
mode/groupe d’'écrans/écran. Par conséquent,
nous nous référerons & un parameétre (par
exemple) de la fagon suivante : paramétre Cut
(PATCH: TVF: FILTER). Cela signifie qu’un
paramétre appelé Cut se trouve dans |'écran
FILTER du groupe TVF en mode PATCH. Nous
nous référerons également aux écrans
d'affichage de la méme facon.

Ecrans d’affichage

Les €crans d’affichage reportés dans ce manuel peuvent
parfois différer de ceux qu’offrira votre XP-50 avec les
réglages d’usine.



Evolutivité

@ Jusqu'a 4 cartes d'extension peuventy étre
installées
Cela vous ouvre une vaste sélection de données de
formes d’ondes immédiatement disponibles.

@ Compatibilité SMF
Le séquenceur intégré peut reproduire les morceayx SMF
{Standard MIDI File) du commerce ou créés sur le
SUPER-MRC.

Fonctionnement rapide, simple et aisé

Des boutons dédiés sont disponibles pour chaque fonction,
offrant un fonctionnement plus direct. Les groupes de
boutons de fonction situés sous 1'afficheur permettent une
édition intuitive.

Section synthétiseur (compatible JV-1080)

@ Polyphonie de 64 notes / multi-timbral 16 parties
Le XP-50 est une source sonore multi-timbrale & 16
parties qui peut produire jusqu'i 64 notes simultanées.
En conjonction avec le séquenceur interne ou un
ordinateur externe, le XP-50 donne toute liberté pour vos
créations musicales.

@ Section d'effets compléte
La technologie Advanced DSP (processeur de signal
numérique) vous offre une tiche variété d'effets. En plus
d'une section multi-effet (EFX) disposant de 40 types
d’effet différents, le XP-50 dispose en plus d’unités
Chorus et Reverb indépendantes pour un total de 3
systemes d’effet.

@ Divers structures pour une liberte de création sonore
Les éléments de base du son peuvent &tre combinés selon
10 structures différentes, pour des possibilités de création
sonore quasiment illimitées. De plus, le modulateur en
anneatt et le Booster (nouveau pour le XP-50) offrent
encore plus de possibilités.

@ Compatibilité GM
Le XP-50 offre un mode compatible avec le sysiéme
GM, le format standard pour la MAO (Musique Assistée
par Ordinateur), et peut reproduire toutes les données de
morceau disponibles dans le commerce sour le logo GM.

Systéme GM

Le GM (General MIDI) est un standard pour les sources
sonores MIDI qui permet zux séquences d'étre jouées
correctement sur des sources sonoies de différents
fabricants. Les séquences compatibles GM portent le
logo GM (ﬁiﬁ]), indiquant qu’elies seront jouées
correctement sur toute source sonore compatible GM.

Un séquenceur simple d’emploi et
hautement fonctionnel

@ Fonction Quick Play pour la reproduction immédiate
Un morceau d’une disquette peut &tre reproduit
immédiatement sans qu’il soit besoin de le charger en
mémoire interne.

@ Fonction RPS (séguenceur de phrase en temps

réel} pour d’excitantes possibilités d’interprétation en
direct

La fonction RPS vous permet de reproduire des Patterns
préalablement créés en pressant simplement une note du
clavier. Cette fonction peut servir méme lorsgu’'un
morceau est reproduit,

@ Fonction d'enchainement pour la reproduction
automatique de morceaux prédéterminés
Les morceaux d'une disguette peuvent £&tre
automatiquement et consécutivement reproduits dans
I'ordre que vous voulez. Cette fonction est
particulidrement pratique quand vous utilisez le
séquenceur du XP-50 sur scéne.

@ Fonction de guantification «Shuffle» et «Groove»
pour modifier vos interprétations rythmiques
En plus des types de quantification conventionnels (sur
une grille ou «Grid») gui corrigent 1'emplacement des
notes, le XP-50 dispose de fonctions de quantification
nouvelles. La quantification «Shuffle» ajoute un swing &
votre enregistrement. L.a quantification Groove est
particulidrement efficace sur les pistes de percussion.
Vous pouvez appliquer tout type d’accentuation
rythmigue en choisissant parmi 90 modéles.



B Face avant

A

Ces boutons sélectionnent le mode de fonctionnement.
L'indicateur du bouton du mode sélectionné s’allume. Les
fonctions des boutons de fonction changent selon le mode
sélectionné.

B

@ Bouton DESK!UTILETY

Pressez ce bouton quand vous désirez écrire ou copier des
Patches, formater des disquettes, sauveparder des données,
eLc. S i

® Bouton EFFECTS ON/OFF / METRONOME
EFFECTS : Ce bouton régle On/Off les effets mternes

. " (EFX, Chiorus, Revetb)

METRONOME : Quand vous désirez activer le
mctroname ténez enfoncé le bouton SHIFT et pressez ce

- boutmn Pour stopper le- métronome, tenez enfoncé le bouton
SHIFT et pressez & gouveau ce bouton.

@ Bouton RPS
Ce bouton régle On/Off 1a fonction RPS.

@ Boutons -OCT/+OCT
Ces boutons transposent le clavier par octave.

C

@ Boutons de fonction

La fonction de chaque bouton dépend du mode de
fonctionnement ef du statut de I'indicateur du bouton EDIT.

® Bouton EDIT

Pressez ce bouton pour faire différents réglages, Utilisez les
boutons de fonction pour sélectionner "écran correspondant
au parametre & modifier.
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o a d
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@ Bouton 1-8/9-16

Utilisez ce bouton pour sélectionner le groupe (1—8/9—16)
de Parties ou de pistes & sélectionner par les boutons de
fonction.

® Boutons UNDO / COMPARE / HELP

La fonction de ce bouton dépend de la procédure en cours.
UNDO : Pressez ce bouton pour restaurer une valeur aprés
modification,

COMPARE : Quand vous stockez des réglages de Patch,
vous pouvez presser ce bouton pour comparer vos réglages
avec ceux de 'emplacernent de destination: '
HELP : Pour visualiser un écran d’aide avec le nom
complet et Ia plage de répglage du paramdtre. selectlonné
tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez ce bouton.

@ Boutons PALETTE / LOCATE

PALETTE : Pressez ce bouton quand vous desxrez utitiser
Iaffichage en palette pour modifier les réglages de Patch ou
Performance.

LOCATE : Pressez ce bouton pour fixer ou sauter A une
position du séquenceur (mesure, temps, coup d’horloge),

@ Bouton TX, bouton AX

Quand vous jouez en mode Performance, ces boutons
sélectionnent les fonctions de Partie qui seront déterminées
par les boutons de fonction. Pour régler On/Off le mode
Local, pressez simultanément les boutons TX et RX.

TX : Réplage On/Off de transmission de message MIDI

RX : Réglage On/Off de réception de message MIDI
LOCAL : Réglage On/Off de mode Local

@ Bouton TEMPO/BEAT TRACK

Quand vous utilisez un séquenceur, pressez ce bouton pour
sélectionner la piste de tempo ou la piste de format (BEAT).
Si vous avez temporairement modifié le tempo et désirez
maintenant faire reproduire le morceau avec son tempo
initial, pressez ce bouton en tenant enfoncé le bouton
SHIFT.




@ Bouton PATTERN TRACK

Pressez ce bouton pour sélectionner des Patterns enregistrés
dans la piste de Patterns,

& Bouton EXIT / bouton PANIC

EXIT: Pressez ce bouton pour retourner en affichage de jeu
d’unt mode ou pour annuler une procédure sans 1'exécuter.
PANIC : Si pour une guelconque raison des notes restent
coincées et continuent & jouer, tenez enfoncé le bouton
SHIFT et pressez ce bouton pour les interrompre.

D
@ Bouton REC
Pressez ce bouton pour commencer |"enregistrement.

© Bouton BWD, bouton FWD

Utilisez ces boutons pour avancer/reculer rapidement dans
un morceau. En tenant enfoncé le bouton SHIFT quand vous
pressez ces boutons, vous pouvez sauter directement au
début ou & la fin du morceau.

@ Bouton STOP/PLAY

Pressez ce bouton pour lancer ou arréter la reproduction

@ Bouton LOOP
Pressez ce bouton pour régler On/Off la fonction de
bouclage.

E

@ Boutons du curseur { 4, P )

Utilisez ces boutons pour déplacer le curseur (trait de
. soulignement) jusqu'a la valeur que vous désirez modifier.
@ Boutons Page (A, V)

Quand le coté gauche de V'écran porte un symbole T ou |

utiliséz ces boutons pour accéder & d’aulres pages
d’affichages de paramétre. :

@ Bouton INC, bouton DEG

- 'Utilisez ces boutons pour modifier les valeurs. Si vous

gardez un de ces boutons enfoncé et pressez 1'autre bouton,
la valeur change plus rapidement. Si vous pressez un de ces
boutons en tenant enfoncé le bouton SHIFT, la valeur
change par paliers plus importants.

F

& Touches numérigues

Utilisez ces touches pour fixer une valeur. Eiles peuvent
servir & programmer des caractéres alphabétiques et des notes
en plus des valeurs numériques.

® Bouton SHIFT

Ce bouton sert en association avec les autres boutons.
Certains des boutons de la fagade ont une fonction inscrite
en mamron. Cette inscription donne la fonction de bouton
guand e bouton SHIFT est tenu enfoncé.

® Bouton ENTER / bouton DIGIT HOLD

ENTER : Utilisez ce bouton pour entériner une valeur ou
exécuter une procédure.

DIGIT HOLD : Si vous pressez ce bouton en tenant enfoncé
Ie bouton SHIFT, la fonction Digit Hold est activée. Si celte
fonction est activée quand vous utilisez les touches
numériques pour sélectionner des Patches, les centaines et les
dizaines ne changent pas et seules les unités sont modifiées.
Cela signifie que vous pouvez sélectionner des Patches sans
avoir 2 presser le bouton ENTER en pressant simplement le
chiffre correspondant aux unités. Pour désactiver Ia fonction
Digit Hold, tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez ce
bouton une fois encore. Cela s’applique pareillement 2 la
sélection de Performance ou d'ensemble rythmique.

G

@ Alpha-dial

Cette molette sert & modifier les valeurs. Si vous fenez
enfoncé le bouton SHIFT quand vous tournez I’ Alpha-Dial,
Ia valeur change par paliers plus importants.

H

@ Ecran

Différentes informations sont affichées ici pour la fonclion
actuellement sélectionnée ou la procédure en cours.

& Face latérale

@ Curseur de volume général

Ce curseur régle le volume général produit par les prises
QUTPUT de la face arridre et PHONES (écouteurs).

@ Curseur C1, curseur C2

Différents parametres de fonction peuvent &tre assignés i
ces curseurs, vous permettant de piloter la source sonore
pendant le jeu.



@ levier Pitch bend/modulation

Ce levier vous permet de piloter le Pitch Bend ou
d’appliquer un vibrato. Selon les réglages, d autres
paramétres peuvent aussi étre pilotés.

@ Lecteur de disquette

Ce lecteur utilise des disquettes 2DD/2HD 3,57, Pour bter

la disquette, pressez le bouton d*éjection sttué dans le coin
inférieur droit de la fente d’insertion,

= Face arriere

POWER

J

AC

® Commutateur Power
Pressez ce commutateur pour allumer/éteindre 1" appareil,

® Entree AC
Connectez 2 cette prise le cible d’alimentation fourni.

MFEDAL_._..._ HOLD Mm:
PEBAL

@ Prises PEDAL 1, PEDAL 2

Des pédales commutateur ou d’expression optionnelles
peuvent &tre connectées & ces prises. En assignant la
fonction désirée & une pédale, vous pouvez I'utiliser pour
maintenir ou modifier le son de différentes fagons.

@ Prise HOLD PEDAL

Une pédale commutateur optionnelle peut étre connectée a
cette prise pour fonctionner comume pédale de Sustain ou
pédale forte.

@ Prises MiDI
Ces prises peuvent étre reliées A d’autres appareils MIDI
pour recevoir et transmettre des messages MIDI.

ﬂ L(MOND! PHONCS

@ Prise OUTPUT R, prise QUTPUT L (MONO)

Ces prises produisent le signal audio pour votre systéme
table de mixage/amplificateur. Pour une sortie mono,
utilisez la prise de sortie L (mono).

@ Prises PHONES
Une paire d’écouteurs peut &tre connectée 2 cette prise.

Assurez-vous que votre casque 3 une impédance de 8—150
chms.




Le XP-50 ne contient ni ampli ni enceintes. Pour entendre le son, vous devez le connecter & un ampli pour
clavier ou un systéme d’amplification ou encore des écouteurs. Référez-vous au schéma suivant et connectez
le XP-50 4 Péquipement externe que vous utilisez.

* Les cébles audio ne sont pas inclus. Procurez-vous en auprés de votre revendeur.

OUTPUT,,
R UMOHD)  PHDRES

—_FrDAL HOLD J—
2 1 HRA g auT

000

{3 -

Prise secteur ‘

Ecouteurs stéréo

Pédale commutateur

Pédale d'expression
ou pédate commutateur

Chaine stéréo, efc, amphi clavier, efc.

Avant de faire les connexions, assurez-vous que tous vos appareils sont eteints.

* Si des appareils sont sous tension quand vous faites les connexions, les enceintes
peuvent étre endommagées.

Connectez le cable secteur fourni au XP-50 et branchez son autre extrémité dans une
prise secteur.
* Pour les modeéles en 117 V du XP-50, le cable secteur est fixé a I'instrument.

Connectez les cébles audio et cables MIDI comme dans le schéma. Si vous uiilisez les

écouteurs, branchez-les en prise PHONES. Connectez des pédales commutateurs ou

pédales d'expression si nécessaire.

* Pour tirer pleinement parti du son du XP-50, nous vous recommandons d’utiliser un
systéme d’amplification stéréo. Si vous utilisez un systéme MONO, connectez-le en prise
OUTPUT L (MONO).

* Les prises PEDAL 1 et PEDAL 2 peuvent accepter aussi bien des peédales d’expression
que des pédales commutateurs.



Avant de mettre sous tension, vérifier les points suivants.

- Tous les appareils externes sont-ils correctement connectés au XP-50 7

- Les commandes de volume du XP-50 et du sysiéme ampli/table de mixage sont-elles au minimum ?
- Vérifiez qu’il n’y a pas de disquette dans le lecteur de disquette.

Allumez le XP-50 grace au commutateur POWER situé en face arriere.

POWER

* Un circuit de protection coupe toute production sonore durant un court instant aprés la
mise sous tension.
Allumez votre systeme d'amplification.

En jouant du XP-50, montez progressivement les commandes de volume du XP-50 et de
votre ampli ou de votre table de mixage jusgu'a un niveau de volume approprié.

VOLUME

* Veiilez & ne pas excessivement monter le curseur de volume général du XP-50.

Pour éteindre

Avant d'éteindre, vérifiez les points suivants.

- Les commandes de volume du XP-50 et du systéme ampli/table de mixage sont-elles au minimum ?
- Vérifiez qu'il n’y a aucune disquette dans le lecteur de disquette.

- Les données importantes doivent avoir été sauvegardées sur une disquette, etc. {p.22).

Eteignez votre systéme ampli/table de mixage.
Eteignez le XP-50.




Sélection et jeu des Patches

Le XP-30 contient un grand nombre de sons préts & jouer. Les sons que vous sélectionnez et jouez
normalement s’appelient des Patches. Voici comment sélectionner et faire jouer les Patches.

Pressez le bouton PATCH pour sélectionner I'affichage de jeu du mode Patch.
L’affichage indiquera le groupe, le numéro et le nom du Patch actuellement sélectionné
Groupe Numéro Nom

O A R A R

PATCH PR-A:001 64voicePilano
PLAY center=C 4

. Jouez du clavier et écoutez le son.

. Sélectionnez et faites jouer d'autres Patches en tournant I'Alpha-Dial ou en pressant les
boutons INC/DEC.

DEC A ING

I C_)H | { 6
-a Y -

C_ JC J0L ]

Pour un déplacement plus rapide dans les sélections :

Alpha-dial...........ccccoonnn. .. tenez enfoncé SHIFT en tournant la molette

INC/DEC butfons ............... tenez enfoncé le bouton SHIFT en pressant un bouton. Ou bien, tenez un des
boutons et pressez son opposé.

E Jeu de sons de percussion depuis le clavier

Les ensembles rythmiques du XP-50 contiennent une grande variété de sons de percussion et d'effets
spéciaux. Voici comment sélectionner un ensemble rythmique et faire jouer ses sons de percussion.

Pressez le bouton RHYTHM pour sélectionner 'affichage de jeu du mode Rhythm.
L’écran donnera le groupe, le numéro et le nom de ’ensemble rythmique actuellement sélectionné.

_Groupe Numéro Nom
RHYTHM PR-A:001 PopDrumSet 1
PLAY C 4(Cga Mute Hi )centexr=C 4
Nom de note‘—: Nom d'onde =

Un instrument de percussion différent est produit pour chaque touche du clavier.

L'écran indique Ia dernidre touche jouée (nom de note) et I'insttument de percussion (nom d’onde) qui lui

est assigné.

* L'instrument de percussion joué par chaque touche dépend de I'ensemble rythmique
sélectionné. Pour des détails, référez-vous au chapitre 12 “Réglages Preset d'usine”.

. Pour sélectionner un autre ensemble rythmique, tournez {'Alpha-Dial ou pressez les
boutons INC/DEC.
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Essayons les fonctions de jeu

Le XP-50 dispose de commandes qui peuvent modifier le son. En jouant du clavier, essayez ces commandes

¢l écoutez leur effetl,

* L'effet que les commandes ont dépend des réglages du Patch choisi. Si 'effet des
commandes est difficiie 2 détecter, sélectionnez un autre Patch.

© Dynamique / Aftertouch

La force avec laquelle vous enfoncez les touches (vitesse ou dynamique) peut affecter le volume ou la
couleur tonale du son. L’aftertouch (pression que vous appliquez au clavier aprés avoir enfoncé la touche)
peut aussi affecter le son,

Levier Pitch Bend / Modulation

Quand vous jouez du clavier, déplacez le levier vers la gauche pour baisser la hauteur ou vers la droite pour
fa faire monter. Cet effet est appelé Pitch Bend. Vous pouvez appliquer du vibrato en pressant le levier pour
I"éloigner de vous. Cet effet s’appelle Modulation.

Vous pouvez également presser le levier tout en inclinant sur un des cftés pour appliquer simultanément les
deux effets.

Curseur C1 / curseur C2

En jouant du clavier, vouspouvez monter ou descendre ces curseurs pour modifier le volume ou Ia couleur
tonale.

Pédale de Sustain (Hold)

Si une pédale commutateur (FS-1, DP-2; option) est connectée A la prise HOLD PEDAL de Ia face artigre,
presser cette pédale maintiendra le son (effet Sustain) méme si les touches ont été relichées. Toutefois, si le
Patch sélectionné est un son qui chute naturellermnent méme quand les touches restent enfoncées, presser la
pédale ne permettra pas de maintenir artificiellement le son.

Pédale d’expression

Si une pédale d’expression (EV-5, EV-10; en option) est connectée i la prise PEDAL 1 ou PEDAL 2 de la
face arritre, vous pouvez utiliser Ia pédale pour piloter le volume ou la couleur tonale.




Ecoute des morceau de démonstration de la disquette

o

La disquette fournie contient 7 morceaux de démonstration. Voici comment vous pouvez écouter ces
morceanx et avoir une idée de la riche variété de sons et d’effets du XP-50.
N° du morceau: Nom de fichier (nom de morceau)  Compositeur
01 : DEMO_001.8VQ (Phaser-Dance) Mitsuru Sakaue Copyright © 1995 Roland Corporation
02 : DEMO_002.5VQ {Meaning Of Life} Masashi Hirashita, Kazuke Hirashita
Copyright © 1885 Roland Corporation

03 : DEMO_003.8VQ (RPS City) Naoki Matsura Copyright © 1985 Roland Corporation
04 : DEMO_G04 SVQ (Secrets) Chong Lim Copyright © 1995 BMG Publishing
05 : DEMO_005.8VQ {Flying Chicken) S. Nakamura Copyright © 1995 Roland Comporation
06 : DEMO_G08 5VQ (Hard Day) Naoki Matsuura Copyright © 1995 Holand Corporation
07 : DEMO_007 SVQ (Prince Of Paace) Eric Persing Copyright © 1995 Big Green Music

* Attention: Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de ces morceaux est une
viofation des lois en vigueur.

Insérez la disquette fournie dans le lecteur. Insérez la disquette selon la direction de la
fleche avec I'étiquette vers le haut.

Si Ia disquette est bien insérée, vous entendez un clic et le bouton d’éjection du coin inférieur droit ressort.
Pressez PERFORM puis SEQUENCER pour accéder a I'affichage de reproduction de

morceau {(Song Play).
Numéro de morceau Nom de fichler Nom du morceau

SONG 00:InternalSong( )
[STOP ] M= 1 })J=120i{B= 4/ 4]<

Assurez-vous que le curseur (trait de soulignement) est situé sur le numeéro de morceau.

Sélectionnez le morceau de démonstration que vous désirez entendre, soit en tournant

I'Alpha-Dial, soit en utilisant les boutons INC/DEC ou les touches numériques.

Pressez le bouton ENTER pour entériner la sélection de morceau et pressez le bouton

STOPR/PLAY pour lancer la reproduction du morceau de demonstration.

La reproduction s’arrétera automatiquement 2 la fin du morceau. Si vous désirez interrompre la reproduction,

pressez  nouveau le bouton STOP/PLAY.

* Vous pouvez également lancer la reproduction en pressant le bouton STOP/PLAY sans
presser le bouton ENTER.

* Si vous interrompez la reproduction de marceau, un symbole “+” peut apparaitre a cbte
du numéro de mesure {M=). Cela indique que le morceau est stoppé en cours de mesure,

* Si vous jouez du clavier aprés qu'un morceau ait été reproduit et sl vous rencontrez des
problémes tels que I'absence de son ou une hauteur incorrecte, tenez enfonceé le bouton
SHIFT et pressez le bouton EXIT (fonction Panic).

Utilisation de la fonction RPS durant la reproduction de morceau

I.a fonction RPS (Realtime Phrase Sequence, séquence de phrases en temps réel) permet de reproduire un

Pattern (phrase musicale) de la piste de Patterns du morceau en pressant certaines touches du clavier. La

fonction RPS peut étre réglée pour chague morceau. Comme différentes phiases peuvent étre reproduites par

enfoncement de différentes touches, cette fonction est particulierement efficace pour le jeu en direct. La

disquette fournie contient un morceau de démonstration pour essayer la fonction RPS. Voici comment.

N° de morceau : Nom de fichier (nom de morceau) Compositeur

08: RPS_DEMO.SVQ (Try APS) Tatsuya Senoh Copyright © 1995 Roland Corporation

* Attention : Tous droits réservés. L’utilisation non autorisée de ce morceau est une
violation des lois en vigueur.

Assurez-vous que le curseur (trait de soulignement) est situé sur e numéro de morceau
et sélectionnez “08:RPS_DEMO.SVQ (Try RPS)", soit en tournant I'Alpha-Dial, soit en
utilisant les boutons INC/DEC ou les touches numériques.

Pressez le bouton ENTER pour entériner le choix du morceau.
Quand vous avez terminé votre sélection, les indicateurs du bouton RPS et du bouton LOOP s’alument.
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3. Pressez le bouton STOP/PLAY pour commencer la reproduction du morceau.
La premiére mesure contient des données de configuration pour déterminer le Patch qui sera utilisé pour
chaque partic musicale et ies mesures 2--8 contiennent les informations musicales de jeu Le morcean est
programmé pour étre reproduit en continu.
4. En écoutant le morceau, pressez différentes touches dans la tessiture de F2 (fa 2) a C#3
(do#3) pour reproduire les Patterns.

* Pour stopper la reproduction d'un Pattern, pressez la touche C2.

5. Pour stopper la reproduction de morceau, pressez le bouton STOP/PLAY.

B Utilisation de la fonction RPS pour faire jouer différents Patterns

Dans la procédure ci-dessus, vous avez utilisé la fonction RPS pour faire jouer des Patterns pendant la
reproduction d’un morceau. La disquette fournie contient aussi 11 morceaux qui ne contiennent que des
Patterns pour la fonction RPS. Ces morceaux ne joueront pas quand vous presserez STOP/PLAY mais
contiennent différents Patterns A utiliser dans diverses situations de jeu. Cette section explique comment faire
reproduire ces Patterns. Vous pouvez aussi utiliser ces Patterns pour créer vos propres morceaux,

14

N° de morceau : Nom de fichier {de morceay) Producteur

09
10:

11

SAMPLEO1.5VQ
SAMPLEO2.5VQ
: SAMPLED3.SVQ
: SAMPLEO4 SVQ
: BAMPLEGS SVQ
: SAMPLEGE 3VQ
: SAMPLEGY SVQ
: SAMPLECE SVQ
1 SAMPLEQD SVQ
: SAMPLE10.8VQ
1 SAMPLE11.8VQ

{Acid Set)

{Acid Swing Set)
(Dancehall Set)
(Euro Beat Set)
(Funk Set)
(Ground Beat Se}
(Hip Hop Set)
(House Set)
{Jazz Set)
{Lovers Set)
{Trance Set)

Mitsury Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takivama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama
Mitsuru Sakaue, Kiyotaka Takiyama

Copyright @ 1995 Roland Corporation
Copyright © 1995 Roland Corporation
Copyright © 1995 Roland Corparation
Copyright @ 1995 Roland Corporation
Copyright © 1995 Roland Corporation
Copyright © 1995 Roland Corporation
Capyright @ 1995 Roland Corparation
Copyright © 1895 Roland Corporation
Copyright @ 1995 Roland Corporation
Copyright @ 1395 Roland Corporation
Copyright © 1995 Roland Corporation

Roland Corporation detient les droits de toutes les phrases de ces Patterns. Vous pouvez
les utiliser lors de la création d’ceuvres nouvelles et personneiles sans la permission de
Roland. Roland Corporation, toutefois, se dégage de toute responsabilité quant & une
éventuellement violation des droits de tierces parties qui pourraient résulter de
P'utilisation de ces éléments. h

L.e morceau de démonstration “RPS City” a été créé a I'aide des Patterns de “Trance Set”.

Chaque Pattern est créé avec a |'esprit les réglages de base de Performance {(pour en
savoir plus sur les Performances, référez-vous a la page suivante). Cela signifie que
selon les réglages de la Performance actuellement sélectionnée, la balance de volume ou
les effets peuvent significativement différer. Pour ramener la Performance a ses réglages

de base, utilisez la fonction Initialize (voir le mode d’emploi).

1. Assurez-vous que l'indicateur du bouton PERFORM est allume.

2. Sélectionnez le morceau du genre musical que vous désirez utiliser et pressez le bouton
ENTER.

Les indicateurs du bouton RPS et du bouton LOOP s allumeront.

3. Pressez le bouton STOP/PLAY.

Le marceau ne se reproduira pas, mais les Patches & utiliser avec les Patterns seront sélectionnés, En plagant
le XP-50 en mode de reproduction de morceau, vous pouvez synchroniser le moment anquel chaque Pattern
commencera sa reproduction.

4. Pressez différents touches pour faire reproduire les Patterns.

* Pour interrompre la reproduction d’un Pattern, pressez la touche C2.

5. Quand vous avez fini, pressez le bouton STOP/PLAY pour arréter.




Voici comment utiliser le XP-50 pour enregistrer un morceau simple. Sur le XP-50, les données musicales
d'un morceau sont appelées morceau (Song). Si vous enregistrez la musique correspondant 3 Ia partition
suivante, vous apprendrez les procédures d’enregistrement de base.

«Mélodie>
FEir= e e = ] i
L =t { i T { s |
[ e ' ' | ~J
<Bassex>
3 e e s
; ' e e e e o = :a
%M—‘f }""‘; O N S | { H"‘f‘ﬁ I Th
d :J_"J - il i i d IN: 3
<Batterle> Chatleston fermée
bbbl | [T T B
e L e I i dene o ? = i
. f
% Caisse tlalre Charleston
Grosse calsse Tom basse

B Avant de commencer a enregistrer

@ Méthodes d’enregistrement

11y a 2 fagons d’enregistrer : en temps réel et en pas & pas. Chaque méthode a ses avantages.

Enregistrement en temps reel

L’enregistrement en temps 1éel est la méthode par laquelle les notes sont enregistrées telles que vous les
jouez sur le clavier. Quand vous désirez que toutes les nuances de mise en place et de dynamique de votre
jeu soient enregistrées, utilisez cette méthode.

Enregistrement en pas a pas

L’enregistrement en pas & pas est la méthode par laquelle les notes sont spécifiées une 3 une. Cette méthode
est particulidrement adaptée lorsque des notes doivent éire enregistrées avec précision telles qu’éerites sur
une partition. A I’opposé, cette méthode peut également servir i enregistrer des passages musicaux qui
seraient difficiles A jouer de facon conventionnelle.

Ordre des parties pour I’enregistrement

L’enregistrement multi-pistes vous permet d’enregistrer des interprétations musicales constituées de
plusieurs instruments. L'enregistrement mukti-pistes sur le XP-50 se fait par I'enregistement de nouvelles
parties pendant que vous écoutez les parties préalablement enregistrées. De fagon générale, les
enregistrements mulii-pistes se font selon Iordre “batteric — basse — accompagnement — mélodie”. Cet
ordre facilite le maintien d'une rythmique correcte pour chaque partie, puisque vous pouvez enregistrer
I’accompagnement our la mélodie tout en écoutant la batterie et la basse.

Sélection d’une Performance

Pour jouer avec 2 Paiches ou plus, sélectionnez le mode Performance. Dans ce mode, les Patches ou ensembles
sythmiques sont assignés 4 des «cases» appelées «Parties». 11 y a 16 Parties, les réglages de la Performance
déterminent le Patch ou ensemble rythmique assigné 2 chaque Partie. Par analogie avec le monde réel des
musiciens, une Partie correspondrait & un musicien, un Patch ou un ensemble rythmique & un instrument, et une
Performance & Pensemble des musiciens de Iorchestre.

Il y a 2 types de Performance; layer et single. Une Performance Layer permet de jouer plusieurs Parties a la
fois. Une Performance Single ne vous autorise i jouer que la Partie spécifiée. Pour enregistrer des
orchestrations, sélectionnez une Performance Single. Pour enregistrer le morceau modele, nous utiliserons la
Partie 1 pour la mélodie, la 2 pour la basse et la 10 pour la rythmique, avec la Performance “PR-A: 12 Pop
Set 1", Avec la procédure suivante, passons en mode Performance et sélectionnons la Performance adaptée.
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1. Pressez PERFORM pour obtenir 'affichage de jeu de Performance (Perform Play).

L’afficheur indiquera le groupe, le numéro et le nom de la Performance actuellement sélectionnée.

Groupe himro Mom
PERFORM PR-A: 12 Pop Set 1 part= 1
PLAY center=_C 4

2. Selectionnez la Performance “PR-A: 12 Pop Set 1" en tournant F'Alpha-Dial ou en utilisant
les boutons INC/DEC.

* Vous pouvez également sélectionner les Performances & I'aide des touches numeriques.
Pour cela, tenez enfoncé ie bouton SHIFT et pressez la touche numérique 1. Cela
selectionne le groupe de Performances PR-A. Ensuite, pressez les touches numerigues 1
et 2 puis pressez le bouton ENTER. Cela sélectionne la Performance “PR-A: 12 Pop Setl”.

Enregistrement de la batterie en temps réel

Il est difficile d’enregistrer de multiples instruments de percussion en temnps réel. Aussi, nous utiliserons ici

la fonction de bouclage (Loop) qui nous permet d’enregistrer répétitivement sur une aire spécifiée A I'avance

que nous ferons tourner en boucle. Nous sélectionnerons «MIX» comme mode d’enregistrernent pour que
chaque nouveau passage nous permetie d’ajouter des notes aux notes préalablement enregistrées. Notre jeu

sera enregistré dans une zone appelée piste (Track). Il y a 16 pistes (1—16). Dans cet exemple, nous -
enregistrerons sur la piste ayant le méme numéro que la Partie que nous utilisons : Piste 10. Comme
ensemble rythmique, nous utiliserons “PR-A: 2 PopDrumSet1” qui est sélectionné pour la Performance.

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir 'affichage de jeu de morceau.

2. Sélectionnez la mémoire interne comme destination d'enregistrement. Assurez-vous que
le curseur est situé sur le numéro de morceau et sélectionnez "00:InternalSong", soit en
tournant I'Alpha-Dial vers ia gauche, soit en pressant le bouton DEC.

* Les morceaux sont toujours intialement enregistrés en mémoire interne. Il n'est pas
possible d’enregistrer directement un morceau sur disquette.

3. Pressez le bouton REC pour obtenir I'affichage d'attente.
Piste destination d'enreg. Mode d'enregistrement Enregistrement en boucte

TRACK 10%Mode= MIX|Loop= 4 part=10
[STBY] M= 1 [J=120(B= 4/ 4|Wait Note
Emplacement {mesure} Tempo Format Méthode de é'é"ﬁﬁi d'enreg.

* Pour annuler I'enregistrement, pressez te bouton EXIT ou le bouton Rec.

4. Sélectionnez la piste 10 comme destination d’enregistrement. Pressez le bouton 1-8/9-16
pour allumer indicateur du bouton puis pressez ie bouton Track 10.
L’indicateur du bouton Track 10 commence 2 clignoter, Quand vous sélectionnez la piste 10, la Partie 10, de

méme numéro, est sélectionnée comme Partie servant & I'enregistrement.
TONE SWITCH TONE SELECT.
2 3 2 a

= 1 @

e EDIT 1Ig 2119 3111 a4 8714 a/18

@@L@J[mnwnmnmnynm}%

5. Assurez-vous que le mode d'enregistrement est réglé sur “MIX".

6. Fixez le nombre de mesures (4 mesures) sur lesquelles l'enregistrement se mettra en
boucle. Pressez le bouton B pour amener le curseur sur «Loop» et sélectionnez «4» soit

en tournant I'Alpha-Dial vers la droite, soit en pressant le bouton INC.
Quand vous choisissez e nombre de mesures, 1’ indicateur du bouton Loop s’altume.

4 1
TRACKIPAAT.
112 5/13
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10.

11,

12.

Spécifiez la mesure a laquelle I'enregistrement commencera. Dans cet exemple, nous
commencerons a la premiére mesure, aussi le numéro de mesure sera-t-il le 1.

Réglez le tempo. Pour cet exemple, fixez un tempo de 70. Pressez le bouton » pour
amener le curseur sur * ) =", et réglez la valeur sur “70” soit en tournant I'Alpha-Dial vers
la gauche, soit en pressant le bouton DEC.

* Le tempo réglé quand vous commencez a enregistrer est enregistré dans la piste de

tempo. Cela signifie que lorsque vous reproduirez le morceau depuis son début, la
reproduction se fera toujours au tempo que vous aurez fixeé ici.

Sélectionnez la méthode de début d'enregistrement. Dans cet exemple, nous
sélectionnerons un début d'enregistrement déclenché par I'enfoncement d’une touche.
Pressez le bouton B pour amener le curseur vers la partie inférieure droite et
sélectionnez "Wait Note” soit en tournant I'Alpha-Dial vers la droite, soif en pressant le
bouton INC.

Si vous désirez jouer avec un métronome, tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez le
bouton METRONOME.

* Pour désactiver le métronome, tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez a nouveau le
bouton METRONOME.

DISK/ EFFECTS HEF
SYSTEM UTILTY CNIOFF H Pnssﬁg 2 PRESETS 3 PRESE?’%
—JC JL ] . J  JC ]
METRONOME B é. (o3 ‘\; [»] 3-3
SPACE
APS - CCT 4 SHIFT o UBER ENTER

Cela termine les préparations pour 1’enregistrement. Nous enregistrons maintenant le passage musical
suivant,

Tom aigu
Charleston fermée Tom hasse

v

I TP d il L L ST
P e— :

T@""Tﬂ g

Caisse-claire

Grosse calsse

Pressez d'abord la touche C2 (do2) pour enregistrer la grosse caisse (Hybrid Kick1).

L’enregistrement commencera dés que vous presserez la touche C2.

Quand vous avez fini d’enregistrer la 4éme mesure, le morceau retourne a la mesure 1 et

le passage de batterie que vous venez d'enregistrer est reproduit. Tout en écoutant cette

reproduction, enregistrez la caisse claire (Natural SN2) en pressant la touche D2 (ré2).

* Si pendant I'enregistrement vous désirez vérifier quel instrument de percussion est
assigné a chaque touche, tenez enfoncé le bouton REC et pressez une touche. Cela vous
permetira d’entendre I'instrument de percussion assigné & cette touche sans que votre
mouvement soit enregistré comme une note.

13.De la méme fagon, enregistrez les instruments de percussion restants a I'aide des

touches G2 (sol2) (Verb Tom Hi), F2 (fa2) (Verb Tom Lo), et F#2 (fa#2) (CI HiHat1).
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< Effacement en temps réel >

Si les notes n’ont pas été enregistrées comme vous le souhaitez, utilisez la fonction d’effacement en temps
réel pour effacer les mauvaises notes. Pour utiliser la fonction d’effacement en temps réel, pressez le bouton
EDIT depuis le mode d’enrgegistrement puis pressez le bouton (ERASE). Quand vous pressez le bouotn,
I'affichage Realtime Erase apparait.
"I’_"ONE SWITC;I

TONE SELECT.
2 3

o 1 4 1 4

. TAMACI/PAAT. = 1-8

= EDIT 1/9 2/10 3/11 4112 6113 814 71186 816 = 8-18
---—— PERFORM »
PATCHIRHY THM »

SEQUENCER » TRK EDIT  QUANTIZE NAME TRACK LDOP RPS SEQ UTILITY  (ERASE)

M.SCOPE »
CHAIN PLAY >
SYSTEM b

TRACK 10{Real Time Erase [REC]:All Data
[ERASE] |M= 1 |J=120]

Pressez la touche correspondant au son de percussion que vous désirez effacer et les notes seront effacées sur
toute la zone du Pattern oll vous aurez tenu enfoncée la touche. Quand vous désirez effacer toutes les notes
d'instruments de percussion, pressez le bouton REC. Les notes seront effacées sur toute la zone ol vous
aurez maintenu le bouton REC. Quand vous avez fini d'effacer, pressez le bouton EXIT pour retourner 2
Paffichage précédent.

14.Quand vous avez fini d'enregistrer tous vos instruments de percussion, pressez le bouton
STOP/PLAY pour terminer la procédure,

15. Reproduisons le passage musical que vous vez d'enregistrer, Tenez enfoncé le bouotn
SHIFT et pressez la bouton BWD pour revenir au début dela mesure 1. Puis pressez le
bouton STOP/START.

* Si la mise en place des notes enregistrées et légérement imprécise, vous pouvez utiliser

la fonction de quantification (Quantize) pour corriger I'emplacement des notes. Pour des
détails, voir le mode d’emploi.

B Visualisation des données a enregistrer

18

Les notes que vous enregistrez dans le séquenceur sont enregistrées sous forme de messages MIDI. Utilisons
I"affichage Microscope pour vérifier les messages MIDI qui ont été enregistrés en piste 10.

1. Entenant enfoncé SHIFT, pressez BWD pour revenir & la premiére mesure du morcea.

2. Pressez le bouton M.SCOPE pour sélectionner I'affichage Microscope.

Message MIDI parameétres de chaque message MID|
TRACK 10| *Note(C 2) |Ch|Note|OnVel|Gatepr
M.SCOPE { 1-01-000]10| 36} 127 96

Posltion {mesure - temps - coup d’horioge}

3. Pressez les boutons A/V pour visualiser les messages MIDI qui ont été enregistrés.

Presser le bouton v fait passer au message MID! suivant. Presser le bouton A fait
passer au message MIDI précédent.

* Si I'écran ne peut pas afficher tous les parametres du message MIDI, un symbole p
apparait sur le c6té droit de I'écran, indiquant que vous pouvez presser le bouton p
pour visualiser les paramétres restants.

* Un symbole “ * ” apparait a la gauche d'un message MID! pour indiquer que d’autres
messages MIDI sont enregistrés exactement au méme instant.




Enregistrement de la basse en pas a pas
Pour la ligne de basse, nous utiliserons le Patch “Finger Bass” assigné  la Partie 2, et I'enregistrement en
pas A pas pour la piste 2,
1. Pressez PERFORM pour obtenir I'affichage de jeu de Performance (Perform Play).
2. Utilisez le bouton < pour sélectionner la Partie 2 comme devant étre jouee par le clavier.
la Partie jouée par le clavier
PERFORM PR-A: 12 Pop Set 1 part= 2
PLAY center=C 4

3. Pressez le bouton M.SCOPE pour sélectionner Vaffichage Microscope.
4. Retournez au début de la mesure 1 du morceau (1-01-000). Tenez enfonce ie bouton
SHIFT et pressez le bouton BWD.

5. Sélectionnez la piste 2 (Track 2) comme destination d'enregistrement. Assurez-vous que
Mndicateur du bouton EDIT est éteint et pressez le bouton 1-8/9-16 pour selectionner la
piste 2.

JONE SWITCH TONE SELECT.
2 3 2 3

4

T
=]
]

e 3-8
- EDIT 1189 2/10 3711 a &/14 7116 Bl16 - 816

{@J[mn-ﬂmumfuﬁnmn=J£mu'mg1

6. Pressez le bouton REC pour obtenir Paffichage d’enregistrement en pas a pas.

4 i
TRACKIPART,
411 G/

TRACK 2| Note|Step|Gate| Velocity
[S.REC] | 1-01-000| 41 80%] REAL

7. Sélectionnez la valeur Step (durée de note) pour la 1&re note. La 1ere note est une noire.

Assurez-vous que * J" est affiché pour "Step”.

* || est également possibie d’utiliser les touches numériques pour spécifier la valeur de
Step et donc la valeur de note. Chaque touche numérique est associée au symbole de
note imprimé dans le coin inférieur droit de la touche. Dans cet exemple, pressez la
touche numérique 8 { |} pour programmer une noire.

8. Pressez la touche G2 {soi2) pour la 1ére note.
Pl et T as
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TRACK 21 2| 43:G 2|SteplGate| Velocity
|

[S.REC] 1-01-000] __JWI 80% | REAL

Quand vous relachez la touche, la valeur est entérinée el vous pourrez programmer la note suivante.
TRACK 2| Note]StepiGate| Velocity
[S.REC] |  1-02-000] J| 80%] REAL

* Pour corriger une note ainsi programmeée, pressez le bouton BWD pour. effacer la note
préalablement enregistrée et la reprogrammer.
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9. Ensuite, nous programmerons un silence d'un demi-temps (demi-soupir). Sélectionnez
une croche comme durée (Step) et pressez le bouton REST (silence).

TONE SWITCH TOME BELECT.
2 3 2 3

i EDIT 119 EYELS 3111 EYAE] CK’PA!;T:S 6/14 7115 ara E 5 :1%
["“H‘WH‘”Hm][w][=’}{‘“_“’i[="’]l‘TJl[‘ﬂ’l
PERFORM »
PATCHIRHY THM »
SEQUENCER »
M.SCQPE ¥ CREATE ERASE MOVE cory PLACE VIEW {TIs} {REST)
ECHA!NPLAYF
SYSTEM
TRACK 2| Note|Step|Gate| Velocity
[S.REC] | 1-02-048} D 80%! REAL

10. Ensuite nous programmerons 2 double-croches. Sézlédt:i'bnhezr une double-croche comme
valeur Step et pressez la touche G2 (sol2) deux fois.

Note|Step|Gate| Velocity

TRACK 2|
[S.REC] | 1-03-000]| Al 80%/ REAL

11. Ensuite nous programmerons une demi-pause. Sélectionnez une blanche comme valeur
Step et pressez le bouton (REST).

TRACK 2|
[S.REC] |

Note|Step|Gate| Velocity
2-01-000| 41 80%| - REAL

12. Cela termine la premiére mesure. Enregistrez les mesures suivantes de [a méme facon.
13. Quand vous avez fini Fenregistrement, pressez le bouton STOP/PLAY.

14. Reproduisons le passage musical que vous venez d'enregistrer. Tenez enfoncé la bouton -
SHIFT et pressez le bouton BWD pour revenir au début de la mesure 1. Pressez le
bouton SEQUENCER puis le bouton STOP/START pour commencer la reproduction.




Enregistrement de la mélodie en temps réel

Pour la mélodie, nous utiliserons le Patch “64voicePiano” assigné & la Partie 1 et Penregistrement sur la piste
I en temps réel. Lors de I'enregistrement des instruments de percussion, nous avons utilisé la fonction Loop,
mais comme ici nous enregistrerons un passage musical avec un senl instrument, nous it'utiliserons pas la
fonction Loop. Comme nous ne superposerons pas des passages successifs d’enregistrement, nous 1églerons
le mode denregistrement sur “REPLACE”. C’est le mode d’enregistrement 2 utiliser lorsque vous désirez
simplement enregistrer votre jeu de la facon la plus simple. Dans I'enregistrement “REPLACE”
(enregistrement remplagant), tout élément préalablement enregistré sur cette piste est effacé par le nouvel
enregistrement. Dans cet exemple, nous sélectionnerons “Count In =1" comme méthode d'enregistrement, ce
qui signifie que le métronome nous donneia un décompte d’une mesure avant que I'enregistrement ne
commence.

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour sélectionner I'affichage de jeu de morceau.
2. Pressez le bouton REC pour passer en affichage d'attente.

3. Sélectionnez la piste 1 {Track 1) comme destination d’enregistrement. Assurez-vous que

Pindicateur du bouton 1-8/9-16 est éteint puis pressez le bouton Track 1.
';ONE S\NETC? 'EONE SELECg

e 1 a 4
TRACKPAH e 1 -8

1
T. K
= EDIT 18 2710 3741 a1z 5113 6/14 TG a/18 -8

Li_JL_'&J === =Jee]

A cet instant, le bouton TRACK 1 et le bouton REC ont des indicateurs qui clignotent et le bouton TRACK
2/10 s'est allumé. Les boutons allumés indiquent les pistes qui contiennent des éléments enregistrés. Comme
le bouton 1-8/9-16 est éteint, cela signifie que c’est la piste 2 (TRACK 2) qui contient un enregistrement
Si vous sélectionnez la piste |, la Partie 1 est sélectionnée comme Partie & utiliser pour I'enregistrement,

4, Réglez le mode d'enregistrement sur “REPLACE". Pressez le bouton < pour amener le
curseur sur “Mode", et sélectionnez “REPLACE” soit en tournant 'Alpha-Dial vers la
gauche, soit en pressant le bouton DEC.

5. Désactivez la fonction de bouclage utilisée pour I'enregistrement des instruments de
percussion. Pressez le bouton » pour amener le curseur sur “Loop” et sélectionnez
"OFF” soit en tournant 'Alpha-Dial sur la gauche soit en pressant le bouton DEC.

Avec ce réglage “OFF”, I'indicateur du bouton LOOP s’éteint.

6. Sélectionnez la mesure n°t comme mesure de début d'enregistrement. Pressez le
bouton B pour amener le curseur sur “M=", et tournez I'Alpha-Dial ou pressez les
boutons INC/DEC pour sélectionner “1".

7. Sélectionnez “Count In=1" comme méthode de début d'enregistrement. Pressez le bouton
b pour amener le curseur en bas a droite et sélectionnez "Count in=1", soit en tournant
I'Aipha-Dial sur la gauche soit en pressant le bouton DEC.

8. Tenez enfoncé SHIFT et pressez METRONOME pour lancer le métronome.

9. Pressez le bouton STOP/START pour commencer & enregistrer. Aprés le décompte d'une
mesure de métronome, jouez au clavier.
Tout en écoutant les parties de percussion et de basse préalablement enregistrées, jouez conjointement pour
enregistrer la mélodie,
i
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10.Quand vous avez fini d'enregistrer, pressez le bouton STOP/PLAY.
11. Tenez enfoncé SHIFT et pressez METRONOME pour stopper le métronome.

Notre modele a maintenant été enregistré. En tenant enfoncé le bouton SHIFT, pressez le bouton BWD pour
retourner 2 la premiére mesure du morceau, puis pressez le bouton STOP/PLAY pour écouter le morceau.
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Le morceau que vous venez d’enregistrer sera perdu si vous éteignez I’appareil. Si vous désirez le conserver,
vous devez le sauvegarder sur disquette.

I Formatage d’une disquette

De nouvelles disquettes ou des disquettes préalablement utilisées par un autre appareil doivent étre formatées
par le XP-50 avant que des morceaux puissent y étre sauvegardés.

. Vérifiez la disquette.

Le XP-50 utilise des disquette 3,5’ 2DD ou 2HD. Quand vous formatez une disquette, toutes les données
qui pouvaient s’y trouver sont perdues. Si vous devez utiliser une disquette qui a préalablement été utilisée
par un autre appareil, assurez-vous qu’elle ne contient pas de données que vous désirez conserver.

Reglez la languette de protection de la disquette en position Write.

(o l D ’ ;D‘ Languetie de protection
'@ g Write {Ecriture possible)

Protect (Ecriture impossible)
of A

Insérez la disquette dans la fente du lecteur.

Pressez le bouton DISK/UTILITY.

L’affichage de sélection de fonction apparaitra.

UTIL|1:WRITE 2:LOAD 3:8AVE 4 : SOUND
|5:DISK

Pressez le bouton B pour faire clignoter “5: DISK” et pressez le bouton ENTER.
L’affichage de sélection de fonction pour les fonctions relatives 2 la disquette apparaftra.

UTIL|1:FORMAT 2:BACKUP 3:VERIFY 4:VOLUME
DISK|5:DELETE 6:RENAME 7:INFO

. Assurez-vous que "1:FORMAT" clignote et pressez le bouton ENTER.

L'affichage d’exécution de formatage apparaitra.

DISK [l ] [ENTER]
FORMAT | [SHIFT]

Pressez le bouton ENTER pour exécuter le formatage.
Pendant que le formatage se fait, I’écran indique «Formatting». Quand le formatage est terminé, 1'écran
indique “Complete”.

. Si vous désirez maintenant sauvegarder votre morceau, pressez deux fois le bouton EXIT

pour retourner a Paffichage UTIL de I'étape 4.
SI vous désirez retourner en affichage de reproduction de morceau (Song Play), pressez trois fois le bouton
EXIT.




Sauvegarde de votre morceau sur disquette
Maintenant, vous pouvez sauvegarder votre morceau sur la disquetie que vous venez de formater.

1. Pressez les boutons 4 pour faire clignoter “3: SAVE" de l'affichage UTIL et pressez le
bouton ENTER.

Un écran apparaitra, vous permettant de sélectionner le type de donnces & sauvegarder.

UTIL|1:50NG 2:8MF-0 3:SMF-1 4:50UND
SAVE |

. Assurez-vous que “1:SONG” clignote, et pressez le bouton ENTER.
L'écran d’exécution de sauvegarde (Save) apparaitra.
Nomt de fichler

SAVE | [SONG_00C ].5VQ [ENTER]
SONG P ) [SHIFT]

Nom de morceau

3. Déterminez un nom de fichier (jusqu’a 8 caractéres). Pressez les houtons <«/p pour
amener le curseur sur 'emplacement ol vous désirez programmer un caractére et
tournez I'Alpha-Dial ou pressez les boutons INC/DEC pour sélectionner le caractére
désiré.

* Une extension “.SVQ” est automatiquement ajoutée au nom de fichier pour indiquer le
type de données que le fichier contient. Il n'est pas possible d’éditer ou de supprimer
cette extension de nom de fichier.

*+ Comme le nom de fichier est utilisé pour différencier les morceaux, vous devez e choisir.
Le nom de morceau, toutefois, peut étre omis. Vous pouvez trouver utile de choisir un
nom de fichier qui vous rappelle le type de morceau qu'il contient, et d’utiliser le nom de
morceau comme enregistrement du titre de morceau. Il n’est pas possible de programmer
ou de modifier le nom de morceau dans cet affichage. Pour des détails sur la fagon
d’assigner un nom au morceau, référez-vous au mode d’emgploi.

4. Quand vous avez fini de programmer le nom de fichier, pressez le bouton ENTER pour

exécuter la procédure de sauvegarde.
Pendant que le morceau est en cours de sauvegarde, 1'écran affiche ‘"Saving”. Quand la sauvegarde est
terminée, I'écran indique brigvement “COMPLETE" puis retourne & affichage de 1'étape 2.

Votre morceau a maintenant été sauvegardé. Pressez trois fois le bouton EXIT pour retourner i I'affichage
de jeu de morceau {Song Play}. Enfin, nous créerons une Performance adaptée i ce morceau.
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Le morceau modele que vous avez enregistré sera reproduit correctement 2 1'aide de la Performance Preset.
Toutefois, les réglages de cette Performance peuvent ne pas nécessairement étre les plus adaptés au morceau.
Cette section expliquera comment vous pouvez modifier la Performance pour 'adapter & votre morceau, De
nombreux aspects différents d’une Performance peuvent &tre modifiés, mais 2 titre d’exemple, changeons le
Patch qui sert & la mélodie. Ensuite, nous modifierons le nom de la Performance et stockerons ces nouveaux
réglages.

Selection d’un autre Patch pour la mélodie
1.

Pressez le bouton PERFORM pour sélectionner I'affichage PLAY (jeu) du mode
Performance.

Pressez les boutons < pour sélectionner la Partie 1.

Pressez le bouton EDIT pour faire allumer l'indicateur du bouton.
Quand "indicateur du bouton EDIT s’allume, les boutons de fonction donnent accés aux fonctions de chaque
groupe imprimé sous les boutons. Comme le mode Performance est actuellement sélectionné, les boutons de
fonction donneront acces aux fonctions imprimées dans la rangée PERFORM.

T;;ONE S\:‘\.’ITC;I ';ONE SEL ”f‘g‘

. 1 a

- EDIT 1/9 2/10 a1z 8114 718 ai18

o — — === = oy = ey —
il ) ) Bl ¢ Bl Bl | Bl | i |

PEl » COMMON EFFECTS MID; PAAT - - - NFQ
FPATCH/R >
SEQL) R
M.SCOPE »
CHAIN PLAY »
SYSTEM »

Pressez le bouton de fonction PART pour faire clignoter I'indicateur du bouton.
”\;QNE SWITC:!;l ;ONE SELEC;’

4 1
TRACK/PART.
4712 5/13

4

@ 1

4 -1
TRACK/PART.
4l 6/13 8114 7118 B/1d

PATCH/RHYTHM »

SEQUENCER »
M.SCOPE »
CHAIN PLAY »

SYSTEM »

Laffichage PATCH de ia Partie 1 apparaitra. Si cet affichage n’apparait pas, utilisez le bouton A pour
obtenir |'affichage correct,

PART 1| Group|Number
PATCH | USER{001 ¢ )

Jouez au clavier pour entendre les sons pendant que vous sélectionnez un Patch
approprié. Dans cet affichage, vous sélectionnerez indépendamment le groupe et le
numéro. Pressez les boutons 4/ pour sélectionner I'élément désiré et tournez {'Alpha-
Dial ou pressez les boutons INC/DEC pour madifier |a valeur.

Quand vous avez fini les réglages, pressez le bouton EXIT.

Un astérisque “ * " apparaitra A droite du groupe de Performances dans 'afficheur. Cela indique que les
réglages de Performance ont été modifiés,

Faites jouer le morceau pour contrdler les réglages. Pressez le bouton STOP/START pour
commencer (a reproduction.

Assignation d’un nouveau nom a la Performance

Poursuivons et assignons un nom 2 la Performance. Comme chaque Performance a déja un nom, cela signifie
que vous allez modifier le nom existant.

Pressez le bouton de fonction COMMON pour faire clignoter son indicateur.




e TONE SWITCH TONE SELECT.
= _-[ T 2 3 4 % 2 3 a
TRACKIPART.
- EDIT 1/8 Z {30 3511 12 B3 &BIa YEALY 8118
‘L___] il il | Bl | B R il | el § il
PEAFORM » CO EFFECTS DI PART - - - INFO

FATCH/RHYTHM »

SEQUENCER P
M.SCOPE »
CHAIN PLAY P

SYSTEM »

L’affichage PERFORM NAME apparaitra. S'il n’apparait pas, utilisez le bouton A pour obtenir |’affichage
correct.

PERFORM | [Pop Set 1 ]
NAME J [SHIFT]

2. Pressez les boutons «/p pour amener le curseur sur 'emplacement ol vous désirez
modifier le caractére et tournez I'Alpha-Dial ou pressez les boutons ING/DEC pour
sélectionner le caractére desireé.

3. Quand vous avez fini d’'assigner le nom, pressez le bouton EXIT.

B Stockage de la Performance

Les réglages de Performance que vous modifiez ne sont que temporaires. Ils seront perdus si vous éteignez
appareil ou sélectionnez une autre Performance. Si vous désirez sauvegarder les réglages modifiés, vous
devez remplacer une des Performances de la mémoire utilisateur (User).

* Méme si vous remplacez les régiages en mémoire, vous pouvez toujours utiliser la
fonction d'initialisation pour restaurer les réglages d'usine. Pour des détails, référez-vous
au mode d’emploi.

1. En mode Performance, pressez le bouton DISK/UTILITY pour accéder a I'écran UTIL.
2. Pressez le bouton < pour faire clignoter “1 : WRITE" puis pressez le bouton ENTER.

Un affichage apparaitra vous permetiant d’écrire des réglages de Performance en mémoire.
PERFORM |Number [ENTER]
WRITE |USER: 12 (Ochestral)

Performance de destination de "écriture

3. Tournez I'Alpha-Dial ou pressez les boutons INC/DEC pour sélectionner le numéro de
Performance de la destination d'écriture. Dans cet exemple, sélectionnez n'importe quel
numéro de Performance que vous désirez remplacer.

4. Pressez ENTER pour écrire vos réglages dans la destination de mémoire sélectionnee.
1.’ affichage suivant apparaitra. Cet affichage vous indique que la protection interne contre I"écriture (Internal
Write Protect) est activée. Cette protection évite le remplacement accidentel des réglages de la mémoire
utilisateur (User).

WRITE | Internal Write Proteci= ON
PROTECT |

5. Tournez I'Alpha-Dial vers la gauche ou pressez le bouton DEC pour désactiver cette
protection et pressez le bouton ENTER pour entériner le réglage. Ensuite, pressez le
bouton ENTER une fois encore pour exécuter la procédure d'écriture.

* La protection de la mémoire interne contre I’écriture sera automatiquement activee

lorsque I'appareil est éteint. Si cette protection est déja désactivée quand vous suivez la
procédure ci-dessus, la procédure d'écriture s’exécute a P'étape 4.

Une Performance adaptée 2 votre morceau modéle 2 maintenant été écrite en mémoire. Lorsque vous faites
reproduire votre morceau, veillez 3 sélectionner cette Performance.
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Biographies
Voici une hiographie des compositeurs ou producteurs des
démonstrations et Patterns de la disguette fournie,

Chong Lim

Chong Lim est un pianiste, arrangeur, producteur et
compositeur trés demandé principalement dans les villes de
Melbourne et Sydney, Australie. Il a collaboré avec de
nombreux artistes internationaux dont Jermaine Fackson,
Jenny Morris, Little River Band, The Eurogliders, etc. I est
également trés actif dans fa composition de bandes son pour
le cinéma et Ja télévision

Eric Persing

Eric Persing est I'un des musiciens et programmeurs de
studio les plus demandés de Los Angeles. Fric a commencé
a travailler pour Roland comme spécialiste de produit,
assumant d’abord séminaires et aide au consommateur puis
est progressivement devenu plus impliqué dans la
conception des sons et des produits. Eric a travaillé avec des
artistes tels que Michael Jackson, Chaka Khan, Larry
Carlton, Marcus Miller, et Bon Jovi. Sa musique et ses sons
peuvent également &tre appréciés dans de nombreux shows
et spots publicitaires TV. Trés impliqué dans le domaine
des musiques de films, il a travaillé avec des compositeurs
célebres dont Michel Colombier, Danny Elfman, et Bill
Conti.

Mitsuru Sakaue

Encore étudiant, Mitsuru Sakaue se faisait déja remarquer
comme pianiste et arrangeur en studio et en production
publicitaire. A présent, il travaille dans la production de
publicités pour la télévision et la radio comme compositeur,
arrangeur, pianiste et expert en informatique musicale. Ses
dons musicaux, largernent plébiscités, dépassent les limites
du genre musical. Il st le directeur en chef de I'ldec (Inc.),
groupe d’artistes musicaux créatifs.

Kiyotaka Takiyama

Né en 1964 4 Tokyo, Mr. Takiyama est entré au Berkeley
College of Music en 1986, y obtenant un dipléme en
théorie, arrangement et batterie. Encore 4 1’école, il a
participé & des cessions en direct comme en studio avec de
nombreux musiciens. Depuis son retour au Japon, il a
poursuivi ses enregistrements avec de nombreux artistes
différents et a également travaillé pour des publicités TV. A
présent, il se produit toujours, aussi bien en studio que sur
scéne.

Masashi Hirashita, Kazuko Hirashita
Masashi et Kazuko ont tous les deux commencé Iétude du
piano classique d&s "enfance. Tous les deux ont été amenés
a I’étude de la composition. Simultanément, ils ont
commencé leur propre carridre musicale comme pianistes et
compositeurs. Leur travail couvie une groupe variété de
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nombreux travaux d’écriture et de production.

Naoki Matsuura

Pendant les 10 ans qu’if a passé aux USA, il a commencé sa
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dans Ia région du New England. Comme musicien Free
Lance, Naoki a participé & de nombreuses sessions avec
Paquito De Rivera, Claudio Roditti, Tommy Campbell,
Steve Hunt (actuellement avec Alan Holdsworth) etc. Il a
intégré le groupe de Tiger Okoshi (label JVC) : Tiger's
Baku. Depuis 1991 Naoki a rejoint Roland comme directeur,
musical des données musicales SMF et des productions de
morceaux de démonstration,
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Un ingénieur Roland membre de 1‘équipe qui a développé
le XP-50, également fort d’une excellente compréhension
de la musique. La disquette fournie contient des morceaux
de démonstration créés par Mr Sench pour présenter la
fonction RPS qu’il 2 lui-méme développée.
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Shigekaz est un membre de I’équipe d'ingénieurs Roiand.
Bien que la majeure partie de son temps ait été consacrée au
développement des générateurs de sons de la société, il a
pourtant trouvé le moyen de créer une quantité remarguable
de données sonores et de morceaux de démonstration ( pour
le 1i-20, D-70, JV-80 et JD-990, entre autres.)




Ceste partie est divisée en 12 chapitres. Avant de 1a lire, nous vous
conseiilons de lire la premitre partie : «Prise en main».

Chapitre 1. Survol du XP-50

Ce chapitre est une vue générale du XP-50, expliquant comment
sont organisées les sections source senore et séquenceur, el
comment se gére la mémoire. Veillez 4 bien lre ce chapitre pour
comprendre le XP-50.

Chapitre 2. Procédures

Ce chapitre expligue le fonctionnement de base du XP-50, et les
procédures de sélection et création de Patches, Performances, &t
ensembles rythmiques. Veillez A lire ce chapitre.

Chapitre 3. Explication des
parameétres de source sonore

Ce chapitre explique la fonction de chacun des parametres qui
constituent Patch, Performance, ou ensemble rythmique, et les
paramétres de systeme qui déterminent comment fonctionne la
totalité du XP-50. Lisez ce chapitre pour comprendre comment
ces parambdtres agissent.

Chapitre 4. Enregistrement et
reproduction

Ce chapitre donne une explication détaillée de la fagon de
reproduire et enregistrer un morceait.

Chapitre 5. Edition de morceau

La procédure d’édition ou de modification d’un morceau
enregistré est appelée Edition de morceau. Le XP-50 offre deux
types d'édition : par piste {Track) et microscopique. Ce chapitre
les explique tous les deux, ainsi gue la fonction de quantification
(Quantize) qui sert & modifier 'emplacement des notes dans un
morceau, Lisez ce chapitre si nécessaire

Chapitre 6. Fonctions pratiques du
séguenceur

Ce chapitre explique différentes fonctions praliques concernant
I'enregistrement ou {'édition d’un morceau, telles que les
fonctions de localisation (Locate) et de bouclage (Loop). Lisez ce
chapitre si nécessaire,

GENERAL

Chapitre 7. Utilitaires (Utility)

Ce chapitre explique les fonctions utilitaires : stockage des
données de Patch/Performance/Ensemble rythmique, transfert de
données vers et depuis la disquette ou un appareil MIDI externe,
etc. Lisez ce chapitre si nécessaire.

Chapitre 8. La fonction RPS

Ce chapitre explique comment créer un ensemble SEQ et
comment le faire reproduire avec la fonction RPS. Lisez ce
chapitre si vous désirez employer la fonction RPS.

Chapitre 9. Reproduction en chaine
La fonction de reproduction en chaine (Chain Play) vous permet
de faire reproduire  la suite un ensemble de morceaux d’une
disquette selon P'ordre que vous aurez spécifié. Ce chapitre
explique comment fixer I'ordre des morceaux et comment les
faire reproduire.

Chapitre 10. Mode GM

Ce chapitre explique les procédures et paramétres emplayés quand
vous utilisez le XP-50 comme source sonore compatible GM.
Lisez ce chapitre quand vous désirez faire reproduire des
séquences GM du commerce.

Chapitre 11. Utilisation d’appareils
MIDI externes

Ce chapitre explique différentes fagons de connecter des appareils
MIDI externes au XP-50. Lisez ce chapitre si nécessaire.

Chapitre 12. Informations
supplémentaires

Ce chapitre contient une section sur les mauvais fonctionnements
a laguelie vous référer quand le XP-50 ne fonctionne pas comme
désiré. 1 y a aussi une liste de messages d’erreur que vous pouvez
consulter si un message d’errenr appurait A 'écran. De plus, ce
chapitre contient une liste de paramatres, une liste de réglages
d'usine, et une explication de I'équipement MIDI du XP-50
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Organisation de base

Le XP-50 est constitué de commandes, d'une source sonore et d'un
séquenceur.

XP-50
repraduction
iif::g: s Section
sonore séguenceur

Sectlon de commande (commandes telles
que clavier, levier de pitch bend, etc.)

Commandes

Les commandes comprennent Je clavier, les curseurs de facade, et les
pédales connectées en face arridre. Avec ces commandes, vous
pauvez produire ou medifier un son.

Source sonore

La source sonore est [a section qui produit le son. La source sonore du
XP.50 produit le son en réponse aux instructions qu’elle regoit des
commandes et du séquenceur. Elle peut aussi produire du son en
réponse aux instructions (messages MIDI) qu’elle regoit d’appareils
externes

Séquenceur

Le séquenceur est la section qui enregistre [es procédures de
commande telles que les messages MIDI et peut reproduire ces
messages. Les messages MIDI enregistrés duns Je séquencenr peavent
gtre émis par la MIDI OUT pour piloter des appareils MIDI externes.

Unités sonores

Les sons du XP-50 compreanent différents types d’unités. Les
paragraphes suivants vous présentent chaque type d’unité de son.

Tones

Un Tone est Ia plus petite unité de son. Chague Tone est un son, mais
quand vous jouez du XP-50, vous décienchez en fait un Patch,
constitué lui-méme de plusieurs Tones, En d’autres termes, les Tones
sont les éléments constitutifs du Paich.

Le schéma suivant représente 1’organisation des Tones.

Tone LFO 1 LFO 2

=
WG ||n$ TVF ||a$ TVA

1 1 T

Pitch ENV

{erv <o hauleur)

TVF ENV
{env do fitre)

TVA ENV

{eny damph)

Ilﬂ$ signal audio == signal de commande

WG (Wave Generator/générateur d’onde)
Cette section sélectionne une forme d’onde et fixe sa hauteur.

TVF (Time Variant Filter/filtre variant dans le temps)
Cette section utilise un filtre pour modifier les caractéristiques de
fréquences du son,

TVA (Time Variant Ampiifier/Ampli variant dans ie
temps)

Cette section commande les changements de volume et fixe Ia
position stéréo.

ENV (Envelope)

L'enveloppe crée les changements qui se produisent au cours du
temps. 11 y a une enveloppe indépendante pour le WG (Pitch ou
hauteur), le TVF (filtre), et le TVA (volume). Par exemple, si vous
désirez modifier la fagon dont le volume d’un son monte et chute,
vous pouvez modifier 'enveloppe de TVA {TVA ENV) pour créer les
changements de volume

LFO {Low Frequency Oscillator — Oscillateur basse
fréquence)

Le LFO crée des changements cycliques (modulation). Ii y a deux
LFO, chacun ou ies deux pouvant s’appliquer au WG (pitch ou
hauteur), TVF {filire), et TVA (volume)}. Quand le LFO sert &
modifier la hauteur du WG, cela donne un vibrato. Quand le LFO sert
4 modifier le volume du TV A, cela donne un tremolo.

Patches

Les Patches sont les unités de son dont vous jouez durant une
interprétation. Un Patch se crée en combinant jusqu'd 4 Tones La
fagon dont les quatre Tones sont combinés est déterminée par le
parameire Structure



EFX Reverh Chorus

Ensemble rythmique (Rhythm Set)

Un ensemble rythmique est une collection d*instruments de
percussion (Tones rythmiques) Comme les instruments de percussion
ne servent normalement pas 4 jouer des mélodies, il n’est pas
nécessaire qu'ils puissent développer une gamme sur le clavier, Par
contre, il est important d'avoir autant d'instruments de percussion que
possible disponibles simultanément au clavier. Pour cela, chaque
touche (numéro de note) d’un ensemble rythmique déclenche un
instrument de percussion différent.

Performance

Partle 10

Ensembie rythmique

I Note numéro 36 (C2)

Note numéro 35 (B1 i
Son
d'instrument

de percussion

EFX Chorus Reverb

Partie

Une Partie est une ‘case’ qui contient un Patch ou ensemble
rythmique quand le XP-50 sert de source sonore multi-timbrale. Vous
pouvez comparer une Partie & un musicien, et le Patch ou ’ensemble
rythmigue 2 Pinstrument dont il joue

* Une source sonore mulli-timbrale est une source sonore
pouvant indépendamment et simultanément piloter plus
d'un son (instrument}. Chacune des 16 Parties du XP-50
peut élre pilotée indépendamment, et un Patch peut étre
sélectionné pour chaque Partie, exceptée la Partie 10 qui
est fa Partie rythmigue, et & laguelle on assigne un
ensemble rythmique.

Performance

Quand vous atilisez le XP-30 comme source sonore multi-timbrale
{comme en mode Performance), vous spécifiez ie Paich ou Pensemble
rythmique assigné & chaque Partie Ces réglages sont stackés en nt
que Performance. Vous pouvez comparer une Performance 2 une liste
des musiciens de I'orchestre, déterminant de quel instrument joue
chagque musicien

Performance
| Partie 16

| Parte 2
Partie 1

Patch

Reverb

Nombre de voix simultanées

Le XP-50 peut produire jusqu'a 64 voix simultanément. Les
paragraphes suivants expliguent ce que cela signifie, et ce qu'il arrive
si plus de 64 voix soat simultanément demandées au XP-50.

Calcul du nombre de voix employées
Le XP-50 peut produire jusqu'a 64 voix simultanément. Toutefois, ce
nombre ne correspond pas obligatoirement au nombre de notes
pouvant étre joudes, car cela dépend du nombre de Tones employés
dans chague Patch. Si vous jouez d'un Patch utilisant 4 Tones, vous
pouvez jouer 16 notes simultanées. Si vous utilisez e XP-50 en mode
Performance pour jouer une orchestration, comptez je nombre total de
Tones utilisés par toutes les Parties avec fa formule suivante :

{notes produites) x (nombre de Tones employds par le Patch joué)

Comment un Patch utilise les notes
Quand on demande au XP-50 de produire simultanément plus de 64
voix, des notes en cowrs sont interrompues pour laisser la place aux
nouvelles. Les notes de plus basse priorité seront coupées en premier
L ordre de priorité est déterminé par le réglage Voice Priority.

Voice Priority peut &tre réglé sur Last (dernier) ou Loudest (plus fort),
Quand Last est sélectionné, ute demande de note dépassant la limite
de 64 entraine la disparition de la note la plus ancienne parmi celles |
en cours de jeu. Quand Loudest est sélectionné, la plus faible des
notes en cours est interrompue pour laisser [a place & la nouvelle.
Normalement, laissez Voice Priority sur Last,

Priorité de note en mode Performance
Comme le mode Performance sert habituellement a jouer une
orchestration contituée de plusieurs Patches, il est important de fixer
quelles Parties auront priorité La priorité est spécifiée par les réglages
Voice Reserve. Quand une note d'un Patch doit étre interrompue pour
faire 1a place & une nouvelle note, le réglage Voice Priority du Patch

s'applique.

Reserve de voix (Voice Reserve)

Le XP-50 a une fonction Voice Reserve qui vous permet dassurer un
nombre minimal de notes toujours dispenibles pour chague Partie. Par
exemple, si Voice Reserve est réglé sur 10 pour Ia Partie 16, la Partie
16 pourra toujours produire 10 notes méme si plus de 64 notes sont
demandées (au total pour toutes les Parties). Quand vous faites des
réglages Voice Reserve, vous devez prendre en comple le nombre de
notes voulues pour chaque Partie ainsi que le nombre de Tones
utilisés par le Patch sélectionné,

* ll n'est pas possibie de faire des réglages Voice Reserve

dont le total pour toutes les Parties dépasserait 64 voix.




L’emplacement ot les réglages de Patch, Performance ete. sont
stockés est appelé «Mémoire». Il y a trois types de mémoire :
mémoire temporaire, mémoire inscriptible, et mémoire non
inscriptible. Ces différents types de mémoire sont adaptés aux
différents types de données.

XP-50

Mémoire de systeme

Mémoire temporaire

Mémaoire Inlerne
{séqueniceur)

Alre temporaire
(source sonore)

o

Mémoire User
Performance, Patch, Ens. rythmique

Disquette
Fichiers de morceau, SMF,
Fichiers d'enchainement
-t Flchiers de données (Performance,
Patch, Ensemble rythmigue)

Fichlers de données (systéme autre
que section séquencetr)

Mémoire temporaire

Les données peuvent éire stockées de fagon provisoire dans la
mémotire temporaire (pour la source sonore) et dans la mémoire
interne (pour le séquenceur).

Aire temporaire (source sonore)

C’est I'aire qui contient les données de Performance/Patch/Ensemble
rythmique que vous sélectionnez i I'aide des boutons de fagade, ete
Quand vous jouez sur le clavier et faites reproduire le séquenceur, le
son est produit comme dicté par les doanées de Paire temporaire.
Quand vous faites une modification de Performance/Patch/Ensemble
rythmique, vous ne modifiez pas les données de la mémoire, mais leur
copie faite en aire temporaire.

Comme leur nom P'indigue, les données de I’aire temporaire ne sont
que temporaires, et sont perdues si I'appareil est éteint ou si vous
sélectionnez un autre son. Si vous désirez garder les réglages modifiés
en aire temporaire, vous devez les écrire en mémoire inscriptible

Mémoire interne (séquenceur)

Dans cette aire sont temporairement stockées les données musicales
{morceau) du séquenceur. Elle contient un morceau (song). Quand
vous enregistrez un morceay, il est enregistré en mémoire inteme. Si
vous désirez éditer un morceau qui a été sauvegardé sur disquette,
vous devez charger e morceau en mémoire interne.

Le morceau de la mémeire interne sera perdu & Pextinction de
I'instrument. Pour le conserver, vous devez le sauvegarder sur
disquette

Mémoire inscriptible

Mémoire du systeme
La mémoire du systéme conserve les réglages des parambtres de
systéme qui déterminent comment fonctionne le XP-50. Quand vous
modifiez ces réglages, ils sont directement ré-écrits. Ils sont préservés
méme aprés extinction de I'instrument.

Mémoire utilisateur (USER)
Cette mémoire contient des données pour 32 Performances, 128
Patches, et 2 ensembles rythmigues

Disquette (option): 2DD, 2HD)
Une disquette peut contenir les quatre types de fichiers suivants.

* Le symbole a trois letfres donné entre parenthéses (} est
une extension de nom de fichier utilisée par le systéme
pour différencier les différents types de fichier. Celle
extension apparaitra au cdté des noms de fichier
affichés. Il n'est pas possible de modifier celte
extension.

Fichier de morceau ou Song {.SVQ)
Ce fichier contient un morceau créé par le XP-50.

Standard MiDI File (MID)

Le Standard MIDI file est un format qui permet aux données de jeu
d’&tre échangées entre diverses applications. Les fichiers de morcean
du XP-50 peuvent &tre sauvegardés comme Standard MIDI Files. De
plus, Je XP-50 peut reproduire les fichiers SMF compatibles GM du
commerce.

Fichier d’enchainement ou Chain {.SVC)
Ce fichier contient des réglages d’enchainement de morceaux

Fichier de données ou Data (.5VD)

Ce fichier contient un ensemble de données pour les Patches,
Performances, Ensembles rythmiques, et le systéme (excepté pour les
réglages de la section Séquenceur). Charger un fichier de données ré-
écrit tous les réglages de 1a mémoire utilisateur (User).



Mémeoire non-inscriptible

Mémoire Preset

On ne peut pas écrire dans la mémoire Preset. Toutefois, vous pouvez
copler des réglages de la mémoire Preset dans "aire temporaire, les
modifier, et stocker les données modifies dans la mémoire
inscriptible.

Carte d’extension d’ondes (option:
serie SR-JV80)

Jusqu'd quatre cartes d’extension peuvent &wre instaliées dans le XP-
50. Les cartes d'extension d'ondes contiennent des données d'onde
Elles contiennent aussi des Patches et ensembles rythmiques qui
utilisent ces données d’onde, et qui peuvent étre directement appelés
et joués dans P'aire temporaire.

* Quand vous jouez d’un Patch ou ensemble rythmique qui
ulilise les données d'onde d’'une carte d'extension
d’'ondes, la carte d’extension d'ondes appropriée doit
étre instaliée dans le XP-50 pour que le son joue
correctement. Cela est di au fait que pour gérer au
migux la mémoire, Patches et ensembles rythmiques ne
contiennent pas réellement les donnédes d'onde, mais
uniquement 'adresse 4 laquelle ils doivent les chercher.

< Installation d'une carte d’extension d’ondes >

Pour installer une carte d’extension d’ondes {(option : série SR-IV80),
vous devez retirer la plague inférieure. Pour des détails, référez-vous
aux instructions fournies avec la carte Nous vous rappelerons
quelques précautions A suivre lors de Pinstallation d'une carte dans le
XP-50.

'y a quatre emplacements (A—D) dans lesquels une carte peut étre
installée, Les emplacements A—D correspondent au groupe qu’il
vous faut sélectionner pour vous servir de 1"onde/Patch/Ensemble
rythimique de [a carte d’extension d'ondes.

* Ninslallez jamais une carte non fabriquée ni approuvée
par Roland.

* Les composants de la carte peuvent éire endommagés
par I'électricité statique. Avant de manier la catte,
toeuchez un objet en métal mis a Ia terre pour vous
décharger, vous el vos vétements, d’'une trop forte
glectricite statique. :

* Ne tenez la carle que par le c6ig vert, et ne touchez pas
les contacts électriques ni les composants montés sur la
carle.

* Ne retirez que les vis spécifiées. Maniez soigneusement
les composants comme indigqué,

* Etelgnez toujours Pinstrument el débranchez son céble
d'alimentation avant d'installer une carte.

* Veillez a ne pas vous couper sur le rebord de I'ouverture
ou vous devez insérer la carfe.

* Ne forcez pas pour metire Ia carte en place. Si cela ne se
fait pas en douceur, retirez-la et ré-essayez.

* Une fois la carte installée, vérifiez qu’elle Pest bien
correclement,




Le XP-50 a trois unités d'effet, et chacune agit différemment.

EFX (multi-effet)

EFX apporte 40 effets différents. Certains sont des effets simples,
d’autres sont des combinaisons de plusicurs effets.

Chorus

Le Chorus apporte profondeur et ampleur 3 voire son.

Reverb
La Reverb ajoute la réverbération caractéristique d’un hall ou d'un
anditorium,

Connexion des trois unités d’effet

Les trois unités d'effet fonctionnent différemment selon que le XP-50
est en mode Patch ou en mode Performance. Les paragraphes suivants
expliquent le trajet du signal et 1a fonction des paramétres d’effet dans
chague mode. Comme en mode Performance les réglages de Patch et
de Performance s affectent mutuetlement, il est particulierement
important de connaitre Jeurs relations.

EFX, Chorus, et Reverb en mode Patch

Niveau d'envoi =5 signal mono

Niveau de sortie =b signal stéréo

Patch Commande d'EFX

Tone 1 we, TVF, TVA| |

Reverb

/ZZI Chorus

Assign. de sortie .

EFXJ MIX
LA B 1 B
A Y] ] NJ
IR Y] B A Y]
A b3 ] )
EFX
Heverb

Assign. de sortie
du Chorus

Reverh Chorus

OUTPUT

Les effets EFX/Chorus/Reverb peuvent étre réglés pour chague Patch,
et les mémes effets s"appliquent & tous les Tones d'un méme Patch,

1 'assignation de sortie (Output Assign) de chaque Tone détermine si
EFX s’applique ou non. Si EFX s’applique, les effets Reverb et
Chorus peuvent aussi s’appliguer au son d'EFX.

L’intensité de 1'effet Chorus est réglée par le niveau d'envoi au
Chorus {Chorus Send Level). L'intensité de 1'effer Reverb est réglée
par le niveau d’envoi & la Reverb (Reverb Send Level).

Le réglage d’assignation de sortie (Output Assign} du Chorus
détermine comment Chorus et Reverb sont connectés.

Si vous désirez utiliser une commande spécifique pour modifier le son
d'EFX sound, vous pouvez la déterminer avec le parameétre de
commande d'EFX (EFX Control)

EFX, Chorus, et Reverb en mode
Performance
=» gignal mono

=5 signal stéréo

Performance Commande d'EFX

Part 1 ..
Patch

mgﬂ,ﬂﬂ?igg
# Chorus

Assignation de
sortie
EFX MIX PATCH

Les réglages
d'assignation

de sortie de chaque
Tone du Patch
s'appliquent.

T

ket
i
rd

EFX  [é-orfob {source EFX

Reverb

Chorus
F%,s__e;

- W

Assignation de sortie
du Chorus

Chorus

Reverb

OUTPUT

Reverb et Chorus

Les réglages de Reverb et Chorus du Patch assigné & chague Partie
sera ignoré; les réglages de Reverb et Chorus de ia Performance
seront employés. Cela sigrifie qu’un Patch peut sonner difiéremment
selon qu’il est joué en mode Patch ou en mode Performance.



-

* L'explication ci-dessus s'applique aussi a la Partie 10 si
vous lisez "Ensemble rythmique” a la place de “Paich”,
et “instrument de percussion” a la place de “Tone”.
Toutefois, comme un ensemble rythmique n’'a pas de
réglages de Chorus et Reverb, les réglages de la
Performance seront utifisés quel que soit le mode dans
lequel vous jouez de 'ensemble rythmigue.

EFX

Si vous désirez utiliser les réglages d'assignation de sortie (Outpul

Assign) du Patch, réglez 'assignation de sortie de la Partie sur

PATCH. A V'inverse, si vous désirez supplanter les réglages

d’assignation de sortie du Palch, régiez I'assignation de sortie de Ia

Partie sur EFX ou MIX.

Le réglage de source pour EFX (EFX Source) détermine si EFX

utilisera les réglages de la Performance ou ceux d'un des Patches

assignés aux Parties.

Si vous désirez utiliser une commande spécifigue pour modifier le son

d’EFX, faite le réglage approprié pour la commande d'EFX (EFX

Control). Toutefois, ces réglages de commande suivent aussi le

réglage de source (EFX Source). Cela signifie que si vous avez choisi

Partie 1 comme source d’EFX, le réglage de commande d'EFX du

Patch assigné 2 la Partie 1 sera utilisé,

* Pour la Partie 10, lisez “Ensemble rythmigue” & Ia place
de “Patch”, et “instrument de percussion” 2 la place de
“Tone". Toutefois, comme un ensemble rythmique n'a
pas de réglage EFX, il n’est pas possible de choisir Ia
Partie 10 comme source d’EFX.
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Un séquenceur est un appareil qui enregistre une interprétation au
clavier et les mouvements de commandes sous forme de messages
MIDI. Quand ces données sont reproduites, les messages MIDI
enregistrés sont transmis 3 une sousce sonore, ce gui lui fait produire
du son. En d’autres termes, le séquenceur joue de l'instrument 3 la
place du musicien

Dans le sens ol un séquenceur enregistre une interprétation masicale,
il remptit le méme rdle gu’un magnétophone. Toutefois, comme un
séquenceur n’enregistre pas le ‘son’ mais plutdt les ‘mouvements qui
font produire un son & instrument’, il a de nombreux avantages; ia
qualité sonore est toujours de premiére génération quel que soit le
nombre de reproductions successives, le changement de tempo
n'affecte pas la hauteur, et une édition trés détaillée est possible.

Morceaux (Songs)

Dans le XP-50, un morcezu ou “Song” se réfere & des données
d’interprétation musicale pour une composition. Les données
d'interprétation musicale sont sauvepardées sur disguetie et
rechargées depuis une disquette sefon des unités représentées par les
MOoTceatx.,

* La mémoire interne du XP-50 peut contenir T morceau
(Song). Les données de la mémoire interne sont
temporaires, ef le morceau sera perdu a extinction de
'instrument. Si vous désirez conserver le morceau,
sauvegardez-le sur disquelte,

* } est possible de directement reproduire un morceau sur
disquette sans le charger en mémoire interne. Toutefois,
si vous désirez éditer le morceau ou poursuivre
P'enregistrement, vous devez d’abord charger le morceau
en mémuoire interne.

Organisation des pistes

Chagque section d’un morceau dans lequel sont enregisirées des
données de jeu est appelé une piste (Track). Les morceaux du XP-30
contiennent les types de piste suivants.

Song
..piste J
[ Piste (Track) 2 ‘l
Piste (Track) 1

Piste de Tempo

Piste de battements

Piste de Patterns

Pattern Pattern Pattern

1 2 100

Pistes ordinaires 1—16
Les pistes ordinaires enregistrent I'interprétation musicale d’un
instrument. 11 y a 16 de ces pistes, et chacune peuat enregistrer 16
cansux de données MIDI, En d’autres termes, jusqu’d 16 pistes x 16
canaux MIDI de données peuvent étre enregistrés.

Piste de tempo

La piste de Tempo est celle olt sont enregistrés les changements de
tempo pour les pistes ordinaires. Utilisez-la quand vous désirez faire
varier le tempo en cours de morceau.

Quand un morceau est enregistré pour la premitre fois, le tempo qu'il
avait kors de enregistrement est stocké en début de morcean comme
ternpo initial (Initial Tempo). Quand Ia repreduction du morceau
reprend depuis son début, cela signifie que le morceau sera loujours
reproduit A ce tempo

Ainsi, le tempo de reproduction est déterminé par les réglages de Ia
piste de Tempo. Si vous modifiez le tempo durant la reproduction, le
tempo pénéral sera transposé par ke réglage que vous faites,

Piste de battement (Beat)

La piste de battement enregistre le format des mesures employées
dans les pistes ordinaires. Les formats de mesure enregistrés ici
servent & gérer ka division en mesure des pistes ordinaires, Faites les
réglages de cette piste quand vous enregistrez tn nouveau morceau,
ou lorsque vous désirez changer de format de mesure en cours de
morceau,

Piste de Patterns

La piste de Patterns est une piste qui peut enrepistrer des passages
musicanx indépendamment des pistes ordinaires. Les données
musicales de cetie piste sont traitées comme des Patterns (motifs)
indépendants. Jusqu'd 100 Patterns peuvent étre créés. Comme dans
les pistes ordinaires, chague Pattern peut contenir des données pour
16 canauex MIDI

Les Patterns peuvent aussi &tre reproduits par ia fonction RPS. La
fonction RPS vous permet d'associer une touche spécifique & chaque
Pattern, et de faire reproduire ce Pattern en pressant ia touche qui lui
est associée.

Vous pouvez aussi enregistrer des messages d’appel de Pattern
(Pattern Call : messages qui déclenchent la reproduction du Pattern
spécifié) dans une piste ordinaire, pour créer un morceau par
combinaison de Pattemns
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Le XP-50 contient de nombreuses fonctions. Pour les organiser en vue
d’un aceds facile, elles sont groupdes dans les modes suivants, Le
mode sélectionné aftecte la facon dont fonctionne la source sonore,
comment les données sont affichées i 'écran et comment agissens les
boutons de fonction,

Utilisez les boutons de mode pour choisir le mode L’indicateur du
bouton sélectionné s'allumera et Pafficheur changera en fonction du
mode sélectionné. Pour sélectionner le mode GM, pressez
simultanément le bouton SHIFT et le bouton PERFORM.

RHY T

H&f

PEAFORAM PATCH
Sl W
SEQUENCER M.SCOPE  CHAIN PLAY |

[“"“"][‘:H' )

PART

.:

i FFECTS
SYSTEM | JTITY  OMOFF
(= JC )
S METRONOME
RPS - oeT +ocT

(= _J )

* La sélection de mode Patch/Performance/Rhythm/GM
déterminera le fonctionnement de fa source sonore. Par
conséquent, un de ces modes sera toujours sélectionné.

* La sélection du mode Sequencer/ Microscope/Chain Play
déterminera le fonctionnement du séquenceur. Par
conséquent, un de ces modes sera foujours sélectionng.

* En plus de ces modes de fonctionnement, il y a
également un made utilitaire (Utility) dans lequel vous
pouvez stocker vos réglages de Patch/Performance
/Ensemble rythmique, sauvegarder et charger les
données vers et depuis une disquette et transmetire des
données.

Mode Patch

C’est e mode dans lequel vous pilotez un Patch unique depuis le
clavier ou modifiez les réglages de Patch. Si le XP-50 est piloté par un
apparei! MIDI externe dans ce mode, il agit comme une source sonore
2 un seul Patch

Mode Performance

C'est le mode dans lequel le XP-50 fonctionne comme source sonore
multitimbraie et dans lequel vous pouvez meodifier les réglages de
Performance. Si le XP-50 est piloté par un appareil MIDI externe dans
ce mode, il fonctionne comme une source sonore multitimbrale.

Pour medifier les réglages d’un Patch assigné i une Partie, tenez
enfoncé le bouton PERFORM et pressez le bouton PATCH
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Mode ﬂhythm (Ensemble ryihmtque)
Dans ce mode, vous pouvez jouer d'un ensemble rythmique depuis le
clavier et modifier des réglages d'ensembles rythmiques. Dans ce
mode, fe clavier fait jouer 'ensemble rythmigue mais le XP-50 réagit
comme une spurce sonore multitimbrale. Cela signifie que les
réglages d'effet de la Performance actuellement sélectionnée seront
utilisés lorsque vous jouerez {'ensemble rythmique Les enscmbles
rythmiques sont assignés 4 la Partie numéro 10 de la Performance. Si
le XP-50 cst piloté par un appareil MIDI externe dans ce mode, il
fonctionne commne source sonore rultitimbrale.

Mode GM

C'est un mode spécial dans leguel le XP.50 fonctionne comme une
source sonore compatible GM. Sélectionnez ce mode lorsque vous
désirez Faire reproduire une séquence GM (données musicales crédes
pour une source sonore GM)

Mode Sequencer

Dans ce mode, vous pouvez enregistrer, reproduire et éditer un
morcead. Dans ce mode, Fenregistrement se fait en temps téel (la
méthade par laguelle votre jeu an clavier est enregistré telle quelle).

Mode Microscope

Dans ce mode, vous pouvez créer un morceau en choisissant
individueliement chaque note ou vous pouvez apporter une édition
précise 4 ia note d"un morceau

Mode Chain Play

Dans ce mode, vous pouvez successivement faire reproduire plusienrs
morceaux que vous aurez spécifiés comme devant constituer une
chaine

Mode System

Dans ce mode, vous pouvez faire des réglages qui affectent le
fonctionnement général du XP-50, tels qu’accord, contraste de
Pafficheur et mode de réception des messages MIDL

* Certains des paramétres du mode SYSTEM sont
communs a tous les Patches ou a toutes les
Performances. Pour les sélectionner, pressez le bouton
SYSTEM lorsque vous éles dans le mode correspondant
(Patch ou Performance).




Cette section explique les procédures de base que vous utiliserez pour
faire fonctionner e XP-50,

Boutons de fonction

Les boutons de fonction sont des bowtons qui accomplissent diverses
fonctions. La fonction qu'ils accomplissent dépend du mode et du fait
que fe bouton EDIT soit allumé ou non. Le bouton EDIT s'allume ou
s"éteint chaque fois que vous le pressez

PERFOAM  PATCN  [HVINIA

Tht {—‘I"N\T
SICUTHEER MAOCOPE AR FLAY
=
BYGTEN
TOHE BWITCH, TOHE SELECT.
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Le bouton EDIT change la fonction des boutons de
fonction, mais presser le bouton EDIT ne fait pas
changer I'affichage. Si vous désirez modifier un réglage,
pressez le bouton EDIT pour allumer son indicateur puis
pressez un bouton de fonction pour sélectionner fe
groupe voulu et obtenir I'affichage correspondant.
Quand vous avez fini les réglages, pressez le bouton
EXIT ou un bouton de mode pour changer I'affichage.

En mode Performance (I'indicateur du
bouton EDIT est éteint)

Prp—
" . TANATK/PANT, oo
HE T D EYii] LYEE] Bita e Bitn M B

S Wl Y N N Ot Il Ol | i
Les boutons de fonction agissent comme comme des boutons de
Partie {Part) qui activent (bouton allumé) ou désactivent {bouton
éteint) chague Partie Comme 16 Parties doivent étre pilotées avec
seulernent 8 boutons, utilisez le bouton [-8/9-16 pour sélectionner
quelles huit parties vous piiotez. Quand I'indicateur du bouton
1—-B8/0--16 esi éteint, vous pouvez agir sur jes Parties 1-8. Quand it est
allumé, vous pouvez agir sur les Parties 9-16. 8t 'indicateur du
bouton EDIT est éteint en affichage de réglage de Partie, les boutons
de fonction agissent comme des boutons de Partie pour sélectionner la
Partic & éditer.

* La fonction du réglage ON/OFF de Partie dépendra du
statut des indicateurs des boutons RX et TX et du
réglage du parameétre Key Mode ou “Mode de clavier”
(PERFORM: COMMON: PERFORM COMMON) (p.18).

En mode Patch (Lindicateur du
bouton EDIT est éteint)

= Ecw{: o '!}ﬁ!i: GVH‘"‘I; ';(;H[ BELEC}
it | Wl | et O Wl i i I Wi

Les boutons de fonction agissent comme des boutons de commutation
de Tone (TONE SWITCH) et de sélection de Tone (TONE SELECT).

% X

o

Les boutons TONE SWITCH vous permettent d’activer (bouton
aliumé) ou de désactiver {bouton éteint) chaque Tone d’un Patch.
Quand un Tone est activé, on peui 'entendre.

Utilisez les boutons TONE SELECT pour sélectionner le Tone gue
vous désirez modifier Pour sélectionner un Tone & modifier, faites
s’éteindre 1'indicateur du bouton EDIT en affichage de réglage de
Tone Pour sélectionner plusieurs Tones simultanément, tenez
enfoncé un des boutons TONE SELECT et pressez les autres boutons
TONE SELECT voulus. Dans ce cas, les numéros des Tones autres
que celui sélectionné en premier seront affichés par des symboles #

En mode Rhythm (Lindicateur du
bouton EDIT est éteint)

s o
SN Wit i il Wl P IO O Wil
Les boutons de fonction (section TONE SELECT) sélectionneront ia
touche affichée.
Si I'indicateur du bouton EDIT est éteint en affichage de réglage
d’ensemble rythmique {Vaffichage de réglage pour chaque touche},
Jes boutons de fonction sélectionneront la touche a éditer,

TONE SELECT i: descente i i'octave inférieure

TONE SELECT 2: descente au demi-ton inférieur

TONE SELECT 3: montée au demi-ton supérieur

TONE SELECT 4: montée & Ioctave supérieure

3

En mode Sequencer (Lindicateur du
bouton EDIT est éteint)

4GB Vg L ETIY Y T TR e 3

S Wl O O S O Il OGN § Wil }
Durant la reproduction ou 'enregistrement, les boutons de fonction
agissent comme des boutons de piste (TRACK) pour déterminer
quelles pistes seront ou nen reproduites. Quand Pindicateur d'une
piste est allumé, cette piste peut &tre reproduite. Comine vous devez
piloter 16 pistes avee seulement huit boutons, utilisez le bowton 1-8/9-
16 pour déterminer guelles huit pistes vous pilotez. Quand I'indicateur
du bouton 1-8/9-16 est éteint, vous pouvez régler on/off les pistes I—
8. Quand il est allumé, vous pouvez régler on/off les pistes 9—16.

Si Pindicateur du bouton EDIT est éteint pendant que vous préparez
un enregistrement ou durant I'édition d'un morceay, les boutons de
fonction agissent comme des boutons TRACK (boutons de piste) pour
séectionner la piste

En mode Microscope (Lindicateur du
bouton EDIT est éteint)

i o Y Y Y Y el [ it

Les boutens de fonction agissent comme des boutons TRACK pour
gélectionner ies pistes affichées. Quand une piste est activée, elle
apparail & I'écran
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cateur du bouton EDIT

est allumé

Chaque mode contient un grand nombre d'éléments réglables et ces
éléments sont organisés en groupes. Quand ’indicateur du bouton
Edit est allumé, les houtons de fonction servent A sélectionner les
groupes d’atfichage. Les affichages qui apparaissent dépendent du
made. Les groupes qui peuvent &tre sélectionnés dans chaque mode
sont imprimés en fagade sous chaque bouton.

HE LT
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Bouftons curseur

Les boutons curseur servent A vous déplacer entre pages d'affichage
ou & déplacer le curseur dans une méme page,

DEC i A I e

Déplacement entre pages d’affichage

Les différents écrans sont groupds par bouton de fonction ¢t chaque
groupe contient plusieurs pages d’affichage Utilisez les boutons
curseur pour vous déplacer entre ces pages d'affichage et les groupes.

Changement de page

Une fléche montante dans 'afficheur indique qu'une ou plusicurs
pages existent avant cette page. Une flache descendante dans
’afficheur indique qu'une ou plusieurs pages existent aprés cette
page. Pressez le bouton A pour passer A la page précédente on le
bouton ¥ pour passer & la page suivante. Presser le bouton A en
tenant enfoncé le bouton SHIFT vous raméne 3 [a premitre page.
Presser le bouton ¥ en tenant enfoncé le bouton SHIFT vous
donnera accés A la dernilre page.

PERFORM;
COMMON [

Key Mode| Key Range
LAYER! QFF

Passage d'un groupe a Fautre

Depuis un des affichages de jeu, tenez enfoncé le bouton SHIFT et
pressez le bouton P pour accéder 2 I'affichage de groupe du bouton
de fonction le plus & gauche.

Dang les affichages de groupe que vous sélectionnez i 'aide des
boutons de fonction, vous pouvez tenir enfoncé e bouton SHIFT et
presser le bouton 4 pour passer au groupe du houton de forction sur
Ia gauche cu bien tenir le bouton SHIFT et presser le houton ¥ pour
passer au groupe du bouton de fonction i droite.

Quel que soit Paffichage de groupe dans lequel vous étes, vous
pouvez passer & un autre groupe méme si I'indicatear du bouton EDIT
est éteint En d'autres termes, cette procédure vous permet de passer
un autre groupe sans avoir & activer "indicateur du bouton EDIT et
c’est une méthode d’accds plus rapide et plus efficace.
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Deplacement du curseur
(soulighement)

Quand plusieurs é1éments sont représentés dans une méme page,
amenez le curseur {trait de soulignement) sur 1'élément dont vous
désirez régler Ia valeur. Pressez le bouton @ pour amener le cursenr
vers la gauche ou B pour {"amener vers la droite.

PERFORM 1
COMMON |

Key Mode] Key Range
LAYER] QFF

Un symbole P apparait dans le coin supérieur de I'afficheur pour
indiquer qu'il v a d’autres éléments dans cette page au deld de ce que
"écran permet de voir. Pressez le bouton ¥ pour voir ces éléments et
pressez fe bouton < pour retourner A 1'affichage précédent,

TRACK | Type | Target|
EDIT |02:DELETE |TRK ALL|

[ —

Measurep|i
lfor ALL

TRACK

3 [ENTER]
DELETE |

Medification d’une valeur

Pour medifier une valeur, vous pouvez utiliser 'alpha-dial, les
boutons INC/DEC ou les touches numériques.

#° M

erare
Lhen

44 DIGIT KD
somntn

Bouton INC / Bouton DEC

Pour augmenter la valeur, pressez le bouton et pour diminuer la
valeur, pressez le bouton DEC. Vous pouvez augmenter {ou diminuer)
la valeur de facon continue en gardant fe bouton enfoncé. Pour qu’une
valeur soit augmentée encore plus rapidement, tenez enfoncé le
bouton INC puis pressez le bouton DEC. Pour faire diminuer plus
rapidement une valeur, tenez enfoncé le bouton DEC et pressez le
bouton INC. Si vous pressez le bouton INC ou le bouton DEC en
tenant enfoncé le bouton SHIFT, Iz valeur change par paliers plus
importants




e oo
FEL e

O

Alpha-dial
Tourner !'Alpha-dial vers la drofte augmente In valeur et le tourner
vers la gauche diminue la valeur. Tenir enfoncé le bouton SHIFT en
tournant 1" Alpha-dial fait changer la valeur par paliers plus
conséguents.

Touches numériques
Les touches numériques vous permettent de fixer directement une
valeur numérique. Quand vous programmez un nombre, 1a valeur

clignote. Cela signifie que la valeur n'a pas €ié encore entérinée. Pour
cela, pressez le bouton ENTER. Pour changer le signe d’une valeur

{+/-), teniez enfoncé le bouton SHIFT et pressez le bouton 0.
* Certaines valeurs numériques ne nécesitent pas de

validation par le bouton ENTER pour entériner volre
choix.

< Exemple 1 : Pour programmer une valeur de 38 >

Pressez le bouton 3 — pressez le bouton 8 — pressez le bouten
ENTER

< Exemple 2 : Pour entrer une valeur de -60 >

En tenant enfoncé le bouton SHIFT, pressez le bouton 0 — pressez le
bouton 6 — pressez le bouton 0 — pressez le bouton ENTER

* Vous pouvez tenir enfoncé le bouton SHIFT et presser 0
& tout moment avant de presser le bouton ENTER.

Fonctions spéciales des touches
numériques

Lors du réglage de certaing éléments, les touches numériques servent

A spécifier des réglages autres que des chiffres. Certains d’entre eux

sont expliqués ci-dessous,

* Pour la procédure d'utilisation des touches numériques
afin de programmer des caractéres ou des symboles
dans un nom, voir la section suivante.

Groupes en mode Performance / Patch / Rhythm

Dans les affichages de jeu des modes Performance/Patch/Rhythm,

vous pouvez utiliser les touches numériques pour spécifier un groupe :

tenez enfoncé SHIFT et pressez la touche numérique appropriée.
Touche nurmérique  Groupe

SHIFT+0 USER {mémoire utilisateur)
SHIFT+1 PR-A (preset A)

SHIFT+2 PR-B (preset B)

SHIFT+3 PR-C (preset C)

SHIFT+4 GM {General MIDI}

SHIFT+5 XP-A (carte d’extension d’ondes A)
SHIFT+6 XP-B (carte d’extension d’ondes B}
SHIFT+7 XP-C (carte d’extension d'ondes C)
SHIFT+8 XP-D {carte d’extension d'ondes D)

Nom de note

Les touches numériques peuvent servir & choisir un nom de note en
mode d'édition microscopique ¢te. Les noms de note sont imprimes
dans le coin inférienr gauche de chaque touche numérique. Tenez
enfoncé SHIFT et pressez la touche numérique appropriée pour le
nom de note désiré.

(N G —

]

[ —

Valeur de note

Les touches numériques peuvent servir i spécifier une valeur de note
lors de 'enregistrement par appareil etc. Les valeurs de note sont
imprimées dans le coin inférieur droit de chaque touche numérique

CJC _JC )
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N
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Undo (retour a la valeur précédente)

Si, immédiatement aprés avoir modifié une valeur, vous désirez
annuler et revenir & la valeur précédente, pressez le bouton UNDO. 8i
vous pressez une fois encore le boanten UNDO, ¢’est votre
modification qui est rappelée. La fonction UNDO peut éure utilisée
quand vous modifiez les réglages de source sonose, quand vous
enregistrez un morceau et lorsque vous éditez un morceaun. Cette
fonction est une méthode pratique pour annuler un changement
effectué ou pour compirrer un son avant et aprés changement.

* Quand vous exécutez une procédure qui implique la
réécriture de grandes quantités de données (telle qu'une
procédure d'édition de morceau), le message suivant
s’affichera, indiquant que la mémoire ne peut pas a la
fois exécuter la procédure et conserver une copie des
anciens réglages pour salisfaire une éventulle
annulation. Si vous éles certain de ne pas avoir besoin
d'utiliser Ia fonction UNDO pour restaurer les données
d'origine aprés exécution de celte procédure, pressez le
bouton ENTER. Pour annuler la procédure, pressez le
bouton EXIT,

Memory is low !! Sco you cannot undo.
Execute anyway ? YES= [ENTER] :NO= [EXIT)
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Assignation d’un nom

Le XP-50 vous permet d'assigner un nom aux types de données
suivanis. La procédure est la méme pour chaque type de donnée.
Patch, Performance, ensemble rythmique, fichier de
morceau, fichier d'enchainement, fichier de dennsdes,
morceau, SMF (Standard MIDI File), nom de volume,

Pour assigner un nom, utilisez les boutons <4/P pour amener le
curseur i I'emplacement zuquel vous désirez programmer un
caractére, Puis utilisez {"alphadial ou les boutons INC/DEC ou les
touches numérigues pour programmer un caractére.

Caractéres/symboles disponibles : espace, A—Z, a—z, 0—

9+ =12<=> ([ {}::.," #%R&ASYD N _

* Il n'est pas possible d'utiliser des minuscules pour
certains symboles (+ */= [ ? <> []:;., ” ¥ espace} dans
les noms de fichier et de volume.

Utilisation des touches numériques

Les touches numériques peuvent servir & spéeifier les chiffres/
caracteres imprimés au-dessus de chague touche. Chaque fois que
vous pressez une touche numérique, "afficheyr passe en revue les
chiffres et caractéres imprimés au-dessus de Iz touche pressée. Pour
choisir une minuscule, tenez enfoncé le bouton SHIFT pendant que
vous preé;i;cz la touche numérique,

O
O
O]

L JL )]

Fonctions utiles
En tenant enfoncé le bouton SHIFT, I'écran vous donne trois
fonctions utiles pour programmer un nom. Pour utiliser chaque
fonction, tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez le bouton de
fonction approprié.

PERFCORM | [Tekno Loop 1]
NAME 4

[SHIFT]

SHIFT

PERFORM | {Tekno Loop 1}
NAME +

|Ada | INS|DEL

TGNE SELECT...& ;
A 2 a7 ai
TRACKIPART. :

SIM‘ 71;*‘3‘ s.',a'a

il il il

A2 a: alterne entre minuscule et majuscuie

INS: insere un espace i 'empiacement du curseur

DEL: supprime le caractére 4 "emplacement du curseur

* I n’est pas possible d'utiliser des minuscules ou des
espaces dans un nom de fichier ou de volume. Par
conséquent, lorsque vous tentez d'en programmer, vous
ne pouvez pas alterner entre minuscule et majuscule nj
programmer des espaces. Si vous essayez de
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programmer un espace, un trait de soulignement *_” est
programmeé a la place.

La fonction d’aide (Help)

De nombreux paramétres de |'écran sont représemés avec des noms
abrégés. En utilisant ta fonction Help, vous pouvez visualiser les
roms de paramitre dans leur totalité et également connaftre la plage
possible pour leur réglage.

1. Amenez le curseur sur la valeur du paramétre que
vous desirez mieux connaitre.

2. L'ecran Help (aide) apparaitra tant que que vous
tiendrez pressé le bouton HELP en maintenant enfonce
le bouton SHIFT.




eu en mode Patch

Sélection d’un Patch

1. Pressez le bouton PATCH pour obtenir Paffichage de
jeu du mode Patch.

Patch (groupe, numére, nom)
PATCH PR-A:001 64veicePianoc

PTAY rentar=" 4
2. Utilisez I'alpha-dial, le bouton INC/DEC ou les touches
numériques pour sélectionner un Patch.

$i vous utilisez I’alpha-dial ou les boutons INC/DEC pour
sélectionner un Patch, le groupe change en rapport.

Pour choisir un groupe i I'aide des touches numériques, tenez enfoncé
SHIFT et pressez la touche numérique appropriée

Touche numériqug  Groupe

SHIFT+0 LJSER (mémoire utilisateur}
SHIFT+1 PR-A (preset A)

SHIFT+2 PR-B {(preset B}

SHIFT+3 PR-C {preset C}

SHIFT+4 GM {General MIDI)

SHIFT+5 XP-A (carte d’extension d’ondes A)
SHIFT+6 XP-B (carte d'extension d’ondes B)
SHIFT+7 XP-C {carte d'extension d'ondes C})
SHIFT+8 XP-D (carte d'extension d’ondes D)

* If n'est pas possible de sélectionner un groupe pour
fequel Ia carte d’extension n'a pas été installée.

Réglage On/Off d’'un Tone

Le Patch que vous avez sélectionné est une combinaison de Tones

(jusqu'} quatre}. Si vous désirez n'entendre que le son d’un Tone

spécifique ou si vous ne désirez pas utiliser certains Tones en

particulier, vous pouvez désactiver la production de ces Tones
indésirables.

* Le réglage On/QIf de chaque Tone est stocké comme
partie de données de Patch. Si un Patch contient un ou
plusieurs Tones inutiles, désactivez-le et mémorisez le
Patch. Cela évilera d'utiliser inutilement le potentiel de
polyphonie du XP-50.

1. Assurez-vous que l'indicateur de bouton EDIT est
gteint. S'l est allumé, pressez le bouton EDIT.

A cel instant, le réglage On/OIT de chaque Tone du Patch affiché est
indiqué par les diodes des boutons TONE SWITCH. Ceux qui sont
allumés correspondent aux Tones activés et ceux qui sont éteinis aux
Tones désactivés.

2. Utilisez le bouton TONE SWITCH pour régler On/Off
chaque Tone.

Jeu en mode Performance

Sélection d’'une Performance

1. Pressez le bouton PERFORM pour obtenir {'affichage
de jeu du mode Performance.

Performance
{(groupe, numéro, nom) Numéro de Partie

PERFORM PR~A: 01 House Set part= 1
PLAY center=C 4

2. Utilisez I'alpha-dial, les boutons INC/DEC ou les
touches numériques pour sélectionner une Performance.
Si vous utilisez 1'alpha-dial ou les boutens INC/DEC pour
sélectionner une Performance, le groupe change en rapport.
Pour choisir un groupe & P'zide des touches numériques, tenez enfoncé
SHIFT et pressez la touche numérique appropriée.

Touche numérque Groupe

SHIFT+D USER (mémoire utilisateur)
SHIFT+1 PR-A (preset A)
SHIFT+2 PR-B (preset B)

< Types de Performance >

Il y o deux types de Performance : single et layer  Utilisez chaque type
selon vos besoins.

Single: Quand vous sélectionnez une Performance de type single, un
numéro de Partie s'affiche dans le coin supérieur droit de 'écran.
Quand une Performance de type single est sélectionnée, le clavier du
XP-50 joue Ia Partie qui est ainsi affichée. En d’autres termes, chaqué
Partie sera traitée comme une source sonore indépendante. Utilisez ce
type de Performance lorsque vous utilisez le séquenceur pour
enregistrer une orchestration compléte.

Layer: Quand vous sélectionnez une Performance de type layer, le
coin supérieur droit de I'écran indigue “LAYER”. Quand une
Performance de ce type est sélectionnée, le clavier du XP-50 peut
piloter deux Parties ou phus simultanément. Selon les réglages de
Performance, vous pouvez jouer des sonorités trés riches constituées
de deux Patches ou plus, ou faire jouer différents Patches dans
différentes zones du clavier.

* Le paramétre Key Mode ou “mode de clavier”
(PERFORM : COMIMON : PERFORM COMMON) délermine
si une Performance est du type single ou layer. Ce
paramétre Key Mode détermine comment le clavier du
XP-50 pilotera la source sonore Inlerne, Ce paramélre
n'a pas d’effet sur la fagon dont la source sonore du XP-
50 est pilotée depuis le séquenceur interne ou un
appareil MIDI externe.

* Le paramétre Local (PERFORM: MIDI: IAIDI) sélectionne
les Parties qui seront produites en Performance de lype
layer.

Sélection de la Partie a jouer

Si une Performance de type single est sélectionnée, utilisez les

boutons <4/P pour sélectionner In Partie qui sera jouée par e

clavier.

* L.a fagon dont les effets s'appliquent & un Paich
dépendra du réglage de Performance. Cela signifie que
le méme Patch sonnera différemment selon qu’il est
sélectionné en mode Paich ou en mode Performance.
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Reglage On/Off de chaque Partie
H y a 16 Parties et chaque Partie peut 8tre réglée On/Off A ’aide des
boutons de fonction. Quand vous activez ou désactivez ainsi une
Pagtie, le statut des indicateurs RX et TX et le paramétre Key Mode
{PERFORM: COMMON: PERFORM COMMON) de la Performance
dctuctlement sélectionnée déterminent comment la réception et la
transmission des messages MIDI changent, comme expliqué ci
dessous.

Normalement, 'indicateur du bouton RX est allumé. 8i vous pressez
un de ceux-ci, seul P'indicatenr du bouton pressé s’allume. 8i vous
pressez les deux boutons simultanément, les deux indicateurs
s’allument.

* 8i vous avez sélectionné une Performance de type
single, vous ne pourrez pas utiliser les boutons de
fonction pour régler On/Off les paramétres, car les
réglages du commutateur Local et du commutateur de
transmission (Transmit) sont ignorés pour les
Performances de type single. Dans ce cas, les boutons
de fonction agissent en sélection de la Partie qui sera
Jjouée par le clavier du XP-50,

* Pour régler On/Off une Partie, éteignez Iindicateur du
bouton EDIT.

* Pour éviter des problémes tels que le manque d’un son,
vous devez laisser normalement toutes les Parties
activées,

* Le réglage On/Off de chaque Partie peut étre mémorisé
avec les réglages de Performance,

Les deux indicateurs de bouton allumés
(commutateur Local)

Les commutateurs déterminent pour chaque Partie si la sélection de
commande est connectée ou non 2 la source sonore interne. Si vous
désactivez une Partie avec ce réglage, vous ne pourrez pas la faire
jouer depuis le clavier ou enregistrer le jeu du clavier dans le
séquenceur interne. Toutefols, votre jeu sur le clavier continuera
d’€tre transmis sous forme de messages MIDI par la prise MIDI OUT,
Utilisez ce réglage lorsque vous désirez utiliser le clavier du XP-50
pour re piloter que des sources sorores externes

Indicateur du bouton RX atlumé (commutateur
Receive)

Les commutateurs déterminent pour chaque Partie la réception ou non
des messages MIDI. Si ce commutateur Receive est désactivé pour
une Partie, la Partie peut &ue joude depuis le clavier du XP-50 mais
pas depuis le séquenceur interne ou des appareils MiDI externes.
Utilisez ce réglage lorsque vous désirez couper certaines Parties lors
de la reproduction 4’ un morceau, ete.

Indicateur du bouton TX allumé (commutateur
Transmit)

Ces commuatateurs déterminent pour chaque Partie si Ia section de
commande du XP-50 transmet ou non les messages MIDL Si vous
réplez sur Off une Partie avec ce réglage, votre jeu au clavier
{messages MIDI) ne sera pas transmis par la prise MIDI QUT.
Toutefois, vous pourrez toujours piloter la Partie depuis le clavier et
enregistrer votre jeu au clavier dans le séquenceur interne.

Utilisez ce réglage lorsque vous ne désirez pas piloter de source
sonore exierne depuis le XP-30.

1. Assurez-vous que l'indicateur du bouton EDIT est
éteint. §'il est allumé, pressez le bouton EDIT pour
l'éteindre.

A cel instant, les indicateurs de bouton PART donnent le statut
On/Off de chaque Partie. Quand Pindicateur du bouton 1-8/9-16 est
éteint, les indicateurs des boutons PART donnent le statut des Parties
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1-8 Quand cet indicateur est allumé, les indicateurs des boutons
PART donnent les statuts des Parties 9-16. Diode allumée signifie
Partie activée et diode éteinte, Partie désactivée,

2. Selon le réglage désiré, allumez le bouton RX et/ou le
bouton TX. '

3. Utilisez les boutons PART pour activer/désactiver
{régler On/Off} les Parties.

Jeu en mode Rhythm

Sélection d’'un ensemble rythmique

1. Pressez le bouton RHYTHM pour obtenir I'affichage
de jeu d'ensemble rythmique.

Ensemble rythmique (groupe, numéro, nom)

RHYTHM PR-C:001 JazzDrumSet2
PLAY C 4 {Bongo Hi ycenter=C 4

Numero de touche (nom du Tone rythmique)

2. Utilisez I'alpha-dial, les boutons INC/DEC ou les
touches numériques pour sélectionner un ensemble
rythmigque.

Si vous utilisez I"alpha-dial ou les boutons INC/DEC pour
sélectionner un ensemble rythmique, le groupe change en
conséquence.

Pour spécifier le groupe A Paide des touches numérigues, tenez
enfoncé SHIFT et pressez la touche numérique appropride.

Touche numérique  Groupe

SHIFT+0 USER (mémoire utilisateur)
SHIFT+] PR-A (preset A)

SHIFT+2 PR-B (preset B)

SHIFT+3 PR-C (preset C)

SHIFT+4 GM (General MIDE)

SHIFT+5 XP-A {carte d’extension d'ondes A)
SHIFT+6 KP-B {carte d'extension d’ondes B)
SHIFT+7 XP-C (carte d'extension d’ondes C)
SHIFT+8 XP-D (carte d’extension d’ondes )

»*

Il n'est pas possible de sélectionner un groupe dont la
carte d’extension d’ondes n'a pas été installée.

Lorsque vous jouez une touche pour produire un Tone rythmigue, Ia
touche (nom de note) que vous avez pressée el son nom de Tone
rythmique (le méme que "onde qu'il utilise) s'affiche
Veus pouvez aussi utiliser les boutons TONE SELECT pour
sélectionner la touche affichée

TONE SELECT 1: descend i la touche d’octave inférieure

TONE SELECT 2: descend 2 la touche de demi-ton inférieur

TONE SELECT 3: monte A la touche de demi-ton supérieur

TONE SELECT 4 monte 2 la touche d’octave supérieure




Les unités d'effet intégrées (EFX, Chorus, reverb) peuvent &tre
réglées On/OFFf pour tout le XP-50. Lorsgue vous désirez nutiliser
que des effets externes et pas les effets intégrés, réglez ces paramatres
sur Off.

1. Pressez ie bouton EFFECTS ON/OFF pour obtenir
I'affichage suivant

EFFECTS | BEFXi Chorus| Reverb
QN/OFF on| ON| ON

2. Amenez le curseur sur Peffet que vous désirez régier
On/Off et utilisez Palpha-dial ou les boutons INC/DEC
pour le réglage On/Off.

3. Lorsque vous avez fini les réglages, pressez le bouton
EFFECTS ON/OFF ou le bouton EXIT pour retourner a
P'affichage précédent.

Transposition dvu clavier par
octave
(Fonction Octave Shift)

La fonction Octave Shift transpose ia hauteur du clavier par unités
d’une octave (maximum de & 3 octaves). Si vous jouez une partie de
basse & partir d'une partition, vous pouvez utiliser cette forction pour
baisser ia tessiture du clavier afin de pouvoir jower [a hauteur
imprimée.

Utilisez les boutons +OCT/-OCT pour transposer ie
clavier.

Le réglage d'Octave Shift spécifié s'aflichera dans I'indication
{(*center = C4™) de chaque écran de jeu. Par exemple, st vous pressez
le bouton + OCT pour monter le clavier d'une octave, Pafficheur
indiquera “center = C5"). Cela signifie que lorsque vous pressez Ia
1ouche C4, vous entendez en fait Ia touche C5 (do5 4 1a place de dod)-

* Le paramétre Octave Shift fait partie des réglages de
systéme (toutefois, Il n’apparait pas dans les écrans de
régiage de systéme). Les réglages sont donc maintenus
méme si vous changez de Performance/Patch/Ensemble
rythmigue ou ételgnez I'appareil.

Transposition du clavier par demi-
ton (fonction Transpose)

Cette foriction transpose 1a hauteur du clavier par demi-ton (— 3 + 0
demi-tons). Si vous jouez depuis une partition d’un instrument
transpositeur tel que la trompette ou la clarinette, vous pouvez utiliser
cette fonction pour jouer dans la tonalité imprimée.

1. En tenant enfoncé, le bouton SHIFT, pressez la
bouton RPS

La fonction Transpose sera activée.

2. En tenant enfoncé le bouton SHIFT, pressez le bouton
+ OCT pour transposer le clavier.

Le réglage de transposition spécifié s'ajoutera & la valeur déja
programmée pour Octave Shift. Par exemple, si vous tenez enfonce le
houton SHIFT et pressez le bouton + OCT une fois pour monter le
clavier d’un demi-ton, 'afficheur indiquera “center = C#4 (do#4d)”
cela signific que lorsque vous pressez la touche C4 {(dod), vous
entendez la note G4 (do#4),

3. Pour désactiver la fonction Transpose, tenez enfoncé
le bouton SHIFT et pressez encore une fois le bouton
RPS.

* §i Pindicateur du bouton RPS est allumé guand vous

tenez enfoncé le bouton SHIFT, cela signifie que la
fonction Transpose est activée,

* La transposition peut également se régler en affichage
KEYBOARD (SYSTEM: CONTROL).

* Le réglage fait sera maintenu méme si vous changez de
Performance/Patch/ensemble rythmique ou si vous
éleignez appareil.

Interruption des notes coincées
(Fonction Panic)

Si pour une quelconque raison, une note jouée sur le XP-50 se
maintient sans que vous puissiez I arréter, utilisez la fonction Panic.

Pour utiliser la fonction Panic, pressez simultanément le
bouton SHIFT et le bouton EXIT.

Il y a deux modes de fonclionnement, selon la durée de maintien des
boutons.

Moins d'une seconde : Des messages MIDI Note Off et Hold Off
sont transmis A toutes les Parties (canaux MIDI) qui ont regu des
messages Note On/Hold On.

Plus d’une seconde : Des messages MIDI de volume (127}, All
Note OFff, Pitck Bend (Centre), Aftertouch par canai (0), Modulation
(0) et Hold 1 ou Sustain (0) sont transmis & toutes les Parties (canaux
MIDY)

Utilisation des touches numeériques
pour rapidement sélectionner
Patch/Performance/Ensemble

rythmique
(Fonction Digit Hold)

Si Ia fonction Digit Hold est activée, les valeurs des centaines et des
dizaines sont fixes et quand les touches numériques sont employées
pour sélectionner les Patches, seules les unités changent. Cela signifie
que les touches numériques ne donneront accés qu'aux urités et qu'il
ne sera pas nécessaire de presser le bouton ENTER pour valider
chaque sélection. La méme chose s'applique lorsque vous
sélectionnez Performances et Ensembles rythmiques.

Pour activer la fonction Digit Hold, tenez enfoncé le
bouton Shift et pressez le bouton ENTER.

Les valeurs des centaines et dizaines seront affichées en pins petit,
indiguant que le fonction Digit Hold (maintien des chiffres) est
activée. Quand vous programmez un chiffre par les touches
numériques, le chiffre des unités change immédiatement sans besoin
de presser le bouton ENTER.

PATCH PR-A:001 64voicePiano
PLAY center=C 4

Pour désactiver la fonction Digit Hold, tenez enfoncé le bouton
SHIFT et pressez une fois encore e bouton.
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Le XP-50 vous permet de faire une grande variété de réglages.
Chaque élément qui doit e réglé s'appelle un “parametre”. La
procédure de modification de la valeur d’un paramdtre est appelé
“Edition”. Cette section explique les procédures que vous aurez i
utiliser pour éditer les paramtres de Performance, Patch et Ensemble
rythmique.

* Des détajls sur ce que chaque paramétre fait sont
dornnés au chapitre 3,

<La fonction Palette>

La fonction Palette sert lorsque vous éditez un Tone ou une Partie. 8i
vous éditez une des Parties de la Performance, activer la fonction
palette permetira Iaffichage de la valeur du paramétre sélectionné
pour huit Parties A Ia fois (Parties 1—8 ou 9—16). Si vous &ditez un
des Tones d'une Partie et donc d’un Patch, activer la fonction Palette
entrainera Paffichage simultané de la valeur du paramétre choisi pour
les quatre Tones.

Pour utiliser la fonction Palette, pressez le bouton PALETTE pendant
que vous éditez une partie (ou un Tone). L'indicateur du bouton
s’allumera et Paffichage changera. Pressez le bouton PALETTE une
fois encore pour éteindre I'indicateur et retourner i affichage
précédent.

PART 1 |Channel| Rx | Tx| Local
MIDT + 1] OGN | O | ON

PALETTE

MIDI |part= 1 PR~A:001(64voicePianc)p
CHANNEL 4+ 1| 2{ 3| 41 5| 6| 7} 8

Edition d’un Patch

Voiel comment partir d'un Patch existant et comment {’&diter pour
créer votre propre Patch,

<Quatre astuces pour éditer les Patches>

Commencez avec un Patch proche de celui
recherché

Lorsque vous créez un nouveaw son, il est difficile d’obtenir ce que
vous voulez en sélectionnant simplement n'importe quel Patch et en
modifiant ses parametres au hasard. Il est préférable de commencer
avec un Patch assez proche de ce que vous avez & Pesprit.

Eccutez le son de chaque Tone

Chaque Patch est constitué de un & quatre Tones. Ecoutez chague
Tone individuellement et trouvez quel rdle joue chacun dans la
création du son global. Cela vous indiguera quel Tone vous avez 2
éditer

Vérifiez le réglage de structure

Le paramétre Structure {dans fe groupe COMMON) est un parametre
important qui détermine comment se combinent les quatre Tones.
Avant de réellement éditer un des Tones, veillez & bien comprendre
comment ils agissent ensembles,
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Désactivez les effets

Les effets internes du XP-50 offrent des possibilités additionnelles
pour créer des sons. Les effets ont un impact majeur sur le son et les
désactiver entraine parfois une écoute différente En les désactivant,
vous pouvez juger du son du Patch par Jui-méme et serez plus 3 méme
de juger les rdsultats de vos changements, Dans certains cas, changer
les réglages d’effet peut &tre suffisant pour produire fe son voulu.

1. Aprés passage en mode Patch, sélectionnez le Paich
duquel vous désirez partir.

2. Pressez le bouton EDIT pour faire s'allumer
llindicateur.
3. Utilisez les boutons de fonction pour sélectionner le
groupe d'affichage.
Lindicateur du bouton correspoundant au groupe d’affichage
sélectionné clignotera.

g = ) = ) I 5 T P )

—— PE, r
PATCHIRHYTHAE D COMMILY  LIFLETG GOMIAOL WIAUE e Peven TV Tva
~ TOULHCEN b

4. Utilisez les boutons A/¥ pour sélectionner une page
d'affichage.

5. S&i vous avez sélectionné un paramétre qui peut étre
réglé independamment pour chaque Tone, le numéro du
Tone modifié apparait dans le coin supérieur gauche de
I'écran. 8i vous désirez modifier un autre Tone, pressez
te bouton EDIT pour temporairement éteindre I'indicateur
et utiliser les boutons TONE SELECT (situés dans la
rangée des boutons de fonction) pour sélectionner le
Tone desiré.

t Lower| Upper| Cross Fade

VELOCITY} 1] 127 0

Si vous désirez simultanément modifier le méme paramétre pour deux
Tones ou plus, tenez enfoncé un des boutons TONE SELECT et
pressez 'autre bouton TONE SELECT. Un astérisque (¥) dans "écran
indiquera les autres Tones sélectionnés avec le premier Tone pressé.
Si deux Tones ou plus sont sélectionnés, votre édition modifiera les
valeurs de paramatres de tous les Tones sélectionnés de la méme
valeur. St vous désirez régler tous les Tones sélectionnés sur la méme
valeur, augmentez {ou diminuez) la valeur au maximum (ou au
minimum) pour mettre tous les paramétres au méme niveau puis
sélectionnez la valeur désirée.

* Pour régler On/Off les Tones, éteignez l'indicateur du
bouton EDIT et utilisez les boutons TONE SWITCH situés
dans la rangée des boutons de fonction.

6. Utllisez les boutons <€/P pour amener le curseur sur
le paramétre que vous désirez modifier.

7. Utilisez I'alpha-dial, les boutons INC/DEC ou les
touches numériques pour modifier la valeur

8. Si vous désirez accéder a un autre groupe d'affichage,
pressez le bouton EDIT pour aliumer l'indicateur et
utilisez les boutons de fonction.




* Vous pouvez sgalement passer & un groupe d'affichage
en tenant enfoncé le bouton SHIFT et en utilisant les
boutons <4/P . Comme cela peut se faire méme lorsque
P'indicateur du bouton EDIT est éleint, ¢'est une méthode
rapide car vous n'avez pas a allumer la diode du bouton
EDIT 4 chague fois.

9. Répétez les étapes 3—8.

10. Quand vous avez fini les réglages, pressez le bouton
EXIT ou le bouton PATCH.

Un astérisque (¥) s’affiche 4 gauche du groupe de Patches. Il indique
que les réglages de Patch ont été modifiés. i vous désirez conserver
les réglapes ainsi modifiés, vous devez accomplir la procédure
d’Scriture (Write) expliguée ci-dessous

LY L
Stockage d’un Patch modifié
(Write)
Les réglages modifiés ne le sont que temporairement et seront perdus
st vous éteignez Pappareil ou sélectionnez un autre Patch. Si vous
avez modifié un Patch assigné & une des Parties de 1a Performance, les
régliges modifiés seront également perdus si vous sélectionnez une
autre Performance. 8i vous désirez conserver ces nouveaux réglages,
vous devez les écrire en mémoire utilisatenr (User).
1. En mode Patch, pressez le bouton UTILITY.
L affichage de séiection de fonction apparaitra
2. Utilisez les boutons </p pour faire clignoter “1 :
WRITE". Puis pressez le bouton ENTER.
Laffichage Patch Write apparaitra
PATCH {Number [COMPARE] / [ENTER]
WRITE JUSER: 001 (West Coast)

Patch dans lequel seront écrites les données

3. Utilisez P'alpha-dial ou les boutons INC/DEC pour
spécifier le numéro du Patch servant de destination a
Fécriture.

4. Pressez le bouton ENTER.

Si la protection interne corntre I'écriture est désactivée, le Patch choisi
comme destination sera remplacé par votre nouveau Patch

5. Si la protection interne contre Fécriture est activee,
Paffichage suivant apparaitra. Changez le réglage ON en
OFF, et pressez le bouton ENTER. La protection interne
contre I'écriture sera désactivée et vous retournerez &
'affichage de I'étape 2. Pressez une fois encore le
bouton ENTER et le Patch sélectionné sera remplacé.
WRITE | Internal Write Protect= ON
PROTECT |

* La protection interne contre [l'écriture est
automatiquement activée quand le XP-50 est mis sous
tension.

<Contrdle du son du Patch de destination (Compare)>

La fonction COMPARE vous permet d'écouter fe son du Patch
présent dans Pemplacement de destination d’écriture et donc de e
COmpArer pour Vous assurer que vous pouvez remplacer ce patch par
votre nouveau Paich. A I'étape 2 de la procédure ci-dessus, pressez le
bouton COMPARE et Paffichage PATCH COMPARE apparaitra,
vous permeliant 4’écouter le Patch sélectionné 11 est aussi possible de
sélectionner la destination d'écriture  partir de cet affichage. Quand
vous avez décidé d’une destination d’écriture, pressez le bouten
COMPARE une fois encore pour retourner i I"affichage précédent.

* La fonction Compare n'agit que dans les procédures
d’écriture de Patch et pas dans les autres procédures
d’écriture.

Edition d’un ensemble rythmique

1. Passez en mode Rhythm et sélectionnez I'ensemble
rythmique duquel vous désirez partir.

2. Pressez le bouton EDIT pour allumer son indicateur.

3. Utilisez les boutons de fonction pour sélectionner un

groupe d'affichage.

1.’ indicateur du bouton du groupe d’affichage sélectionné clignotera
il Ol O ¥ Al O Il i i W

PEAFCIM ¥
PATCHAMYTHM B COMMSN EFFTETH  COMTRCL WAL (2] [E2e-1] TV 1vA
CEGUENCER ¥

AYSTEM b

* Comme les ensembles rythmigues n'ont pas de LFO, il
n'est pas possible de sélectionner le groupe LFO.

4, Wiilisez les boutons A/ pour sélectionner les pages.

5. Si vous avez sélectionné un affichage de paramétre
qui peut étre réglé indépendamment pour chaque
touche, la touche sélectionnée pour I'edition s'affichera.
Pour sélectionner une autre touche, jouez cette derniere

fc 4 1 Gain| switch

WAVE | 0l ON

* S l'indicateur du bouton EDIT est éteint, vous pouvez
également utiliser les boutons TONE SELECT (situés
dans la rangée des boutons de fonction) pour
sélectionner la fouche affichée.

TONE SELECT I: descend a la touche d'octave inférieure
TONE SELECT 2: descend i la touche de demi-ton inférieur
TONE SELECT 3: monte & la touche de demi-ton supérieur
TONE SELECT 4: monte 4 la touche d’octave supérieure

6. Utilisez les boutons 4/P pour amener le curseur sur

le paramétre a modifier.

7. Utilisez 'alpha-dial, les boutons ING/DEC ou les
touches numériques pour modifier la valeur.

B. Si vous desirez accéder a un autre groupe d'affichage,
pressez le bouton EDIT pour allumer Vindicateur et
utiliser les boutons de fonction pour sélectionner le
groupe d'affichage.
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* Vous pouvez également passer a un autre groupe
d’affichage en tenant enfoncé le bouton SHIFT et en
utitisant les boutons 4/¥ . Comme cela peut se faire
méme si I'indicateur du bouton EDIT est éteint, c’est une
méthode rapide car vous n’avez pas & allumer
lindicateur du bouton EDIT a chaque fois.

9. Hépétez les étapes 3—8.

10. Quand vous avez fini les regiages, pressez le bouton
EXIT ou le bouton RHYTHM.

Un astérisque (*) s'affichera 3 gauche du groupe d’ensembles
rythmiques. Cela indique que les réglages d'ensemble rythmique ont
été modifiés

* Les réglages modifiés ne le sont que femporairement et
seront perdus si vous éteignez l'appareil ou sélectionnez
un autre ensemble rythmigue ou une autre Performance.
Si vous désirez conserver ces réglages, vous devez les
gctire dans un des ensembles rythmiques de la mémoire
ulilisateur (User), La procédure d'écriture est la méme
que pour un Patch, exceplé que vous presserez le
bouton UTILITY depuis le mode Rhythn.

Edition d’une Perfermance

1. Aprés avoir sélectionné le mode Performance,
sélectionnez la Performance de laquelle vous désirez
partir.

2. Pressez le bouton EDIT pour allumer son indicateur.

3. Utilisez les boutons de fonstion pour sélectionner un
groupe d'affichage.
L’indicateur du bouton du groupe d'affichage sélectionné clignotera.

He gt
PEALORIA +  COMIADN Lérgortn (2] PATTY - - - T
PATCHATHY THAL &
SEQUENCEN »
o P GEOPE &
CHAR PLAY »
SYDTIM b

4. Utilisez les boutons A/V pour sélectionner les pages.

5. Si vous avez sélectionné un affichage de paramétre
qui peut étre régle independamment pour chaque Partie,
le numéro de la partie sélectionnée pour I'édition
s'affichera. Pour sélectionner une autre Partie, pressez le
bouton EDIT pour temporairement éteindre {indicateur et
utiiisez les boutons PART pour sélectionner une autre
Partie.

[lPART 1i%Channel| Rx | Tx|  Local
MIDI 4 1] ON'! ON | ON

6. Utilisez les boutons €4/% pour amener le curseur sur
le paramétre a modifier.

7. Utilisez 'alpha-dial, fes boutons INC/DEC ou les
touches numériques pour modifier la valeur.

8. Si vous désirez accéder a un autre groupe d'affichage,
pressez le bouton EDIT pour allumer l'indicateur et
utilisez les boutons de fonction pour sélectionner le
groupe d'affichage.
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* Vous pouvez également passer & un groupe d'affichage
en tenant enfoncé le bouton SHIFT et en utilisant les
boutons /¥ . Comme cela peut se faire méme lorsque
Vindicateur du bouton EDIT est éteint, c'est une méthode
rapide car vous n'avez pas a commuter 'indicateur du

bouton EDIT & chague fois. :

9. Hépétez les étapes 3—8.

10. Quand vous avez fini les réglages, pressez le bouton
EXIT ou le bouton PERFORM.

Un astérisque (*) s’affiche & gauche du groupe de Performances Il
indigue que les réglages de Performance ont 6té modifiés.

* Les réglages madifiés ne Ie sont que temporairement et
seront perdus si vous éleignez I'appareil ou sélectionnez
une autre Performance. Si vous désirez conserver ces
réglages, vous devez les écrire dans une des |
Performances de la mémoire utilisateur (User). La '
procédure d’écriture est Ja méme que pour un Paich,
excepté que vous presserez le bouton UTILITY depuis le
mode Performance.

Modification du Paich assigné &
une Partie de la Performance

Quand vous utilisez des Patches en mode Performance, certains
réglages tels que ceux d'effet sont affectés par les réglages de la
Performance. Si vous désirez éditer un Patch tout en écoutant 1a fagon
dont il sonnera dans la Performance, utilisez la procédure suivante.

1. En tenant enfoncé le bouton PERFORM, pressez le
bouton PATCH.

Les deux indicateurs de bouton s'allumeront.

PART PR-B:028 Nociz Bass part= 1
PLAY center=C 4

2. Utilisez les boutons 4/ pour sélectionner le numéro
du Patch a modifier.

3. Pressez le bouton EDIT pour allumer Pindicateur du
bouton. Les étapes suivantes sont les mémes que pour
la modification d'un Patch en mode Patch.

* Les réglages édités ne le sont que temporairement et
seront perdus si vous éleignez Fappareil ou sélectionnez
une autre Performance. Si vous désirez conserver ces
réglages de Paich édités, vous devez les écrire dans un
Patch de la mémoire utilisateur (User). La procédure
d'écriture est la méme que pour Pécriture des réglages
de Patch, excepté que vous presserez le bouton UTILITY
depuis le mode actuel,
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Groupe COMMON

Ce groupe contient les parametres tels que nom de Patch et structure
qui n'apparaissent dans aucun autre groupe

PATCH NAME (Nom de Patch)

Vous pouvez assigner un nom allant jusqu’® 12 caraciéres pour le
Patch.

PATCH CLOCK (Horioge de Patch)

Certains paramétres vous permettent de fixer une valeur de temps
sous forme de durée de note déterminée par un réglage de tempo ou
une source de lempo gue vous aurez choisie : les paramdtres de
vitesse “Rate” (PATCH : LFO : LFP 1/2), de temps «Time» (PATCH:
WAVE : TONE DELAY), et certains paramtres d'EFX. Ce réplage
fixe le tempo qui peut Btre utilis€ par ces paramatres.

* Quand vous utilisez un Patch en mode Performance, le
réglage de ce paramétre est ignoré et le réglage de
I'affichage PERFORM CLOCK (PERFORM : COMMON)
qui correspond a I'horloge de Performance est ulilisé 4 la
place.

Source (Source d’horloge de Patch)

Sélectionne la source de I"horloge de Paich

PATCH: se synchronise sur le réglage de tempo de Patch.

SEQUENGCER: se synchronise sur I'horloge de tempo du

séquenceur.

* L'horloge du Patch ne transmet pas de messages
d'horioge par la prise MIDI OUT,

Tempo (Tempo du Patch)

Détermine le réglage de tempo pour le Patch

PATCH COMMON

Level (niveau)
Regle le niveau de volume du Paich.

Pan (panoramique)
Régle la position stéréo du Patch. Un réplage L64 est I'extréme
gauche, O le centre et RG3 I'extréme droite

Analog Feel (Simulation analogique)
Régle I'amplitude de la modulation 1f qui s’appligue au Paich

<Modulation 1/f>

“1/F” est un rapport mathématique qui exprime la quantité de variation
aléatoire prévisible se produisant dans les sons naturels que 1'oreille
humaine peut trouver plaisante, tels que les souffles 1égers ou les
vartations subtiles. Le XP-30 peut moduler la hauteur ¢! le volume des
sons selon ce rapport pour créer la chaleur caractéristique des
premiers synthétiseurs analogiques.

Octave (Transposition par octave ou Octave Shift)
Fixe la transposition du Patch joué au clavier par unités d’une octave
(+3~+3 octaves).

Stretch (Courbe d’accord)

Sélectionne }a courbe d'accord. La courbe choisie affecte la facon
dont les notes d'un accord jouent les unes par rapport aux autres. le
schéma ci-dessous donne Ies courbes d'accord possibles. Dans la
“courbe d'accord”, I'axe horizontal représente la tessiture et I'axe
vertical la différence de hauteur par rapport au fempérament égat
Quand OFF est sélectionné pour ce paramétre, les notes du clavier
respectent le tempérament égal mathématique. Avec un réglage de 3,
les extrémités de la tessiture sont le plus écartées de ce tempérament.

Différence de hauteur par

rapport au fempérament égal Valeur du paraméatre

OFF

1
2
3

Tessiure basse

Tessiture haute

<Accord particulier>

Les pianos acoustiques sont normalement accordés pour que la
tessiture hauvte soit un peu plus haute et la tessiture basse un peu phus
basse que la normale (un tempérament égal ot chaque octave aurail
précisément le double de la fréquence de celle inféricure). Cela est fait
simplerent parce que les pianos sonnent micux de celte fagon.

Priority (Voice priority ou priorité de voix)

Détermine quelles notes actuellement produites auront priorité pour se
maintertir lorsqu’il faut supprimer des notes pour laisser la place aux
nouvelles notes demandées en cas de dépassement de fa limite de 64
voix simullanées

LAST: Les notes joudes en dernier ont Ia priorité, Quand [a 632me
note est demandée, la premiére des 64 préalablement demandées est
coupée

LOUDEST: Les notes plus fortes ont priorité. Quand la 658me note
est demnandée, ¢’est 1a plus faible des netes en courss qui est coupée.

VelRang (Commutateur de plage dynamique)
Détermine si le réglage de plage dynamique «Velocity Range» (voir
aprés) est utilisé ou non. Sert quand VelRange est sur ON

Dynamique ou VELOCITY

Ces paramétres déterminent la plage de dynamique qui fait jouer le
Tone. Cela peut servir 4 faire jouer différents Tones en fonction de la
dynamique
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* Pour faire les réglages de plage dynamique, le
commuliateur VelRang de I'affichage précédent doit étre
sur ON.

Lower (Limite inferieure)

Fixe Ia limite inférieure de dynamique Bien que cela dépende
¢galement des réglages de Cross Fade, les notes dont la dynamique est
inférieure A cette limite ne feront pas jouer le Tone, ou alors
extrémerment faiblement.

Upper (Limite supérieure)

Fixe la limite supéricure de dynamique Bien que cela dépende
également du réglage Cross Fade, les notes de dynamique supérieure
i cette limite ne feront pas jouer le Tone, ou alors trés faiblement.

* Il n’est pas possible de régler Lower sur une valeur
supérieure a celle de Upper, ni l'inverse. Si vous essayez
cela, les deux valeurs s'échangeront.

Cross Fade (Fondu progressif)
Détermine la fagon dont le volume du Tone change lorsque fa
dynamigue de la note sort de la plage de dynamique spécifiée. Des
réglages €levés donnent un changement plus graduel du volume. Si
vous ne désirez pas que le Tone joue du tout pour les dynamiques
hers de 1a plage spécifiée, réglez ce paramdtre 2 0,

L.evel (Niveau)

> Velocity

Lower Upper T (Dynamique}

Vaieur de paramétre Valeur de paramétre

KEY RANG (Key range ou tessiture)

Ces paramétres spécifient 1u tessiture qui fera jouer le Tone. Cela pent
servir & ce que des zones différentes du clavier déclenchent différents
Tones

Lower (Limite inférieure)

Détermine a plus basse note qui fera jouer le Tone

Upper {Limite supérieure)

Détermine Ia plus haute note qui fera jouer le Tone

* I n'est pas possible de régler Lower sur une valeur

supérieure a celle de Upper, ni linverse. Si vous essayez
cela, les deux valeurs s’échangeront.

* Si vous avez utilisé Oclave Shift (System) ou Transpose
(SYSTEM : CONTROL : KEYBOARD) pour fransposer Ia
hauteur du clavier du XP-50, P'aire de clavier spécifiée
par Key Rang sera également décalée.

STRUCT (Structure)
Type {Type de structure)

Le paramétre Structure détermine comment fes Tones et 2 (et 3 et 4)
sont connectés.

(Tone 1 ([ e ———(ve) @)
() [ —r )
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L.'affichage indique graphiquement ia structure sélectionnée. Les

symboles affichés ont la signification suivante.

W1 (WG1), W2 (WG2), FI (TVF1), F2 (TVF2), Al (TVAL), A2

(TVA2}, B (booster), R (ring modulator ou modulateur en anneau)

* Sf vous sélectionnez un Tone en affichage de structure,
le Tone associé au Tone sélectionné est aussi
sélectionne.

* Si une struclure 2-10 est sélectionnée, couper un Tone
entrainera la connexion de l'autre Tone selon I'ordre le
plus élémentaire : WG/TVF/TVA.

Booster (Gain du booster)

Si le parametre Type a éié réglé sur 3 ou 4, vous pouvez déternyiner la
force d'action du booster (amplificateur). Le booster amplifie fe signal
entrant, I'amenant jusqu'd Ia distorsion. Cela crée un effet similaire &
1z distorsion souvent utilisée avec une guitare électrique.

<Ring modulator ou modulateur en anneau>

Le modulateur en anneau multiplie deux Tones ensemble, créant un
notveau son qui comprend des nouvelles composantes inharmoniques
absentes des deux signaux d'origine. Comme la différence de hauteur
entre les deux Tones change 1a structure harmonique, le résultat est un
son métallique non accordé particulierement utile pour créer des
cloches et autres sons métalliques.

LN\

Ce groupe contient des réglages pour les effets EFX/Chorus/Reverb

utilisés par un Patch

* SF un symbole "X s'affiche & fa droite du nom d’écran,
I'effet pour cel écran a été désactivé. Activez l'effet
correspondant avant de faire les réglages {p.19).

OUTPUT (Sortie)

Ces parambtres déterminent comment Fa sortie de chague Tone sera

envoyée aux effets.

* Quand le paramétre Type (PATCH: COMMON: STRUCT) a
un réglage de 2-10, les sorties des Tones 1 (3) et 2 (4)
seront combinées avec celle du Tone 2 (4). Cela signifie
que le réglage du Tone 1 (3) sera ignoré.

Output Assign (Assignation de sortie / Niveau de
sortie)

Détermine si la sortie de chaque Tone sera envoyée ou non dans EFX
et régle le volume de chagque Tone.

- MIX: Envoie le Tone en prise QUTPUT sans passer par EFX.

EFX: Envoie le Tone en sortie QUTPUT aprés passage par EFX.

* Gi vous sélectionnez MIX, les réglages de l'affichage
PATCH EFX QUT (PATCH: EFFECTS) seront ignorés.

Chorus (Niveau d’envoi au chorus ou Chorus send
level)
Reégle la quantité de chorus pour clraque Tone

Reverb (Niveau d’envoi a la reverb ou Reverb send
level)
Reégpla la quantité de reverb pour chague Tone

PATCH EFX TYPE

Détermine Peffet EFX pour le Patch.

Type (Type d’'EFX)
Sélectionne le type de EFX. Pour des détails, voir “Type d'effet
EFX".

PATCH EFX PRM (Parametres d’EFX
pour le Patch)

Fixe les différents paramétres du type d'EFX sélectionné. Pour des
détails, voir "EFX" {p.45).

PATCH EFX OUT (Sortie d’EFX du
Patch)

Fixe les réglages de sortie pour les Tones dont je paramétre Ouipul
Assign (PATCH; EFFECTS: QUTPUT) est réglé sur EFX

* Pour les Tones dont le paraméire Qutput Assign
(PATCH: EFFECTS: QUTPUT) est réglé sur MIX, les
réglages de cet écran soni ignorés.

Mix Out {Niveau de sortie d’'EFX)
Régle le nivean de volume du son d’origine et du son EFX,

Chorus (Niveau d’envoi au chorus)
Regle la quantité de chorus pour le son qui passe par EFX.

Reverb (Niveau d’envoi de reverb)
Régia la quantité de reverb pour le son qui passe par EFX
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PATCH EFX CTR
Patch)

Utilisez ce réglage lorsque vous désirez utiliser une commande
spécifique pour contrdler un paramétre d'EFX. Les paramdtres d'EFX
disponibles pour cette commande dépendront du type d'EFX
sélectionné. Pour des détails, référez-vous & “Type d’effet EFX”
(P.45). La ligne supéricure de I'afficheur donnera les paramétres
d’EFX qui peuvent ainsi étre pilotés. Pour chague paramétre d'EFX,
vous pouvez spéeifier la source de contrdle et 'amplitude de contrdle.

EFX Control source 1, 2 (Source de contréle 1, 2
d’EFX)

Les commandes MID! suivantes peuvent &tre atilisées. Si vous désirez
utiliser une commande qui sapplique A tous les Patches, ou une
commande qui ne peut pas 8tre directement spécifiée ici, sélectionnez
SYS-CTRLI ou SYS-CTRLZ, puis sélectionnez la commande A "aide
du paramétre Control 1/2 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL
ASSIGN).

OFF: aucune commande n’est utilisée

SYS-CTRLY: commande de systéme numéro 1

SYS-CTRL2: commande systéme numéro 2

MODULATION: Modulation (commande MIDI numéro 1)
BREATH: souffle (commande MID} numéro 2)

FOOT: pédale (commande MIDI numéro 4}

VOLUME: volume (commande MIDI numéro 7)

PAN: Panoramique (commande MIDI numéro 10}

EXPHESSION: Expression {commande MIDI numéro 11)
BENDER: Pitch bend

AFTERTOQUCH: Aftertouch

EFX Control Depth 1, 2 (Amplitude de contréle 1,2
d'EFX)

Regle 'amplitude de changement obtenue en réponse A des
mouvements de la commande. Des réglages élevés donnent un plus
grand changement. Des valeurs négatives {-) inversent la direction du
changement.

PATCH CHORUS (Chorus du Paich)

Ces paramétres pilotent I'effet chorus du Patch

Rate (Vitesse)
Fixe la vitesse de modulation de 'effet chorus.

Depth (Amplitude)

Fixe P'amplitude de modulation de ’effet chorus,

Delay (Pre delay)
Fixe I'intervalle de temps qui sépare le son original du début de P’effet
chorus. Des réglages élevés donnent un effet plus ample.

Fbk (Feedback ou réinjection)
Régle la quantité de son sortant du chorus qui est réinjectée dans le
chorus, Des réglages élevés donnent un effet plus intense

Level (Niveau)
Régle le volume de I'effet chorus.

Out (Assignation de sortie)
Détermine }a fagon dont ie chorus et Ia reverb sont connectés,

26

MIX: le son de chorus et le son de reverb sont mixés.

Entrée reverb

Reverb

e GUTPUT

{Sortie)

Entrée chorus

Chorus

REV: applique de la reverb au son de chorus.
Entrée
chorus

Chorus Reverb )OU‘FPUT

(Soriie)

Entrée
reverb

M+R: mixe le son de chorus uuguel la reverb ne s'applique pas et le _
son de chorus auqued la reverb s'applique. :

Entree
chorus
Chorus Reverb QUTPUT
{Sortie) 3
Entrée r
reverb

PATCH REVERB (Reverb du Patch) |

Ces paramétres commandent ["effet reverb du Patch

Type (Type de reverb/delay)

Détermine le type de I'effet reverb

ROOM1: reverb dense avec chute courte
ROOM2: reverb éparse avec chute courte
STAGE1: reverb avec forte réverbération tardive
STAGE2: reverh avec forte réflexion primaire
HALL1: reverb avec réverbération claire
HALL2: reverb avec réverbération riche
DELAY: un retard conventionnel

PAN-DLY: un delay avec des échos qui se déplacent entre gauche et
droite.

Time (Durée de reverb/delay)

Fixe la durée de réverbération. Si vous avez sélectionné DELAY ou
PAN-DLY, ce parametre ajuste le temps de retard séparant le son,
d'origine du premier écho.

Fbk (Feedback ou réinjection)
Fixe la quantité de son retardé qui est réinjecté dans le delay Des
valeurs plus élevées donnent plus de répétitions

* 8i vous avez sélectionné un des types de reverb
(ROOMT—HALLZ2), ce paraméire n'a pas d’effel.

HF Damp (atténuation des hautes fréquences de
reverb/delay)

Fixe la fréquence au-dessus de laqueile le son réverbéré sera coupé.
Plus la fréquence est réglée bas, plus nombreuses sont les hautes
fréquences coupdes, ce qui donne une réverbération plus douce et plus
étouffée. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences, réglez
ce paramétre sur BYPASS,

Level (Niveau de reverb/delay)
Fixe le volume du son réverbéré (ou retardé).




Groupe CONTRO

Les paramétres de ce groupe déterminent comment les commandes
{Control} fonctionneront.

KEY MODE & BENDER (mode
d’assignation de touche et Bender)

Assign (Mode d’assighation de touche)

Détermine comment les notes seront joudes. Lorsque vous jouez d’un
Patch d’instrement solo (tel que sax ou flite), if est efficace d’utiliser
un réglage SOLO.

POLY: Deux notes ou plus peuvent étre jouées simulianément.
SOLO: Une seule note sera produite 3 la fois.

Legato (Commutateur solo legato)

Réplez ce paramétre sur ON forsque vous utilisez solo legato et sur
OFF quand vous ne P'utilisez pas. Solo legato est une fonction qui
n’agit que lorsque le mode d7assignation de touche est réglé sur
SOLO. Quaad Solo Legato est sur ON, presser une touche alors
qu’une touche autre est loujours maintenue fera passer de la note la
plus ancienne 3 Ia plus récente par transition progressive de Ia
hawteur. Cest efficace pour simuler des techniques de jeu telles gue
les glissés ou autre hammerings d’un guitariste.

Bend Range

Détermine 'amplitude du changement de hauteur qui se produit
guand vous inclinez le levier pitchbend. La valeur de gauche spécifie
le changement de hauteur obtenu quand le levier est incling 2 fond 2
gauche. La valeur droite spécifie le changement de hauteur obtenu
quand le levier est incliné 2 fond a droite. La valeur gauche & une
plage de -4 — 0 octave et It valeur droite de 0 ~ 1 octave

PORTAMENTO

Le portamento est une fonction qui fait changer en douceur la Wauteur
d'une note ) sa suivante. Quand le mode d'assignation de clavier est
SOLO, c’est efficace pour simuler les techniques de jeu telles que le
glissando d’un violoniste.

Sw (Switch ou commutateur de portamento)
Réglez-le sur ON pour utiliser le portamento

Time (Durée de portamento)
Fixe le temps nécessaire & la hauteur pour passer de ld note A sa
suivante.

Mode (Mode de portamento)

Sélectionne la fagon dont le portamento s"appliguers.

NORMAL.: le portamento s'appliquera toujours

LEGATO: i portamento ne s appliquera que pour les notes jouées
legato (¢'est-d-dire quand vous enfoncez une touche avant d’avoir
reliché 1a précédente).

Type

Sélectionne la fagon dont la différence de hauteur entre les deux notes
est liée A la vitesse de transition.

RATE: Ia vitesse de transition changera en fonction de la différence
de hautebr

TIME: 1n vitesse de lransition sera constante quelle que soit Ia
différence de hauteur.

Start {Hauteur de début de portamento)

Le portamento reprendra si vous pressez une auire touche durant une
transition de hauteur. Ce réglage délermine comment démarrera ce
nouvesu portamento

PITCH: Ia hauteur commence & changer dis que la nouvelle touche
est pressée

Pitch {Hauteur)
)

8%

: s Time (Temps)
Ttuuche réd enfoncée
touche dob enfoncée

touche do4 enfoncée

NOTE: la hauteur commence & changer  partir de la destination du
mouvermnent en Cours.

Pitch (hauteur)
A

[ L e R N

®E

i - g Fime (temps)
touche ré4 enfoncée

Ttuuche do5 enfoncée
douche dod enfonceée

Rx SWITCH (commutateur de
réception)

Ces paramétres déterminent comment les messages de volume/
panoramique/pitch bend seront regus par chaque Tone.

* En général, les messages de volume pilotent le volume,
les messages de panoramique la position stéréo et les
messages de pitch bend la hauteur. Toutefois, le XP-50
vous permet d’utiliser ces messages pour piloter
d’autres paramétres que vous aurez délerminés, Ainsi, si
vous utilisez un message pour piloter un aulre paramétre
que celui prévu de fagon standard, vous devez régler sur
OFF la réception pour ce message MIDI. Si Ia réception
est activée, ce message MIDI pilotera la fonction
standard en plus de I'assignation spéciale que vous
aurez faite.

Volume
Si vous désirez que les messages de volume sotent regus, réglez ce
paramétre sur ON. Sinon, réglez-le sur OFF.

Panoramique

Détermine comment les messages de panoramique seront regus.

OFF: non regus

CONT: guand un message de panoramigue est requ, il change
immédinternent la position stéréo du son

KEY-ON: Ia position stéréo du son ne changera que pour la prochaine
note joude. Si un message de pancramique est regu alors qu'une note
est en cours, |'emplacement stéréo actuel ne changera pas jusqu'a la
prochaine note. Dans ce cas, Ia position siéréo nouvellement
demandée ne concernera que la note jouée ensuile et la note
actuellement produite ne bougera pas
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.
Bender (Commutateur de réception de pitch bend)
Si vous désirez que les messages de pitch bend soient recus, réglez ce
paramétre sur ON, Sinon, réglez-le sur OFF.

DAMPER (Sustain ou Hold 1)

Diétermine si tes messages Hold 1 (pédale de sustain) seront requs par
chaque Tone,

Hold-1 Rx Switch (commutateur de réception Hold 1)
Si vous désirez que les messages Hold 1 soient regus, réglez ce
parambtre sur ON. Sinon, réglez-le sur OFF,

Redamper (Commutateur de redéclenchement du
sustain)

Si un message Hold | est requ aprds qu’un message Note Off (quand
vous relichez la touche) 1'ait 616 et avant que Je son n’ai dispary, le
son actueliement encore produit sera maintenu si le réglage Redamper
est sur ON. 5i vous utilisez cette fonction, vous devez également
régler sur ON le commutateur de réception Hold 1.

PEAK & HOLD

Les messages de maintien (Hold |, Hold 2, Sestenuto, Sourdine)

servent A maintenir le son. Le XP-30 vous permet d'utiliser ces

messages pour & la place maintenir 1a valeur de paramétres

spécifiques

* 8i vous utilisez cette fonction, vous devez également
régler sur ON fe commutateur de réception Hold 1 pour le
Patch (écran précédent).

* 8 vous sélectionnez HOLD pour les paramétres
suivants, vous devez également régler le paramétre Hold
(SYSTEM : CONTROL : CONTROL SOURCE} sur le type
de message Hold piloté.

* 8f vous sélectionnez PEAK pour les paramélres
sulvants, vous devez également régler le paramétre Peak
(SYSTEM: CONTROL: CONTROL SOURCE) sur le type de
message Hold piloté.

EfxCtrl (Commande Peak/Hold d’EFX)

Détermine comment les messages Hold affecteront les paramétres
spécifiés dans I'affichage Patch EFX CTRL (PATCH: EFFECTS).
OFF: Les valeurs de paramdtre ne seront pas maintenues méme si des
messages Hold sont regus

HOLD: Les valeurs de paramdtre seront maintenues lorsque des
messages Hold seront regus.

PEAK: Les valeurs de paramdtre seront maintenues si des messages
Hold sont regus. Toutefols, si une valeur de paramébtre supérieure i
celle actuellement maintenue est recue alors que Hold est actif, cette
nouvelle valeur sera & son tour conservée.

Ctrl 1 (Control 1 Peak/Hold)

Détermine comment les messages Hold affecteront ies paramétres
pilotés par la source de commande 1 (Modulation: commande MIDI
numéro 1). Les réglages sont les mémes que pour EFX Control
{commande d'EFX),
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Ctrl 2 {Control 2 Peai¢Hold)

Ce paramétre détermine la fagon dont les messages Hold piloteront le
paramétre sélectionné comme source de commande 2 dans I"affichage
suivant. La plage de valeur est 1a méme que pour la commande d’EFX
{EFX Control).

Cirl 3 (Conirol 3 Peak/Hold)

Ce paramétre détermine la fagon dont les messages Hold piloteront le
parametre sélectionné comme source de commande 3 dans 'affichage
suivant. La plage de valeur est la méme que pour la commande d"EFX
(EFX Control).

SOURCE DE COMMANDE (Control
Source)

Si vous désirez utiliser des commandes pour piloter un paramétre
spécifique de Tone, sélectionnez 1a commande voulue dans cet
affichage. Chaque Patch peut avoir jusqu' 3 sources de commande
assignées, mais la fonction de Ia source de commande 1 est toujours la
madudation (Commande MIDI numéro 1).

Commande 2 (Control 2)

Assignez une des commandes suivanies 3 la source de commande 2.
Si vous désirez utiliser une commande qui s'applique & tous les
Patches, ou une commande qui ne peut pas éire directement spécifiée
ici, sélectionnez SYS-CTRL1 ou SYS-CYRL2, puis sélectionnez la
commande A 1'aide du paramétre Control 1/2 (SYSTEM: CONTROL:
SYS-CTRL ASSIGN).

OFF: aucune commande n’est utilisée

SYS-CTRL1: commande de systéme numéro 1

SYS-CTRL2: commande systéme numéro 2

MODULATION: Modulation {commande MIDI numéro 1)
BREATH: souffle (commande MIDI numéro 2)

FOOT: pédale (commande MIDI numéro 4)

VOLUME: volume (commande MIDI numéro 7)

PAN: Panoramique (cermmande MIDI numéro 10)

EXPRESSION: Expression (commande MIDI numéro 11)
BENDER: Pitch bend

AFTERTOUCH: Aftertouch

LFO1: vitesse du LFO1

LFO2: vitesse du LFO2

VELOCITY: dynamique

KEYFOLLOW: asservissement au clavier (la valeur de paramétre
varie en fonction de 1'emplacement sur fe clavier de la fouche joude,
par rapport & une valeur standard (0) associée 2 1a touche dod ou C4),
PLAYMATE: Asservissement au jeu {(régle Ia valeur de paramétre en
fonction de Ia durée d’enfoncement de la touche),

Commande 3 (Control 3)

Assigne une commande A [a source de commande 3. Les commandes
disponibles pour cette sélection sont les mémes que pour la
commande 2.




COMMANDES 1-——-3( ontrol 1-3)

Détermine les paramétres pilotés par les sources de commande 1-3,
ainsi que I"amplitude de chaque parametre. La ligne supérieure de
I'afficheur donnera la source de commande sélectionnée dans
I"affichage précédent.

Destination 1--4

Sélectionne les paramétres & piloter. Jusqu's 4 paramétres peuvem
étre choisis pour chague commande et done pilotés simulianément
OFF: aucune commande

PCH: hauteur du WG

CUT: fréquence de coupure du TVF

RES: résonance du TVF

LEV: niveau du TVA

PAN: panoramique du TVA

MIX: niveau de sortie du Tone

CHO: niveau d'envoi du Tone au chorus

REV: niveau d'envoi du Tone & Ia reverb

PL1: amplitude 4 action du LFO1 sur ka hauteur do WG

PL2: amplitude d"action du LFO2 sur Ia hauteur du WG

FL1: amplitude d'action du LFOL sur sur la fréquence de coupure du
TVF

FL2: amplitude d’action du LFO2 sur sur la fréquence de coupure du
TVF

AL1: amplitude d'action du LFO1 sur le niveau de TVA

AL2: amplitude d’action du LFO2 sur le niveau de TVA

plL1: amplitude d’action du LFO1 sur le panoramique de TVA

pL2: amplitude d'action du LFO2 sur le panoramique de TVA

L1R: vitesse du LFO1

L.2R: vitesse du LFO2

Depth 1—4 (Amplitude 1-4)

Regle I'intensité du changement preduit en réponse aux mouvements
de ln commande Des valeurs plus élevées donnent de plus grands
changements. Des valeurs négatives (=) inversent la direction du
changement Pour fes vitesses de L.FO, des valeurs négatives
ralentissent Je cycle (pour une modulation plus lente) et des valeurs
positives racourcigsent le cycle (donnant une modulation plus rapide).

Groupe WAVE

Ce groupe contient des parametres relatifs 2 la forme d’onde de base
(Wave) du Tone.

WAVE

Group (Groupe d’ondes)

Sélectionne le groupe de {’onde

INT-A, B: interne A, B

EXP-A--D: cartes d'extension d’ondes A~-D

* i n’est pas possible de sélectionner le groupe d’'une
carte d'extension d'ondes non installée.

Number (Numéro)
Sélectionne fe numéro d’oade e nom de 'onde s'affichera entre
parenthéses { )

Gain (Gain de 'onde)

Régle le gain (amplification du volume) de I'onde. La plage de
réglage est -6—+12 dB, par paliers de 6 dB. Une augmentation de 6 dB
double le gain. Lorsque vous utilisez le booster pour donner une
distorsion au son, il est efficace d'utiliser le réglage de gain maximal

Tone switch (Commutateur de Tone)

Quand vous désirez ntiliser le Tone, réglez-ie sur ON. Lorsque vous
n"utilisez pas le Tone, réglez sur OFF. Pour tirer le meiileur parti des
voix simultanément disponibles, les Tones inutilisés doivent &tre
réglés sur OFF.

* Guand vous utilisez les boutons TONE SWITCH pour
régler ON/OFF les Tones, c’est ce paramétre qui est
modifié.

FXM (Modulation de frequence
croisée)

La FXM est une fonction qui utilise la modulation de fréquence pour
apporter de nouveaux €léments harmonigues au son. Elle peut &vre
utilisée comme un simple modulateur en anneau pour ajouter une
touche métallique.

Switch (Commutateur de FXM)
Quand vous désirez utiliser la FXM, réglez-le sur ON. Sinon, réglez-
te sur OFF.

Color (Couleur de FXIM)
Sélectionne une des guatre méthodes d’utilisation de la modulation de
fréquence pour la FXM.

Depth (Amplitude de FXM)
Régle I'amplitude de la modulation de fréquence créée par FXM

TONE DELAY (Retard de Tone)

Ce paramdtre produit un retard entre le moment ol la touche est
pressée (ou relfchée) et celui ot le Tone commence & jouer. Comme
vous pouvez régler le temps pour chaque Tone, vous pouvez créer des
effets par lesquels I'enfoncement d’une simple touche produit deux
sons ou plus & des moments différents.

* §i vous ne désirez pas utiliser Tone Delay, réglez Mode
sur NORMAL et Delay Time sur O,

Mode {Mode de retard de Tone)
Sélectionne la fagon dont le Tone est joué,
NORMAL.: Le Tone joue aprs le temps de retard spécifié

i

%Temps
ide retard
Ir—-————ﬁ'

AN Ay
Touche enfoncée Touche relachée

HOL.D: Si Ia touche est pressée plus longtemps que le temps de retard
spécifié, le Tone sera produit aprés ke temps de retard. Si la touche est
relichée avant que le temps de retard ne soit écoulé. Le Tone ne sera
pas produit.

i

i Temps |

Temps
ide retard : ide retard] _ Le son est
A A A A produit

Touche enfoncée T.refachée T.enfoncée T.reldchée
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PLAYMATE: Si deux secondes ou plus s’écoulent avant que la
touche suivante soit pressée, le Tone sera produit aprés le temps de
retard prograsmmeé. Si moins de deux secondes s’¢coulent avant que la
nouvelle touche ne soit pressée, c'est Pintervalle qui sépare les deux
enfoncements de touche qui devient le temps de retard aprés lequel le
Tone se reproduit,

CLOCK-SYNC: Synchronise le temps de retard sur le tempo du
Pateh (PATCH: COMMON: PATCH CLOCK), le tempo de la
Performance (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK), ou
I'horloge de tempo du séquenceur du XP-50.

KEY-OFF-N: Le Tene ne sera pas produit tant que la touche sera
enfoncée, mais aprés que celle-ci soit reliichée et que le temps de
retard programmé se soit éconlé,

H

i Temps de

: i retard

: froamass——— .
Pa Pa

Touche enfoncée Touche relichée

KEY-OFF-D: Le Tone ne sera pas produit tant que la touche est
pressée mais aprés que la touche ait 8¢ relichée et que le temps de
retard programmé se soit écoulé. Toutefois, pour ce réglage,
Venveloppe de TVA du Tone commencera dés que la touche est
pressée, aussi dans la plupart des cas ne sera entendue que la portion
de chute du son.

i
H

i Temps
i de retard

i

FAN AN
Touche enfoncée Touche relachée

* 8i vous avez sélectionné une onde correspondant & un
son dont le velume chule (c’est-a-dire un son qui
disparait natureflement méme si la touche n'est pas
reldchée), le choix de KEY-OFF-N ou KEY-OFF-D paut ne
pas entrainer de production de son.

Time {retard du Tone)

Spécitie le temps qui s'écoule avant que ke Tone ne soit produit quand
vous utilisez le retard de Tone

51 PLAYMATE est sélectionné en mode de retard de Toue, un
réglage de 64 signifiera que le retard sera réglé sur un intervalle pris

entre deux enfoncermnents de touche conséeutifs Un réglage de [27

donnera un retard deux fois plus fong que 64, et un réglage de 32 un
retard deux fois moins long.

Si le mode de retard de Tone est réglé sur CLOCK-SYNC, le réglage

se fera & fa noire, et le symbole de note correspondant s'affichera.

Cela vous permet de spécifier le temps de retard sous forme de durée

de note par rapport au tempo de synchronisation

* Si le paramétre Type (PATCH: COMION: STRUCT) est
réglé sur une sélection de la plage 2--10, les sorties des
Tones 1 (3} et 2 (4) seront combinées dans Tone 2 (4).

Cela signifie que les réglages de Tone 1 {3) seront :

ignorgs,

CGroupe LFO

Le LFO (Low Frequency Oscillator ou oscillateur basse fréquence)

crée des changements cycligues. Chaque Tone a deux LFO et ceux-ci

peuvent servir 3 appliquer des changements & la hauteur du WG /|

fréquence de coupure du TVF / nivean du TVA / panoramique de
VA

<Comment utiliser le LFO>

Appliquer du LFO 2 la hauteur crée un vibrato. L appliquer 2 la
fréquence de coupure du TVF crée un effet wah-wah et I"appliquer au
niveau de TVA crée un tremolo. Quand le LFQ s’applique nu
panoramique de TVA, I'emplacement stéréo du son change de fagon
cyclique.

Selon les réglages, le LFO peut &tre utilisé pour échanger
cycliquemnent deux Tones, Par exemple, si vous désirez aller et venir
entre les Tones | et 2, sélectionnez les mémes réglages de LEO pour
les deux, mais avec des réglages d'amplitude (Depth) de polarité
inverse {(+/-) pour leur action sur le niveau de TVA.

)

<Quand CLOCK-SYNC est sélectionné>

Quand CLOCK-SYNC est sélectionné, vous devez faire des réglages
additionnels pour {a source de tempo désirée.

Si vous désirez utiliser un tempo fixe en mode Patch (tempo de
Patch), passez 4 Paffichage PATCH CLOCK (PATCH: COMMON),
réglez [e param&ire source sur Patch et réglez le paramétre Tempo
(dans le méme €cran) sur le tempo désiré. Si vous désirez employer
un tempo fixe en mode PERFORMANCE (tempo de Performance),
passez & 'affichage PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON),
réglez le parametre source sur PERFORM et réglez le paramétre
Tempo (dans le méme écran) sur le tempo désiré.

Si vous désirez utiliser I'horloge de tempo du séquenceur en mode
Paich, réglez le paramétre Source (PATCH: COMMON: PATCH
CLOCK) sur SEQUENCER. Si vous désirez utiliser I’horloge de
tempo du séquenceur en mode Performance, réglez le paramétre
Source (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK) sur
SEQUENCER.
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LFO1/LFO2

Comme les deux LFO ont les mémes paramétres, iis sont expligués ci-
aprés ensemble.

Forme (Forme du LFQ)

Sélectionne 1z forme d’onde du LEQ.

TRI SIN SAW SQR
Triangulaire  Sinuscidaie En dents de scie Carrée
TRP S&H RND CHS

Chaos

Trapézoidaie Echantifonage  Aléatoire

el bfocage




-

KeyTrigger (Déclenchement au clavier du LFO)

S$i vous désirez que la phase du LFO reprenne & ( quand vous pressez
une touche (¢ est-i-dire gue ’onde du LFO reprenne du mérme endroit
a chague fois), réglez ce paramétre sur ON,

Rate (Vitesse du LFO)

Fixe la vitesse de modulation du LFO.

* Si vous avez réglé le paramétre de synchronisation
externe (EXT SYNC) sur CLOCK, ce paraméire indiquera
une valeur de note multiple de !a noire et le symbuole de
fa valeur de note correspendante s’affichera également.
Cela vous permet de régler la vitesse du LFO en terme de
durée de note en fonction du tempo de synchronisation.

* La forme d’onde chaos n’a pas de longueur de cycle.
Lorsqu’elle est sélectionnée, le réglage Rate n'a pas
d'effet.

ExtSync (Synchronisation externe du LFO)

Délermine comment le LFQ se synchronisera

OFF: non synchronisé

CLOCK;: synchronise le LFO sur le tempo du Patch, de Ia
Performance ou de I'horloge du séquenceur du XP-50.

<Quand CLOCK-SYNC est sélectionné>

Quand CLOCK-SYNC est sélectionné, vous devez faire des réglages
additionnels pour la source de tempo désirée,

Si vous désirez utiliser un tempo fixe en mode Patch (tempo de
Patcly), passez & I'affichage PATCH CLOCK (PATCH: COMMON,,
réglez le paramétre source sur Patch et réglez le paramétre Tempo
{dans le méme écran) sur le tempo désiré. Si vous désirez employer
un tempo fixe en mode PERFORMANCE {tempo de Performance),
passez d I'affichage PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON,,
réglez le paramétre source sur PERFORM et réglez le paramétre
Tempo (dans le méme écran) sur le tempo désiré.

Si vous désirez utiliser "horloge de tempo du séquenceur en mode
Paich, réglez le paramétre Source (PATCH: COMMON: PATCH
CLOCK) sur SEQUENCER. Si vous désirez utiliser 'horloge de
tempo du séquenceur en mode Performance, réglez le parametre
Source (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK} sur
SEQUENCER.

Mode (Mode de fondu du LFO)

Détermine comment le LFO s’appliquera.

ON-IN: Le LFO apparaitra progressivement aprds enfoncement de la
touche

Temps Temps
Haut {Plus) 4 deretard de fondu

Hauteur du WG/
Fréq. de coupure du TVF 4
Niveau du TVA /Pan. du TVA Touche

Bas (Molns) enfoncée

ON-QUT: Le LFO sappliquers immédiztement deés ['enfoncement de
la touche puis disparaitra progressivement.

Hatt (Plus) Temps de retard Temps de fondu

Halteur du WG/
Frég. de coupure du TVF [
Niveau du TVA /Pan du TVA

Tauche
Bas (Moins) tonfoncee

OFF-IN: Le ILFO commencera aprés que la touche ait ét€ relichée.

Temps Temps
de retard  de fondu

T -

Haut {Plus}

Depth
{amplitude)

A A
Touche Toucha
enfoncéa retichée

OFF-QUT: Le LFO s’appliquera immédiatement & Penfoncement de
Ia touche et commencera sa phase de disparition au relichement de la
touche.

Hauteur du WG/
Frég. de coupure du TVF /
Niveau du TVA /Pan. du TVA

Bas {Molns)

Temps Temps
de retard de fondu

Haut (Plus)

Hauteur du WG/ .
Fréq. de cotipure du TVF / ] \>,1 Depth
Nlveau du TVA /Pan. du TVA

Bas (Moins}

Delay (Temps de retard du LFO)

Regle le temps qui sépare 'enfoncement (ou le relichement) de la
touche et le début du LFO {veir les schémas pour les modes de
fondu)

Fade (Temps de fondu du LFO)
Régle le temps nécessaire au LFO pour monter {ou descendre) jusqu’a
I'effet complet {référez-vous aux schémas du mode de fondu).

Offset (Décalage de LFO)

Fixe 1a valeur du décalage vers le haut ou le bas de la forme d’onde de
LFO

LFO DEPTH 1:2 (Amplitude de LFO)

Ces paramétres déterminent ia fagon dont le LFO affecte chaque
paramatre. Deux valeurs sont affichées pour chaque paramétre. Celle
de pauche est pour le LFG1 et celle de droite pour le LFO2.

Pitch (Action du LFO 1, 2 sur la hauteur)
Détermine comment fe EFO affectera 1a hawteur due WG,

TVF (Action du LFO 1, 2 sur le TVF)

Détermine comment le LFQ affectera la fréquence de coupure du
TVF.

TVA (Action du LFO 1, 2 sur le niveau de TVA)

Détermine comment le LFO aflectera le niveau de TVA.

Pan (Action du LFO 1, 2 sur le panoramique)
Détermine comment le LFO affectera le paneramique de TVA.

Groupe PITCH

Les paramétres de ce groupe affectent 1a hauteur du WG de chaque
Tone.

PITCH (Hauteur)

Fixe la hauteur de base de chaque Tone.

Coarse (Accord grossier)
Regle la hauteur par demi-tons (-4—+4 octaves).

Fine (Accord fin)
Régle la hauteur pur paliers d’un centiéme (-30-+30 centiémes).

* Un centiéme correspond a 1/100e de demi-ton,
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Random (Amplitude de variation aiéatoire de
hauteur)

Si vous désirez que Ia hauteur du Tone change aléatoirement chaque fois
qu'une touche est pressée, réplez ici "amplitude du changement de hauteur
désiré. Si vous ne désirez pas que la hauteur change de fagon aléatoire,
réglez ce param@tre ser 0. La valeur §"exprime en unitds d'un centieme.

Keyfollow (Asservissement de Ia hauteur au clavier)
Ce parametre régle intensité du changement de haweur qui se produit
¢uand vous vous déplacez d’une octave sur le clavier. Si vous désirez que
la hauteur change d’une octave lorsque vous vous déplacez sur fe clavier
d'une octave (comme sur fes instruments 3 clavier normaux), réglez ce
parameétre sur + 100, Si vous désirez que 1a hauteur monte de deux octaves
quand vous ne montez au clavier que d'une octave, réglez ce paramatre sur
+ 200. Des réglages négatifs (-) abaisseront Ja hawteur quand vous jouerez
haut sur le clavier. Si vous désirez que toutes fes touches du clavier
produisent fa méme hauteur, réglez ce paramétre sur §

+200 +150

Pitch +100
(Hauteur}

~50
=70
-100

cs Cs cC7
Pasition au clavier

I LR

PCH ENVELOPE (Pitch envelope)

Ces paramétres déterminent comment ["enveloppe de hauteur (Pitch
Envelope) affecte la hauteur

Envelope Depth (Amplitude d'enveloppe de hauteur)
Regle I"'amplitude de Penveloppe de hauteur. Des réglages élevés
donnent de plus grands changements, Des réglages négatifs (-)
inversent la direction de "enveloppe

Velocity Sens (Sensibilité de I'enveloppe de hauteur
a la dynamique)

Réglez ce paramétre si vous désirez que votre dynamique de jeu au clavier
affecte les variations de hauteur. Pour des réglages élevés, if v a une plus
grande différence entre une note jouée doucement et une note jouée fort,
Des réglages négatifs () inversent la direction du changement.

PCH TIME ENV (Pitch time envelope)

Ces paramétres déterminent comment la dynamique de jeu au clavier
affectera la durée des segments de Penveloppe de hauteur.

V-T1 (Sensibilité a la dynamique du segment 1 de
I'enveloppe de hauteur)

Utilisez ce parametre pour que la dynamique de jeu au clavier affecte
T1 (temps 1) de 'enveloppe de hauteur. Pour des réglages élevés, il y
a une plus grande différence entre une note douce et une note forte
Pour des réglages positifs, la dynamique du clavier raccourcit T1.
Pour des réglages négatifs (~), la dynamigue du clavier allonge T1.

V-T4 (Sensibilté a la dynamigue du segment 4 de
I'enveloppe de hauteur)

Utilisez ce paramétre pour que 1z dyramigue de jeu au clavier affecte
T4 (temps 4) de I'enveloppe de hauteur. Pour des réglages élevés, il y
a une plus grande différence entre une note douce et une note forte
Pour des réglages positifs, la dynamique du clavier raccourcit T4.
Pour des réglages négatifs (), la dynamique du clavier allonge T4,
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Time Keyfollow (Asservissement au clavier de la
durée d’enveloppe de hauteur)

Ulilisez ce parametre lorsgue vous désirez que votre position de jeu
sur le clavier affecte les durées de segments (T2—T4) de "enveloppe
de hauteur Des réglages élevés de ce paramtre entrainent de plus
grands changements par rappert A 'enveloppe standard oblenue pour
pour la note do4 (C4) Des réglages positifs (+) donnent des
changements plus rapides pour les noles situées & droite du do
médian Des réglages népatifs (~) donnent des changements plus
longs pour les notes situées 2 droite du do médian. :

PCH ENVELOPE (Pitch envelope)

Ces paramttres déterminent I'enveloppe de hauteur {la forme gu’elle
fera suivre & la hauteur au cours du temps),

™ T2 T3, T4
H
1
+ .
i 3
Pitch 5 /! \
{Hauteur} ¢ * ' Temps
A : A :
Touche Touche \
-} enfoncée L2 relachée L4

T1-—4 (Durée 1—4 d'enveloppe de hauteur) i
Fixe les durées des segments ofr la hauteur change d'un point & un |
autre |

L.1—L4 (Niveau 1--4 d’enveloppe de hauteur)
Fixe s valeur de changement de hauteur {par rapport & la hauteur de
base) pour chague point.

Groupe TVF

Les paramétres de ce groupe vous permettent d’utiliser le TVF (Time
Variant Filier ou filtre variant dans le temps) pour modifier les
caractéristiques de fréquences d’un son.

FILTER (filtre)

Ces paramétres sont les réglages de filtrage du TVF.

Type (Type de filtre)

Sélectionne le type de filtre

OFF: Le filtre n’est pas utilisé.

LPF (Low Pass Filter): Filtre passe-bas qui coupe les fréquences au-
dessus de la fréquence de coupure C'est le type de filire le plus
commun utilisé dans les synthétiseurs,

BPF (Band Pass Filter): Filtre passe-bande qui ne laisse passer que
les fréquences proches de la fréquence de coupure,

HPF (High Pass Filter): Filire passe-haut qui coupe les fréquences au-
dessous de la fréquence de coupure

PKG (Peaking Filter): Filtre en créte accentuant les fréquences
proches de la fréquence de coupure.

Cut (Cutoff frequency ou fréquence de coupure)
Fixe la fréquence du filtre.

Res (Resonance)

Accentue les fréquences proches de la fréquence de coupure. Pour
certains réglages, des niveaux excessifs peuvent entrainer une
oscillation et une distorsion




LPF BPF HPF PKG
Niveau
Haut P
\ Fréquence ﬂ l
2 Fréquence de coupure = -
o
(]
et 1 1 f i
5 1A A L[
= * % s =
-
Bas ‘ \ /:\ ! ﬁ A

Keyfollow (Asservissement au clavier de la
fréquence de coupure)

Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez que la fréquence de
coupure soit affectée par la position de jeu sur le clavier.

Des valeurs élevées donnent de plus grands changements par rapport
la valeur standard obtenue pour le do médian (ded). Des réglages
positifs font monter la fréquence de coupure guand vous jouez plus &
droite sur le clavier. Des réglages népatifs font I'inverse.

EnvDepth (Amplitude d'enveloppe de TVF)

Fixe "amplitude de P'enveloppe de TVF. Des réglages élevés donnent
de plus grands changements. Des valeurs négatives (-) inversent
I'enveloppe.

TVF VELOCITY (Dynamique et filtre)

Ces paramétres déterminent comment la dynamique de jew au clavier
affectera enveloppe /fréquence de coupure / résonance du TVF.

V-Sens (Sensibilité & la dynamique de 'enveloppe de
TVF)

Utilisez ce paramétre quand vous désirez que I dynamique affecte
'enveloppe de TVE. Des réglages élevés donnent une plus grande
différence entre note forte et pote faible. Des régluges négatifs
inversent 'effet.

V-Curve (Courbe de dynamique de 'enveloppe de
TVF)

Sélectionne un des 7 types de courbe déterminant comment la
dynamique affectera la fréquence de coupure. La courbe est affichée
graphiquement & droite de la valeur,

V-Resonance (Sensibilité de la résonance a la
dynamique)

Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez que Ia dynamique affecte la
résonance. Des réglages élevés donnent une plus grande différence
entre note forte i faible. Des réglages négatifs inversent 'effet

TVF TIME ENV (TVF time envelope)

Ces paramétres déterminent comment la dynamique de jeu au clavier
affectera la durée des segments ¢’enveloppe de TVE.

V-T1 (Sensibilité a la dynamique du temps 1 de
"enveloppe de TVF)

Utilisez ce paramétre pour que la dynamique de jeu au clavier affecte
T1 {temps 1) de 'enveloppe de TVFE. Pour des réglages élevés, il y a
une plus grande différence entre note douce et note forte Pour des
réglages positifs, la dynamique du clavier racourcit T1. Pour des
réghages négatifs (=), la dynamique du clavier allonge T

V-T4 (Sensibilité a la dynamique du temps 4 de
Penveloppe de TVF)

Utilisez ce paramétre pour que la dynamique de relichement (la
vitesse d Jaguelle vous relichez une touche) affecte la durée T4 de
I'enveloppe de TVF . Des réglages élevés donnent une plus grande
différence entre note relichée lentement et note relichée vite. 5i vous
désirez qu’un refichement plus rapide raccourcisse T4, utilisez des
réglapes positifs. Pour allonger T4, wtilisez des réglages négatifs (-).

Time Keyfollow (Asservissement au clavier de la
durée d’enveloppe de TVF)

Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez que Ia position de jeu sur le
clavier affecte les durdes (T2—T4) de Penveloppe de TVF. Des
réglages élevés donnent des changements plus importants par rapport
2 1a valeur standard obtenue pour le do médian (dod). Des réglages
positifs (+) donneront des segments plus courts quand vous jouerez
sur la droite du clavier. Des réglages négatifs donneront Pinverse.

TVF ENVELOPE (Enveloppe de TVF)

Ces paramétres déterminent P'enveloppe de TVF (la facon dont la
fréquence de coupure change au cours da temps).

T T2 T3 . T4
1
+ .
PN\ Lz 2
Fréquence Py : L4
de coupure ¢ 1 Temp
emps
A A
Touche enfoncée Touche reichée
-

T1—T4 (Burée 1—4 de 'enveloppe de TVF}
Détermine les temps nécessaires & la fréquence de coupure pour
passer d'un point A {'autre.

L1~L4 (Niveau 1—4 d’enveloppe de TVF)
Fixe les niveaux de fréquence de coupure pour chague point par
rapport & la fréguence de coupure de base.

Groupe TVA

TVA (Time Variant Amplifier ou amplificateur variant dans le
temps) pilote les changements de volume et 'emplacement stéréo du
son.

TVA

Level (Niveau)
Regle le volume de base du Tone. Utilisez ce paramétre pour régler la
batance de volume entre Tones.

Pan (Panoramique)
Régle ie panoramique {position stéréo) du Tone. 164 est exiréme
gauche, 0 le centre et R63 'extréme droite.

V-Sens (Sensibilité a la dynamique de Fenveloppe de
TVA)

Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez que Ia dynamique de jeu au
clavier affecte le changement produit par 'enveloppe de TVA. Des
réglages élevés donnent une plus grande différence entre note forte et
note faible. Des réglages négatifs inversent Veffot

V-Curve (Courbe de dynamique de i'enveloppe de
TVA)

Sélectionne une des 7 courbes gui déterminent comment la
dynamique de jer au clavier affecte Uenveloppe de TVA. La courbe
sélectionnée sera affichée sur la droite de la valeur numérique.
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BIAS

Utilisez le paramétre Bias lorsque vous désirez que la position de jeu
sur le clavier affecte le niveau de TVA.,

LOWER
Lavel] . Level *
{Miveau}| 4 > {Niveau) ‘“<0
- ! Touche Touche
o1 PointdeBias G Gl Point de Bias
LOWER&UPPER
Lavel] + > Level| . "
(Niveau)| 4 > < g (Niveau) o ; < 0
" § " __Touche; +
Polnt do Bins 6o CUChe

o1 Point de Bias Ga c-1

Mo ME

Bias {Niveau de Bias)

Regle 'angle du changement de volume qui se produit dans Ia
direction de Bias sélectionnée. Des réglages plus élevés donment de
plus grands changements Des valeurs négatives (-) inversent le
changement

Point (Point de Bias)
Sélectionne la touche 2 laquelle le volumes commence A changer

Direction (Direction de Bias)

Sélectionne la direction du changement 2 partir du point de Bias.
LLOWER: ia tessiture sous le point de Bias

UPPER: la tessiture au-dessus du point de Bias

LOWER&UPPER: les tessitures de part et d’autre du point de Bias
ALL: Ia totalité du clavier sera ainsi traitée selon I'angle déterminé
par le niveau de Bias par rapport au point de Bias.

PAN MODULATE (Modulation de
pancramigue)

Utilisez ces paramétres pour affecter la position panoramique du
TVA.

Keyiollow (Asservissement du panoramique au
ciavier)

Uitisez ¢e paramétre lorsque vous désirez que 1a position de jeu sur le
clavier fasse changer I’emplacement stéréo. Des valeurs plus élevées
donnent de plus grands changements par rapport au do médian (C4),
Des réglages positifs {+) font jouer sur la droite les notes jouées 3
droite du clavier. Pes réglages négatifs () font 'inverse,

Random (Amplitude de variation atéatoire de
panoramique})

Utilisez ce parametre lorsque vous désirez que 'emplacement stéréo
du son change aléatoirement chaque fois que vous enfoncez une
touche Des valeurs plus élevées donnent une plus grande variation,

Alternate (Amplitude de panoramique alternée)

Utitisez ce parametre lorsque vous désirez que P'emplacement stéréo
alterne entre gauche et droite chaque fois que vous pressez une
touche. Des valeurs plus élevées donnent une amplitude de
changement plus grande. Des valeurs L (gauche ou left) ou R {droite
ou right) peuvent étre réglées, et cela inversera 'ordre gauche/droite
de panoramique. 5i vous désirez alterner la position panoramique de
deux Tones, donnez-leur des valeurs L et R opposées.
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TVA TIME ENV (Durée d’enveloppe de
TVA)

Ces paramétres déterminent comment le clavier affecte Ia durée des
changements dans Penveloppe de TVA

V-T1 (Sensibilité 4 la dynamique du temps 1 de
I'enveloppe de TVA)

Utilisez ce paramétre quand vous désirez que la dynamique de jeu au
clavier affecte T1 (durée) de I'enveloppe de TVA. Pour des réglages
élevés, il y a une plus grande différence entre une note joude
doucement et une note jouse fort, Pour des réglages positifs, 1a
dynamique du clavier raccourcit T1. Pour des réglages négatifs (-}, la
dynamique du clavier allonge T1.

V-T4 (Sensibilité a la dynamique du temps 4 de
Penveloppe de TVA)

Utilisez ce paramétre quand vous désirez que la dynamique de
relichement (la vitesse A laquelle vous reliichez une touche) affecte fa
durée T4 de 'enveloppe de TVA Des réglages élevés donnent une
plus grande différence entre note relfichée lentement et note relichée
vite. Si vous désirez qu’un relichement plus rapide raccourcisse T4,
utitisez des réglages positifs (+). Pour allonger T4, utilisez des
réglages négatifs ().

Time Keyfollow {Asservissement au clavier de la
durée d'enveloppe de TVA)

Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez que la position de jey sur le
clavier affecte les durées (T2—T4) de 'enveloppe de TVA. Des
réglages élevés donnent des changements plus importants par rapport
i la valeur standard obtenue pour le do médian (dod) Des réglages
positifs (+) denneront des segments plus courts quand vous jouerez
sur la droite du clavier Des réglages négatifs donneront 1"inverse.

TVA ENVELOPE (Enveloppe de TVA)

Ces parametres déterminent les réglages de Penveloppe de TVA
{changement du nivesu de TVA au cours du temps).

T %2 T3 T4

[

Level

|
NE |
{Niveau) 12

|
I
L1
:
i
i
t

b= - o= B e

\ Temps

A A

Touche enforcée Touche refdchée

T1—T4 (Durée 1—4 pour I'enveloppe de TVA)
Détermine le ternps nécessaire au volume pour passer d’un point 2 un
autre.

L1--L3 (Niveau 1—3 de F'enveloppe de TVA)
Détermine le niveau de volume de chaque point par rapport au niveau
de base du TVA.
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Groupe COMMON

Ce groupe comprend des paramétres absents des autres groupes, fels
que nom de Performance et lessiture,

PERFORM NAME (Nom de
Performance)

Vous pouvez assigner un nom i la Performance allant jusqu’a 12
caractéres.

PERFORM CLOCK (Horloge de
Performance)

Cerlains paramatres vous permettent d’exprimer une valeur de temps
en terme de soifége (durée de note) et déterminés par un tempo
spécifique : les paramétres de vitesse (PATCH: LFO: LFO1/2), de
temps (PATCH: WAVE: TONE DELAY), certains paramétres
d'EFX Le tempo spécifié utilisé par ces parambires peut &tre
déterminé pour chaque Patch. Toutefois, quand un Paich est utilisé en
mode Performance, les réglages de Patch sont ignorés et les réglages
de cet écran sont uiilisés i Ia place.

Source (Source d’horloge de Performance)

Sélectionne la source pour Fhorloge de Performance.

PERFORM: synchronisation sur "herloge de tempo de Performance.
SEQUENCER: synchronisation sur {"horloge de tempo du
séquenceur.

* L’horloge de Performance ne transmet pas de message
d’horloge par Ia prise MIDI OUT.,

Tempo (Tempo de Periormance)
Fixe le régiage du tempo de la Performance.

PERFORM COMMON (Parameétres
communs)

Key Mode {mode de clavier)

Ce paramétre détermine comment la source sonore sera jouée par le
clavier du XP-50.

LAYER: Quand vous jouez sur le clavier, toutes les Parties dont le
paramétre Local (PERFORM: MIDI: MIDI) est sur ON, seront
jouées. La transmission de messages MIDI depuis la section de
commande vers le séquenceur interne sera déterminée par le réglage
du paramétre Local (PERFORM: MIDE MIDI) de chaque Partie. La
transmission de messages MIDI depuis ia section de commande vers
des appareils MID1 externes sera déterminée par le réglage du
parametre TX (PERFORM: MIDI: MIDIT) de chaque Partie

SINGLE: Quand vous jouez sur le clavier, seule la Partie spécifice
{celle affichée & I"écran) jouera. Les messages MIDI seront transmis
de la section de commande au séquenceur interne et aux appareils
MIDI externes méme si le paramétre Local et le paramétre TX de
chaque Partie (PERFORM: MIDI: MIDI) sont sur OFF.

* Gi vous avez sélectionné une Performance de lype Layer,
la partie supérieure droite de I'affichage PERFORM PLAY
indiguera “LAYER". Si vous avez sélectionné une
Performance de lype Single, c'est le numeéro de la Partie
qui peut étre joude par le clavier qui sera affiché,

<Utilisation de LAYER>

Si vous désirez faire jouer une combinaison de deux Patches ou plus,
sélectionnez LAYER. Toutefois, si vous essayez de [faire
simultanément jouer les Patches de toutes les Parties, vous ne pourrez
probablement pas obtenir toutes les voix simultanées. Quand vous
superposez les Patches, prenez en compte le nombre de voix
disponibles et coupez les Parties inutiles. En faisanl des réglages de
tessiture (Key Range) pour chaque Partie, vous pouvez répartir les
Parties sur le clavier.

< Utilisation d'une Performance de type Single>

Sélectionnez une Performance de type Single lorsque vous enregistrez
une orchestration de morceau dans le séquenceur.

Key Range {Commutateur de tessiture)

Ce paramatre détermine si les réglages de tessiture (affichage suivant)
s'appliqueront ou non. Si vous désirez qu'ils s’appliquent, réglez ce
paramatre sur ON,

KEY RANG (Key range ou tessiture)

Fixe la tessiture dans laguelle jouera chaque Partie. Utilisez ce
paramitre si vous désirez jouer différents Patches sur différentes
zones du clavier.

Lower (Limite basse de tessiture)
Détermine Ia plus basse note que Ia Partie pourra jouer

Upper {Limite haute de tessiture)

Détermine la plus haute note que Ia Partie pourra jouer

* S des réglages de tessiture (Key Range) ont été faits
pour le Patch, seules les noles acceptées 4 Ia fois par les
réglages de Patch et de Performance joueront.

* It n’est pas possible de régler Lower sur une valeur
supérieure & celle de Upper, ni Pinverse. Si vous essayez
cela, les deux valeurs s'échangeront.

* 8f vous avez utilisé Octave Shift (System) ou Transpose
(SYSTEM :CONTROL : KEYBOARD) pour transposer la
hauteur du clavier du XP-50, aire de clavier spécifide
par la tessiture (Key Range) sera également décalée.

KEYBOARD (Clavier)

Octave Shift (Transposition par octave)
Ce parametre regle la hauteur de chague Partie par unités d'une octave
(-3 — +3 octaves).

rou e EFFECTS

Ce groupe contient des réglages pour les effets EFX/Chorus/Reverb
utilisés par une Performance.

OUTPUT (Sortie)

Détermine comment chaque Partie sera produite.

Output Assign (Assignation et niveau de sortie)
Détermine si la sontie de chaque Partie sera envoyée d EFX et régle le
niveaun de volume de chaque Partie

MIX: sortie par fa prise OUTPUT sans passer par EFX

EFX: sortie par 1a prise QUTPUT aprés passage par EFX.

PATCH: Utilisation des réglages d’assignation de sertie (Output
Assign paur chaque Tone) du Patch assigné i chaque Partie,
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* §i vous sélectionnez MIX ou EFX, le réglage
d’assignation de sortle (PATCH: EFFECTS: OUTPUT)
sera ignoré.

Cherus (Niveau d’envoi au chorus)
Regie 1a quantité de chorus qui s"applique 2 chaque Partie.

Reverb (Niveau d’envoi a la reverb)
Regle la quantité de reverb qui s’applique 3 chaque Partie

PERFORM EFX TYPE (Type d’EFX)

Ces paramétres déterminent le réglage d'EFX de Performance.

* Si la source d’EFX a été réglée pour utiliser les réglages
d’EFX d'un Patch assigné & une des Parties, le numéro
de Partie s'affichera dans le coin supérieur gauche de
I'éeran.

................... 2;1Type | Source
EFX TYPELOLl:3TEREO-EQ |PART 2
Type (Type d’'EFX)

Sélectionne le type d’EFX. Pour des détails, référez-vous 3 “Types
d’effets EFX” (p.45).

* 8I vous avez séleclionné les réglages de parameétre EFX
d'un des Patches assignés a une Parlie comme source
d'EFX, Ie type d’'EFX de ce Palch sera affiché.

Source (Source A'EFX)

Sélectionne les réglages de paramatres d’EFX qui seront utilisés par la
Performance. Si vous désirez atiliser les réglages de paramétre d'EFX
de la Performance, sélectionnez PERFORM. Si vous désirez utiliser
les réglages de paramétres d’EFX d’un Patch assigné 3 une des
Parties, sélectionnez le numéro de Partie voulue. Comme 'ensemble
rythmique n’a pas de réglage de paramdtre d'EFX, il n’est pas
possible de sélectionner 1z Partie 10,

<Quand les réglages de paramétre d’EFX ¢’un Patch sont
sélectionnés> _ _

Quand les réglages de paramétre d’EFX d’un Patch sont choisis, ces
réglages s’affichent dans "écrun de réglage de paramétre &'EFX de la
Performance et vous pouvez les modifier. Si vous désirez conserver
les réglages de paramétres d’EFX de Patch que vous avez modifids,
ré-dcrivez les réglages de Patch. Les réglages de paramétre d’EFX
modifiés seront perdus si vous sélectionnez un auvtre Patch,

PERFORM EFX PRM (Paramétres
d’EFX de Performance)

Les paramétres d’EFX pour le type ¢'EFX sélectionné s’afficheront.

Pour des détails, voir “Types d’effet EFX” (p.45).

* &i la source d’EFX a été réglée pour utiliser les réglages
de paramétres EFX d'un Patch assigné a une des Pariies,
le numéro de Partie s'affichera dans le coin supérieur
gauche de P'écran.
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PERFORM EFX OUT (Sortie d’EFX de

.

Performance)

Ces parametres déterminent fa sortie de la Partie pour laquelle EFX a

&€ sélectionné en assignation de sortie (Output Assign).

¥ Pour les Parlies qui ont un réglage Ouiput Assign #iX,
les réglages de cel dcran seront ignorés.

* Pour les Parties qui ont un régiage Oulput Assign
PATCH, les réglages d'assignation de sortie de chague
Tone du Patch seront utilisés. En d’autres termes, les
réglages de cet écran ne s'appliqueront qu'aux Tones
pour lesquels EFX est sélectionné.

Mix Out (Niveau de sortie EFX)

Regle le volume du son direct et du son EFX

Chorus (Niveau d’envoi au chorus)
Regle la quantité de chorus qui s’applique au son passé par EFX

Reverb (Niveau d’envoi a Ia reverb)
Regle ta quantité de reverb qui s"applique av son passé par BFX

PERFORM EFX CTRL (Commande
d’EFX de Performance)

Utilisez ce réglage lorsque vous désirez utiliser une commande
spécifique pour contrdler un parametre d’EFX. Les parametres d"EFX
disponibles pour cette commande dépendront du type d'EF¥
sélectionné. Pour des détails, référez-vous A “Type d'effet EFX”
{P.43). La ligne supérieure de I'afficheur donnera les paramatres
d’EFX qui peuvent étre ainsi pilotés. Pour chaque paramétre d’EFX,
vous pouvez spécifier la source de contrdle et I'amplitude de contrfle,

EFX Control source 1, 2 {Source de controle 1, 2
d’EFX)

Les commandes MIDI suivantes peuvent éire utilisées. Si vous désirez
uiiliser une commande qui s'applique 2 tous les Patches, ou une
commande qui ne peut pas 8tre directement spécifiée ici, sélectionnez
SYS-CTRL1 ou SYS-CTRL2, puis sélectionnez la commande A "aide
du paramétre Control 1/2 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL
SQURCE).

OFF: aucune commande n'est utilisée

SYS-CTRL1: commande de sysiéme numéro |

SYS-CTRL2: commande systéme numéro 2

MODULATION: modulation (commande MIDI numéro 1)
BREATH: souffle (commande MIDI numéro 2)

FOOT: pédale (commande MIDI numéro 4)

VOLUME: volume (commande MIDI numéro 7)

PAN: panoramique (commande MIDI numéro 10)

EXPRESSION: expression (commande MIDI numéro 11)
BENDER: Pitch bend

AFTERTOQUCH: Aftertouch

EFX Control Depth 1, 2 (amplitude de contréle 1,2
dEFX)

Régle 'amplitude de changement obtenue en réponse aux
mouvements de la commande. Des réglages élevés donnent un plus
grand changement. Des valeurs négatives (-} inversent la direction du
changement.




PERFORM CH RUS (Chorus de
Performance)

Ce sont les réglages de I'effet chorus de la Performance.

* En mode Performance, les réglages de chorus des
Patches ulilisés par toutes les Parties seront ignorés
(excepté le paramétre de niveau d'envoi).

Rate (Vitesse)
Fixe la vitesse de modulation de ['effet chorus.

Pepth {Amplitude)

Fixe Pamplitude de modulation de effet chorus

Delay (Pre delay)
Fixe I'intervalle de temps qui sépare le son original du début de 1'effet
chorus. Des réglages élevés donnent un effet plus ample

Fbk (Feedback ou reinjection)
Régla la quantité de son sortant du chorus qui est réinjectée dans le
chorus. Des réglages élevés donnent un effet plus intense

Level (Niveau)
Régle e volume de {’effet chorus,

Qut {Assignation de sortie)
Détermine Ia fagon dont le chorus et la reverb sont connectés
MIX: le son de chorus et le son de reverb sont mixés.

Entrée reverb

Reverb

——0uTPUT

(Sortie}

Entrée chorus

Chorus

REV: appligue de [a reverb au son de chorus.
Entrée

chorus
1 Chorus Reverb |3 OQUTPUT
(Sortie)

Entrée
reverh

M+R: mixe ie son de chorus auquel ka reverb ne $’applique pas et le
son de chorus augquel la reverb s’applique.

Entrée
horus
e Chorus Heverb }C)U?PUT
(Sortie)
Entrée
reverb

PERFORM REVERB (Reverb de
Performance)

Ce sont les réglages de I"effet reverb de la Performance

* En mode Performance, les réglages de reverb des
Patches utilisés par chaque Partle seront ignorés
{excepté le parametre de niveau d’envoi).

Type (Type de reverb/delay)

Détermine le type de Peffet reverb.

ROOM1: reverb dense avec chute courte
ROOM2: reverb éparse avee chute courte
STAGE1: reverb avec forte réverbération tardive
STAGEZ: reverb avec forte réflexion primaire
HALL1: reverb avee réverbération claire
HALLZ2: reverb avec réverbération riche
DELAY: un retard conventionnel

PAN-DLY: un delay avec des échos qui se déplacent entre gauche et
droite.

Time {Durée de reverb/delay)

Fixe la durde de réverbération. Si vous avez sélectionné DELAY ou
PAN-DLY, ce parambtre ajuste le temps de retard séparant le son
d’origine du premier écho.

Fbk (Feedback ou réinjection)
Fixe la quantité de son retardé qui est réinjécté dans le delay. Des
valeurs plus élevées donnent plus de répétitions.

* 8i vous avez sélectionné un des types de reverb
{ROOMI—HALLZ2), ce paramétre n'a pas d'effet,

HF Damp (atténuation des hautes fréquences de
reverb/delay)

Fixe Ia fréquence au-dessus de laquelle le son réverbéré sera coupé.
plus Ia fréguence est réglée bas, plus nombreuses sont les hautes
fréquences coupées, ce qui donne une réverbération plus douce et plus
étouffée. Si vous ne désirez pas couper les houtes fréquences, réglez
ce parameétres sur BYPASS.

Level (Niveau de reverb/deiay)
Fixe la volume du son réverbéré {ou retardé).

Groupe MIDI

MIDI

Ces paramétres déterminent comment chaque Partie transmettra et
recevra fes messages MIDI.

Channel (canal MIDI)

Fixe le canal MIDI de chaque Partie, Chaque Partie recevra les
messages MIDI sur ce canal MIDE De plus, votre jeu au clavier (les
messages MIDI qu'il crée) sera transmis sur fe canal MIDI de Ia
Partie sélectionnée pour le clavier.

* Si le réglage est l¢ méme gue pour le parameétre Conlrol
Channel (SYSTEM: MIDI: PERFORM MIDI), essayer
d'utiliser des messages MIDI {(changement de
programme et sélection de banque) d'un appareil MIDI
externe pour sélectionner des Paiches entrainera & la
place la sélection d’une Performance. Si vous désirez
sélectionner des Patches, changez le canal choisi
comme canal de contréle (Control Channel).

Rx (Commutateur de réception)

Détermine si vous désirez ou non que chaque Partie regoive des
messages MIDE Quand ce paramaétre est sur OFF, la Partie répond au
clavier mais pas au séquenceur interne ni aux appareils MIDI
exiernes. Normalement, vous laisserez ce réglage sur ON, mais vous
pouvez le régler sur OFF lorsque vous ne désirez pas qu’une Partie
spécifique jowe pendant 1a reproduction d’un morceau.

* Ce réglage peut étre changé en acitivant Findicateur du
bouton BX et en pressant les boutons PART.
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Tx (Commutateur de transmission)

Détermine si vous désirez ou non que chague Partic transmeite les
messages MIDI de Ia section de commande. Quand ce paramatre est
sur OFF, la Partie répond au clavier, mais les actions opérées au
clavier (messages MIDI) ne sont pas transmises par la prise MIDI
ouT

Normalement, vous laisserez ce paramétre sur ON mais vous pouvez
le régler sur OFF si vous ne désirez pus gue le XP-50 pilote de source
sonofe externe.

* Ce réglage peut éifre changé en activant l'indicateur du
bouten TX et en pressant les boutons PART. Toutefois,
si le paramétre Key Mode (PERFORM: COMMON:
PERFORM COMMON) de la Performance actuellement
sélectionnge est réglé sur SINGLE, ce réglage ne peut
pas éfre changé.

Local (Commutateur Local)

Détermine pour chaque Partie si vous désirez ou non déconnecter la
section de commande de la source sonore interne, 51 ¢e paramétre est
sur OFF, le clavier ne fera pas jouer la Partie, mais votre jeu au
clavier (messages MIDI) sera toujours transmis par la prise MIDI
OUT Normalement, vous laisserez ce message sur ON, mais pouvez
le régler sur OFF si vous désirez n'utiliser le XP-50 que pour piloter
une sguUrce Sonore extemne

* Ce réglage peut étre changé en pressant simultanément
les boutons RX et TX pour allumer les deux indicateurs
et en pressant les boutons PART. Toutefois, si le
paraméire Key Mode (PERFORM: COMMON: PERFORM
COMMON) de la Performance actueflement sélectionnéde
est réglé sur SINGLE, ce réglage ne peut pas étre
changé,

BxSWITCH (Commutateur de
réception)

Détermine si chague Partie recoit certains messages MIDI ou non,

Volume (Commutateur de réception de volume)
3i vous désirez que la Partie interprite les messages de volume,
choisissez ON. Sinon, réglez ce paramétre sur OQFF.

Heold-1 (Réception de Hold1 ou Sustain)
Si vous désirez que la Partie interpréte les messages Holdl, choisissez
ON. Sinon, réglez ce paramitre sur OFF,

Program Change (Réception de changement de
programme)

Si vous désirez que la Partie interpréte les messages de changement
de programme, choisissez ON. Sinon, réglez ce paramétre sur OFF.

* 8i vous désirez qu’une Partie recoive les messages de
changement de programme, vous devez également
régler sur ON le paramétre Program Change (SYSTEM:
MIDI: RECEIVE}.

TRANSMIT (Sélection de banque
transmise)

BankSelectGroup (Groupe de sélection de banque
tfransmis)

Quand vous sélectionnez une Performance, des messages de sélection
de banque et de changement de programme seront transmis pour le
Patch ou ensemble rythmique assigné a chaque Partic comme
déterminé par ce réglage.

PATCH: Quand vous sélectionnez une Performance, les messages de
sélection de banque et de changement de programme pour le
Patchfensemble rythmique assigné 4 chaque Partie ne sont pas
transmis.
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BS1-7: Quand vous sélectionnez une Performance, les messages de
sélection de banque et de changement de programme sonl transmis
pour le Patch/ensemble rythmique qui est assigné & chaque Partie
Dansg ce cas, le numéro de sélection de banque transmis sera
déterminé par le groupe de sélection de banque (BSi--7). Dans
Paffichage BANK SEL GROUP (SYSTEM: MIDD, vous pouver
régler le numéro de sélection de banque pour chaque groupe de
sélection de bangue.

* Les messages de sélection de banque et de changement
de programme ne seront pas fransmis pour les Parties
dont le paramétre TX (PERFORM: MIDI: MIDI) est réglé
sur OFF.,

Transmit Yolume (Yolume transmis)

St vous désirez que des messages de volume soient également
transmis quand vous sélectionnez une Performance, spécifiez le
volume désiré ici. Si vous ne désirez pas que des messages de volume
soient transmis, réglez ce paramatre sur OFF.

Groupe PART (Partie)

PATCH

Sélectionne le Patch pour chaque Partie.

Group (Groupe de Patches)

Sélectionne Ie groupe du Paich (ou I'ensemble rythmique pour [a

Partie 10).

USER: mémoire utilisateur

PR-A—C: mémoire preset A—C

GM: mémoire preset GM

XP-A—D: carte d’extension d'ondes A—D

* Il n'est pas possible de sélectionner un groupe pour une
carte d'extension d'ondes qui n’a pas él€ installée,

Number (Numéro de Patch)
Détermine le numéro do Patch. Le nom du Patch sera affiché entre
parentheéses )

SETTING (Réglage)
Ce sont les réglages de volume, panoramique et hauteur pour chague
Partie.

Level (Niveau)

Régle le volume de chaque Partie. Utilisez ce paramétre pour régler la
balance de volume entre Parties.

Pan

Regle la position stéréo de la Purtie. 164 représente 'extréme gauche,
0 le centre et R63 extréme droite.

Coarse (Accord grossier)
Fixe la hauteur de la Partie par demi-tons (-4——+4 octaves),

Fine (Accord fin)
Fixe la hauteur de la Partie par centitmes (-50-—+50 centizmes)

* Un centiéme est un centiéme de demi-ton.




Voice Reserve (Réserve de voix)
Ce réglage détermine combien de voix seront réservées & chaque
Partie lorsque plus de 64 voix simultanées sont demandées.

* II n’est pas possible de faire des réglages de réserve de
voix qui entraineraient un total pour toutes les Parlies
dépassant 64 voix. Le nombre de voix restlant
disponibles est indiqué a la droite du nom de paraméire
(rest=}. Gardez cela a I'esprit lorsque vous faites les
réglages.

Groupe INFO (information)

INFO (Information de Partie)

Les affichages de ce groupe vous permelient de visualiser différents
réglages tels que le statut de réception de messages MIDI pour chaque
Partie. C'est utile lorsque vous devez vérifier que la source sonore
réponde correctement aux messages du clavier, du séguenceur ou d’un
instrument de commande MIDI externe.

Mod (Modulation)
Breath (Souffle)
Foot (Pédale)

Vol (Volume)

Pan (Panoramique)
Exp (Expression)
Hold (Sustain)
Bend (Bender)

Aft (Aftertouch)

Sys1 (Commande de systéme 1)
Le message MIDI choisi comme commande | pour le systéme
(SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL SOCURCE}.

Sys2 (Commande de systéme 2)
Le message MIDI choisi comme commande 2 pour le systéme
(SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL SOURCE).

Voices (Voix)
Le nombre de voix utilisées.

< Transmission de messages MIDI >

Quand vous modifiez une valeur (autre que Voice) dans 1'affichage
INFO, le message MIDI de la valeur modifiée sera transmis 2 la
sowrce sonore interne et aux appareils MIDI externes. La fagon dont ke
message sera transmis dépendra des réglages de la Performance
actuellement sélectionnée.

Si vous avez sélectionné unc Performance de type Single, le message
MIDI sera transmis 2 [a Panie spécifiée et simultanément transmis
aux appareiis MIDI externes étant sur le canal MIDI de cetie Partie,

Si vous avez sélectionné une Performance de type Layer, le message
MIDI sera transmis i toutes les Parties dont le paramétre TX
(PERFORM: MIDI: MIDID) est réglé sur ON ainsi qu’i tous les
appareils MIDI externes sur ke canal MIDI de chacune de ces Parties.
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Groupe COMIMON

RHYTHM NAME (Nom d’ensemble
rythmique)

Vous pouvez assigner un nom allant jusqu'd 12 caractéres & un
ensemble rythmigue.

mupe EFFECTS

* Les ensembles rythmiques utilisent les réglages d'effet
de la Performance actuellement sélectionnée en mode
Performance. Vous pouvez modifier les réglages d'effet
de Performance depuis le mode rythmique, mais ce ne
sont pas des réglages stockés avec 'ensemble
rythmique. Si vous désirez conserver les réglages
d’effet, vous devez donc mémoriser les réglages de Ia
Performance aprés modification.

CUTPUT (Sortie)

Détermine la sortie pour chague note

Output Assign (Assignation de sortie / Niveau de

sortie)

Détermine si la sortie de chaque Tone sera envoyée ou non dans EFX

et regle le volume de chaque Tone.

MIX: Envoie le Tone en prise OUTPUT sans passer par EFX,

EFX: Envoie le Tone en sortic OUTPUT aprés passage par EFX

* 8i vous sélectionnez MIX, les réglages de I'affichage
PATCH EFX OUT (PATCH: EFFECTS) seront ignorés.

Chorus (Niveau d'envoi au chorus ou Chorus send
level)
Régle 1a quantité de chorus pour chague Tone.

Reverb (Niveau d'envoi a la reverb ou Reverb send
level)
Regle la quantité de reverb pour chague Tone.

PERFORM EFX TYPE (Type d’EFX)

* Si la source d'EFX a élé réglde pour uliliser les réglages
d’EFX d'un Patch assigné a une des Parties, le numéro
de Partie s'affichera dans le coin supérieur gauche de
Pécran.

Type (Type &’EFX)

Sélectionne le type d'EFX. Pour des détails, référez-vous & “Types
d'effet EFX" (p.45).

* 8i vous avez sélectionné les réglages de paramétre EFX

d'un des Patches assignés a une Parlie comme source
d’EFX, le type d’EFX de ce Patch sera affiché.

Source (Source d'EFX)

Sélectionne les réglages de paramétres d'EFX qui seront utilisés par Ia
Performance. Si vous désirez utiliser les réglages de paramétre d’EFX
de la Performance, séiectionnez PERFORM. 8i vous désirez utiliser
les réglages de paramétres d'EFX d'un Patch assigné 3 une des
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Parties, sélectionnez le numéro de Partie voulue. Comme 'ensemble
rythmigue n’a pas de réglage de paramétre d'EFX, il n'est pas
possible de sélectionner la Partie 10

<Quand les réglages de paraméire d"EFX d'un Patch sont
sélectionnés> .

Quand les réglages de paramétre d’EFX d'un Patch sont choisis, ces
réglages s'affichent dans I'écran de réglage de paramétre I’EFX de fa
Performance et vous pouvez les modifier. Si vous désirez conserver
les réglages de paramdtres d’EFX de Patch que vous avez modifiés,
ré-écrivez les réglages de Patch. Les réglages de paramétre d'EFX
madifiés seront perdus si vous sélectionnez un autre Patch,

PERFORM EFX PRM (Parameétres
d’EFX de Performance)

Les parametres d'EFX pour le type d'EFX sélectionné s'afficheront.
Pour des détails, voir “Types d’effet EFX" (p.45).

* Si la source d’EFX a é1é réglée pour utiliser les réglages
de parametres EFX d’un Paich assigné a une des Parties,
le numéro de Partie s'affichera dans le coin supérieur
gauche de I'écran.

PERFORM EFX QUT (Sortie d’EFX de
Performance)

Ces parametres déterminent la sortie de 1a Partie pour laquelle EFX a
&€ sélectionné en assignation de sortie (Output Assign),

* Pour les touches qui ont un réglage d’assignation de
sortie (Output Assign} sur MIX, les réglages de cet écran
seront ignorés.

Mix Out (Niveau de sortie EFX)
Regle le volume du son direct et du son EFX

Chorus (Niveau d’envoi au chorus)
Regle 1a quaniité de chorus qui $"applique au son passé par EFX.

Heverb {Niveau d’envoi a la reverb)
Regle la quantité de reverb qui s'applique au son passé par EFX,

PERFORM EFX CTRL (Commande
d’EFX de Performance)

Utilisez ce réglage lorsque vous désirez utiliser une commande
spécifique pour contriler un paramétre d'EFX. Les paramétres d’EFX
disponibles pour cette commande dépendront du type d'EFX
sélectionné. Pour des détails, référez-vous 3 “Type d’effet EFX”
{P.45). La ligne supérieure de I’afficheur donnera les parametres
d’EFX qui peuvent ainsi étre pilotés. Pour chaque paramétre d'EFX,
vous pouvez spécifier la source de contrdle et 'amplitude de contrdle.

EFX Control source 1, 2 (Source de controle 1, 2
d’EFX)

Les commgndes MIDI suivantes peuvent &tre utilisées. Si vous désirez
utiliser une commande qui $'applique & tous les Patches, ou une
commande qui ne peut pas étre directement spécifide ici, sélectionnez
SYS-CTRL1 ou SYS-CTRL2, puis sélectionnez la commande 2 I'aide
du paramtre Control 1/2 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL
SOURCE).

OFF: aucune commande n’est utilisée

SYS-CTRL1: commande de systéme numéro |

SYS-CTRL2: commande systéme numéro 2

MODULATION: modulation (commande MIDI numéro 1)




BREATH: souffle (commande MIDI numéro 2)

FOOT: pédale (commande MIDI numéro 4}

VOLUME: volume (commande MIDI numéra 7)

PAN: panoramique {commande MIDI numéro 10)
EXPRESSION: expression (commande MIDI ruméro 11)
BENDER: Pitch bend

AFTERTOUCH: Afiertouch

EFX Contro! Depth 1, 2 (amplitude de contréle 1,2
d’EFX)

Regle 'amplitude de changement obtenue en réponse aux
mouvements de la commande, Des réglages élevés donnent un plus
grand changement. Des valeurs négatives (=) inversent la direction du
changement,

PERFORM CHORUS (Chorus de
Performance)

Ce sont les réglages de "effet chorus de Ia Performance.

* En mode Performance, les réglages de chorus des
Patches utilisés par chaque Partie seront ignorés
{excepté le paramélre de niveau d’'envol).

Rate {Vitesse)

Fixe la vitesse de modulation de I'effet chorus
Depth (Amplitude)

Fixe I’amplitude de modulation de I'effet chorus
Delay (Pre delay)

Fixe Pintervalle de temps qui sépare le son original du début de 'effet
chorus. Des réglages élevés donnent un effet plus ample

Fbk (Feedback ou réinjection)
Regle la quantité de son sortant du chorus qui est réinjecté dans le
chorus. Des réglages élevés donnent un effet plus intense.

Level (Niveau)
Régle le volume de I'effet chorus

Out (assignation de sortie)
Jétermine la fagon dont le chorus et la reverb sont connectés,
WMIX: ie son de cherus et le son de reverb sont mixés.

Entrée reverb Reverb
-—-—-}OUTF’UT
{Sortie)
Entrée chorus Chorus
REV: applique de 1a reverb au son de chorus.
Entrée
chorus
s CHOFUS Reverb |3 OUTPUT
{Sortie)
Entrée
reverb

M+R: mixe la son de chorus auquel la reverb ne s’ applique pas et le
son de chorus auquel ka reverb s’applique.

Entrée
chorus
Chorus Reverb > QUTPUT
{Sortie)
Entrée
reverb

PERFORM REVERB (Reverb de
Performance)

Ce sont les réglages de U'effet reverb de la Performance

* En mode Performance, les réglages de reverb des
Patches utilisés par chaque Partie seront ignorés
{excepté le paramétre de niveau d'envoi}.

Type (Type de reverb/delay)

Détermine le type de 'effet reverb.

ROOM?1: reverb dense avec chute courte

ROOM2: reverb éparse avec chute courte
STAGET: reverb avec forles réverbérations tardives
STAGEZ: reverb avec fortes réflexions primaires
HALL1: reverb avec réverbération claire

HALL2: reverb avec réverbération riche

DELAY: un retard conventionnel

PAN-DLY: un delay avec des échos qui se déplacent entre gauche et
droite.

Time (Durée de reverb/delay)

Fixe la durée de réverbération. 5i vous aver sélectionné DELAY ou
PAN-DLY, ce paramdtre ajuste le temps de retard séparant le son
d’origine du premier écho.

Fbk (Feedback ou réinjection)

Fixe la quantité de son retardé qui est réinjecté dans le delay. Des

valeurs plus élevées donnent plus de répétitions.

* 8i vous avez sélectionné un des types de reverb
(ROOM1—HALLZ), ce parameétre n'a pas d'effel.

HF Damp (atténuation des hautes fréquences de
reverb/delay)

Fixe la fréguence su-dessus de laguelle le son réverbéré sera coupé.
Plus la fréquence est réglée bas, plus nombreuses sont les hautes
fréquences coupées, ce qui doane une réverbération plus douce et plus
étouffée. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences, réglez
ce paramétres sur BYPASS.

Level {Niveau de reverb/delay)
Fixe Ia volume du son réverbéré (ou retardé).

Groupe CONTROL

Les paramétres de ce groupe déterminent comment les commandes
foncitonnent et comment les instrumerds des ensembles rythmiques
seront joués.

CONTROL (Commande)

Ces paramitres déterminent comment est commandée chague note,

Bend Range (Plage d’action du Pitch bend)
Détermine la variation de hauteur (en demi-tons) qui se produit quand
le levier pitch bend est incliné (au maximum +1 octave)
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Env Mode (Mode d’enveloppe)

Lorsqu’une onde de type bouclée (Loop) est sélectionnée, elle
continue normalement A jouer tant que la touche est enfoncée. Si vous
désirez qu'elle chute naturellerment méme si la touche reste enfoncée,
réglez ce parametre sur NO-SUS (no sustain).

* 8i une onde sans bouclage (& lecture uniqgue) esi
sélectionnée, elle ne se tiendra pas méme si ce
parametre est réglé sur SUSTAIN,

Mute Group (Groupe d’exclusion)

La fonction Mute Group vous permet d'interdire A certains Tones
tythmiques de jouer simultanément. Prenons 'exemple d’une batterie
acoustique, il est évidemment impossible d’obtenir simultanément une
charleston ouverte et une charleston fermée Pour simuler ce type
d'impossibilité sur le XP-30, réglez chacun de ces sons de charleston
sur le méme numéro de groupe d’exclusion (Mute Group) pour qu’ils
s'excluent mutuellement.

Jusqu'a 31 de ces groupes peuvent étre utilisés. Si vous ne désirez pas
qu'un Tone rythmique appartienne A un groupe d'exclusion, réglez ce
paramétre sur OFF.

RxSWITCH (Commutateur de
réception)

Ces paramétres déterminent comment chaque touche recevia les
messages MIDI de volume / panoramique / Hold! (Sustain).

Yolume (Réception de volume)
Si vous désirez que les messages de volume solent regus, réglez ce
paramétre sur ON . Sinon, réglez-le sur OFF

* Pour que les messages de valume soient regus, le
paramétre VYolume (PERFORM: MIDI: RxSWITCH) doit
aussi étre réglé sur ON pour la Partie 10 de Ia
Performance actuellement sélectionnée.

Panoramique

BDétermine comment les messages de panoramique seront regus.

OFF: non recgus

CONT: quand un message de panoramique est regu, il change
immédiatement la position stéréo du son.

KEY-ON: [a position stéro du son ne changera gue pour la prochaine
note joude. Si un message de panoramigue est regu alors qu'ung note
est en cours, 'emplacement stéréo acteel ne changera pas jusqu'a fa
prochaine note. Dans ce cas, la position stéréo nouvellement
demandée ne concernera que la note jouée ensuite et la note
actuellement produite ne bougera pas.

Hold-1 (Reéception de Hold 1 ou sustain)

Si vous désirez que Ies messages Holdl soit regus, réglez ce

paramétre sur ON. Sinon, réglez-le sur OFF,

* Pour que les messages Hold1 soient regus, le paramétre
Hold1 (PERFORM: MIDI: RxSWITCH) doit aussi éire réglé
sur ON pour Ia Partie 10 de la Performance actuelfement
sélectionnée.

CGroupe WAVE

Ce groupe contient des parameétres relatifs  Ia forme d’onde de base
{Wave) de ['ensemble rythmique.

WAVE
Group (Groupe d'ondes)

Sélectionne le groupe de 'onde
INT-A, B: interne A, B
EXP-A--D: cartes d’extension d’ondes A—D
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* Il n'est pas possible de sélectionner le groupe d’une
carte d’extension d’ondes non installde.

Number (Numero)

Sélectionne le numéro d’onde Le nom de 'onde s affichera entre
parenth@ses ().

Gain (Gain de I'onde)

Reégle le gain (amplification du volume) de "onde. La plage de
réglage est -6—+12 dB, par paliers de 6 dB. Une augmentation de 6 dB
double le gain,

Tone switch (Commutateur)
Quand vous désirez utiliser le Tone, réglez-le sur ON. Lorsque vous
n’utilisez pas le Tone, réglez sur OFF,

Groupe PITCH

Les puramétres de ce groupe affecient la hauteur du WG de cimque
ensemble rythmique.

PITCH (Hauteur)

Fixe la hawteur de base de chaque Tone

Coarse (Accord grossier)
Regle Ja hauteur par demi-tons {-4—+4 octaves),

Fine (Accord fin)
Regle lu hauteur pur paliers d’un centiéme (-30--+30 centiémes).

* Un centiéme correspond a 1/100e de demi-ton.

Random {Amplitude de variation aléatoire de
hauteur)

S3i vous désirez que la hauteur du Tone change aléatoirement chague fois
qu'une touche est pressée, réglez ici Pamplitede du changement de hauteur
désiré. Si vous ne désirez pas que la hauteur change de fagon aléatoire,
réglez ce paraméte sur (. La valeur s’exprime en unités d'un centidme.

Envelope Depth (Ampliitude d’enveloppe de hauteur)
Regle I'amplitude de I'enveloppe de hauteur, Des réglages élevés
donnent de pius grands changements. Des réglages négatifs (-}
inversent la direction de 1'enveloppe.

PCH VELOCITY

Détermine comment la dynamique affectera 'effet de 'enveloppe de
hauteur.

Velacity Sens (Sensibilité de Penveloppe de hauteur
a la dynamique)

Réglez ce parametre si vous désirez que votre dynamique de jeu au clavier
affecte les variations de hauteur. Pour des réglages élevés, if y a une plus
grande différence entre une note jouée doucement et une note joude fort,
Des réglages négatifs () inversent la direction du changement.

Velocity Time (sensibilité a la dynamique de ia durée
d’'enveloppe de hauteur)

Utilisez ce paramitre si vous désirez que la dynamique de jeu change
la durée générale de 'enveloppe de hautevr. Des réglages plus élevés
donnent une plus grande différence de durée d’enveloppe entre les
notes jouées fort et celles joudes doucement. Des réglages négatifs (—)
inverseront le changement,




PCH ENVELOPE (Pitch envelope)
Ces paramitres déterminent 'enveloppe de hauteur (Ia forme qu'elle
fera suivre A Ia hauteur au cours du temps).

T T2, T T4
I
+ k
: L3
Pitch : /! \
{Hauteur) 1 = Temps
A ; AN\
Touche Touche N
—{ enfoncée -2 relachée L4

T1-4 (Durée 1—4 d’enveloppe de hauteur)

Fixe la durée des segments oll la hauteur change d’vn point & up autre.

L1--L4 (Niveau 14 d’enveioppe de hauteur)
Fixe la valeur de changement de hauteur (par rapport & {a hauteur de
base) pour chague point.

Groupe TVF

Les paramétres de ce groupe vous permetient d'utiliser le TVF (Time
Variant Filter ou filtre variant dans le temps) pour modifier les
caractéristiques de fréquences d’un son.

FILTER (filtre)

Ces parametres sont les réglages de filtrage du TVF

Type (Type de filtre)

Sélectionne le type de filtre

OFF: Le filtre n'est pas utilisé.

LPF (Low Pass Filter): Filtre passe-bas qui coupe les fréquences au-
dessus de Ia fréquence de coupure. C'est le type de filtre le plus
commun utilisé dans les synthétiseurs.

BPF (Band Pass Filter): Filtre passe-bande qui ne laisse passer que
les fréquences proches de la fréquence de coupure.

HPF (High Pass Filter): Filtre passe-haut qui coupe les fréquences au-
dessous de la fréquence de coupure.

PKG (Peaking Filter): Filire en créte accentuant les fréquences
proches de la fréquence de coupure.

Cut (Cutoff frequency ou fréquence de coupure)
Fixe Ia fréquence du filtre.

Res (Résonance)

Accentue les fréquences proches de la fréquence de coupure. Pour
certains réglages, les niveaux excessifs peuvent entrainer une
ascilfation et une distorsion,

LPF BPF HPF PKG
Niveau
Haut
[ g A —
._f\ Frégquonce n ‘
g Fréque?medecoupure‘ * -
g i i & i
a
8 Y £ W
e i ; i i
5 A N, L~
= & i = &
>
Bas L\ AN H

EnvDepth (Amplitude d’enveloppe de TVF)
Fixe I'amplitude de I'enveloppe de TVFE. Des réglages €levés donnent
de plus grands changements, Des valeurs négatives (-} inversent
I'enveloppe

TVF VELOCITY (Dynamique et filtre)

V-Sens (Sensibilité & la dynamique de I'enveloppe de
TVF)

Utilisez ce parametre quand vous désirez que la dynamique affecte
Penveloppe de TVF. Des réglages élevés donnent une plus grande
différence entre note forte et note faible. Des réglages négatifs
inversent effet

Velocity Time (sensibilité a la dynamique de la durée
d’enveloppe de TVF)

Utilisez ce paramatre si vous désirez gue la dynamique de jeu change
ia durée pénérale de I'enveloppe de TVF. Des réglages plus élevés
donnent une plus grande différence de durée d’enveloppe entre les
notes jouées fort et celles jouées doucement. Dles réglages négatifs ()
inverseront le changement.

V-Resonance (Sensibilité de la résonance & la
dynamique)

Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez gue la dynamique affecte la
résonance. Des répglapes €élevés donnent une plus grande différence
entre note forte et faible. Des réglages négatifs inversent Peffet.

TVF ENVELOPE (Enveloppe de TVF)

Ces paramétres déterminent Penveloppe de TVFE (la fagon dont ka
fréquence de coupure change au cours du temps}

4—1—1—0-}41;2- i«-‘ T ]
3
+ A
A
Fréguence | : i L4
de coupure ! 1 {
- Temps
A A
Touche enfoncée Touche retdchée
Y

T1—T4 (Durée 1—4 de I'enveloppe de TVF)
Détermine le temps nécessaire & ia fréquence de coupure pour passer
d’un point & "autre

L1-L4 (Niveau 1—4 d’enveloppe de TVF)
Fixe le niveau de fréquence de coupure pour chaque point par rapport
& Ia fréquence de coupure de base.

Groupe TVA

Le TVA (Time Variant Amplifier ou amplificateur variant dans le
temps) pilote les changements de volume et I'emplacement stéréo du
S0

TVA

L.evel {(Niveau)
Reple le volume de base du Tone. Utilisez ce parametre pour régler la
balance de volume entre Tones

Pan {Panoramique)
Regle le panoramique (position siéréo) du Tone. 164 est P'extréme
gauche, 0 le centre et R63 'extréme droite.
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Random (Amplitude de variation aléatoire de
panoramique)

Utilisez ce paramafre lorsque vous désirez que 'emplacement stéréo
du son change aléatoirement chaque fois que vous enfoncez une
touche. Des valeurs plus élevées donnent une plus grande variation.

Aliernate (Ampliitude de panoramique aliernée)

Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez que I'emplacement stéréo
alterne entre gauche et droite chague fois que vous pressez une
touche Des valeurs plus élevées donnent une amplitude de
changement plus grande. Des valeurs L {gauche ou left) oz R (droite
ou right) peuvent &tre réglées, et cela inversera Pordre gauche/droite
de panoramique St vous désirez alterner la position panoramique de
deux Tones, donnez-leur des valeurs L et R opposées,

TVA VELOCITY (Dynamique et TVA)

Ces paramatres déterminent comment la dynamique de jeu au clavier
affectera la durée d’envelope de TVA.

Velocity Sens (Sensibilité a la dynamique de
I'enveloppe de TVA)

Utilisez ce paramétre si vous désirez que la dynamigue affecte
Penveloppe de TVA. Des réglages élevés donnent une plus grande
différence entre notes faibles et notes fortes. Des réglages négatifs ()
inversent I"effet.

Velocity Time (Sensibilité a la dynamique de la durée
d’enveloppe de TVA)

Utilisez ce paramétre si vous désirez que la dynamique affecte la
durée d'enveloppe de TVA. Des réglages €levés donnent une plus
grande différence entre notes faibles et notes fortes. Des réglages
négatifs (—) inversent 'effett

TVA ENVELOPE (Enveloppe de TVA)

Ces parametres déterminent les réglages de ['enveloppe de TVA
{changement du niveau de TV A au cours du femps.

T, T2, Ta T4
Leve! Ijﬁ |
(Niveau) L2
A
P : \ = Temps
A A
Touche enfoncée Touche reléchée

T1—T4 (Durée 1—4 pour Fenveloppe de TVA)
Détermine le temps nécessaire au volume pour passer d’un point & un
autre.

L1—L3 (Niveau 1—3 de 'enveloppe de TVA)
Détermine le niveau de volume de chaque point par rapport au niveau
de base du TVA.
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EFX propose 40 types d'effet. Centains sont constitués de deux effeis

différents connectés en série ou en parallele.

* Les paramélres margués d'un symbole (¥} peuvent étre
pilotés par une commande spécifique. Les réglages de
I'écran Patch ou Performance EFX Control (PATCH:
EFFECTS: PATCH EFX CTRL ou PERFORM: EFFECTS:
PERFORM EFX CTRL) détermineront comment ces effefs
seront pilotés.

Les sources de commande d'EFX peuvent étre réglées pour chaque

Patch ou Performance

1: STEREO-EQ (Egaliseur stéréo)

C'est un égaliseur stéréo 4 bandes (basse, médium x 2, haute),

L —-—-—-—{ Egatiseur (EQ) |—-——-—>
R —-———i Egatiseur (EQ) l—-—-—-*

LowFreq (Basse frequence)
Fixe la fréquence d'action sur les graves (200 Hz/400 Hz)

LowGain {Gain des basses fréquences)
Fixe le pain des basses fréquences.

Hi Freq (Haute fréquence)
Fixe la fréquence d’action sur les aigus (4000 Hz/8000 Hz).

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

P1 Freq {Fréquence de créte 1)
Fixe la fréquence de créte 1 (médium).

P1Q (Qdecréte 1)

Ce paramgtre fixe la zone autour de la fréquence créte 1 gui sera
affectée par le réglage de Gain. De plus hantes valeurs de Q donneront
une action sur une zone plus étroite.

P1 Gain (Gain de créte 1)
Fixe le gain de Ia zone définie par les réglages Fréquence de créte let
Qdecréte 1.

P2 Freq (Fréquence de créte 2)
Fixe la fréquence de créte 2 {(médium).

P2 Q (Peaking 2 Q)

Ce paramétre fixe la zone autour de la fréquence créte 2 qui sera
affectée par Je réglage de Gain, De pius hautes valeurs de Q donneront
une action sur une zone plus étroite.

P2 Gain (Gain de créte 2)
Fixe e gain de Ia zone définie par les réglages Fréquence de créte 2 et
Qdecréte 2

Level {Niveau de sortie) #
Fixe fe niveau de sortie.

2: OVERDRIVE (Saturation)

Cet effet crée une distorsion légére similaire 2 celle d'amplis a

lampes.
L
Ovar Simulateur
drive || dampli EQ Pan
R
Drive #

Fixe le degré de distorsion. Le volume changera avec le degré de
distorsion.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Amp Type (Type d’ampii simule)
Sélectionne le type d'ampli guitare
SMALL: petit ampli

BUINLT-IN: ampli intégré

2-8TACK: grand ampli deux corps
3-STACK: grand ampli trois corps

Pan (Panoramique de sortie) #
Fixe Ia position stéréo du son produit. L64 est Pextréme gauche, 0 le
centre, et 63R 'extréme droite.

3: DISTORTION (Distorsion)

Cet effet produit une distorsion plus intense qu’Overdrive.
L

Simutateur

Distarsion dampl

EQ Pan

R
Drive #

Fixe ie depré de distorsion. Le volume changera avec le degré de
distorsion.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (Gain des hautes frequences)
Fixe le gain des hautes fréquences

Amp Type {Type d’ampli simulé)
Sélectionne le type d’ampli guitare.
SMALL: petit ampli

BUILT-IN: amphi intégré

2-STACK: grand ampli deux corps
3-8TACK: grand ampli trois corps

Pan (Panoramique de sortie) #
Fixe la position stéréo du son produit. L64 est Pextréme gauche, 0 le
centre, et 63R Pextréme droite.
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Un phaser ajoute au son d’origine son jumeau avec un décalage de
phase, donnant une modulation tournante qui donne ampleur et
profondeur.

Manual # (Manuel)
Fixe Ia fréquence de base depuis laguelle le son sera modulé.

Rate # (Vitesse)

Fixe la fréquence (période) de modulation.

Depth (Amplitude)

Fixe l'amplitude de modulation.

Hes (Résonance)

Reégle I"accentuation apportée i la plage de fréquences entourant fa
fréquence de base déterminée par le réglage Manual.

Mix (Niveau de mixage)

Fixe le rapport entre le son & phase décalée et le son direct

Pan (Panoramique de sortie) #

Fixe la position stéréo du son produit 1.64 est extgéme gauche, 0 le
centre, et 63R 'extréme droite.

Leavel (Niveau de sortig)
Fixe le niveau de sortie.

5: SPECTRUM

Spectrum est un type de filire qui modifie le timbre en montant ou
diminuant le niveau de fréquences spécifiques. H est similaire & un
égaliseur, mais a 8 fréquences situées idéalement pour ajouter du
caractére au son.

L

Spectrum Pan

R
Band 1 (Gain de bande 1)
Regle le niveau & 250 Hz.

Band 2 (Gain de bande 2)
Regle le niveau 2 500 Hz.

Band 3 (Gain de bande 3)
Régle le niveau 3 1 kHz.

Band 4 (Gain de bande 4)
Regle Ie niveau 3 1250 Hz.

Band 5 (Gain de bande 5)
Régle le niveau & 2000 Hz.

Band 6 {Gain de bande 8)
Regle le niveay 2 3150 Hz,
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Band 7 (Gain de bande 7)
Régle le niveau 3 4000 Hz,

Band 8 (Gain de bande 8)
Regle le niveau & 8000 Hz

Width (Largeur de bande)

Ajuste la largeur de bande pour toutes les bandes 2 la fois.

Pan (Panoramique de sortie) #
Fixe la position stéréo du son produit. 164 est I'extréme gauche, O le
centre, et 63R "extréme droite.

Level (Niveau de sortie) #
Fixe le niveau de sortie

6: ENHANCER

L’Enhancer contréle la structure harmonique des houtes fréquences,
ajoutant brillance et éclat au son.

Enhancer :

R *—-—*r—-l Enhancer

Sens (Sensibilité) #

Fixe la sensibilité de "Enhancer.

Mix (Niveau de mixage) #

Fixe le rapport entre les harmoniques générées par I’enhancer et Ie son
direct.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain {Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level {Niveau de sortig)
Fixe le niveau de sortie.

7: AUTO-WAH

L Aute Wah commande cycliquement un filtre pour créer des
changements cycliques de timbre.

L—-—J-—-!

Filter (Type de filtre)

Sélectionne le type de filtre

LPF: L effet s’appliguera sur une large plage de fréquences.
BPF: L effet s"appliquera sur une étroite plage de fréquences.

Sens (Sensibilité)

Fixe la sensibilité avec laguelle le filtre est piloté.

Manual (Manuel) #
Fixe la fréquence centrale & partir de laquelle Feffet s applique.




Peak (Créte)

Régle Vintensité de 'effet dans In zone de la fréquence centrale. Des
réglages bas font s appliquer I'effet largement autour de cette
fréquence. Des réglages élevés donnent une plage d’application plus
éroite.

Rate # (Vitesse)

Fixe la fréquence (période} de modulation.

Depth (Amplitude)

Fixe I'amplitude de modulation.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

8: ROTARY (Effet rotatif)

L'effet Rotary simule le son de cabines rotatives souvent utilisées par
le passé avec les orgues. Comme les mouvements des moteurs de
graves et d'aigus peuvent se régler indépendamment, fa modulation
caractéristique de ces enceintes peut 8tre fidélement reproduite. Cet
effet est principalement destiné asx Patches d’orgue électronique.

LowSiow (Vitesse lente des basses fréquences)
Réple la vitesse lente (SLOW) du rotor de basses fréquences.

LowFast (Vitesse rapide des basses fréquences)
Regle Ia vitesse rapide (FAST) du rotor de basses fréquences.

LowAcci (Accélération des basses fréquences)

Fixe le temps nécessaire au rotor des basses fréquences pour atteindre
fa vitesse demandée quand on change sa vitesse. Des valeurs basses
donnent un temps plus long.

Low Lvl {Niveau des basses fréquences)
Fixe le volume du rotor de basses fréquences

Hi Slow (Vitesse lente des hautes fréguences)
Regle la vitesse lente (SLOW) du rotor de hautes fréquences.

Hi Fast (Vitesse rapide des hautes fréquences)
Régle la vitesse rapide (FAST) du rotor de hautes fréquences.

Hi Accl (Accélération des hautes fréquences)

Fixe le temps nécessaire au rotor des hautes fréquences pour atteindre
la vitesse demandée quand on change sa vitesse. Des valeurs basses
donnent un temps plus long.

Hi Lvl (Niveau des hautes fréquences)
Fixe le volume du rotor de hautes fréquences.

Separation (Séparation)
Détermine la dispersion spatiale du son

Speed # (Vitesse)

Change simultanément la vitesse de rotation des rotors de basses et
hautes fréquences

SLOW: ralentit la rotation jusqu'd la vitesse spécifiée (valeurs Low
Slow [ Hi Slow).

FAST: accélere la rotation jusqu’a Ia vitesse spécifiée (valeurs Low
Fast / Hi Fast).

Level {(Niveau de sortie) #
Fixe le nivean de sortie,

9: COMPRESSOR (Compresseur)

Le compresseur gomme les hauts niveaox et amplifie les bas niveanx,
adoncissant les irrégularités de volume.

L
-I Compressor H EQ Pan
A
Attack (Attaque)

Fixe le temps d’attague du son entrant.

Sustain
Fixe le temps durant lequel les sons de bas niveau sont amplifiés
jusqu'd arrivée au volume spécifié.

Post Gain
Fixe le gain d'entrée.

LowGain {Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Pan (Panoramique de sortie) #
Fixe la position stéréo du son produit. 164 est I'extréme gauche, 0 le
centre, et 63R 'extréme droite.

Level (Niveau de sortie) #
Fixe le niveau de sortie.

10: LIMITER (Limiteur)

Le limiteur compresse les signaux dépassant un certain niveau de
volume, prévenant toute distorsion.
L

Limiter EQ Pan

A

Thresh (Niveau seuil)
Fixe le volume auquel la compression commence.

Ratio {Taux de compression)
Fixe le taux de compression.

Release (Durée de chute)
Fixe le temps qui sépare Iz moment ofi le son chute sous le niveau
seuil de celui ob ka compression cesse de s apliguer.

Post Gain

Fixe le gain d'entrée.

LowGain {(Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences

Pan {Panoramique de sortie) #
Fixe la position stéréo du son produit. 1.64 est 'extréme gauche, 0 le
centre, et 63R 'extréme droite.

Level (Niveau de sortie} #
Fixe le niveau de sortie.
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11: HEXA-CHORUS
Hexa-chorus est un chorus 2 six phases (six superpositions de son de
chorus} qui apporte richesse et ampleur au son.

L {1}

+

Hexa Chorus £

A 4 e

Pre Dly (Durée de pré-retard)

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son traité.

Rate # (Vitesse)
Fixe la fréquence (période) de modulation.

Depth (Amplitude)

Fixe I"amplitude de modulation.

Dly Dev (Déviation du pré-retard)

Le pré-retard fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui
du son traité. Sa déviation détermine les différences de pré-retard
entre les différents sons de chorus,

Dpt Dev {Déviation d'amplitude)
Fise la différence d’amplitude de modulation entre chaque son de
chorus.

Pan Dev (Déviation de panoramique)

Fixe la diff¢rence d’emplacement stéréo entre les différents sons de
chorus. Avec un réglage de 0, tous les sons de chorus sont au centre
Avec un réglage de 20, tous les sons de chorus sont i intervalles de 30
degrés par rapport au centre

Balance (Batance d’effet) #
Fixe la balance de volume entre son direct et son traité,

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

12: TREMOLO-CHORUS

Cest un efet Chorus avec Tremolo (modulation cyclique de volume),
L @

Tremolo Chorus

R <+ H—

Pre Diy (Durée de pré-retard)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celni du son traité.

ChoRate {Vitesse du Chorus)
Fixe la vitesse de modulation de ’effet Chorus.

Cho Dpt {Amplitude du Chorus)

Fixe I"'amplitude de modulation de ’effet Chorus.

Phase (Phase du tremolo)
Fixe la répartition spatiale de ["effet tremolo.

TrmRate (Vitesse du tremolo} #
Fixe la vitesse de modulation de "effet tremolo.

Trm Sep (Tremolo separation)
Fixe la dispersion de 'effet tremoio
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Balance (Balance d'effet) #
Fixe la balance de volume entre son direct et son traité.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

i3: SPACE-D

Space-D est un chorus multiple qui applique une modulation 3 deux
phases en stéréo Il ne donne pas d'impression de modulation, mais
produit un effet de chorus transparent

L oY EQ[

\_ J“'i |

s Y

Pre Dly (Durée de pré-retard)

Fixe le ternps qui sépare le début du son direct de celui du son traité.

Rate # (Vitesse)

Fixe la fréquence (période) de modulation.
Depth (Amplitude)

Fixe 'amplitude de modulation

Phase

Fixe la dispersion spatiale dy son

LowGain {Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences,

Balance (Balance d'effet) #
Fixe 1z balance de volume entre son direct et son traité.

Levei (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

14: STEREO-CHORUS

C’est un chorus stéréo. Un filtre vous pérmet de fagonner le timbre du
son de chorus,

Space D

\°-| Chorus
Ch
" ) »— orus Ir—\o !

Pre Dly (Duree de pré-retard)

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son traité.

Rate # (Vitesse)

Fixe la fréquence {période) de modulation.
Depth (Amplitude)

Fixe Pamplitude de modulation,

Phase
Fixe la dispersion spatiale du son




Filter (Type de filtre)

Sélectionne le type de filtre.

LPF: coupe les fréquences au-dessus de Ia fréquence de coupure
HPF: coupe les fréquences au-dessous de 1a fréquence de coupure

Cutoff (Fréquence de coupure)
Fixe la fréguence de base du filtre.

LowGain {(Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Balance (Balance d'effet) #
Fixe Ia balance de volume entre son direct ef son traité.

Leve! (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

15: STEREO-FLANGER

C’est un flanger stéréo (ie LEO a la méme phase & gauche et i droite).
11 produit une résonance métatlique qui monte et descend comme celle
d’un avion & réaction au décollage ou & "atterrissage. Un filtre permet
de fagonner le timbre du son de flanger.

- \—{ Flanger }—f =
q ;/—l Flanger 1—\3 @

Pre Dly (Durée de pré-retard)

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son traité,

Rate # (Vitesse)

Fixe la fréguence (périede} de modulation,

Depth (Amplitude)

Fixe I'amplitude de modulation.

Fbk (Niveau de ré-injection} #

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté  I'entrée de I'effet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjecie avec une phase inversée.

Phase

Fixe la dispersion spatiale du son.

Filter Type (Type de filtre)

Sélectionne le type de filtre

OFF: aucun filtre n’est utilisé

LPF: coupe les fréquences au-dessus de Ia fréquence de coupure
HPF: coupe les fréquences au-dessous de la [réguence de coupure

Cutoff (Fréquence de coupure)
Fixe la fréquence de base du filtre

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Balance (Balance d’efiet)
Fixe Ia balance de volume entre son direct et son traité,

l.evel (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sottic

16: STEP-FLANGER

Cet effet est un flanger dans lequel 1a hawteur du flanger change par
paliers. La vitesse & laquelle ka haoteur change peut aussi £tre
spécifiée en terme de valeur de note pour un tempo donné

L e ’:‘Il EQ If
-\—-rf Flanger |—-}j
. /—| Flanger }-\:}F....E..Q_.,,.]

Pre Dly (Durée de pré-retard)

Fixe Je temps qui sépare le début du son direct de celui du son traité.

Rate (Vitesse)

Fixe Ia fréquence (période) de modulation,

Depth (Amplitude)

Fixe I"amplitude de modulation.

Fbk (Niveau de ré-injection) #

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté 2 'entrée de effet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs {-) le réinjecte avec une phase inversée

Phase
Fixe la dispersion spatiale du son.

Step Rate (Vitesse des changements de hauteur) #
Fixe la vitesse (période) des changements de hauweur. Ce paramétre
peut aussi étre spécifié en terme de valeur de note pour un tempo
donné

<Quand on donne A Step Rate une valeur de note>

Comme tempo de référence, vous pouvez utiliser le tempoe de Patch,
celui de Performance, ou 1'horloge de tempo du séquenceur du XP-30.
Si vous désirez utiliser un tempo fixe en mode Patch {tempo de
Patch), passez i Pécran PATCH CLOCK (PATCH: COMMON,,
réglez le paramétre Source sur PATCH et le parameétre Tempo (méme
éeran) sur le tempo désiré. Si vous désirez utiliser un tempo fixe en
mode Performance (tempe de Performance), passez a I'écran
PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON), réglez le paramétre
Source sur PERFORM et le paramdtre Tempo {méme écran) sur le
lempo désiré.

Si vous désirez utiliser 'horloge de tempo du séguenceur en mode
Patch, réglez le paramétre Source (PATCH: COMMON: PATCH
CLOCK) sur SEQUENCER. Si vous désirez utiliser Phorloge de
tempo du séquenceur en mode Performance, réglez le paramétre
Source (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK) sur
SEQUENCER.
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LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréguences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences,

Balance {(Balance d'effet)
Fixe {a balance de volume entre son direct et son traité.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

17: STEREO-DELAY

C’est un Delay (retard) stéréo.
Quind le mode de réinjection (Feedback) est NORMAL :

L {7

ST

2] o

Quand le mode de réinjection (Feedback) est CROSS :

Delay L. (Retard gauche)

Fixe le temps qui sépare le son d’origine du son retardé gauche

Delay R {Retard droit)

Fixe le temps qui sépare le son d’origine du son retardé droit

Fhk (Niveau de ré-injection) #

Fixe le pourcentage du son traité gui est réinjecté A I'entrée de 'effet,
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée.

Mode {Mode de ré-injection)

Détermine 1a fagon dont le son traité est ré-injecté dans effet
NORMAL: Le son retardé gauche est ré-injecté dans le retard gauche,
et le son retardé droit dans le droit,

CROSS: Le son retardé gauche est ré-injectd dans le retard droit, et
le son retardé droit dans le gauche.

Phase L (Phase de ré-injection gauche)
Détermine fa phase du son retardé gauche
NORMAL.: Phase inchangée.

INVERT: Phase inversée.

Phase R (Phase de ré-injection droite)
Détermine la phase du son retardé droit.
NORMAL.: Phase inchangée.

INVERT: Phase inversée.

HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laquelle le son réinjecté dans {"effet
sera coupé. 5i vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce parametre sur BYPASS.
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LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréguences

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences,

Balance (Balance d’effet) #
Fixe la balance de volume entre son direct et son traité,

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveay de sortie

18: MODULATION-DELAY

Cet effet ajoute une modulation au son retardé, produisant un effet
similaire 3 un Aanger.
Quand le mode de ré-injection est réglé sur NORMAL :

T

Delay L (Retard gauche)

Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son retardé gauche.

Delay R (Retard droit)

Fixe le temps qui sépare e son d’origine du son retardé droit.

Fbk (Niveau de ré-injection)

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté & Pentrée de P’effet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglapes
négatifs (-} le réinjectent avec une phase inversée.

Mode (Mode de ré-injection)

Détermine [a fagon dont le son traité est ré-injecté dans 1"effet.
NORMAL.: Le son retardé gauche est ré-injecté dans le retard gauche,
et le son retardé droit dans le droit.

CROSS: Le son retardé gauche est ré-injecté dans le retard droit, et
le son retardé droit dans le gauche.

Rate # (Vitesse)

Fixe 1a fréquence (période) de modulation.

Depth (Amplitude)

Fixe I'amplitude de modulation

Phase
Détermine la dispersion spatiale




Fixe la fréquence au dessus de laquelle fe son réinjecté dans Feffet
sera coupé. St vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramétre sur BYPASS.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe e gain des basses fréguences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Balance (Balance d’effet) #
Fixe la balance de volume entre son direct et son traijté

Level (Niveau de sorlie)
Fixe le niveau de sortie.

19: TRIPLE-TAP-DELAY

Produil trois sons retardés ; au centre, A gauche et A droite. Le retard
central peut &tre exprimé sous forme d'une valeur de note & un tempo
spécifié.

[ Deiay droit
Nl T}
- glay central

T { Defay Cenral )—

<

P Y

L )
A

R

Delay C (Retard central)
Deiay L (Retard gauche)
Delay R {Retard droit)

Fixe le temps qui sépare fe son d’origine du son retardé. Ce paramétre
peut étre exprimé sous forme d'une veleur de note A un tempo
spécifié.

<Quand on donne  Delay une valeur de note>

Comme tempo de référence, vous pouvez utiliser le tempo de Patch,
celui de Performance, ou I'horloge de tempo du séquenceur du XP-30.
Si vous désirez utitiser un tempo fixe en mode Patch (tempo de
Patch), passez & I'écran PATCH CLOCK (PATCH: COMMON),
réglez le paramétre Source sur PATCH et le paramétre Tempo (méme
écran) sur fe tempo désiré. Si vous désirez utiliser un tempo fixe en
mode Performance {iempo de Performance), passez & I'écran
PERFORM CLOCK (PERFORM: COMMON), téglez le paramétre
Source sur PERFORM et le paramdtre Tempo (méme écran) sur le
tempo désiré.

Si vous désirez utiliser Ihorloge de tempo du séquenceur en mode
Patch, réglez le paramétre Source (PATCH: COMMON: PATCH
CLOCK) sur SEQUENCER. Si vous désirez utiliser horloge de
«empo du séquenceur en mode Performance, réglez le puramétre
“ource (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK) sur
1" QUENCER.

Fbk (Niveau de ré-injection) #

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté A Pentrée de I'effet
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des régluges
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée.

Delay C (Hetard central)

Delay L (Retard gauche)

Delay R (Retard droit)

Fixe le temps qui sépare le son d’origine du son retardé.

HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laquelle le son réinjecté dans leffet
sera coupé. Si vous ne désirez pas couper les hawtes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramétre sur BYPASS.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain {Gain des hautes fréquences)
Fixe le pain des hautes fréquences.

Balance (Balance d’effet) #
Fixe la balance de volume entre son direct et son traité.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sorlie,

20: QUADRUPLE-TAP-DELAY

Produit quatre sons retardés. Chacun peut &tre exprimé sous forme
d'une valeur de note & un terapo spécifié.

L

2

L'emplacement stéréo de chaque son retardé est le suivant

2 3
1 4

L ! R

Delay 1 (Retard 1)
Delay 2 (Retard 2)
Delay 3 (Retard 3)
Deiay 4 (Retard 4)

Fixe le temps qui sépare le son d’origine du son retardé. Ces
paramitres peuvent &tre exprimés sous forme d’une valeur de note &
un tempo spécifié.
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<Quand on donne 4 Delay une valeur de note>

Comme tempo de référence, vous pouvez utiliser le tempo de Patch,
celui de Performance, ou I’horlage de tempo du séquenceur du XP-50.
Si vous désirez utiliser un tempo fixe en mode Patch (tempo de
Patch}. passez A Pécran PATCH CLOCK (PATCH: COMMOM),
réglez le paramétre Source sur PATCH et le paramatre Tempo (méme
gcran) sur le tempo désiré. Si vous désirez utiliser un tempo fixe en
mode Performance (tempo de Performance), passez & 1"écran
PERFORM CLOCK {PERFORM: COMMON), réglez le paramdtre
Source sur PERFORM et le paramétre Tempo (méme écran) sur le
tempo désiré.

Si vous désirez wtiliser I'horloge de tempo du séquenceur en mode
Patch, réglez le paramdtre Source (PATCH: COMMON: PATCH
CLOCK) sur SEQUENCER. Si vous désirez utiliser I'horloge de
tempo du séquenceur en mode Performance, réglez le paramétre
Source (PERFORM: COMMON: PERFORM CLOCK) sur
SEQUENCER.

Level 1 (Niveau 1)
Level 2 (Niveau 2)
Level 3 (Niveau 3)
Level 4 {(Niveau 4)

Fixe le volume de chaque son retardé.

Fbk {Niveau de ré-iniection) #

Fixe le pourcentage du son traité gui est réinjecté & I'entrée de U'effat,
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée :

HF Damp

Fixe 1a fréquence au dessus de laguelle le son réinjecté dans {'effet
sera coupé. 5i vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramdtre sur BYPASS.

Balance (Balance d’effet) #
Fixe Ia balance de volume entre son direct et son traité

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

21: TIME-CONTROL-DELAY

Cet effet vous permet d'utiliser une commande préalablement
déterminée (par le paramétre EFX Control Source} pour piloter en
temps réel hauteur et retard. L'allongement du retard abaisse la
hauteur, son raccourcissement ayant I’effet inverse.

Delay

]

Delay (Retard) #

Fixe je temps qui sépare le son d’origine de chaque son retardé.
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Accel (Accélération)

Fixe le temps nécessaire pour que le retard passe de sa valeur actuelle
i celle nouvellement demandée. La vitesse du changement de retard
affecte directement celle du changement de hauteur,

Fbk (Niveau de ré-injection) #

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté i I'entrée de effet,
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réplages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée.

HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laquelle le son réinjecté dans |effet
sera coupé. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injects, réglez ce paramitre sur BYPASS.

Pan (Panoramique de sortie)
Fixe 1a position stéréo du son produit L64 est I'extréme gauche, 0 le
centre, et 63R |'extréme droite.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le guin des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Balance {Bailance d’effet)
Fixe la balance de volume entre son direct et son traité,

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie

22: 2VOICE-PITCH-SHIFTER

Un Pitch Shifter ranspose le signal d’origine. Ce Pitch Shifter est en
fait double, et peut ajouter deux transpositions au signal d’origitie.

L D)
Pitch 1
Pitch 2
R L)
CoarseA (Transposition A) #
Fixe la hauteur de transposition A en demi-tons (-2—&1 octaves).

Fine A (Réglage fin de transposition A)
Affine Ia hauteur de transposition A en paliers de 2 centigémes (- 100
+100 centidmes)

* il s'agit de centiémes de demi-ton.

Pan A (Panoramique de sortie A)
Fixe la position stéréo du son transposé A, L64 est 'extréme gauche,
0 le cenire, et 63R I'extréme droite.

PreDiyA (Durée de pré-retard A)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son traité
par le Pitch Shifter A.

CoarseB (Transposition B} #
Fixe la hauteur de transposition B en demi-tons (-2--+1 actaves).
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+100 centiémes).

Pan B (Panoramique de sortie B)
Fixe la position stéréo du son transposé B. 164 est l'extréme gauche,
0 le centre, et 63R Pextréme droite.

PreDlyB (Burée de pré-retard B}
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son traité
par le Pitch Shifter B.

Mode (Mode de transposition}
Des réglages élevés donnent une réponse plus lente, mais plus stable.

Lvl Bal (Balance de niveau)
Fixe la balance de niveau entre son transposé A et son transposé B,

Balance (Balance d’effet)
Fixe 1a balance de volume entre son direct et son {raité.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

23: FBK-PITCH-SHIFTER
(Pitch Shifter a ré-injection)

Ce Pitch Shifter permet au son transposé d'8ire ré-injecté dans 'effet.

Coarse (Transposition) #

Fixe la hauteur de transposition en demi-tons (-2~—+1 octaves).

Fine (Réglage fin de transposition)

Affine In hauteur de transposition en paliers de 2 centizgmes (-100—
+100 centidmes).

Fbk (Niveau de ré-injection) #

Fixe Ie pourcentage du son traité qui est réinjecté & Pentrée de I'effet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglapes
négatifs {-) le réinjectent avec une phase inversée.

Pre Diy (Durée de pré-retard)
Fixe le lemps qui séparc le début du son direct de celui du son traité
par ie Pitch Shifter.

Mode (Mode de transposition)
Des réglages ¢levés donnent une réponse plus lente, mais plus stable.

Pan (Panoramique de sortie)
Fixe la position stéréo du son transposé. L64 est I'extréme gauche, 0
le centre, et 63R Pextréme droite.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Balance (Balance d’effet)
Fixe la balance de volume entre son direct et son traité,

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

24: REVERB

Ajoute une réverbération, simulant un espace acoustique.

a~ o—{Ea}—
D
Type (type de reverb)

Sélectionne le type d'effet reverb.

ROOM1: reverb dense avec chute courte
ROOM2: reverb diffuse avec chute courte
STAGE1: reverb avec fortes réflexions tardives
STAGE2: reverb avec fortes réflexions précoces
HALLT: reverb avec réflexions claires

HALLZ: reverb avec réflexions riches

Pre Dly (Durée de pré-retard)
Fixe le temps qui sépare fe début du son direct de celui du son traité,

Time (Durée de réverbération) #
Fixe la durée de [a réverbération

HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laquelle le son réinjecté dans I'elfet
sera coupé Plus basse est cette fréquence, plus nombreuses sont fes
hautes fréquences coupées, donnant une réverbération plus douce et
plus feutrée. St vous ne désirez pas couper les hautes fréguences du
signal ré-injecté, réglez ce parametre sur BYPASS.

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe e gain des hautes fréquences.

Balance (Balance d’effet) #
Fixe la balance de volume entre son direct et son traité.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie

25: GATE-REVERB (Reverb a porte)

C'est un type de reverb particulier dans lequel le son réverbéré est
artificiellement coupé avant la fin de sa chute naturelle.

Type (Type de reverb Gate)

Sélectionne le type de reverb.

NORMAL: reverb Gate conventionnelle
REVERSE:reverh inversée

SWEEPT: le son réverbésé se déplace de droite b gauche
SWEEP2: le son réverbéré se déplace de gauche i droite
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Fixe le ternps qui sépare le début du son direct de celui du son mraité

Gate Time (Durée d’ouverture de porte)
Fixe le temps qui sépare le début du son réverbérs de sa disparition

LowGain (Gain des basses fréquences)
Fixe le gain des busses fréguences,

Hi Gain (Gain des hautes fréquences)
Fixe le gain des hautes fréquences.

Balance (Balance d’effet) #
Fixe Ia balarice de volume entre son direct et son traité.

Level (Niveau de sortie) #
Fixe le niveau de sortie.

26: OVERDRIVE—~CHORUS

Qverdrive {saturation) et chorus en série.

L (D
}—( Overdrive }—{-ﬂ Chorus 1{
R L

Drive
Fixe le degré de saturation. Le volume changera avec le degré de
Saturation,

Pan (Panoramique de sortie) #
Fixe Ia position stéréo du son produit. L64 est I"extréme gauche, 0 Ie
centre, et 63R 'extréme droite.

Pre Diy (Durée de pré-retard)
Fixe le temps qui sépare ie début du son direct de celui du son de
chorus.

Rate (Vitesse)
Fixe la fréquence {(période) de modulation du chorus.

Depth (Amplitude)

Fixe ['amplitude de modulation du chorus.

Balance {Balance du Chorus) #

Fixe la balance de volume entre son saturé envoyé au chorus et son
saturé non envoyé au chorus. Avec un réglage “DI100: OB (D pour

Direct et E pour Effet) seul le son saturé est produit. Avec un réglage
“D0: 100E", seul le son saturé envoyé au chorus est produit,

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

27: OVERDRIVE-FLANGER

Qverdrive (saturation) et flanger en série.

E«. £}
}-f Overdrive l-tﬁ?langer
R &>

Drive
Fixe le degré de saturation. Le volume changera avec le degré de
saturation,
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Pan (Panoramique de sortie) #
Fixe la position stéréo du son produit. L64 est I'extréme gauche, 0 le
centre, et 63R 'extréme droite.

Pre Dly (Durée de pré-retard)

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du s0n traité.

Rate (Vitesse)

Fixe 1a fréguence (période) de modulation du flanger

Depth (Amplitude)

Fixe ["amplitude de modulation du flanger.

Fbk {Niveau de ré-injection)

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjectd 3 'entrée de Peffet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-} le réinjectent avec une phase inversée.

Baiance (Balance du Flanger) #

Fixe la balance de volume entre son saturé cnvoyé au flanger et son
saturé non envoyé au flanger. Avec un réglage “D100: 0" (D pour
Direct et E pour Effet) seul le son saturé est produit. Avec un réglage
“D0: 100E™, seul le son saturé envoyé au flanger est produit.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

28: OVERDRIVE—~DELAY

Overdrive (saturation) et delay en série.

(2

L g
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Drive
Fixe le degré de saturation. Le volume changera avec le degré de
saturation

Pan (Panoramique de sortie) #
Fixe la position stéréo du son produit. L64 est {"extréme gauche, 0 le
centre, et 3R I'extréme droite.

Delay (Retard)

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son retardé,

Fbk (Niveau de ré-injection)

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté & Uentrée de Foffet
Des réglages positifs (+) réinjectent Ie son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée,

HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laquelle le son réinjecté dans ’effet
sera coupé. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramétre sur BYPASS.

Balance (Balance du Delay) #

Fixe la balance de volume entre son saturé envoyé au delay et son
saturé non envoyé au delay. Avec un réglage “D100: OE™ (D pour
Direct et E pour Effet) seul le son saturé est produit. Avec un réglage
“D: 100E", seul le son saturé envoyé au delay est produit.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.




29: DISTORTION—-CHORUS

Distorsion et chorus en série. Les paramitres sont les mémes que pour
"26: OVERDRIVE~>CHORUS "

L o
}—% Distorsion }-<—’ Charus E{:
3 ALy

30: DISTORTION—-FLANGER

Distorsion et flanger en série. Les paramitres sont les mémes que
pour “27: OVERDRIVE—FLANGER.”

L i
}—-’ Distorsion }-<—f Flanger
H n

31: DISTORTION—DELAY

Distorsion et delay en série. Les paramétres sont les mémes gue pour
“28: OVERDRIVE~DELAY.”

L Frn -
:})—1 Distarsion Q—<—( Delay E{
A )

32: ENHANCER—~CHORUS

Enhancer et chorus en série.

L——-—I Enhancer } 7 D
(D

R -—-—1 Enhancer § &,

Sens #

Sensibilité de 'enhancer.

Mix (Niveau de mixage)

Détermine le niveau de mixapge des harmoniques générées par
I'enhancer avec le son dirett.

Pre Dly (Durée de pré-retard)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son de
chorus.

Rate (Vitesse)
Fixe la fréquence (période) de modulation de effet chorns

Depth {Amplitude)

Fixe 'amplitede de modulation de "effet chorus.

Balance (Batance du Chorus) #

Fixe Ia balance de volume entre son de 'enhancer envoy€ au chorus
¢t son de 'enhancer non envoyé au chorus. Avec un réglage “D100:
OE" (D pour Direct et E pour Effet) seul le son de I'enhancer est
produit. Avec un réglage “D0: 100E", seul le son de Penhancer
envoyé au chorus est produit

Level (Niveau de sottie)
Fixe le niveau de sortie.

L C

33: ENHANCER—~FLANGER

Enhancer et flanger en série.

L -—-{ Enhancer ; Q D

R -——-—{ Enhancer E < o

Sens #

Sensibilité de Penhancer.

Mix (Niveau de mixage)

Détermine le niveau de mixage des harmoniques générées par
Penhancer avec le son direct

Pre Dly (Durée de pré-retard)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son de
flanger.

Rate (Vilesse)
Fixe Ia fréquence (période) de modulation de Peffet flanger.

Depth (Amplitude)

Fixe I'amplitude de modulation de I'effet flanger.

Fbk (Niveau de ré-injection)

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté A Pentrée de I'effet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée

Balance (Balance du Flanger) #

Fixe la balance de volume entre son de I'enhancer envoyé au flanger
et son de 'enhancer non envoyé au flanger. Avec un réglage “D100:
OE” (D pour Direct et E pour Effet) seul le son de I'enhancer est
produit. Avec un réglage “D0: 100E”, seul le son de I’enhancer
envoyé au flanger est produit.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortic.

34: ENHANCER—DELAY

Enhancer et delay en série.

L ———{ Enhancer I &

H—-———l Enhancer IF""" < - &

Sens #

Sensibilité de 'enhancer.

Mix (Niveau de mixage)
Détermine le niveau de mixage des harmoniques générées par
’enhancer avec le son direct.

Delay (Retard)

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son retardé.

Fbk (Niveau de ré-injection)

Fixe Je pourcentage du son traité qui est réinjecté  1'entrée de I'effet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée.
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HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laquelle le son réinjects dans Deffet
sera coupé. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramatre sur BYPASS

Balance (Batance du Delay) #

Fixe la balance de volume entre son de U'enhancer envoyé au delay et
son de {'enbancer non envoyé au delay. Avec un réglage “D100: OE”
(D pour Direct et E pour Effet) seul le son de I'enhancer est produit
Avec un réglage “D0: T00E", seul le son de I"enhancer envoyé au
delay est produit.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

35: CHORUS—DELAY

Chorus et delay en série,

L —¢ (Dg o)
R & &

Cho Dly (Pré-retard du Chorus)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son de
chorus.

ChoRate (Vitesse du Chorus)

Fixe la fréquence (période) de modulation de 'effet chorus.

Cho Dpt (Amplitude de Chorus)

Fixe Pamplitude de modulation du chorus.
Cho Bal (Balance de Chorus) #

Fixe la balance de volume entre son direct et son de chorus. Avec un
réglage “D100: OE", seul le son direct est produit. Avec un réglage
“D0: 100E”, seul le son de chorus est produit,

Delay (Retard)

Fixe le temps qui sépare Je début du son direct de celui du son retardé.

Dly Fbk (Niveau de ré-injection dans le Chorus)

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté i Pentrée de U'effet,
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-} le réinjectent avec une phase inversée,

HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laquelle le son réinjecté dans Peffet
sera coupé. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramétre sur BYPASS

Balance (Balance du Delay) #

Fixe la balance de volume entre sen de chorus envoyé au delay et son
de chorus non envoyé au delay. Avec un réglage “DI00: 0E" (D pour
Direct et E pour Effet) seul le son de chorus est produit Avec un
réglage “DO: 100E”, seul le son de chorus envoyé au delay est
produit.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie

36: FLANGER—DELAY

Flanger et delay en série.
L Dty )

o~ Flanger_| o Doty |
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Flg Dly (Pré-retard du Flanger)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son de
flanger.

FlgRate (Vitesse du Flanger)

Fixe Ia fréquence (période) de modulation de I'effet flanger

Fig Dpt (Amplitude de Flanger)

Fixe 'amplitude de modulation du flanger,

Flg Fbk (Niveau de ré-injection dans le Flanger)

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté 2 I'entrée de 'effer.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée,

Flg Bal (Balance de Flanger) #

Fixe Ia balance de volume entre son direct et son de flanger. Avec un
réglage “D100: OE”, scul le son direct est produit. Avec un réglage
“D0: 100E", seul le son de flangerest produit,

Delay (Retard)

Fixe le temps qui sépare Ie début du son direct de celui du son retardé.

Dly Fbk (Niveau de ré-injection dans le Delay)

Fixe le pourcentage du son taité qui est réinjecté A I'entrée de ’effer,
Dees réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-} ie réinjectent avec une phase inversée.

HF Damp

Fixe la fréquence au dessus de laguelle le son réinjecté dans I’effet
sera coupé. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce parzmétre sur BYPASS.

Balance {Balance du Delay) #

Fixe la balance de volume entre son de flanger envoyé au delay et son
de flanger non envoyd au delay. Avec un réglage “D100: 0B" (D pour
Direct et E pour Effet) seul le son de flanger est produit. Avec un
réglage “DO0: 100E", seul le son de flanger envoyé au delay est
produit.

Level (Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie.

37: CHORUS—~FLANGER

Chorus et flanger en série.
I Dt &)

o[ Chorus | p—{ Flanger

R & B

Cho Dly (Pré-retard du Chorus)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son de
chorus.

ChoRate (Vitesse du Chorus)

Fixe la fréquence (période) de modulation de I"effet chorus.

Cho Dpt (Amplitude de Chorus)

Fixe I"amplitude de modulation du chorus,

Cho Bal (Balance de Chorus) #

Fixe fa balance de volume entre son direct et son de chorus, Avec un
réglage “D100: OE”, seul le son direct est produit. Avec un réglage
“D0: [O0E", seul le son de chorus est produit,




Flg Diy (Pré-retard du Flanger)
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de celui du son de
fianger.

FlgRate (Vitesse du Flanger)
Fixe la fréquence {période) de modulation de effet flanger.

Fig Dpt (Amplitude de Flanger)

Fixe I'amplitude de modulation du flanger.

Flg Fbk (Niveau de ré-injection dans le Fianger)

Fixe le pourcentage du son traité qui est réinjecté & Pentrée de effet.
Des réglages positifs (+) réinjectent le son en phase, et des réglages
négatifs (-) le réinjectent avec une phase inversée

Flanger balance (Balance de Flanger) #

Fixe la batance de volume entre son de chorus et son de chorus passé
par le flanger. Avec un régiage “D100: OE” (D pour Direct et E pour
Effet) seul le son de chorus est produit. Avee un réglage “DO: [O0E”,
seul le son de chorus passant par le flanger est produit.

Level {(Niveau de sortie)
Fixe le niveau de sortie

38: CHORUS/DELAY

Choros et defay en paraliéle. Les paramétres sont les mérnes que pour
“35: CHORUS—DELAY". Toutefois, le paramétre Delay Baiance

fixe ln balance de volume entre son direct et son retardé.
FanY
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39: FLANGER/DELAY

Flanger et delay en paralléle. Les parametres sont les mémes que pour
*36: FLANGER-+DELAY." Toutefois, le paramétre Delay Balance

fixe 1a balance de volume entre son direct ct son retardé.
Fgn !
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40: CHORUS/FLANGER

Chorus et flanger en paraliéle. Les parametres sont les mémes que
pour “37: CHORUS—FLANGER " Toutefois, le paramétre Delay

Balance fixe la balance de volume entre son direct et son de flanger.
L o L)
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Groupe SETUP

SYSTEM SETUP (Configuration du
systéme

Patch Remain (Commutateur de maintien de Patch)

Si vous désirez que les notes en cours soient coupées lorsqu’un
nouveau Patch {(ensemble rythmique) est sélectionné, réglez ce
paramitre sur OFF

Power Up Mode (Mode de mise sous tension)
Sélectionnez le statut qu’aura e XP-30 2 la mise sous tension,
LAST-SET: Le XP-50 retrouvera le statut qu'il avait 2 fa demnitre

extinction.
DEFAULT: Le XP-30 sera prét i jouer le Patch “USER:0MH".

Groupe CONTRAST

CONTRAST (Contraste de I’écran
LL.CD)
LCD Contrast

Regle le contraste (la brillance de écran).

Groupe CONTROL

Ces paramétres déterminent comment fonctionnent les commandes.

KEYBOARD (Clavier)

Transpose (Commutateur/valeur de transposition)

Si vous désirez transposer la tessiture du clavier, réglez ce

commutateur sur On et fixez la transposition voulue (par demi-tons).

* La note transposée s'affiche en bas & droite de I'écran de
jeu de Performance/Patch/Ensemble rythmique .

* Pour régler le commutateur On/Off pendant que vous
éles en dcran de feu, tenez enfoncé le bouton SHIFT et
pressez le bouton RPS.

* Pour modifier Ia valeur en écran de jeu, lenez enfoncé le
bouton SHIFT et ufilisez les boutons +OCT/AOCT,

Sens (Sensibilité du clavier)
Détermine 1a sensibilité du clavier
LIGHT: léger

MEDIUM: normal

HEAVY: lourd

Vel {Dynamique du clavier)

Fixe Ia valeur de dynamique qui sera transmise quand vous jouerez au
clavier. 5i vous désirez que la réelle dynamique de jeu soit transmise,
choisissez REAL 81 vous désirez qu'une valeur de dynamique fixe
soit transmise quelle que soit votre force de je, spécifiez cette valeur

After {Sensibilité a | Aftertouch)

Détermine la sensibilité du clavier & I'Aftertouch. De plus hautes
valeurs permettent & I'Aftertouch de s'appliquer plus sisément.
Normalement, vous devez laisser ce réglage & 100
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PEDALE 1/2 ASSIGN (Assignation de
PEDAL 1/2)

Assigne la fonction des pédales connectées aux prises PEDAL 1 et
PEDAL 2.

Assign (Assignation de PEDAL 1/2)

Sélectionne la fonction pilotée par 1z pédale

€C00—985: Un numéro de commande MIDI 0—95 (excepté 0, 32, 6
et 38)

BEND: Pitch bend

AFTERTOUCH: Aftertouch

PROG-UP: Chaque fois que la pédale est pressée, le numéro de
Performance ou de Patch supérieur est sélectionné.

PROG-DOWN: Chaque fois que la pédale est pressée, lc numéro de
Performance ou de Patch inférieur est sélectionné

START/STOP: Chaque fois que [a pédale est pressée, le séquenceur
alterne entre reproduction et arrét.

PUNCH-I/0: Chaque fois que [a pédale est pressée, ie séquenceur
alterne entre lancement et arrét de 'insertion manuelle en
enregistrement (Punch)

TAP-TEMPQ: Permet de frapper un tempo (vous spécifiez un tempo
par I'intervalle séparant les pressions sur fa pédale).

Output (Cible de PEDAL. 1/2)

Sélectionne fa ou les sources sonores (la source sonore interne etfou
les sources sonores externes connectées en prise MIDI OUT) qui
seront pilotées par les pédales.

OFF: Rien ne sera piloté

INT: Seule la source sonore interne sera pilotée

MIDE: Scules les sources sonores externes seront pilotées.

BOTH: Source sonore interne et sources sonores externes seront
pilotées.

Polarity (Polarité des pédales branchées en PEDAL 1/2)
Ce paramétre commute la polarité des pédales. Sur certaines pédales,
le signal électrique produit par la pédale lorsqu’elle est pressée ou
relichée est I'inverse de ce qu’il est pour d'autres pédales. Si votre
pédale a un effet opposé i celui recherché, réglez ce paramétre sur
REVERSE Si vous utilisez une pédale Roland (sans commutateur de
polarité), réglez ce paramétre sur STANDARD. '

C1/2 ASSIGN (assignation de curseur
C1/2)

Ces paramétres fixent les fonctions pilotées par les curseurs Cl et C2.

Assign (assignation de curseur C1/2)

Sélectionne la fonction pilotée par chaque curseur.

CCO00—95: Un numéro de commande MIDI entre 0—95 (excepié 0,
32,61 38)

BEND: Pitch bend

AFTERTQUCH: Aftertouch

Output (cible de curseur C1/C2)

Sélectionne la ou les sources sonores (la source sonore interne et/ou
les sources sonores externes connectées en prise MIDI OUT) qui
seront pilotées par les curseurs

OFF: Rien ne sera piloté,

INT: Seule Ia source sonore interne sera pilotée.

MIDI Seules les sources sonores externes seront pilotées.

BOTH: Source sonore interne et sources sonores externes seront
pilotées,




2 b
e SR

HOLD PEDAL (pédale de sustain)

Ragle Ia fonction de Iz pédate connectée & la prise HOLD PEDAL.
Output (cible de la pédale)

Sélectionne Ia ou les sources sonores (1a source sonore interne etfou
les sources sonores externes connectées en prise MIDIOUT) qui
seront pilotées par la pédale

QFF: Rien ne sera piloté.

INT: Seule Ia source sonore interne sera pilotée.

MiDE: Seules les sources sonores externes seront pilotées.

BOTH: Source sonore interne et sources sonores externes serom
pilotées.

Polarity (polarité de pédale)

Ce paramétre commuie la polarité de Ia pédale. Sur certaines pédales,
le signal électrique produit par la pédale lorsqu'clie est pressée ou
relachée est I'inverse de ce qu’il est pour d'autres pédales. Si votre
pédale a un effet opposé & celui techerché, réglez ce paramétre sur
REVERSE. Si vous utilisez une pédale Roland (sans commutateur de
polarité}, réglez ce paramétre sur STANDARD.

SYS-CTRL ASSIGN (Assignation des
commandes de systéme)

Control 1/2 (Assignation des commandes 1/2 de
systéme)

Ces réglages vous permettent de choisir 2 commandes pour utilisation
commune lors du pilotage des paramétres d'un Patch ou d’une
Performance. Les réglages de chaque Patch (ou Performance)
détermineront laguelle des * commandes choisies ici sera réellement
utilisée. Vous devrez également spécifier pour chaque Patch (ou
Perforrnance les paramétres qui seront pilotés.

CC00—95: Une commande MIDI de 0 & 95 (excepté 0, 32, 6 et 38)
BEND: Pitch bend

AFTERTOQUCH: Aftertouch

* pour utilisez les commandes sélectionnées, vous devez
faire les réglages de systéme el de Patch/Perfoermance
pour que les messages MIDI transmis par les
commandes sélectionnées soient regus.

* Pour de nombreux messages de changement de
commande, la fonction accomplie par chaque numéro
est définie dans la norme MIDI. Ces réglages vous
permettent d'uliliser les messages de changement de
commande sans vous préoccuper de leurs fonctions
officiellement délinies, aussi soyez prévenus de ce que
vous faites.

CONTROL SOURCE (Source de
commande)

Sélectionne le type de message MID] qui servira A piloter chacune des
fonclions suivantes.

Hold (Source de commande Sustain)

Sélectionne le type de message de pédale qui servira & faire tenir des
valeurs de paramétre actuel,

OFF: non utilisé

HOLD-1: Hold | (commande 64)

SOST: Sostenuto (commande 66}

SOFT: pédale de sourdine (commande 67)

HOLD-2: Hold 2 {commande 69)

Peak (Source de commande de créte)

Sélectionne le type de message de pédale qui servira 3 faire tenir la
plus grosse valeur de paramétre regue.

OFF: non utilisé

HOLD-1: Hold 1 {(communde 64)

SOST: Sostenuto (commande 66)

SOFT: pédale sourdine (commande 67)

HOLD-2: Hold 2 (commande 69)

Volume (Source de commande de volume)

Détermine si les messages d'expression (commande n® 11) affecteront
ou ron le volume d'un Patch ou d'une Partie de méme que les
messages de volume (commande n° 7).

VOLUME: Seculs les message de volume et pas les messages
d'expression affecteront le volume.

VOL&EXP: Messages de volume et messages d’expression
affecteront le volume.

Aftertouch (source de commande Aftertouch)
Détermine le ou les types de messages d"Aftertouch gui affecteront la
SOULCE Sonore interme.

CHANNEL.: Pression par canal (I'Aftertouch qui s"applique de fagon
égale & toutes les touches)

POLY: Pression polyphonique {1'Aftertouch qui s’applique
indépendamment A chaque touche)

CH&POLY: Pression par canal et pression polyphonigue

* Le clavier du XP-50 ne peut pas transmetire de
messages de pression polyphonigue.

Groupe MIDI

Ces paramétres déterminent les réglages de canaux MIDI et le
traitement des données exclusives.

* Le premier écran du groupe MIDI sera différent selon le
mode dans lequel vous vous frouviez quand vous avez
pressé SYSTEM (mode Patch / mode Performance / mode
GM).

PERFORM MIDI (MIDI de la
Performance)

Permet de faire les réglages MIDI pour le mode Performance. Pour
faire ces réglages, pressez le bouton SYSTEM quand vous &tes en
mode Performance et puis pressez le bouton MIDI situé dans la
rangée des boutons de fonction.

Control Channe! (canal de contrdle de la
Performance)

Sélectionne le canal de réception servant & la sélection de
Performance par MIDI (messages de changement de programme et de
sélection de bangue). Si vous ne désirez pas utiliser les messages
MIDI pour sélectionner des Performances, réglez-le sur OFF. Si vous
réplez ce canal sur la méme valeur que le canal de réception d’une
partie, la séiection de Performance aura priorité et il ne sera pas
possible de sélectionner de Patch par fe MIDI pour cette Partie

* Le canal de réception MIDI de chaque Partie est réglé
indépendamment pour chaque Performance,
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Local (Commutateur Local)

Détermine si Ia section de commande sera ou non connectée i la
source sonore interne (toutes les Parties). Normalement, vous e
mettrez sur ON, mais si vous désirez n’uatiliser le clavier et les
commandes du XP-50 que pour piloter des sources sonores externes,
réglez-le sur OFF

* Si vous désiroz que la section de commande du clavier
soil déconnectée uniquement d’'une Partie ou de
plusieurs Parties spécifiques, utilisez le paramétre
LOCAL (PERFORM: INDI: MIDI).

Remote (Commutateur de clavier de commande
externe}

Réglez ce paramétre sur ON quand vous désirez utiliser un clavier
MIPI externe & la place du clavier du XP-50 Dans ce cas, le canal de
transmission du clavier MIDI externe peut &tre réglé sur n’importe
quel canai. Normalement, vous laisserez ce paramétre sur OFF.

PATCH MIDI (MIDI du Patch)

Permet de faire les réglages MIDI pour le mode Patch. Pour faire ces
réglages, pressez e bouton SYSTEM quand vous étes en mode Patch
puis pressez le bouton MIDI situé dans [a rangée de boutons de
fonction,

Rx-Ch (Canal de réception en mode Patch)
Sélectionne le canal sur lequel les messages MIDI seront requs en
mode Patch.

Tx-Ch (Canal de transmission en mode Patch)

Ce parametre sélectionne le canal de transmission pour les messages
MII en mode Patch. Si vous ne désirez pas transmettre de messages
MIDT & des appareils MIDI externes, réglez ce paramdtre sur OFF. Si
vous désirez que le canal de transmission corresponde toujours au
canal de réception en mode Paich, réglez ce parametre sur Rx-Ch.

Local (Commutateur Local)

Détermine si la section de commande sera ot non connectée i la
source sonore interne (loutes les Parties). Normalement, vous le
metirez sur ON, mais 51 vous désirez n’utiliser le clavier et les
commandes du XP-50 que pour piloter des sources sonores externes,
régiez-le sur OFF

Hemote (Commutateur de clavier de commande
externe)

Réglez ce paramétre sur ON guand vous désirez utiliser un clavier
MIDI externe i la place du clavier du XP-30. Dans ¢e cas, le canal de
transmission du clavier MIDH externe peut éwre réglé sur n’importe
quel canal. Normalement, vous laisserez ce paramétre sur OFF.

GM MODE MIDI (MIDI en mode GM)

Permet de faire les réglages MIDI du mode GM. Pour faire ces
réglages, pressez le bouton SYSTEM quand vous &tes en mode GM,
puis pressez e bouton MIDI situé dans Ia rangée de boutons de
fonction,

Local (Commutateur Local)

Détermine si la section de commande sera ou non connectée 3 Ia
source sonore interne (toutes les Pasties). Normalement, vous le
mettrez sur ON, mais si vous désirez n'utiliser le clavier et les
commandes du XP-50 que pour piloter des sources sonores externes,
réglez-le sur OFF

RECEIVE MIDI (Réception MIDI)

Détermine si les messages MIDI seront regus ou non pour
sélectionner Patches, ensembles rythmiques ou Performances,
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Program Change (Commutateur de réception des
changements de programme)

Si vous désirez que les messages de changement de programme soient
regus, réglez ce paramétre sur ON. Sinon réglez-le sur QFF.

Bank Select (Commutateur de réception de sélection
de banque)

Si vous désirez que les messages de sélection de banque soient regus,
réglez ce parameétre sur ON, sinon réglez-fe sur OFF

TRANSMIT MID! (Transmission MIDI)

Détermine comment les messages MID] seront transimis.

Program (Transmission de changement de
programme)

Si vous désirez que les messages de changement de programme soient
transmis, réglez ce parametre sur ON, sinon réglez-le sur OFF

Banl Sel (Transmission de sélection de banque)
Si vous désirez que les messages de sélection de banque soient
transmis, réglez ce paramétre sur ON, sinon réglez-le sur OFF,

Active Sensing (Transmission d’active sensing)
Si vous désirez que les messages d’Active Sensing soient transmis,
réglez ce paramétre sur ON, sinon réglez-le sur OFF

SYS-EXC MIDI (Systéme exclusif)

Détermine comment les messages exclusifs seront transmis et regus

Unit# (Numéro d’unité)

Quand vous désirez transmettre ou recevoir des messages exclusifs,
réglez ce paramdtre pour qu'il corresponde au numéro d’unité de
I'autre appareil MIDI. '

Rx.Exc. (Réception de messages exclusifs)
Si vous désirez que les messages exclusifs soient regus, réglez ce
paramétre sur ON. Sinon, réglez-le sur QFF

Tx.Edit (Transmission des données d’édition)

Si vous désirez que des messages exclusifs soient transmis pour
chaque changement apporté durant P'édition d'un Patch, d'une
Performance ou d’un ensemble rythmique, réglez ce paramétre sur
ON. Sinon, réglez-le sur OFF,

Rx.GM (Réception de systeme exclusif Gif)
Si vous désirez que les messages exclusifs relatifs au GM soient
regus, réglez ce paramétre sur ON. Sinon, réglez-le sur QFF.

* Pour des délails sur les messages MIDI GM, référez-vous
au chapitre 10,

BANK-SEL GROUP (groupe de
sélection de banque)

Chaque Performance a un réglage de groupe de sélection de bangue
(PERFORM: MIDI: TRANSMIT) Le paramétre Bank Select Group
de chaque Performunce détermine comment les messages de sélection
de banque sont transmis quand la Performance st sélectionnée,

Ici, vous pouvez spécifier le réel numéro de sélection de banque
transmis pour chacune des sélections BS1—7 faite en mode
Performance

Number {(numéro de groupe de sélection de banque)
Sélectionne le groupe de sélection de banque que vous désirez régler,
Le contenu de chaque numéro BS (sélection de bangue) est déterminé
par les réglages suivants de commutateur (Switch), MSB (octet de
poids fort) et LSB (octet de poids faible).




Switch (Commutateur de transmission de sélection
de banque)

Si vous désirez gue le groupe de sélection de banque sélectionné
transmelte le numéro de sélection de bingue qui lui est assigné, réglez
ce paramatre sur ON. Sinon, réglez-le sur OFF.

MSB (Octet de poids fort de sélection de banque)
Fixe ie MSB du numéro de sélection de bangue transmis par le
naméro BS sélectionné

LSB (Octet de poids faible de sélection de banque)
Détermine le LSB du numéro de sélection de banque transmis par le
numéro BS sélectionné.

Groupe SEQUENCER (réglages
relatifs au séquenceur)

Ici se trouvent les réglages de métronome et du MIDI pour le
séquenceur.

SEQ MODE (Mode Séquenceur)

Permet les réglages de synchronisation et de métronome pour le
séquenceur.

* Le paramélre Sync Mode peut élre réglé en pressant le
bouton SYSTEM depuls le mode Sequencer.

SyncMode (Mode de synchronisation)

Détermine comment le séquenceur interne du XP-50 fonctionnera et
transmettrafrecevra les messages MIDI d’horioge.

INT: Le séquenceur interne utilisera I’horloge de tempo interne et
transmetira également des messages MIDI d’horloge. Si des messages
MIDI d’horloge sont regus ¢'un appareil externe, ils seront ignorés.
SLAVE: le séquenceur interne se synchronisera sur des messages
d’horloge MIDI externes. Le séquenceur interne ne fonctionnera pas
5'il ne regoit pas des messages MIDI d'horloge externe.

REMOTE: Globalement Ia méme chose que INT. Toutefois, les
messages START/STOP d’un appareil MIDI externe lanceront/
arréteront la reproduction du séquencenr interne.

SyncOut (Transmission des messages de
synchronisation)

Si vous désirez gue des messages MIDI relatifs 4 la synchronisation
(horloge, Start, Continue, Stop) soient transmis, réglez ce paromeire
sur ON. Sinon, réglez-le sur OFF.

Thru (Commutateur Soft Thru)

Soft Thru est une fonction qui retransmelt par la prise MIDI QUT tous
les messages tequs en prise MIDI IN sans les modifier en aucune
maniere. Normalement, vous laisserez cette fonction sur OFF, mais si
vous wilisez un séguenceur externe, vous devrez la régler sur ON.

Metronome (Mode/niveau de métronome)

Quand vous désirez €couter le métronome, réglez ce paramétre sur

ON et fixez le volume

* Vous pouvez également régler ON/OFF le métronome
depuis la facade en tenant enfoncé le bouton SHIFT et en
pressant le bouton METRONOME.

i R

SEQ REC SWITCH (Commutateur
d’enregistrement du séquenceur)

Détermine fes types de messages MIDI que le séquenceur
enregistrera.

* [ ’affichage SEQ REC SWITCH apparaitra quand vous
presserez le bouton SYSTEM depuis le mode Sequencer.

Ch (Filtre des canaux enregistrés)

Sélectionne les canaux MIDI qui seront enregistrés depuis un apparei]
MIDI externe. Normalement, vous laisserez ce paramdtre sur ALL
(enregistrement de tous les canaux MIDI). Toutefois, si vous désirez
n’enregistrer que les messages d'un canal MIDI spécifique,
sélectionnez ce canal,

PAft (Filtre &’ Affertouch polyphonique)
Si vous désirez enregistrer les messages d'Aftertouch polyphonique,
réglez ce paramétre sur ON, sinon réglez-le sur OFF,

C.C (Filtre de changement de commande)
Si vous désirez enregistrer les MSB des messages de changement de
commande, réglez ce paramétre sur ON, sinon réglez-le sur OFF

P.C {Filtre des changements de programme)
Si vous désirez enregistrer les messages de changement de
programme, répgiez ce paramdire sur ON, sinon réglez-le sur OFF.

C.After (Fiitre d’Aftertouch par canal)
Si vous désirez enregistrer des messages d’Aftertouch par canal,
réglez ce paramétre sur ON, sinon réglez-le sur OFF.

Bend (Filtre de Pitch Bend)
Si vous désirez enregistrer des messages de Pitch Bend, réglez ce
paramétre sur ON, sinon réglez-le sur OFF

Exc (Filtre de message exclusif)
Si vous désirez enregistrer des messages exclusifs, réglez ce
purametre sur ON, sinon réglez-le sur OFF.

MICROSCOPE

* L'affichage MICROSCOQPE apparaitra quand vous
presserez le bouton SYSTEM depuis le mode
Microscope.

Auto Calculate Check Sum {calcul automatique du
Check Sum)

Les messages exclusifs Roland comprennent un Check Sum (octet de
vérification) i la fin des données pour que "appareil récepteur puisse
vérifier si le message a été correctement regu. Si vous désirez que ce
Check Sum soit automatiquement calculé quand vous créez ou éditez
un message exclusif en mode Microscope, réglez ce parameétre sur
ON.

* Le calcul automatique du Check Sum n'est possible que
pour les messages exclusifs Roland de type IV, pas pour
les messages exclusifs d’autres fabricants.
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Groupe TUNE

Les paramétres de ce groupe réglent ["accord de la source sonore

interne ou changent le tempérament du clavier

* L'affichage SCALE du groupe TUNE sera différent selon
le mode dans lequel vous éliez quand vous avez pressé
le bouton SYSTEM.

TUNE (Accord)

Master {Accord général)
Ce paramétre accorde 1a source sonore interne. La valeur affichée
indique la hawteur (fréquence) de a touche lad (A4).

Key Shift (Transposition)

Fixe la hauteur de la source sonore interne pir derni-tons,

Scale Tune (Tempérament)
Réglez ce paramétre sur ON quand vous désirez faire jouer un
tempérament autre que le tempérament égal. Vous pouvez déterminer
un tempérament pour le mode Patch et un autre pour le mode
Performance/GM. Pour régler I'accord de chague note dans la
gamme, utilisez I'affichage SCALE,

* Le tempérament sélectionné est utilisé méme pour les
messages MIDI regus d’un appareil MIDI externe.

PATCH SCALE (Tempérament de
Patch)

KEY SCALE (Tempérament de
Performance/GM)

Si vous désirez définir un tempérament servant en mode Palch,
pressez le bouton SYSTEM depuis le mode Patch puis pressez le
bouton de fonction TUNE pour accéder & I"affichage PATCH
SCALE. Si vous désirez définir un tempérament servant en mode
Performance/GM, pressez le bouton SYSTEM depuis le mode
Performance puis pressez le bouton de fonction Tune pour accéder a
I"affichage KEY SCALE. Pour faire des réglages d'une autre Partie,
utilisez les boutons curseur pour sélectionner 1a Partie désirée.
Définissez un tempérament en spécifiant de combien la hauteur
differera du ternpérament €gal (par paliers d”1/100) pour chaque note.
En mode Patch, il y a des écrans indépendants pour les touches
blanches et les touches noires, et les réglages sur une octave (do-5f ou
C-B) détermineront I’accord pour tous les octaves. En mode
Performance/GM, vous pouvez faire des réglages pour chaque note de
chaque Partie.

* Un centiéme correspond a 1/100e de demi-ton.

<Tempérament égal (A)>

Ce tempérament divise I"octave en 12 intervalies égaux et c'est le plus
utilisé de nos jours, particalizrement en musique occidentale. Cest lui
qui est utilisé quand le tempérament est réglé sur OFF.

<Tempérament juste (B)>

Les triades primaires sonnent bien plus joliment en tempérament juste
qu'en tempérament égal. Toutefois, cela ne s’applique qu'l une seule
tonalité et les accords seront dissonnants si vous jouez dans une autre
tonatité,

<Gamme de type arabe (C)>

En comparaison avec le tempérament égal, le mi et le 5i sont un quart
de ton plus bas, et do#, fa# et sol# sont un quart de ton plus hauts
Cette gamme a des intervalles de tierce neutre {intervalle situé entre la
tierce majeure et la tierce mineure) entre sol—si, do—mi, fo—solit,
Ittt et réf—falt. Sur le XP-30, vous pouvez utiliser une gamme
arabe dans les toniques de sol, do et fa.
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Note A Boniquednt C
do 0 0 -6
dok 0 -8 +45
ré 0 +4 -2
réit 0 +16 -12
i 0 =14 -5
fa 0 -2 -8
fudf 0 -10 +43
sol 0 +2 -4
solft 0 +14 +47
la ] -16 0
laft 0 +14 ~10
si 0 -12 -49

Groupe PGM CNG (changement
de programme)

TRANSMIT P.C (Transmission de
changement de programme)

Si vous désirez transmettre des messages MIDI (changement de
programme €t sélection de bangue) pour sélectionner les sons d’un
appareil MIDI externe, faites les réglages dans cet écran puis presses
le bouton ENTER

Channel {Canal de transmission MID])
Sélectionne le canal sur lequel les messages MIDI seront transmis

P.C# (Changement de programme transmis)
Sélectionne le numéro de programme que vous désirez transmettre.

Bnk-MSB {MSB de sélection de banque transmis)
Séiectionne le MSB (commande 0) du numéro de sélection de banque
que vous désirez transmettre,

Bnk-LSB (LSB de sélection de banque transmis)
Sélectionne le LSB (commande 32) du numéra de sélection de banque
que vous désirez transmettre,

Groupe INFO (Information)

INFO EXP (Information sur les cartes
d’extension)

Cela vous permet de contrdler le nom des cartes d’extension installées
dans chague groupe A-D.

BATTERY CHECK (contrdle de pile)

Le XP-30 contient une pile qui maintient les données en mémoir
interne. Cet affichage vous permet de contréler Ia tension de cet
pile. 3i Pécran indique OK, il y a encore suffisamment d’énergie dan
la pile. 8i I’écran indique 1.OW, la tension s’est abaissée. Contacte.
votre service de maintenance Roland le plus proche pour fairc
remplacer cette pile




- - - =

Reproduction directe d’un
morceau

Le XP-50 peut directement reproduire les morceaux depuis la

disquette suns les charger en mémoire interne. C'est [a fonction de

reproduction directe

* La reproduction directe ne fonctionne qu’avec des
morceaux créés grice au XP-50 (extension .SVQ de nom
de fichier) el des données SMF (Standard MIDI file :
extension .MID de nom de fichier).

* Un morceau enregistré en mémoire interne (le morceau
interne) peut aussi étre reproduit par Ia méme procédure
que pour la reproduction directe.

Procédure

1. Insérez dans le lecteur la disquette contenant le
morceau.

2. Pressez le bouton SEQUENCER pour selectionner
I'affichage de jeu de morceau (Song Play).

Numeéro de morceat)
| Nom de fighier

SONG 01:S0NG_000.8VQ{ )
[8TOP] M= 1 |)J=120iB= 4/ 4(<

Nom de morceau

Numéro de mesure  Tempo Format de mesure

3. Amenez le curseur sur le numéro de morceau, et
sélectionnez le numéro de morceau a reproduire.
Pressez ensuite le bouton ENTER.

* Le numéro de morceau correspond au classement par
ordre alphabétique des noms de fichier. Le morceau de
la mémoire interne (le morceau interne) a le numéro 00,

* Le numéro de morceau ne sera entériné que lorsque
vous aurez pressé le bouton ENTER.

4. Pressez le bouton STOP/PLAY pour lancer la
reproduction.
Quand le morceau sec termine, la reproduction s'arréte

automatiquement Pour interrompre ka reproduction, pressez le bouton
STOP/PLAY.

* Si vous interrompez la reproduction et désirez retourner
au début du morceau, tenez enfoncée la touche SHIFT et
pressez BWD.

* II peut y avoir un laps de temps avant que la
reproduction ne commence sile début du morceau
contient des données de configuration ou si le morceau
utilise la fonction RPS.

* Si vous avez interrompu Ia reproduction d'un morceau,
un "+ peut s’afficher a droite du numéro de mesure,
indiquant que le morceau est stoppé en cours de mesure.,

* La reproduction élant stoppée, tenez enfoncée la lotche
SHIFT et pressez le bouton FWD pour sauter a la fin du
morceau, Si le morceau est sur disquetie, cela peut
nécessiter un certain lemps.

Coupure de Partie a la reproduction (1)

e Somoe s S S

Si vous désirez rendre muets certains instruments durant ia

reproduction, vous pouvez couper les pistes concernées

* Il n'est pas possible d’'utiliser cette procédure pour
couper des pistes lors de la reproduction directe d’un
fichier Standard MIDI File. Référez-vous a la seclion
“Coupure de Parlie a la reproduction (2)" ci-dessous.

Procédure

1. Assurez-vous que lindicateur du bouton EDIT est
éteint.

2. Pressez les boutons TRACK désirés pour activer la
reproduction d'une piste (indicateur allume) ou la couper
{indicateur éteint}.

Pour aingi régler une des pistes 18, éteignez I'tndicatenr du bouton
1-8/9-16 et pressez le bouton TRACK approprié. Pour accéder au
réglage d'une des pistes 9—16, allumez I'indicateur du bouton 1-8/9-
16 et pressez le bouton TRACK approprié,

Coupure de Partie a la reproduction (2)

Si vous désirez rendte muets certains instruments durant la

reproduction directe d'un fichier Standard MIDI File, utilisez la

procédure suivante pour couper la ou fes Parties appropriées.

* Ce réglage peut étre sauvegardé avec les réglages de
Performance.

Procédure

1. Pressez le bouton PERFORM pour accéder a
Paffichage de jeu du mode Performance.

2. Assurez-vous gue l'indicateur du bouton EDIT est
éteint.

3. Pressez le bouton RX pour allumer son indicateur.

4. Pressez un bouion PART pour activer (indicateur
allumé) ou désactiver {indicateur éteint) la ou les Parties.
Pour ainsi régler une des pistes 1—8, éteignez |'indicateur du bouton
1-8/9-16 et pressez le bouton TRACK approprié. Pour accéder au

réglage d'une des pistes 916, allumez |'indicateur du bouton 1-8/9-
16 et pressez le bouton TRACK approprié.
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Désactivation de la piste de tempo

Si le morceau change de tempo durant la reproduction, c'est que des
changements de tempo sont enregistrés dans la piste de tempo. Si
vous désirez reproduire le morceau sans changement de tempo,
utilisez la procédure suivante pour couper la piste de tempo.
Procédure

1. Assurez-vous que l'indicateur du bouton EDIT est
éteint.

2. Pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
eteindre son indicateur.

Pour annuler cette coupure, pressez i nouveau le bouton
TEMPO/BEAT TRACK pour rallumer son indicateur.

Référencement de morceaux a jouer
§'il y a d’autres morceaux que vous désirez faire jouer A la suite, vous
pouvez en choisir 3 méme pendant la reproduction d’un morceau
Procédure

1. Assurez-vous qu'un morceau est reproduit,

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau, et
selectionnez le numéro du morceau a faire suivre. Puis
pressez ENTER pour entériner votre choix.

Une fois la sélection faite, les numéros des morceaux devant prendre
Ia suite apparaissent & I’écran dans Pordre de sélection. Quand la
reproduction du morceau en cours est terminée, les morceaux choisis
comme «suites» sont joués tour A tour,

SONG 01:S0NG_00C.5VQ( }
[PLAY] M= 1 [J=120|B= 4/ 41<00 03 06

K T
Suite 1{ Suite 3
Suite 2

* Pour annuler un référencement de morceau, pressez le
bouton EXIT. Chaque fois que vous pressez ie bouton
EXIT, le dernier référencement est annulé.

* Si vous pressez le bouton STOF/PLAY au lieu du bouton
ENTER, la reproduction du morceat en cours s’arréle, et
e morceau gue vous venez de référencer est reproduit. A
cet instant, toul référencement préalable de morceau est
annulé.

Changement du tempo (1)

A la reproduction d'un morceau, vous pouvez utiliser la procédure
suivante pour changer le tempo. Yous pouvez méme changer le tempo
pendant la reproduction.

* Si le morceau a été enregistré par le XP-50, la valeur de
tempo avec laquelle le morceau a élé enregisiré est
enregisirée au début de la piste de tempo. En d’autres
termes, cette valeur de lempo sera la valeur initiale de
tempo. Quand vous faites reproduire le morceau depuis
son début, il est toujours repraduit au tempo initial. Si
aprés avoir modifié le tempo vous désirez refrouver le
tempo initial, tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez
le bouton TEMPO/BEAT TRACK,

Le tempo peut éire modifié dans une plage allant de la
moitié au double du tempo initial.

»
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Procédure

1. Assurez-vous que 'écran de reproduction de morcead
(Song Play) est sélectionné.

2. Amenez le curseur sur J =, et utilisez I'Alpha-dial, les

boutons INC/DEC, ou les touches numériques pour

modifier le tempo.

Changement du tempo (2)

Vous pouvez aussi employer la fonction Tap Tempo pour régler le
tempo au rythme de votre frappe sur une pédale.

Procédure

1. Connectez une pédale commutateur optionnelle (DP-
2, etc.} en prise PEDAL 1 ou PEDAL 2.

2. Fixez le paramétre assigné (SYSTEM: CONTROL:
PEDAL 1/2 ASSIGN} sur “102:TAP-TEMPQO".

3. Pressez la pedale trois fois ou plus a intervalles
réguliers comme si vous battiez la mesure, et le tempo
se réglera sur votre frappe.

Reproduction d’un Pattern

En plus des pistes ordinaires, les morceaux contiennent une piste de |

Patterns. Les Patterns sont des phrases musicales qui peuvent étre
traitées indépendamment des pistes ordinaires. Pour reproduire des
Patterns, utilisez la procédure suivante,

* Un Pattern ne peut pas bénéficier de Ia reproduction
directe. Pour faire jouer un Pattern, le morceau qui le
contient doil éire chargé en mémoire interne.

Procédure

1. Pour charger le morceau en mémoire interne, pressez
le bouton DISK/UTILITY pour afficher le menu Utiiity.

2. Amenez le curseur sur “2:LOAD" ef pressez ie bouton
ENTER

3. Amenez le curseur sur “1:.SONG" et pressez le bouton
ENTER.

4. Choisissez un morceay, et pressez le bouton ENTER.

Quand le morceau a été chargé, I'écran indique bridvement
“COMPLETE" et vous retournez & 'écran Song Play,

5. Pressez le bouton PATTERN pour allumer indicateur.
L'écran de jeu de Pattern (Pattern Play) apparait.

Numéro de Pattern
Nom de morceau

PATTERN 001 ( )
[STOP] M= 1 |/=120|B= 4/ 4|<

6. Amenez le curseur sur le numéro de Pattern, et
sélectionnez le Pattern a reproduire.

* I n'est pas possible de sélectionner un Pattern pendant
qu’un morceau est reproduil.

7. Pressez le bouton STOP/PLAY pour faire jouer le
Pattern.

La reproduction s’arréte avtomatiquement & la fin du Pattern. Pour
interrompre la reproduction, pressez le bouton STOP/PLAY,

* Il est impossible de faire jouer des Pafterns vides.
8. Quand vous avez fini de faire jouer des Patterns,

pressez le bouton PATTERN ou EXIT pour éteindre son
indicateur et retourner a I'écran Song Play.




= T
. -
i % T
e

ik

- i -
-

e e e - - - . o ,_.-, L
e s - o s 5 pan e e

Fonction de mise & jour MIDI
(MIDI Update)

Quand vous passez directement } un numéro de mesure et relancez la
reproduction, il peut arriver gue les bons Patches ne soient pas
sélectionnés, ou que des commandes telles que le Pitch Bend ou autre
semblent “coincées”, etc. Celn est di au fait que les données des
mesures précédentes n’ont pas é1¢ envoyées A la source sonore. Dans
ces cas, wiilisez fa fonction MIDI Update. Cette fonction transmet 3 1a
source sonore toutes fes données {exceptées celies de notes) présentes
dans les mesures «sautées», ce qui vous assure une reproduction
correcte quel que soit Pendroit du morceau d’ol reprend la
reproduction.

Procédure

1. Assurez-vous que la reproduction du morceau est
stoppée.

2. En tenant enfoncé le bouton SHIFT, pressez le bouton
STOP/PLAY.

Durant le temps nécessaire 3 ce traitement, I’écran indique “MIDI
Update!!”, cet affichage disparaissant dis le traitement terminé.
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Cette section explique différentes choses & comprendre quant aux
méthedes et aux préparations d'enregistrement

Méthodes d’enregistrement

Iy a deux méthodes d'enregistrement @ en temps rdel (Real Time) et
en pas i pas {Step).

Enregistrement en temps réel
L’enregistrement en temps réel est la méthode par laquelle votre jeu
au clavier et les mouvements des commandes sont enregistrés tels
quels, Avec cette méthode, pour enregistrer une piste ordinaire ou un
Pattern de ia piste de Patterns, vous pouvez choisir parmi les types
d’enregistrement en temps réel suivants,

Enregistrement remplagant (Replace)

Si‘i I"emplacement de destination d’enregistrement contient déj des
données, celles-ci seront remplacées (effucées) par les données
enregistrées. C'est la méthode normalement utilisée.

Enregistrement avec mixage (Mix)

Si 'emplacement de destination d'enregistrement contient déja des
données, les nouvelles données enregistrées s’y ajoutent (se
mélangent ou se mixent avec). En utilisant cette méthode en
conjonction avec l'enregistrement en boucle (Loop), vous pouvez
répétitivement enregistrer sur une zone spécifique du morceau sans
effacer les données déja enregistrées. C’est une méthode pratigue pour
constituer un motif rythmigue

Insertion automatique (Auto Punch-in)

Cette méthode accomplit un enregistrement remplagant uniquement
sur une zone préalablement définie. C'est utile pour ne ré-enregistrer
qu'une zone spécifique du morceau,

Insertion manuelle (Manual Punch-in)

Cette méthode accomplit un enregistrement remplagant uniquement
sur une zone définie par pression sur une pédale commutateur. Cest
utile pour ne ré-enregistrer qu'une zone spécifique du morceau,

Enregistrement pas a pas

L’enregistrement pas & pas est la méthode par laquelle les notes sont
programmées une & une. Utilisez-la pour programmer des notes A des
instants précis, comme des notes de percussion ou de basse. C'est
aussi la méthode 1 utiliser pour demander la reproduction de Patterns
(en programmant ure donnée d’appel de Pattern ou Pattern Call dans
une piste ordinaire).

< A propos des Patterns >

La piste de Patterns gére les données musicales en unités appelées
Patterns. Les phrases reproduites par fa fonction RPS sont deg
Patterns enregistrés en piste de Patterns. Les Patterns sont
normalement traités indépendamment des pistes ordinaires, mais vous
pouvez assigner des Patterns pour qu'ils soient déclenchés par des
pistes ordinaires. Ces assignations se font en enregistrement pas 2 pas
Pour les percussions ou la basse qui ont des phrases identiques se
répétant dans le morceau, vous pouvez répétitivement assigner le
Pattern approprié 4 une piste ordinaire pour efficacement congtruire
votre morceau. Danps ce cas, la piste ne contient que les numéres de
Pattern {messages d’appel de Pattern ou Pattern Call) indiquant le
Pattern désiré, et non toutes les données du Pattern. Cela signifie que
le méme Patiern peut &tre utilisé n’importe quel nombre de fois sans
accroissement significatif de la mémoire utilisée.

Une autre facon d'utiliser les Patterns est de les comparer & des «Post-
It» ol stocker vos idées quand Uinspiration vient,
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Sélection d’une Performance

Avant d’enregistrer un morceau, sélectionnez la Performance 2 utiliser
pour 'enregistrement. Quand vous enregistrez un morceau avec une |
orchestration nécessitant plusieurs Patches, choisissez une
Performance de 1ype single. Si vous désircz n'utiliser qu'un seul
Patch, vous pouvez cheisir une Performance de type single, ou ‘
directement un Patch en mode Patch.

Enregistrement d’un morceau avec
orchestration

Chaque piste ordinaire peut enregistrer plusieurs parties
indépendantes (canaux MIDD. Cela signifie qu’en employant
P'enregistrement avec mixage (Mix) pour combiner les
enregistrements successifs de plusieurs Parties, vous pouvez créer une
orchestration sur une seule piste. Towtefois, si vous procédez ainsi, il
sera plus complexe d'ultéricurement ré-enregistrer ou modifier juste
une partie du morceau. Normalement, if est plus simple d’enregistrer
chaque Partie sur la piste dont le numéro lui correspond. :

Avec une Performance de type Layer
“Layer™ se réfere aux réglages d’une Performance dont deux Parties
ou pius sont produites quand vous jouez sur le clavier. Si vous utilisez
une Performance de type Layer pour I'enregistrernent, es données |
enregistrées contiendront toutes les données nécessaires pour faire
jouer les Parties entendues. Si chaque Partie est réglée pour recevoir =
un canal MIDI différent, I'enregistrement contiendra des flux de |
données identiques différenciées uniquement par leur canal MIDI.
Cela représente un gaspiliage de mémoire. Pour éviter cela,
sélectionnez le méme canal MIDI (PERFORM: MIDI: MIDI) pour
toutes les Parties qui doivent étre jouées simultanément depuis le
clavier.

Effacement du morceau de la
mémoeoire interne (Song Initialize)

Quand vous enregisirez un morceau, les données sont stockées en
mémoire interne, Si la mémoire interne contient un morceau que vous
désirez garder, vous devez sauvegarder ce morceau sur disquette.

Si la mémoire interne contient déji un morceau alors que vous désirez
en enregistrer un nouveau, utilisez la procédure suivante pour effacer
le morceau de la mémoire intemne.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir I'écran
de reproduction de morceau (Song Play).

2. Pressez le bouton EDIT pour allumer son indicateur,
puis pressez le bouton de fonction SEQ UTILITY.

3. Sélectionnez l'affichage SONG INIT.

4. Pressez le bouton ENTER pour effacer le morceau de
tla mémoire interne.
Une fois le morceau effacé, '"écran Song Play apparait.




L'enregistrement ert temps réed est la méthode d'enregistrement grice
a laquelle votre jeu au clavier et les mouvements effectués avec les
commandes de facade sont enregistrés tels quels.

Choix du format de mesure

Quand vous enregistrez un nouveau morceau, wilisez la fonction de
micro édition pour programmer le format de mesure au début de la
piste de format (Beat).

* La valeur initiale du format de mesure est 4/4, SI vous
désirez enregistrer voire morceau en 4/4, il n’est pas
nécessaire d'utiliser la procédure suivante pour fixer le
format de mesure. Toulefois, si vous utilisez celie
procédure pour choisir un autre format, ce réglage sera
maintenu jusqu’'a extinction de l'apparell.

Procéedure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir
I'affichage de jeu de morceau { Song Play).

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez "00:internalSong”.

3. Pressez le bouton M.SCOPE pour accéder a
Faffichage Microscope.

4. Assurez-vous que l'indicateur du bouton EDIT est
éteint et pressez ie bouton TEMPO/BEAT TRACK pour

sélectionner la piste de format {Beat}.
Chaque fois gue vous pressez Je houton TEMPO/BEAT TRACK, a
sélection alierne entre entre piste tempo, piste Beat et piste ordinaire.

5. Amenez le curseur sur «Beat», et reéglez le
dénominateur et le numérateur du format de mesure.

6. Pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
retourner & Faffichage de piste ordinaire.

Enregistirement d’une piste
ordinaire

Voici comment epregistrer volre jeu au clavier dans une piste
ordinaire.
Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir
I'affichage Song Play.
2. Si vous désirez poursuivre I'enregistrement d'un
morceau stocké sur disquette, sélectionnez ce morceau.
3. Pressez le bouton REC.
1. affichage d’attente d’enregistrement apparaitra et l'indicatenr du
bouton REC clignotera

Partie utilisée pour fenregisiremant
TRACK 11MODE= MIX|Loop=0FF part= 1
[STBY] M= 1 1J=120|B= 4/ 4|CountiIn=1

Si vous avez sélectionné un morceau stocké sur disquette, I'affichage
suivant apparaitra Pressez e bouton ENTER pour charger le morceau
en mémoire interne.

This song is not Internal Song.
Load anyway ? YES={ENTER] :NC=[EXIT]

* Pour annuler le chargement de morceau, pressez le
bouton EXIT.

4. Utilisez les boutons TRACK pour sélectionner la psite

de destination d’enregistrement.

Pour enregistrer sur une piste de 1 4 8, éteignez I'indicateur du bouton

1-8/9-16 et utilisez les boutons TRACK pour sélectionner la piste.

Pour enregistrer sur une piste de 9 4 16, allumez I'indicateur du

bouton [-8/9-16 et wilisez les boutons TRACK pour sélectionner Ia

piste.

Quand vous sélectionnez une piste ordinaire, la Partie de numéro

correspondant est sélectionnée comme Partic servant &

"enregistrernent.

* 8i vous désirez enregistrer avec une Partie ayant un
numéro différent du numéro de la piste, utilisez la
procédure suivante pour sélectionner la Parlie.

* Pour interrompre l'enregistrement, pressez le bouton
EXIT ou le bouton REC pour retourner a I'affichage Song
Play.

5. Faites les réglages d'enregistrement (référez-vous & la
section suivante ci-dessous).

6. Si vous désirez ecouter le métronome pendant que
vous enregistrez, tenez enfoncé le bouton SHIFT et
pressez le bouton METRONOME.

Pour désactiver le son du métronome, tenez enfoncé le bouton SHIFT
et pressez une fois encore le bouton METRONOME

7. Quand vous avez fini les préparatifs d’enregistrement,
commencez & enregistrer a I'aide de la méthode de
lancement d'enregistrement sélectionnée.

Quand Penregistrement commence, 1'indicateur du bouton REC
s'allume. L indicateur du bouton STOP/PLAY s’allume en rouge sur
le premier temps et en vert sur les autres.

8. Quand vous avez fini d’enregistrer, pressez le bouton
STOP/PLAY.

Réglages pour |'enregistrement

En affichage d’uttente d’enregistrement, vous pouvez faire difiérents
réglages relatifs 4 'enregistrement. Il y 4 affichages d’attente et vous
pouvez utiliser les boutons &/¥ pour passer de 'un & ['autre

Affichage principal

TRACK 1tMODE= REPLACE|Loop=QFF part= 1
[STBY] (M= 1 |J=120|B= 4/ 4|CountIn=}

Mode (Mode d’enregistrement)

Détermine la fagon dont I'enregistreraent se fera

REPLAGE (Enregistrement remplagant): Pour enregistrer pour
fa premiére fois une piste, vous utiliserez 'enregistrement remplagant
(Replace). Si la piste de destination contient déjd des données, les
données nouvellement enregistrées les remplaceront. 51 vous désirez
n'effacer qu’un canal MIDI spécifigue, utilisez ie parametre Ch
(SYSTEM: SEQUENCER: SEQ REC SWITCH) pour fixer ce canal.
MIX {(Enregistrement avec mixage): Si une piste contient déjh
des données, les données nouvellement enregistiées seront mixées
(combinées) avec ies donndes précédentes.

A.PUNCH (Enregistrement avec Auto punch-in ou insertion
automatique): Avec cette méthode, vous pouvez faire reproduire un
morceau et ne ré-gnregistrer qu'une zone préalablement déterminée.
Pour déterminer cetlte zone de morceau ol votre enregistrement
remplacera ce qui était préalablement stocké, faites les réglages dans
I'affichage Punch Point (point d'insertion).Lorsque vous commencez
I'enregistrement, le morceau jouera. Lorsque la zone préalablement
déterminée comme & remplacer es! atteinte, I’enregistrement
commence, permettant de réenregistrer les données
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M.PUNCH (Enregistrement avec insertion manuelle ou
Manual Punch}): Avec cette méthode d'enregistrement, vous pouvez
ne remplacer 3 'enregistrement que la zone de morceau spéeifide,
Dans ce cas, quand vous commencez enregistrement, je morceau
commence 4 jouer. Quand vous pressez la pédale, le séquenceur passe
de la reproduction & P'enregistrement. Quand vous pressez A nouveau
Ia pédale, il revient en mode en reproduction. En pressant la pédale,
vous pouvez donc alterner entre reproduction et enregistrement.

* Quand vous utilisez cetfte méthode, vous devez
connecter une pédale commutateur optionneile (DP-2,
etc.) & la prise PEDAL 1 et PEDAL2. Vous devez
également régler le paramétre assigné (SYSTEM:
CONTROL: PEDAL 1/2 ASSIGN) sur “101: PUNCH-1/0",

Loop (Mode de bouciage)

Si vous désirez enregistrer répétitivernent sur une zone spécifique,
réglez le mode Loop sur un réglage autre que OFF. Quand le réglage
est autre que OFF, I'indicateur du bouton LOOP 5’allume et
"enregistrement se fait répétitivement sur la zone spécifice.

QFF: L enregistrement en boucle ne sera pas utilisé,

P: L’enrepistrernent en boucle s'effectuera sur la zone spécifiée par la
position Loop (p 87)

1, 2, 4, 8, 6: L ’enregistrement en boucle se fera depuis la mesure
actuelie pour le nombre de mesures spécifié.

ALL: [’enregistrement en boucle s’effectuera depuis le début de la
piste jusqu’a sa {in,

M= (Mesure)

Détermine le numéro de la mesure ol commence |'enregistrement.

J=(Tempo)

Détermine le tempo. Le tempo réglé lors du premier enregistrement
sera automatiquement stocké au début de la piste Beat comme tempo
initial du morceau. Quand vous faites reproduire le morceau depuis le
début, ce tempo initial est toujours utilisé.

Countln {décompte)

Détermine la fagon dont |'enregistrement commencera

0: L enregistrement commencera immédiatement quand vous
presserez e bouton STOP/PLAY.

1, 2: Quand vous pressez le bouton STOP/PLAY, la repreduction
commence une mesure {ou 2 mesures) plus tdt, et lorsque
{"emplacement de départ est atteint, enregistrement commence,
Wait Mote: L'enregistrement ne commencera que lorsque vous
jouerez une note cu presserez la pédale HOLD.

Laffichage Quantize (Quantification)
La fonction Quantize est une fonction qui replace jes notes
enregistrées sur fe plus proche emplacement correct dans une grille
théorique dont vous avez spécifié la résolution (Step) Il y 2 2 types de
quantification. Lorsque vous enregistrez des Parties telles que batterie
ou basse, pour lesquelles il est important que chaque note soit
précisément sur le temps voulu, utilisez Grid Quantize (quantification
sur la grille) Si vous désirez que volre enregistrement soit enregistré
avec un certain swing, atilisez Shuffle Quantize.

GRID {(avec Resolution=} et Strength=100%])
Instant de jeu - R : _.'. o 5

des notes

Instant
d'enregisireman; _4
des notes

résolution
{intervalle)

BARIIINIINIIAIIHD
Tempsi Temps2 Temps3 Temps 4

L'emplacament de jet de la note sera ramené sur la
division la plus proche vouiue par la résolution choisie
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Instant de jeu
des notes

Instant
d'enregistramant
das notes

résolution
{intervalie)

DIBIIINIIRAIhAh

Temps 2 Temps3 Temps 4

Temps 1

* Quand vous ulilisez Grid Quantize, 'emplacement de
chaque nole de votre interprélation sera exact, mais le
résultat peut parfois sembler mécanique ou peu naturel,
Si vous désirez conserver I'aspect humain, utilisez la
quantification avec soit une résolution pius fine, soit une
force (Strength) aussi basse que possible.

»

La quantificalion ne replace pas les données aulres que
fes messages de note (Note On et Note Off), Par exemple,
si vous avez enregistré des mouvements de commande
avec volre jeu au clavier, la quantification peut décaler
votre feu au clavier par rapport aux mouvements de
commande. Pour gviter de tels problemes, il est
préférable d'enregistrer les données autres que les

messages de note a posteriori par enregistrement avec

mixage.

*

enregistrement.

Type (type de quantification)

Sélectionne le type de quantification

OFF: La quantification ne s"appliquera pas.

GRID: Une quantification sur la grille théorique s applique.
SHUFFLE: Une quantification plus rythmique, plus souple
s appliquera

Resolution (Résalution)
Détermine Vintervalle des pas de grille de quantification (sous forme

de valeur de note). Les valeurs de note disponibles different entre 1a |

quantification Grid et la quantification Shuffle

Strength (Force de quantification)

Ce paramétre sert quand Grid est sélectionné. Détermine de combien
les notes seront déplacées (corrigées) dans les intervalles de temps
spécifiés par la parametre Resolution. Si vous désirez que les notes
viennent exactement se placer sur l'emplacement théorique voulu
pour la résolution spécifide, choisissez une force de 100 %. Si cette
valeur est diminuée, les notes seront effectivement corrigées mais pas
pour les ramener exactement 13 ol la théorie le voudrait. Avec un
réglage de 0%, "emplacement des notes ne changera pas du tout.

Rate (Amplitude de quantification Shuifie)

Ce parametre sert quand la quantification Shuffle est sélectionnde.
Elle détermine la distance qui sépare un temps faible spécifié par le
paramdtre Resolution du temps suivant. Avec un réglage 50 %,
Pemplacement du temps fort sera exactement i mi-chemin entre un
temps faible et le temps suivant. Avec un réglage 0 %, le temps fort
sera ramené sur le temps faible précédent. Avec un réglage 100 %, le
temps fort sera ramené sur le temps faible suivant.

La quantification peut également s’appliquer aprés |




Iei, vous pouvez fixer ln zone dans laquelle interviendra
’enregistrement avec insertion automatique {Auto Punch IN). Le
paramétre Punch In Point fixe 'emplacement du début
d’enregistrernent et le parametre Punch Out Point fixe I'emplacement
de fin d'enregistrement. Pour ces 2 paramdires, spécifiez
"emplacement/temps/coup d’horloge

* Vous pouvez également uliliser les points de localisation

{Locate) pour spécifier la zone & enregistrer (p.87).

* Sj vous n'utilisez pas enregistrement Auto Punch In, cet
alfichage n’apparalira pas.

Affichage Patch/Part Select

Cet affichage vous permet de sélectionner le Patch ou la Partie servant
A V'enregistrement (I'affichage différera selon le mode actueilement
sélectionné pour ia source sonore interne). En mode Performance et
GM, utilisez les boutons <€/P pour sélectionner la Partie (canal
MIDI) servant & enregistrement. Si vous désirez sélectionner un
autre Patch, vous pouvez également utiliser I” Alpha-Dial, les boutons
INC/DEC ou les touches numériques.

* Si vous sélectionnez un autre Patch dans cet écran, les
numéros de sélection de banque et de programme de ce
Paich seront automatiquement enregistrés. Toutefois, si
le paramétre Control Channel (SYSTEM: MIDI:
PERFORM) a le méme réglage que le canal MIDI de Ia
Partie spécifiée, sachez que cela entrainera la sélection
d'une aulre Performance.

Enregistrement en piste de Patterns

Pour enregistrer votre jeu dans un Pattemn, pressez le bouton Pattern
Track pour allumer son indicateur et sélectionnez le numéro du
Pattern servant de destination i 1'enregistrement. Le reste de la
procédure est identique A I'enregistrement d’une piste ordinaire.
Faites les réglages de formai de mesure et poursuivez avec la
procédure d’enregistrement.

* Les Palterns n’ont pas de piste Beal, mais vous pouvez
déterminer un format de mesure pour volre référence
durant 'enregistrement. Un seul format de mesure peut
élre spécitié. Il n'est pas possible de changer de format
de mesure en cours de Paltern (comme il lest en cours
de piste ordinaire).

* Comme les Palterns n'ont pas de piste de tempo, il n'est
pas possible de changer de tempo en cours de Patlern,
et le tempo ne sera pas non plus enregistré comme
tempo initial, Quand un Pattern est reproduit, il I'est
toujours avec le tempo actuellement affiché,

Enregistrement des changements
de tempo

Si vous désirez que le tempo change en cours de morceau, vous
pouvez enregistrer ces changements dans la piste Tempo

Pour cela, pressez le bouton TEMPO/BEAT/TRACK pour
sélectionner la piste Tempo. Le reste dg la procédure s'apparente i ce
qui se fait pour une piste ordinaire Toutefais, la piste de tempo ne
peut pas enregistrer de données nutres que les changements de tempo,
aussi Paffichage d’sttente d’enregistrement ne contiendra-t-il des
réglages que pour mesurefiempe ou Count In (décompte).

A P'enregistrement, vous pouvez spécifier te tempo de la méme fagon
que durant Ia reproduction. Pour gradueliement changer le tempo,
utilisez 1" Alpha-Dial ou les boutons INC/DEC.

Suppression de données inutiles
durant la reproduction (effacement
en temps réel)

La fonction d’effacement en temps réel (Realtime Erase) vous permet
d’effacer des données inutiles durant I'enregistrement avec mixage.
Par exemple, lorsgue vous utilisez Ia fonction de bouclage (Loop)
pour enregistrer avec mixage des instruments rythmiques, vous
pouvez utiliser la fonction Realtime Erase pour effacer un instrument
rythmique spécifique.

Procédure

1. Durant 'enregistrement avec mixage, pressez le
bouton EDIT pour allumer son indicateur.

2. Pressez le bouton de fonction ERASE pour obtenir
I'affichage Realtime Erase.

TRACK 1|Real Time Erase
[ERASE] |M= 1 |i=100]

3 Utilisez la procédure suivante pour effacer les

données inutiles.

Pour effacer toutes les données enregistrées dans la piste (excepiés les

messages d'appel de Pattern (ou Pattern cail)), pressez le bouton REC.

Tant que vous continuez A presser le bouton REC, toutes les données

enregistrées dans cetie piste sont effacées.

Pour effacer les notes d'une touche spécifique, pressez celte touche.

Tant que vous la gardez enfoncée, toutes les notes correspondant A

cette touche seront effacées.

Pour effacer les notes d'une zone spécifique du clavier, pressez les

touches supérieures et inférieures de cette zone. Tant que vous gardez

ces touches enfoncées, toutes les notes comprises entre elles deux
seront effacées.

* Si vous avez sélectionné un canal MIDI spécifique pour
le paramétre Channel (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ REC
SWITCH), seules les données de ce canal MIDI seront
effacées.

[REC] :All Data

4. Quand vous avez terminé, pressez le bouton EXIT
pour retourner au mode d'enregistrement avec mixage
precedent.
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L'enregistrement pas & pas est la méthode par lagueile les notes sont
programmées une i une. En enregistrement pas A pas, vous pouvez
également assigner des Patterns 3 une piste ordinaire. D’autres
messages MIDI peuvent étre programmés ensuite & ['aide de la
fonction de micro édition (Micro Edit).

Sélection de la Partie & enregistrer

3i vous désirez utiliser une Performance de type Single pour une
orchestration, sélectionnez la Partie que vous désirez enregistrer avant
de commencer & enregistrer. $i vous utilisez une Performance de type
Layer, il n’est pas besoin de sélectionner ia Partie.

Procédure

1. Pressez le bouton PERFORM pour sélectionner
I'affichage PLAY du mode Performance.

2. Utilisez les boutons <4/ P pour sélectionner la Partie.

Programmation de notes dans une
piste

Si vous créez un nouveau morceau

Si vous créez un nouveau morceau, programmez le format de mesure
en début de piste Beat, et le tempo initial au début de la piste Tempo.

* Le format est initialement 4/4. 5i vous désirez enregistrer
voire morceau en 4/4, pas besoin de suivre la procédure
ci-dessaus pour fixer le format de mesure. Toutefois, si
vous utilisez la procédure suivante pour modifier le
format de mesure, cela sera préserve jusqu’a I'extinction
de I'appareil.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir
{'affichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de mesure et
sélectionnez “00:InternaiSong”.

3. Pressez le bouton M.SCOPE pour obtenir I'affichage
Microscope.

4. Assurez-vous que lindicateur de bouton EDIT est
éteint et pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
sélectionner [a piste Tempo.

Chaque fois que vous pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK,
vous alternez entre piste de tempo, piste Beat et piste ordinaire.

5 Amenez le curseur sur “Tempo” et programmez le
tempo.

6. Pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
sélectionner la piste Beat.

7. Amenez le cwrseur sur "Beat” et réglez dénominateur
et numerateur du format de mesure.

8 Pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
retourner a 'affichage de piste.

70

Programmation de notes
Pracédure

1. Assurez-vous que lindicateur du bouton EDIT est
éteint et utilisez les boutons TRACK pour sélectionner la
piste de destination de Fenregistrement :
Pour enregistrer sur une piste 1—8, éteignez le bouton 1-8/9-16 et |
utilisez les bouton TRACK pour sélectionner la piste. Pour enregistrer
sur une piste 9—16, allumez 'indicateur du bouton 1-8/9-16 et
utilisez les boutons TRACK pour sélectionner la piste

2. Pressez le bouton REC pour obtenir I'affichage
d'enregistrement pas a pas (S. REC).

* Pour annuler 'enregistrement, pressez le bouton EXIT.

3. 8i necessaire, réglez les valeurs de Step (durée
théorique), Gate (durée réelle), et Velocity (dynamique).
Yous trouverez ci-dessous leur explication.
4. Pressez la touche que vous désirez programmer.
Lorsque vous relichez la touche, la note est programmée et la note
suivante peut étre programmée 4 son tour.

Canal MIDI

_L Numéro de note : nom de note

TRACK 1| 11127:G 9|Stepl|Gate| Velocity
[(§.REC] | 1-01-000} J1100%] REAL

Instant de programmation {mesure-temps-coup d'horloga)

* Vous pouvez modifier les valeurs aftfichées tant que vous
tenez la touche enfoncée.

5. Hépétez les étapes 3 et 4 pour programmer des notes.
Les valeurs Step, Gate et Velocity de la note préalablement
programmée sont maintenues, Si vous étes satisfait des réglages
existants pour Ia prochaine note & programmer, il n’est pas nécessaire
de les changer.

6. Quand vous avez fini de programmer des notes,
pressez le bouton STOP/PLAY.

Reglages pour I'enregistrement pas a
pas ‘

Quand vous utilisez I'enregistrement pas i pas, faites les réglages
suivants si nécessaire pour fes notes que vous désirez programmer.

Step (Durée théorique de la note)
Détermine la longueur de la note (distance entre Note On et Note On
suivant) sous forme d’une valeur de solfege.

Gate (Durée réelle de la note)

Détermine fe temps qui sépare le Note On du Note Off (durée de jeu
de la note) sous forme d'un pourcentage de la durée théorique (Step).
Pour programmer des notes staccato, choisissez de petites valeurs.
Pour programmer des notes tenues (legato), choisissez des plus
grandes valeurs Une valeur d’environ 80 % est appropriée pour les
notes normales

Velocity {Dynamique)

Détermine la force du son. 8i vous désirez programmer des notes avec
une dynamique fixe guelfe que soit 1a force d’enfoncement des
touches, déterminez la valeur désirée. Si vous désirez que la
dynamique de chaque note soit spécifiée par la force avec laguelle
vous avez pressé la touche du clavier, réglez ce paramétre sur
“REAL".




Programmation de différents types de
notes

Programmation d’accords

Pour programmer un accord, pressez toules les notes de 1’accord
désiré et relachez-les simultanément. Comme 'accord ne sera pas
programmé tant que toutes les notes n'auront pas été relichées, vous
#tre libre de changer les notes de I"accord tant qu’au moins une touche
reste enfoncée.

* Quand vous pressez 2 noles ou plus simulfanément, un
astérisque “*" apparait & la gauche du canal MIDI. Ce
symbole s’affiche également quand vous ulilisez ensuite
le mode Microscope pour visualiser I'accord, afin de
vous indiguer gqu’a cet emplacement se trouvent
plusieurs notes.

Programmation de silences (Rest)
Réglez le paramétre Step sur la longueur voulue pour le silence et
pressez le bouton de fonction REST.

Programmation de liaisons (Tie)
Programmez la premiére note de la Haison puis pressez le bouton de
fonction TIE.

Programmation d’une ronde
Programmez une blanche, puis pressez le bouton de fonction T1E.

Programmation d’une note pointée
Programmez d'abord une note non prolongée {normale) Puis réglez le
valeur de Step sur la moitié de la valeur de la note préalablement
programmeée et pressez le bouton de fonction TIE

Par exemple, pour programmer une blanche pointée, programmez
d’abord une blanche. Puis, régiez la valeur de Step sur une noire et
pressez le bouton de fonction TIE.

Si vous vous étre trompé dans la programmation
d’une donnee

Pressez le bouton BWD et la donnée qui était présente immédiatement
avant sera effacée. A cet instant, la note effacée se fera entendre pour
confirmation auditive

Programmation de notes dans un
Pattern

Avant de programmer des notes dans un nouveau Pattern,
programmez d’abord le format de mesure du Pattern

* Les Palterns n'ont pas de piste de formal (Beal), mais
vous pouvez spécifier un format pour votre référence
durant l'enregistrement. Un seul format peut étre spécifié
et il n’est pas possible d’en changer en cours de Pattern
(comme il I'est en cours d’une pisie ordinaire).

* Comme les Patterns sont toujours reproduils au tempo
actuellement wtilisg, ils n'ont pas de réglage de tempo
initial comme les pistes ordinaires.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir
Paffichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau, et
sélectionnez “00:InternalSong™

3. Assurez-vous gue lindicateur du bouton EDIT est
éteint.

4. Pressez le bouton PATTERN TRACK pour allumer
P'indicateur du bouton et sélectionnez le numéro du
Pattern destination de Fenregistrement.

5. Pressez le bouton M.SCOPE pour obtenir I'affichage
Microscope.

8. Pressez le boutonTEMPQO/BEAT TRACK pour
sélectionner I'affichage de réglage de format de mesure.
7. Spécifiez le dénominateur et le numérateur du format
de mesure.

8. Pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
retourner & I'affichage de Pattern.

9. Pressez le bouion REC pour obienir 'affichage
d'enregistrement en pas a pas (S. REC).

* Pour annuler I'enregistrement, pressez le bouton EXIT,
10. Le reste de la procédure est le méme que pour la
programmation de note dans une piste ordinaire.

11. Quand vous avez fini de programmer des notes,
pressez le bauton STOP/PLAY.

Assignation d’un Pattern @ une
piste ordinaire

Si vous créez un nouveau morceau

Si vous créez un nouveau morceay, programmez le format de mesure
en début de piste Beat, et le tempo initial au début de la piste Tempo.

* Le formal est initialement 4/4. SI vous désirez enregistrer
voilre morceau en 4/4, pas besoin de suivre la procédure
ci-dessous pour fixer fe format de mesure. Toutefois, si
vous utilisez la procédure suivante pour modifier le
format de mesure, cela sera préservé jusqu'a I'extinction
de l'appareil.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENGER pour obtenir
I'affichage Song Play

2 Amenez le curseur sur le numéro de mesure et
sélectionnez "00:InternalSong”.

3. Pressez le bouton M.SCOPE pour obtenir I'affichage
Microscope.

4. Assurez-vous gue lindicateur de bouton EDIT est
éteint et pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
sélectionner |z piste de tempo

Chaque fois que vous pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK,
vous alternez entre piste de tempo, piste Beat et piste ordinaire

5. Amenez le curseur sur "Tempo” et programmez le
tempo.

6. Pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
sélectionner la piste Beat.

7. Amenez le curseur sur “Beat” et réglez dénominateur
et numérateur du format de mesure.

8. Pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK pour
retourner a Faffichage de piste.
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Assignation d’un Pattern

* Quand vous assignez un Pattern & une piste ordinaire et
le faites reproduire, le formal de mesure du Pattern est
ignoré et Ie format de mesure de la piste de format {Beat)
est ulilisé. Quand vous assignez un Pattern, sélectionnez
un Patlern doni le formai de mesure correspond au
format de mesure de Ia piste Beal. 5i les formats de
mesure different, les longueurs des mesures ne
cotrespondront pas et la reproduction pourra sembler
erronée.,

Procédure

1. Assurez-vous que l'indicateur du bouton EDIT est
éteint et utilisez les boutons TRACK pour sélectionner la
piste de destination de 'enregistrement

Pour enregistrer sur une piste 1-—8, éteignez le bouton 1-8/9-16 et
utilisez les bouton TRACK pour sélectionner la piste. Pour enregistrer
sur une piste 9—16, allumez ’indicateur du bouton 1-8/9-16 et
utilisez ies boutons TRACK pour sélectionner la piste.

2. Pressez le bouton REC pour obtenir I'affichage
d'enregistrement pas a pas (S. REC).

* Pour annuler 'enregistrement, pressez fe bouton EXIT.

3. Pressez le bouton PATTERN TRACK pour allumer
l'indicateur du bouton.

TRACK 1} Pattern|Number [ENTER]
[{S.REC] | 1-01-000) 1(B= 4/ 4 :L= 8}

Numére de Patiern {format et nombre de masures)

4. Selectionnez le numéro du Pattern que vous désirez

assigner & la piste et pressez le bouton ENTER.

Un message d’appel de Pattern (Pattern Call) sera alors programmé

dans la piste et 'emplacement de programmation avancera du nombre

de mesures qui constituent le Pattern appelé. Vous pouvez maintenant
assigner le Pattern suivant si désiré,

5. Utilisez la méme procédure pour programmer le

Pattern que vous voulez faire reproduire ensuite.

* Si vous désirez programmer des notes aprés avoir
programmé un Pattern, pressez le bouton PATTERN
TRACK pour éteindre son indicateur et pressez les
touches du clavier correspondant aux notes que vous
désirez programmer.

6. Quand vous avez fini la programmation, pressez le
bouton STOP/PLAY

Si vous vous étes trompé en
programmant

Pressez le bouton BWD et le message d’appel de Pattern (Pattern
Call} qui vient juste d’étre programmé sera effacé
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Edition de piste (Track)

L'édition de piste vous permet d'appliquer différentes procédures sur

des zones spécifiques de données,

* L’édition de piste ne peut pas se faire sur un morceau
stocké sur disquette. Ce morceau doit d’abord éire
chargé en mémoire interne avant que vous puissiez fui
apporter des modifications. 8i la mémoire interne
contient déja un autre morceau que vous désirez
conserver, sauvegardez d'abord ce dernier sur disquette.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir
Paffichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez le morceau que vous désirez editer.

3: Pressez le bouton EDIT pour allumer son indicateur.

4. Pressez le bouton de fonction TRK EDIT.

A cet instant, 1'indicateur du bouton TRK EDIT clignotera et
I'affichage d’édition apparaitra.

Si vous avez sélectionné un morceau sur disquetie pour 1'édition de
piste, ’affichage suivant apparaitra. Pressez le bouton ENTER pour
charger le morcenu en mémoire intemne,

This Song is not Internal Song.
Load anyway ? YES=[ENTER] :NO=[EXIT]

* Si vous décidez de ne pas charger le morceau, pressez le
bouton EXIT.

5. Amenez le curseur sur Type et sélectionnez la fonction

d'édition que vous désirez utiliser. Pour des détails sur

chaque fonction d’édition, référez-vous & «Fonctions

d'édition de piste» dans les pages suivantes.

* Quand vous pressez le bouton TRK EDIT, le curseur
passe au paramétre Type quel que soit son emplacement
précédent.

6. Faites les réglages de paramétre.

* Pour des délails sur la fagon de régler le paramétre
Measure, référez-vous & «Choix d'une zone».

7. Pressez le bouton ENTER pour exécuter la fonction

dedition.

* Le dernier écran de réglage de parameétre comprendra
une indication ENTER, mais vous pouvez presser le
bouton ENTER dans toul autre écran précédent pour
exécuter la fonection d’'édition.

8. Pressez e bouton EXIT pour retourner a l'affichage de
jeu du mode séquenceur.

Choix de la zone

Le paramétre Measure fixe la zone qui sera affectée par la procédure
d'édition. Vous pouvez choisir celte zone a 'aide des numéros de
mesure ou de points de Jocalisation

* Parmi les fonctions d’édition de piste, Ia procédure de
réglage differe légérement pour “3:COPY" et “4:INSERT".
Pour des délails, voir «Fonctions d’édition de piste».

Emploi du numéro de mesure pour
spécifier la zone d’édition

La zone affectée par la procédure d'édition peut 8tre spécifiée sous la
forme «depuis la mesure «N» pour «M» mesures». Ainsi, i vous
spécifiez «de la mesure 5 pour 6 mesures», la zone éditée commence
au début de la mesure 5 et s’étend jusqu’a la fin de 1a mesure 10

Procédure

1. Amenez le curseur sur la mesure de départ et
programmez la mesure a laquelle vous désirez que
commence {'edition.

TRACK | Type | Target| Measured
EDIT |01:ERASE |TRK ALL| 1for9999

Mesure de départ !
Nombre de mesures

2. Amenez le curseur sur le nombre de mesures et
programmez le nombre de mesures (& partir de la
mesure de début de zone) que vous désirez editer.

* Si vous cholsissez ALL, fa zone d'édition s'élendra de la
mesure 1 a la derniére mesure,

Emploi des marqueurs de localisation
pour spécifier la zone d’édition

La zone i éditer peut &tre spécifiée A 'aide des margueurs de

localisation. Par exemple, si vous spécifiez «de LOCI & LOC2»

(LOCI: LOC2), 1a zone d'édition s'étendra jusqu’immédiatement

avant le point LOC2. En d'autres termes, LOC2 ne sera pas inclus,

* Pour des détails sur la fagon de fixer les points de
localisation, référez-vous en p.87.

Procédure
1. Pressez LOCATE pour allumer son indicateur.

2. Amenez le curseur sur la position de depart et
programmez le numéro de iocalisation auquel vous
désirez que commence Pedition.

Position de localisation

TRACK | Type | Target] 1~01-000b
EDIT |OL:ERASE |TRK ALL|  LOCO:LOCS
Marqueur de départ

Marqueur de fin

3. Amenez le curseur sur I'emplacement de fin et
spécifiez le numéro du marqueur auquel vous désirez
gue I'édition se termine.

4. Pour retourner a la méthode de réglage par mesure,
pressez le bouton LOCATE pour éteindre Yindicateur du
bouton.
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L'édition de piste offre 13 types d’édition différents.

01: ERASE (effacement)

Cette fonction efface des portions de morceau. Utilisez-la pour effacer
des données que vous avez programmdes par ereur,
Exemple: 3i vous effacez de 1a mesure 5 A la mesure 8.

% ! mesures vierges

151678

Target (piste visée)

Sélectionnez la ou les pistes dont vous désirez effacer les données,
TRK ALL: Toutes les pistes ordinaires, la piste Beat et {a piste de
tempo

TRK 1—16: La piste ordinaire spécifiée

TRK T: La piste de tempo

PTN 001--100: Le Pattern spécifié

Meastire (mesure)
Spécifie la zone dans laguelle les données seront effacées.

Status (événement visé)

Sélectionne le statut MIDI que vous désirez effacer.
ALL: Tous les types de messages MIDI suivants
NOTE: Note On et Note Off

P.AFT: Aftertouch polyphonique

C.C: Changement de commande

PROG: Changement de programme

C.AFT: Aftertouch par canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Messages exclusifs

TUNE: Demande d'accord (Tune Request)
PTN: Appel de Pattern (Pattern Call)

* 8i le paramétre Target est réglé sur TRK T, il n'est bien
entendu pas possible d'accéder au paramétre Status.

* Pour NOTE et P.AFT vous pouvez également spécifiér ia
tessiture visée en pressant les touches qui la délimite
sur le clavier du XP-50.

TRACK 45tatus |Channel
ERASE IP.AFT:C ~1«G S|ALL

[ENTER]

Tessiture
Channel {(canal vise)

Sélectionne le canal MIDI des données & effacer.
ALL: Tous les canaux MIDI
1—16: Le canal MIDI spécifié

* 8i vous réglez le paramétre Target sur TRK T, le
paramétre Channel n’est bien siir pas accessible.

* Si le paramétre Status est réglé sur EX, TUNE ou PTN, le
paramétre Channel n'est bien sidr pas accessible.
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02: DELETE (suppression)

Cette fonction supprime des portions de morceau ainsi que les
mesures qui les contiennent, les données suivantes avancant J’autant
pour remplir le vide créé. {
Exempte: Si vous supprimez de 1a mesure 5 & la mesure 8

EEEEE

l.es mesures 5-8 d'origine disparaitront,
et les mesures 9 et 10 avanceront d'autant,

Target (piste visée)

Sélectionnez 1a ou les pistes dont vous désirez supprimer les données,
TRK ALL: Toutes les pistes ordinaires, la piste Beat et Ia piste de
empo

TRK 1—16: La piste ordinaire spécifiée

TRK T: La piste de Tempo

PTN 001-—100: Le Pattern spécifié

Measure {mesure)
Spécifie la zone dans laquelle les données seront supprimées,

03: COPY (copie) |

Cette fonction copie des portions de morceau. C’est une fonction
pratique quand vous désirez répéter la méme phrase plusieurs fois
dars un morceau. Vous pouvez copier des Patterns dans une piste
ordinaire ou & I'inverse copier des données d’une piste ordinaire dans
un Pattern.

Source (piste source)

Sélectionne la ou les pistes source de la copie.

TRK ALL: Toutes les pistes ordinaires, la piste Beat et la piste de
tempo

TRK 1—16: La piste ordinaire spécifiée

TRK T: La piste de Tempo

PTHN 001—100: Le Pattern spécifié

Dest (piste de destination)

Sélectionne la ou les pistes destination de la copie.

TRK ALL: Les données de chaque piste seront copiées dans 1a méme
piste que la source de copie

TRK 1--16: La piste ordinaire choisie

TRK T: La piste de Tempo

PTN 001—100: Le Pattern choisi

* 8l vous réglez le paramétre Source sur TRK ALL, le
paramétre Dest paut étre réglé au choix sur TRK ALL ou
PTN 001-100. 5i vous sélectionnez PTN 001-100, les
donées des pistes ordinaires seront fusionnées pour la
copie.

* 8i vous réglez le paramétre Source sur TRK T, le
parameétre Dest sera obligatoirement réglé sur TRIK T.




Measure (Mesure / mesure de destination)

Détermine la plage de mesures dont les données seront copiées
(Measure) et la mesure de destination & partir de laquelle les données
seront copiées (mesure de destination),

Measure] Mode | Timesk
1£0r9999— 1|REPLACE] 1

TRACK 4
COPY |

Mesure  Mesure de destination
* 8] vous désirez que la destination de copie soit la
derniére mesure, réglez la destination de mesure sur
END.

Mode (mode de copie)

MIX: Combine les données de la source de copie avec les données
existant déji & I"emplacement de destination.

REPLACE: Si le paramétre Channel (Ch) est réglé sur ALL, toutes
les données de Pemplacement de destination seront remplacées par les
données source de la copie. 8i ce paramdtre de canal est réglé sur 1-16
et que la destination de la copie contient des données MIDI du méme
canal que Iz source de la copie, seules les données de ces canaux
seront remplaces.

Times (nombre de copies)
Détermine le nombre de fois que les données seront copiées dans
I’emplacement de destination.

Status (événement visé)

Sélectionne le statut MIDI que vous désirez copier.
ALL: Tous les types de messages MIDI suivants
NOTE: Note On et Note Off

P.AFT: Aftertouch polyphonique

C.C: Changement de commande

PRQG: Changement de programme

C.AFT: Aftertouch par canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Messages exclusifs

TUNE: Demande d'accord (Tune Request)
PTN: Appel de Pattern (Pattern Cali)

* Si le paramétre Source est réglé sur TRK T, il n’est bien
enlendu pas possible d’accéder au paramétre Status.

* Pour NOTE et P.AFT vous pouvez également spécifier la
tessiture visée en pressant les ltouches qui la délimitent
sur le clavier du XP-50,

Channel {canal vise)

Sélectionne e canal MIDI des données que vous désirez copier.

ALL: Tous les canaux MIDI

1-16: Le canal MIDI spéeifié

* 8i vous réglez le paraméire Source sur TRK T, le
paramétre Channel n'est bien sir pas accessible,

¥ 8f le paraméire Status est réglé sur EX, TUNE ou PTN, e
paramétre Channel n'est bien sdr pas accesible.
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Cette fonction insere des mesures vierges a Pemplacement que vous
aurez spécifié dans le morceau,
Example: Si vous insérez 3 mesures vierges en mesure 5

1l2l3fa]|s|6[7]8
Target {piste visée)

Sélectionnez la ou les pistes dans laquelle des mesures vierges seront
insérées.

TRK ALL: Toutes les pistes ordinaires, la piste Beat et la piste de
tempo

TRK 1—16: La piste ordinaire spécifice

TRK T: La piste de Tempo

PTN 001--100: Le Pattern spécilié

Measure (mesure de départ/mesures insérées)

La mesure de départ correspond 3 F'emplacement olt seront insérées
les mesures. Les mesures insérées représentent le nombre de mesures
qui seront insérées.

Measurep
1f0r9999

TRACK {Type | Target|
EDIT {04+ INSERT |TRK ALL|

Mesure de début l
Mesures insérées

Beat (format des mesures insérées)

Si vous avez réglé le paramétre Targel sur TRK ALL, vous devez
également spécifier le formatl des mesures vierges insérées. Pour
d’autres réglages de Target, ¢’est le format actuellement spécifié pour
les autres pistes {qui elies restent inchangées) qui sera uiilisé et Beat
ne peut pas étre spécifié.

05: TRNSPOS (transposition)

Cette fonction transpose la hauteur des données de notes dans une
piste ordinaire ou un Pattern sur une plage de +/-99 demi-tons. Vous
pouvez utiliser cette fonction lorsque vous désirez transposer les
instruments ou passer d’une tonalité A une autre dans un morceay.

Target (piste visée)

Sélectionnez la ou les pistes qui seront transposées

TRK ALL: Toutes les pistes ordinaires, la piste Beat et la piste de
tempo

TRK 1—16: La piste ordinaire spécifide

TRK T: La piste de Tempo

PTN 001-—100: Le Pattern spécifié

Measure (mesure)
Spécifie In zone de mesures qui sera transposée.

Bias (valeur de transposition)

Spécifie la valeur de la transposition en demi-tons. Avec un réglage 0,
il n'y pas de transposition.

Channel {(canal visé)

Détermine le canal MIDI i transposer.

ALL: Tous les canaux MIDI

1-—16: Le canal MIDI spécifié
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Note (tessiture)

Spécifie la plage de notes qui seront transposées Ce paramétre peut
également se régler en pressant les touches des extrémités de cette
tessiture sur le clavier du XP-50.

TRACK <4Biasi{Channel |Note
TRHNSPGS | +12§ ALL|C -1-G ©

Limite inférieure Limite supérieure

[ENTER]

* I n'est pas possible de régler Ia limite basse au-dessus
de la limite haute ni inverse. Si vous essayez de la faire,
les 2 valeurs s’échangent.

06: CHG VEL (changement de
dyrmmﬁqu

Cette fonction modifie la dynamique (Velocity) des données de notes
d’une piste ordinaire ou d'un Pattern,

* Si la conversion mathémalique enlraine une sortie de Ia
plage admise (dynarmique inférieure 2 1 ou supérieure a
127), la valeur sera bien sir V'extréme possible (1 ou
127).

Target (piste visée)

Sélectionne Ia piste dont vous désirez modifier les données de
dynamique.

TRK ALL: Toutes les pistes ordinaires, la piste Beat et Ia piste de
tempo

TRK 1—16: La piste ordinaire spécifiée

TRK T: La piste de Tempo

PTN 001—100: Le Pattern spécifié

Measure {mesures)
Détermine Ia plage de mesures dont les dornées de dynamique seront
modifiées.

Bias {valeur de changement de dynamique)

Réglez ce paramétre si vous désirez ajouter une valeur fixe ) toutes
les dynamiques. Par exemple, si vous désirez qu'une dynamigue de 70
soit convertie en 90, réglez ce parametre sur 20,

Magnify (changement proportionnel de dynamique)
Réglez ce paramétre si vous désirez augmenter ou diminuer les
variations de dynamique Avec un réglage de 100 %, les valeurs de
dynamique ne changent pas. Des réglages supérieurs 3 100 % donnent
de plus grandes variations de dynamique. Des réglages inférieurs &
100 % atiénuent les variations de dynamique. Par exemple, si vous
désirez «compresser» les variaitions de dynamique de moitié, réglez
ce paramétre sur 50 %. Si vous désirez «accentuer» les variations de
dynamique au double de ce qui est actuellement, réglez ce paramétre
sur 200 %. Avec un réglage de 0 %, toutes les valeurs de dynamique
seront réglées & 64.

Ch (canal viseé)

Détermine le canal MIDI de données pour lequel 1a dynamique sera
modifide.

ALL: Tous les canaux MIDI

1—16: Le canal MIDI spécifié

Note (tessiture)

Spécifie la plage de notes qui sera modifiée. Ce paramétre peut
également se régler en pressant les touches des extrémités de cette
tessiture sur le clavier du XP.50

* Il n'est pas possible de régler la limite basse au-dessus
de la limite haute ni Vinverse. Si vous essayez de la faire,
les 2 valeurs s'échangent.

76

07: CHG CH {changement de canal
MIDI)

Cette fonction convertit les données d'un canal MID{ spécifigue
d'une piste ordinaire ou d’un Pattern en données d'un autre canal
MIiDi

* 8i Ia piste ordinaire ou fe Pattern sélectionné contiennent
défa des données du méme canal MIDI que celui choisi
comme destination de la conversion, il y aura fusion des
données converties et des données existanies.

Target (piste visée)

Sélectionne la piste dans laquelle vous désirez changer le canal MIDI
de certaines données,

TREK ALL: Toutes les pistes ordinaires, Ia piste Beat et la piste de
temmpo

TRK 1-~18: La piste ordinaire spécifiée

TRK T: La piste de tempo

PTN 001-—100: Le Pattern spécifis

Measure (mesures)
Spécifie la zone dans laquelle le canal MIDI sera modifié.

Status (dvénement visé)

Sélectionne le statut MIDI pour lequel vous désirez changer le canal
ALL: Tous les types de messages MIDI suivants

NOTE: Note On et Note Off

P.AFT: Aftertouch polyphonique

C.C: Changement de commande

PROG: Changement de programme

C.AFT: Aftertouch par canal

BEND: Pitch Bend

* Pour NOTE et P.AFT vous pouvez également spécifier la
fessiture visée en pressant lgs touches qui la délimitent
sur le clavier du XP-50.

Channel (canal MiD| source / canal MIDI de
destination)

Le canal MIDI source spécific les données dont le canal doit &ire
convesti. Le canal MIDI de destination spécifie le canal quauront les
données aprés conversion,

TRACK d4Status iChannel {[ENTER]
CHG CH |P.AFT:C ~-1-G 9|ALL=1

Canal MIDI source T
Canai MIDi de destination
Canal MIDI source _ Canal MIDI de destination
ALL.: Tous les canaux MIDI
1-—16: Le canal MID1 spécifié

* I n'est pas possible de sélectionner ALL comme canal
MIDI de destination.

08: CHG GT (changement de Gate
Time)

Cette fonction modific fa valeur de Gate Time (le temps qui sépare le
message Note On du Message Note Off) des messages de notes
enregistrés dans une piste ordinaire ou un Pattern.

* 8i la conversion mathématique entraine une sortie de Ia
plage admissible {(moins de 1 ou plus de 66635), la valeur
obtenue est limitée aux extrémités de cette plage, soit 1
ou 65535.
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Target (piste visée)
Sélectionne la piste dont les valeurs de Gate Time doivent éire
modififes.

TRK ALL: Toutes ies pistes ordinaires, la piste Beat et la piste de
tempo

TRK 1--16: La piste ordinaire spécifide

TRK T: La piste de tempo

PTN 001—100: Le Pattern spécifié

Measure (mesures)
Spécifie 1a zone de mesures dans laguelle sera modifiée la valeur de
Gate Time,

Bias (valeur de changement de Gate Time)

Réglez ce parameire si vous désirez ajouter une valeur fixe & toutes
les valeurs de Gate Time. Par exemple, si vous désirez qu'une valeur
de Gate Time de 90 soit convertie en 60, réglez ce paramétre sur -30

Magnify (changement proportionnel de Gate Time)
Réglez ce paramétre pour augmenter ou diminuer les valeurs de Gate
Time selon un rapport spécifique. Avec un réglage de 100 %, il n'y
aura pas de changement. Des réglages supérieurs d 160 % allongeront
la durée Gate time et des réglages inférieurs 3 100 % la raccourciront
Par exemple, si vous désirez diviser en 2 les durées Gate Time, réglez
ce parametre sur 50 %. Si vous désirez au contraire les doubler, réglez
ce paramétre sur 200 %.

Ch (canal viseé)

Détermine le canal MIDI des données dont 1a valeur Gate Time doit
&tre modifiée.

ALL: Tous les canaux MIDI

1-~16: Le canal MIDI spécifié

Note (tessiture)

Spécific Ia plage de notes dont la valeur Gate time sera modifiée. Ce

parametre peut également se régler en pressant les touches des

extrémités de cette tegsiture sur le clavier du XP-30.

* If n'est pas possible de régler Ia limile basse au-dessus
de la limite haute ni Vinverse. SI vous essayez de le faire,
les 2 valeurs s'échangent,

09: MERGE (fusion)

Cette fonction fusionne (combine) les données de 2 pistes ordinaires
en une seule. Les données de 'autre piste sont effacées. La méme
fonction peut s'appliguer également aux Patterns.

Exemple Si vous fusionnez (merge) les pistes 1 et 2 dans la piste 1

Piste (Track) 1

Piste (Track) 2

Piste (Track) 1

Piste (Track) 2 | vide i

Source (piste source)

Sélectionne une des pistes & fusionner. Quand la procédure est
terminée, cette piste est effacée.

TARK 1—16: La piste spécifiée

PTN 001-—100: Le Pattern spécifié

Destination (Piste de destination)
Sélectionne 1’auntre piste & fusionner.

TRK 1—16: La piste spécifiée

PTN 1—100: Le Pattern spécifié

* 8} les 2 pistes du Pattern & fusionner contiennent des
données ayant le méme canal MIDI, ces données sont
combinées.

* If n'est pas possible de faire le méme réglage pour les
paramétres Source et Destination.

10: EXTRACT (extraction)

Cette fonction extrait une partie des données d'une piste ordinaire ou
d’un Pattern et les déplace jusqu’an méme emplacement dans une
autre piste ou un autre Pattern.

Exemple: Si vous extrayez les données de changement de
programme de la piste 1 pour les amener en piste 2

f Y

Piste (Track) 1

T
Changemenis de pregramme

Piste (Track) 2
L v
s ™
Piste (Track) 1

Piste (Track) 2

4

¥
Changements de programme

Source (piste source)

Sélectionne la piste dont les données doivent étre extraites.
TRK 116 La piste spécifiée

PTN 001—100: Le Pattern spécifié

Destination (Piste de destination)

Sélectionne la piste dans laquelle seront amenées les données

TRK 1—18: La piste spécifiée

PTN 1—100: Le Pattern spécifié

* Il n'est pas possible de régler les parametres Source el
Destination sur la méme valeur.

Measure (mesures)
Détermine la zone de mesures depuis faquelle des données seront
extraites.
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Mode (mode d’extraction)

MIX: Les données extraites seront mélangées aux données présentes
la destination.

REPLACE: Si le paramétre Ch {canal MIDI) est ALL, toutes les
données de la destination seront remplacées par les données extraites.
51 ce paramétre est réglé sur 1-16, seules les données du méme canal
que les données extraites seront remplacées, et les données des autres
canaux présentes i ’emplacement de destination seront conservées

Status (événement visé)

Sélectionne le statut MIDI que vous désirez extraire

ALL: Tous les types suivants de messages MIDI

NOTE: Note On et Note Off

P.AFT: Aftertouch polyphonique

C.C: Changement de commande

PROG: Changement de programme

C.AFT: Aftertouch par canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Messages exclusifs

TUNE: Demande d'accord (Tune Request)

PTHN: Appel de Pattern (Pattern Call}

* Pour NOTE et P.AFT vous pouvez également spécitier Ia
tessiture visée en pressant les touches qui la délimitent
sur le clavier du XP-50.

Channel (canal visé)

Sélectionne le canal MIDI des données A extraire.
ALL: Tous les canaux MIDI
1—16: Le canal MIDI spécifié

* Si le paramétre Status est réglé sur EX, TUNE ou PTN, le
paramétre Channel n’est bien sir pas accessible.

1: SHIFT (décalage dans le temps)

Cette fonction décale plus t6t ou plus tard les donnédes, par paliers
d’un coup d'horloge. Les données qui devraient ainsi 8tre replacées
mathématiquement avant le début du morceau seront placées au début
du morceau. A Popposé, si des données étaient reculées au delh de la
fin du morceau, de nouvelles mesures seraient automatiquement
créées pour qu’elles y soient placées. Le format des mesures ainsi
créées sera celui de la dernitre mesure actuelle.

Target (piste visée)

Sélectionnez la ou les pistes dont vous désirez décaler les données.
TRK ALL: Toutes les pistes (ordinaires, Beat et tempo)

TRK 1—16: La piste ordinaire spécifiée

TRK T: La piste de tempo

PTN 001—100: Le Pattern spécifié

Measure (mesures)
Spécifie la zone de mesures qui sera décalée dans le temps,

Bias (valeur du décalage)
Fixe le nombre de coups d horloge dont seront déplacées les données.

Status (événement visé)

Sélectionne le statut MIDI que vous désirez décaler dans le temps
ALL: Tous les types de messages MIDI suivants
NOTE: Note On et Note Off

P.AFT: Aftertouch polyphonique

C.C: Chaangement de commande

PROG: Changement de programme

C.AFT: Aftertouch par canal

BEND: Pitch Bend

EXC: Messages exclusifs

TUNE: Demande d’accord (Tune Request)
PTN: Appel de Pattern (Pattern Call)

* 8i le paramétre Target est réglé sur TRK T, il n'est bien
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entendu pas possible d’accéder au paramétre Status.

* Pour NOTE et P.AFT vous pouvez également spécifier la
lessiture visée en pressant les touches qui la délimitent
sur le clavier du XP-50.

Channel {canal viss)

Sélectionne le canal MIDI des données qui seront décalées dans le
temps.

ALL: Tous les canaux MIDI

1—18: Le canal MIDI spécifié

* 5i le paramétre Target est réglé sur TRK T, il n'est bien
emtendu pas possible d’accéder au paramétre Status.

* 5i le paramétre Status est réglé sur EX, TUNE ou PTN, le
paramétre Channel n'est bien stir pas accessible.

12: THIN (réduction des données)

Les commandes dont la valeur peut varier en continu telles qgue
I"Aftertouch, le Pitch Bend et "expression tendent 3 créer des
quantités trés importantes de données Cette fonction peut servir i
réduire ces données sans dénaturer interprétation,

* Le tempo et la fagon dont les données changent
déterminent combien de donnédes peuvent étre ainsi
supprimées avant que cela ne se remarque, et i est pour
cela difficile de donner une regle d’application générale,
Essayez différents réglages.

Valeur Valeur
Data Thin
b
o - P
Temps Temps

Target (piste visée)

Sélectionnez la (les) piste(s) dans lesquelles les données seront
réduites.

TRK ALL: Toutes les pistes ordinaires, la piste Beat et la piste de
tempo

TRK 1—186: La pisic ordinaire spécifie

TRK T: La piste de tempo

PTN 001--100: Le Pattern spécifié

Measure (mesures)
Spécifie 1a zone de mesures dans laquelle les données seront réduites.

V {valeur de réduction)

Détermine |"importance de la réduction des données. Si vous réduisez
des données lors d'une variztion rapide d'une commande, utilisez des
pius hauts réglages pour ce paramatre.

T (durée de réduction)

Détermine Vintervalle de temps durant lequel les données seront
réduites Si vous réduisez des données qui changent progressivement,
utilisez des réglages élevés pour ce paramatre,

Status (événement visé)

Sélectionne le statut MIDI qui sera réduit

ALL: Tous les types suivants de messages MIDI

P.AFT: Aftertouch polyphonigue

C.C: Changement de commande

C.AFT: Aftertouch par canal

BEND: Piich Bend

* Pour NOTE et P.AFT vous pouvez également spécifier Ia
fessiture visée en pressant les touches qui la défimitent
sur le clavier du XP-50.




Channel (canal vise)

Sélectionne e canal MIDI des donndes qui seront réduits.
ALL: Tous les canaux MIDI
1--16; Le canal MIDI spécifié

13: XCHANGE (Echange)

Cette fonction échange des données entre 2 pistes ordinaires ou des
Patterns. Vous pouvez également échanger des données entre une
piste ordinaire et un Pattern.

Exemple Si vous échangez les pistes 1 et 2

Piste {Track) 1
Piste (Track) 2

Piste (Track)} 1
Piste {Track) 2

Target (piste visée)

Sélectionne les pistes dont les données seront échangées.

TRK 1-—16: La piste spécifiée

PTN 1-100: Le Pattern spécifié

* I n'est pas possible de régler les 2 pistes concernées
sur Ia méme valeur.
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La quantification en temps réel a €1 évoquée au chapitre 4, mais le
XP-50 peut également quantifier des données de morcean qui ont déjh
é1é enrcgistrées.
La quantification ne fait que déplacer le moment ob les notes sont
pressées et relichées et n'affecte pas 'emplacement des autres
données. Cela signifie que, selon le type de donnée, certaines
interprétations peuvent sembler altérées Des données ne concernant
pas le clavier telles que les données de Pitch Bend devront done
préférablement &tre enregistrées A postériori par enregistrement avec
mixage {Mix) etc.

Le XP-50 a une fonction de contrdle préalable qui vous permet

d’écouter le résultat d'une procédure de guantification alors que vous

étes toujours au stade du réglage des parametres (¢’est-d-dire avant
que 1z procédure ne soit réellement exécutée). Cela vous aiders ) faire
les réglages de quantification les plus appropriés.

* La fonction de quantification ne peut pas directement
modifier un morceau stocké sur disquette, Vous devez
d’abord charger ce morceau en mémoire interne puis fui
appliquer la fonction de quantification.

3i la mémoire interne contient déjd un morceau que vous désirez

conserver, vous devez le sauvegarder sur disquette préalablement,

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir
I'affichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez le morceau que vous désirez quantifier.

3. Pressez le bouton EDIT pour allumer son indicateur.

4. Pressez {e bouton de fonction TRK EDIT.

A cet instant, 'indicateur du bouton QUANTIZE clignotera et
I'affichage Quantize (quantification) apparaitra.

Si vous avez sélectionné un morceau stocké sur disquette, |'affichage
suivant apparaitra. Pressez le bouton ENTER pour charger le morceau
en mémoire interne. Ce message vous avertit que e morceau n'est pas
chargé en mémoire interne et vous demande si vous désirez le
charger.

This Song is net Internal Song.
Load anyway ? YES=[ENTER] : NO=[EXIT]

* 8 vous décidez de ne pas charger le morceau, pressez le
bouton EXIT.

5.Amenez le curseur sur le paramétre Type et
sélectionnez le type de quantification : “1:GRID”,
“2:.8HUFFLE", ou "3:GROOVE".

QUANTIZE | Type |Resolution|Strengthy
| L:GRID | Dl 100%

Type de quantification
* Quand vous pressez le bouton QUANTIZE, le curseur se
positionne sur le paramétre Type quelle que soit sa
position précédente.
6. Faites les réglages de parametre.

* Pour des détails sur Ia fagon de spécifier Ia plage de
mesures, voir «Choix d'une zone d'édition» (p.73).
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* Vous pouvez écouter le résultat de Ia procédure de
quantification alors que vous éfes encore au stade du
réglage des paramétres. Pour des détails, voir la
«fonction de coniréle préalable» (p.82},

7 Pressez le bouton ENTER pour exécuter la procédure

de quantification.

8. Pressez le bouton EXIT pour retourner a I'affichage de

jeu du mode Sequencer.

Quantification «Grid»
(sur une grille)

De 1o méme fagon que fors de Penregistrement en temps réel, la
quantification Grid peut également servir sur un morceau
préalablement enregistré, Cette quantification déplace les notes
jusqu'd fa division la plus proche correspondant & la valeur de note
spécifide

Parametres de quantification Grid

Résolution
Spécifie 'intervalle de quantification (valeur de note).

Strength (rigueur de quantification)

Ce parameétre détermine 1'intensité de la correction par rapport 2
Pintervalle spécifié pour la résolution. Avec un jen de 100 %, 1z note
sera replacée parfaitement sur la position théorique voulue par le
réglage Resolution. Des valeurs plus basses rapprochent cette note de
la position idéale théorique sans 1'y placer exactement, Avec un
réglage de 0 %, aucun changement ne se produit.

Measure (mesures)
Spécifie la plage de mesures qui seront quantifiées.

Channel (canal visé)

Détermine le ou les canaux MIDI de données qui seront quantifiés,
ALL: Tous fes canaux MIDI

1—16: Le canal MIDI spécifié

Note (tessiture)

Fixe 1a plage de notes qui seront quantifiges. Ce paramétre peut
également &tre réglé en pressant les touches correspondant aux
extrémités de la tessiture sur 1a clavier du XP-50.

Target (piste visée)

Sélectionne la piste ou le Pattern qui sera quantifié

TRACK: La ou les piste(s) spécifiée(s)

St Track est sélectionné, vous pouvez déierminer individuellement
pour chaque piste si elle sera ou non guantifiée. Un symbole “O"
indique que les pistes seront quantifiées, un symbole “_" indique que
les pistes ne le seront pas. Pour changer le réglage de chaque piste,
éteignez I'indicateur du bouton EDIT et pressez le bouton TRACK
approprié Pour changer le réglage d’une piste 1—8, éteignez
Pindicateur du bouton 1-8/9-16. Pour changer le réglage d’une piste
9—16, allumez "indicateur du bouton 1-8/9-16.

QUANTAIZE4 Target|l 5 9 13 [ENTER]

* 8i vous dédsirez sélectionner toutes les pistes, tenez
enfoncé le bouton SHIFT et pressez le bouton 1-8/9-16.
Pour annuler la sélection de toutes les pistes, pressez
cefte combinaison de boutons a nouveau.

PTN 001—100: L Pattern spécifié dans la piste de Patterns




- -
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uamiﬁcaﬁ@n «Shuffie»

Comme en enregistremeni en temps réel, vous pouvez également
utiliser la quantification Shuffle sur un morcean déja enregistré, Cette
guantification donne un «swing» A votre musique.

Parametres de quantification Shuffle
Resolution

Détermine |'intervalle de quantification {valeur de note). Vous pouvez
choisir des croches ou des double-croches,

Rate (ampiitude de quantification Shuffie)

Ce paramétre sert uniquement avec la quantification Shuffle. I
détermine la distance qui sépare un temps fort spécifié par le
paramétre Resolution du temps faible suivant. Avec un réplage 50 %,
le temps faible sera exactement & mi chemin entre deux temps forts.
Avec un réglage de 0 %, le temps faible sera ramené au méme instant
que le temps fort précédent. Avec un réglage de 100 %, le décalage se
fera jusqu’au femps fort suivant.

Measure (mesures)
Spécifie In plage de mesures qui sera quantifie.

Channel (canal visé)

Détermine le ou les canaux MIDI dont les données seront quantifiées.
AlL: Tous les canaux MID]

1—16: Le canal MID] spécifié

Note (tessiture)

Fixe la plage de notes qui seront gquantifiées, Ce paramétre peut
également &tre réglé en pressant les touches correspondant aux
extrémités de Ia tessiture sur ia clavier du XP-50.

Target (piste visée)

Sélectionne la piste ou le Pattern qui sera quantifié.

TRACK: La ou les piste(s) spécifiée(s)

$i Track est sélectionné, vous pouvez déterminer individuellement

pour chaque piste si elle sera ou non guantifiée. Un symbole “O”

indique que les pistes seront quantifiées, un symbole “_" indigue que

les pistes ne le seront pas. Pour changer le réglage de chaque piste,
éteignez I'indicateur du bouton EDIT et pressez le bouton TRACK
approprié. Pour changer le réglage d’une piste 1-—8, éteignez
indicateur du bouton 1-8/9-16. Pour changer le réglage d'une piste

9—16, allumez indicateur du bouton 1-8/9-16,

* §i vous désirez sélectionner toutes les pistes, tenez
enfoneé le bouton SHIFT et pressez le bouton 1-8/3-16.
Pour annuler la sélection de foutes les pistes, pressez
cetie combinaison de boutons a houveau,

PTN 001~—100: Le Pattern spécifié dans [a piste de Patterns.

uamiﬁmﬁan Groove

Le XP-50 dispose de 90 modeles de quantification. Ces modeles
(Templates) contiennent différents types de réglages de quantification
vous permettans d'appliquer des «feelings rythmigques» particuliers &
votre morceau,

* Ces modéles sont prévus pour des mesures en 4/4. lis ne
produiront pas les résuitats désirés sur des données
ayant d'autres formals.

Parameétre de quantification «Groove»

Template (modéle de quantification Groove)
Spécifie le numéro du modele que vous désirez utiliser.

* Pour des détails sur les réglages de chaque modéle,
référez-vous a la liste des modéles de quantification
Groove (p.128).

Mode

CLOCK: Seuls la mise en place des messages de note de modle sont
utilisés

CLK&VEL: La mise en place et la dynamique des messages de note
sont utilisés

Measure (mesures)
Spécifie la plage de mesures qui seront quantifices.

Channel (canal visé)

Détermine le ou les canaux MIDI dont les données seront quantifiées.
ALL: Tous les canaux MIDI

1—16: Le canal MIDI spécifié

Note (tessiture)

Fixe la plage de notes qui seront quantifiées. Ce parametre peut
également 8tre réglé en pressant les touches correspondant aux
extrémités de la tessiture sur la clavier du XP-50.

Target (piste visée)

Sélectionne la piste ou le Pattern qui sera quantifié.

TRACK: La ou les piste(s) spécifiée(s)

Si Track est sélectionné, vous pouvez déterminer individuellement
pour chaque piste si elle serz ou non quantifiée. Un symbole “O”
indique que les pistes seront quantifiées, un symbole " indique que
les pistes ne le seront pas. Pour changer le réglage de chaque piste,
éteignez Dindicateur du bouton EDIT et pressez le bouton TRACK
approprié. Pour changer le réglage d'une piste 1—8§, éteignez
P'indicateur du bouton [-8/9-16. Pour changer le réglage d'une piste
916, allumez 'indicateur du bouton 1-8/9-16.

* Si vous désirez sélectionner toutes les pistes, tenez
enfoncé le bouton SHIFT et pressez le bouton 1-8/3-16.
Pour annuler la sélection de toutes les pistes, pressez
celte combinaison de boutons & nouveau.

PTN 001--100: Le Pattern spécifié dans Ia piste de Patterns.
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< La fonction de contréle préalable (Preview) >

Cette fonction vous permet d'écouter le résultat de la quantification
alors gue vous étes en cours de réglage des paramdlres, c'est-a-dire
avant d’exécuter la procédure.

"It west pas possible d'écouter des Patterns gqui somnt
assignés a une piste.

* Il n'est pas possible d’écouter des pistes qui ont été
coupées.

Procédure

1. Assurez-vous que vous faites les réglages des
parametres de quantification.

2. Pressez le bouton STOP/PLAY.

Si vous avez sélectionné la quantification Grid ou Shuffle, les 2
mesures partant de la mesure actuclle seront joudes répétitivement. 5i
vous avez sélectionné la quantification Groove, 4 mesures seront
joudes répétitivement.

3. Vous pouvez modifier les réglages de paramétre tout
en écoutant la reproduction de contréle et celle-ci
changera au fur et & mesure des variations de réglages.
Les paramtres suivants peuvent étre modifiés durant 'écoute
préalable.

Quantification Grid: les paramatres Resolution et Strength
Quantification Shuffle: les paramétres Resolution et Rate
Quantification Groove: les paramatres Template et Mode

4. Pressez le bouton STOP/PLAY une fois encore et la
reproduction s'arrétera.

* Pendant que vous faites les réglages de paramétre de
quantification, vous pouvez également presser le bouton
SHIFT + STOP/PLAY pour faire reproduire le morceau de
fagon normale. Toutefois, contrairement a ce qui se
passe quand vous utilisez la fonction de contréle
préalable, madifier les paramétres n’aura pas d'effet sur
Ia reproduction.
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Le type d’édition par lequel vous modifiez individuellement un
message parmi les données enregistrées est I'édition au microscope.

* Il n'est pas possible de pratiquer directement I'édition au
microscope d’'un morceau stocké sur disquette. Ce
morceau doit d'abord étre chargé en mémoire interrie
avant de pouvoir étre édité. Si un morceau que vous
désirez garder est déja en mémoire interne, veillez a le
sauvegarder avant de commencer.

Visualisation des messages
enregistrés

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour obtenir
Paffichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez le morceau que vous désirez ainsi éditer.

3. Pressez le bouton M.SCOPE pour obtenir {'affichage
Microscope.

Si vous avez sélectionnd un morceau stocké sur disquette, le message
suivant apparaitra, vous indiquant que le morceau n'est pas chargé en
mémoire interne et vous demandant si vous désirez le charger. Pressez
le bouten ENTER pour charger le morceau en mémoire interne.

This Song is not Internal Song.
Load anyway ? YES=[ENTER] 1 NO=[EXIT]

* Sf vous décldez de ne pas charger le morceau, pressez le
bouton EXIT.

4. Sélectionnez la piste que vous désirez visualiser.
Pressez d’abord le bouton EDIT pour éteindre son indicateur.

Pour sélectionner une piste 1-8, éteignez 1'indicateur du bouton 1-8/9-
i6 et pressez le bouton TRACK approprié. Pour une piste 9-16,
allumez Uindicateur 1-8/9-16 et pressez le bouton TRACK approprié.
Pour appeler un Pattern de la piste de Patterns, pressez PATTERN
TRACK et programmez son numéro. Pour sélectionner la piste de
tempo ou la piste Beat, pressez le bouton TEMPO/BEAT TRACK.
Chaque fois que vous presserez le bouton TEMPO/BEAT TRACK,
vaus alternerez catre piste de tempo, piste Beat et piste ordinaire.

5. Utilisez les boutons A / ¥ pour successivement
visualiser les messages.

symbole indiquant que d'autres messages MIDI existent
au méme emplacement

i message

TRACK 1|% Note{G 9} {ChiNote|OnVel|Gateb
M,SCOPE 1-01-000¢ 1] 127 127165535

patamétres

emplacement (mesure-temps-coup d’horloge)

* Quand le curseur a été ameng sur la position temporelle
{coup d’horloge ou Clock), vous pouvez également faire
défiler les messages en tournant I'Alpha-Dial ou en
pressant les boutons INC/DEC,

* Pour vous déplacer dans I'affichage de messages par
paliers d’une mesure, amenez le curseur sur la mesure
(ou un temps) et tournez I'Alpha-Dial ou pressez les
boutons INC/DEC. Vous pouvez aussi vous déplacer de
mesure en mesure en pressant les boutons BWD/FWD.

* Si vous désirez afficher une position d'horloge sur
laquelle ne se trouve aucun message, amenez le curseur
sur la valeur d'horloge et utilisez les touches numériques
pour choisir votre emplacement.

S i e

Sélection du type de message
visualisé

Vous pouvez sélectionner les types de message qui §'afficheront. En
réglant 1'affichage pour ne visualiser que fe type de données gui vous
intéresse, vous trouverez et modifierez les données plus efficacement.

Procédure
1. Allumez Vindicateur du bouton EDIT.

2 Pressez le bouten de fonction VIEW. A cet instant,
I'ndicateur du bouton VIEW clignotera et 'affichage View
Filter apparaitra.

3. Activez ies types de messages que vous désirez
visualiser.

Réglez le paramétre Channel (canal MIDI) pour sélectionner les
canaux MIDI que vous désirez visualiser, Avec un réglage ALL, les
messages de tous les canaux MIDI seront visualisés. Avec un réglage
sur 1-16, seuls les messages du canal MIDI spécifié seront visualisés.
La visualisation peut se régler On/Off pour les messages suivants.
Note (Note On et Note Off)

P.Aft (Aftertouch polyphonique)

C.C (Changement de commande)

Prog (Changement de programme)

C Aft (Aftertouch par canal)

P.Bend (Pitch Bend)

Messages exclusifs

Pattern (Appel de Pattern ou Pattern Call)

4. Pressez le bouton EXIT pour retourner en affichage
Microscope.

Modification des paramétres de
messages enregisirés dans une
piste ou un Pafltern

Dans une piste ou un Pattern, vous pouvez modifier les paramétres
des 9 messages suivants. Toutefois, il n'est pas possible de changer le
type de message lui-méme, comme par exemple de transformer un
message de changement de commande en message de Pitch Bend.

Note

Ch {Canal MIDI}

Note (Numéro de note)

OnVel (Dynamique d’enfoncement)

Gate (Durée ou Gate time)

Off Velocity (dynamique de relichement)

P.Aft {Aftertouch polyphonique)
Ch (Canal MIDI)

Note {Numéro de note)

Valeur

CtriChange (changement de commande)
Ch (Canal MIDD

CC# (Numéro de commande)

Valeur

ProgChange (changement de programme)
Ch (Canal MIDI}
PC# (Numéro de changement de programme)

Ch After (Aftertouch par canal)
Ch {Canal MIDI}

Pitch Bend
Ch (Canal MIDY)
Valeur
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Exclusive (messages exclusifs)
Données exclusives

Tune (demande d’accord cu Tune request)

Pattern (appel de Pattern ou Pattern call)
Numéro (Numéro de Pattern)

Modification de messages autres que
des messages exclusifs

Procédure

1. Faites afficher le message a modifier.

2. Amenez le curseur sur le paramétie & modifier et
modifiez sa valeur.

* Pour les messages de note et d'aftertouch polyphonique,
vous pouvez également spécifier de numsro de note en
pressant SHIFT + des touches numériques ou en
pressant une note sur le clavier du XP-50.

* La dynamique d’enfoncement ou de relichement d'une
note peut également étre spécifide depuis le clavier du
XP-50.

Modification de messages exclusifs
Procédure
1. Faites afficher ie message exclusif & éditer.

2. Amenez le curseur sur les données exclusives a
modifier.

Quand vous pressez le bouton P pour déplacer le curseur sur les
données exclusives, 'affichage d’édition apparait.

TRACK 1[F0:41 10 42 12 40 00 00| step
EXC BEDIT|00 41:7F | 1/ 10

Données exclusives T
Emplacement actuel du curseur
Nombre total d'octets de données

En pressant es boutons SHIFT + < / P, vous pouvez faire accéder
directement e curseur au début ou 3 la fin des données exclusives.

3. Utilisez des touches numeériques pour programmer des
valeurs de donnde.

Pour programmer A—F, tenez enfoncé le bouton SHIFT et utilisez les
touches numérigues (—35.

Pour insérer un nouvel octet de données, amenez le curseur sur
Pemplacement désiré ct pressez le bouton de fonction CREATE Une
valeur initiale de 00 sera insérée et vous pourrez modifier cette valeur
comme vous le désirez.

Pour supprimer un octet de donnée, amenez le curseur sur
I"emplacement de la donnée A supprimer et pressez le bouton de
forction ERASE

* Pour annuler I'édition de message exclusif, pressez le
bouton EXIT.

4. Quand vous avez fini de modifier les données, pressez

le bouton ENTER pour entériner toutes les valeurs.

Sinon, si vous pressez le bouton <€ pour déplacer le curseur jusqu’a

I'affichage d’emplacement dans le temps (mesure-temps/coup

d*horloge), toutes les valeurs seront eniérinées et vous retournerez 3

I"affichage précédent.

* 8i le paramétre Auto Calc Check Sum (SYSTEM:
SEQUENCER: MICROSCOPE) est sur ON, ef si le
message est un message exclusif Roland de Type IV, le
XP-50 calewlera automatiquemnent le Check Sum lorsque
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vous enlérinerez toutes les valeurs et retournerez a
I'affichage précédent.

Modification des données de
changemeni de Temp

La piste de tempo contient des données de changement de tempo qui
déterminent Je tempo du morceau. Voici comment les modifier.

Tempo (changement de tempa)
Ces données spécifient le tempo.

Procedure

1. Faites afficher les donnees de changement de tempo
que vous désirez modifier.

2. Fixez leur valeur,

* Le changement de tempo ainsi modifié déterminera le
tempo a partir de cet emplacement. Si vous désirez
accélérer ou ralentir le tempo général pour Ia totalité du
maorceau, changez le tempo de reproduction en affichage
de jeu ou d'enregistrement, puis sauvegardez le
morceau.

Meodification des paraméfres de
messages enregisirés en pisie
Beat

En piste Beat, les parametres des 2 messages suivants peuvent étre
modifiés.
BeatChange (changement de format de mesure)

Beat
Détermine le format de mesure.

Key Sign (armature)

Cela détermine si les touches noires seront exprimées sous forme de

digse (#) ou de bémol (). Faites le réglage approprié en fonction de la

tonalité de votre morceau.

* Ce réglage n'affecte que Paffichage. If n’a absolument
aucun effet sur les procédures de programmation.

Scale

Cela détermine de tempérament.

Key

Cela détermine Ia tonalité.

Procedure

1. Affichez le message qui contient ies paramétres que
vous desiiez modifier.

2. Amenez le curseur sur le paramatre & modifier et fixez
sa valeur.




Insertion d’un messag

Procédure
1. Faites afficher I'emplacement {mesure-temps-coup
d'horioge) auguel vous désirez insérer un message.

2. Allumez Pindicateur du bouton EDIT puis pressez le
bouton de fonction CREATE.
A cet instant, ’indicateur du bouton CREATE clignotera.

3. Sélectionnez le type de message que vous désirez

insérer.

* pour les types de message qui peuvent élre insérés,
référez-vous a lexplication cl-dessous,

4. Pressez le bouton ENTER pour insérer le nouveau
message.

5. Le message inséré contiendra les valeurs de données
par défaut. Changez ces valeurs si nécessaire.

Messages qui peuvent étre insérés

dans une piste ou un Pattern

* Vous pouvez également utiliser les touches numeériques
pour sélectionner le type de données.

Bouion Message

9 NOTE (Note On et Note Off)

SHIFT+0 POLY-AFTER (Aftertouch polyphonique}

SHIFT+1 CONTROL-CHANGE (changement de commande)
SHIFT+2 PROGRAM-CHANGE (changement de programme)
SHIFT+3 CHANNEL-AFTER {Aftertouch par canal)
SHIFT+4 PITCH-BEND

SHIFT+6 TUNE (demande d’accord ou Tune Request)
PATTERN  PATTERN (appel de Pattern ou Pattern Call)
SHIFT+5 EXCLUSIVE {(PAR DEFAUT)

----- EXCLUSIVE (ACTIVATION GM)

" EXCLUSIVE (DESACTIVATION GM)

* Il n'est pas possible de sélectionner des messages
d'activation ou désactivation GM (GM ON/OFF) & laide
des touches numériques.

< Messages d’appel de Pattern (Pattern Call) >

Les messages d’appel de Pattern sont des messages qui appelent des
Patterns enregistrés dans le séquenceur du XP-50. En mode d'édition
par microscope, vous pouvez insérer un message d’appel de Pattern
dans une piste pour qu’une fois atteint cet emplacement dans le
morceau, le Pattern correspondant soit déclenché

C'est une fagon pratique d’ajouter (par exemple) certains breaks de
batterie ou riffs de guitare dans un morcesy

Les phrases qui reviennent fréquemment dans un morceau (telles que
les Parties batterie ou basse) peuvent étre enregisirées sous forme
d'un Pattern et rappeiées par message d'appel de Pattern. Cela vous
permet de créer des morceaux plus efficacement et également
d’économiser de la mémoire.

* Lorsque vous utilisez des messages d'appel de Fatltern
pour faire reproduire des Patterns, sachez que chaque
piste peut ne reproduire qu'un seul Pattern a la fois. 5i 2
messages d’appel de Pattern ou plus sont placés dans Ia
méme piste au méme endroif, seul le dernier sera pris en
compte.

* Si le Pattern inséré s’étend au dela de la derniére mesure
du morceau, la reproduction s’arréte & la derniére
mesure du morceau.

Messages qui peuvent étre insérés
dans la piste de Tempo

Dans Ia piste de tempo, vous pouvez presser le bouton CREATE pour
insérer un message de tempo (de changement de tempo).

Messages qui peuvent étre insérés
dans la piste Beat

BEAT (format de mesure}
KEY-SIGNATURE (armature)

Effacement d’un message

Procédure
1. Affichez le message que vous désirez effacer.

2. Allumez lindicateur du bouton EDIT puis pressez le

bouton de fonction ERASE pour effacer ie message.

Pendant gue vous effacez un message, I'indicateur du bouton ERASE

clignote.

* If n’est pas possible d’effacer la donnée de changement
de tempo située au début de la piste tempo.

* I n’est pas possible d'effacer le changement de formatl
de mesure ou d’armature situg en début de Ia pisie Beat.

* Il n'est pas possible d'effacer des données de format de
masures du Patiern.

Déplacement d’un message

Procédure
1. Faites afficher le message que vous deésirez déplacer.
2. Allumez l'indicateur du bouton EDIT puis pressez le

bouton de fonction MOVE.
A cet instant, 1'indicateur du bouton MOVE clignotera

3. Programmez le nouvel emplacement voulu pour le

message.

4. Pressez le bouton ENTER pour déplacer les données.

* Il n'est pas possible de déplacer la donnée de
changement de tempo située au début de la piste tempo.

* |l n'est pas possible de déplacer le changement de
format de mesure ou d’armature situé en début de la
piste Beal.

* If n'est pas possible de déplacer des données de format
de mesures du Pattern,
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Copie et placement d’un message

Vous pouvez copier un message dans une sorte de «presse-papiers
temporaire dans le XP-50 et le placer dans un emplacement autre
autant de fois que vous le voulez. C’est pratique lorsque vous désirez
utiliser plusieurs fois les mémes donndes,

Copie d’un message

Procédure

1. Faites afficher le message a copier.

2, Allumez l'indicateur du bouton EDIT et pressez le
bouton de fonction COPY.

Pendant qu'un message est copié, ’indicateur de bouton COPY
clignote

Placement de données
Procéduse

1. Faites afficher 'emplacement oii vous désirez placer
les données préalablement copiées.

2. Allumez lindicateur du bouton EDIT et pressez le
bouton de fonction PLACE.

Pendant qu’un message est placé, 1'indicateur du bouton PLACE
clignote.
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La fonction de localisation (Locate)

Des marques de Jocalisation sont des marqueurs d’une position
{mesure - temps - coup d’horloge) dans le morceau. Eles sont
pratiques pour spécifier des zenes pour 'enregistrement Auto Punch
In, In fonction de bouclage (L.oop), I'édition de pistes, ete. 8 points de
localisation (1-8) peuvent &tre réglés pour chaque morceau. Ces
positions sont sauvegardées avee les données de morceau. En plus, le
point de localisation 0 est automatiquement le point de début
d’enregistrement et le point de localisation 9 le point de fin
d’enregistrement.

* pour utiliser la fonction Locate, le morceau doit étre

chargé en mémoire interne.

* La fonction Locate ne peut élre utilisée que si I'afficheur
donne un numére de mesure ou une indication de
position {mesure - temps - coup d’horloge).

Programmation d’un marqueur Locate
Procédure

1. A I'emplacement ot vous désirez placer un marqueur
Locate, pressez SHIFT + LOCATE. L’emplacement
actuel sera affiché comme position mémorisee.

LOCATE tLocate Number
SET 1 LOCL( 1-01-000)« 1~(1-000

Position mémorisée

{mesure, tamps. coup dhorioge)

* Si vous pressez les boutons SHIFT + LOCATE durant la
reproduction de morceau, le moment augquel vous aurez
pressé ces boutons sera mémorisé comme marqueur de
localisation du morceau,

Numéro de margueur  Valeur initiale

2. Programmez un numéro de marqueur (1—8).

3. Pressez les boutons ENTER pour régler ie marqueur.
Vous retournerez i P'afficheur précédent.

* Pour annuler, pressez le bouton EXIT,

Accés a une position marquee
Procedure
1. Assurez-vous que le séquenceur est arrété.

2. Pressez le bouton LOCATE pour obtenir I'affichage
Locate Jump suivant :

LOCATE
JuMP 11.0CL (

|Locate Number
1~01~000)

Numérc de margueur  Position mémorisée
{masure. temps, coup d'harlage)

3. Sélectionnez un numéro de marqueur et pressez le

bouton ENTER.

Lorsque vous pressez le bouton ENTER, vous sautez & P'emplacement

mémorisé pour le marqueur spécifié

* Il n'est pas possible de directement accéder & un
marqueur durant la reproduction ou I'enregistrement.

Utilisation de marqueur pour
déterminer des zones a boucler ou
des points d’insertion

Procédure

1. Assurez-vous que le séquenceur est arréte.

2. Passez soit en affichage Loop Position {position de
boucle), soit en affichage Punch Point (Point d'insertion).

3. Amenez le curseur sur le paramétre que vous desirez
régler a l'aide d'un marqueur.

4. Pressez le bouton LOCATE pour accéder a l'affichage
Locate Jump.

5. Sélectionnez le numéro de marqueur voulu et pressez
le bouton ENTER.

L’emplacement du marqueur spécifié sera choisi comme position pour
le bouclage ou Pinsertion.

La fonction Loop vous permet de répétitivement faire reproduire ou
enregistrer une Section spécifigue (la boucle ou Leop). I est pratique
d’utiliser cette fonction pour enregistrer en temps réel une partie de

batterie ou lorsque vous utilisez la fonction d’effacement en temps
réel

La fonction bouclage (Loo

Réglage de la zone bouclee

La zone bouclée peut étre réglée indépendamment pour chaque
morceau et est préservée comme partie des données lorsqu’un
morceau est sauvegardé,

* Pour faire les réglages de boucle d’un morceau, vous
devez charger le morceau en memoire interne.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour accéder a

I'affichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et

sélectionnez le morceau pour lequel vous desirez fixer la

zone de bouclage.

3. Pressez le bouton EDIT pour allumer l'indicateur du
bouton.
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4. Pressez le bouton de fonction Loop et 'affichage de
réglage de boucle {loop) apparaitra.

A cet instant, indicateur du bouton Loop clignotera

Si vous avez sélectionné un morceau qui est stocké sur disquette,
I"affichage suivant apparaitra pour vous indiquer que ce morceau
i'est pus en mémoire interne et vous demander si vous désirez le
charger. Pressez le bouton ENTER pour charger le morceau en
mémoire interne.

This is not Internal Song.
Leoad anyway ? YES=[ENTER] : NO= [EXIT]

* 8i vous décidez de ne pas charger le morceau, pressez
fe bouton EXIT.

5. Réglez les paramétres.

* Yous pouvez également utiliser des marqueurs de
localisation pour fixer Ia zone de bouclage (les
paramelres de début (Start) et de fin (End)).

6. Pressez le bouton EXIT pour retourner a l'affichage de
jeu de morceau {Song Play).

Parametres de bouclage
Repeat (Répétition)

Détermine comment la boucle sera répétée.

INFINIT: La zone de bouclage sera répétée tant que vous ne presserez
pas fe bouton STOP/PLAY.

1/2/3: La zone de bouclage sera répétée une/deux/irois fois,

Start (Début)

Détermine I'emplacement auquel la boucle commencers,
End (Fin)
Détermine |'emnplacement auquel la boucle se terminera,

* Il n‘est pas possible de changer la zone de bouclage
pendant le reproduction d'un morceau.

Reproduction de boucle

Voict comment faire reproduire répétitivement la zone que vous avez
spécifiée comme devant éire bouclée.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour accéder a
{'affichage Song Play.

2. Pressez le bouton LOOP pour allumer son indicateur.
3. Pressez le bouton STOP/PLAY pour lancer la
reproduction.

4. Pour stopper la reproduction, pressez le bouton
STOP/PLAY une fois encore.

* 8i vous sauvegardez le morceau alors que le bouton
LOOP est activé, ce réglage sera stocké comme parlie
intégrante des données de morceau.

Enregistrement en boucle

Vous pouvez répétitivement enregistrer sur la zone définie comme
devant &tre mise en boucle. Pour des détails, référez-vous 2 Ia
premiére partie (Prise en main),
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Appellation d’un morceau

Vous pouvez assigner un nouveau nom A un morceay, ou modifier fe ;

nom existant. Le nom de morceau est indépendant du nom de fichier, |

* Pour assigner un nom de morceau, vous devez charger
le morceay en meémoire interne.

Procedure
1. Pressez le bouton SEQUENCER,

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez le morceau auguel vous désirez assigner un
nom.

3. Allumez l'indicateur du bouton EDIT.

4. Pressez le bouton de fonction NAME.

A cet instant, l'indicateur du bouton NAME clignotera et affichage
Song Name apparaitra.

Si vous avez sélectionné un morceau stocké sur disquette, affichage
suivant apparaitra vous indiquant que le morceau n'est pas chargé en
mémoire interne et vous demandant si vous désirez le charger. Pressez
le bouton ENTER pour charger le morceau en mémoire interne

This is not Internal Song.
Load anyway ? YES= [ENTER] : NO=[EXIT]

* 8i vous décidez de ne pas charger le morceau, pressez
e bouton EXIT.

5. Amenez le curseur sur I'emplacement dans lequel
vous désirez programmer un caractére et programmez le
caractére désiré.

* Certaines données SMF du commerce contiennent des
informations de Copyright (restriction de droit de copie).
Quand de telles donndes sont chargées, I'indication de
Copyright s'affiche sous le nom de morceatt et il n'est
pas possible de modifier le nom du morceau,

6. Quand vous avez fini de programmer le nom de
morceau, pressez le bouton EXIT pour retourner a
I'affichage de jeu de morceau (Song Piay).

Données et réglages de piste
ordinaire

Vous pouvez contrdler le contenu des données ou modifier les
régiages d’assignation pour chaque piste ordinaire,

* Pour visualiser les informations de piste ordinaire, vous
devez charger le morceau en mémoire interne.

Procedure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour accéder &
I'affichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez le morceau contenant la piste ordinaire dont
les données ou les réglages doivent étre contrdiés ou
modifiés.

3. Allumez Iindicateur du bouton EDIT.

4. Pressez le houton de fonction TRACK.




A cet instant, I'indicateur du bouton TRACK clignotera et un
affichage apparaitra pour vous permettre de contrOler ou de modifier
les données de piste.

$i vous avez sélectionné un morcean stocké sur disquette, Uaffichage
suivant apparaitra. Pressez le bouton ENTER pour charger le morceau
en mémoire interne

This is net Internal Song.
Load anyway ? YES=[ENTER] :NO=[EXIT]

* Si vous décidez de ne pas charger le morceall, pressez
le bouton EXIT.

5. Eteignez lindicateur du bouton EDIT, et pressez un
botton TRACK pour sélectionner la piste.

Si vous désirez sélectionner une piste de 1 & 8, éteignez 1'indicateur
du bouton 1-8/9-16 et pressez te bouton TRACK approprié. Pour
sélectionner une pisie de 9 2 16, allumez 'indicateur du bouton
1-8/9--16 et pressez le bouton TRACK approprié

6. Vous pouvez contrdler le statut de chaque piste et
modifier les réglages.
* Référez-vous aux explications ci-dessous.

7. Pressez le bouton EXIT pour retourner a l'affichage de
reproduction de morceau.

* Il west pas possible de contréler des données de piste
ou de changer les réglages d'information durant la
reproduction ou I'enregistrement d’un morceau.

TRACK INFO (Information de piste)

Output Assign (Assignation de sortie de piste)
Détermine comment les données de la piste sélectionnée seront
reproduites.

INT: Les données seront transmises & la source sonore da XP-50
MIDE: Les données seront fransmises aux appareils MIDI externes via
la prise MIDI OUT.

BOTH: Les données seront transmises aux deux destinations ci-dessus.

Track Status (Statut de piste)

Détermine si la piste sélectionnée sera coupée (MUTE) ou sera

reproduite (PLAY).

* 8i I'écran indique EMPTY (Vide), cela signifie que la piste
sélectionnée ne contient pas de donnée et ne peut pas
élre réglée sur MUTE ou PLAY.

TRACK MONITOR (Controle de piste)

Ici, vous pouvez contréler si Ia piste sélectionnée contient des
données ou non. Un symbole “*” indigue que des données existent et
un symbole “-” qu’il n'y a pas de donnée Les types suivants de
données peuvent étre visualisés.

Ch: Messages des canaux MIDI 1-16

Ex: Messages de systeme exclusif

Ptn: Messages d'appel de Pattern (Pattern Call)

* 8j vous désirez des informalions sur une atfire piste,
éteignez I'indicateur du bouton EDIT et pressez un
bouton TRACK pour sélectionner la piste voulue.

Avutres fonctions

En plus des forctions déji expliquées, des fonclions vous permettent
d'initialiser la mémoire interne, supprimer des données inutiles d'un
morceau et calculer la durée de reproduction d’un morceau, efc

* Pour utiliser ces fonctions, vous devez charger le
morceau en mémaoire interne.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour acceder a
I'affichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez le morceau pour lequel vous désirez
exécuter la fonction.

3. Allumez lindicateur du bouton EDIT

4. Pressez le bouton de fonction SEQ UTILITY.

A cet instant, Pindicateur du bouton SEQ UTILITY clignotera

Si vous avez sélectionné un morcean stocké sur disquette, I'affichage
suivant apparaitra. Pressez le bonton ENTER pour charger le morceau
en mémoire interne.

This is not Internal Song.
Load anyway ? YES=[{ENTER] :NO=[EXIT]

* §f vous décidez de ne pas charger le morceau, pressez
le bouton EXIT.

5. Utilisez les boutons & / ¥V pour sélectionner
I'affichage de la fonction que vous désirez utiliser.

6. Pressez le bouton ENTER pour exécuter la fonction.
Pour des détails sur les fonctions disponibles, référez-vous aux
explications ci-dessous. :

7. Pressez le bouton EXIT pour retourner & T'affichage
Song Play.

SONG INIT (initialisation de morceau)

Cette fonction initialise le morceau présent en mémoire interne.
Utilisez-1a avant d’enregistrer un nouveau morceay, etc.

DATA REDUCE (Réduction de données)

Lorsque les procédures d’édition de piste sont multipliées, la mémoire
interne peut se retrouver chargée par des donndes de plus en plus
nombreuses, et n’ayant plus rien 3 voir avec la reproduction du
morceau. Cette fonction inspecte la mémoire interne, repere el
supprime toutes les données inutiles.

TIME FIT (Adaptation du tempo)

Cette fonction calcule la durée de reproduction du morceau et vous
permet de modifier les données de la piste de tempo pour que le
morceau soit reproduit en un temps que vous aurez déterming.

TIME FIT?* Measure| Time [ENTER]
H 1for599%(00°0CG*00">00°00'00"

Dutée actuetle Durée voulue

Measure (Mesures)

Déstermine la zone de mesures pour laqueile la durée de reproduction

sera calculée ou les données de la piste de tempo modifices

* Pour des détails sur le réglage du paramétre Measure, référez-
vous & “Choix de Ia zone d'édition"” en édition de piste.

Time {Durée actuelle/durée voulue)

La durée actuelle indique la durée de reproduction pour la zone
spécifiée au tempo actuel, Le paramétre durée voulue vous permet de
choisir une nouvelle durée de reproduction pour la zone spécifiée

Procédure
1. Pour calculer la durée actuelle, régltez Measure.

2. Pour madifier la durée de reproduction de la zone
spécifiée par Measure, programmez la durée voulue et
pressez le bouton ENTER.
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Precédures d'emploi des uvtilitaires

Les fonctions utilitaires vous permettent de stocker les réglages de
Patch / Performance / Ensemble rythmique, de sauvegarder et charger
des données sur et depuis une disquette, et de transmettre des
données, etc

Procédure

1. Pressez le bouton DISK/UTILITY pour accéder a
V'affichage de menu utilitaire.

UTIL}L:WRITE 2:LOAD 3:5AVE 41 50UND

| 5:DISK

2. Pressez les boutons « / B pour taire clignoter la
fonction désirée et pressez le bouton ENTER pour
accéder a l'affichage de cette fonction.

* Vous pouvez également accéder & I'affichage de fonction
désiré en utilisant les touches numériques ou les
boutons de fonction pour spécifier le numéro de la
fonction.

* §i vous sélectionnez “4: SOUND" ou “5: DISK”,
l'affichage de menu son ou disquette apparailra. Alors,
vous cholsirez a nouveau I'élément de menu désirs,

3. §'il y a des parametres qui doivent étre réglés, faites
leur réglage.

4. Pressez le bouton ENTER pour exécuter la fonction.
Quand la procédure est terminée, I'écran indique
bridvement “COMPLETE".

* 8i vous décidez d’annuler la procédure, pressez le
bouton EXIT.

5. Pressez le bouton EXIT pour retourner a ("affichage du
mode dont vous étes parti.

* Selon Ia fonction que vous avez exécutée, vous pouvez
avoir 4 presser le bouton EXIT plusieurs fols pour
retourner au mode précédent.

1: WRITE (Ecriture)

Cette procédure décrit les réglages de Patch, Performance ou
ensemble rythmique en mémoire utilisateur (User). Le type des
données qui seront écrites dépendra du mode ol vous vous trouvez
quand vous pressez le bouton UTILITY.

< Protection interne contre Fécriture >

Un réglage Internal Write Protect permet d’éviter {"effacement
accidente] des réglages de la mémeoire User, Lorsque vous rééerivez
des réglages de Ia mémoire User, vous devez désactiver cette
protection. 3i vous essayez d'écrire des données alors que Internal
Write Protect est sur On, "affichage suivant apparait.

WRITE | Internal Write Protect= ON

PROTECT |

g0

Changez le réglage ON en OFF puis pressez le bouton ENTER pour
désactiver cette protection Pressez le bouton ENTER une fois encore
et les données seront écrites en mémaire User
Une fois que vous avez désactivé cette protection mémoire, elle reste
désactivée jusqu'd ce que le XP-50 soit dteint.

Quand vous pressez le bouton
UTILITY en mode Performance
PERFORM WRITE (Ecriture de Performance)

Les réglages de la Performance de Faire temporaire sont éerits en
mémoire User.

PERFORM |Number

WRITE |USER: 01{Tekno loop 1}

[ENTER]

Performance destination de I'écriture {groupe, numéro, nom)

Quand vous pressez ie bouton
UTILITY en mode Patch
PATCH WRITE (Ecriture de Paich)

Les répglages du Patch de "aire temporajre sont écrits en mémoire |
User.

PATCH | Number [COMPARE]/ [ENTER]
WRITE IUSER: 001 (West Coast )

Palch de destination de I'écriture (groupe, numéro, nom}

< La fonction de comparaison ou «Compare» >

La fonction Compare vous permet de faire jouer le Patch occupant
actuellement I'emplacement de destination de I"écriture pour que vous
puissiez vous assurer que vous désirez réellement le remplacer. Pour
cela, pressez le bouton COMPARE pour accéder & 1'affichage
PATCH COMPARE. Vous pouvez sélectionner le Patch destination
de P'écriture dans cet écran. Aprés avoir sélectionné ce Patch, pressez
le bouton EXIT pour retourner i " affichage précédent.

PATCH | Number
COMPARE |JUSER:001 (West Coast )

[COMPARE]

Patch de destination de I'écriture (groupe, numéro, nom)

* Sachez que lorsque Ia fonction Compare est utilisée pour
faire jouer un Palch, le résuital sonore peut légérement
différer de celui obtenu en jeu normal,

Quand vous pressez le bouton
UTILITY en mode Rhythm
RHYTHM WRITE (Ecriture d’ensembile rythmique)

Les réglages de 'ensemble rythmique de I'aire temporaire seront
écrits en mémoire User.

RHYTHM |Number
WRITE | USER: 001 (HouseDrumSet )

[ENTER}

Ensembie rythmique de destination de I'écriture
(groupe, numéro, nam}




Cette fonction charge les données de morceau, fichiers de données ou
données de morceau S-MRC depuis la disquette dans le XP-50.
1: SONG: Chargement d’ur morceau créé par le XP-50 ou d'vn SMF
depuis Ia disquette dans la mémoire inteme.
2: TRACK: Chargement d'une piste ordinaire ou d’un Pattern d’un
morceau d'une disquette dans une piste ou un Pattern détenminé du
morceau de la mémoire interne. En pressant le bouton STOP/PLAY
dans cet affichage, vous pouvez faire jouer la piste ou le Pattern de
destination de I'écriture.

riom de fichier

LOAD {01:80NG_000.5VQ {ENTER]
TRE/PTN {{ )} TRK 1+PTHROO01

nom de morceay source destination

3: S-MRC: Chargement de données de morceau au format S-MRC
(créé sur Je MC-50) de a disquette dans la mémoire inteme.

4: SQUND: Chargement de Patches, Performances, et ensembles
rythmiques en mémoire User et de données de systdme {excepié pour
le groupe des paramétres de séquenceur) en mémoire systeme.

3: SAVE (sauvegarde)

Cette fonction sauvegarde un morceau ou fichier donné dans un
fichier disquette avec le nom que vous choisissez. Le morceau peut
épalement étre converti au format Standard MIDI File (SMF) lors de
Ia sauvegarde.

1: SONG: Sauveparde comme donnée de morceau XP-50 (extension

SVQ).

nom de fichier

SAVE | (SONG_00G0] . 8VQ
SONG I ( )

[ENTER]
[SHIFT]

nom de morceau

2: SMF-0: Sauvegarde de données de morcean en SMF format 0
{extension MID). Dans ce format, une piste contient la totalité du
morcea,

3: SMF-1: Sauvegarde des données de morceau en SMF format 1
{extension MID). Dans ce format, le morceau est constitué d’une ou
plusieurs pistes.

4: SOUND: Sauvegarde de données de Patches, Performances,
ensemble rythmique et systéme {(excepté pour le groupe des
parametres de séquenceur) comme fichier de données {extension
SVD).

* Des fichiers de données coniiennent un ensemble
complet des réglages de paramélres pour la source
sonore. Il n'est pas possible de sauvegarder
individuellement des Paiches ou des Performances sur
disquette.

* Si les données SMF chargées en mémoire interne
contiennent une information de Copyright, il ne sera pas
possible de resauvegarder ce morceau au format SMF.

* L ors de Ia conversion en SMF, les donnédes qui sont
coupées (Mute) en piste de Patterns ou en piste ordinaire
ne sont pas sauvegardées. Toutefols, si un message
d’appel de Pattern (Pattern Call) a été enregisiré dans
une piste, les données du Pattern qui doit éire ainsi
appelé seront sauvegardées & I'emplacement approprié
comme si elles faisaient partie de la piste.

< Noms de morceau et noms de fichier >

Les morceaux du XP-30 et fes fichiers SMF ont un nom de morceau
en plus de leur nom de fichier. Le nom de fichier sert 4 distinguer le
fichier sur disquette et doit étre spécifié avant que le fichier ne soit
sauvegardé. Vous trouverez plus simple de gérer vos données si vous
utilisez des noms de fichier qui indiquent le type de morceau et
d’utiliser le nom de morceau pour nemmer le morceau.

* Dans cet affichage, if n'est pas possible de régler ou
modifier le nom de morceau. Pour fixer ou modifier le
nom de morceau, référez-vous a la page 86.

4: SOUND (somn)

Ici, vous pouvez accomplir différentes procédures concernant a

section source sonore, telles gue la copie ou initialisation de

Patch/Performance/ensemble rythmique, ou le retour du XP-30 aux

réglages J’usine.

* & vous sélectionnez "4: SOUND” en affichage de menu
utilitaire, I'affichage de menu Sound apparaitra.
Sélectionnez la fonction que vous désirez exéculer.

UTIL|1:COFY 2:INIT 3:XFER 4 :PRTECT

SND |5:PRESET

1: COPY (copie)

Cetie fonction copie les données d’un Patch, d'une Performance ou
d'un ensemble rythmigque en aire temporaire. Le type de données qui
sera ) copier dépendra du mode dans lequel vous vous trouviez quand
vous avez pressé le bouton UTILITY.

Quand vous sélectionnez COPY
depuis le mode Performance

PERFORM PART CPY (copie de Partie de

Performance)
Des réglages de Partie d’une Performance seront copiés dans une
Pariie de la Performance de }'aire temporaire.

PERFORM | Source|Part [ENTER]
PART CPY{ USER: 01|P 1(Tekno Loop 1)» P 1

Nom de la Performance
source de la copie

Performance source de
la cople (groupe, numéro}

Partie source de la copie  Partie de destination
de la copie

PERFORM FX CPY (copie d’effet de Performance)
Les réglages d’effet d’une Performance ou d’un Patch seront copiés
dans la Performance de 1"aire temporaire.

PERFORM t Source|Number [ENTER]
F¥ COPY | PERFORM|USER: 01 (Teknc Loop 1)

I Palch/Pédo;mance source de fa copie
{groupe, numeéro, nom)
source de la copie
Quand vous sélectionnez COPY
depuis le mode Patch
PATCH TONE CPY {copie de Tone de Patch)

Les réglages de Tone d'un Patch seront copiés dans un Tone du Patch
de P'aire femporaire.
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nom du Paich source de la copie
i

PATCH | Source|Tone [ENTER]

TONE CPYJUSER:0D01|Tl(West Coast ) - Tl
g

Patch source de la copie  Tone source de (a copie T

roupe, numero N ,
{group ) Tene de destination de la copie

PATCH FX COPY (copie d'effet de Patch)
Les réglages d'effet d'un Patch ou d’une Performance seront copiés
dans le Patch de Paire temporaire.

PATCH t  Source|Number [ENTER]
F¥ COPY | PERFORM|USER: 01 {Tekno Loop 1)

’ PatchiPc;rfo:mance source de la copie
{groupa, numeéro, nom)}
source de la copie
Quand vous sélectionnez Copy
depuis le mode Rhythm
RHYTHM KEY COPY (copie de touche rythmique)

Les réglages individuels d'une touche d’'un ensemble rythmique
seront copiés dans une touche de I’ensemble rythmique de ’aire
temporaire.

Nom de l'ensembie rythmique de ia copie
|

RHYTHM §{ SourcelKey [ENTER]

KEY COPY|USER:001|C Z (HouseDrumSet)-—C 2
e Ea

Ensemble rythmigue Touche scurce  Touche de destination

source de [a copie de la copie da [a copie

* Les paramétres de touche source et destination de copie
peuvent également étre réglés en pressant la touche
voulue sur le clavier.

2: INIT (Initialisation)

Cette fonction initialise les paramdtres de Patch, Performance ou
ensemble rythmique dans ["aire temporaire. «Initialiser» signifie
ramener les réglages de Patch, Performance ou ensemble rythmique 3
une valeur standard ou aux réglages d'usine.

Il y a deux fagon d’initialiser les données.

DEFAULT: Regle les données de l'aire temporaire sur des valeurs
standard.

PRESET: Regle les données de |'aire temporaire sur les réglages
d'usine. Par exemple, si P'aire temporaire contient le Patch modifié
USER:001, cette sélection restaurera les réglages USER:001 tels
qu'ils étaient faits en usine.

Le type de données dépendra du mode dans lequel vous vous trouviez
quand vous avez pressé le bouton UTILITY.

Quand vous sélectionnez
I’initialisation depuis le mode
Performance

PERFORM INIT (initialisation de Performance)

Initialise les réglages de ia Performance de 1'aire temporaire.

Quand vous pressez le bouton
UTILITY en mode Patch
PATCH INIT (Initialisation de Patch)

Initialise les réglages du Patch de {"aire temporaire.

92

.- @ @@ @ @
Quand vous choisissez d’initialiser
depuis le mode Rhythm

RHYTHM KEY INIT (initialisation de touche
rythmique)

Inttialise uniquement les réglages de la touche spécifide dans
P'ensemble rythmique de I'aire temporaire. Vous pouvez également
spécifier la touche 2 initialiser en la jouant sur le clavier,

RHYTHM SET INIT (initialisation d’ensembie
rythmigue)

Initialise les réglages de la totalité de I'ensemble rythmique de I’aire
temporaire.

3: XFER (transfert de données)

Avec cette fenction, les données de Patch / Performance / ensemble
rythmique / systéme (excepté pour le groupe des paramdtres de
séquenceur) qui sont dans la mémoire du XP-50 ou stockées sur
disquette peuvent &tre transmises i un appareil MIDI externe ou
enregistrées dans le morceau présent dans la mémoire interne.

Transmission de données a un
appareil MIDI externe

La procédure de transmission de données de source sonore A un
appareil MIDI externe est appelée Bulk Dump.

DATA ! Type|Block [ENTER]
TRANSFER!} ALL|USER: ~*MIDT
Type de donnée Source Destination

* Lorsque les données sont en cours de transmission,
l'affichage suivant apparait,

DATA [Excuting
TRANSFER|[ PATCH|JUSER:001

—MIDI

* Pour annuler la transmission de données, pressez le
bouton EXIT.

Type (type de données)

Détermine le type de données 3 transmeitre,

ALL: Performance, Patch, et ensemble rythmique
PERFORM: Performance

PATCH: Patch

RHYTHM: ensemble rythmique

SYSTEM: systeme (autre que section séquenceur)

Source
Détermine la source des donndes ) fransmetire
USER: Transmet les données de la mémoire User

* 8i vous réglez le paramétre Type sur PERFORM, PATCH,
ou RHYTHM, et le paramétre Source sur USER, vous
pouvez également spécifier la plage de données a
transmetire.

DATA | Type|Block peeeermamee [ENTER}T
TRANSFER | PERFORM | USER: {31~ 323MIDI

...................

plage de données sonores

* i Type est réglé sur SYSTEM, seul USER peut étre choisi.
TEMP: Transmet les données de I"aire temporaire

* 8i Type est réglé sur PERFORM et Source sur TEMP,
choisissez “-PATCH" ou “+PATCH". 8i vous désirez ne
transmettre que les données de Performance, choisissez
“PATCH". Sl vous désirez aussi transmetire les réglages
des Pafches/ensembles rythmiques assignés & chacune
des Parties de la Performance, sélectionnez “+PATCH",




CTRL: Transmet les messages de sélection de banque de
Performance, de changement de programme de Performance et de
volume et de panoramique pour les Parties dont le paramdtre Rx
(PERFORM: MIDI: MIDI) est réglé€ sur ON.

* CTAL ne peut étre sélectionné que depuis le mode
Performance quand le paramétre Type est réglé sur
PERFORM.

Destination
Eixe la destination de la transmission sur MIDI.

Transmission des données de source
sonore au morceau interne

Vous pouvez transmettre Jes données de source sonore du morceau
actuellement en mémoire interne. Ces données peuvent étre
enregisirées soit dans une piste ordinaire soit dans un Pattern. En
enregistrant ces données au début des données musicales d’un
MOICeal, VoUus pouvez vous assurer que le morceau sera reproduit &
I'aide des bonnes données de Patch et Performance.

Type (iype de données)

Détermine Ie type de données } transmettre.

ALL: Performance, Patch, et ensemble rythmique
PERFORM: Performance

PATCH: Patch

RHYTHM: ensemble rythmique

SYSTEM: systéme (autre que section séquenceur)

Source
Détermine la source des données A transmetire.
USER: Transmet les données de fa mémoire User

* 8i vous réglez le paramétre Type sur PERFORM, PATCH,
ou RHYTHM, et le parameétre Source sur USER, vous
pouvez également spécifier la plage de données &
transmetire.

* Si le parameétre Type est réglé sur ALL, il ne sera pas
possible de sélectionner USER,

* 8j vous avez réglé le paramétre Type sur SYSTEM, le
paramélre source sera obligatoirement USER.

TEMP: Transmet les données de "aire temporaire

* Si le paramétre Type est réglé sur PERFORM et le
paramétre Source sur TEMP, sélectionnez "-PATCH” ou
“ PATCH". 5i vous désirez ne transmetire que les
données de Performance, sélectionnez “-PATCH". Si
vous désirez également transmetire les réglages des
Patches/ensembles rythmigues assignés & chacune des
Parties de la Performance, sélectionnez “+PATCH”.

CTRL: Transmet les messages de sélection de banque de
Performance, de changement de programme de Performance et de
volume et de panoramique pour les Parties dont le paramétre Rx
(PERFORM: MIDI: MIDI) est réglé sur ON

* CTRL ne peut étre sélectionné que depuis le mode

Performance quand le parametre Type est réglé sur
PERFORM.

Destination
Fixe la destination sur SEQ

Target {Piste visée)
Détermine la piste ou le Pattern dans lequel les données seront
envoyées.

Measure (mesure)
Spécifie I'emplacement & partir duquel ies données commenceront &
&tre enregistrées.

Transmission de données en mémoire
User

Vous pouvez transmetire & la mémoire User des données Preset d’une
carte d’extension d’ondes ou d'une disquette.

Type (type de données)

Détermine le type de données i transmetire.

ALL: Performance, Patch, et ensemble rythmique
PERFQRM: Performance

PATCH: Patch

RHYTHM: ensemble rythmique

SYSTEM: systéme (autre gue section séquenceur)

Source

Détermine la source des données 4 transmettre.

USER; Transmet les données de Ia mémoire User

* St vous réglez le paramétre Type sur PERFORM, PATCH,
ou AHYTHM, et le paramétre Source sur USER, vous
pouvez également spécifier la plage de données a
transmetire,

* §j Je paramétre Type est réglé sur ALL, il ne sera pas
possible de sélectionner JSER.
PR-A, B, C: Les données Preset A/B/C seront transmises

* PR-C peut étre sélectionné uniquement si le paramétre
Type est réglé sur PATCH ou RHYTHM.

GM: Les données GM seront transmises.

* GM ne peut étre sélectionné que si le paramétre Type est
réglé sur PATCH ou RHYTHM,

XP-A, B, C, D: Les données d'une carte d’extension seront

transmises.

* XP-A—XP-D ne peuvent étre sélectionnés que si la carte
d'extension correspondante est installée.

DISK: Les données stockées sur disquette de Performance/
Patchfensemble rythmique/System (excepté pour la section
séquenceur) seront transmises.

DATE !
TRANSFERIPERFORM|DISK

Type|Block 2
01:80UND _00.5VD

numéro de morceau  nom de fichier

* Si le paramétre Type est réglé sur SYSTEM, le paramétre
Source sera obligatoirement DISK,

Destination

Fixe la destination de transmission sur USER,

* Si le paramétre Type a été réglé sur PERFORM, PATCH,
ou RHYTHM, spécifiez le numéro de la destination de
transmission.
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4: PRTECT (protection)

Les réglages de protection contre |'écriture empéchent I'effacement
des données de la mémoire interne pour que des données importantes
ne soient pas accidentellement perdues.

internal (protection interne contre I'écriture)

Le réglage Internal Write Protect prévient 1'effacement de la mémoire
User par une procédure d'écriture. Quand ce réglage est sur ON, les
données ne peuvent pas étre remplacées. Quand ce réglage est sur
OFF, les données peuvent {’&tre, Quand le XP-50 est allumé, ce
réglage est toujours activé, aussi devez-vous le régler sur OFF avant
de pouvoir écrire de nouveaux réglages en mémoire User. 1l est
également possible de régler ce paramdtre sur OFF lors de a
procédure d’écriture (Write),

Exclusive (protection contre les messages exclusifs)
Le réglage Exclusive Protect prévient le remplacement des réglages
de {a mémoire utilisateur par des messages exclusifs regus d'un
appareil MIDI externe. Quand ce réglage est sur ON, les données ne
peuvent pas étre remplacées. Quand il est sur OFF, les données
peuvent étre remplacées par les messages exclusifs recus de
I'extérizur, méme si le réglage de protection interne est sur ON.

5: PRESET

Cette fonction ramne la totalité du XP-50 2 ses réglages d'usine,

FACTORY PRESET

Pour ramener le XP-50 4 ses réglages d'usine, pressez e bouton
ENTER.

3: DISK (disquette)

Cest ici que se trouvent fes fonctions relatives 2 la disquette telles

que le formatage ou la création d’une disquette de sauvegarde. Avant

d'exécuter ces fonctions, insérez la disquette appropriée dans le

lecteur.

* Quand vous sélectionnez “5: DISK™ en affichage de
menu utilitaire, le menu Disk suivant apparait.
Sélectionnez Ia fonction que vous désirez exéculer,

UTIL|::FORMAT Z:BACKUP 3:VERIFY 4:VOLUME
DISK|S5:DELETE 6:RENAME 7:INFQ

1: FORMAT (formatage)

Avant qu’une disquette neuve ou préalablement utilisée par un autre
appareil puisse étre exploitée par le XP-30, elle doit étre formatée par
ce dernier. Lorsque vous formattez la disquette, vous pouvez lui
assigner un nom de volume.

Nom du Volume

[ENTER]
[SHIFT]

DISK [ 1
FORMAT |

Lorsque le formatage est terminé, I'écran affiche «Complete» 2 droite
du nom de volume

2: BACKUP (copie de sauvegarde)

La procédure Backup crée sur une autre disquelte une copie complite

de toutes les données enregistrées sur une disquette. C'est une bonne

idée que de faire des copies de sauveparde de disquettes contenant des

données importantes, pour que vous ne perdiez pas vos données

méme si 'une des disqueties était par malchance endommagée

* La procédure Backup utilise la mémoire interne occupse
par le morceau et efface donc les données de morceau
qui sont acluellement stockées. Si vous désirez
conserver les données de morceau actuellement en
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mémoire interne, sauvegardez.les préalablement sur
disquette.

Procedure
1. En affichage de menu Disk, sélectionnez 2:
BACKUPR."

L'affichage suivant apparaitra

DISK [Clear Internal Song for BACKUP.
BACKUP | TENTER]

2. i vous étes slr d'étre d'accord pour effacer le |
morceau de la mémaoire interne, pressez le bouton
ENTER.

L "affichage suivant apparaitra.

DISK | Tnsert Source Disk.

BACKUPR | {ENTER]

* Pour annuler la procédure, pressez le bouton EXIT,

3. Insérez [a disquette source de la sauvegarde dans le
lecteur et pressez le bouton ENTER.

Les données de la disquette seront chargées en mémoire interne (d'ou
I"effacement des donnédes qui v étalent préalablement),

4. Apres un moment, l'affichage suivant apparaitra.
Cuand cet affichage apparalt, retirez la disquette source.

DISK | Insexrt Destination Disk.

BACKUP | [ENTER]

5. Insérez la disquette de destination dans le lecteur et
pressez le bouton ENTER.

Les données sont transférées dans cette disquette de destination.

6. Repétez les étapes 3-5. Toutefois, vous n'aurez pas a
presser le bouton ENTER chaque fois que vous
échangerez ies disquettes. Quand la procédure de copie
est terminée, I'affichage suivant apparait

DISK iBackup Complete.
BACKUR | Continue = [ENTER]

7. Si vous désirez poursuivre la réalisation de copies,
pressez le bouton ENTER. Pour quitter, pressez e
bouten EXIT,

3: VERIFY (vérification)

Si une disquette est endommagée de quelque fagon que ce soit, des
fichiers de données de morceau ou de données de son peuvent ne plus
y Etre lisibles et des fonctions telles que la reproduction directe ou [a
repreduction enchainde seront interrompues, Pour éviter de tels
probleémes, 1z fonction Verify contréle toutes les données de morceau
sur disquette pour vous assurer gu’elles sont toujours lisibles,

Quar vous pressez le bouton ENTER, le XP-50 teste chaque morceau
de la disquette pour voir §°il peut étre lu correctement. Si la disquette
est opérationnelle, Paffichage indique «Complete», Si un probléme
est rencontré, 'affichage indigue “Error”,

* Les données de morceau ne seront pas lues en mémoire
interne.

4: VOLUME (changement de nom de
volume)

Vous pouvez modifier le nom du volume qui a ét€ assigné lors du
formatage de Iz disquette.




Vous pouvez supprimer des fichiers indésirables de morceau,
chainage ou données etc. depuis la disquetie

Type {type de fichier)

SONG: Suppresion d’un morceau créé sur le XP-50 ou d'un SMF

FILE: Suppression d'un fichier d’enchainement ou de données

* Sachez que si vous supprimez des fichiers importants
d'une disquetle systéme lelle que la disquette systéme
SUPER-MRC, la disquette systéme peul devenir
inutilisable,

6: RENAME (changement de nom)

Vous pouvez modifier le nom d'un fichier.
nom d'origine du fichier

RENAME {001: . SVQ [ENTER]
SONG f { 1.8vQ

nouveau nom de fichier

* Il n'est pas possible de modifier extension du nom.

* Sachez que si vous modifiez les noms de fichiers d'une
disquette systéme telle que celle du SUPER MRC, la
disquette systéme peut devenir inttilisable.

7: INFO (information sur les
morceaux)

Cette fonction affiche le nombre de morceaux et de fichiers de
données sonores sur ia disquetie, Pespace disponible sur disquette et
le nom des fichiers de morceay.

numéro (e morceat  nom de fichier taille _cie_fchier
SONG |01 LSV 2KB
INFO H ) 1000KB free

nom de morceau  aire libre sur disquetts

nomde volume  capacité de disquette

DISK t 1440KB
INFO {1080ngs/100 Files 1000KB free
nombre de morceaux aire libre sur disquette

sur disquette _ ’
nombre de fichiers sur disquseiie
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La fonction RPS (Realtime Phrase Sequence ou séquence de phrases
cn temps réel) vous permet de reproduire des patterns d'une piste de
patterns d’un morceau en pressant des touches préalablement
déterminées sur le clavier

Par exemple, si vous désirez faire jouer une partie de batterie, vous
pouvez enregistrer unc phrase de break dans un pattern, puis
enregisirez ce pattern en fonction RPS pour que vous puissiez le
déclencher en pressant simplement une touche. Pour utiliser la
fonction RPS, vous créez un réglage de séquence (SEQ Set) en
assignant un pattern A chaque touche et en déterminant comment ce
pattern sera reproduit

Assignation de SEQ Set & chaque
touche

Les réglages SEQ Set peuvent 8tre créés pour chaque morceau et sont
sauvegardés avec les données de morceau lors de la sauvegarde de
celles-ci

* Pour faire des réglages SEQ Sets pour un morceau, vous
devez charger le morceau en mémoire inferne.

Procédure

1. Pressez le bouton SEQUENCER pour accéder a
I'affichage Song Play.

2. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
sélectionnez le morceau pour lequel vous désirez faire
des réglages SEQ Set.

3. Allumez {'indicateur du bouton RPS,

4. Allumez i'indicateur du bouton EDIT.

5, Pressez ls bouton de fonction RPS.

A cet instant, indicateur du bouton RPS clignotera et affichage
suivant apparaitea. Si une page différente est affichée, pressez le
bouton A

PHRASE | Trigger Quantize
SEQUENCE!{ REAL

Si vous avez sélectionné un morceau qui était stocké sur disquette, le
message suivant apparaitra, vous indiquant que le morceau n'est pas
chargé en mémoire interne et vous demandant si vous désirez le
charger. Pressez le bouton ENTER pour charger le morceau en
mémoire inerne.

This is not Internal Song.
Load anyway ? YES=[ENTER] :NO={EXIT]

* 8i vous décidez de ne pas charger le morceau, pressez
le bouton EXIT.

6. Faites les réglages pour les paramétres Trigger
Quantize communs a tous les ensembles SEQ Sets.

7. Pressez e bouton ¥ .

note
c t Play Pattern| Playback Mode
SEQ SET | 001 LOOP

8. Selectionnez la touche pour laquelle vous désirez faire
les réglages d'ensembles SEQ Sets.
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* Vous pouvez assigner un ensemble SEQ Set a n'imporie
quelle note de C-1 {do-1) & G9 (s5018). Pour sélectionner
une note située a Pextérieur de Ia tessilure du clavier du
XP-50, réglez sur ON le paramélre Remote (SYSTEM:
MIDI: MIDI), et fransmettez un message de note depuis
un appareil externe pour faire la sélection de nole.

9. Faites les reglages de chaque parametre.

10. Quand vous avez fini de faire les réglages, pressez le
bouton EXIT pour retourner en affichage de jeu du mode
sequenceur

* 8i le bouton RPS est activé quand vous sauvegardez un
morceau, ce réglage est sauvegardé en méme lemps que
les données de morceau.

mmméﬂ’res de fonction RPS

PHRASE SEQUENCE (Séquence de
phrases)

Trigger Quantize (Déclenchement)

Détermine la fagon dont le pattern sera reproduit,

REAL: Quand la touche est pressée, le pattern commence
immédiatement fa reproduction.

BEAT: Quand un morceau est reproduit, lorsque la touche est pressée
enfre deux temps, le pattern commence 2 jouer sur le temps suivant.
MEASURE: Lorsqu’un morceau est reproduit, quand la touche est
pressée en cours de mesure, le pattern commence 3 jouer au début de
Ia mesure suivante

* &l n’y a pas de morceau en cours de reproduction, Ia
reproduction du pattern commencers Immédiatement
quand vous presserez une touche, quelle que soit la
méthode de reproduction sélectionnée.

SEQ SET

Play Pattern {(Numéro de pattern RPS)
Sélectionne le pattern qui sera reproduit. Si vous sélectionnez STOP,
cette touche stoppera la reproduction des patterns repreduits par la
fonction RP3. Les touches auxquelles aucun ensemble SEQ Set n’est
assigné doivent étre laissées avec un réglage OFF.

Playback Mode (Mode de reproduction RPS)

Détermine comment le pattern sera reproduit.

LOOP1: Le pattern sera reproduit répétitivement tant que l1a touche
restera pressée.

ONCE: Le pattern ne sera reproduit qu'a I’enfoncement de ka touche
LOOP2: Le pattern commencera sa reproduction quand Ia touche
sera pressée et se poursuivra en se répétant. Pour stopper {a
reproduction, pressez la touche une fois encore ou pressez une touche
dont le paramétre Play Pattern a été réglé sur OFF.

Utilisation de la fonction RPS

Quand vous pressez le bouton RPS pour allumer son indicateur, la
fonction RPS est activée Le clavier fonctionnera maintenant comme
déterminé par les réglages SEQ Sets. La fonction RPS vous permet de
faire jouwer simultanément jusqu'd 8 patterns et peut également servir
durant {a fonction de reproduction directe




Procedure

1. Pressez le bouton SEQUENCER.
2. Pressez le bouton RPS pour allumer son indicateur.

3. Pressez le bouton STOP/START pour faire reproduire
le morceau.

4. Pressez une touche a laguelle un pattern a eté

assigné et ce pattern sera reproduit.

* 8i vous faites reproduire des patferns sans faire
reproduire de morceau, il n’y aura pas de
synchronisation entre les patterns.

* 5i vous pressez le bouion RPS alors qu'un patilern est en
cours de reproduction, Ia fonction RPS sera désaclivée
mais les patterns actuellement reproduits ne s’arréteront
pas.

< Astuces d’emploi de la fonction RPS >

N’enregistrez que des messages de note dans un
pattern qui sera utilisé avec la fonction RPS.

Si un pattern contient des messages autres que des messages de note,
les notes peuvent éire retardées; des messages autres gue les messages
de note doivent préférablement 8tre enregistrés dans une piste
ordinaire

Décidez des touches auxquelles vous assignerez des
patterns
Les touches pour lesguelles le paramétre Play Pattern (SEQUENCER:
RPS: SEQ SET) est réglé sur OFF joueront normalement Si vous
désirez n'utiliser le clavier que pour faire jouer des patterns en
fonction RPS, pes importe les touches auxquelles vous assignerez les
patterns. Toutefois, si vous désirez également faire jouer normalement
le clavier, vous devez considérer & 'avance quelle plage de touches
vous utiliserez pour la fonction RPS.
Comme les touches auxquelies les patterns sont assignés ne peuvent
pas étre contrdiées pendant que vous jouez, i est préférable de décider
de votre assignation de touche en fonction de la fagon dont vous
utiliserez les patterns. Pour les morceaux de démonstration de la
disquette fournie qui utitisent la fonction RPS, les assignations sont
les suivanies.

Arétde pattern  : CZ(do2)

Patterns de hatterie : F2 (fa2) et touches blanches supérieures

Patterns de base  : F#2 {(fa#2) et touches noires supérieures

Break de batterie  : C3 {do3) et supérieures

Mélodie/accomp. : F3 (fa3) et supérieures

Emploi d’un clavier MIDI externe pour le
déclenchement de patterns par la fonction RPS

St vous désirez utiliser un clavier MIDI externe pour faire jouer des
patterns & I’aide de ka fonction RPS et le clavier du XP-50 pour jouer
normalement, réglez le paramétre Remote (SYSTEM: MIDL: MIDI)
sur ON. Vous devrez également faire des réglages pour que la
reproduction de pattern par fonctien RPS soit déclenchée par des
touches situées au-deld de la tessiture du clavier du XP-50. Réglez le
clavier externe sur une tessiture qui lui permettra de déclencher les
patterns RPS.
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L’enchainement est une fonction qui permet la reproduction directe de
plusieurs morceaux 2 la suite sur une disquette dans Iordre que vous
aurez spécifié. Comme la fonction d’enchainement {(Chain} peut non
seulement lire les morceaux mais également les fichiers de données,
elle peut servir & charger des données dans les sources sopores en vue
d’une reproduction de morceau,

Un enchainement peut également utiliser des fichiers de morceaux et
de données de deux disguettes ou plus, vous permettant de faire
reproduire consécutivernent un grand nombre de morceaux.

Création d’un enchainement

Pour utiliser la fonction Chain Play, vous devez créer un
enchainement qui spécifie I'ordre dans lequel les fichiers de morceaux
ou de données seront lus. Chaque enchainement peut mémoriser
'ordre de reproduction de 98 morceaux ou fichiers de données (98
places ou paliers).

Procédure

1. Insérez une disquette contenant des données de
morceau ou de sons dans le lecteur.
2. Pressez le bouton CHAIN PLAY pour accéder a
I'affichage de réglage de Chain Play.

Made de bouclage

CHAIN Mode=0NEWAY [STOP}
01-END

Palier
Mode de jeu

3. Assurez-vous qgue le curseur est situé sur le paramétre
Mode et réglez le mode de bouclage de I'enchainement
pour déterminer comment I'enchainement sera reproduit.
ONEWAY: Reproduction unique de |’enchainement

REPEAT: L’enchainement se répate en boucle

4. Amenez le curseur sur le mode de jeu et spécifiez

comment le morceau commencera ou comment sera Ju

le fichier de données.

PLAY: La reproduction des données de morceau se fera

automatiquement

WAIT: La reproduction des données de morceau se fera lorsque le

bouton STOP/PLAY sera pressé

EOAD: Le fichier de données sera immédiatement chargé

* END indique que le palier sélectionné est le dernier. Il
n'est pas possible pour vous de sélectionner END.

* Quand LOAD est sélectionné, seuls les fichiets de
données peuvent étre lus. Pour faire reproduire un
maorceat, sélectionnez PLAY ou WAIT.

5. Amenez le curseur sur le numéro de morceau et
seélectionnez le morceau a reproduire ou les fichiers de
données a charger.

98

CHALN Mode=0NEWAY [STOP]
01-+PLAY 0l:Song_$00.3VQ{ )

Numére de morceau Nom de morceau

Nom de fichier

6. Pressez le boutort FWD pour passer au palier suivant.
Pour retoumner au palier précédent, pressez le bouton BWD.

Pour insérer un nouveau palier

Pressez le bouton INSERT

Les étapes suivant le palier actucilement affiché reculeront et un
nouveau palier sera inséré. Les réglages du palier actuellement affiché
seront copiés dans le nouvean palier,

Pour supprimer un palier
Pressez le bouton DELETE.
Le palier actuellement affiché sera supprimé,

Pour effacer tous les réglages de I'enchainement
Pressez fe bouton CLR ALL, puis pressez le bouton ENTER.

Tous les réglages de Penchainement seront effacés

7. Repetez les étapes 46 pour créer 'enchainement,

* Pour créer un enchainement qui utilise des morceaux ou
des fichiers de données de deux disquettes ou plus,
changez de disquetle pendant que vous créez
Penchainement.

Sauvegarde d'un enchainement
sur disquette

I.’enchainement que vous avez créé sera perdu si vous éteignez
Pappareil. Pour le conserver, donnez lui un nom et sauvegardez-le sur
disquette comme fichier d’enchainement.

Pracédure

1. Depuis le mode Chain Play, pressez le bouton DISK/
UTILITY.
L affichage de sélection de fonction utilitaire apparaitra.
2. Selectionnez "3:SAVE".
Un affichage apparaitra dans lequel vous pourrez sélectionner le type
de fichier & spuvegarder.
3. Sélectionnez “1:.CHAIN".
L’ affichage de sauvegarde de fichier d’enchainement apparaitea.
Nom de fichier

SAVE [CHAIN_Q0].8VC

[ENTER]
[SHIFT}

4. Assignez un nom (nom de fichier} au fichier
d'enchainement.

* Il n'est pas possible de modifier I'extension du nom de
fichier (.SVC).
5. Pressez le bouton ENTER pour sauvegarder le fichier.

* Deux fichiers d'enchainement ou plus peuvent étre
sauvegardés sur une méme disquette.




Reproduction enchainée

Si vous créez un fichier d’enchainement contenant des morceaux pour
votre jeu sur scéne, vous pouvez les faire reproduire dans I'ordre
approprié en pressant simplement le bouton STOP/PLAY. Les
morceaux seront exécutés en reproduction directe, aussi peuvent-ils
&tre joués sans intervalle entre eux.

Chargement d’un fichier
d’enchainement
Procédure

1. Insérez la disquette contenant le fichier
d'enchainement dans le lecteur de disquetie.

2. Assurez-vous que vous étes en mode Chain Play et
pressez le bouton DISK/UTILITY.

L'affichage de sélection de fonction Utility apparaitra,

3. Sélectionnez “2: LOAD.”
Un affichage apparaitra, vous permettant de sélectionner le type de
fichier & charger

4. Sélectionnez *1: CHAIN."

L affichage de chargement du fichier d’enchainement apparaitra.

5. Sélectionnez le fichier d’'enchainement que vous
désirez charger,

6. Pressez le bouton ENTER pour charger le fichier
d'enchainement.

Reproduction d’un fichier
d’enchainement
Nom de fichier {chaine)

CHATN CHAIN 00.5VC Mode=ONEWAY [STOF]

Statut d'enchainament

01-»PLAY 01:Song 00G.5VQ/{ }
STOP :arrt
PLAY :reproduction
WAIT : attents

ERROA: |a disquette insérée ne
contient pas le morceau
qui doit étre reproduit.

* Durant la reproduction enchainée, il n'est pas possible
de sélectionner le mode Sequencer ou Microscope. De
plus, il nest pas possible de modifier les réglages de
chainage autres que le mode de bouclage (Loop) de ia
chaine.

Procédure

i. Pressez le bouton STOP/PLAY pour commencer la
reproduction enchainee.

Si le mede de reproduction du palier 1 est réglé sur WAIT, la
reproduction ne commencera que lorsque vous presserez une nouvelie
fois le bouton STOP/PLAY. Si le mode de palier est LOAD, le fichier
de données sera immédiatement chargé.

2. Pour stopper la reproduction enchainée, pressez le

bouton STOP/PLAY.

Si le mode de bouclage (Loop) est réglé sur ONEWAY, la

reproduction s"arrétera automatiquernent forsque I'enchainement des

morceaux aura atteint la fin de 1z chaine. 8'il est réglé sur REPEAT,
pressez e bouton STOP/PLAY pour stopper la reproduction
enchainée.

* i vous pressez le bouton STOP/PLAY alors qu'un
fichier de données est en cours de lecture, Ia
reproduction s‘arrétera uniquement lorsque la lecture
sera terminée,

* Méme si le paramétre Sync Mode (SYSTEM:
SEQUENCER: SEQ MODE) est régié sur REMOTE ou
SLAVE, il n'est pas possible de lancer/arréter la
reproduction enchainée depuis un appareil MIDI externe.
Les messages suivants ne seront pas non plus regus
durant la reproduction enchainée : Continue, Song
Position pointer (pointeur de position dans le morceau),
Song Select (sélection de morceau), et horloge de
synchronisation,

*

Lorsqu’une simple chaine contient des fichiers de
morceat ou de données de deux disqueties ou plus, sila
disquette actuellement insérée ne contient pas les
données spécifiées, le huméro de morceau s'affichera
sous la forme “**" el le siatut d’enchainement sera
affiché comme “ERROR". Dans ce cas, vous devez
insérer la disquetie demandée.

»

Si vous pressez le bouton FWD durant la reproduction
de morceau, la reproduction sera interrompue et la
procédure spécifiée pour le palier suivant sera exéculée.
Si vous pressez le bouton BWD, la reproduction sera
interrompue et c’est la procédure spécifiée pour le palier
en cours qui sera a nouveau ré-exécutée depuis son
début.
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Le XP-50 a un mede GM qui représente une méthode pratique pour
reproduire ou créer des données de séguence GM. Vous pouvez non
seulement faire reproduire des séquences GM du commerce, mais
également modifier différents réglages de paramdtres pour de plus
riches possibilités d'expression musicale.

Passage en mode GM

Le mode GM rend compatible GM 14 source sonore du XP 50. Dans
un sens, le mode GM est un peu comme une Performance particuligre
dans jaquelle un ensemble rythmique GM est assigné i la Partie 10 et
des Patches GM aux autres Parties. Toutefois, il n’est pas possible de
stocker les réglages de mode GM en mémotre User.

Ensemble rythmique/Patch GM (numéro, groupe)

Numéro de Parlie

GM GM: 001 Piano 1 part= 1
PLAY center=C 4
Procédure

Tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez le bouton

PERFORM pour obtenir V'affichage de jeu GM (GM Play).

Quand vous passez en mode GM, la source sonore est initialisée selon

les réglages de base du systdme GM.

* L'affichage GM Play indique le Patch/ensemble
tythmique GM assigné a chaque Partie. Pour changer de
Partie, utilisez les boutons 4>

niﬁaﬂisai’ion en mode GM

Pour correctement faire reproduire une séquence GM, Ia source
sonore doit étre initialisée selon les réglages de base du systéme GM,
Le mode GM du XP-50 sera initialisé dans les cas sutvants,

- Quand le XP-50 est commuté en mode GM.,

- Quand ii regoit un message d'activation GM (GM System On) d’un
appareil MIDI externe

- Quand un message GM System On est [u dans des données de
morceau qui sont reproduites

- A la mise sous tension

- Quand vous exécutez la fonction d’initialisation GM (p 101)

< Message GM System On >
Ce message MID! indique & une source sonore compatible GM
qu’elle doit s'initialiser selon les réglages de base du GM.

100

* Quand Finitialisation GM est exécutée, tous les réglages
précédents du mode GM sont perdus.

* 8i le paramétre Rx.GM (SYSTEM: MIDI: SYS-EXC MIDI)
est réglé sur OFF, les messages GM System On ne sont
pas interprétes.

Reproduction d’une séquence GM_

Quand le XP-50 est en mode GM il peut correctement reproduire une
séquence GM. Toutefois, fe XP-50 offre de nombreuses fonctions
supplémentaires non définies dans le systéme GM et si vous créez des
données musicales qui utilisent ces fonctions, votre morceau peut ne
pas étre correctement reproduit sur d’autres sources sonores
compatibles GM.

* Le XP-50 n’est pas compatible avec le format GS (un
format standard pour les sources sonores multi-
timbrales qui a éié créé par Roland), et les données |
musicales porlant le logo GS (données musicales GS) ne .
seront pas reproduites correctement par le XP-50.

-

Le début d'une séquence GM contient normalement un
message GM System On. Cela signifie que si vous faltes
reproduire une séquence GM depuis une mesure
intermédiaire de celle-ci, le XP-50 peut ne pas se
commuter en mode GM et la séquence GM peut ne pas
étre correctement reproduite. Lors d’une reproduction
d'une séquence GM, c'est une bonne idée que de régler
manuellemnent le XP-50 en mode GIM.

Coupure d’une Partie spécifique

Lorsque vous passez en mode GM, toutes les Parties seront réglées
pour recevoir les messages MIDIL 5i vous désirez qu'une Partie
spécifique ne joue pas, désactivez sa réception,

Procédure

1. Assurez-vous que l'indicateur du bouton EDIT est
éteint.

2. Pressez le bouton PART pour activer la Partie
(indicateur allumé) ou la désactiver (indicateur éteint).
Pour commuter une Partie de 1 4 8, éteignez 1’indicateur du bouton 1~
8/9-16 et pressez le bouton PART approprié. Pour commuter une
Partie de 9 16 , allumez I"indicateur du bouton 1-8/9-16 et pressez le
bouton PART approprié.




Fonclions utiles en mode GM
(utilitaires GM)

En mode GM, les fonctions utilitaires vous permettent de copier les
réglages d’effet, d'initinliser le mode GM et de transmetire des
réglages de mode GM.

Procedure

1. En mode GM, pressez le bouton DISK/UTILITY.
L’affichage de menu utilitaire apparaitra.

2. Sélectionnez "4:80UND" et pressez le bouton
ENTER.

L affichage de menu Disk apparaitra.

3. Sélectionnez la fonction que vous désirez exécuter.

* En sélectionnant “5: PRESET” vous pouvez exéculer
une initialisation pour retour aux réglages preset
d’usine. La procédure est Ia méme que pour ce type
d'initialisation dans les autres modes.

* Pour annuler la procédure, pressez le bouton EXIT.

4. Faites les réglages de parametres.

5. Pressez le bouton ENTER pour exécuter la procédure.
6. Pressez le bouton EXIT pour retourner & I'affichage
désiré.

Copie de réglages d’effet (1: COPY)
Cette fonction copie les réglages d’effet d’un Patch ou d’une
Performance dans le mode GM

GM i Source|Number [ENTER]
FX COPY { PERFORM|USER: 01({ }

‘ Patch/Performance source de a copie
(oroupe, numére, nom)
source de la copie

Initialisation du mode GM (2: INIT)

I y a deux fagons d'initialiser.

GM-ON: Initalise les réglages du mode GM & I'aide d’un message
GM System On (activation GM).

DEFAULT: Initialize les réglages du mode GM selon les réglages
d’usine.

Transmission des réglages du mode
GM (3: XFER)

H n’est pas possible de stocker les réglages de mode GM en mémoire
Hiser. Si vous désirez conserver vos réglages de mode GM, vous
pouvez les transmettre sous forme de messages MIDI 4 un séquenceur
ou & un appareil MIDI externe. Les réglages de mode suivants sont
transmis pour chaque Partie

Numéro de programme du Patch GM

Volume (commande numéro 7}

Panoramigue {commande numéro 10}

Niveau d’envoi A It reverb (commande numéro 91)

Niveau d’envoi au chorus (commande numéro 93)

Sensibilité du pitch bend

Accord fin

Accord grossier

* 8i vous ne désirez pas que les réglages d’une Partie
spécifique soient fransmis, désactivez le commultateur
de réception pour cetle Partie.

Transmission a un appareil MiDi externe

Réglez 1a destination de transmission sur "MIDI". Puis préparez
'appareil MIDI externe A enregistrer des données et pressez le bouton
ENTER.

Enregistrement de données dans le séguenceur
interne

Avant de commencer, chargez le morcean désiré en mémoire interne.
Dans cet affichage, réplez la destination de transmission sur “SEQ™
Puis accédez & affichage suwivant, en spécifiant la destination de
transmission et Pemplacement de transmission (mesure - temps- coup
d’hortoge) et pressez le bouton ENTER.

* 8i vous désirez enregistrer des réglages de mode GM
comme réglages initiaux du morceau, créez une mesure
vierge en début de morceau el enregisirez les données
dans cetie mesure. Si vous enregistrez des données
sans créer de mesures vierges pour cela, la mise en
place des données musicales peut s'en trouver affectée,
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En mode GM, les paramétres suivants peuvent étre modifiés, Vous
pouvez modifier des réglages tels qu’effet, panoramique et niveau
pour persennaliser la reproduction d’une séquence GM 2 votre golt

TONE BATTCH.,
B E]

TONE GELEST,
&n e 1 - 1 2 3 4 -
bl T ERLC] 377 iy Biid (L) 7B Wi e R-10
Il W Wil 3 W Wl N sl O el il Ml

erecT PanT e

* Quand le mode GM est initialisé {p.100}, tous ses
réglages sont perdus.

Groupe EFFECTS

Permet de faire les réglages pour les effets EFX/Chorus/Reverb
utilisés en mode GM

OUTPUT (Sortie)

Permet de faire des réglages pour spécifier comment chaque Partie
sera produite.

Quiput Assign {Assignation/Niveau de sortie)

Quand le paramétre Output Assign est réglé sur MIX, ce qui sort de
chaque Partie est envoyé aux prises OUTPUT sans passer par 'effet
EFX. Si ce paramatre est réplé sur EFX, Ia Partie est envoyée 2 |'effet
EFX. S5t PATCH est sélectionné, les réglages d'assignation de sortie
du Patch GM assigné 2 Ia Partie sont utilisés.

Le paramétre Qutput Level fixe Ie volume de chaque Partie.

Chorus (Niveau d’envoi au chorus)
Régle 1z guantité de chorus pour chague Partie.

Reverb (Niveau d’envoi & la reverb)
Régle 1a quantité de reverb pour chague Partie

GM EFX TYPE (Type d’EFX)

Fixe le type d’EFX utilisé en mode GM

Type (Type d’EFX)
Sélectionne le type d’EFX. Pour des détails, voir “Types d’effets
EFX" (page 122).

GM EFX PRM (Parameétres d’EFX GM)

Permet de faire des réglages de parametres pour le type d’EFX
sélectionné dans le paramétre Type Pour des détails, voir “Types
d'effets EFX” (page 122).

GM EFX OUT (Sortie d’EFX GM)

Fixe 'orientation de sortie des Parties dont 1’assignation de sortie est
réglée sur EFX.

* Les réglages de cet écran n’ont pas d’effet sur les
parties dont le paramétre Quiput Assign est réglé sur
MIX.

Mix Out (Niveau de sortie d’EFX)
Fixe la balance de volume du son direct et du son d"EFX,

Chorus (Niveau d’envoi au chorus)
Fixe la quantité de chorus qui s"applique an son passé par EFX.

Reverb (Niveau d'envoi a la reverb)
Fixe Ia quantité de chorus qui s’applique au son passé par EFX
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GM CHORUS (Chorus en mode GM)

Permet de faire les réglages pour Peffet chorus utilisé en mode GM.
* En mode GM les réglages d’effet chorus pour le Paitch

GM assigné a chaque Partie sont ignorés (exceplé pour
le paramétre de niveau d’envoi).

Rate (Vitesse du chorus)
Fixe 1z vitesse de moduiation du son de chorus.

Depth (Amplitude du chorus)

Fixe I'amplitude de modulation du son de chorus

Delay (Preé-delay du chorus)
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du sen de chorus. Des
réglages plus élevés donnent un son plus ample.

Fbk (Niveau de ré-injection ou feedback du chorus)
Fixe la quantité de son de chorus qui est renvoyé (ré-injecté) i I'entrée
du chorus. Des réglages plus dlevés donnent un effet plus intense.

Level (Niveau de chorus)
Fixe le volume du son de chorus.

Out (Assignation de soriie du chorus)
Sélectionne 1a fagon dont chorus et reverb sont connectés,
MIX: Le son chorus et son reverb sont mixés.

Signal du chorus

Chorus

= OUTPUT

Signat de reverb

Reverb

REV: La reverb s'appliquera au son de chorus

Chorus Revero ——»OUTPUT

Signat du chorus

Signal de reverb

M+H: Le son de chorus sans reverb et le son de chorus avec reverb
seront mélangés.

Signal du chorus

Chorus Reverd 2 OUTPUT

Signal de reverb

GM REVERB (Reverb GM)

Permet de faire les réglages de reverb en mode GM
* En mode GM, les réglages d’effet reverb pour le Patch

GM assigné a chaque Partie seront ignorés (excepté
pour le paramétre de niveau d'envoi).




Type (Type de reverb/delay)

Sélectionne le type d'effet reverh.

ROOM1: reverb dense avec chute courte

ROOM2: reverb éparse avec chute courte

STAGE1: reverb avec plus fortes réverbérations tardives
STAGEZ2: reverb avec fortes réflexions premiéres

HALL1T: reverb claire

HALL2: reverb riche

DELAY: un retard conventionnel

PAN-DLY: delay dont les échos alternent entre gauche et droite

Time (Durée de reverb/delay)

Fixe 1a durée de réverbération. Si le paramétre Type est réglé sur
DELAY ou PAN-DLY, ce paramétre fixe le temps de retard du
premier écho par rapport au son d’origine.

Fbk (Ré-injection ou feedback)
Fixe Ia quantité de son retardé qui est renvoyé (ré-injecté)} dans le
delay. Des valeurs plus élevées donnent plus de répétitions

* 8 vous avez sélectionné un des types de reverb
{ROOM1-—HALL2), ce paramétre n’a pas d'effel.

HF Damp (Atténuation des hautes fréquences de
reverb/delay)

Fixe la fréguence au dessus de laguelle le son réverbéré sera coupé.
Plus la fréquence est abaissé, plus grand est le nombre de hautes
fréquences coupées, ce gui donne une réverbération plus douce et plus
érouffée. Si vous ne désirez pas couper les hautes fréquences, réglez
ce paramétre sur BYPASS.

Level (Niveau de reverb/delay)
Fixe le volume du son réverbéré (ou retardé}.

< A propos des effets pour sources sonores compatibles GM >

La plupart des sources sonores compatibles GM disposent d'effets tels
que reverb et chorus, mais Putitisation de ces effets n'est pas régi par
la norme GM niveau 1. Cela signifie que des données de morceau
créées pour le mode GM du XP-50 et utilisant les effets
EFX/Reverb/Chorus peuvent ne pas éire correctenient reproduits sur
d’autres sources sonores compatibles GM.

Groupe PART

PATCH

Sélectionne le Patch GM assigné & chaque Partie

Number (Numéro de Patch GM)

Sélectionne te numéro (001-—128) du Patch GM.

* En mode GM, il n'est pas possible de sélectionner les
Patches User ou Preset A/B/C.

SETTING (Réglage)
Permet de faire les réglages pour le volume, le pancramigue et la
hauteur de chaque Partie.

Volume
Fixe le volume de chaque Partie.

Panoramique

Fixe Ia position stéréo de chaque Partie. 164 est 'extséme gauche, {

le centre et 63R 'extréme droite

* Sf vous modifiez les réglages du paraméire Volume ou
du paramétre Pan, ils seront refléiés par les affichages
suivanis du groupe Info.

Coarse (Accord grossier)
Fixe 1a hauteur de chaque Partie par demi-ton (-4—+4 octaves).

Fine (Accord fin)
Réglage fin par centidme de la hauteur spécifiée par I'accord grossier
{-50—+50 centidmes)

* { centieme est un centiéme de demi-ton.

Groupe INFO (Information)

Dans cet écran, vous pouvez contrdler le statut de réception de
différents types de messages MIDI pour chague Partie. C'est une
fagon pratique de vérifier que la source sonore répond comrectement
aux messages du clavier, du séquenceur ou d’autres instruments de
commande MIDI externes,

Pour les éiéments autres que Voice, vous pouvez modifier les valeurs
Quand vous faites cela, un message MIDI est transmis et peut donc
étre enregistré dans le séquenceur, atc,

Med (Modulation)
Breath (Souffle)

Foot (Pédate)

Vol (Volume)

Pan (Panoramigue)
Exp (Expression)

Hoid (Sustain)

Bend (Bender)
Aftertouch {Aftertouch)

Voices (Voix)
Le nombre de voix utilisées
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Procédure
1. Utilisez un cable MIDI pour relier ia prise MIDI OUT du
XP-50 3 la prise MIDI IN de I'appareil MiDI externe.

MID!OUT%
ey @
(11
Il 11l
MIDIIN
XP-50 g
i —
LRI
= !
Clavier MID}

2. Réglez le canal de transmission du XP-50 pour qu'il
corresponde au canal de réception de {'appareil MIDI
exferne.

Le canal de transmission est détenniné par les paramatres suivants ;

- Mode Patch

Paramétre Tx-Ch (SYSTEM: MIDL: PATCH MIDI)

- Mode Performance

Parametre Channel (PERFORM: MIDI: MIDI)

Réglez le paramétre Tx (PERFORM: MIDI: MIDI) sur ON,

3. Si vous desirez ne faire jouer que la source sonore de
I'appareil MIDI externe, réglez le parametre Local
(SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI) / (SYSTEM: MIDI:
PERFORM MIDI) sur OFF.

Si vous désirez connecter deux appareils MIDI externes ou plus,
utilisez la prise MIDI THRUJ de I"appareil MIDI externe.

MIDI OUTé

MIDI

122240200

XP-50 D! (N B & THRU
Uk

Ll
U
Clavier MIDI

MiIDIIN é

M)

EEEE LI

I

Clavier MIDI

H

| —:]
=

i =
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* Bi vous enchainez ainsi trois appareils MU ou plus par
des connexions successives IN — THRU — IN — THRU
s 18 signal MIDI peut éire détérioré et des erreurs de
données peuvent se produire. Dans de tels cas, utilisez
un boitier de dispatch MIDI (MIDI THRU). Ces boitiers
MIDI THRU sont des appareils gui permeftent & un
simple flux de données MID! d'étre envoyé & un grand
nombre d'appareils MIDI sans occasionner d'erreurs de’
donndes.
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Déclenchement de la scurce
sonore du XP-50 par un appareil
MIDI externe

Procédure

1. Utilisez un cable MIDI pour relier la prise MIDt OUT de
I'appareil MID! externe a la MiD! IN du XP-50.

e

T R
o B :
Fme romes m e e

—

& MiDI OUT
XP-50

q N

o

i i
vy

BT

Clavier MIDI

2. Réglez le canal de réception du XP-50 pour qu'il
corresponde au canal de transmission de |'appareil MIDI
externe.

Le canal de réception est déterminé par les paramatres suivants :
Mode Patch

Paramétre Rx-Ch (SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI)

- Mode Performance

Parametre Channel {(PERFORM: MIDL: MIDE

réglez le paramétre Rx (PERFORM: MIDI: MIDI) sur ON

Appel des sons du XP-50 depuis
un appareil MIDI externe

En transmettant des messages de sélection de banque (commandes

numéro 0 et 32) et des messages de changement de programme depuis

Fappareil MIDI externe vers le XP-50, vous pouvez sélectionner les

Patches, Performances ou ensembles rythmiques de ce dernier. En

d'autres termes, quand vous changez de son sur un clavier MIDI

extemne, le message MIDI sera transmis au XP-50 qui en réponse

sélectionnera le Patch approprié, ete.

* Si le XP-50 ne regoit que des messages de changement
de programme sans messages de sélection de banque, il
ne sélectionnera ses sons que dans le groupe
actuellement sélectionné, comme PA-A ou USER.

Sélection de Patches

Les messages MIDI transmis par I appareit MIDI externe seront regus
par le XP-50 pour sélectionner les Patches comme indiqué dans le
tableau suivant

Bangque  N°PG Groupe de Patches N° de Patch
MSB L3SB

80 0O 0127 User 1.—128
81 0 0—127 Preset A 1128
81 1 0—127  PresetB 1—128
81 2 0—127 Preset C 1—128
81 3  0—127  Preset D {GM) 1—128
84 O 0—127 Carte d’extension d’ondes A 1—128
84 1 0—127 Carte d'extension d'ondes A 129—256
84 2 0127 Carte d’extension d’ondes B 1128
B4 3 0—127 Carte d’extension d'ondes B 129—256
84 4 0127 Carte d'extension d’ondes C 1128

Carte d'extension d’ondes C  129--.256
Cante d'extension d'ondes D 1—128
Carte d'extension d’ondes D 129—256

g4 5 0—127
B4 6 0—127
84 7 0—127
Bangue : valeur du message de sélection de banque

N°PG : numéro de programme

Exemple Sélection du Patch numéro {0 de PR-B depuis un appareil
MIDI externe

Transmettez les données au XP-30 dans "ordre suivant (les valeurs
sont exprimées en décimal).

Commande numéro 0 (MSB de sélection de banque), valeur 81
Commande numéro 32 (LSB de sélection de banqgue), valeur 1
Programme numéro 9

Sélection de Performance
Les messages MIDI transmis pur Pappareil MID1 externe seront requs
par le XP-50 pour sélectionner les Performances avec Ia
correspondance donnée dans le tableau suivant.

Banque N°PG Groupe de N® de Performance
MSB LSB Performarnces

80 0 0—31 User 1—32

81 0 031 Preset A j—32

g1 1 0—31 Preset B 132

Banque ; valeur du message de sélection de banque

N°PG : numéro de programme

Pour sélectionner une Performance, le canal MIDI de 1'appareil
émetteur doit correspondre au paramétre Control Channel {canal de
contrdle) du XP-50 (SYSTEM: MIDI: PERFORM MIDI). Pour
sélectionner le Patch ou 'ensemble rythmigue d'une Partie, le canal
de transmission doit cotrespondre au canal de réception de Ja Partie
visée. Toutefois, si le paramétre Control Channel et un canal de
réception d’une Partie ont la méme valeur, c’est le paramétre Control
Channel qui a priorité, aussi les messages regus sur ce canal
sélectionneront-ils des Performances.

Sélection d’ensembles rythmiques

Les messages MIDI transmis par Pappareil MIDI externe seront regus
par le XP-50 pour sélectionner les ensembles rythmiques comme
indiqué dans le tableau suivant.

Banque N°PG Groupe d’ens. rythmique N° d'ens. rythmique

MSB LSB

80 ¢ 0,1 User L2

81 ¢ 01 Preset A L2

81 | 0,1 Preset B L2

81 2 0,1 Preset C 1,2

81 3 0,1 Preget D (GM) 1,2

84 0 0—127 Carte d'extension d’ondes A [—I28
84 1 0127 Carte d'extension d'ondes A 129—256
84 2 0—127  Carte d'extension d'ondes B 1128
84 3 0127 Cante d'extension d’'ondes B 129--256
84 4 0127 Carte d'extension d'ondes C  1—128
84 5 0—127 Carned'extension d'ondes C  128—256
84 6 0127 Carned'extensiond'ondes D 1128
84 7  0—127  Carte d'extension d’ondes D 129—256

Bangue : valeor du message de sélection de banque

NPG : numéro de programme

Pour sélectionner des ensembles rythmiques, le canal MIDI de
I'appareil émetteur doit correspondre au canal récepteur de Ia Partie
10 de la Performance. A sa sortie d’usine, le XP-50 a sa Partie 10
régiée sur le canal MIDI 10,
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Synchronisation d’'un séquenceur
externe au séquenceur du XP-50

Vous pouvez synchroniser un séquenceur externe sur les messages
d'horloge MIDI transmis par le XP-350 pour que les denx séquenceurs
jouent en parfaite synchronisation.

Procédure

1. Utilisez un cable MIDI pour relier fa prise MIDI OUT du
XP-50 & la prise MIDI IN du séquenceur externe.

MID} OUTé % MIDEIN

Séquenceur MID}

XP-50

2. Pressez le bouton SEQUENCER pour passer &
l'affichage Song Play.

3 Réglez le paramétre SyncMode (SYSTEM:
SEQUENCER: SEQ MODE) sur INTERNAL puis réglez le
paraméire SyncOut (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ MODE)
sur ON.

4. Réglez le séquenceur externe pour qu'il se
synchronise sur le séquenceur du XP-50.

5. Quand vous pressez le bouton STOP/PLAY, le
séquenceur du XP-50 et le séquenceur externe
démarrent simultanément la reproduction.

6. Quand vous pressez le bouton STOP/PLAY une fois
encore, les deux séquenceurs arrétent la reproduction
simultanément.

Synchronisation du séquenceur du
XP-50 sur un séquenceur externe

Vous pouvez synchroniser le séquenceur du XP-30 sur les messages
MIDI d’herloge transmis par un séquenceur externe pour que les deux
séquenceurs jouent en parfaite synchronisation.

Procédure
1. Utilisez un céble MIDI pour connecter la prise MIDI out
du séquenceur externe aia prise MIDI IN du XP-50

MID1 lNé ;MEM out

emrmeny -
e mene o e
EOGH @ s Qo mEm

[ ———

SéquancauTMiDE

XP-50

2. Pressez le bouton SEQUENCER pour passer a
{'affichage Song Play.

3. Réglez le paramétre SyncMode (SYSTEM:
SEQUENCER: SEQ MODE} sur SLAVE,

4. Réglez le séquenceur externe pour qu'il fransmette
des messages MIDI d’horloge.
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5. Quand vous commencez la reproduction sur le
séquenceur externe, le séquenceur du XP-50 commence
la reproduction conjointement,
Lorsque la reproduction s’arréte sur le séquenceur externe, le
séquenceur du XP-50 s’arréte également.

* 8i vous désirez ne piloter que la fonction Siart/Siop de
reproduction de morceau depuis un séquenceur externe
ef non pas I'hotloge de synchronisation du XP-50, réglez
fe paramétre SyncMode (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ
MODE) sur REMOTE,

* Quand un message de sélection de morceau 0 (Song
Select 0) est recu d'un séquenceur externe, c'est le
morceau de la mémoire interne (morceau n° 0) qui sera
sélectionné. Quand le message de sélection de morceau
1 est requ, c'est le premier morceau enregistré sur
disquette (morceau numéro 1) qui sera sélectionné.

* Quand un message de position dans le morceau (Song
Position pointer) est regu d’un séquenceur externe, Ia
position indiquée par le message est rejointe par le
morceau en memoire interne.

Enregistrement dans le séquenceur
du XP-50 d’un morceau venant
d’un séquenceur externe

Un morceau enregistré dans un séquenceur externe peut étre i
enregistré dans le séquenceur du XP-50 A 'aide de la procédure
suivante.

Procédure

1. Utilisez un cable MIDi pour relier la prise MIDI iN du
XP-50 a la prise MIDI OUT du séquenceur externe.

2. Pressez le bouton SEQUENCER pour accéder &
I'affichage Song Play.

3. Héglez le parametre SyncMode (SYSTEM:
SEQUENCER: SEQ MODE) sur SLAVE.

4. Réglez le séquenceur externe pour qu'il transmette
des messages MiDI d'horloge.

5. Pressez le bowton REC et réglez les parameatres.

6. Quand vous faites reproduire le morceau sur le
séquenceur externe, le séquenceur du XP-50 commence
son enregistrement.

Quand le séquenceur externe a terminé la reproduction du morceay, le
séquenceur du XP-50 arréte son enregistrement.




Si le XP-30 ne produit pas de sen ou s'il ne fonctionne pas comme
vous le désirez, contrdlez d’abord fes points suivants. Si cela ne vous
aide pas i résoudre le probiéme, contactez votre revendeur ou un
service de maintenance Rofand

Malheureusement, il peut étre impossible de restaurer le contenu des
données stockées sur disquette une fois qu'elles ont été altérées.
Roland ne saurait en avcun cas étre tenu pour responsable de ka perte
de données.

Aucun son quand vous jouez sur le
clavier

=»Le XP-50 ou un équipement connecté est éteint.

~»Le curseur de volume général du XP-50 est abaissé.

~»Lec volume de 'amplifiable de mixage connecté est abaissé,

~»1es ciibles andio ne sont pas correctement connectés.

«»Un cible audio est coupé.

~»Quand une Performance de type Layer est sélectienndée, le
commutateur Local de la Partie est réglé sur Off.

Réglez le parameétre Local (PERFORM: MIDIL: MIDI) sur ON.
=L e commutateur Local du systéme est réglé sur OFF.

Mode Performance: réglez le paramétre Local {(SYSTEM: MIDIL

PERFORM MIDI) sur ON.

Mode Patch : réglez le paramétre Local {SYSTEM: MIDIL PATCH

MIDI} sur ON.

Mode GM : réglez le paramétre Local (SYSTEM: MIDIL: GM

MIDI} sur ON.

=»Tous les Tones du Patch sont désactivés
Pressez les boutons TONE SWITCH pour allumer leur indicateur

~»Si une zone spécifique du clavier ne produit aucun son, contrélez le

réglage de tessiture (Key Range) du Patch et de la Performance.
Si Pun des réglages Key Range a été fait, il n’y aura du son gue
dans la zone décrite par les réglages de tessiture. Contrélez les
affichages Key range pour le Patch et la Performance (PATCH:
COMMON et PERFORM: COMMON).

b Iles messages tels que volume ou expression ont ét€ recus durant la
repreduction d'un morcesu, par des mouvements de pédale ou
depuis un appareil externe, entrainant une baisse du volume.
Utilisez la fonction Panic pour remonter le volume
Si vous étes en mode Performance, accédez i 'affichage INFO
{PERFORM: INFQ) pour contrler les réglages de message de
voiume {Vol} et d'expression (Exp) et faites les réglages
appropriés.

=»Le Patch ou ensemble rythmique sélectionné utilise des ondes
d’une carte d'extension d’ondes qui n’est pas nécessairement
installée.

La hauteur est incorrecte

=»L'accord du XP-50 est incorrect.

Controlez le parametre d'accord général (SYSTEM: TUNE:
TUNE).

-»La hauteur & été affectée par des messages de Pitch Bend regus
d'une reproduction de morceau, d’une utilisation de pédale ou
d’appareils MIDI externes.

Ultilisez 1a fonction Panic pour retrouver les valeurs d’origine.

Si vous étes en mode Performance, passez & affichage INFO
(PERFORM: INFQ) pour contrdler les réglages du paramétre
messsage de Pitch Bend (Bend) et faites les réglages appropriés.

Les effets ne s’appliquent pas
-»Les commutateurs d’effet EFX, Chorus, ou Reverb sont sur OFF.
Pour contrler ces réglages, pressez le bouton EFFECTS ON/OFF.

Aucun son lors de la reproduction
d’un morceau

«Les pistes sont coupées,
=»Le commutateur de réception de la Performance est réglé sur OFF.
Réglez le paramétre Rx (PERFORM: MIDI: MIDJ) sur ON.

Le morceau ne se reproduit pas
correctement

«»Le morceau a 1€ repris en cours,
Si vous changez de mesure et Jancez ensuite la reproduction d’un
morceay, les données des mesures précédentes n'ont pas été
envoyées & la source sonore interne, aussi la reprise en cours de la
reproduction peut-eile donner un son incorrect. Pour transmettre les
changements qui auraient df se produire dans les mesures
précédentes et pour que la source sonore les regoive et entraine une
reproduction correcte, tenez enfoncé le bouton SHIFT et pressez le
bouton START/STOP (mise & jour MIDI ou MIDI Update).

«31Jn morcean au format GS est reproduit.
Le XP-50 est compatible avec le systdme GM, mais pas avec le
format GS.

Impossibie d’enregistrer un morceau
«»Quand une Performance de type Layer est sélectionnée, le
commutateur Local de la Partic est réglé sur Off.
Réglez le paramdire Local (PERFORM: MIDI: MIDI) sur ON
=b1.e commutateur Local des réglages de systéme est sur OFF
Mode Performance : réglez le paramétre Local (SYSTEM: MIDL:
PERFORM MIDI) sur ON.
Made Patch : réglez le paramétre Local (SYSTEM: MIDI PATCH
MIDI) sur ON.
Mode GM : réglez le paramétre Local (SYSTEM: MiDI: GM
MIDI) sur ON.

Le séquenceur ne fonctionne pas
=»Le parametre Sync Mode (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ MODE)
est réglé sur “SLAVE”

Un Pattern n’est pas reproduit

«»{in message d’appel de Pattern (Pattern Call) est enregistré dans un
Pattern.
Les messages d'appel de Pattern enregistrés dans un Pattern sont
ignorés. Cela signifie que si ce Pattern est reproduit, les Patterns
appelés par des messages Pattern Call A Pintérieur de ce Pattern ne
seront pas reproduits.
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S’il y a en un probléme de fonctionnement ou si le XP-30 ne peut pas
poursuivre le traitement que vous lui avez demandé, un message
d'erreur apparait dans 1'afficheur. Suivez Iz conduite dictée par le
message d'erreur affich€ Cette section vous donne les messages
d’erreur en ordre alphabétique. Malheureusement, il peut étre
impossible de restaurer le contenu des données stockées sur une
disquerte aprds leur altération. Roland ne saurait en aucun cas en étre
tenu pour responsable.

Battery Low

Situation: La pile de sauvegarde inteme qui préserve le contenu de
la mémoire User s'est vidée.

Action: Contactez votre revendeur ou un service de maintenance
Roland pour faire remplacer cette pile

Chain Step Over

Situation: Jusqu'd 98 morceaux peuvent &tre enregistrés dans un
chainage, 11 n’est pas possible d’en enregistrer plus.

Check Sum Error

Situation: Le Check Sum (octet de vérification) d'un message
exclusif recu était incorrect

Action: Essayez de retransmettre le message exclusif.

Disk Full

Situation: Il y 2 un espace disponible sur la disquette qui est trap
réduit pour permettre la sauvegarde des données.

Action: Insérez une autre disquette ou supprimez les données inutiles
et reprenez la procédure,

Disk I/O Error

Situation: il est possible que la disquette ait é1é abimée ou
endommagée ou encore que le lecteur fonctionne mal

Action: Si la disquette a été endommagée, ne 'utilisez pas Si e
lecteur ne fonctionne pas correctement, il peut endommager les
données de la disguette. Testez le lecteur en insérant une autre
disquette qui ne contient pas de données importantes. Si le méme
message d'erreur apparait répétitivement, contactez votre revendeur
ou un service de mainienance Roland.

Data not Found

Situation: Comme les données n'ont pas été trouvées i
I'emplacement prévu, la procédure ne peut pas s'exéeuter.

Action: Donnez le bon emplacement,

Disk not Ready

Situation: Il n'y a pas de disquette dans le lecteur,
Action: Insérez une disqueite.

Disk Write Protected

Situation: Comme la protection contre 1'écriture de la disquette est
en position Protect, aucune donnée ne peut &tre écrite sur la disquette.
Action: Réglez 1a languette de protection de la disquette sur la
position permettant ’Scriture (Write) et reprenez ka procédure.

File Format Error

Situation: Le XP-50 ne peut pas traiter ce fichier

File I/O Error

Situation: Impossible de sauvegarderfcharger un fichier {pas un
morceau}

Action: Reprenez la procédure. Si le méme message apparait, ce
fichier & ¢t€ endommagé. Supprimez le fichier endommagé.
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Situation: Un fichier de mé&me nom existe déja sur disquette,
Action: Utilisez un autre nom de fichier.

File Name Format Error
Situation: Aucun nom de lichier n’a €1 assigné.
Action: Assignez un nom de fichier.

File not Found

Situation: Le fichier spécifié n'a pas 86 trouvé

Action: Insérez la disquette qui contient le fichier spécifié et reprenez
{a procédure.

Master Disk

Situation: Cette disquette est une disquette mére Les disquettes
méres ne peuvent €tre formatées ni atilisées pour sauvegarder des
données.

Memory Full

Situation: La mémoire interne est saturée et la procédure ne peut pas
étre poursuivie.

Action: Si vous désirez poursuivre la procédure, supprimez les
données inutiles.

MIDI Communication Error |
Situation: Un probieme s’est produit avec les connexions par cible |
MIDI.

Action: Contrélez que les ciibles MIDI n'ont pas été coupés ou
débranchés.

Next Song Queue Full

Situation: Jusqu’a 3 morceaux peuvent &tre référencés pour la
reproduction directe. Si 3 morceaux ont déjd été référencés, aucun
autre ne peut 'étre,

No Track Selected

Situation: Aucune piste n'a été sélectionnée pour la quantification,
aussi [a procédure ne peut-elle pas étre exécutée.

Action: Spécifiez la ou les pistes que vous désirez quantifier et
répétez la procédure.

Position Error
Situation: Une zone choisie de fagon inappropriée.
Action: Spécifiez la bonne zone

Receive Data Error

Situation: Un message MIDI a &€ regu incorrectement.

Action: Si le méme message d'erreur s'affiche répétitivement, il y a
un probléme avec les messages MIDI gui sont transmis au XP-50.

Recording Error

Situation 1: Comme la zone choisie pour I'enregistrement en boucle
(Loop) ou par insertion automatique (Auto Punch In) est inappropriée,
Penregistrement n'a pas é1¢€ possible.

Action: Assurez-vous que e début de zone n’est pas situé aprés la fin
de zone et que [z zone spécifiée ne fait pas moins d'une mesure.
Situation 2: L'enregistrement n'est pas possible en raison de la
quantité trop importante de données qui doivent 8tre enregistrées
simultanément.

Same Track Pattern Selected
Situation: La méme piste ou le méme Pattern a €16 sélectionné.
Action: Sélectionnez un autre Pattern ou une autre piste.




Error

Situation: Le fichier de morceau est endommagé ou le lecteur de
disquette ne fonctionne pas correctement,

Action: Si le fichier de morceau est endommagé, ne Putilisez pas. Si
le lecteur de disquette fonctionne mal, il peut endommager les
disquettes qui lui sont confiées, Testez le fecteur en insérant une autre
disquette ne contenant pas de données importantes. Si le méme

message d'erreur apparait répétitivement, contactez votre revendeur

ou un service de maintenance Roland.

Song 1/O Error

Situation: Le morceau ne peut pas étre spuvegardé/chargé.

Action: Réessayez la procédure. $i le méme message apparait, ce
morceau peut avoir é4¢ endommagé et doit éire effacé.

Unformatted Disk

Situation: Cette disquette ne peut pas étre utilisée par le XP-50.
Action: Formatez la disquette sur le XP-50.

User Memory Damaged

Situation: Les données de la mémoire User ont ét€ perdues.

Action: Utilisez Ia fonction Factor Preset (UTILITY: SOUND:
PRESET: FACTORY PRESET) pour initialiser la mémoire et la
ramener aux réglages d'usine.

User Memory Wriie Protected

Situation 1: Le paramatre de protection interne (UTILITY:
SOUND: PROTECT: WRITE PROTECT) est réglé sur ON.

Action 1. Réglez le paramatre de protection interne sur OFF.
Situation 2: Le param&tre Exclusive (UTILITY: SOUND:
PROTECT: WRITE PROTECT) est réglé sur ON, et les messages
exclusifs ne peuvent pas étre regus

Action 2: Réglez ce paramitre de protection contre les messages
exclusifs sur OFF,

Volume Name Format Error
Situation: Il n’est pas possible d’assigner un nom de volume vierge.
Action: Spécifiez un caractere ou un symbole.

You Cannot Copy This Message

Situation: Les données spécififes ne peuvent pas étre copies

You Cannot Delete End of Step

Situation: L'événement “END” ne peut pas €tre supprimé.

You Cannot Erase This Message

Situation: Les données spécifiées ne peuvent pas effacées.

You Cannot Move This Message

Situation: Les données spécifiées ne peuvent pas étre déplacées.

You Cannot Save This Song as an SMF
Situation: Ce morceau contient des informations de Copyright Des
morceaux qui contiennent ce type d'informations ne peuvent pas Etre
sauvegardés au format Stendard MIDI File

Action: Sauvegardez les données comme morceaux de XP-50

You Cannot UNDO!!

Situation: La demigre procédure exéeutée ne peut Etre annulée par fa
fonction Undo
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Le XP-50 a un grand nombre de fonctions. Cette section vous donne
les procédures utilisant quelques unes des fonctions les plus
fréquemment utilisées. Pour les fonctions qgui sont utilisées
simplement en réglant le parametre applicable, seul e «nom de
paramétre {(mode:groupe d'affichage:écran)» est donné

* Les boulons de fagade soni indigués par [ ].

* “TA] + [B]” indique que vous devez tenir enfoncé [A]
pendant que vous pressez [B].

Mode Paich

Sélection de Paffichage de jeu du

mode Paich
Pressez [PATCH].

Sélection d’un Patch
Utilisez I"Alpha-Dial, les boutons INC/DEC ou les touches
numériqaes & sélectionner.

Utilisation des touches numériques
pour sélectionner le groupe du Patch

Pressez [SHIFT] + touches numériques.

Sélection de Patches a Faide de ia
fonction Digit Hold

1. Pressez [SHIFT] + [ENTER] (active la fonction Digit Hold)
2, Utilisez les touches numériques pour spécifier 1a valeur de ’unité,

* Pour désactiver la fonction Digit Hold, pressez [SHIFT] +
[ENTER] une fois encore.

Transposition du clavier par octave
Pressez [-OCT] ou [+OCT].

Transposition du clavier par demi-ton
Transposition OnfOff: pressez [SHIFT] + [RPS]

Abaissement de Ia tonalité: pressez [SHIFT] + [-OCT]}
Augmentation de la tonalité: pressez {SHIFT] + [+OCT]

Modification d’un Patch (procédure

de base)

1. Allumez indicateur du bouton {EDIT].

2. Utilisez les boutons de fonction pour sélectionner le groupe
d’affichage

3 Utilisez & / ¥ pour séicctionner la page d’écran désirée,

4. Eteignez I'indicateur du bouton [EDIT].

5 Utilisez [TONE SELECT] (boutons de fonction) pour choisir le Tone
6. Utilisez < / B pour sélectionner un paramétre.

7. Utilisez I'Alpha-Dial, [INC]} [DEC], ou les touches numériques
pour modifier la valeur,

* 8 vous désirez accéder &4 un autre groupe de
paramétres, réallumez l'indicateur [EDIT].

Changement d’un Patch assigné a

une Performance

1 Pressez [PERFORM] + [PATCH].

2 Utilisez < / B pour sélectionner une Partie

3 Utilisez I'Alpha-Dia, {INC] [DEC], ou les touches numériques
pour sélectionner un Patch. La suite est la méme chose que pour la
procédure de base donnée ci-dessus.
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Modification simultanée des valeurs
de deux Tones ou plus

Dans un affichage de réglage de Tone, tenez enfoncé le bouton
[TONE SELECT] (bouton de fonction) pour un Tone et pressez le ou
les boutons pour le ou les autres Tones que vous désirez éditer,

Réglage du volume d’un Patch
Parametre Level (PATCH: COMMON; PATCH COMMON)

Réglage de la position panoramique

d’un Patch
Paramétre Pan (PATCH: COMMON: PATCH COMMON)

@de Pea‘f@rm

Sélection de I'affichage de jeu du

mode Performance
Pressez [PERFORM)

Sélection d’une Partie a jouer depuis
le clavier (pour une Performance de
type Single)

Utilisez 4 / P,

Changement de Patch / ensemble

rythmique assigné a une Partie

1. Pressez {PERFORM] + [PATCH].

2 Utilisez < / P pour sélectionner une Partie.

3. Utilisez I'Alpha-Dial, [INC] [DEC], ou les touches numériguc
pour sélectionner un Patch ou un ensemble rythmique.

Emploi des touches numériques pour
sélectionner le groupe de
Performance / Patch / ensemble
rythmique

Pressez [SHIFT] + touches numériques,

Sélection de Performances avec la
fonction Digit Hold

1. Pressez {SHIFT] + [ENTER] (active la fonction Digit Hold).
2. Utilisez les touches numériques pour spécifier la valeur de 'uns

* Pour désactiver Ia fonction Digit Hold, pressez [SHIFT} -
[ENTER] une fois encore.

Modification d’une Performance

(procédure de base)

1. Allumez I"indicateur du bouton [EDIT].

2. Utilisez les boutons de fonction pour sélectionner le group
d’affichage

3, Utitisez & | ¥ pour sélectionner la page d"écran désirée.

4. Eteignez l'indicateur du bouton [EDIT].

5 Utilisez [PART] (boutons de fonction) pour sélectionner le Tone.

& Utilisez €4 / P pour sélectionner un paramétre.

7. Utilisez 1" Alpha-Dial, {INC] [DEC], ou les touches numérigques
pour modifier la valeur,

* 8i vous désirez accéder a un auire groupe de
parametres, réafllumez Pindicateur [EDIT].
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Réglage du volume d’une Partie

I. Allumez I'indicateur [EDIT]

2+ Pressez [PART]

1. Utilisez & / ¥ pour sélectionner I'affichage PART SETTING
1 Réglez le parametre Level,

Réglage de la position panoramique

d’une Partie

I Allumez I'indicateur [EDIT].

2. Pressez [PART].

3 Utilisez A [/ ¥ pour sélectionner I'affichage PART SETTING.
4 Réglez le paramétre Pan.

Modification d’'un ensemble

rythmique (procédure de base)

I. Pressez [PERFORM] + [PATCH].

2 Utilisez € / ¥ pour sélectionner la Partie 10,

3, Utilisez I’ Alpha-Dial, [INC] [DEC], cu les touches numériques
pour sélectionner un ensernble rythmique.

4 Allumez {'indicateur [EDIT]

5. Utilisez les boutons de fonction pour sélectionner le groups de
paramatres.

6. Utilisez & / ¥ pour sélectionner la page d’affichage voulue.

7. Utilisez <4 / B pour sélectionner un paramétre.

8. Utilisez le clavier pour sélectionner un instrument rythmique.

9. Utilisez 1' Alpha-Dial, [INC [DEC} ou les touches numériques pour
modifier la valeur.

Réglages de commande

Changement de la plage d’action du
levier Pitch Bend (pour chaque Patch)

Paramétre Bend Range (PATCH: CONTROL: KEY MODE &
BENDER)

Sélection des messages MIDI pilotés

par les curseurs C1/2
Paramétre assigné (SYSTEM: CONTROL: C1/2 ASSIGN)

Inversion de la polarité des pédales
branchées en PEDAL 1/2 (dans le cas
d’une pédale d’un autre fabricant

dont la polarite est inverse)
Paramatre Polarity (SYSTEM: CONTROL: PEDAL 1/2 ASSIGN}

Commande des parameétres de Patch
par un curseur ou une pédale

Vous pouvez spécifier jusqu’a 3 sources de commande (messages
MIDI servant A la commande). Toutefois, la source de commande 1
st toujours la «modulation». Sur chague source de commande, vous
pouvez choisir 4 destinations de commande (parametres qui seront
pilotés par cetie source)

I Spécifiez le message MIDI piloté par chaque commande (C1/2,
PEDAL 1/2) (voir ci-dessus).

! Sélectionnez la source de commande.

taramdtre Control 2/3 (PATCH: CONTROL: CONTROL SOURCE)
¢ Spécifiez 1a destination de commande (le paramétre 3 pilater).
Parumetre Control Destination (PATCH:; CONTROL: CONTROL.
343)

* 8i vous n’avez pas a régler différentes sources de
commande pour chague Patch, réglez les paramétres
(PATCH: CONTROL: CONTROL SOURCE) sur “SYS-
CTRL1" ou “SYS-CTRL", et réglez les paramétres Conlrol
1/2 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL ASSIGN} sur les
messages MIDI que vous désirez utiliser pour la
commande.

Reglage de la réponse du clavier
Paramétre Sens (SYSTEM: CONTROL: KEYBOARD)

Réglage du clavier pour produire une

dynamique fixe
Paramétre Vel (SYSTEM: CONTROL: KEYBOARD)

Reproduction

Utilisation de la reproduction directe
1. Insérez la disquette.

2. Pressez [SEQUENCER).

3. Sélectionnez un morceau.

4., Pressez {STOP/PLAY? pour commencer la reproduction.

Coupure de la reproduction sur une

piste speécifique

* Lors de la reproduction direcle d'un morceau SMF, cetle
procédure ne peut pas étre employée.,

1. Eteignez l'indicateur [EDIT]
2. Désactivez I'indicateur [TRACK] (bouton de fonction) de la piste
que vous désirez couper.

Chargement en mémoire interne d’un

morceau d’une disquette
1. Pressez [UTILITY].

2. Sélectionnez “2: LOAD”.

3, Sélectionnez “1: SONG”".

4. Sélectionnez un morceau.

5. Pressez [ENTER].

Reproduction d’un Pattern

1. Chargez un morceau de la disquette en mémoire interne (voir
chapitre précédent).

2. Pressez [SEQUENCER].

3. Pressez [PATTERN TRACK]

4. Sélectionnez le numéro de Pattern.

5. Pressez [STOP/PL-AY] pour commencer la reproduction.
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Emploi de la fonction MIDI Update
(transmission des messages

précédant 'emplacement actuel)
Alors que le morceau est stoppé, pressez [SHIFT] + [STOP/PLAY].

Reproduction successive dans un
ordre spécifique de morceau d’une
disquette (Cain Play)

1 Pressez [CHAIN PLAY].

2. Sélectionnez le mode Loop (ONEWAY ou REPEAT).

3. Amenez le curseur sur “END” et changez-le en “PLAY”.

4 Utilisez € / P pour déplacer le curseur vers la droite et
sélectionnez un morceau

5. Pressez [FWDY] pour passer au palier suivant.

6. Répélez les étapes 3--3.

7. Quand vous avez fini les réglages, pressez [SHIFT] + [BWD] pour
retourner au premier palier

8. Pressez {STOP/PLAY] pour lancer la reproduction,

Enregistrement

Changement du format de mesure

1. Pressez [M SCOPE].

2 Eteignez 'indicateur [EDIT]

3. Pressez [TEMPO/BEAT TRACK] pour sélectionner Ia piste Beat.
4, Passez 8 1a mesure dont vous désirez modifier le format.

5. Amenez le curseur sur “Beat”, ot réglez le numérateur et le
déneminateur du format de mesure.

Enregistrement en temps réel
(remplacant)

1. Pressez [SEQUENCE].

2. Allumesz Pindicateur [REC]

3. Utilisez les boutons de fonction [TRACK] pour sélectionner la
piste que vous désirez enregistrer

4 Faites les réglages pour I'enregistrement.

Mode=REPLACE, Loop=0OFF, M= mesure  laquelle commencera
I'enregistrement, J=tempo, Countln= méthode de début
d’enregistrement

* Faites les réglages de quantification si nécessaire.

5 Lancez I'enregistrement i 'aide de la méthode spécifiée par
Countln,
6. Quand vous avez fini d’enregistrer, pressez [STOP/PLAY]
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Enregistrement en temps réel

(Mix+Loop)

1. Pressez {SEQUENCE]

2. Allumez I"indicateur [REC).

3. Utilisez les boutons de fonction [TRACK] pour sélectionner la
piste que vous désirez enregistrer.

4. Faites Jes réglages pour 'enregistrement

Mode=MIX, Loop= le nombre de mesure 3 boucler, M= mesure i
laquelle commence |'enregistrement, J=tempo, Countln= méthode de
début d’enregistrement

* Faites les réglages de gquantification si nécessaire.

3. Lancez 'enregistrement 3 ["aide de la méthode spécifide par
Countln.
6. Quand vous avez fini d’enregistrer, pressez {[STOP/PLAY].

< Effacement durant Uenregistrement de notes déja enregistrées
(Realtime Erase) >

1. Allumez I'indicateur {EDIT].

2. Pressez le bouton de fonction [ERASE] et effacez les notes A 'aide
de la procédure suivante,

Pour effacer les notes correspondant 2 une touche
spécifique, tenez enfoncée cette touche. Les notes
continueront a étre effacées tant que vous tiendrez
enfoncée la touche.

Pour efiacer les notes appartenant a une certaine
tessiture, tenez enfoncée la note la plus haute et la
note la plus basse de cette tessiture. Les notes
seront effacées tant que vous tiendrez enfoncées ces
touches.

Pour effacer toutes les données (excepiés les
messages d'appel de Pattern (ou Pattern Call}), tenez
enfoncé [REC]. Les données continueront a étre
effacées tant que vous tiendrez enfoncé le bouton.

Enregistrement en temps réel des

changements de tempo
1. Pressez {[SEQUENCE]
2. Allumez |'indicateur [REC].
3. Pressez le bouton [TEMPO/BEAT TRACK] pour sélectionner la
piste de tempo.
4. Faites les réglages pour 'enregistrement,
=mesure de début d’enregistrement, j= tempo initial, Countln=0
5. Pressez [STOP/PLAY) pour lancer 'enregistrement.
6 Utilisez 1’ Alpha-Dial, [INC} [DEC}, ou les touches numérigues
pour changer le tempo.
7. Quand vous avez fini d'enregistrer, pressez [STOP/PLAY].

Enregistrement pas a pas

(programmation de notes)

I. Pressez [M .SCOPE].

2. Eteignez I'indicateur [EDIT].

3. Utilisez les boutons de fonction [TRACK] pour sélectionner la
piste que vous désirez enregistrer.

4. Pressez [REC] pour obtenir I'affichage d'enregistrement en pas &
pas.

3, Faites les réglages de Step, Gate Time et Velocity.

6. Pressez et relichez la note que vous désirez programmer,

7. Répéter les étapes 5—6.

8 Quand vous avez fini de programmer des notes, pressez
[STOP/START].




Programmation d'accords: Pressez chacune des
notes de I'accord et relachez-ies simultanément.

Programmation de silences: Sélectionnez une durée
de note équivalant & celle du silence voulu et pressez
[REST] (bouton de fonction).

Programmation de liaison : Programmez la premiére
note et pressez [TIE] (bouton de fonction).

Programmation de notes pointées : Programmez
d’abord la note simple. Puis sélectionnez une durée
de note égale a la moitié de la précédente et pressez
[TIE] (bouton de fonctien).

Suppression de la derniére note programmeée:
Pressez [BWD].

Enregistrement en pas a pas (appel

d’un Pattern en piste ordinaire)

1. Pressez [M.SCOPEL

2. Eteignez 'indicateur [EDIT]

3. Utilisez [TRACK] (bouton de fonction) pour sélectionner la piste &
laguelle vous désirez assignez un Pattern,

4. Pressez [REC].

5. Pressez [PATTERN TRACK]

6. Sélectionnez le numéro de Pattern désiré et pressez [ENTER]

7. Répétez I'étape 6.

8. Quand vous avez fini d’assigner des Patterns, pressez
[STOP/START]

Enregistrement sur la piste de Patterns
1. Pressez [SEQUENCER]

2. Eteignez 'indicateur [EDIT].

3, Pressez [PATTERN TRACK].

4. Sélectionnez un numéo de Pattern.

La procédure est ensuite celie de I'enregistrement d’une piste ordinaire.

Réglage On/Off du métronome
Pressez [SHIFT] + [METRONOME]

Réglage du volume du métronome
Paramétre Metronome (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ MODE)

initialisation d’un morceau en

meémoire interne
1. Pressez [SEQUENCER}

2. Allumez I'indicateur {EDIT].
3. Pressez [SEQ UTILITY]

4 Pressez [ENTER]

Désactivation de I'enregistrement de

certains messages MIDI
Affichage SEQ REC SWITCH (SYSTEM: SEQUENCER)

m fonction RPS

Réglages de la fonction RPS

1. Chargez un morceau contenant des Patterns en mémoire interne.
2. Allumez 'indicateur [RPS].

3. Pressez {SEQUENCER].

4. Allumez 'indicateur [EDIT}.

5. Pressez [RPS] (bouton de fonction).

6. Sélectionnez 'affichage PHRASE SEQUENCE et spécifiez
comment le Pattern sera synchronisé au morcean.

7. Sélectionnez I"affichage SEQ SET .

8. Pressez la touche i laquelle vous désirez assigner e Pattern et
spécifiez le Pattern A reproduire ainsi que la méthode de reproduction.

* Les réglages de RPS sont sauvegardés avec les données
de morceall.

Utilisation de la fonction RPS

1. Pressez [SEQUENCER].

2. Allumez I'indicateur [RPS].

3 Pressez une touche & laguelle un Pattern a €€ assigné

* Bi vous avez specifié que la reproduction de Patlern doif
étre synchronisée au morceau, vous devez faire
reproduire le morceatl.

auvegurde/ chargement de données

* Aprés avoir lerminé cetfe procédure, pressez [UTILITY]
pour retourner a Paffichage de jeu.

Formatage d’une disquette
1. Pregsez [UTILITY].

2. Sélectionnez “5: DISK".

3. Sélectionnez *1: FORMAT"

4, Pressez [ENTER]

* Si désiré, vous pouvez assigner un nom de volume a
I'affichage de I'étape 4.

Sauvegarde des reglages de Patch

1. En mode Patch, pressez [UTILITY]

2 Sélectionnez ""1: WRITE".

3. Spécifiez la destination d’écriture.

4. Pressez [ENTER]

Si un message®Internal Write Protect=0ON" apparait, changez ce
réglage en “OFF" et pressez [ENTER] deux fois.

* 8i vous désirez écouter le son du Patch présent a
Femplacement de destination d’écriture sélectionné,
pressez [COMPARE]. Pressez-le une fols encore pour
retourner & I'affichage précédent.

Sauvegarde des réglages de

Performance

I. En mode Performance, pressez [UTILITY].

2. Sélectionnez “1: WRITE".

3 Spécifiez la destination d’éeriture.

4. Pressez [ENTER]

Si un message “Internal Write Protect=0ON” apparait, changez ce
réglage en “OFF" et pressez [ENTER] deux fois.

Sauvegarde des réglages d’ensembie
rythmique

1. En mode Rhythm, pressez [UTILITY]

2 Sélectionnez “1: WRITE".

3. Spécifiez la destination d’écriture.

4. Pressez [ENTER]

Si un message “Internal Write Protect=0ON" apparait, changez ce
réglage en “OFF" et pressez [ENTER] deux fois.
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User et des réglages de systéme
(sauf les réglages relatifs au

sequenceur) sur disquette en une fois
L. Pressez fUTILITY L.

2. Sélectionnez “3: SAVE",

3. Sélectionnez “4: SOUND".

4. Assignez un nom de fichier,

5. Pressez [ENTER]

Sauvegarde d’un morceau sur

disquette

1. Pressez [UTILITY]

2. Sélectionnez “3; SAVE”

3. Sélectionnez “1: SONG".

4 Assignez un nom de fichier,
5. Pressez [ENTER].

* 8i Pécran vous demande “Overwrite?” (remplacement?),
c'est qu'un fichier de morceau ayant le méme nom existe
défa sur la disquette. Si vous désirez le remplacer,
pressez [ENTER]. Si vous désirez sauvegarder le fichier
avec un autre nom pour éviler le remplacement, pressez
{EXIT] pour annuler la procédure, assignez un nouveau
nom de fichicr et pressez [ENTER] a nouveau.

Copie d’'une disquette

* It est nécessalre d'effacer les données de la mémoire
interne pour exéeuter cette procédure. Si la mémoire
interne confient des données importantes, veillez a les
sauvegarder sur disquelte avant de commencer,

1. Pressez [UTILITYL

2. Sélectionnez “'5: DISK™.

3. Sélectionnez “2: BACKUP™.

4. Quand P’afficheur indique “Clear Internal Song for BACKUP™
{effacement de la mémoire interne pour permettre Ia procédure),
pressez [ENTER]

3. Quand Vécran indigue “Insert Source Disk” , insérez la disquette
source de la copie et pressez [ENTER].

6. Quand Pécran indique “Insert Destination Bisk”™ (insérez ia
disquette de destination), insérez la disquette de destination de la
copie et pressez [ENTER].

7. Répétez les étapes 5--6.

Quand la disquette a é1¢€ copiée, |'écran indiquera “Backup
Complete™.

Suppression d’un fichier sur disquetie
1. Pressez [UTILITYL

2. Sélectionnez “5: DISK”

3. Sélectionnez “5: DELETE".

4 Sélectionnez le type de fichier (SONG pour morceau ou FILE powr
fichier de données).

5. Sélectionnez le fichier que vous désirez supprimez,

6. Pressez [ENTER].

Controéle de Pespace disponible sur

disquette, etc.

. Pressez [UTILITY]

2. Sélectionnez “5: DISK".

3. Sélectionnez “7: INFQO",

4. Pressez ¥V pour accéder A Paffichage DISK INFO.
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Modification de la valeur d’un

message

1. Pressez [M.SCOPE]

2. Affichez le message que vous désirez modifier.
3. Modifiez la valeur affichée.

Insertion d’'un message
1. Pressez [ML.SCOPE].
2. Spécifiez I'emplacement auquel le message sera inséré.

* Amenez le curseur sur la mesure pour fixer la mesure,
sur le temps pour spécifier le temps et sur la valeur
d’horloge pour spécifier Ie coup d’horloge. Pour spécifier
une valeur d'horloge sur laquelle aucun message
n'existe encore, utilisez les touches numériqgues.

3. Allamez Pindicateur [EDIT].
4. Pressez [CREATE]
5. Spécifiez le message et pressez [ENTER],

Suppression d’un message

1. Pressez [M SCOPE].

2. Affichez le message MIDI gue vous désirez supprimer.
3. Allumez l"indicateur {EDIT].

4 Pressez [ERASEL

Deplacement d’'un message

I. Pressez [M.SCOPE].

2. Affichez le message MIDI que vous désirez déplacer.
3. Allumez 'indicateur [EDIT].

4. Pressez [MOVE]
5
6

gl

. Programmez le nouvel emplacement du message.
. Pressez [ENTER]

Copie d’'un message

1. Affichez le message que vous désirez copier.

2. Pressez [COPY] pour copier le message dans une mémoire
temporaire.

3. Accédez i l'emplacement ofi vous désirez copier le message.

4. Pressez [PLACE)]

Contrdle d'appareils MIDI externes
[ & 7 e pp

Changement du canal de

transmission en mode Patch
Parametre Tx-Ch (SYSTEM: MIDI: PATCH MIDD

Changement du canal de transmission

en mode Performance (pour chaque Partie)
Paraméitre Channel (PERFORM: MIDI: MIDD)

* Les mouvemenis de commande ef de jeu sur le clavier
{messages MIDI) de la section de commande sont
transmis différemment selon qu’une Performance de
type Single ou de type Layer est sélectionnée. Avec une
Performance de type Single, les messages MIDI seront
transmis sur le eanal MIDI de Ia Partie qui est déclenchée
par le clavier. Avec une Performance de type Layer, les
messages MIDI seront transmis sur le canal MIDI des
Farties dont le parameétre Tx (PERFORM: MIDI: MIDI) est
réglé sur ON.




messages MIDI de changement de
programme/sélection de banque

(systéeme)
Affichage TRANSMIT MIDI (SYSTEM: MIDI}

Transmission de messages de
sélection de banque pour le Patch
assigné a une Partie spécifique lors

de la sélection d’une Performance

1. Réglez le paramatre de groupe de sélection de banque (PERFORM:
MIDE TRANSMIT) sur le numéro de groupe de sélection de bangue
désirée (BS1--7}).

2. En affichage BANK SEL GROUP (SYSTEM: MIDI: BANK SEL
GROUP), sélectionnez le groupe de sélection de banque que vous
avez spécifié a ["étape 1

3. Réglez te paramatre Switch sur ON et spécifiée MSB et L3B

Commande du XP-50 depuis un
ppmreil MIDI externe

Changement du canal de réception
sur lequel les Performances seront

sélectionnées
Parametre Control Channel {SYSTEM: MIDI: PERFORM MIDI)

Changement du canal de réception

d’une Partie (mode Performance)
Paramétre Channel (PERFORM: MIDI: MIDI)

Changement du canal de réception
(mode patch)

Paramétre Rx-Ch (SYSTEM: MIDI: PATCH MIDI)

Désactivation de la réception des
messages de changement de
programme/sélection de banque

(mode systeme)
Affichage RECEIVE MIDI (SYSTEM: MIDI)

Régiage ON/OFF de la réception de
messages MIDI de Volume / Hold 1/
changement de programme pour
chaqgue Partie

(mode Performance)
Affichage PART Rx SWITCH (PERFORM: MIDI)

Réglage ON/OFF de messages MIDI

de Volume / Pan / Hold 1 / Redamper

pour chaque Tone (mode Patch)
Affichage Rx SWITCH/DAMPER (PATCH: CONTROL)

2 7
.

Controle du statut de réception des

messages MIDI (Mode Performance)
Affichage PART INFO (PERFORM: INFQ)

Autres

Utilisation de Ia fonction Panic
Press [SHIFT] + [PANIC].

Réglage de I'accord
Paramétre Master (SYSTEM: TUNE: TUNE)

Réglage du contraste de 'afficheur
Paramétre I.CD Contrast {SYSTEM: CONTRAST)

Retour des réglages de Performance /
Patch / ensemble rythmique a leur
valeur d’origine (d’usine)

1. Sélectionnez une Performance, un Patch, ou un ensembie
rythmique.

2. Pressez [UTILITY].

3. Bélectionnez “4; SOUND™.

4, Sélectionnez “2: INIT™.

3. Sélectionnez “PRESET".

6. Pressez [ENTER}

Retour du XP-50 a ses réglages
d’usine

1. Sélectionnez une Performance, un Patch, ou un ensemble
rythmique.

2. Pressez [UTILITY].

3, Sélectionnez “4: SOUND".

4, Sélectionnez ““5: PRESET”

6. Pressez [ENTER]}
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Parametres de Patch

* Les paramétres qui peuvent éire réglés indépendamment pour chaque Tone sont identifiés par “T".

Groupe CONMMON (p.23)
Affichage Paramatre Valeur
PATCH MAME e Nom du Patch Caractéras ASCIf {max 12)
PATCH CLOCK Source Source d'horloge dis Patch PATCH, SEQUENCER
Tempo Tempe du Palch 20—250
PATCH COMMON Lavei Nivaau Q127
Pan Panoramigue Le4—0—638
Analeg Feel Amplitude de simutztion analogique g—127
Cclava Transposition par actave -3-t—+3
Siretch Courbe d'accord OFF. 1,23
Priority Pricrité des voix LAST, LOUDEST
VelRang Commutaleur de plags dynamique CFF, ON
VELOCITY Lower Limite basse de plage dynamique 1—Upper T
Uppar Limite hauts dae plage dynamique Lower—127 T
Gross Fade Fondu dynamiqgue 0127 T
KEY AANG lLower Limite basse de tessiture C-1—LUpper T
Upper Limita haute ds tessiture Lower—GE9 T
STAUCT Type Type de slructure 1—10 T
Booster Giain du Booster 0, +6, +12, +18dB T
Groupe EFFECTS {p.25)
Affichage Paramétre Valeur
OUTPUT Culput Assign Assignalion de sortie MIX, EFX T
Nivaau de sortie 0—127 T
Chorus Nivaau denvet au Chorus 0—127 T
Reverb Nivasu d'envoi 4 ta Aeverl 0—127 T
PATCH EFXTYPE Type Type ¢'EFX 1 i
PATCH EFX PAM *1 Paramétre EFX de Patch
PATCH EFX QLT Mix Out Niveau de sartie d'EFX 0—127
Chorus Niveau d'anvoi au Chorus 0—127
Ravarb Niveau d'anvol & la Reverb 0127
PATCH EFX CTRL B Source 1, 2 de commande dEFX 2
— Amplitude 1, 2 de commande d'EFX -63—+63
PATCH CHORUS Rats Vitesse du Chorus 0—127
Depth Amptitude du Chorus 0—127
Delay Pea delay du Charrs 0127
Fbk Niveau de ré-injection du Chorus 0127
Lavel Niveau du Chorus 0—127
Qut Assignation de sortis du Chorus MIX, REV, M+R
PATCH REVERB Type Type de Aeverb/Delay ROOM1, ROOM2, STAGE1, STAGEZ, HALLY, HALL2, DELAY. PAN-RLY
Time Durée de Reverb/Delay 4—127
Fhk Niveau dg ré-injection du Delay 0—127
HFE Bamp Attén. das HF de Reverb/Dslay '3
Levs! Nivaau de Reverb/Dalay Q1 27
*1: Voir les paramétres d'EFX
*2: QFF SYS-CTRL1. SYS-CTRL2, MODULATICON, BREATH, FOOT, VOLUME, PAN, EXPRESSION, BENDER, AFTERTOQUCH
*3: 200, 250, 315, 400, 509, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000, 6300, 8000 Hz, BYPASS
Groupe CONTROL (p.27)
Affichage Pararnaire Valeur
KEY MODE&BENDER  Assign Mode d'assignation des touches POLY. SOLO
L.egato Commutateur Solo legata OFF, ON
Band Rangs Plage d'action du bender vers e bas -48—0 dami-tons
Plage draclion du bender vers ie haut O—-+12 demi-tons
POATAMENT Sw Commutatewr de Poramento OFF. ON
Time Durée de Porfamanto 4127
Mode Mode de Portarmonto NOAMAL, LEGATO
Type Type de Portamento AATE, TIME
Start Hauteur de dépar! de Partamenio PITCH, NOTE
RxSWITCH Volume Réception de volums OFF, ON T
Pan Réception de panoramique OFF. CONT KEY-ON T
Bender Réception de Pitch Bend OFF, ON T
DAMPER Hold-t RxSwitch Hécaption de hoid-1 OFF. CN T
Redamper Fencticn de sustain tardif OFF, ON T
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PEAK&HOLD EfxCirt Commande pealvhoid d EFX OFF, HOLD. PEAK
Cul Commande 1 peak/hold OFF. HOLD, PEAK
cul2 Commanda 2 peak/hold OFE, HOLD, PEAK
Cirt 3 Commande 3 peak/hoid OFF, HOLD. PEAK
CONTROL. SCURCE Control 2 Source de commande 2 "1
Control 3 Scurcs de commande 3 b
CONTROL 1 Dastination Destination de commande 1—4 ‘2 T
Depth Amplitude de commandae 1—4 -63-—+63 T
CONTROL 2 Dastination Destination ds commande 1—4 2 T
Depth Ampliude de commande 1—4 -63—+B63 T
CONTROL 3 Destination Destination de commande 1—4 2 T
Depth Ampliude de commande 1.4 63—+ 63 T

2 OFF, SYS-CTRL1, 8YS-CTAL2. MODULATION, BREATH. FOOT, VOLUME, PAN, EXPRESSION, BENDER, AFTEATOUCH, LFO1, LFO2, VELOGITY,
KEYFOLLOW, PLAYMATE
*2:  OFF. PCH, CUT, RES. LEV. PAN, MIX, CHO, REV. PL1, PL2, FL1, FL2. ALY, ALZ, pi1, pL2, LIR, L2R

Groupe WAVE (p.29)

Affichage Paramatre Valaur

WAVE Group Groupe d'ondes INT-A. INT-B, XP-A, XP-B. XP-C. XP-D T
Number Numéro d'onde 001255 T
Gain Gain d'onde -6,0,6,12dB T
Swiich Commutateur de Toene QOFF, ON T

FXM Swilch Commutateur de FXM OFF, ON T
Color Couleur de FXM 1—4 T
Depth Amplitude de FXM —16 T

TONE DELAY Mode Made de retard de Tone " T
Time Retard de Tone Q] 27/0-—880/0—5000 {*2} T

*{:  NORMAL, HOLD, PLAYMATE. GLOCK-SYNC. KEY-OFF-N, KEY-OFF-D

*2:  Quand le paramétre Tone Delay Moda est réglé sur "CLOCK-SYNC”, la valeur réglée est une valeur de nola

Groupe LFO (p.30)

Affichage Paraméire Valeur

LFOH Form Forme d'onde du LFO THI, SIN, SAW, SQR, THP, S&H. RND. CHS T
KeyTrigger Déclenchemeant au clavier du LFO OFF, CN T
Rate Vitesse du LFO 0127, 0—880 (1) T
ExtSyne Synchronisation externa du LFO OFF. CLOCK T
Mode Moda da fondu dis LFO QN-IN, ON-QUT, OFF-IN, OFF-QUT T
Delay Retard du LFO 0127 T
Fade furée de fondu du LFO Q127 T
Offset Décalage du LFO -100. -80. 0. +50, +100 T

LFO2 2 T

LFO DEPTHI:2 Pitch: Action du LFO 1. 2 sur la havteur -63—+63 T
TVF Agtion dy LFQ 1, 2 surle TVF B3t 63 T
TVA Action du LFO 1, 2 sur le TVA -B3—+63 T
Pan Action du LFO 1. 2 sur le pancramique -63—+63 T

*{: Quand le paramatre de synchronisation exteme du LFO esl réglé sur "CLOCK", la valeur régiée est une valeur de note

‘2. Comme LFO1

Groupe PITCH (p.31)

Affichage Parameétra Valaur

PITCH Coarse Accord grossier -48—+48 demblons T
Fine Accord fin -50—+50 cenlidmes T
Rarndom Amglitude de variation de hauteur aléatoire  (0—1200 centlémes (*1) T
Keyfollow Asservissement de |a hauteur au clavier «100--+200 {*2} T

PCH ENVELOPE Envelope Depth Amplitude de fenveloppe de hauteur -12—+12 T
Velooity Sens Sensibilité 4 la dyn. de 'env. de hauteur ~100—+150 T

PCH TIME ENV V-Fe Sens. 4ladyrs de T1del'env. de hauteur 100100 ("3} T
V-T4 Sens. 4 la dyn de T4 de l'env. de hauteusr  -100-+100 (*3} T
Time Keylollow Asserv au clay. de ta durée denv de haut.  -100—+100 ("3} T

PCH ENVELOPE T1.72.T3. T4 Durée 1--4 d'enveloppe de hauteur 6—127 T
L1.L2. L3, 14 Niveau 1—4 d'enveloppe da hauteur -63—+63 T

"1t 0.1.2,3,4, 56,7 8.9.10, 20, 30, 40. 50. 60. 70, 80, 90, 100. 200, 300. 460, 500, 6CG0. 700, BOG. 900, 1GCO, 1100, 1200

*2: -100, -70.-50. -30, -16, 0, +10. +20. +30, +40, +50. +70. +100. +120, +150, +200
‘3:  -100. -70. -50, ~40, -30, -20. -10. 0, +10, 420, +30. +40. +50, +70, +100
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Groupe TVF (p.32)
Affichage Paramatre Valeur
FILTER Type Type de filtre QFF. LPF. BPF, HPF, PKG T
Cut Fréguence de caupure G—127 T
Res FAésonance 0—127 T
Keyfoliow Asserv au clav de la fréq. de coupure ~100—+200 (*1) T
Env Depth Amplitude d enveloppe de TVF -G3—1+83 T
TVF VELOCITY V-Sens Sens de lenv de TVF i la dynamique -100~+150 T
V-Curve Courbe de dynamique de Fenveioppe de TVF1—7 T
V-Rescnance Sensibilité de la résonance & la dynamigue  -100—+150 T
TVF TIME ENV V-T1 Sens. de T1de Fenv de TVF A la dynamique -100——+100 {*2) T
V-T4 Sens. de T4 dat'env da TVF & la dynamigue ~100--+100 {*2) T
Time Keylcllow Asserv au clav de la durée d'env de TVF  -100—+100 {*B) T
TVF ENVELGPE T, T2, T3, 74 Durée 1—4 denvaloppe de TVF 0—127 T
L1, 82 L3 L4 Nivaau 14 d-envaloppe de TVF 0127 T
1 100, -70, -50, -30, 10, 0, +10, 420, +30, +40, +5C, +70, +100, +120, +150, +200
*2r -100.-70, -50, -40, -3C. -2G, -1G. 0, +10_ +2C, +30, +40, +50, +70, +100
Groupe TVA (p.33)
Affichage Paramaéire Valeur
TVA Lavel Nlveau 0127 T
Pan Panoramigue L& 4G B3R T
V-Sens Sens dalenv de TVA a la dynamique «1 (0wt 150 T
V-Curve Courbe da dynamique de lenveloppe de TVA1—7 T
BIAS Bias Niveau de Bias -100——+100 {"1) T
Point Paint de Bias C-1—E0 T
Direction Direction da Bias LOWER UPPER, LOWERSUPPER, Al T
PAN MODULATE Keylaliow Assaervissement au clavier du panoramique  -100—+100 (*1) T
Random Amplitude du panoramique aléatoire 6—63 T
Allernate Amgitude du panoramtique alterné L63—0—63R T
TVATIME ENV V-T1 Sens. de T1 de Fenv. de TVA & la dynamigue -100—+100 {*1) T
V-T4 Sens de T4 de l'env. de TVA a la dynamigue -100—+100 ("1} T
Time Keyfollow Asserv. au clav de fa durée denv da TVA  -100-+100 (*1) T
TVA ENVELOPE T1.72, 73, T4 Durée 14 d'anvelopps de TVA 0—127 T
L1,12, L3 Niveau 1—3 d'arveloppe de TVA 0—127 T
1. <100, -70, -50, -40, -30, -20, -10, 0, +10, +20, +30, +40, +50, +70, +100
-
Parametres de Performance
* Les parametres qui peuvent étre réglés indépendamment pour chaque Partie sont identifiés par “P.”
Groupe COMMON (p.35)
Affichage Paramélre Valaur
PERFORM NAME B Nom de Performance Caractares ASCI {max 12)
PERFORAM CLOCK Source Source d'horloge de Perfarmance PERFORM, SEQUENCER
Tempo Tempo de Petformance 20—250
PERFORM COMMON  Key Mode Made de clavier LAYER, SINGLE
Kay Rangse Commutateur de tessiture QFF. ON
KEY RANG Lower Limite basse de lessiture C-1—Upper P
Upper Limita haute de tessiture lL.ower—G9 p
KEYBOARD Qctave Shift Transposition par ootave ~3-—+3 P
Groupe EFFECTS (p.35)
Display Parameter Value
QUTPUT Qutput Assign Assignation da saortle MIX, EFX, PATCH P
Niveau de sortie 0—127 P
Chorus Niveau d-envol au Chorus 0127 P
Revarb Niveau d'envoi 4 la Reverb 0127 P
PERFORAM EFX TYFE  Typa Type dEFX "
Sousce Source FEFX PERFGRM, $w8 $1-w16
PERFORM EFX PRM "1 Paramétres EFX de Performance
PERFCRM EFX QUT  Mix Qut Niveau de sortie d"EFX 0127
Chorus Niveau d'anvoi au Chorus 0127
Reverh Niveau d'envai a la Reverh 0—127
PERFORM EFX CTRL Source de commande 1 dEFX ‘2
Amplitude de commande 1 d'EFX 63463
Source de commande 2 d'EFX 2
Amplitude de commande 2 S EFX  -63—63
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PERFOAM CHOAUS  Rale
Depth
Detay
Fbk
Level
Out

PEAFORM AEVERB  Type
Time
Fok
HF Damp
Lavel

*1:  Voir parameétres d'EFX

Vitesse du Chorus

Amplitude du Chorus

Pre delay du Chorus

Niveau de ré-injection du Chorus
Niveau di Chorus

Assignation de sorie du Chorus
Type de Reverb/Delay

Durée de Reverb/Delay

Niveau de zé-Injection du Delay
Altén. des HF de Reverb/Belay
Niveau de Reverb/Detay

G127

MIX, REV, M+R

AODM1. ROOM2, STAGE1, STAGEZ, HALL1, HALLZ, DELAY, PAN-DLY

—127
—127
*3

G127

"2 OFF, SYS-CTHL. SYS-CTRL2, MODULATION, BREATH, FOOT. VOLUME, PAN, EXPRESSION, BENDER, AFTERTGUCH
*3: 200, 250. 315. 400. 500, 530, 800, 1000. 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, 4000, 5000. 6300, 8000 Hz, BYPASS

Groupe MIDI {p.37)

Affichage Paramétre Valaur

MBI Channel Canal MIDI 116 P
Ax Commutateur de réceplion OFF, ON P
Tx Commutateur da transmission OFF. ON P
Local Commutateur Local OFF, ON P

RxSWITCH Volume Réception da volume OFF, ON P
Hald-t Aaceaption de hold-1 (sustaln} OFF, ON P
Program Change Réception de changement de grogramme  OFF, ON P

TRANSMIT BankSelectGroup Sélection de banque/groupe ransmise PATCH. B51—BS7 P
Transmit Volume Vatume lransmis 0—127, OFF P

Groupe PART (p.38)

Affichage Paramétra Valsur

PATCH Group Groupe du Patch USER, PA-A, PA-B, PR-C. GM. XP-A, XP-8, XP-C, XP-D P
Number Numéro de Palch 001255 P

SETTING Level Niveau 0127 P
Pan Panorarpique LB4—(—63R P
Coarse Accosd grossier -48—+48 demi-tons P
Fine Accord {in -50—+50 centidmes P

RESERVE Volce Reserve Réserve de voix 064 P

Groupe INFORMATION (p.39)

Allichage Paramélra Valaur

INFO Mod Madulatien 0—127 P
Breath Souffle 0—127 P
Foot Pédale 0—127 P
Vol Volume 0127 P
Pan Panoramigue L64—0—63R [
Exp Expression 0—i27 p
Hold Haid1 0—127 P
Bend Pitch bend 1283127 P
Aft Aftertouch Q0127 P
Sysi Commande 1 de systéme 0—127/-128—+127 P
Sys2 Commande 2 da systéme 0—127/-128—+127 P
Volces Voix 64 P

b -

Parametres d’ensemble rythmigue

Groupe COMMON (p.40)

Affichage Paramétre Valpur

RHYTHM NAME o Nom d'engemble sythmigue Caractéres ASCIE (max 12)

Groupe EFFECTS (p.40)

Affichage Parameétre Valaur

OUTPUT Culput Assign Agsignation de sortie Mix, EFX

Niveau de sortie 0—127

Chorus Niveau d'anvol au Chorus 0—127
Reverb Niveau d'envoi & ia Reverb 0—127

PERFORM EFX TYPE Typs Type d'EFX 1
Source Source d'EFX PERFORM, 1—8. 11—16

PERFORM EFXPRM 1 faramétres EFX de Performanca

PERFORM EFX CUT  Mix Out Niveau de sortie CEFX 0—127
Chaorus Niveay ¢'envoi au Chorus G 27
Reverb Niveau d'envoi a la Reverl o—127

PERFORAM EFX CTRL,  —— Source de commande 1, 2d'EFX "2
o Amp! de commande $. 2 dEFX -83-—+63
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PEAFORM CHORUS  Rate
Depth
Delay
Fak
Level
Qut

PERFORM REVERB  Type
Time
Fhk
HF Damp
Level

*1:  Voir les paramétres d'EFX.

Vitesse de Chorus Ol 27

Amplitude de Chorus 0—127
Pre delay de Chorus 0—127
Niveau de ré-injection du Chorus =~ 0127
Niveau de Chorus 0—127

Asgsignalion de sorlie de Chorus MIX. REV, M+R

Type de Reverb/Dalay
Durée de Reverb/Delay 0127
Nivaau de ra-injection de Delay 0127
Atténuation MF de Aeverb/Delay "3

Niveau de Raverb/Delay D—ia7

ROOM1, ROOM2, STAGE1T, STAGER, HALL1T, MALL2, DELAY PAN-DLY

*2,  OFF, SYS-CTRALT, SYS-CTRL2, MODULATION, BREATH, FOOT, VOLUME, PAN, EXPRESSION, BENDER, AFTERTOUCH
*3: 280, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1280, 1600, 2000, 250G, 3150 4000. 5000, 6300, 8000 Hz, BYPASS

Groupe CONTROL (p.41)
Allichage Paraméire Valeur
CONTROL Bend Hangse Plage d'action du Pitch Bend 0—t2
Env Mode Mode d'enveloppe NO-SUS, SUSTAIN
Mute Group Groupe d'exclusion OFF, 1—31
RxSWITCH Volume Commutateur de réception da volume OFF ON
Pan Commutateur de réception de panoramique  OFF, CONT, KEY-ON
Hoid-1 Commutateur da réception e Hold-1 OFF, ON
Groupe WAVE (p.42)
Affichage Parametre Valeur
WAVE Group Groupe d'ondes INT-A_INT-B, XP-A, XP.-8, XP.C_XP-D
Number Numéro d-andes 001255
Gain Gain d'onde -5,0 6,12 dB
Switch Commuiation de touche OFF, ON
Groupe PITCH (p.42)
Affichage Paramatre Valeur
RITCH Coarse Accord grossier C-1—G8
Fine Accard fin +50-—+50 cent
Random Amplituda de variation aléateire de hauteur 01200 cent (1)
Env Depth Amplitude d'enveloppe de hauteur -12—s12
PCH VELOCITY Velocity Sens Sens A fadyn dei'env. de hauteur -100—+150
Velocity Time Sens aladyn defadurée denv de haut  -100—+300 (*2)
PCH ENVELOPE 71,72, T3, T4 Burée 1—4 de l'enveloppe de hauteur 0127
L1, 12,13, 14 Niveau 1—4 de Fenveloppe de hauteur -63—+83

"t 0,1,2,84 5 6,7 89 10, 20, 30, 40, 60, 60, 70, B0, 90, 100. 200, 300, 480, 500, 600, 700, 8OO, 940, 1000, 1100, 1200
20 -100, -70, -50, -40, -30, -20, -10, 8, +10, +20, +30, +40, +50, +70, +100

Groupe TVF (p.43)
Affichage Paramétre Valeur
FILTER Type Type de filire OFF, LPF, BPF. HPF., PKG
Cutoff Fréquence de coupure 0—127
Resonance Résonance 0—127
Env Dapth Ampiitude d'anveloppe de TVF ~B3-——+83
TVF VELOCITY V-Sens Sens ziadyn. de lenv de TVF -100-—+150
V-Time Sens &ladyn deladurée denv. de TVF  -100—+100 ("1}
V-Resonance Sensibilité 4 la dynamigue de la résenance  -100—+150
TVF ENVELOPE Ti—4 Durée 1—4 de Yanveloppe de TVF Qw127
L1—4 Niveay 1—4 de lenveloppe de TVF 0127
2 100, -70, -850, -40, -30 -20, -10, 0, +10, +28, 430, +40_+50, +70, +100
Groupe TVA (p.43)
Affichage Paramétre Valsur
TVA Level Niveau 0—127
Pan Panoramique LE4—0-—63R
Random Amplitude de panaramique aléatoire 063
Alternate Amplitude de panoramique alterné LE3w D FIR
TVA VELOCITY Velocity Sens Sens. 4 ladyn del'env. de TVA -100—+150
Velocity Time Sens aladyn deladurde denv de TVA  -100—+100 {*1)
TVA ENVELOPE T1—4 Durée 1—4 des lenveioppa de TVA 0127
l1—3 Niveau 1—3 de Fenveloppe de TVA 0—z7

*1: -100, -790, -850, -40, -30. -20, -10. 0, +10, +20, +30, +40 +50, +70, +100
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Parametres de mode GM

* Les paramétres qui peuvent 8ire réglés indépendamment pour chaque Partie sont identifiés par "P".

Groupe EFFECTS (p.102)

Atlichage Paramaire Valeur

QUTPUT Cutput Assign Assignation de sortie MIX, EFX P

Niveau de sorlie 0—127 P

Chorus Niveau d'envol au chorus 0—127 P
Reverb Niveaul d'envoi & a reverb 0—127 P

GM EFX TYPE Type Type d'EFX 1

GM EFX PAM "1 Paramétres d'EFX GM

GM EFX CQUT Mix Out Nivaau de sorlie d'EFX 0—127
Chorus Nivaau d'envol au chorus 0—127
Reverty Niveau d'envol & la revarb 0—127

GM CHORUS Rate Envoi au chorus 0127
Depth Amplitude de chorus 0—127
Deiay Pre-Delay de chorus Qw127
Fbk Niveau de ré-Injection de chorus 0—127
Level Niveau de chorus 0—127
Cut Assignation de sertie du chorus MIX. REV, M+R

GM REVERB Type Type de Reverb/Delay AOOMT, AOOM2, STAGE1. STAGEZ. HALL1, HALLZ, DELAY, PAN-DLY
Time Durée de Reverb/Delay Qo 27
Fbk Niveau de réinjection de Delay 0127
HF Damp Aftén des HF da Reverb/Delay '3
Level Nivaau de Ravert/Delay 0—127

*1:  Référez-vous aux paramétres d'EFX

2 OFF, 8YS-CTHLY, SYS-CTALZ. MODULATION, BREATH, FOOT, VOLUME. PAN, EXPRESSION, BENDER, AFTERTCUCH

*3; 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800. 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150. 4000. 5000, 6300, 8000 Hz. BYPASS

Groupe PART (p.103)

Affichage Paraméire Valaur

PATCH Number Patch number 0ot—128 p

BETTING Volume Part volume 0—127 P
Pan Part part LB4—0—63R P
Coarse Coarse lune -48—+48 darsi-tons P
Fine Fine tune -50-~+50 centiémes P

Groupe INFORMATION (p.103)

Affichage Paramétre Valaur

INFO Mod Modulation 0—127 P
Breath Scuffle 0—127 P
Foot Pédale 0—127 P
Vo! Velime 0127 P
Pan Panoramique {64—0-—63R P
Exp Expression 0—127 P
Hold Hold1 0—127 P
Bend Pitch bend -128-+127 P
Aftertouch Aftertouch 0127 P
Voicas Voix 0—64 P
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1: STEREO-EQ (p.45)

Paraméire Valaur

Low Frag Fréguence hasse 200, 400 Hz
LowGain Gain des basses ~15—+15dB

Hi Freg Fréquence aigué 4000, 8000 Hz

Hi Gain (ain des aigus -1 5t 15 08

P1 Freq Frégquence de créte 1 200—8000Hz {*1)
P1Q Qdecrte 1 05,16,20,4080
P1 Gain Gainds crdte 1 -15—+15dB

P2 Freq Frégquence de créte 2 2008000 Mz {*1)
P2Q Qdecréte 2 04510204080
P2 Gain Gain de créte 2 -15—+15dB

Laval Niveau de sortle 0—127

"1 200, 250, 315, 400, §00, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150,

4000, 5000, 6300, 8000 Hz

2: OVERDRIVE (p.45)

Paraméire Valeur

Dsive Saturation 0—127

Levsi Niveau de sortie 0—127

LowGain (3ain des basses ~15—+15 dB

Hi Gain (Gain des aigus -15—+15 dB

AmpType Type d'ampli simulé SMALL, BUILT-IN,
2-STACK, 3-STACK

Pan Panoramique LE4—0—63R

3: DISTORTION (p.45)

Paramétre Valaur

Drive Drive Out27

Levei Niveau de sortie 0127

LowGain Gain des basses ~15—415 dB

Hi Galn Gain des aigus -15—+15 4B

AmpType Type d-ampli simulé SMALL, BUILT-IN,
2-8TACK, 3-8TACK

Pan Panaramique L64—0-63R

4: PHASER (p.46)

Paramétire Valeur

Manual Manuel 100—8000 Hz

Rate Vitesse 095100 Hz

Deplh Amplitude 0127

Res Résonance 027

Mix Niveau de mixage 0—127

Pan Panoramique L 640--5IR

Lavel Niveau de sostie 0—127

5: SPECTRUM (p.46)

Paramétre Valaur

Band 1 Gain de bands 1 -15—e15dB

Bang 2 Gain de bande 2 ~15-t15 ¢B

Bang 3 Gain de bande 3 ~15—+15 dB

Band 4 Gain de bande 4 -15—+15dB

Band 5 Gain de bande 5 -15—+15 6B

Band 6 Gain de bande 6 +15-415 dB

Band 7 Gain de bande 7 15wt 15 dB

Band 8 Gain de bande 8 -15—+15 dB

Width Largeut de bande 1—5

Pan Panoramique £ 64—0—63R

Leavel Niveau de sortie Qw127

6: ENHANCER (p.46)

Paramatre Valeyr

Sens Seans 0—27

Mix Mix taval 0—127

Low Gain Gain des basses «15215 dB

Hi Gain Giain des aigus -16—315 B

ieval Miveau de sorlie o127
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7: AUTO-WAH (p.46)
Parameétre Valeur

Filter Type da fillre LPF, BPF
Sens Sensibilité 0127
Manual Manust o—iay

Paak Créle o—127

Hale Vilesse 005—100Hz
Depth Ampglitude 6127

Leval Niveau de sortie G127

8: ROTARY (p.47)

Paramblia Valaur
{LowSlow Vitesse basse des basses fréguences 0.05—100Hz
Low Fast Vitesse haute des basses fedquences 005—100Hz
LowAcct Accélération des basses lrédquences  0--15

Low Lvl Niveau des basses fréguences 0---127

Hi Slow Vilessa basse des hautes fréquences 0 05—10.0 Hz
Hi Fast Vilesse haute des haules fréguences  005—100Hz
Hi Accl Accélération des hautes fréquences  0~-15

Hi Lvi Niveau des hautes fréquences Qo1 27
Separation  Séparation 0—127
Speed Vitessa S1.OW, FAST
Lavel Niveau de sortie 0—127

9: COMPRESSOR (p.47)

Paramaire Valour

Attack Attaque 0127
Sustain Sustain Q127

Post Galn Past gain 0, +6, +12, +18
LowGain Gain des basses -15—+15dB
Hi Gain CGialn des aigus ~15—+15¢B
Pan Panoramigue L64—0-—63R
Levet . Nivaau de sortie 0—127

10: LIMITER (p.47)

Paramétre alaur

Thrash Niveau sewil 0—127

Ratio Rappost de compression 1.5, 2:1. 411, 100:1
Release Temps de reldchement G127

Gain Post gain 0, 46, +12, +18
LowGain Gain des basses -15—+15dB
Hi Gain Galn des aigus -15—+15dB
Pan Panoramique L64~0--83R
Lavel Niveau de soriis 0—12¥

11: HEXA-CHORUS (p.48)

Paraméaira Valaur

Pre Dly Pré-delay 00160 ms
Rate Vitesse 0.05-10.0 Hz
Depth Amplitude 0—127

Diy Dev Déviation du pre-Delay 020

Dpt Dav Déviation d-ampiilude 2020

Pan Dev Diévialion paneramique 0—20
Balance Balance d'slfe! DH00:0E--D3:100E
tavel Niveau de sartie 0127

12: TREMOLO-CHORUS (p.48)

Paraméire Valaur

Pre Dly Pré-delay G G B0 M5
ChoRate Vilesse du chorus 0.05—10.0 Mz

Cho Dpt Amplitude du chorus 0—127

Phase Fhase du tremolo 0—189 degrés
TrmRate Vitesse du tremolo G.05—100Hz

Tem Sep Séparation du tremalo G—127

Batance Balance d'sfist D100:0E—D0:100E
Level Niveau de sortie 0—127




13: SPACE-D (p.48)

e

18: MODULATION-DELAY (p.50)

Paramétre Vaieur Paramaire Valaur
Pra Dly Pré-Delay 00—100 ms Detay & Retard gauche 00—500 ms
Rate Vitesse 0 05—10.0 Hz Detay R Retfard droit 0 0—500 m$
Depth Amplitude 0127 Fhbk Niveau de ré-injection -88—+98 %
Phase Phase 0—180 degrés Mode Mode de ré-injection NOHMAL, CROSS
L.owGain Gain des basses -15—+15dB Rate Vitesse 0.05—10.0Hz
Hi Gain Galin des aigus -15-~+15 dB Deapth Amplitude 0—127
Balance Balance d'effet B100:0E—D0:100E Phase Phase 0—180 degrés
tevel Niveau de sorlie 0127 HF Damp Alténuation des hautes fréquences 200—8000 Mz,
‘ BYPASS {*1)
14: STEREO-CHORUS {9'48) LowGain Gain des basses -15-—+15 d3
Paraméfre Valeur Hi Gain Gain des aigus 15415 dB
Pre Diy Pré-Delay 00100 ms Balance  Balance daffel D100:0E—DQ:100E
Rate Vitgsse 0.05—100 hz Level Niveau de sortie 0—127
Depth Amplitude O=t27 *t: 200, 250, 315. 400. 500, 630, 80, 100. 1250, 1500, 2000, 2500. 3150,
Phase Phase 0-—180 degrés 4D0D. 5000, 6300, 8000 Hz, BYPASS
Filter Type  Type de filtre OFF, LPF. HPF
Cutoff Fréquence de Goupure 2008000 Hz (*1) 19: TRIPLE-TAP-DELAY (9.51 )
LowGain Galn des basses -15—+15dB Paramétre Valsur
Hi Gain Gain des algus -15—+15 dB Delay G Ratard central 200—1000 ms. note
Balance Balance d'effet DMO0:0E—D0:100E Delay L. Retard gauche 200—1000 ms. note
Levet Niveau de sortia 0—127 Delay R Retard droit 200—1000 ms, note
*1:  200. 250, 315, 468, 500. 630, 800, 1000. 12506, 1600, 2000. 2500. 3150, Fblk Niveau de ré-injection -88—+08 %
4000, 5000, 6300. 8000 Hz Level G Niveau central 0—127
. Level L Niveau gauche 0127
15: STEREO-FLANGER (p.49) Lavel R Niveau droit O127
Paramélre Valaur HF Damp  Afténuation des bautes fréquences  200—B000 Hz.
Pre Dly Pré-Detay 6 0—100 ms BYPASS (1)
Rate Vitesse 605100 Hz LowGaln  Gain des basses 15—+15 48
Depth Amplitude G127 Hi Gain Galn des algus “15—315d8
Fok Niveay de ré-Injection -96—98 % Balance Balance dafiel DA0D:0E—D0:100E
Phase Phasa 0--180 degrés Level Niveay de soria 0127
Flter Type  Typs da filtra OFF, LPF. HPE *§: 200. 250, 315, 400, 500. 530. B00. 100D, 1250, 1600, 2000. 2500. 3150,
Cutoff Fréquence de coupure 200—8000 Hz {*1) 4000, 5000, 6300, 8000 Hz, BYPASS
LowGain Gain des basses -15—4+15dB
Hi Gain Galn des aigus 15wt 15 dB 20: QUADRUPLE-TAP-DELAY (p.51)
Balance Balance d'effet D160:0E—D0:100E Paramatre Valeur
Level Niveau de sortie 0—127 Delay 1 Retard 1 200—1000 ms, note
1. 200, 250, 315, 400, 500, 630. 800, 1600, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150. Deiay 2 Retard 2 2001000 ms, note
4000, 5000, 6300, 8000 Hz Detay 3 Retard 3 200—10C0 ms. nots
Detay 4 Fefard 4 200—1000 ms. nate
16: STEP-FLANGER (p.49) Level 1 Niveay 1 0127
Paramétre Valaur Laval 2 Niveay 2 0—127
Pre Diy P‘ré~DeIay 00100 ms Lavel 3 Niveau 3 0127
Rate Vitesse 0.05—10.0 Hz Leval 4 Niveau 4 0127
Depth Amplude o—te7 Fbk Niveau da ré-injaction -B6—+98 %
Fbk Niveau de ré-injaction -98-——+88 % HE Damp  Alénuation des haules fréquences  200—B000 Mz,
Phase Phase 0—180 degrés BYPASS (*1)
Stap Hate Fréguence de palier 0.05—10.0 Hz, note Balance Balance d'elfet D400:6E—D0:100E
Low(Ggin Gain des basses -15—+15 dB Level Niveau de sortie 0137
Hi Gain Ggin des aigus 15-t15 0B “1: 200, 250, 345, 400, 500, 630, 80D, 1000, 1250, 1600. 2600. 2500, 3150,
Baiance Batance d'effet D160:0E—~—DO0:100E 4000, 5000, 6330, B000 Hz, BYPASS
Level Niveau de sortie 0127 21: TIME-CONTROL-DELAY ( 52}
17: STEREO-DELAY (p.50) v PSS e
Paramstre Vajsur Detay Retard 2001000 ms
Delay L Retard gauche 0.0—500 ms Acce Accélération 015
DelayR  Retard droit _ 00—500 ms Fbk Niveau de ré-injection 9B—+98 %
Fbk Niveau da ré-Injection -98-~+88 % HF Damp  Afténuation des hautes fréquences 200—8000 Hz.
Maode Mode de ré-injection NORMAL. CROSS BYPASS (*1)
Phase L Phase gauche de ré-injection NORMAL. INVERT Pan Panoramigue L §den-B3R
Phase R Phase droite de ré-injection NORMAL, INVERT LowGain Gain des basses 45—15 dB
HF Damp Atténuation des hautes fréguences 260--8000 Hz. Hi Gain Gain des algus 45—4i5dB
. BYPASS (1) Balance  Balance dreffet D00:0E—D0:100E
LuwG'am Gain des basses -15—+15dB Level Niveau de sorlie Ot 27
Hi Galn Giain des aigus -15—+15dB *1: 200, 250, 315. 400, 500. 630, BLO, 1000, 1250, 1600, 2000. 2500. 3150,
Batance Balance d'effat D160:0E—DO:100E 4000. 5008, 6300, BOQ0 Hz, BYPASS
Level Niveau de sorlie 0127

*1: 200, 250. 315, 400. 500, 630. 800. 1000, 1250. 1600. 2000, 2500, 3150.
4000, 5000, 6300. 8000 Hz. BYPASS
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22: 2 VOICE-PITCH-SHIFTER (p.52)

e T prs e

28: OVERDRIVE = DELAY (p.54)

Paramaire Valaur Paramatra Valaus
CoarseA Hauteur A -24—12 demi-tons Drive Saturation o—127
Fine A Régiage fin de hauteur A -100—100 centibmes Pan Panoramigue de sortie L64—0—63R
Pan A Panoramigue A L64- 063N Belay Retard 00500 ms
PreDIyA Pra-delay A 0 0—500 ms Fbk Nivaau de ré-injection -98——+98 %
Coarsed Hauteur B -24—12 demi-tans HF Oamp Atténuation das hautes tréquences 208--8000 Mz,
Fine B Réglage fin de haulewr B -100—100 centigmes BYPASS (1)
Pan 8 Panoramique B L64—0—63R Balanca Balance du Delay D100:0E—D0:100E
FreDiyB Pré-delay B 00500 ms Lavel Niveau de sortie 0127
Made Made e Pitch shitter 1,2,3,4.5 *1: 200, 250, 315, 400, 500, 630, 80O, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150,
Lvl Bal Balance de niveau A100:08--A0:1008 4000, 5000, 6300, 80QC Hz, BYPASS
Balance Balance d'effat D100:0E—DO; 1 00E
i Nivone dafiat P 29: DISTORTION = CHORUS (p.55)
- FBK-PITCH-SHIETER ( 53) Volr “26: OVERDRIVE = CHORUS"

§3gmé,,e P- Vatour 30: DISTORTION = FLANGER (p.55)
Coarse Hauteur 2412 dami-tons Voir “27: OVERDRIVE = FLANGER"
Fine Réglage fin de hauteur -100-100 centiémes 31: DISTORTION = DELAY (P-55)
Fbk Niveau de ré-Injection -98—+98 % Vair “28: OVERDRIVE = DELAY"
Prea Dly Pré-dslay Q0—500 ms
Mode Made de Pitch shifter 1,2.3.4,5 32: ENHANCER = CHORUS (p.55)
Pan Panoramique L64—0—83R Paramaire Valeur
LowGain Gain des basses -15—+15dB Sens Sensibilité 0127
Hi Gain Gain des aigus -15—4+15 dB Mix Niveau de mixage 0—127
Balance Balarce daffel D100:0E—DO:100E Pre Dly Pré-delay 00—100 ms
Laval Niveau de sortie O] 27 Rate Vitesse 005—100Hz

Deplh Amplituda 0127
24: REVERB (P-53) Balance Ralance du Charus 0100:0E~-D0: 100
Paramétre Valeyr Level Niveau de sortla o—i27
Typa Type de Revarb ROOM1, ROOM2, STAGE1,

STAGEZ, HALL1, HALL2 33: ENHANCER = FLANGER (p.55)
Pre Dy Pré-delay 0.0—100 ms Paramatra Vaiaur
Timea Gate tims 0127 Sens Senslbilité 0127
HF Damp  Atténuation des hies frég 200--8000 Hz, Mix Niveal de mixage 0127
BYPASS ("1} Pre Dly Fré-delay 0.0—100 ms

Low(ain Gain des basses -15—+15dB Rate Vilesse 005—100Hz
Hi Gain Gzin des aigus -15—+15dB Depth Amplitude 0127
Balance Balance d'effet D100:0E--D0:100E Fok Niveau da ré-injeclion -98--+88 %
Leval Niveau de sortie 0—i27 Balance Balance du Flanger D160:08w[30:100E
*1: 200, 250. 315, 400, 500. 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3158, Level Niveau de sorlie 0—127
25: GATE-REVERB (p.53) Paramélre Valeur
Paramatra Vajaur Seng Sensibilité 0127
Type Type da reverb Gate NOHRMAL, REVERSE, Mix Niveau de mixage 0--187
Bro DIy Pré-delay 0.0—100 ms Delay Retard 0.0—560 ms
Gate Time  Gate lime 5—500 ms Fbk Niveal: de sé-injection -98-—+98 %
L.owGain Gain des basses ~15—t15 dB HF BGarnp Alténuation des bautes fréquences 200—B8000C Hz,
Hi Gain Gain des aigus -15—+15dB BYPASS ("1}
Balarice Balance deffet D100:.0E—D0:100E Balance Balance du Defay B100:0E~—D0:100E
Level Niveau de sorlie 0wnt27 Lavel Niveau de sortie 6—127

*1: 200, 250, 315, 400, 500, 630, 840, 1000, 1250, 1600, 2000 2500, 3150,
26: OVERDRIVE = CHORUS (p.54) 4000, 5000, 6300, 8000 Hz, BYPASS
Paramétre Valeur
Drive Saturatlon 0—127 35: CHORUS = DELAY (p.56)
Pan Panoramigua de sortie L64—0—863R Paramatre Valour
Pre Diy Pré-delay 0.0~-100 ms Cho Diy Pré-delay du Charus C.G~~100 ms
Rate Vitesse 0 0510 0 Hz ChoRate Vitesse du Chorus 0.05—10.0 Hz
Dapih Ampiitude 0—127 Cho Dpt Amptitude du Chorus 0—127
Batance Balance de Chorus D100:08—DG: 1 D0E Cho Bal Balance du Chorus D100:0E—DO:10GE
Lavel Niveau ds sortie 0127 Delay Hetard 0.0---500 ms

Dly Fhk Niveau de ré-injection -38—+98 %
27: OVERDRIVE = FLANGER (9'54) HF Bamp Atténcation des hautes fréquences 200—8000 Hz,
Paramatre Valeur BYPASS ("1}
Brive Saturation 0127 Delay Balance  Balance du Delay 0100:0E--D3:100E
Pan Panoramique de sortie L.64—0—83R Laval Niveau do sortie o—127
Pre Dly Pré-delay 0.0—10C ms 1 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800, 1000, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150,
Flate Vitesse 005100 Hz 4000, 5000, 6300, BOOO Hz, BYPASS
Depth Amplitude 0127
Fbk Niveau de ré-injaction -58—+98 %
Balance Batance de flanger 100:0E—D0:100E
Leval Niveau de sortie o127
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36: FLANGER = DELAY (p.56)

Paramétre Valaur

Flg Diy Pré-deiay du Fianger 0 5-100 ms

FigRate Vitesse du Flanger 005100 Hz

Flg Dpt Amplitude du Flanger 0—127

Flg Fbk Niveau de ré-injection du Flanger  -98—98 %

Flg Bal Balance du Flanger D100:0E—D0:100E

Delay Retard 0.0~-500 ms.

Dly Fok Niveau de ré-injection du Delay -98—+88 %

HF Damp Atténuation des hautes fréquences 200—8000 Hz,
BYPASS (1)

Defay Balance
Levet

*{: 200, 250, 315, 400, 500. 630, 800. 1000. 1250, 1600, 2000, 2600, 3150.

Balanca du Delay
Niveau de sortie

4000. 5000, 6304, 8000 Hz, BYPASS
37: CHORUS = FLANGER (p.56)

D100:0E~—DG:1 H0E
0127

Paramétre Valeur

Cho Diy Pré-detay du Ghorus pra tetay 00—100 ms
ChoRate Vitesse du Chorus 005—100Hz

Cho Bpt Amplitude du Chorus 0127

Cho Bal Balance du Chorus D100:0E—D0:100E
Flg Diy Pre-delay du Flanger 00—100 ms
FigRate Vitesse du Flanger 005100 Hz

Flg Dpt Amplitude du Flanger Q127

Flg Fik Nivesu de ré-injection du Flanger  -98—98 %

Flanger Balance
Level

Balance du Flanger
Nivezau de sortie

38: CHORUS/DELAY (p.57)
Voir “35: CHORUS ™ DELAY".

39: FLANGER/DELAY (p.57)
Voir '36: FLANGER = DELAY"

40: CHORUS/FLANGER (p.57)
Voir "37: CHORUS =* FLANGER"

D100:0E--50:100E
0—127
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Parametres de systeme

i
-

Groupe SETUP (p.58)
Affichags Paraméatre Valaur
SYSTEM SETUP Pateh Remain Commulateur de maintien de Patch OFF ON
Powar Up Mode Mode de mise sous tension LAST-SET, DEFAULT
Groupe CONTRAST (p.58)
Aflichage Paramaire Valeur
CONTRAST 1.CD Contrast Contraste de l'affichaur 1—10
Groupe CONTROL (p.58)
AHichage Paramétra Vaiaur
KEYBOARD Transpose Commutateur de transpesition OFF, ON
Valaur de transposition -5 (sol}—+6 (Fa#t)
Sans Sensibilité du clavier LIGHT, MEDIUM, HEAVY
Vel Dynamique du clavier REAL, 1—127
Alter Sensibitité ds I'aflertouch o100
PEDALY/2 ASSIGN Assign Assignation de pédale 1/2 *1
Quiput Destination de |a pédale OFF, INT, MIDt, BOTH
Polarity Polarité de ia pédale STANDAARD, HEVERSE
C1/2 ASSIGN Assign Assignalion de curseur C1/C2 ]
Output Dastination de curseur C1/C2 OFF, INT. MIDI, BOTH
HOLD PEDAL Output Destination de la padale OFF, IN¥, MIBL, BOTH
Polarity Palarité de {a pédale STANDARD, AEVERSE
SYS-CTHL ASSIGN Control #/2 Assighation des commandss 1/2 de systéme *2
CONTROL SOURCE Hold Source de commande Hold OFF. HOLD-1, SOST, SOFT. HOLD-2
Pealk Source de commande Peak OFF, HOLD-1, SOST, SCFT, HOLD-2
Voiume Source de commande de volume VOLUME, VOL&EXP
Aftericuch Source de commande d'aftgrtouch CHANNEL, POLY CH&POLY

‘1. CCO0—85 {sauf 0, 32, &, 38), BEND, AFTERTOUCH, PROG-UP, PROG-DOWN, START/STOP, PUNCH-IN/OUT, TAR-TEMPO
‘2. CC00—85 (sauf 0, 32, 6. 38), BEND, AFTERTOLUCH

Groupe MIDI (p.59)
Affichage Paramaire Valewut
PERFORM MIDI Gontrol Channel Canal de cantrdfe de la Performance 1—16, OFF
L.ocal Commutateur Local QFF, ON
Remote Commutateur da clavier exterme OFF, ON
PATCH MIDI Rx-Ch Canal de raception en moda Patch 1B
Tx-Ch Canai de transmission en mode Patch 1—186, Ax-Ch, OFF
Locai Commutateur Local QFF, ON
Hemole Commutateur de clavier externe OFF ON
GM MDY Local Switeh Commutateur Local OFE ON
RAECEIVE MIDI Pragram Change Reéception de changement de programme  OFF, ON
Bank Selact Récaption de sélection da bangue OFF, ON
TRANSMIT MIDI Program Transmission de changement de programme OFF, ON
Bank Sal Transmission de sélection de bangue OFF ON
Active Sensing Transmisslon d'active sensing OFF, ON
SYS-EXC MIDI Unit# Numéro d'unité 17—32
Rx Exc Réceplion de messages exclusifs OFF, ON
Tx Edit Transmission des donndes aditdas OFF, ON
Ax GM Réception de messages exclusifs GM QFF, ON
BANK SEL-GHROUP Number Numéro de groupe de sélection de banque 1—7
Swilch Teansmission de sélection de banque OFF QN
MSB MSB de sélection de bangue 0127
LS8 LSB de sélection de banque 0—127
Groupe SEQUENCER (p.61)
Affichage Paramaétre Valeur
SEQ MODE SyncMode Mode de synchronisation INTERNAL, SLAVE, REMOTE
SyneCOut Transmission des messages de synchro OFF, ON
Thru Commutateur Soft Thru OFF, ON
Metoronoms Maoda da métronome OFF, ON
Nivaau de métronome 0—7
SEQ REC SWITCH Ch Fiitre de canal ALl 1—16
PAf Filtra d'aftertouch polyphonique OFF, ON
ce Filire da changement de commande OFF, ON
PC Filtre de changement de programme QOFF, ON
CAft Filtre d-aRertouch par canai QFF ON
Bend Filtre de Pitch Bend OFF. ON
Exc Filtre de messages exclusifs OFF, ON
MICROSCOPE Auto Galculate Check Sum Calcul autoratique de checksum OFF. ON
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Groupe TUNE (p.62)

Affichage Paraméire Valeur
TUNE Master Agccord général 427.4—452 6 Hz
Key Shilt Transposition -12—412 demi-tons
Scale Tuns Commulateur de tempérament OFF, ON
PATCH SCALE C—B Tempérament do—sl! -63—+63 centigmas
KEY SCALE C—~B Tempérament do—si -63—+63 cantidgmes
Groupe PGM CHNG (p.62)
Aflichage Paramétre Valeur
TRANSMIT P C Channal Canal MIDI de transmission 1—16
P Cit Changement de programme transmis 1128
Brk-MSB MSB de séiecticn de banque transmis 0—127
Bnk-L3B LSB de séleclion da banque transmis 0—i27
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La quantification Groove est efficace sur les instruments de percussion, et différents modéles (Temnplates) sont prévus pour emploi avec des mesures
en 4/4 Ils ne produiront pas les résultats désirés avec d'autres formats de mesure,

Les modeles 01—50 sont recommandés pour tous les instruments de percussion. Les modeles 51—90 sont recommandés pour appliquer
individuellement une quantification i des instruments de percussion. pour les modeles Samba (51-—54), nous vous recommandons d’employer les
instrurnents de percussion de la carte d'extension World, et pour les modéles Ashe (55—358), nous vous recommandons 'emploi de 1'ensemble
rythmique Orchestre (PR-C: 002). Hssayez-tes avec diverses données musicales

Type Template Effets
16 Beat standard 01: 16Strait un rythme standard basé sur les 16 double-croches
02: Early_S Template 01 (temips 2 et 4 en avant)
03: Late S Template 01 (femps 2 et 4 en arriére)
04: Early_K Template 01 {temps 3 en avant)
05: Late_K Template 01 (temps 1 ot 3 en arridre)
16Beat avec léger shuffle 06: 16_LShuf un rythme 16 beat avec léger effet shuffle (décalage ternaire)
07: LShuf ES Template 06 (temps 2 et 4 en avant)
08: L.Shut_L.S Template U6 (temps 2 st 4 en arriére)
08: L8huf_EK Template 06 (temps 3 en avant)
10: LShuf LK Template 06 (temps 1 et 3 en arriére)
16 Beat avec shuffle moyen  11: 16_MShuf un rythme 16 beat avec effe! shuffle standard
12: MShuf_ES Template 11 (temps 2 et 4 en avant)
13: MShuf_LS Template 11 (temps 2 et 4 en arriere)
14: MShuf_EK Template 11 (temps 3 en avant)
15: MShuf LK Tempiate 11 (temps 1 et 3 en arriére)
16 Beat avec fort shuffle 16: 16_HShuf un rythme 16 beat avec fort effet shufile
17 HShuf_ES Template 16 (temps 2 et 4 en avant)
18; HShuf LS Template 16 (temps 2 et 4 en arriere)
19 HShuf_EK Template 16 (temps 3 en avant) :
20: HShuf_LK Template 16 (temps 1 et 3 en arriére) j
8 Beat Standard 21: 8_Strait un rythme standard basé sur les 8 croches
22 Early_ S Template 21 (temps 2 et 4 en avant}
23:Late S Template 21 {temps 2 et 4 en arriére)
24; Early_K Template 21 {temps 3 en avant)
25: Late_K Template 21 (temps 1 et 3 en arrigre)
8 Beat avec iéger shuffle 26: B_LShuf un rythme 8 beat avec léger effet shuffle
27: L8huf_ES Template 26 (temps 2 et 4 en avant)
28: L.Shuf_L.S Template 26 (temps 2 et 4 en arriére)
29: LShut EK Template 26 (temps 3 en avant)
30: LShuf_LK Template 26 (temps 1 et 3 en arrigre)
8 Beat avec shuffle moyen 31: 8_MShuf un rythme 8 beat avec effet shuffle standard
32: MBhuf_ES Template 31 (temps 2 et 4 an avant)
33: MShuf_LS Template 31 (temps 2 et 4 en arriére)
34: MShuf_EK Template 31 (temps 3 en avant)
35: MShuf_LK Template 31 (temps 1 et 3 en airiére)
8 Beat avec fort shuffle 36: 8_HShuf un rythme 8 beat avec fort effet shufile
37: HShut_ES Template 36 (femps 2 et 4 en avant)
38: HShuf_LS Template 36 (temps 2 et 4 en arviére)
39: MShuf EK Template 36 (temps 3 en avani)
40: HShuf_LK Tempiate 36 (temps 1 ot 3 en arriere)
Swing & temps doublé 41: DT_Swg_A un swing joué en doublant les temps
42: DT _Swg B swing avec accent plus fort que Template 41
43: DT_L_Swg swing plus léger que Template 41
44;: DT _M_Swg swing pius léger que Template 41
45: 0T_H_Swg swing plus léger que Template 41
Swing 46: Swing_A swing
47: Swing B swing avac accent plus fort que Template 46
48: 1 Swing swing avec accent plus léger que Template 49
49: M_Swing swing avec accent plus [dger que Template 46
50; H_Swing swing avec accent plus fort que Tempiate 46
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Type Template Efiets
World Music 51: Samba_F samba (pour Pandeiro}
52: Samba_S samba {pour Surdo)
53: Samba_T samba {pour Tamborim)
54: Samba_C samba {pour Caixa)
55: Axe_T _1 axé 1 (pour Repinique partie 1; Timbale aigug)
56: Axe_T_2 axé 2 (pour Repinique partie 2; Timbale basse)
57: Axe_T 3 axé 3 {pour Caixa; Caisse claire)
58: Axe S axé {pour Surdo; Timbale classique)
59: Cascala salsa {Cascala)
60: Salsa_C salsa (pour Conga)
Division irréguliéres 61: 3agnstt triolets
62: Bagnsti sextolets
63: bagnsti quintolets
64: bagnst2 quintolets sur deux temps
65: bagnst4 quintolets sur quatre temps
66: 7agnsti seplolets
67: 7agnst2 septolets sur deux temps
68: 7agnstd septuplets sur quatre temps
69: 3_lLaggng trivlets retardés
70:6_Laggng sextolets retardés
Shufile constant 71: Hop_01 shuffle mécanique
72; Hop_02 shuffle pius lourd que Template 71
73: Hop_03 shufile plus lourd gue Template 72
74: Hop_04 shuffle plus lourd que Template 73
75: Hop_05 shuffle plus lourd que Template 74
Ralentissement 76: Lagg_0t le timing de chague temgs change progressivement
77:Lagg 02 un changement de timing plus important que Template 76
78: Lagg 03 un changement de timing plus important gue Template 77
79:Lagg 04 un changement de timing plus important que Template 78
80:Lagg 05 un changement de timing plus important que Template 79
Décalage de la deuxiéme 81:2_oft 01 retarde la deuxiéme double croche
double-croche 82:2_off 02 refarde la deuxigme double croche plus que Template Bt
83:2_off 03 retarde ia deuxiéme double croche plus que Template 82
84:2_off 04 retarde la deuxiéme double croche plus gue Template 83
85:2_off 05 retarde la deuxiéme double croche plus gue Tempiate 84
Décalage de la quatriéme 86:4_off_ 01 retarde la guatriéme double croche
double-croche B7:4_off 02 retarde la quatribme double croche plus que Template 86
88:4_off 03 retarde la quatriéme double croche plus que Template 87
89: 4 _off 04 retarde la quatrieme double croche plus que Template 88
90: 4 _off 05 retarde la quatriéme double croche plus que Template 89
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Mémoire interne (Internal) A

No. Nom No. Nom No. Nom No. Nom No. Nom

1 AcPianol A 52 Nylon Gtr A 103 SynGrB 154 MC-202BsB 205 Cello A

2 AcPianol B 53 NylonGtr B 104 SynGu C 155 MC-202BsC 206 Cello B

3 AcPianol C 54 NylonGir C 103 Harp 1A 156 Flute 1A 207 CelloC

4 Ac Piano2 pA 55 6-StrGr A 106 Harp IB 157 Flute 1B 208 ST.Strings-R

5 Ac Piano2 pB 56 6-SaGurB 167 Harmp IC 158 Flute 1C 209 ST.Strings-L.

6 Ac Pianoe2 pC 57 6-Su Gu C 168 Banjo A 159 Blow Pipe 210 MonoStringsA

7 Ac Piano2 fA k 58 Gtr Harm A 109 Banjo B 160 Bottle 211 MonoStringsC

8 AcPiano2 fB * 59 GtrHarm B 110 BanjoC 161 Shakuhachi 212 Pizz

9 Ac Piano2 IC * 60 Gtr Harm C 111 Sitar A 162 Clarinet A 213 JP StringslA
10 Piano Thump ke 61 Comp Gir A 112 Sitar B 163 Clarinet B 214 JP Strings1B
11 Piano Up TH * 62 CompGtrB 1i3 Sitar C 164 Clarinet C 215 P Strings1C
12 MKS-20P3 A 63 Comp Gtr C 154 Dulcimer A 165 Oboe mf A 216 IP Strings2A
13 MKS-20P3B 64 Comp Gir A+ 115 Dulcimer B 166 Oboe mf B 217 IP Strings2B
14 MKS-20P3C 65 Mute Gtr 1 116 Dalcimer C 167 Oboe mf C 218 JP Strings2C
15 SA Rhodes 1A 66 Mute Gir 2A 117 Shamisen A 168 SopSaxmf A 219 SoftPad A
16 SA Rhodes 1B 67 Mute Gtr 2B 118 Shamisen B 169 Sop.Saxmf B 220 SoftPad B
17 SA Rhodes IC 68 Mute Gr 2C 119 Shamisen C 170 Sop.Sax mf C 221 Soft Pad C
18 SA Rhodes 2A 69 Pop Strat A 120 Koto A 171 Alto Sax 1A 222 Fantasynth A
19 SA Rhodes 2B 70 Pop Strat B 121 Kow B 172 Alto Sax 1B 223 Fantasynth B
200 SA Rhaodes 2C 71 PopStrai C 122 Koo C 173 Alto Sax IC 224 Famtasynth C
21 EPiano 1A 72 Tazz Gtr A 123 Pick Bass A 174 Tenor Sax A 225 D30 HeavenA
22 EPiano 1B 73 Jazz Gur B 124 Pick Bass B 175 Tenor Sax B 226 D-30 HeavenB
23 E Piano 1C 74 Jazz Gur C 125 Pick Bass C 176 Tenor Sax C 227 D-30 HeavenC
24 E Piano2A 75 IC Strat A 26 Fingerd Bs A 177 BariSaxfA 228 Fine Wine
25 E Piano 2B 76 JC Syrat B 127 Fingerd Bs B 178 BariSax fB 229 D-30 Brass A
26 E.Piano 2C 77 IC Strat C 128 Fingerd Bs C 179 BariSaxfC 230 D-50 Brass B
27 EPiano 3A 78 IC Strat A+ 129 E Bass 180 Harmonica A 231 D-50Brass C
28 E.Piano 3B 79 IC Strat B+ 130 Fretless A 181 Harmonica B 232 D-50 BrassA+
29 EPiano 3C 80 IC Strat C+ §31 Fretless B 182 Harmogica C 233 DualSquare A
30 MK-BOEP A 81 Clean Gir A 132 Fretless C 183 Chanter 234 DualSquare C
31 MK-80EPB 82 Clean Gu B 133 UprightBs | 184 Tpt Sect. A 235 DualSquareA-+
32 MK-B0EPC 83 Clean Gir C 134 UprightBs 2A 185 Tpt Sect. B 236 Pop Voice
33 D-50EP A 84 Stratus A 135 UprightBs 2B 186 Tpt Sect C 237 Syn Vox 1
34 D-50EPB 83 Stratus B 136 UprightBs 2C 187 Trumpet 1A 238 SynVox2
35 D-30EPC 86 Status C 137 Shp Bass 1 188 Trumpet 1B 239 Voice Aahs A
36 Celesta 87 ODGr A 138 Slap & Pop 189 Trumpet 1C 240 Voice Aahs B
37 Music Box 88 ODGu B 139 Slap Bass 2 190 Trumpet 2A 241 Voice Aahs C
38 Clav 1A 89 ODGuC 140 Slap Bass 3 191 Trumpet 2B 242 Voice OohslA
39 Clav IB 90 0D Gu A+ 141 Jz.Bs Thumb 192 Trumpet 2C 243 Voice QohslB
40 Clav 1C 9] Heavy Gur A 142 Jz.Bs Slap 1 193 HarmonMuteiA 244 Voice OohslC
41 Organ ! 92 Heavy Gu B 143 J2.BsSlap2 194 HarmonMutelB 245 Voice Oohs2A
42 Jazz Organ | 93 Heavy Gir C 144 3z Bs Slap 3 195 HarmonMuteiC 246 Voice Oohs2B
43 Tazz Organ 2 94 Heavy Gtr A+ 145 Jz.Bs Pop 196 Trombone 1 247 Voice Oohs2C
A4 Organ 2 95 Heavy Gir B+ 146 SynBass A 197 French 1A 248 Voice Breath
45 Organ 3 96 Heavy Gir C+ 147 Syn Bass C 198 French iC 249 Male Ooh A
46 Organd 97 PowerChord A {48 Mini Bs 1A 199 F.Horns A 250 Male Och B
47 Rock Organ 98 PowerChord B 149 Mini Bs 1B 200 F.Horns B 251 Male Ooh C
48 Dist, Organ 99 PowerChord C 150 Mini Bs 1C 201 FHomsC 252 OrgVox A
49 Rot Org Slw 160 EG Harm 151 MiniBs?2 202 Violin A 253 Org Vox B
50 Rot.Org Fst 101 GtFretNoise 152 Mini Bs 2+ 203 Violin B 254 OrgVox C
51 Pipe Organ 102 SynGir A 153 MC-202 Bs A 204 ViolinC 255 Vox Noise

* Les formes d'onde marquées d’'un " ” sont de type “non-tenues”.
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Internal B

No. Nom Ne. Nom No. Nom . Nom
1 Kalimba 52 Feedbackwave 103 Cowbell | * REV 606HH Op
2 Marimba Wave 53 Spectrum 104 Wood Block  * REV Ride
3 Log Drum 54 BreathNoise * 105 Claves * REV Cup
4 Vibes 55 Rattles 106 Bongoe Hi * REV Crash 1
5 Boutle Hit 56 Ice Rain 167 Bongolo * REV China
6 Glockenspicl 57 Tin Wave 108 CgaOperHi * REV DrySick
7 Tubular 58 Anklungs 109 CgaOpenlo * REV RealCLP
8 Steel Drums 59 Wind Chimes ¥ 110 CgaMute Hi  * REV FingSnap
9 Fanta Bell A 60 Qrch. Hit 111 CgaMutelo % REV Cowbeli
10 Fanta Bell B 61 Tekno Hit ¥ 112 CgaSlap * REV WoodBlck
11 FantaBeli C 62 Back Hit # 183 Timbale #* REV Clve
12 FantaBell A+ 63 Philly Hit * 114 Cabasa Up * REV Conga
13 Org Bell 64 Scratch 1 * 115 Cabasa Down * REV Tamb
14 Agogo 65 Scratch 2 116 Cabasa Cut * REV Maracas
15 DIGIBeill 1 66 Scratch 3 # 117 Maracas * REV Guiro
16 DIGI Bell 1+ 67 Natural SN1 * 118 Long Guiro * REV Cuica
17 DIGI Chime 68 Nawral SN2 * 119 Tambourine * REV Metro
18 Wave Scan 69 Piccolo SN * 120 Open Triangl Loop 1
19 Wire String 70 Ballad SN * 121 Cuica * Loop 2
20 2.2 Bellwave 71 SN Roll * 122 Vibraslap Loop 3
21 22 Vibwave 72 BOB SN * 123 Timpant Loop 4
22 Spark VOX 73 Brush Slap * 124 Applause Loop 5
23 MMM VOX 74 Brush Swish  * 125 REV Orch Hit Loop 6
24 Lead Wave 75 Brush Roll 126 REV TeknoHit * Loop7
25 Synth Reed 76 Dry Stick * 127 REV Back Hit  * RB Click
26 Synth Saw | 77 Side Stick * 128 REV PhillHit * Metronome |
27 Synth Saw 2 78 Lite Kick * i29 REV Steel DR * Metronome 2
28 Syn Saw 2inv 79 Hybrid Kickl  * 130 REV Tin Wave * MC500 Beep |
29 Synth Saw 3 80 Hybrid Kick2 * 131 REV NaulS3N1 # MC500 Beep 2
30 JP-B Saw A 81 Old Kick * 132 REV NawlSN2 # Low Saw
31 JP-ESawB 82 Verb Kick * 133 REV PiccloSN * Low Saw inv
32 JP-8Saw C 83 Round Kick ¥ 134 REV BalladSN * Low P35 Saw
33 P5Saw A 84 B80S Kick 135 REV Side Stk * Low Pulse |
34 P5Saw B 85 VerbTomHi * 136 REVSN Roll * Low Pulse 2
35 P35 SawC 86 VerbTomlLo * 137 REVBrushl * Low Square
36 D-50 Saw A 87 Dry Tom Hi 138 REV Brush2 Low Sine
37 D-50 Saw B 88 Dry Tom Lo 139 REV Brush3 * Low Triangle
38 D-50 Saw C 89 ClHiHat1 * 140 REV LiteKick * Low White NZ
39 Synth Square 90 ClHitat 2 * 141 REV HybrdKl * Low Pink NZ
40 JP-8 SquareA 91 Op HiHat 142 REV HybridK2 * DC
41 JP-8 SquareB 92 Pedal HiHat * 143 REVOWM Kick *
42 JP-8 SquareC 93 606 HiHatCt * 144 REV Timpani *
43 Synth Pulsel 94 606 Hilat Op 145 REV VerbTomH*
44 Synth Pulse2 93 808 Claps * {46 REV VerbTomlL. *
45 Triangle 96 Hund Claps # 147 REV DryTom H *
46 Sine 97 Tinger Smaps ¥ 14§ REV DryTom M*
47 Org Click 98 Ride 1 " 149 REV CiHiHatl *#
48 White Noise 99 Ride?2 150 REV CIHiHat2 *
49 Pink Noise 100 Ride Bell | 151 REV OpHiHat *
50 Mesal Wind 101 Crash 1 152 REV Pedal HH *
51 Wind Agogo 102 China Cym 153 REV 606HH Cl *

* Les formes d'onde marguées d’'un "% " sont de type “non-tenues”.



User Preset A Preset B
Mo, Nom V_ No. Nom V  No. Nom V_No. Nom V_ No. Nom V_No. Nom N
1 Wast Coast 4 65 JetPad2 2 1 64voicaPiano 1 85 Dual Profs 3 1 Dist Gir1 3 65 Analeg Sey 2
2 System 100m 3 68 Childlike 4 2 Bright Plano 1 66 Saw Mass 4 2 Dist@Gr2 3 68 ImpactVox 4
3 Dusk 2 Dawn 4 867 TajMahal 1 3 Classique 2 67 Poly Spiit 4 3 R&R Churnk 4 67 TeknoSoloVex 2
4 Purple Spin 4 68 D-50 Stack 4 4 Nice Piano 3 68 PalyBrass 3 4 Phripphuzz 1 68 X-Mod Man 2
5 Symphosique 4 63 Pulse Key 3 5 Piane Thang 3 89 Stackoid 4 & Grungerord 3 69 Paz<==>Zap 1
6 Dist Gir1 3 70 101 Bass 2 6 Powsr Grand 3 70 Poly Rock 4 & Black Widow 4 70 4His 4 You E
7 Impact 4 N Velo-WahGr 1 7 House Piano 2 71 D-50 Stack 4 7 Veio-Wah Gir 1 7t Impact 4
8 RandomVowels 4 72 Chime Wash 4 B E Grand 1 72 Faniasia JV 4 8 Mod-Wah Gir 2 72 Phase Hit 3
g Raverborg 4 73 Sitar 2 S MiDledGrand 3 73 Jimmee Dee 4 9 Plck Bass 1 73 TaknoHit1 2
10 ORBit Pad 2 74 BigBPF 4 1¢ Piano Blend 3 74 Heavenals 4 10 Hip Bass 2 74 TeknoHit2 2
11 8s/Pno+Brs 4 75 Dunes 4 11 West Coast 4 75 Mallet Pad 4 11 Perc Bass 3 75 TeknoHitd 4
12 Sawtesth 3 76 PsychoRhodes 2 12 PianoShrings 4 76 Huff N Stuf 3 12 Homey Bass 2 76 Heverse Hit 3
13 Clarinet mp 1 77 BassMarimba 4 13 Bs/Pno+Brs 4 77 Pulf 1080 2 13 Finger Bass 1 77 Squareleadt 3
14 Dulcimer 2 78 MandolinTrem 4 14 Waterhodes 2 78 BellVox 1080 4 14 Nylon Bass 2 78 Squarelead2 2
15 Aurora 4 79 Poly Saws 4 i5 SAEP 3 79 Fantasy Vox 4 18 Ac Upright 1 79 Youandlugk 2
18 Nice Plano 3 80 Pulse Pad 4 16 SA Rhodes 1 4 B0 Sqguare Keys 2 16 Wat Frells 1 B0 Belly Lead 4
17 Heirhorne 4 81 Nylon Gtr 1 17 SA Rhodes 2 2 81 Childiiks 4 17 Fretls Dry 2 81 WhistlinAtom 2
18 ChamberWoods 3 82 Majestic Tpt 1 18 Stiky Rhodes 3 82 Music Box 3 18 Slap Bass 1 2 B2 Edye Boost 2
19 Haggatronic 4 83 Terminate ] 19 Dig Rhodes 2 83 ToyBox 2 19 Slap Bass 2 1 83 MGSclo 4
20 Crunch Spiit 4 84 Squareteadi 3 20 Nylon EPlano 4 84 Wave Bells 4 20 SlapBass3 1 B84 FXMSawlead 4
21 Mondo Bass 3 85 Houss Piano 2 21 Nylon Rhodes 4 85 Tria Belis 4 21 Slap Bass 4 2 85 Sawleath 3
22 LetterFrmPat 4 86 Fooled Again 1 22 Rhodes Mix 3 86 Beauly Belis 4 22 4 Pale Bass 1 B6 Smoothe 2
23 Hiilbiilys 4 87 Pick Bass 1 23 PsychoRhodes 2 67 Music Balls 2 23 Tick Pass 4 87 MGLead 2
24 (Gospel Spin 3 88 Wide Tubular 4 24 Tremo Rhodes 4 88 Pretty Balis 2 24 House Bass 3 BB MG interval 4
25 Blosphere 2 8% Velo-Rez Clv 1 25 MK-80 flhodes 1 89 Pulse Key 3 25 Mondo Bass 3 89 Pulselead 1 3
26 JUNO Strings 3 90 Delicale EP 2 26 MK-BO Phaser 1 80 Wide Tubular 4 26 Clk AnalogBs 2 80 Pulselead 2 4
27 Tortured 4 91 Velo Tekno 1 3 27 Delicata EP 2 91 AmblanceVibe 4 27 Bass In Face 2 91 Little Davi 4
28 Flying Waitz 4 92 Running Pad 4 28 OctaRhodest 4 82 Warm Vibes 2 28 101 Bass 2 92 loudSynlead 4
28 Sop Saxmf 2 93 Phripphuzz 1 29 Qcla Rhodes?2 4 93 DynaMarimba 1 28 Noiz Bass 2 93 Analog Lead 2
30 Waterhodes 2 94 Archimeds 3 30 JV Rhades+ 4 94 Bass Marimba 4 30 SuperdJup Bs 2 94 51h Lead 2
31 Rezoid 4 95 Stage EGrand 4 31 EP+Mod Pad 4 95 Nomad Perc 3 31 OQccitan Bass 3 95 Flue 2
32 .JC Strat 1 86 NylonRhodes 4 32 MrMeliow 4 96 Ethno Metals 4 32 Hugo Bass 4 86 Piccolo 1
33 Biada Hacer 4 97 Huff N Stulf 3 33 Comp Clav 1 97 islands Mit 4 33 Muiti Bass 2 97 VOXFiute 4
34 PWM Sirings 3 98 Finger Bass 1 34 Kiavinet 4 98 Sleslin Keys 3 34 Moist Bass 2 98 Airlead 2
35 Slow Strings 3 99 Slow Volces 3 35 Winger Clav 4 99 Steel Drums 1 35 BritelowBass 4 8% PanPipes 2
36 Allernative 2 100 4 Hits 4 You 4 36 Phaze Clav 1 2 100 Voicey Pizz 3 38 Untamed Bass 3 160 Aigplaaane 4
37 Music Bels 2 101 Brass Sest 4 37 Phaze Clav 2 1 101 Sitar 2 37 Rubber Bass 3 101 Taj Mahal 1
38 Saw Mass 4 102 Tubuiar Vox 4 38 Phuzz Clav 2 102 Prone Split 4 38 Sterecww Bs 3 102 Raya Shaku 3
3% Stes! Away 3 103 Atmosfear 3 38 Chorus Clav 1 103 Ethnopluck 4 33 Wender Bass 3 103 Cboa mf ]
40 BdwoicePiano 1 104 E Grand 1 40 Claviduck 2 104 Jamisen 2 4¢ Daep Bass 2 104 Cboe Exprass 2
41 Velo Tekno 2 2 105 Bass Inface 2 41 Velo-Aez Cly 1 %05 Buicimer 2 41 SuperJX Bs 2 108 Clarinet mp 1
42 ToneWh3olo 3 108 BritelowBass 4 42 Clavicembalo 4 106 EastMelody 2 42 W<RED>-Bass 4 106 CladExpress 2
43 Rolary G¥ 2 107 Mellow Bars 4 43 Anzlog Glavi 1 107 Mandolinfrem 4 43 HERing Bass 3 107 Mitzva Spiit 4
44 JP-8Haunting 4 108 MG Sola 4 44 Anzlog Clav2 1 108 Nylon Gir 1 44 Euro Bass 2 108 ChamberWinds 4
45 Jz Gir Hail 1 108 Air Lead 2 45 Metal Clay 3 109 Gl Strings 3 45 SinuscidRave 1 109 ChamberWoods 3
46 Vanishing 1 110 Raya Shaku 3 46 Fult Stops 2 110 Steel Away 3 48 Alternative 2 ‘110 Fiim Orch 4
47 Harmonica 2 11t Greek Power 4 47 Baliad B 3 t11 Heavenly Gtr 4 47 Acid Line t 111 Sop.Sax m} 2
48 Wave Bells 4 112 Pure Tibet i 48 Maillow Bars 4 112 12sh Gt 2 48 Auto TB-303 3 112 Alo Sax 3
49 Flim Octaves 4 113 Wavin Strngs 2 48 AugerMentive 3 113 12sh Gir2 3 49 Hikat Tekno 2 113 Altolead Sax 3
5¢ E£dye Boost 2 114 Chambers 3 50 Perky B 2 114 Jz Gl Hald 1 50 Vealo Takno 1 3 114 Tenor Sax 3
51 AugerMentive 3 115 Nomad Perc 3 51 The Big Spin 3 115 LetlerFrmPat 4 51 Haggatronic 4 115 Baritone Sax 3
52 JD Ghostrngs 4 115 Horn Swall 4 52 Gospel Spin 3 #16 Jazz Scat a 52 Blade Mager 4 116 Take A Tenor 4
83 SA Rhodes 1 4 117 Claviduck 2 53 Hoiler Spin 3 117 Lounge Gig 3 53 S&H Pad 1 117 BSax Seclion 4
54 3D Flanged 1 118 Night Shade 4 54 Hocker Spin 3 118 JC Strat 1 54 Syncrosonix 3 118 Bigband Sax 4
55 Ac Upright 1 119 VOX Fiute 4 55 ToneWhSolo 3 119 Twin Strals 3 85 Fooled Aggin 1 118 Harmonica 2
56 Poly Brass 3 120 Dark Vox 2 56 Purple Spin 4 120 JV Strat 2 56 Alive 3 124 Harmo Blues 2
57 Digsimilate 4 121 Bass Pizz 4 57 60's LeadORG 2 121 Syn Strat 2 57 Velo Tekno 2 2 121 BluesHamp 1
58 Stepped Pad 4 122 Seqg Mallet 2 58 Assalt Organ 3 122 Rolary Gir 2 58 Rezold 4 122 Hillbillys 4
59 Sax Section 4 123 esreveR 3 59 D-50 Organ 2 123 Muted Glr 1 59 Raverborg 4 123 French Bags 4
60 Albion 2 124 Cyber Space 3 60 Cathedrat 4 124 SwitchOnMute 2 50 Blow Hit 4 124 Majestic Tpt 1
61 St Stings 2 125 12sir Gir ¢ 2 6t Church Plpes 4 125 Power Trip 2 6§t Hammar Beli 3 125 Voluntare 2
62 AmbienceVibe 4 126 GonewitheW 3 62 Poly Kay 3 126 Crunch Spiit 4 62 Seq Mailet 2 126 ZTrumpsls 2
63 Cascade 1 127 Gravity Str 4 63 Poly Saws 4 127 Rsezodrive 2 63 [ntentions 3 127 TptSect 4
64 Altol.ead Sax 3 128 Fantasy Vox 4 64 Poly Puise 4 128 RockYurSocks 4 64 Pick it 3 128 Mute TP mod 4

V: nombre de voix
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Preset C

Preset GM

No. Nom V_No. Nom V. No. Nom V_No. Nom v
1 Harmon Mute 1 658 Harmohicum 2 1 Phano1 2 65 Soprano Sax 1
2 Tp&Sax Sect 4 66 D-50 Heaven 2 2 Piano2 2 BB Alto Sax H
3 Sax+Tp+Th 3 67 Ao Horns 3 3 Piano 3 2 &7 Tenor Sax H
4 Brass Sect 4 B8 PopPad 4 4 Honky-tonk 2 €8 Barlone Sax 2
5 Trombone 1 89 Dreamesque 4 5 E Piano 1 2 69 Oboe 2
6 Hybrid Bones 4 70 Sguare Pad 4 6 EFiano2 4 70 English Hosn 2
7 Noble Homs 4 71 JP-8 Holiow 4 7 Harpsichord 2 7% Bassoon 2
8 Massed Homms 3 72 .JP-8Maunling 4 B Clav 2 72 Clarinet 1
& Hormn Swail 4 73 Heirborne 4 9 Celesta 1 73 Piccolo 1
10 Brass Itf 4 74 Hush Pad 4 10 Glockenspie! 2 74 Flule 1
11 Brass Altack 3 75 JetPadi 2 11 Music Box 1 75 Recorder 2
12 Archimede 3 76 JetPad?2 2 12 Vibraphone 1 76 PanFlute 4
13 Rughy Hoemn 3 7¢ PhazePad 3 13 Marimba 2 77 Botiie Blow 2
14 MKS-80Brass 2 7B Phaze Sir 4 14 Xylophone 2 78 Shakuhachi 1
165 True ANMLOG 2 78 Je!SkrEns 2 15 Tubular-bell 2 75 Whistle 1
18 Dark Vox 2 B0 Pivolal Pad 4 16 Saniur 2 B0 Ocarina 2
17 RandomVowels 4 81 3D Flanged 1 17 Organ 1 1 81 Square Wave 2
18 Angels Sing 2 82 Fantawine 4 18 Organ 2 1 B2 SawWave 2
18 Pvox Cooze 3 B3 Glassy Pad 3 19 Organ 3 2 83 SynCallivpe 2
20 Longing . 3 84 Moving Glass 1 20 Church Crg 2 B4 Chiffer Lead 2
21 Arasian Morn 4 B85 (lasswaves 3 21 Resd Organ 1 85 Charang 3
22 Beauty Vox 3 86 Shiny Pad 4 22 Accordion Fr 2 86 Solo Vox 2
23 Mary-AnneVox 4 B7 ShiltedGlass 2 23 Harmonica 1 B7 5thSawWave 3
24 Belitree Vox 4 88 Chime Pad 3 24 Bandonson 2 BB Bass&lead 2
25 Vox Panner 2 B8 Spin Pad 2 25 Nylon-str Gt 1 B89 Faniasia 3
26 Spaced Voxx 4 90 Rotary Pad 4 26 Steel-strGt t 90 Warm Pad 2
27 Glass Voices 3 91 Dawn 2 Dusk 3 27 Jazz Gt 1 91 Polysynth 2
28 Tubular Vox 4 92 Aurora 4 28 Clean Gt 1t 92 Space Voice 2
29 Velo Vexx 2 93 Stobe Mode 4 29 Muted Gt t 53 Bowed Glass 3
30 Wavex 3 94 Albion 2 30 Overdrive Gt 1 84 Metal Pad 2
31 Poos 1 95 Running Pad 4 31 DistortionGt 1 85 HaloPad 3
32 Synvox Comps 4 96 Stepped Pad 4 32 GtHarmenics 3 86 Swesep Pad 2
33 Vocal Cohz 3 97 Handom Pad 4 33 Acoustic Bs 3 87 lce Rain 2
34 LFO Vox 1 98 Soundt¥kDANC 4 34 Fingered Bs 1 98 Soundtrack 2
35 31 Strings 2 99 Flying Wallz 4 35 Picked 8s 1 88 Crystal 2
36 Warm Sirings 4 100 Vanishing 1 36 Fretless Bs. 1 100 Atmosphere 2
37 Sombper Str 4 101 S5th Sweep 4 a7 StapBass 1 1 101 Brightness 3
38 Marcato 2 102 Phazweep 4 38 Slap Bass 2 2 102 Goblin 2
3% Bright Str 2 103 Big BPF 4 3% Synth Bass 1 1 103 Echo Drops 2
40 String Ens 4 104 MG Sweep 4 40 Synth Bass 2 1 104 Star Theme 2
41 TremoloStrng 2 105 CersmonyTimp 3 41 Violin 1 105 Sitar 1
42 Chambers 3 106 Dyno Toms 4 42 Viola 1 106 Banjpo 1
43 VielinCetla 4 107 SandsofTime 4 43 Celio 1 107 Shamisen 2
44 Symphonique 4 108 Inertia 4 44 Conlrabass 1 108 Koto 1
45 Film Oclaves 4 103 Vekiogram 4 45 Tramofo Str 1 108 Kalimba 1
46 Film Layers 4 119 Crash Pad 4 46 PizzicatoStr 1 11¢ Bag Pips 3
47 Bass Pizz 4 111 Feedback VOX 4 47 Harp 2 111 Fiddle i
48 Real Pizz 3 112 Cascade 1 48 Timpani 1 112 Shanai 1
49 Hamp Onlt 3 113 Shatlered 2 49 Strings 2 113 Tinkle Bell 4
5¢ Hamp 2 114 NextFrontler 2 50 Siow Sirings 1 114 Agogo 1
51 JP-88ir1 2 115 Pure Tibet 1 51 Syn Strings1 2 115 Steel Drums 1
52 JP-B8ir2 3 118 Chima Wash 4 52 Syn Strings2 2 116 Woodblock 1
53 E-Motion Pad 4 117 Night Shade 4 53 Choir Ashs 3 117 Taike 4
54 JP8Sir3 4 118 Torured 4 54 Voice Cohs 1 118 Melo Tom 1 2
55 Vintage Orch 4 119 Dissimilate 4 55 SynVox 1 119 Synih Dum 2
56 JUNO Slrings 3 120 Dunes 4 56 OrchestraHit 2 120 Raeverse Cym 2
57 Gigantalog 4 12t Qcean Fioor 1 57 Trumpet 2 121 GiFretNolse 1
58 PWM Strings 3 122 Cyber Space 3 58 Trombone 1 122 Breath Noise 2
59 Warmth 2 123 Biosphare 2 53 Tuba 2 123 Seashore 3
60 ORBit Pad 2 124 Variable Run 4 60 MutedTrumpet 1 124 Bird 4
61 Deep Sirings 2 125 [ce Hall 2 81 French Horn 2 125 Telephone 1 1
62 Pulsily 4 126 ComputerRsom 4 62 Brass1 2 126 Helicopter 2
63 Pulse Pad 4 127 Inverted 4 63 Synth Brass1 i 127 Applause 4
64 Graek Poawer 4 128 Terminate 3 64 Synth Brass? 2 128 Gun Shot 2

V: nombre de voix
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Ensembles rythmiques

User Preset A Preset B Preset C
2 1 2 1 2 1
Note NO. HoyseDrumSet  JezzDrumSet!  PopDumSett  PopDumSet2  PowarDnimSet RaveDumSet  JazzDrumSet2
35 Soaton 1 HybidKicke VerbKick  Hybrid Kokl VerbKick 808Kk  RoundKick
colag 808 SN Hybrid Kick1  Hybrid Km!d Found Kick Hnund KICI( Rcund |<!c!< Old Kick
i 22| Dry Stick Side Stick Side Slick Dry Stick Dry Stick Side Stick Side Stick
808 SN Ballad SN Natural SN2 Piocolo SN Piccolo SN 808 SN Ballad 8N
08 Claps Brush Slap 808 Claps Hand Clags  B08 Claps 808 Claps Hand Ciaps
B0A SN Brush Swish SN Hall Piccolo SN Naturai SN2 808 SN SN Raoll
808 Kick Verb Tom ko Verb TomLo VerbTom Lo Verb Tomio 808 Kick Verb Tom Lo
608 HiHat G Gl HiHat 1 Ci HiMat 1 Of Hikat 1 Cl HiHat 1 605 HiHat Cl  CiHiHat 2
808 SN Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Le  Tekno Hit Dry Tem Le
606 HiHat Cf  Pedal HiHat  CIHiHat 2 Cl HiHat 2 Pedal HiHat 6056 HiHat C1  Pedal HiHat
808 Kick Verb TomHi  Verb Tom Hi  Verb TomHi  Verb TomLo 888 Kigk Verbt Tom Lo
2 606 HiHat Op  Op HiHat Op HiHat Op HiHat Op HiHat 606 HiHat Op  Op HiHat
808SN  VebTomHi VeTomHi VerbTomti VerbTomlo TeknoHit  DryTomle
208 Kick Verb Tom Hi  Verb Tom Wi Verb Tom Hi - Verb Tom HE - 808 Kick Verb Tom Hi
Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1
808 5N Varb TomHl  VerbTom Hi  Verb FomHi  Verb TamBi  Tekno Hit Ory Tom Hi
Hide 2 fide 2 Hide 2 Hide 1 Hide t Voice Breath  Aide 2
REV Crash1  ChinaCym  ChinaCym  ChinaCym  China Cym  MC500 Beep 1 Ghina Cym
Ride Seil 1 Fide Beli 1 Hide Beli 1 Ride Bell 1 Ride Bell 1 MC500 Beep 2 Ride Beil 1
Tambourire Tambourine  Tambourine  Tambourine  Tambourine  R8 Click Tambourine
Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Pizz Ciash 1
Cowbeli t Cowbelf 1 Cowhali 1 Cowbell 1 Cowbel! 1 BIGH Bell 1 Cowbell 1
Crash 1 Crash 1 Grash 1 Grash § Crash 1 Rattles Crash 1
Vib:aslap Vibraslap Cawheil 1 Cowbell 1 Vibrasiap Ride Bell 1 Vibraslap
fAide2 ~~~ Hide2 ~~ RideBell1 HideBelit Ridet1 ~—~ HEVTamb Rideg2
Bcngo Wi Bengo Hi Cga Mu!e Hl Cga Mute Hi Bengo Hi 22 Vebwava Bongo Hi
Bongo Lo Bengoe Lo CgaMute Lo CgaMute Lo Bengo Lo Low PinkNZ Bongo Lo
Cga Mute i CgaMute Hi  Cga Slap Cga Slap Cga Mute Hi  Kalimba Cga Muta Hi
CgaOpenHi  CgaOpenHi CgaOpenHi CgaOpenHi CgaOpenHl MetaiWind CgaOpenHi
CgaOpenko CgaOpenlo CgaOpenlo CgaOpenlo CgaOpenlo feadWave CgaOpenlo
Timbale Timbale Timbate Timbale Timbale Tin Wave Timbaie
Timbale Timbale Timbaie Timbate Timbale Agago Timbale
Agogo Agogo Agoge Agoge Agego Lite Kick Agoge
Agago Agogo Aguge Agogo Agogo Agogo Agage
Cabasa Cut Cabasalp Cabasalp CabasalUp  CabasaUp  Lite Kick Cabasa Up
Maracas Maracas Maracas Maracas Maracas Agoge Maracas
SottPadB  SoftPad  SoftPadA  CabasaDown SoftPadA  GirHamA  SoffPadA
Soft Pad A Saft Pad A Soft Pad B Cabasa Cut  SoftPad 8 Gir Harm A Brush Swmh
Leng Guiro Long Guiro Long Guiro  BO8 Kick Long Guira Piano Thump tLong Guiro
Long Guiro Long Guiro Long Guiro 808 SN Long Guire  Natural SN1 Long Guiro
Claves Ciaves Claves DiGI Bell 1 Claves Hand Claps  Claves
Wood Block  Wood Blask  Wood Black 808 SN Wood Block  Nalural SN1 Wood Block
Wood Block  Wood Block  Wood Black 808 Kick Woaod Block 808 SN Metronome 2
Cuica Cuica Cuica Spectrum Cuica PowerChord B Culca
Cuica Cuica Cuica B08 Kick Cuica Hybrid Kick2  Cuica
Qpen Triangl  Open Triang! Open Triangl  Spectrum Open Triangl PowerChord B Open Triangl
Open Triangl  Open Triangl Open Triang! 808 Kick Open Triangl GtFretNoise Open Triangl
Cahasa Cut Cabasa Cut  Cabasa Cut  Spectrum Ma:acas Banjo B Cabasa Cut
Tambourine  Spectum Spectum  B08Kick  lceRain  SlapBasst  Spectum
Old Kick Wind Chimes Wind Chimes 808 Kick Win Qboe mi A Wind Chimes
Scratch 1 Wood Block  Wood Block  Feedbackwave Clavas Shakuhachi  Wood Block
Piccolo SN Cga Slap Cga Slap 808 Kick 808 SN Pizz Cga Slap
Scratch 3 Dry TomLo DryTomLo  Feedbackwave Verb Tom Hi  Syn Vox 1 Dry Tom Lo
White Noise Lite Kick Lite Kick Pop Voice Piccolo SN Voice Aahs A Lite Kick
Synth Saw 1 Hybrid Kick2  Hybrig Kick?2  Pop Voice Seratch 3 Voice Qohs2A Hybrid Kick2
Synth Pulset  Old Kick Ol Kick Wind Agogo  Tin Wave Paop Voice Old Kick
Back Hit 308 Kick Pop Voice Pop Voice Spectrum Male Ooh A Nalural SN2
Teknao Hit Natural SN1  Wind Agogo  Wind Agogo  REV Steei DR Veice Breath  Nalural SN1
Orch. Hit Natural SN2 Op HiHat Op HiHat REV Tin Wava Org Vox C Brush Swish
Philly Hit SN Rofl Anklungs Anklungs REV PiccloSN Vox Noise Brush Roli
REV Back Hit | Matural SN2 OpHiHat ~— QpHiHat ~— REVCrash1 VoxNoise =~ BrushSlap
MC500 ﬁaep 1 Metronome 2 Maetronome 2 Metranome 2 Melmnome 2 Applause Melroname 2
R8 Click R8 Click A8 Ciick H8 Click A8 Click A8 Click AB Click
MCS00 Beep 2 Metronome 1 Melronome 1 Metronome 1 Melronome 1 Matronome 2 Metronome 1
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OrchBrumSet

Ok, ..

Found Kick
Side Stick
Bailad SN
808 Ciaps
SN Rell
Timpani
Timpani
Timpani
Timpani
Tismpanl
Tiempani

. Dmpenl

Timpani
Timpani
Timpani
Timpani
Tirnpani
Timpant
Tambouring
Crash 1
Cowbelt 1
Crash 1
Ride 1

Ride2

Bongo H|
Bongo Lo
Cga Mute Hi
{ga Open Hi
Cga Open Lo
Timbale
Timbale
Agogo
Agogo
Cabasa Up
Maracas

Soht PadA

Soft Pad B
L.ong Guirc
Long Guire
Claves
Wood Block
Wood Block
Cuica

Guica

Qpen Triang!
Open Triangi
Cabasa Cut

Wood Block
Cga Slap
Dry Tom Lo
Applause
Mybrid Kick2
Cl HiHat 1
Round Kick
Pedal HiHat
Natural SN2
Op Hirat

Brush Slap, |

Brush Swish
Brush Roil
SN Roll

Preset GM

1 2

GM D Set BushDumSet -
Verbick  Hybrid Kicka
Hybrsd i(|ck1 Hybrid Kicki
Side Stick Sida Stick
Ballag SN Brush Swish
808 Ciaps Brush Slap
Piccolo SN Brush Rell
Verb Tom ko Dry Tom Lo

Cl HiHat 1 Cl HiHat 1
Verb Tombo Bry Tom Lo
Pedal HiHat  Pedal HiHat
Verb TomHi  Dry Tom Hi
Op HiHat Op Hixat
VebTomHi DryTomHi -
Verb Tom Hi  Dry Tom Hi
Crash 1 Crash 1

Verb Tom Mi Dry Tom b
Ride 2 Rida 2
ChinaCym  China Cym
Ride Beil 1 Ride Belt 1
Tambeourine  Tambourine
Crash 1 Crash 1
Cowbeall 1 Cowaali 1
Crash 1 Crash 1
Vibrasiap Vibrastap .
Hide2 ~~~ Hidez
Bongo H1 Cga Mute Hl
Bongo Lo Cga Mate Lo
CgaMute Hi  Cga Siap
CgaOpenHi  Cga Open Hi
Cga Openlo Cga Open Lo
Timbale Timpale
Timbale Timbale
Agogo Agago

Agogo Agago
CabasalUp  Cabasa Up
Maracas Maracas
SotPadA  SoftPadA
Soft F-‘aci S Soft Pad B
Lang Guiro Lang Guiro
Lang Guiro Long Guiro
Claves Claves

Wood Block  Weaod Block
Wood Block  Wood Black
Cuica Cuica

Culca Cuica

Open Triangl Cpen Triangl
Open Triangl Open Triang!
Cabasa Cut  Cabasa Cut
Wind

Wood Block  Wood Block
Cga Slap Cga Slap

Dry TomLlo  Dry Tom Lo
Lite Kick Lite Kick
Hybrid Kick2  Hybrid Kick2
Old Kick Ol Kick

808 Kick 808 Kick
Matural SN1 - Matural SNt
Natural SN2 Natural SN2
808 SN SN Roll
BrushSlap ~ BrushSlap !
Brush Swish Metronome 2
Brush Rolt AB Click

SN Rotl Metroneme 1




S ,wfzf
Performances
User Preset A Preset B
No. Nem Mode clavier No. Nom Mode clavier No. Nom Mode clavier
1 Tekno Loop 1 LAYER 1  House Set SINGLE 1 Africa SINGLE
2 Opening Orch  LAYER 2 Analectro SINGLE 2  World Ethnic SINGLE
3 Feedback EP LAYER 3 Anatronic SINGLE 3 Asian Ethnic SINGLE
4 Cosmic Dawn LAYER 4 Tekno Pop 1 SINGLE 4 Asian Band SINGLE
5 Tekno Loop 2 LAYER 5 TeknoPop2 SINGLE 5 60's Set SINGLE
6 S&H/Pad LAYER 6 Hard Core SINGLE 6 Blues Band SINGLE
7  Fr.Horn Sect LAYER 7 HiEnergy SINGLE 7 Country Band SINGLE
8 White Hole LAYER 8 Pop Dance SINGLE 8 Folk Set SINGLE
9 Nebular Vox LAYER 9 Acid Set SINGLE 9 Heggae Band SINGLE
10  Flying Jazz LAYER 10 Ambient Set SINGLE 10  FunkWah Band SINGLE
11 Terminator LAYER 11 Electro Pop SINGLE 11 Funkin'Phaze SINGLE
12 Orchestral LAYER 12 PopSett SINGLE 12 Zydeco Band SINGLE
13 Rave Split LAYER 13 PopSei2 SINGLE 13  New Orleans SINGLE
14 Multi Sax LAYER 14 Pop Set3 SINGLE 14  Dixieland LAYER
15 Bass/lead LAYER 15 PopSet4 SINGLE 15 Big Band Set SINGLE
16  AcPiano+Pad LAYER 16 L.A. Ballad SINGLE 16 ContJazz 1 SINGLE
17 Kicks Attack LAYER 17 Hip Hop Set SINGLE 17 ContJazz 2 SINGLE
18  Humming Vox LAYER 18 Funk Rock SINGLE 18 Ac.Jazz Set SINGLE
19 Step Brass LAYER 18  Funk Fusion SINGLE 19  Gospel Set LAYER
20 Drone/ Pipe LAYER 20 Heavy Metal SINGLE 20 All Strings SINGLE
21  Sweeper LAYER 21 Heavy Kids LAYER 21 AliBrass SINGLE
22 Chime Dreams LAYER 22  latin Set SINGLE 22 Al Piano 1 SINGLE
23 BigBand LAYER 23 BrazilianSet LAYER 23 AliPiano 2 SINGLE
24 Labyrinth LAYER 24 NewAge 1 SINGLE 24 All Keyboard SINGLE
25 SpaceCarrier LAYER 25 New Age 2 SINGLE 25 Al Organ SINGLE
26 EasternSplit LAYER 26 Orchestra SINGLE 26 Al Winds SINGLE
27 Cyber Sweep LAYER 27 Concerto SINGLE 27 All Bells LAYER
28 Tekno Asla LAYER 28 Film Score 1 SINGLE 28 Mit & Perc SINGLE
29 1080 Faniasy LAYER 29 FHm Score 2 SINGLE 29 Al Seq SINGLE
30 Pop Ballad LAYER 30 Symphonic SINGLE 30  Ali Bass SINGLE
31 Rhythmatic LAYER 31 Chamber Set SINGLE 31 AllPad SINGLE
32 PowerJdV LAYER 32 Baroque Set SINGLE 32 AlFX SINGLE

* le mode clavier détermine comment les Palches joueront quand vous les déclencherez au clavier. Si vous sélectionnez une
Performance "SINGLE™, le clavier ne fera jouer que le Patch de la Partie spécifiée. Si vous sélectionnez une Performance
“LAYER" , les Palches des Parlies spécifiées par Ia Performance joueront. Ceriains réglages produiront des sonorités
riches car deux Palches ou plus seront superposés, tandis que d’aulres répartiront deux Patches ou plus sur la lessiture
du clavier.
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Modele : XP-50 (Music Workstation)
Version 1.00
Date: 15 décembre 1994

1. Réception de données {section source sonore)

H iiessages de voix par canal

& Note Off (relachement de {ouche)

stitut 2tme oclet  3dme octet
BaH kkH wwH
Yni kkH 00H

n=numéra de cunal MIDI: GH - FH {can § - can §6)
kk=numéro de note 00H - TFH{D - 127)
vv=dynamicue de relfich . : 00H - 7FH (0 - 127)

* Non regu en mode Performance quand e paramélire Fix (PERFORM. MIDI:
MIDD est sur OFF.

* Non recu par la Partie rythimique (Partle 10} quand le paramétre Env Mode
(RHYTHM: CONTROL: CONTRGL) est réglé sur NO-SUSTAIN

@ Note On (enfoncement de touche)
statut 2dme octet  ddme ocet

9nH kkH vwH

a=numére de canal MIDI: OH - FH {can. 1 - can 16}
kk=numéro de note 1 O0H - TFH (0 - 127)
vv=dynamigue d-enfonc : 0IH - TFH {1 - 127)

" Non recu en mode Performarnce quand le paramétre Rx (PERFORM: MIDI:
MIDI) est sur OFF.

@ Aftertouch polyphonique

staqul 2eme octel  Jeme octel
AnH kkH wvH

n=puméro de canal MIDI1: OH - FH (can 1 - can.16)
kk=numéro de note :QO0H - 7FH (0 - 127)
ve=nftertouch polyph  (OGH - TFH (0 - 127)

* Non regu quand fe paramstre Aftertouch (SYSTEM: CONTHROL: CONTROL
SOURCE) est sur POLY ou CHEPOLY.

* Non recu en modse Performance quand le paramétre Fix (PERFORM: MIDI:
MDY est sur OFF.

* Non regu en mode GM

© Changemen! de commande

* 8f le numéro de commande correspondant est sélectionné pour le paramétre
Canlrol 2 ou Contral 3 (PATCH: CONTROL: CONTROL SOURCE), l'affet
corraspondant se produit

* 8iun numéro de commande correspondant au paramétre Control 1 ou Control
2 (SYSTEM: CONTROL: SYS-CTRL ASSIGN) est sdlactionnd, 'effet spdcitié
s'applique si le paramétre Contrel 2 ou Control 3 {PATCH: CONTROL:
CONTHOL SOURCE} est réglé sur SYS-CTRLT ou 8YS-CTRL2.

* Non regu en mode Parformance quand fe parametra Ax (PERFORM:. MIDI:
MDD ou le commutateur de réception de changement da commancle est sur
OFF

O Sélection de banque (Commande numéro 0, 32)

statut Zéme octet  Jdme ooted
BaH ODEH mmH
BaH 20H ItH

a=numéro de canal MIDL: 0 - FH {can.i - can 16)
mm,li=n® de bangue : Q0 00H -« 7F 7FH {bangue 1 - bangue 16384)

* Non regu quand fe paramélre Program Change ou Bank Select (SYSTEM:
MIDI. RECEIVE MIDI) est sur OFF

* Non ragu en mode GM

* Les Patches correspondant 4 chague sélaction de banque sont las suivants.

Sel. bangue | Chgt de progom | Support (numére de Patch)

MSB | LSB | I

a1 0l 9 - 137 | User {f1 - §128}
a1 (U] a4 - 127 | Preset A {81 -~ 8128)
a1 1 14 0 =~ 127 | Preset B (81 - 4178)
a oy 21 O =127 [ Preset C (i1 - §126)
i1 3 4 - 127 | Preget D {Instrument Gi (#1 - 8128)
84 1 Q| G - 127 | Extension A A1 - 8128)
a4 | 14 @ - 127 | Extension A (§129-9256)
845 2 0 - 127 | Extension B (#1 - 9128)
a4 | 3 G - 127 | Extension B (#129-8256)
24} 4l 0 - 127 | Extension C (i1 - §128)
84 | 5 0 - 127 | Extension C (#129-8256)
84 1 6| 0« 127 | Extengion D (41 - §128)
a4 | Tl 0 - 127 | Extension D (#129-8256)
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* Les Performances correspondant & chaque sélection de banque sont les'
suivanies.

561, bangue | Chgt de progom | Support {rurérro de Perfonmancg)
MSB | 156 § {
<[ | 0 - 31 | User {91 - #30
ar r o 0 - 21 | Preaset A . (8] ~ §32)
a1 ) 1 Q0 ~ 31 | Preset B (1~ N

* Les ensmbles rythmiques correspondant & chaque sélaclion de bangue sont;
les suivanis i

S61. bangue | Chgt do progem | Support {numdre dfons  rythm.)
M5B | LSB | |
8¢ 1 0 ¢~ 11 Uger (61 - §2)
81 | [} 0 -1 | Preaer A (81 - §2)
81 | 1 4 = 1 | Preset B {81 ~ §2)
81 1 2} 4 -1 Preser C (81 - §2)
81 } 34 € -1 | Preset © (Instoument G (81 - §2)
85 | a4} {4 ~ 1 | Eztension A {81 — #128)
84 | 14 4 -1 | Extension A (8129-§256)
84 | 2 9 -1 | Extension B {#1 - 8128}
84 | 3 O~ 1 | Extengion B (#129-0256)
84 | g1 g -1 { Extonzilon C (1 - &2}
84 | 54 4«1} Extension € (81234256}
84 i 6| 0~ 1 | Extension b (#1 ~ 128
B g T 4 -1 Extension B (#129-§256}

O Modulation {Commande numéro 1)
siatut 2eme octet  Jdme octet

BnH 01H wwH

n=numéro de canal MIDL: OH « FH (can.[ - can 16)
vy=ampl de modubation : ODH - TFH (0 - 127)

O Soufile (Commande numéro 2)
satug Joéme octet Jdme pctet

BnH (25 vwH

n=gurséro de capal MIDI: OH - FH {(can | - con 18)
vv=valeur de commande 3 00H « 7FH (0 - 127)

O Pédale (Commande numéro 4)
stotut 20me octet  3Itme octet

BnlH 4H vwH

n=oumséro de canal MIDI: OH - FH (can | - can 18)
vyavaleor de commande : 00H - TFH (G - i27)

O Durée de Portamento (Cammande numéro §)

siatut 2tme octet  3tme octet

BnH 05H vvH

n=numéso de canal MIDI: BH - FH (can | - can 16)
vv=durée de portamento ; GOH - TFH (0 - 127)

* Le paramatre Time (PATCH: CONTROL: PORTAMENTO) changera.

O Entrée de donnge (Commande numéro 6, 38)

stajut I2me.octel 3dme octel
BnH 06H mmH
BnH 26H 11H

n=numéro de canpd MIDE: 0H « FH (can 1+ can, 16)
mm il= valeur du pasamitre spécifié par RPN/NRPN
mm=MSB, i=LSB

O Volume (Commande numéro 7)

statut I2me octet 3dme oclot
OnH O07H vyl

n=numére de canad MIDE: OH - FH (can 1 - can 16}
vv=Volume SOOH - TEH O - 127

QO Balance (Commande numéro 8)

statut 2¢me octel  A2me ocled
HaH 08H vwH

n=puméro de conut MIDI: OH - FH {can 1 - can 16}
vv=Balance SQ0H-TFH (0- 127}

O Panoramique (Commande numéro 10)

sttt 28me netet 3dme octet

BaH 0AH vvH

p=numére de canat MIDI: 0H - FH {can.] - can 16}

vv=Panorumique < 00H - 4GH - 7FH (gauche - cenire - droite)}

* Fixg la position stérdo sur 128 paliers, 0 dtant Fextréme gauche, 64 lg centre,
al 127 'extréme droite. Toulefois, ce message n'est pas regu quand le
paramétre Pan {(PATCH. CONTAROL. RxSWITCH) ast sur OFF.
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O Expression (Commande numéro 1)
sttt 2emeoctet  3dme oclet

BnH 0BH vvH

n=numéro de canat MIEY: OH - Fif fcan | - can 16)
vv=Expression SO0 - TFH (0 - 127)

* Si le paramélre Volume (SYSTEM: CONTROL: CONTROL SOURCE} est
réglé sur VOLUME & EXPRESSION, le valume dg la Fartie correspondant au
canal MIDI du message regu sera régié. Toulsfois, ce message mest pas regu
si le parametre Volume (PATCH: CONTROL: RxSWITCH) est sur OFF.

* En mode GM. e volume peut toujours étre pilotd

O Hold 1 ou sustain (Commande numéro 64)

statut 2tme oclel  Abme oclet
Bal 40H vvH

n=numéro de coml MIDL: OH - FH (con | - can 16)

vv=valeur de commands ; O0H - TFH (0~ 127)  {-63=0FF, 64-127=0N

" Non regu quand lg parametre Hold-1 RxSwilch (PATCH. CONTRGL.:
DAMPER) est sur OFF.

O Porfamento {Commande numéro 65}

stodug Imeociet Idne oolel

Bnid 41H wH

n=numéro de canal MIDT: OH - FH (can [ ~can 16)

vy=vileur de commande : O0H - 7TFH (0 - 127) 0-63=0FF, 64-127=0N

* Le paraméire Sw (PATCH: CONTROL: PORTAMENTO} changera

O Sostenuto (Commande numéro 66)

siatt Jdmeocies Adme.ociet
BnH 424 vvil

n=numéro de canal MIDI: OH - FH (can. 1 - can i6)
vv=valeur de commande : GOR - 7TFH (B - 127) 0-63=0FF, 64-127=0N

O Sourdine ou «soft» (Commande numéro §7)

statut 2tmeoctet  32me oclet
BnH 434 v

n=numéro de cannd MIDI: OH « FH {can | - can 16}
vy=valesr de commande : 00H - 7FH (0 - 127) 0-63=0FF, 64-127=0N

O Hold 2 {Commande numéro 69)

statut 28me octet  3dme octet
BnH 45H wvvH

n=numéro de canal MIDE: OH - FH (cen 1 - can 16)
kk=numéro de note source: O0H - 7FH (0 - 127)

O Portamento Control (Commande numéro 84}

st 2tme oglet Ameocics
BnH 54H kkH

n=nutaéro de canal MEDI: OH - FH (can 1 - can. 16)
kk=numére de note seurce: 00H - 7FH (0 - 127)

* Un message Note On regu immédiatement aprés ung commande Poriamento
jouera avee une hauteur venant progressivement de celle de la note choisie
comme source Sifa note servant de source est défa en cours de production,
ella change de hauteur pour afleindre Ia hauteur de la note demandgée par le
message Note On, ol continue 2 jouer (cela donne un feu legalo)

La vilesse du changement de haulseur causé par le Portamenlo est déterminée
par Ia valeur du paraméire (PATCH. CONTROL: PORTAMENTO)

»

O Effet 1 (Niveau d’enval 4 Ia Reverb) (Commande numéro 91}

siaul 2tme ociel  Adme oclet
BaH 5BH vwH

nenumére de canal MIRL: GH - FH (can.] - can. 16)
vv=Niv d'envol i la fev: G0H - TFH (B - 127)

* Non regu en mode Palch.

O Effet 3 (Niveau d'envoi au Chorus) (Commande numéro 93)

sl 2eme oclel  Jdme ocet
Bni 5BH vwH

n=numére de cannl MIDL: OH - FH {can 1 - can 16)
vv=Niv d’eav au Chorus: 606H - TFH (0 - 127}

* Nen regu en mode Paich

O RPN MSB/LSB (Commande numérg 100, 101)
sLai 2eme oclet 3kme ogtet

Bri 65H mmH

BnH 64H IiH

t=numéso de canal MIDI: OH - FH {can | - can 18)

aun=MSB {octet de poids forty du paramatre déterminé par RPN
J1=1.SB {ocet de poids faible) du parmmetre délerming par RPN

<<< RPN >

Les changements de commande comprennent les RPN (Registered Parameter Numbers oy
«puméros de paramdtre séférencésy), qui représentent une extension des parmdires
définie par le MED]

5i vous utilisez des RPN, le RPN (Commandes 100 et $01; Pordre n'n pas d'importance)
est transmis en premier pour délerminer le paramdtre Gui sera piloté Ensulte, des
messuges d'enirée de donnde (Commuandes 6 ¢t 38) servens & fixer In valeur du paramétre
préalablement déterminé Une fois gu'un parambtre RPN a &€ fixé, {ous les messages
ultérieurs d entrée de donnée sur e méme canal MIDT sont considérés comme
s'appliguant A ce méme paramdtre Pour prévenir toute erreur. il est donc recommandé,
une fois fait Ie réglnge voulu pour le parametee, d'envoyer un message aanulant o
sélection d'un paramatre

Cet instrument regois les RPN suivans

RPN Enirée de dosnde
MSB LSB MSB LSB  Remarques
00H O0H  momH -~ Sensibilité au Pitch Bend
mm ; Q0H - OCH (0 - 12 demi-tens)
I} ; ipnoré {traité corame Q0H)
Par demi-tons, vous powvez afieindre jusqu’s | octave,
* Le paramséire Bend Range (PATCH: CONTROL: KEY
MODE & BENDER) changera aussi.
* Non regu par la Partie rythmigue (Parlie 10)

O00H 01H  mmHIH  Accerd général fin

mm. Il : 20 GOH - 40 00H - 60 00H
{-8192 * 50/ 8192 - 0 - +B192 * 50 / 8192 centitmes )

* En mode Fatch, le paramétre Master (SYSTEM: TUNE:
TUNE} changera
* En mods Performance, le paramétre Fine de chaque
Partie (PERFORM. PART: PART SETTING) changera. Si
le message est regu sur le canal de contréle. le paramétre
Master (SYSTEM, TUNE: TUNE} changera

COHGZH mmH — Agcord général grossier
mm : 10H - 408 - 70H (48 - 0 - +48 demi-tons)
11 : ignoré (traité comme 0GH)
* Non regu en mode Fatch.
* En mode Perlormance, le paramélre Coarse de chaque
Partie (PERFOAM: PART: PART SETTING) changera.

Anagiation de RPN

RPN et NRPN seront considénés comme “non-déterminés™ Une
fois ¢ réplage fail, fes messages ultéreurs d'entrée de donnéde
sont ignorés (H p'est pas néeessaire denvoyer des messages
d'entrée de donnée pour Pannuintion de RPN)

Les valeurs de parumétre préalobiement réglées ne changent pas
mm, 1f :ipnoré

piotl T —

@ Chnagement de programme

stotul 2tme octet

CnH ppH

a=numéro de canal MiDL Ok - FH (can | - can 16)
pp=numére de programme: 00H - 7FH (prog 1 - prog 128)

* Non regu quand le paramélre Program Change (SYSTEM.: MIDI: RECEIVE
MID ast sur OFF,

* Sice message est regu sur le canal de contrdle. la Performance change

* Non regir en mode Performance quand la paramélra Rx (PERFORM: MIDI:
MICH} est sur OFF.
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@ Aftertouch par canal

statug 28&me octet

DnR vvH

n=numéro de canal MIDL: OH - FH (zan | - can 16}
vv=afiertouch par canat : 00H - TFH (0 - 127)

* Non regu en mode Performance quand le paramétre Ax (PERFORM: MIDI:
MICH) est sur OFF.

@ Changement de Pitch Bend

statut 2éme octet  3&me octet
EnH e mmH

n=puméroe de canal MIDI: OH - FH (can 1 - can 16)
mm,il=Vaieur de Pitch Bend - 00 00H - 40 00X - 7F TFH (-8192 - 0 - 4+8191)

* Non ragu en mode Performance quand le paramétre Rx (PERFORM: MIDI:
MIDI) est sur OFF

B Messages de mode par ¢canal

@ All Sound OH {Commande numéro 120)
stahnt 28me ocler  Jdmeagtet

BnH 78H 00H
n=numéro de canal MIDI: OH - FH (can. | - can 16)

* Quand ce message est regu, taules lgs notes actuellement produites sur le
canal correspondant seront coupées.

* Non regu en mode Performance quand le parametre Ax (PERFORM. MIDI:
MIDI) est sur GFF

@ Initlalisation des commeandes (Commande numeéro 121)

statut 2eme oclet  Jdme ocfey
BaH 79H O0H

p=numéro de canal MIDL: OH - FH (can | - can 16}

* Non regu en mode Performance quand le paramétre Rx {(PERFORM. MIDI:
MIDI) est sur OFF.

* Quand ce message es! regu. las commandes suivantes sont ramenées a leur
valsur d'initialisalion

Commande Valenr d'initintisation

Phicls Bend +0 (centre)

Aftertouch potyphonigue 0 (off)

Aftertouch par canal 0 (off)

Modulation 0 (off)

Souffle 0 (minimum)

Expression 127 (makimum)
Toutefois, in commande sern st minimum

Hold 1 (sustain} G (cff)

Sasteruto 0 {off)

Sourdine 0 (off)

told 2 0 (off)

RPN Non fixé La donnée préalablement régiée ne
change pas.

NRPN Mon fixé La donnée prénlablement réghée ne
change pasy

Commande générale | ( {minimum)

Commands générale 2 3 (minkmuam)

@ All Note Off (Commande numéro 123)

shotut 2eme octel  dme octet
inH 78H O0H

n=numéro de canal MIDE: OH - FH (can § - cun 16}

“ Quand All Note Off ast regu, toules les notes acluellement preauites sur le
canal correspondant sont interrompues. Touefois, si Hold 1 ou Sostenuto sant
sur on, le son est maintenu jusqu'a ce qu'ils solent sur off,

* Non regu en mode Performance quand le paramélre Rx (PERFORM. MIDI
MIDI) est sur OFF

@ Omni Off (Commande numéro 124)

stutit 28me ogtel  Ieme octet
AnH TCH OCH
n=numéra de canal MIBRI: OH - FH (can 1 - can 16)

* La méme procddure qu'aprés réception de All Nole Off s‘accomplit.

* Non regu en mode Performance quand le paramétre Ax (PERFORM: MIDI:

MIDI} est sur OFF,
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@ Omnl On (Commande numéro 125)
sladng 2eme octel e octet
BnH TOH 00H

n=puméro de canal MIBE: 0H - FH (can | - can 16}

* La méme procédure quaprés réception de All Note Off s'accomplit.
L'instrument re sera pas réglé en OMNI ON.

* Non regu en mode Performance quand le paramatre Hx (PERFORM: MID!:
MIDI) est sur OFF.

@ Mono (Commande numéro 126}

statul 2tme oclet  3kme octel
BrH TEH mmH

n=numéro de canal MIDI: OH - FH {can 1 - con §6)
mm=noimbra de caganx  : 00H - 10H {0 - 16}

" La mdme procédure qu'aprés réception de All Note Off s’accomplit, et le
paramélre assigné (PATCH.CONTROL:KEY MODE & BENDER) sara réglé
sur SGLO

* Non regu en mode Performance quand le paramélre Rx (FERFORM. MIDI:
MIDi} ast sur OFF

@ Poly (Commande numéro 127)

statst 2éme octet  3éme octet
BnH 7FH OcH

p=numére de cannd MEDI: OH - FH (can | - can.16)

" La méme procédure qu'aprds réceplion de All Note Off s'accamplil, at le
paraméire assigné (FATCH. CONTROL: KEY MODE & BENDER) sera régle
sur POLY .

" Non ragu en mode Performance quand le paraméire Rx (PERFORM: MIDI:
MIDI) est sur OFF

ilessages de systeme en temps réel

@ Active Sensing

stutu
FEH

* Quand un message d'active sensing est regu, I'unité commence & contriler
Pintervalle qui sépare deux messages MIDI conséeulifs Durarit ce contréle, sf
plus de 420 ms s'écoulent sans réception d'un message, cela déclenche la
méme procédure que si les massages All Sound Off, All Note OFf et
Initialisation des commandes élalent regus Le contrdle d'intervalle est alors
interrampu.

# Messages exclusifs

statul oclets de donnée stag
FOH iitH, ddH, . ,ecH Fid
FOH : Statut de message exclusif

ii = n® &"identification : C'est le numére d'identification (du fabricant) qui détermine
quet fabricant est & I'origine du message L'identification de
Roland est e 41H
Les numéros d'identification TEH et 7FH sort définis comme
une extension du standard MIDI : messages universels autres
qu'en temps réel (7EH) ot messages universels en temps réel

(7FH)
dd, ., ec = denndes SO0 - TFH (O - 127
FTH : EOX (End Of eXclusive/Fin de message exclusif)

Les donndes des messages relatifs aux réglages de mode et des messages de demande de
donnde ou Daza Request (RQ1) seront répides automatiquement,

® Messages exclusifs relatifs aux réglages de mode

Ces messages servent } initinliser instrumnent en mode GM, ou & Je faire passer d'un
mode B un autse

“(iM System On~ et “GM System O wtilisent le format de messages universels autres
qu'en temps réel

O GM System On

“GM System On” est un message de commande gui remine les réglages intemnes de
l'instrument au statut GM initinl (Systéme Genernd MEDI - Niveau 1) Un instrument GM
qui regoit ce messpge passe automatiquenent 3 un statst qui fai permet de correetement;
reproduire une séquense GM

statuy octets de donnge statut
FOH TER, 7FH, 09H, 015 FTH




Octet AQies

FOH Statut exclasif

TEH N® d'identification (Message universel sutre gu'en temgps réel)
TFH Idemification d'unité {Brondcost)

0%H sous-identifinng 1 {Message General MIDI)

01H sous-identifians 2 {General MEDI Oa}

F1H EOX (End OF eXclusive/Fin de message exclusif)

* Non regu quand le paramétre Rx. GM (SYSTEM. MIDI: SYS-EXC MIDI) est sur
OFF.

O GM Systern Off

Quand ce messape est regu, cet instrument retoume gu mode Perfermance.
slatui actet de donnde statut

FOH 7EH.TFH, 09H.02H F7H

Ocles Remargsies

FOH Stut exclusif

TEH N? didentification {(Message universel autre qu’en temps réel)
7FH Identification d'unité (Broadcnst)

09H sous-identifiant 1 {Message General MEDT)

024 sous-identifiant 2 {Gereral MIDI Off

FIH EOX (End Of eXclusive/Fin de messape exclusif)

* Non regu guand le paraméltre Ax GM (SYSTEM. MIDI: SYS-EXC MIDI} est sur
OFF.

@ Transmission de données

Cet instrument peut employer des messages exclusifs pour échanger divers réglages
internes avee dnuires uppuareils

1. #demification: de medile des messnges exclusifs employés par cel instrument est 6AH

O Demande de données «Data Request 1» RO

Ce message demande § un avtye appareil de transmettre des données. Endresse et la taille
indiquent fe type et fa quantité de données demandées

Quond un message RQE est regu. si Pinstrument & un statut Iui pesmettant de transmedtre
des données, et si Fadresse et la tabllle demandées som appropriés. les données demandées
sonl transmises sous la forme d'un message d'envoi de données ou «Data Set 1» (DT} Si
ces conditions ne sont pas satisinbtes. rien n'est ransmis

stagug octets de donnée statat
FOH AtH. unt. 6AH. 11H. anH. bbH. ccH. ddH. ssH. ttl. uuH, sum FIH
Ccter Remargues

FOH Sttut exclusif

41H N° d’identification {Roland)

UNT Identificaiion &' unité {unité: 10H - 1FH)

6AH Identification de moddte {XP-50)

11H Identif. de commande  (RQI)

uaH adresse (MSH)

bisH adresse

ccH adresse

ddH odresse (LSB)

ssH taitle (MSB)

iH taitle

auhl taifle

vvl teille (L SB)

sum checksum ou octet de vérification

FTH EOX (End OFf eXelusive/fin de messape exclusif)

* La taille des donnédes qui peuvent éire Iransmises en une fois es! fixe pour
chaljue type de donnée et les demandes de données doivent étre failes avec
une adresse et une taille fixes. Reférez-vous aux adresses et tailles données
dans 3 Tableau des adresses de paramélres” (p.143}

* Pour le checksum, réfdrez-vous 2 la page 148.

* Ce message n'est pas requ si le paramélra Ax Exc (SYTEM: MIDI: SYS-EXC
MIDY est sur OFF.

" Ce message n'esf pas regu en mode GM

22 Envoi de donnges «Data Set1» DT

e message assure la transmission réelle des donndes. et sert done i régler les parnmbtres
de I'appaseil récepteur

st peters de données s
FOi 415, dev, 6AH. 12H. aadd. bbH. ccH. ddH. ecH.  fH, sum  FIH
2eier Remarmues

S0H St exclusif

{1H N® d'idensification {Reland)

INT Identification d vnité {upité: 10H - iFH)

JAH Identification de modtle (XP-50}

12H ldentif. de commande  (DT1)

1aH adresse (MSB)

p:13) adresse

ccH udresse

fiiiss adresse (LSB)

ccH données : Les réciles données & transmettre. Des dornées & multiples octets
sont transmises & la suite en respectant 1'ordre des adresses

fftH données

sum chiecksum
FTH EOX (End Of eXclusive/Fin de messape exclusif)

* La quantité de donnéaes transmises en une fois est fixe pour le type de
donndes, et seules les donndes ayant la bonne adresse de départ et la bonne
taille sont ransmises Voir adresse et taifle en "3 Tableau des adresses de
paramstras” (p.143).

* Les donnges dont la taille dépasse 128 octels doivent éire divisées en paguels

de 128 octets ou moins puis transmises. Des messages "Data Set 1°

successils doivent élre distanis d'au moins 20 ms les uns das aulres

Pour le checksum, reférez-vous a la page 148.

Ce message r'est pas regu si le paramatre Fx Exc (SYTEM: MIDI: SYS-EXC

MIDI) est sur OFF.

" Ce message n'est pas regu en mode GM

=

.

Cet instrument ne peut recevoir des messopes exclusifs GS Exclusive gue pour le réglage
de tempérnraeni {Scale Tune}

O Envol de données «Data Set 1»  DT1
Ce message assure Ia transmission réelie des données, et sert donc i répler [es puramétres
de Pappareil réeepleur,

statut aclets de données statyt
FOH 41H, dev, 42H, 12H, aaH, bbH. ccH, ddH, . ceH, sum FIH
Deret Remurgues

FOH Statut exclusif

411 N° &identification {Roland})

UNT tdertification d'unité {unité; 105 - 1FH)

42H Fdentificution de medile {GS)

12H {dentif decommande  (DT4)

aaH ndresse (MSB)

bbH udresse (octet médinn)

cott adresse (LSB)

ddH donpdes © Les réefles données 3 transmettre. Pes données & multiples octets

sonl ransmises i la suite en respectant Mordre des adresses

eeH donndes

sum checksum
Fi EQX (End Of cXclusive/Fin de messege exclusif)

* Ce message n'est pas regu si le paramétre Ax Exc (SYTEM: MIDI: SYS-EXC
MIDY est sur OFF.
* Ce message n'est pas regu en mode GM

2. Transmission des données (section source soncre)

B Messages de voix par canal

@ Note Off (reldchement de touche)

statut 28mic octet  Jdree octet
8nH kkH vvH
9nH kkH O0H

n=nomeéro de cenal MIDY: O - FH (can 1 - can 16)
kk=nizméro de pote LO0H - TFH (0 - 127)
vv=dynamigue da relfich : 00H - 7FH (G- 127)

@ Note On (enfoncement de touche)

statut 2eme octer  3me oclet
9nH kkH vvH

=numéroe de canal MED]: OH - FH (can 1 - can 16)
kk=numéro de nole COOH - TFE (0 - 127)
vvadynamigue d enfone : G1H - TFH (i - 127)

@ Changement de commande

* En choisissan! un ruméroc de commande qui correspond au réglage du
paramelra assigné (SYSTEM. CONTROL: PEDALT ASSIGN; / (SYSTEM:
CONTROL: PEDALZ ASSIGN) / (SYSTEM: CONTROL: C1 ASSIGN} /
(SYSTEM: CONTROL: C2 ASSIGN). vous pouvez transmelire mimporte quelle
cammande

O Sélection de bangue {Commande numéro 0, 32)

stajug 20me octet  Jime octet
BnH 00H mmH
BaH 20H 135

n=numéro de cannl MIDE: 0H - FH (can | - car §6)
wmim,ll=numéro de banque : 00 00H - 7F TFH (hanque | - bangue 16384)
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" Ce message n'est pas lransmis si le paraméire Program / Bank Se! (SYSTEM:
MIGE TRANSMIT MIDI) est sur OFF.

* Pour connaitre le rappart entre sélection de banque et Patch, voir section 1

" Ce message n'est pas transmis en mode GM.

O Modulation (Commande numére 1}

stntut 28meociet  Idme octet
BuH OtH vvH

n=numéro de canu MIDE; OH - FH (can | - can.1Q)
vy=ampl. de modulation : G0H - 7FH (0 - 127}

O Souffie (Commande numéro 2)

statut 2eme octey Jdmeoctet
BnH 02H vwwH

n=puméra de canat MIDI: GH - FH (can | - can.16)
vv=valeur de commande : G0H - 7FHE (0 - 127}

O Pédale (Commande numéro 4)

statut 2eme octet  3dme aclet
BnH 04H yvH

n=numéra de canal MIDI 0H - FH {ean 1 - can 18)
vy=valeur de comemande : 00H - TFH (G - 127}

O Durée de Portamento (Commande numéro 5)
stafuy 2eme ectel  Atme octet

BnH 05H wvi

n=auméra de canal MIDL OH - FH (enn 1 - can 16)

vy=durée de portsmento : 00H - TRH (G- 127)

O Volume (Commande numéro 7)
st 20meocter  Adme ociet

BaH 07 vvH

n=numéro de canal MIDI: OH - FH {cun | - can 16)
vv=volume (Q0H - TEH (0127

O Panoramique {Commande numeéro 10)

Slug 2éme octet  32me octet

BnH 0AH vwH

n=numéro de canal MIDL: 0H - FH {can.i - can.16)

vv=panorumnigue : Q0 - 40H - 7FH (gauche — centre - droite)

O Expression (Commande numéro 11)

stajut Jeme oot Adme.ociet
Bn# OBH vvH

n=numéro de canal MIDI: OH - FH {can | - can 16)
vv=gxpression 100H - TFH (G - 127)

O Hold 1 ou sustain (Commande numéro 64)

statut 2ime octat  deme ociel
BnH 404 vvH

n=puméro de canal MIE: OH - FH {can | - can 16}
vv=vileur de commande ; Q0H - 7TFH (G- 127)  0-63=0FF, 64-127=0N

O Partamento (Commande numéro 65)

alatad 2eme octet  3dme octet
BaH 41H vvH

n=auméro de canal MIDI; OH - FH (cun 1 - con.16)
vy=vateur de commuede | 00H - TFH (0 - 1273 0-63=0FF. 64-127=0N

O Sostenuto (Commande numéro 66)

statut 2eme octet  Idme ooty
BaH 42H wwid

n=ruméro de canal MIDI: OH - FH (can 1 - can.16)
vy=valeur de commande < 00H - 7FH (0 - 127) 0-63»0FF, 64-127=0N

O Sourdine {Commande numéro 67)

slalyg 2eme ogtel  Idme octet
BaH 43H wvH

n=numéro de cunal MIDL; OH - FH (can 1 - can.16)
vyv=yaicur de commuande : GOH « 7FH (0 - 127} 0-63=0FF, 64-127=0N

O Hold 2 {Commande numéro 69)
statut 2emeociel 3ime octel

8nH 45H vvH

n=numére de canal MEDI: OH - FH (can 1 - can 16)
vy=vgleur de commande : 00H - 7FH (0 - 127)
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( Commande de Portamento (Commande numéro 84} f

statut 28me octet  Jame octel !
BnH 54K kkH

n=niméro de canat MIDE: QH - FH {can.] - can 16)
kk=n"de notc source  : GOH - 7FH (0 - 127)

O Effet 1 (Niveau d'envol & la Reverb) (Commande numéro 91)

stagut 28me octed  Jeme octet
Bl SBH vvH

n=nméro de casnk MIDE: GH « FH (can ] - can 16)
vy=niv env oo Revert ( G0H - 7FH (0 - 127)

O Effet 3 (Niveau d'envoi au Chorus) (Commande numéro 93)

statug 2eme ocler ddme actel
Bni 5DH vwH

n=numéro de casal MIDIL: OH - FH (can 1 - can 18)
vvapiv env. au Cherus O0H - TFH (0 - 127)

® Changement de programme

stasut 28me octet
CnH pH

n=numdéro de canal MIDI: OH « FH (can | - ¢an 16)
pp=numéro de progrnmme: 00H - 7FH (prog .1 - prog 128)

* Ce message m'est pas transmis quand le paramélre Program (SYSTEM: MIDI
TRANSMIT MIDI) est sur OFF

© Aftertouch par canal

stagug 2eme octet

DnH vvH

n=neméro de camal MIDIL: OH - FH (can 1 - can 16)
vvzafteriouch pas cannl : 00H - TEH (1 - 128)

& Pitch Bend

sludug 2¢me oclet  3dme octet
EnH 14 mmH

n=numéro de cannt MIDI: GH - FH (can.] - can.16)
mr il=valeur de Pitch Bend : 00 00H - 40 O0H - 7F 7FH {(-8192 - 0 - +8191)

Bl Messages de systeme en temps réel

@ Active Sensing

stajut

FEH

* Transmis & intervalles d'environ 250ms.

* Non transmis si le paramétra Active Sensing (SYSTEM:MIDI: TRANSMIT]
MIDI) est sur OFF '

Miessages exclusiis

Q Envol de données «Data Set1» DT

atatuy octels de dopndes statut
FOH 414, dev, 6AH, 12H aaH bbH, cold, ddH, eeH, {fH, sum  FTH
Oclet Remargues

FOH Statut exclusif

41H N o *idestification {Roland}

UNT Identification d"unité (unité: 1OH - 1FH)

aAH I¢znsification de mod2le  (XP-50)

§2H Fdentif de comumande  (DT1)

nuH adresse (MSB)

bbH uifresse

ccH nefresse

i adresse (LSB)

ceH donndes : Les réelles données a transmeltre. Des données & muitiples octety

sont wansmises & In suite en respectant I"osdre des adresses

ffH données

sum cheeksum
FTH EOX (Ead Of eXclusive/Fin de message exclusif)

' La quantité de donnédes transmises en une fois est fixe pour le /ype de
données, el seules les donndas ayant la bonne adresse de départ ef Efx bonnd
laille sont transmises Voir adresse et taille en 3 Tableau des adresses de
paramsires” (p. 143) j

* Les donndes dont Ia taille dépasse 128 oclets doivan! 8ire divisées eri paquels
de 128 cctets ou moins puis transmises. Des messages “Dala Sat 1
succassifs doivent dire distants d'au moins 20 ms les uns des aulres.

* Pour le checksum, référez-vous a la page 148.




3. Réception des données (Section séquenceur)

3.1 Messages enregistrés

Messages de voix par canal

@ Note Off (refachement de touche}

stagul 2emeocie:  3dme octed
8nH ket vvH
9nH kkH 00H

a=numére de canal MIDE: OH - FH (can 1 - can 16}
kk=numéro de note Q0 - TEFH0 - 127)
vv=dynamique de relich @ Q0H - TFH (0 - 127)

@ Note On {enfoncement de louche)
slatut 2tme.ociel Idme octel

SnH kkH vwH

n=nutndre de canal MIDT: OH - FH (can 1 - con 16)
kk=numéro de note 00H -TFH {0 - 12T7)
vv=dynamique d'enfonc : 015 - TEH (1 - 127)

@ Aftertouch polyphonique

stalnt 2tmeonctet Idme octel
Ant kkH wit

reouméro de canal MIBDT; OH - FH (can ! - can 16}
kk=numéro de note O0H-TFH (G- 127
vvzafieriouch polyphon  : 00H - TFH (@ - 127)

* Ce message n'est pas regu si le paramétre PAft (SYSTEM: SEQUENCER:
SEG REC SWITCH) ast sur OFF.

@ Changement de commande

statut Jrmeociel  3Eme octet
BnH kkH wvH

n=numéto de cannl MEDI; OH - FH (can ! - can 16)
kk=numéro de comasande: O0H - 78H (0 - 120}
vvavaleur  OGM - TFH (0-127)

* Ce message n'est pas regu sf le parametre C C (SYSTEM: SEQUENCER:
SEQ REC SWITCH) est sur OFF.

@ Changement de programme

shihiel 2me actet

CnH prrH

n=puméso de canat MIDE: OH - FH (can 1 - can 16)
pp=numéro de programme: O0H - TFH (prog 1 - prog 128}

" Ce message m'est pas regu si le paramétre P C (SYSTEM: SEQUENCER:
SEQ REC SWITCH) est sur OFF.

@ Aftertouch par canal

stafut 2eme,octet

Dt vvH

n=mtnéro de canal MIDE: CH - FH (con § - con 16}
vy=Aftertoach par camal @ O0H - 7EH (0 - 127}

* Ce message n'est pas regu si le paraméire CARt (SYSTEM: SEQUENCER.
SEQ REC SWITCH} est sur OFF.

@ Pitch Bend

st 2ame octer  3éme octet
EnH 1Ie mmH

n=numére de canal MIDI: OH - FH {can.]1 - can 16)
memn.li=valeur de Pitch Bend : 00 G0H - 40 00X - 7F 754 (-8192 - 0 - +8191)

* Ce message n'est pas regu si le parameétre Bend (SYSTEM: SEQUENCER:
SEQ REC SWITCH) est sur OFF.

Bl Messages de mode par canal

@ All Sound Off (Commande numéro 120)

statut 2dme octet  Adme octet
BnH T8H 00H

n=nemére de cannl MIDL: 0H - FH {can [ - can 16)

@ Initialisation des commandes (Commande nuiméro 121}

sttt 2ime octel  32me ociel
BnH 79H 00H

n=neméro de canal MIDI: O0H - FH (can | - can 16)

@ Omni Off (Commande numéro 124)

st 28meoctet  32me octet
BnH TCH 00H

n=numéro de canal MIDE: OH - FH (can 1 - can 16)
* La méme procédure qu'aprés réception de All Note Off s accomphit

@ Omnl On (Commande numéro 125}

statug 2tme oclet  32me octet
BnH TDH 00H
n=numéro de canal MIDL: OH - FH (can 1 - can 16)

* La méme procédure qu'aprés réception de All Note Off s'accomplit

© Mono (Commande numéro 126)

statut Ztmeoctel  J2me octel

BnH TEH mmH

n=numéro de canal MIDE: OH - FH (can 1 - can 16)
mm=nombre de canoux  : 00H « 10H (0 - 16)

* La méme procédure qu'apres réception de All Note Off s'accomplit

@ Poly (Commande numéro 127}

s1atut 28me oclet  3dme octet
BuH TFH 00

n=nsméro de canal MIDL: OH - FH {can | - ¢an 16)

* La méme procédure qu'aprés réception de All Note OIff s'accomplit

B Messages exclusifs

statut ociets de dopnée slatut
FOH iiH. déH. L eeH Frit
FOH : Stasud de message exclusif

it = n° &'identification @ Clest le numéro ¢'idemification (du Ibricent) qui déiesmine
guel fabricant est & Porigine du message. L'identification de
Roinnd est le 41H.
Les numéres d'identification TEH et 7FH sont définis comme
ene extension du standerd MIDI @ messages universels nulres
qi’en temps réel (7EH) et messages universels en temps réel

(TFH)
dd,.. . ce = données ((OH - TFH (0 - 127
FTH : EOX (End Of eXclusive/Fin de message exclusif}

* Ces messages ne sont pas ragus sl le paraméire Exc (SYSTEM:
SEQUENCER: SEQ REC SWITCH) est sur OFF.

3.2 Messages non stockés a I'enregistrement
& Messages de mode par canal

@ Local On/Off (Commande numéro 122)

BnH 7AH O0H

n=auméro de canal MIDI: OH - FH (can | - can.16)
vv=valeur D0 TFH (Local off, Local on)
@ All Note Off (Commande numéro 123)
stndul 2eme ociet  3eme oclet

Bnit 7BH O0H

n=numéra de canal MIDI: OH - FH (can § - can 16)
* Quand un message All Note Off est requ, toutes les notes du canal

correspondant acluellement produites se volent dotées des messages Note
Off correspandants qui sont aux enregistrés
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3.3 Messages acceptés pour la synchronisation
B Messages communs de systéme

@ Position dans le morceau {Song Position Pointer)
slatut 20me actel  Iéme actel

FIH mnt 1H

mun, lk=vaicur : 00 00H - 7F 7FH (0 - 16383}

" Ce massage paul dtre regu 4 foul moment quand un morceau de la mémoire
intarne est sdleclionne, mais pas avec un morceau sur disquelte.

@ Sélection de morceau (Song Select)
statut 2Eme pclet *

F3H ssH

ss=vateur 1 0-TFH (0- 120

" Ce message peut élre regu quand le séquencseur es! stopps Il ne peut pas
Pétre en affichage d'édition ou de Microscope

Messages de systéme en femps réel

@ Horloge de synchronisation

statug
F8H

" Ce message sera regu si le parameire SyncMode (SYSTEM. SEQUENCER:
SEQ MODE) est sur SLAVE

© Démarrage {Start)
staut
FAH

T Ce message sera tagu si le paramdire SyncMode (SYSTEM: SEQUENCER.
SEGQ MODE} est sur SLAVE cu REMOTE

@ Reprise {Continue)
qlgln!g
FBH

* Ce message sera ragu si le paramétre SyncMode (SYSTEM: SEQUENCER:
SEQ MODE) ast sur SLAVE ou REMOTE

@ Arrét (Stop)
st
FCH

* Ce message sera recu si le paraméire SyncMode (SYSTEM: SEQUENCER:
SEQ MODE) est sur SLAVE ou REMOTE

4. Transmission des donnaes (Section séquenceur)

4.1 Les messages enregistrés sont transmis durant
la reproduction.

4.2 Si le parameétre Thru {SYSTEM: SEQUENCER:
SEQ MODE) est sur ON, les messages regus
(exceptés les messages communs et les messages
en temps réel) seront transmis.

4.3 Les messages générés sont transmis.

4.3.1 Les messages automatiquement générés par le
systéme sont transmis

B Messages de mode par canal

@ Omni Of (Commande numéro 124}

siatut 2émeoctet  3:me octet
BrH 7CH 00H

n=numéro de canal MIDI: GH - FH (can 1 - can 16}

' Audémarrage. ce message est ransmis sur (pus les canaux
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@ Poly {Commande numéro 127)

statuf 2tme octet  3dme ociet
BnH TFH 00H

n=numéro de canal MIDI: OH - FH (can 1 - can 16)

* Audémarrage, ce message st fransmis sur tous les canaux

4.3.2 Messages générés et transmis quand le
commutateur de transmission des messages de
synchronisation est sur ON

& Messages communs de systéme

@ Position dans le morceau (Song Position Pointer)

statug 2bme octet  3dme oclet
FIH mmH [H
mun, lE=valeur : G0 00H - 7F 7FH (0 - 16383)

@ Sélection de morceau (Song Select)
statut 2&me octet

F3H ssH

ss=valesr 0 -7FH{D- 127

B Messages de systéme en temps réel

© Horloge de synchronisation
statit

FEH

@ Démarrage (Start)

atiiiliy
FAH

@ Reprise (Continue}

BT

FBH

@ Arrét (Stop)

statut

FCH

5. Tableau des adresses de parametres

1.XP-50 (Identification de modéle = 6AH)

Note:  Pour les adresses marguées d'un #, ies données doivent éire divisées
en 2 parties pour la transmission Par exemple, las données ayant ABH
comme valeur haxadécimale seront divisdas en 0AH et 0BH. puis
transmises dans cet ordre

Note:  Les valeurs de paramélre cernéaes par des < > sont pour la JV-1080, et
seront ignorées si ragues par le XP-50.

Adresse i

de diépart | Description
00 00 00 08 ! Systémd L3
01 00 00 08 { Performance temparaira 1-2
02 00 00 06 | Mode Performance Patch temporaire (partie 1) 1~3
Mode Performance Patch temporaire {partie 2)

i
i
i
|
02 08 00 00 | Mode Performance Patch temporaire {partie 9)
{
i
i
|
i
i

02 69 00 Q0 | Ensemble rytimique tesporalre 14
tonds Porformance Pateh temporaire {partie 1313 13

02 GF.OO 00 | Mode Performance Patch tesporaire {partie 16)
03 00 00 00 § Mode Patch Patch terporaire 1~3
10 60 00 00 ) Parformance USER: (1 1-2
10 01 00 00 { Porformance USER; 02

: i
10 1F 00 60} Perfommance USER: 32
10 40 00 00 | Engemble rychmigque USER: 1 14
10 41 00 00 | Enserble rychmicue USER: 2
11 00 00 90 | Patch USER: 001 1-3
11 01 00 00 | Patch USER: 002

H I
11 7 00 00 | Patch USER: 128

=1
K
o
=
<
o
o
=1




1-1.8ystéme

| Adresse | |
| offset | Description |
| + |
i 00 00 | Paramitres communs cdu systéme 1-1-1 |
i 10 00 | Partie 1 Scale Tune 1~1-2 |
i 11 00 | Partic 2 Scale Tune |
! : | !
] 1F 00 | Partie 16 Scale Tune |
1 20 00 | Mode Patch Scale Tune 1-1-2 1

1-1-1.Paramétres communs du systéme

i

(CCO8 - CCO5, BENDER, AFTERTCUCH,
PROG-US, PROG-DOWI, START/STCR .

Adresse |
offset | beszription

00 00 | 000G O0aa § Mode 6-2

i i {FERFORMANCE, PRTCH, G}
00 01 | Qasa asaa ! tumdro de Performance o - 127

H i {USER:DY ~ USER:32,<CARD:IRl - CARDNIZ>,

i 1 PR-A: 01 ~ PR-A:32.PR-B:01 - PR-B:32)
00 02 | 0O0OD Offaa | Groupe de Patches o -2

i | {USERSPRESEY, <PQ>, EXPY
00 03 | Oapa asaa | Idontif. de groupe de Patches 0 - 127

3 00 04 | 0000 aaaa | Numiro di Patch 0 - 254

{ 0000 bEbb | {001 -~ 25%)
00 06 | Oaza asas | Accord goéndral 0 - 126

| I {427.4 ~ 4532.6)
060 07 | 0000 000a | Scale Tune (commutateur) 91

| | {OFF, CR)
G0 08 | 0000 OD0a | EFX {commitateur) 0-1

{ I {OFF, ()
060 09 | G000 0002 ) Chorus (commtateur) -1

1 | {OFF, o)
G0 OA | ONCD 080a | Peverb (comutateur) 0~1

1 ! (OFF  L31)
00 0B | G000 000a | Mauintien de Patch 0-1

1 i (OEF &2l)
40 0C | 000D 06Da | Source d'horlocge -1

| 1 (<INT. MIDI>)
40 00 | 0000 Daas | Source de commande TAP 0-4

| i (<OFF, HOLD-1, SOSTERUTO, 50871, KOLD~23>)
40 0 | 0000 Gaza | Source de commande Held 0-4

| | {CFF, HOLD-1. SOSTENU’ID, SCFT, HOLD-2)
40 OF | C000 Caaa | Socurce de conmande Peak g -

| { {0FF, HOLD-T, SOSTB!UID, SOFT. HOLD-2)
00 10 | 0000 00Da | Source de commands Volume 1

| { {VDm,VDlLE-“SD(PRESSICN}
00 13 | DOOO C0as | Source df aftertouch 0-2

} | (CH-AFTER. POLY-AFTER. CH&POLY}
00 12 } Casa aman | Scurce de commands systéme 1 o - 97

| | {CC00 - {095, HEJ\'DEJ? AFTERTOUCH)
00 13 )} Oaax aona | Souvrce do commande systémes 2 -7

] { {CC00 - oC8s, EHE}..R AFTERTOCH)
00 14 | 0000 00Ca | Fécepticn chgt de programme 0-1

! | {0FF Ot}
20 15 ) D000 ©0Oa | Racepticn sélection de bangue o-1

} | {OFF, Ci¥)
00 16 } 0OGGO 8002 | Réception Chgt de cormuande 0 =1

¥ £ {<CEF.CA>)
00 17 1 C0GO 000a | Paception Modulation -1

H b {SOFT, )
00 18 { QOG0 G083 | Réception Volume -1

H i {ROFF Q)
00 19 { ONO0 000a | Péception Hold-1 Q-1

H 1 (<OFF . Ohi>)
00 1A { GOOOD 000a | Paception Bandar 0 -1

i | (OEE, Ot )
00 1B { G000 000a | Réception Aftertouch 8 -1

i £ (<OFF, 1)
60 1€ § O00a asaa | Cnal de contrdle 0~ 16

{ I (1 - 16.0FF)
G0 1D | 0000 asaa | Canal de réception de Patch 0 -15 ¢

{ ! (1 - 16}
G0 1E § GOS0 000a | Source o' édition rythmigue g9-1

i I (<OFF, O}
00 1F { 0000 000a | Préa-dcoute {Moded -1

i I (<BTNGLE, CHORD>)
00 20 { Oasa asaa ) Pré-écoute bote 1 - 127

i i {<C-1 - GY>}
00 21 1 flzoa asen | Pré-dooute Dynamigue 1 g - 127

i 3 {<QFF, 1 ~ 1372)
GO 22 | Oana aasa | Pré-écoute Hote 2 o - 127

| i {2l ~ GO5}
00 23 | Usaa aaaa | Pré~docoute Dynamique 2 0w 127

| H {<OTF, 1 - 127>)
00 24 { Ozaa aaan | Pré—écoute Hote 3 a - 127

I i {<C-1 ~ GS»)
00 25 | Oana aasa | Pré-dcoute Dynamiquz 3 O - 127

I i {<OFF, ~ 1272}
00 26 | Daas aaza | Pré-écoute Mote 4 o - 127

| i {<C-1 - G%>}
0o 27 | Jzaa saza | Pré-—¢coute Dynamigue 4 0 - 1237

| i {<OFF, 1 -~ 1272)
08 I8 | 000D O00a { Chgt de progranme ©ransmis 0-1

| { {OFF, Gil)
0o 28 | 0008 000a § Sélecticn de kangque transmise 0-1

] i {OFF , QA
08 2A | O0Da aaaa | Canal de transmission de Patch 0 - 17

) 1 (1 - 16, R{-CH,CFF)
08 28 | 0000 ©00a { Transposition {conmutateur} 0-1

I i (CFF, Q)
00 2C | 0000 aaaa | Trangposition {valeur) 0 - 11

| ! {~5 = +G)
08 20 | 0000 Casa | Octave Shift 0-6

I ! (+3 = +3)
00 2E | Dasa ansae § Dynemique du clavier o - 127

I 1 (REAL,1 ~ 127
08 2F | 0000 COaa § Sensibilité du clavier G2

) i {LIGHT, STANDARD, RERVY)
00 30 | Daza asaa ) Sensibilivé de l'aftcrtouch 0 - 180
08 31 | Daza asaa | Mgsignation de pédale 1 0 - 162

| i

I |

FUNCH-IN/OUT, AR~ TEMPO)
Q-3

b | | |
£ 80 32 | 0000 G0as | Pédale 1 Mode de sortie |
} | i {OFF. INT, MIDI . INTEMIDI) |
b 60 33 | 0000 O00a | Pédale 1 Polarité - 1
f | | {STANDARD. REVERSE) |
E 00 34 | Oaca aana | Ausignation de pbdaie 2 0 - 102 H
§ | i (OCGD -~ CCO%, BENDER, AF TERTOUCH, |
H | 1 PROG-UP, PROG-DCWN, START/STOR, |
§ | i PUNCH-IN/OUT. TAP-TEVE0) |
H 40 3% | 0000 Q0aa | Pédale 2 Mode de sortie - |
{ | { (OFF . IE, MIBL. INTGMIDT) |
{ {0 36 | 0000 UOla | Pédale 2 Polarite - 1
i i { (STRNDARD, REVERSE) |
i 00 37 { Oaaz saaa | Assignation de C1 0-9 i
i H I (0Ce0 — CC85. BENDER. AFTERTOUCH. |
i 00 38 | 0OCO OCaa | €1 Mode de sortie - {
{ { | {OFF . T80, MIDT, INTEMIDTY |
i 40 39 | Gana aoam | Aosignation de C2 - 87 1
i | | {0000 ~ ¢85, BENDER, AFTERTOUCH, |
i 00 3 | 0000 O0aa | C2 Mode de sortie 0~-23 |
| i | {OFF, INT, MIDI. INTEMIDI} |
] 00 38 | 0000 D0aa ) Pé&dale Hold Mode de sortie - 1
I | I {OFF , INT, MIDE, INTeMIRI} |
I 00 3C | 00O 000a | Pédale Hold Polarité 6-1 |
{ | § {STRNDARD, REVERSE} |
J + I
| 60 3D | 0000 000a | 881, de banque Groupe 1 comrut, 0 - }
I | i (OFF, (2} !
] 00 3E | Casa aaaa § 581, de bangue Groupe 1 MSB 6 - 127 |
i 00 3F | Ouan aaan { 561, de bangue Groupe 1 LSB 0 -127 !
i 00 40 | GDOC 00Da { 561, de banque Groupe 2 comput, 0 -1 I
1 | i (OFF, CH} i
{ 00 41 3 Daaa sasa 1 561, de bangue Groupe 2 M5B 6 - 337 i
i 00 42 § Dona sasa | S€1. de banque Groupe 2 LSB 0 - 127 i
{ 00 43 ¢ COOG 000a § Sél. de banque Grovpe 3 commt. 0~ 1 1
| H i (CFF, ) H
{ 00 44 {1 Oana caaa | S61. de banque Groups 3 MSB O - 127 H
i 00 45 | Oaaa aaza | S&1. de banque Groupe 3 LSB g - 127 H
1 00 46 { 4000 000a | 561 de bangque Groupe 4 commut. O~ ] i
! i | {OFF, CH) i
| 00 47 § Ozmaa azpa | 561, de banque Groupe 4 HSB 0~ 1237 i
| 00 46 § fass asaa | 561 de banque Groupe 4 1SB 9 o~ 127 {
| 00 49 { 0000 Ql0a | 5&1. de bangue Groupe 5 commut O - 1 {
I | | {OFF, CH) i
£ 00 an | Oaaa asaz | S&1. de banque Groupe 5 MSB 0 - 127 i
£ 60 A8 | Dasa aaax | 561 de banque Groupa 3 1SB 0 - 127 H
i €0 4C | Q000 0002 | Sél. de bangue Groupe & commut. 0 -1 H
i | i (OFF, CHy {
f 63 A | Oaza aass 1 521 de bangue Groupa & MSB O~ 127 i
i G0 4E | Uasa azaa | Sé1 . de banque Groupe 6 LSB 0 - 127 i
E 00 4F | Q000 0002 | S&1. de banque Groupe 7T commt. O ~ 1 i
3 | | {OFF, Ctiy i
b 40 50 | Oana saas | S61. de bangue Groupe 7 MSB o - 127 i
I 00 51 | Oaaa aaaa | S&l. de bangue Groupe 7 LSB Qo - 127 ]
4 + |
{Taille totalel 00 00 00 52 i
1-1-2.Scale Tune {Tempérament)
{ hresse { I
i offser | Bescription I
{ t I
H 00 00 | Cana azaa | Hauteur du do 0 - 127 I
i { 1 (=61 ~ +53) ]
i 00 01 | Caaa amaa | Hauteur du cod 0 - 137 |
i 1 | (-84 - +63) I
I 00 02 | Daaa aasa | Hauteur du ré D ¢ - 137 I
| i } (~64 - +63) I
] O 03 | Caaa aana | Hauteur du réd 27 ]
I | ! =64 » +63) i
I G0 04 | Oaaa aaan | Hauteor do mi 6 - 127 |
I i § (=64 - +£3) |
| 00 05 | Dnaa aaaa | Hauteur du fa 0 -1z |
I i 1 {-64 - +63) |
[ 00 06 | Doaa aaza } Hauteur du fad 0 - 127 i
I t f {-G4 - +63) |
i G0 07 } Oaaa aaan | Hauteur du sol o -1z 1
I i i {=G4 - +53} |
I 00 0B | Onpaa aasa { Hauteur du soif 0o 327 1
i } i {-64 - +63} |
i 00 03 | Cana anaa | Hauteur du la o - 127 {
| | i {~84 ~ +63} |
H 00 0A | Baas anaa | Hauteur du laf g -7 i
{ b i {-G4 ~ +63} {
| 00 08 ¢ Oaaa saaa | Hauteur du i o - 327 |
| { i {-64 - +63} 1
| + i
{Tailie totale! 90 60 00 OC {
1-2.Performance
| Adresse H i
1 offset | Description |
§ |
I G0 00 | Performance Paramétres commung 1-2-1
£ 10 00 { Performance Partie 1 ¢
I 11 06 { Performance Partie 2 1-2-2 §
t : 1 i
b 1F 00 | Performance Partic 16 !
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1-2-1.Performance (Paramétres communs)
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{PERFORMANCE, SEQUERCER}

| Adresse I
| offser | Deseription
{ )
{ 00 40 | Oaaa aana | Performanco - Mam ~ lettre 1 32 - 127
i 00 01 | Qaza aasa { Porformance - Haw - letlre 2 32 - 127
! 00 02 | Opan anaa | Performance - Hom - lethre 3 32 -1
f 00 03 { Oaaa aasa | Performance - Noan ~ lettre 4 32 - 127
i G304 | Qoo assa 1 Tecfemanee - B - lotire 5 a0 - 127 i
] H (5 | Caaa aasa | Verrormance - Hom ~ lantre & 32 - 12} ]
I 00 06 | Qasa azsa | Performance ~ Nam - lettre 7 32 -7 t
I Q9 Q7 | Daaa aaaa | Perfogmance - Hom - lottre 8 32 -1 b
I 00 08 | Caaa aaaa | Performance - HNom - lettre 9 32 =127 E
| 00 0% | Caan asaa | Performance - Nom - lettre 10 32 - 127 f
} 00 0A | (aaa azaa | Performance - Hom - lottro 11 32 - 127 b
} 00 0B | Caaa asaa | Perfommance - Hom ~ lettre 12 32 - 127 +
1 b i
| Q0 0C | 0000 aaaa | EFR - Source a - 15 i
i I | (PEREGPM, 1 - 9.11 - 16) |
1 00 0D | OCas aana | EFX ~ Type - 3% {
1 I { {1 - 40} i
| 20 08 | Caaa aaan | EFY Paramdtre 1 Q- 127 i
1 a0 OF | laaa aaaa | EFX Paramétzo 2 ¢ - 327 1
] Q0 10 | CGasa aoza | EFX Paramitre 3 &4 - 127 i
i A0 11 1 Dasa aasa | EFK Paramdtre 4 ¢ - 127 !
i 45 12 | Baan aaaa | EFX Parambdtre 5 Q- 137 I
I Q0 13 | Oaan asae | EFX Paramétre 6 G- 127 I
I 08 14 | Gaan maan | EFX Paramitre 7 g -~ 127 ]
b 10 15 | QGoaa aapa | EFX Paramdtre 8 G ~ 127 I
3 00 16 | Oaan aaaa | EFX Paromltre 9 o - 127 I
o 00 17 | Oaas aaaa | EFY Paramitre 10 G -~ 127 I
i 00 18 | Oaaa anaa } EFX Paramotre 11 0 - 127 |
i 00 19 | Qama caaa | EFX Paramdtre 12 Q- 127 {
i 00 1A | Q800 00aa | EFY Agsignation de aortie (U {
{ } H LY, <OUTPUT-1>, <OUTPUT-22) |
i 00 18 | (Qaaa aaaa | EFX Hiv. d'envel en Mix out Q- 127 {
i 00 IC | Oaza gasa | EFK Miv. d’envol au Chorus 0 - 127 1
| 00 I ¢ Oaaa aaaa | EFX Hiv. d'envol & la Raverb 0 - 127 {
H 00 1E § 0000 aaaa | EFX Source de commande 1 0~ 10 {
[} i | (OFF, SYS-CTALL, SYS-CIHEL2, MROULATION, |
| { | BREATH, FOUT, VOLALE, PAN, EXPRESSICGH, |
I i | BENDER, AFTERTOUCH) |
I 00 IF § Dasa aasa | EFY Amplitude de commands 1 - 126 1
I i | {-63 - +63) ¢
I 00 20 | 0000 azaa | EFY Source de commands 2 o~ 10 b
I i I {CFF, SYS~CTRLL, 5Y5-CTRLE, FOOULATICH, |
I | I BRERTH, FOOT, VOLIEE, PAN, EXPRESSICH, |
i ! I BETCER, AFTERTCUCH) |
i 00 21 | Casa asaa | EFX Amplluude de conmands 2 0~ 126 B
i | I (-6 - +53) l
{ 00 22 | Caaa aaas | Chorus Niveau 0 - 127 i
1 00 23 | Caaa aaza | Chorus Vitesse 0 - 127 i
{ 00 24 | Caaa agaaa | Chorus Arplitude O - 127 i
{ 00 25 | Caaa saaa | Chorus Pre-Delay Q- 127 H
| 60 26 | Daaa aaca | Chorus Ré-injection ¢ - 127 l
| 80 27 | 0000 80aa | Chorus Sortie ¢ -2 |
| { | (HEX, REV. MIX+REV) |
| a0 28 | 0000 Gasa | Poverb Type ¢~ |
| | | (ROXeIl, ROCE, STAGEL, STAGEZ, |
I { | HALLL, HALLZ, DELAY PAN-DLY) |
i 04 29 | Baan asaa | Roeverb Hiveau 0~ 127 ]
I Q9 2A | Daaa aaaa | PFaverb Durée g - 127 I
b 08 26 | 000a aaaa | Reverb Atténuation des htes frég.0 - 17 I
f | i (260, 250, 315, 404, 500, 630, 800, |
I { I 1300, 1250, 1600, 2000, 2500, 3150, |
3 ! i 4000, 5000, 6300, 8000, RYPASE) |
b 00 2C | Oaaa aapa | Pelay Ré—injectioa o - 127 i
i + + |
] Q0 20 | 0000 asaa | Performance Tewpo 20 - 250 i
{ } 0600 kbbb 1
| 00 28 | 0000 000a | Commitateur de tessiture o -1 i
: i i {OFF, Q) 1
+ + |
| 00 30} Oaaa aaaa | Réserve do wolw 1 0~ 64 |
| 00 31 | Oapa aana | Paserve de voix 2 0~ 64 !
{ 00 32 ¢ Oasa aaaa | Raserve de voix 3 a9 - 64 }
| O 33 1 Oana asan | Rdserve de volx 4 0« a4 i
| 00 34 | Qaaa aana | Béaserve de volx 5 0 - 64 b
I 00t 35 | Oaan asaa | Réserve de volx 6 0~ 64 b
| 00 36 | Oasa assa | Héserve de volx 7 0 - 64 t
] 00 37 | Qaaa aaaa | Rbaervae de volx 0 - &1 b
I 00 38 | Ozaa azaa | Hégserve de voix & 0 - 6t b
I 00 39 | Oasa azaa | Reserve de voix 10 9 - 64 i
] 00 3h | Daaa azaa | Réserve de woix 11 0 - &4 §
I 00 38 | Qana asda | Réserve da voix 12 0 - 64 H
| 00 3C | Gana aaaa | Réserve do voix 13 o~ 64 i
I 00 32 { Oaaa aaaa | Réserve da voix 14 Q- 64 ]
i 00 38 | Caaa asaa | Réserve de voix 15 0~ 64 i
i 00 3F | Gaaa aaan | Réserve da voix 16 [F i
t + i
| 00 40 | 0000 000a | MHode de clavier 0 -1 |
| I | (LAYER, SINGLE) |
i GO 41 | 0000 Q00a | Source df horloge o-1 |
| | | !
1 |
| [}

Taille totalei 00 00 00 42

1-2-2.Performance (Partie)

| hdresse |

1 offset | Dagcription

| +

f a5 60 | 5000 0D0a | Commutateur de réception 0~1

f | 1 {0FF, Ot}

I Q0 ¢1 | 2000 aaaa } Canal MIDI 0-15

E | f {1 -~ 16}

¢ 05 82 | 0000 0Baa | Patch Typa da Groupe 0-2

b | f {USERGPRESET, <POD, EXB)
H 40 03 | (aaa aaaa | Patch Identif. de groupe G- 127

it 00 94 | Q000 2aaa { Patch Huméro ¢ - 254

4 ! Q000 bbb {001 - 253}
i 00 96 | Qaas sasa | Partie Hiveau ¢ - 127

| g0 97 | Gaaa saaa | Partie Panoramique 0 - 127

i f l (164 ~ BIR)
i 00 08 | Gaaa aaaa | Partie Accord grossier Q- 96

! E | («48 ~ +48)
| 00 09 | Oaaa anaa | Pattle Aocord fin 0 - 100

144

I { | {~50 -~ +5() I
] 00 OA { 0080 Osha | Assignatlon de sortie 8 -4 I
! i | (MEX, EFX, <QUIBUT-1>, <OUTPUT-2> BATCH} |
I 00 OB { Oasa aaas | Niveau d’envoi MIR/EFK ¢~ 127 ]
I 00 0C | Oosa aaan | Niveau denvol au Chorus 0 - 127 |
I 00 0D { Osaa aaaa | Biveau d'envot & la Raverh 6 - 127 I
i Q0 OE | 0000 000Da | Réception de chgt de programme 0 - I I
| 1 ! (OFF, CH} I
{ Q0 OF | 0000 G002 | Ricepticn cle volirne 0-1 I
1 ! H (OFF, 08l) i
i Gl LU | OGUO QUG | iWoepblan de fioid-l {sustalid oo~ 1 ]
| i i (OFF, C1) 1
i 00 11 | Dana anaa | Limite basge de tessiture 0 ~ 127 {
1 I £ {€-1 =~ upper) |
} 00 12 | Oaaa aaaa | Limire haute de tessiture a - 127 |
E { H {lower - 3} |
t t |
b 00 13 | 0000 Daaa | Ochave Shift [ |
b | t {~3 ~ +3} 1
I 40 14 | 0000 000a | Comutateur Local -1 i
b | { {OFE, O3 1
i 00 15 | 0000 000a | Tranmmission g-1 1
{ | | {CTE, ) i
{ 00 16 | 0000 Oaaa | Groupe/Bandque transmig - 1
i i ! (PATCH, GROUPL -~ GROUPT)
1% Q0 17 | 4000 azaaa | Volune pransmis Q- 120 I
| P 0800 khkh | {0 - 127,0FF} t
i 3
{taille totalet 00 OO 00 1% b
1-3.Patch
| Mreasse { 3
| offsor | Degeription }
I ¥ s
I 09 00 | Patch Paramitres conmuns 1-3-1 |
] 10 00 { Patch Tans 1 1-3-2 |
{ 12 00 | Patch Tane 2 ]
{ 14 00 | Patch Tone 3 |
i 16 00 | Pateh Tane 4 [
1-3-1.Patch (Paramélres communs)
| Arresse I |
| affsat | Deseription 1
] + I
! 80 00 | Qaaa asas | Pateh ~ fom - lettre 1 32 - 127 |
i 4G 01 | Oaaa aaaa | Patch - Hom - Lettre 2 32 -2 ]
b 00 02 | Gaad asas | Patch ~ Hom - lettre 3 32 -127 I
t 49 03 | Qdaan anpa | Patch - iem - Lettre 4 32 - 127 ]
i 3G 04 | CGoza nama | Patch - Nam - Lettre % 32 - 127 I
b a8 65 | Daaa asaa | Patch - Nom - Lattre & 32 - 127 I
f 00 06 | Oaaa asaa | Pateh ~ Nem o~ lettre 7 32 - 127 I
b Q9 07 | Qaaa aaaa | Batch ~ Hom - Lottre 8 a2 -1z |
1 Q00 0B | Jana sasa | Patch - Nom ~ lettre 3 32 - 127 |
| 00 69 | Odaaa aaaa | Pateh - Hon - lettre 10 32 - 127 I
i Q0 2n | Daaa aaaa | Patch ~ dom - Lettre 11 3z - 129 I
{ 00 8B | Oana aana | Patch - biom ~ Lettre 12 32 - 127 1
i |
| Q0 0C | ODas aaaa | E¥X Type Q- 39 |
| £ I {t ~ 40 |
| 03 0D | Oaza aapa | EEX Paramdtre } 0 - 127 |
] 00 08 } Oaaa aaaa | EFY Paramatra 2 g - 127 1
| 00 OF | Oana aspa | EFK Paramdtre 3 0~ 127 1
] 00 10 ¢ Oaaa aaaa | EFX Paramdtre 4 O - 127 1
I 33 11 { Oaaa aaaa | £FX Paromitre 5 0 - 127 |
I 00 12 | Qaaa asaa | EFY Paramitre 6 g - 127 |
I 00 13 { Ooaa aana | EFX Paramdtre 7 g - 127 |
I 00 14 | Ozaa azaa | EFY Paramitre 8 0 - 127 ]
| 00 15 | Oaaa aaaa | EXY Parambdtre 9 0 - 127 b
i 00 16 | Caaa saaa | EFX Parambrre 10 0 - 127 b
] 00 17 | Daaa asaa | EFY Paramdtre 11 0 - 127 i
| 00 18 | Daaa aasa | EFX Paramdtre 12 0~ 127 i
i 00 13 | ©00Q O0sa | ES¥ Assignation de sortic 0-2 I
| | | {MIX, CCUTPUT~1, <OUTPUT-23} |
{ Q0 1A | Caoa azaa | EFX tiv. denvol Mix Out 0 - 127 I
{ G0 1B | 0aaa saan | EFX Hiveau d’envoli au Chorus Q- 127 )
1 G0 1C | Caaa anaza | EFX Hiveau d envol & la Reverh 0 - 127 !
i 00 1D | 00040 aaza | EFX Source da commands 1 0~ 10 I
i | | {0FF, SYS~CTRLL, SYS-CTRLZ MODULATION, |
| I ! BEENTH, FOOT, VOLLME, PAN, EXPRESSIQU, |
| i I BEMNDER, AFTERTOUCH) 1
| 00 1E | Onsp azaa | EFX Amplitude de commande 1 0« 126 H
| I ! {~63 ~ +63} ¥
f o0 IF | 0000 aasaa | FFX Source do commands 2 0 -10 t
i { i {OFF, SYS-CTRLL, SYS~CTRLZ, MOBULATION, |
b { b BREATH, FOOT, VOLIRIE, BPAN, EXPRESSIC, |
j 1 b BEMDER, AFTERTCUCH) |
I 48 20 | Oand asas | EFX Amplitude de comande 2 0 - 126 H
b | £ {~B83 ~ +63) i
i 00 21 | Daaa aasa ¢ Chorus Hlveay G - 127 i
i a6 22 | Qana asas | Chorus Vitesse Q- 127 |
b 06 23 | Oaaa aaaa | Chorus Arplitude 0 - 137 |
§ Q9 24 | Qaaa aaaa | Chorua Pre-Delay g - 127 |
} 00 25 | gaaa anaa | Chorus Ré-injection ~ 127 |
i 00 26 | Q000 Ofaa | Chorus Sartle g-2 |
| i i (ML, REV, MIXSREV) |
| Q0 27 | G000 Dasa | Reverb fype 9«7 |
{ b | (ROCHAL, ROOMR, STAGEDL, STAGEZ, |
{ b | HAalll HALLZ, DELAY, PAH-DLY} |
i 00 28 | Oana aana | Peverb Niveau 0 « 127 I
i 00 29 | Oaaa anaa | Peverb Durée 0 - 1271 I
| 00 ZA § 000a amaa | Peverb Attén des hautes fréq 0 - 17 ]
i H | {200, 250, 215, 400, 500, 633,800, |
! { I 1000, 1250, 1600, 2004, 2500, 3159, |
| H I 4000 5000, 6300, 8000, BYPASS) |
| 00 28 | Oasa asan | Delay Ré-injection g o« 127 |
| g i
14 G0 2C 1 0000 aaaa | Patch Tempo 20 - 250 i
I | 0000 bhkb | {
I 00 2E | Oaaa aana | Patch Hiveau g - 127 |
I {0 2F | Oasa aaaa | Patch Pancramiquse g - 127 {
I | i {164 ~ 638 |
] 00 30 | Qaaa aaza | Stmulation analoglcue a - 127 i
I Q0 31 | ODOD asan | Variation dz Pitch Bend {haut) Q -~ 12 |
i 00 32 | 00aa aana | Variatlon do Piteh Band {basg) Q- 48 {
I | | {0 - 18} |
{ 00 33 | 00U0 600a | Mxdy < asoignation des touches O - 1 1




| { | {POLY, S0L0) |
] G0 34 § 0G0 0G0a | Solo Legato o1 1
| { | {CFF, Q) I
I 00 35 1 500D 0G0a | Portamanto Commitateur - !
I i 1 {07, CH) |
] 00 36 { GDOD 000a | Portamanto Mode 0-1 |
I i | {HORNMAL, LEGATO)
] 00 37 { 8060 060a | Portamento Type 01 |
I { | {RATE, TIFE} !
] 00 38 { C0G0 000a | Portamanto Début -1 I
I i | {PITCH, HITE) |
| 00 29 § Ozaa saaa | Portamente Durde 0 - 127 !
I 09 3A {1 GOGO aaaa | Patch Source de commands 2 0~ 15 |
] i i (OFF, 5YS-CTRLL, SYS~CTRLZ, MODULRTIQ. |
I i i BRERTH, FOOT, VO, PAN, EXPRESSION. |
| | ! BEXDER, AFTERTOUCH, LFO1, 1802, )
| { { VELOCITY, KEYFOLLOW, PLAYMATE} |
] 00 38 1 G060 saaa | Patch Sourge de commnanda 3 0-15 t
] i i (OFF, 5YS~CTALY, SY5-CTRLZ.MOBULRT IR, |
] i i BREATI, FOOT, VOLUME, PAN, EXPRESSIG!. |
I H { BENDER, AFTERTOUCH, LFC1, LFD2, |
] i { VELLCTTY, KEYFOLLOW. PLAYMATE) |
I 00 3¢ { COGD O0za | EFX Camands Hold/Penk o2 I
I { 1 {0FF, HOLD.PEAK) |
I 00 30 { 0000 O0ma | Covmande 1 Hold/Feak 0-2 |
I . i 1 {OFF, HOLD, PEARY
| 00 3% { COGD C0aa | Commands 2 Hold/Pesk o-2 |
| { 1 {0FF, HOLD. PEAK) |
| GO 3F | DOSO Q0aa | Commande 3 Hold/Peak o-2 }
] { i {0FF, HOLD. FERI) )
| 00 40 | 0060 O00a | Plage de dynamicque o0-1 !
| i ! {GFF, I i
] 00 41 § 008D Qeaa | Octave Shift D~ 6 }
| { ! {~3 - +3} }
I 00 42 1 O0SD 00aa | Courbe d'accord 0-3 |
I i 1 {0FF, 1 ~ 3} !
) 00 43 { 000D 000a | Priorité des volx g-1 !
I { 1 {LAST, LUDEST) |
I + + i
I 00 44 { 0OOD aaza | Type de Structure 152 o~9 1
I i ! {1-10) i
| 00 45 | 008D 00aa | Boaster 182 G-3 !
I H | {0, +6,+12, +18) !
t 00 46 { GO0 aaaa | Type de Structure 354 -9 !
I i 1 {1 - 10} !
i 00 47 { 0000 Q0an | Booster 3&4 ¢-3 i
I i 1 {0, +6.412. +18) 1
| 00 48 { 0OGD 00Da | Sourcs dfhorloge o-1 }
| i { {PATCH, SEQUENCER] )
I + |
ITaille totale] 00 00 GO 4% ]
1-3-2.Patch (Tone)

| Aresse i ]
| offset | bBescription |
| + i
] 00 00 { 0OBD 0CDa | Tone {commtateur) -1 ]
| ! 1 (OFF (18 i
| 00 01 § CGOO0 003a | Type de groupe dfondes 02 ¥
I i i (INT, <PCIE EXP)
{ 00 02 | faaa anaa | Idontif. de groupe dfondes 6 - 127 }
14 00 €3 1 0000 aaza | andro o ondz 0 - 264 H
{ i 0000 Ebkdb | (001 - 285) i
{ 00 05 § 0000 O0za | Gain d’onde - i
| i | (=6, 0,46, +12) i
i 00 GE § 0000 O0Da } F¥M Comutateur -1 H
1 i t (OFF, C2} i
{ 00 87 1 0000 O0aa | FXM4 Couleur 0 -3 i
| i ! (1 - 4) i
{ 00 08 § 0000 amaa § FAM Avplitude 0 - 15 i
1 { | (1 -~ 16} i
{ 00 69 | 0000 Oaaa | Mods de retard de Tone -8 H
| | i (NOFMAL, HOLD . PLAYMATE, CLOCH-SYNT, |
| | ! <TAP-GYHC>, REY-CFF-H, KEY~OFF D) |
{ 60 GR | Oaaa anaa | Betard do Tone 0 - 127 i
1 + |
i 00 0B | Oaza anaa | Foncks dynamigue 0 - 127 i
1 80 OC | Qaas aass | Iimive basse do dynamique 1- 127 H
1 | ! 1 - Upper) |
i €0 6D | Oaza aaaa | Limite haute do dynamicque 1 - 127 i
| | | {Lewer - 127} |
i 60 OFE | Jaza aaag ! Limite basse do tessiture 0 - 127 i
| ! I G-l o~ Uppery |
1 G0 OF | Oasa aass | Limite haute do tessiture 0-127 I
| I t {Lower ~ G3) I
! 60 10 | 0000 00Ca | Commands Redanpor 0-1 ]
! | | {OFF, CH) ]
! a0 13 | 0000 000z | Commands di volune 4-1 I
! i | {OFF, Ot I
i 00 12 | 0000 080a | Comanda Hold-} d-1 I
! i l {CEF, (1) |
i 00 13 1 0000 00Ua | Commands Bender 91 ]
} { { {OFF, CH) ]
} g0 14 | 0000 0022 | Commande de panoramigque 0-2 ]
i | i [OFF, CCHTINUCUS, K2Y-CH) |
I 00 15 | O00a aaaa | Commande @ Destinstion 1 0 - 18 {
§ { ! {0FF, PCH.CUT. RES. LEV, PRN, HEX, CRO, BEV, |
t | | BL1,PL2,FLY, F12, ALY, AL2, pLY, pI2. DIR, E2R) |
§ 00 16 | Osas aaaa | Commands @ Amplitude 1 0 - 126 {
i | ! (-63 - +63) |
i 00 17 | OUOz assa | Commands § Destination 2 0~ 18 |
4 | | {CFF, BCH, CUT . RES. LEV, PAN. MIX, CHO, REV, |
f i [} PLLPI2,FLLFI2 ALY ALZ, pEE, PL2, TIR, L2R) |
¥ 00 18 | Cazz pasn | Comande @ Arplitude 2 0~ 126 {
¥ | | (-63 - +63) 1
1 00 19 | 0B0a azan | Cammande ! Destination 3 o~ 18 |
i t I {CEF, PCR, CUT, RES. LEV. PANLMIX. CHO. REV, |
i ! } PL1,PL2,Fi1,FL2, ALl A2, pLl, pL2, LIR LIRS |
i 00 1A | Casa acaa | Commands 1 Anplitude 3 0~ 126 1
| ! i {-63 - +63) 1
i 00 18 | 0002 2ana | Commanda 1 Destination 4 G-~ 18 |
i } i (CFF. PCH, CUT, RES, LEV, PAM. MIX, CHO, KEV, |
{ 1 i PLY, PEZ, FLL, FL2.ADY. A2, pld, pl2 EIR L2RY |
H 00 1C | Oaaa anaa | Conmande 1 Aplitude 4 0~ 126 i
i ! i {-63 - +63} |
1 00 1D | 000a aasa | Commande 2 Destimation 1 0 - 18 !
i { 1 H
! i {

(OFF, PCH. CUT, RES, LEV, AL MIX. CHO, REY,
PL1, P12, FL1,FL2.ALL. AL2. pil. pL2, LIR, L2R)

¢ 60 1E | Oaza asan | Commande 2 Amplitude L 8~ 126 {
3 | ! (-63 — +63} 1
t 00 1F | 000a aana | Commande 2 Destination 2 0 - 18 |
b | | (OFF, PCH, CUTT, RES, 1EV, PRI, MTX, CHO, REV, |
b | | PLL,PL2,FLL, FL2.ALL A2, pEl, pLl2, BIRLEZRY |
i 00 20 | Jnaa aana | Comands 2 Arpliteds 2 0 - 126 i
b | | (~63 ~ +83) |
I 60 21 | 0i0a azas | Cosmande 2 Destination I 6 - 18 i
i | ] {OFF. PCH. CUE. RES, LEV. PAN, MIX, CHO, BEV, |
b | | PLL,PL2,FL1, FLZ, ALY, AL, pLE, pL2. FIRCLZRY |
b 60 22 | Daza azaz | Comande 2 Amplitude 3 8- 126 i
¢ | | (-63 = +63) |
i 60 23 | 080a aans | Commande 2 Destination 4 0~ 18 {
b | i (OFF, FCH, CUY, RES, LEV. PANL MIX, CHO, HEV, |
t | ] PLLPL2,FLL, FLZ.ALLLALZ, pll, pL2. LIR, L2RY |
1 00 24 | Daaa aana | Commande 2 Amplitude 4 0 - 126 {
£ | | (=63 ~ +63} 1
b 00 25 | 000a asaz | Cormande 3 Destination 1 0 - 18 i
t | ] (OFF . BCH. CUL. RES, LEV, PAN, MIX, CHO, REV, |
I | | P11, PLZ,FL1, FL2, AL, AL2, pLl, pL2. IRV E2R} |
} 00 26 | Daza asas | Conmande 3 Amplitude 1 9 - 126 1
f | | (~63 - +63) 1
i 00 27 | 000a aaax | Covmande 3 Destinatien 2 g~ 18 i
f | I (OFF, PCH, CUT, RES. LEV. PANL MIX. CHO.REV, |
f | | PL1,PL2,FL1, FL2.ALL, ALZ, pLY, pL2, IR, L2RY |
t 00 28 | Daaa aaaa | Conrande 3 Anplitude 2 6~ 326 {
3 | | (=63 - +63) 1
b 40 2% | 060a azaa | Cowmende 3 Destinstion 3 G- 18 i
b | | {OFF. PCH.CUT . RES, LEV, PAM, MIX, CHO,REV, |
b | | PLL, PL2,FL11,FLZ, ALY, ALZ, PR, L2, BIRCLZRY |
} 40 20 | Qaza azaa | Cosmande 3 SArplituda 3 8 - 126 i
' | | (~63 - +63) 1
' {0 2B | 060a aaaa | Cowmande 3 Destination 4 0 - 38 1
4 | | (OFF, PCH, CUT, RES, 1LEV, PAN. MIX, CHO, REV, |
£ | | PLL,FL2, FLL, FI2.ALL.ALZ, pil, pL2, LIRLIZR) |
H 00 2C | Qaza asaa | Conmmance 3 Aeplivede 4 0 - 126 i
i | | (63 ~ +§3) 1
H |
{ 50 2D | 0800 Daaa | IFCL Fome dfonde - I
i | | {TRI, SIN. 8A, SQR, TRP, 54H, RHD, CHSY |
3 00 25 | 0800 ¢00a | LFOL Synchronisaticn a la touche O ~ 1 !
i | | (OFF, O |
| 00 2F | Qasa asaa | LFQL Vitesse 9 - 127 1
i {0 30 | 0000 Oaaa | LFCL Offset 6~ 4 |
1 | 1 [~106, =50, 0. 450, 4100} |
i 00 31 | Oaza aaaa | LFOl Retard 0 - 127 i
i 0 32 | 0600 GDaa | LFO1 Mode de fordu 0-3 {
i | | {HEY-Ob-IN, KEY-CH-CUT} |
i | | KEY-COFF -1, KEY-OFF-OUT} |
i 40 33 | Qasa aasa | LFOQL Durde de fondu 0 - 127 1
{ 00 34 | 0600 Cfaa | LFOl Synchronlsation externe 6 -2 i
i | | (OFF, CLOCK. <ERE>} |
H 00 35 | 0000 Daaa | IFO2 Forme dfonde 6-7 i
i | | {TRI, SIN. ShW, SR, TRP, ShE, RND, CHSG |
{ 0 36 | 0000 DODa | LFO2 Synchronisation 3 la touche 0 - 1 1
{ | | (OFF, Ot} :
i 00 37 | Dasa aasaa | LFO2 Vitesse 0 - 127

H 00 38 | 0000 Oaaa | LFU2 Offset 6~ 4

! | I (-100.-50, 0. +50.+100}

{ 0 3% | Daza asaa | LFO2 Retard 6 - 127

H 00 3p | 0800 D0aa | LFO2 Mxde de fondu 6 -3

| ! i {KEY-CO-TH, KEY-CH-OUT}

H | | KEY-OFF-TH, KEY~0FF~0UT

i 06 3B | Jaxa asaa | LFO2 Durée de fondu 6 - 127

i 00 3C | Q000 O0aa | LFUZ Synchrohisatlion externe 0-2

1 | 1 (OFF, CLOCK, <TAB>}

i +

i 00 30 | Oasa asaa | Aocord grossier 6 - 96

i | | (-48 — +48)

{ 00 3E | Oaza agaz | Accord fin g - 108

I | | (=30 - +50}

1 00 3F | O00a asaa | Ampl. de vay, aléat. de havtesr O - 30

] | | (0,1.2,3,4,5,6,7,8, 9,19, 20, 30, 10, 50, 60.

[ | | 70, 86, 90, 100, 205, 300, 100, 500, 600,700,

1 i | 800, 500, 1000, 1100. 1200}

I 00 40 | 0000 azaz | Asserv. de la houtesr ou clavier § - 15

I i | {~100, =70, ~50, ~30,~10, 0,410, +20,+30,

] § | +40; +50. +70. +100, +120. #1500, 200}

] 00 41 | 000a aaaz | Env. hauteur - Armplitudse 6~ 24

I i | (=12 - #13)

I 00 42 | Oaaa aaas | Env. havteur - Sens. 4 la dynam 0 - 125

I 1 | (=100 = +150)

] 00 43 | 0OGO asaa | Env. hasteur - Act, yn. sur 71 0 -~ 4

] | | {-10d, =70, -50,-40, -30,-20,-10, 0,

| | | +10,+20, +30, +40, +50, +70, +100}

I 00 44 | 0OGO aaaa | Env. hauteur - Act, dyn. sur T4 0 ~ I4

I { ] {-100, =70, -50,-40, -30,-20,-10,0,

1} { | +10,+20, +30, +40, +88, +70, +160}

] 00 45 | 000D aasa | Env. hauteur - Asg.durés au clav O~ 14

i} i ] {100, -70, -50,-40, -30,-20,-10, 0,

| 1 | +30, 420,430, 440, +50, +70,+160)

1 00 46 | Caaa aasa | Env. hauteur - Durde 1 4 =127

{ 00 47 | Caaa anpas | Env. hauteur - Durée 2 0 - 127

{ 0 48 | Gaag asaa | Env. hauteur - Durée 3 a4 - 127

i 00 49 | OGaaa aasa | Env. hauteur - Durée 4 0 -~ 127

| 00 4A | Caps aaaa | Env hauteur - Hiveau 1 0 - 126

| 1 | {~63 ~ +63)

i 00 48 | Oocaa saasa | Env. hauteur ~ Hiveau 2 g~ 128

{ i i {-63 - +63)

{ 00 4C | Oama asaa | Env. hauteur - Hlveau 3 g -

1 i i {~63 - +63)

{ 00 4D | Daasx aaaa | Env. havteur - Wiveau 4 0 - 126

| | 1 {~63 -~ +G3}

1 00 4E | O2aa asaaa | Arpl. d'ackion du LFO1 str havt 0 ~ 126

i | | {-63 - +63)

I 00 4F | Uaaa aaaa | Rapl. o'action ¢u LEO? sur haut. 0 ~ 126

b ! | (=63 - +63)

¢ i +

b G0 50 | 0OGD Uasa | Type de filtre -

; ! 1 (OFF, LEF, BYE , UPF, BKG)

4 00 51 ¢ Gana asna | Fréouence de coupure 0~ 127

b 00 52 t QOBD azaa | Asserv. au clav. de frég. de coupld - 13

b H I {~-100,-70, -0, =30, -10, 0, 110, +20, +30,

} i | +40. 435, +70, +100, +120, +150, +200)

H 00 53 { Ooaa anaa | Pésonance o - 127

i 00 54 1 Oaaa sasa | Résonanece - Sens. & la dynam. 0 - 125

i { | {~100 ~ +150)

i 00 55 § Oaaa aasaa ) Env. filtre - Anplitude O - 126

i | ! {-63 = +63)

i 00 56 { 0000 Omaa | Env. filtre - Courbe de dynam 0-6

i i ' i1 -7

145
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i 60 57 | Goasa dasa | Env. flivre ~ Sens. A la dynam 0 - 125 I
| ! | 100 sasor | ?—4JZ.Nole rythmique
| 4% 56 | 0000 aaaa | Env. filtre - Act. dyn, sur 71 0§ - 14 i hdrease [
! i 1 {-100, -70, -50, -40, -30,~20, 10,0, | : offset : Description :
i { ] +10, 420,430, +40, +50, +70,+100) | | |
b 00 59 | 800D aaan | Env. filtre - Aot dyn. suxr P4 0 =~ 14 H 00 o0 | 0000 Ho0: ot E -
i i ; (-108, =70, -50, ~40, ~30,~20, ~10,0, ] : ] : 2 : mrutateur de Tone ((}O"r‘}m] :
t | f +10_ +20,+30, 440 +50, 470, +180) 1 : Type B =
} Q0 5p | 0000 @maa | Bav. filtre - Aus  durés au clav.0 - 14 i : oo 02 : 0008 goaa : dz groupa d’ondes {:IEHE‘:E’C‘-‘D X0 :
i ! ! "‘100"7?"50' "1“-'39- '29"10'0' I ] 00 02 | faxa aran ! if. do groune dionden 0~ 227 ' H
| H | X . #1020, 430 v00_ 80,470, 41000} ¥ B0 UE | 0000 aeta | Hunera o Gode 5 - 254 ; .
i 00 5B | Oasaa aaaa { Env filtre - Durén 1 0 - 127 I | | CO0e phbb § (001 = 255} {
i 00 5 | Osaa azaa | Env. filtre - Durde 2 9~ 327 | | G0 05 | 0000 O0aa | Gain dfcnde z h ;
i 00 58 | Oasa asaa | Env. filtre - Durée 3 a - 127 I i | } (-6, 0, 6, +12) ;
| 00 SE | Oaaa aaaa | Env. filtre - Durde 4 o~ 127 I e oA e et
| 00 5 ¢ Oaaa zana | Env. iltre = Hiveau 1 0 - 137 i : P b snd b s Ao ik Soan s !
I 00 60 | Oasa azaa | Env. filtre ~ Blveau 2 0 - 127 | 1 1 ! ) [OFF, 1 - 31} {
] 00 81 | Ooaa aaaa | Env. filtre - Blveau 3 Q- 127 i y r P
| 00 2 | Oama asas | Bnv. Eiltre - Hiveas 3 0 - 17 i : (9 08 1 0000 0002 1 Hode of enviloppe oo-sus, sUSTADN |
} 00 €3 | Gsaa aaaz | Arpl. dfaction LFDI sur filrre 0 - 126 | | Q0 09 | 0000 0004 | Commanda de volume 01 \
! | I {~63 - +63) |
i 00 64 | Czaa aaaa | Ampl. d'action LFOZ sur filtre O - 136 1 : a8 oA : 0000 00Ga : Commandn Hold-1 [sustain) éﬁvffim} :
: ' | 63 - +63) I i i I {OFF, CRl |
i " a 3 -
I 00 65 | Oaaa asea | Hiveaw du fone 6~ 127 ! E 0005 | G000 @0aa | Camnands panoranique (CEF T TROUS, KEY-chls |
| 80 66 | G000 80xa | Blas - Direction - § ; ; o : |
I | | {LIMER, UPPER, LIWERAUPPER ALY . 5 -
! 90 67 | Oasa aasa | Blas - Pesition 0 - 127 ! E o oC E Gaaa aaaa : hecord grosaier ?C_ll?cg, :
| i i (C-1 - G9) 4 -
| 00 68 | 000D asas i Bias - Hiveau 0~ 14 ; '} 00 0 lﬁ Oaaa aaaa : hecord £in ?«nsolgowm :
E : E "1‘3?6‘7210“33%a“jgb”igb“z%"‘l?égr ! i 00 0F | 0002 nass | Arpl de var. aléat. de hauteur 0 - 30 i
E 00 6% | 0000 Gaga | & . - Coa 20,130, 440, %30, 470, +1001 | ! | i ,1.2,3,4.5,6,7,8,9,10,20, 30, 40,56, 60, |
; : aaa é Env. nivesy - Coube de dynim. ?1 5“ : ] i | 10, 80, 30, 104, 200, 300, 400, 500, €60, 700, |
o " - - i i { 800, 800, 1000, 1104, 1200) |
Ii a0 &1 : Onaa saaa : Eav. niveas ~ Sens. 4 la dynam ‘z Inézf’ . : | Q0 OF | 000a asas | Env. de hauteur - Amplitude o - 24 |
: 3 - I | | {=12 ~ #12)
i GO B8 ! 0000 aaaa | Eov. niveau - At dyn. sue 10 - 34 I ] 00 10 | Caaa aaaa | Env da hauteur - Sons. A la dyn 0 - 135 :
| } | (~100,-70, -50, -0, -34, -20,~10,0, | | ] { {=1006 - +150) |
| ¥ | 410,420, +30, +40, 450, +70_+100} | ; UEaur - -
| 00 6C | 0080 aaaa | Env. niveau - Act. dyn. sur T4 6o~ 14 I ! 0o 2 : 0000 azza : En. hautenr ACtf{gélE%'ngé?gggl_ég‘_gg'_ln'g, :
| i } {-180, -70, -50, -44,-34,-20,-10,0, | | i | +10,+20_+30, +40, +50, 70, +100) |
I ! ! . +10, +20, +30, +40, £50, +70.4100) | | 00 12 | Oass asaa | Env. de hauteur — Duxde 1 6 ~ 127 i
I 00 60 | 0000 aaaa | Env. niveay - Agg durde au clav.d ~ 14 | | 60 13 | Daaa asaa ! Env. da hautewr - Dugde 2 a - 127 |
! i ! (-100, =70, -50, -40, -30, 26,10, &, | I OC 14 | Caaa aasa | Bw. de hautewr = Durée 3 g - 127 !
! 00 |G D  pucsg 110120 430,248, $50.470,4100) | i 00 15 | Dasa aaan | Env de hautewr ~ Durée 4 0 - 127 !
] ] .:.saa anaa | Vv fiveau E)ux:(_bce Q- 12 i { 00 16 | Oaaa aaaa | Env  dde hauteur — Niveau 1 g - 126 i
H 00 &F | Caas sasa | Env n%veau =~ Durée 2 4 - 137 i 1 t b (63 - +63} i
| a0 70 | Daan assa | Env. niveau - Durée 3 0 - 127 1 | a0 17 | Gasa aaan | Env de hautour - Niveaus 2 g - 126 i :
{ Of 71 | Gaaa anza | Env. niveau - Durée 4 G - 127 | 1 | t (~63 ~ +63) i W
i G0 72 | Caaa aaea | Epv. niveau - Miveau 1 0~ 127 i | 00 18 | Dasa aaaa | Env da hauteur - Hiveau 3 0 - 126 | o
| 00 73 | Casa asaa | Env. niveau - Hiveau 2 Q- 127 ¢ 1 i ; (w63 = +63) i !
| @0 14 | Qaza aaas | Env. niveau - Hiveau 3 0 - 127 i - - - :
| 9075 | Dama asas | Ampl. &faction 1FO1 sur niveas O - 126 i : o0 19 : faza aaaa E Env. do hayteur - Niveau 4 0(—531361'63) E
| 1 ¢ (-63 - +63} b "
! 00 76 | Oaaa aana | Ampl. dfaction LRQL sur niveas 0 - 126 b : Q0 1A | G000 Oaaa { Type de filtre - E
! bt 1-63 - +63) ! | I | {OFF, LPF, BPF , HPF, BKE) |
¢ QA8 77 | Qaas anag | Panoramlaque <u Tone 0-127 b i 00 1B | Oaaa asea | Fréquence de coupure - 127 {
; ! ! {164 - 638 i i Q0 1C | Caaa aana | Rbascnance 4 - 127 i
} 05 78 | Q00D aaaa | Asserv. du panoramlque au clav. 0 - 14 H i 08 1D | Daaa aaaz | Résonance - Sens. A la dynamique O - 125 |
i ! | (~109, ~70, ~50, -40, =30, -20,-10,0, | i | i {~100 = +150) i
b i i +14,+20, +30, +10, 450, +7G, +180) § i - it -
} 00 79 | O02a sasa | Arpl. de pancramigue aldatoire © - 63 § ! 80 1E | Gaaa coaa | Bav. filere - frplituds e e :
; 0a 7 E Dapis asan : Aepl, de panoramique alterné IELgBIETGZm) ! i 00 IF | Oasa asan | Env. filtre - Sens. A la dynam. 0 - 125 i
. i ; ; -160. - +150
i 00 78 | Oaaa azaa | Arpl. o action LFOL sur panoram. O - 126 i ' 00 20 | 00CO aasa ; Tov. filtze - Act. dyn. sur tmps(g ey } i
i i i . (L3 — GIR) ! ! i i {-100, ~70,~50, ~40, =30, ~20, ~10, 0, i
| 00 7C ¢ Qaaa azaa | Aopl. dfactien LFO2 gur panoram O - 126 1 i i 1 +10, +20, +30, +40_ +50, 470, +100) !
: i ! (LE3 - G3R} : i 00 21 } Osas aansa | Ene, filtre - Durde 1 0 - 127 1
N N . : 00 22 -} Oaaa aaaa | Env. filtre — Durde 2 a -~ 127
I G0 70 | 00GC C0an | Asaignation de sortie o-3 i : 00 33 | Dana saen | Env Fiiere - Durde 3 0- igv :
! { - , (LR, EFX, <CITRUT-12, SOUTRYT-2>1 | i 00 24 | Dasa asan | Env  filtre - Durde 4 0~ 127 i
i 00 TE 1 Oaaa apan | Hiveau dfenvol Min/EFX 0 - 127 ! i 00 25 | Oaaa aana | Env filtre - Hiveas 1 0~ 127 }
! 00 7¢ | Oana asan | Hiveau d'envoi au Chorus Q- 427 ! i 00 26 { Onam asaa | Env  filtre - Niveau 2 0 - 127 |
I 01 00 | Caan aasa | Hiveau dienvol A la Paverb 0 - 127 I | 00 27 { Oaga aspa | Env  Elltre - Hiveau 3 O - 127 |
I | i - Ni -
|7aille toralzl 00 00 0L 01 i : o0 28 1 Oaaa aaaa ! Env. filtre - Niveau 4 0 - 127 :
* ' ] 00 29 | Opaa eaaa | Miveau du Tone 0~ 127 |
i G0 20 { Oaaa azaa | Env. niveau -~ Sens. & la dynam. 0 - 125 I
1-4.Ensemble rythmique ! i ! {~100 - +150) |
4 ] 00 2B | OUG0 aaaa | Env. niveauw - Act. dyn. sur temps0 - 14 I
| Mdresge | | | i | {100, 70, =50, -40, =30, =20, =10, 8, |
] offsat | Daseription | I i I +30, +20, +30, +40, +50, +70, +100% |
| + { I 00 2C | Osna aaaa | Env. niveau - Durée 1 0 - 127 I
| 60 00 | Ensemble rythmique (paramétres communs) 1-4-1 | I 00 20 | Oz3a asaa | Env. niveau - Duréa 2 - 127 !
| 23 00 | Ensenble rythmicque - note pour la touche 3% 142 | I G0 ZE | Oasa asaa | Env. niveay - Durée 3 ¢ - 127 I
{ 24 00 | Enserble rythmique ~ note paur la touche 36 { I 00 2F | Casa aaaa | Env. piveaw - Durda 4 0 - 127 I
i : | { ] 00 30 | Daaa asaa | £nv. niveau - Hiveau 1 0 - 127 |
{ 62 00 | Ensanble rythmique - note paur 1a touche 98 1 | 00 31 | Oasa assa | Bnv. nlveay - Hiveay 2 0~ 127 }
+ + I 00 32 1 Oane aaasa | Env. niveau - Hiveau 3 o - 127 I
| 00 33 | Oana asas | Panoramique du lone 0 - 127 I
. 3 I | 1 {164 ~ 3R I
1-4-1.Ensembie ryihmique (parame“es communs) I 00 3¢ | Claa aeaa | Ampl de panoramicpe aléatoire O - 63 I
i B I 00 3% | Dana azaa | Arpl oo pancramique alterné 1-127 ]
| hdresse ! . ! | ! | {LE3 ~ 63R) !
| offset | Descriprion { | + t
i + i P aeianatd a5 -
| 00 00 { Caan aasa | Ens. sythm. - fom — potvee 1 2 - X { a0 36 : 0000 Boas : Asgignation da GD“&?!IK,EFX. (wr?(}mﬂg’(mwwzn ;
! o Qg | Qasa asaa | Ens. rythm. - tiom - lettre 2 32 - 127 ! } 00 37 1 Oana aaan | Niveau denvol Mix/EF¥ 0 -1 |
: gg (D)S : giﬁ: g::z : E:i grctm - :& - ﬁﬁt;ﬁ g gi n ig'; : | 00 38 | Osaa sass | Hiveau o eavol au Chorus o - 127 t
i 00 G4 | Uaaa amaa | Ena. rybhm, - Mom - fertre 5 3 i : 00 39 | Oaaa asgpa | Miveau d'envol A la Hoverb ¢ - 127 }
{ 00 05 | Qaas aaan | Ens. rythm. ~ Ham - lettra 6 32 - 127 { it le
| 80 05 { Oaan anaa : Ens. rythm. — Hom - Lettee 7 32 - 127 I jTaiile kotalei 00 00 00 3 !
{ 00 07 | Daaa aaaa | Eng. rythm. ~ Hom ~ lettre 8 32 - 127 {
{ ag 08 | Oasa aaaa | Ens. rythm. - Nem ~ Lottre 9 32 - 127 i
| G0 09 | Gaaa aaaa | Ens. rythm - Hom - Lettre 10 32 - 127 1
i 0% OA | Qasa asaa | Ens. rmythm. ~ Hom « lettre 11 32 - 127 {
| G0 08 | Oaaa asaa | Ens. rythm. - Hom - Lottre 32 32 - 127 {
| 1
|Tatile totale{ G0 0D G0 OC i
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i Tabieau des blocs d’adresses | e ; Partie 13

Voici unc cantographie de base des adresses de messages exclusifs
2-1.Scale Tune (Tempérament)

Adrensa () Bloc Sous-Bloc Référence
- | Adresse i !
00 00 00 08 beemmmmmnm et i
| Systéme (commun} | ] 1-1-1 | : of fzat i Deseription :
; ; b R { a0 ﬁ Daaa aaaa : Hautens pour do 2241 7+53> :
IScale tune (terp )E E Partie 1 | o _,i -i-2 1 ] A1 1 Gaap asaa | Hauteur pour dof o~ 127 |
. L . | | i | {~6#4 = 463) I
. I [ 42 )| Gaaa aaaa | fauteur pour ré 0 - 127 i
: : | Partis 16! | i { {~G4 - +63) i
| At H 43 | Caan asad | Hauteur pour réf 0~ 127 H
. : e 1 I H {-64 - +63) 1
M . | Patch | i 44 | CGana sama § Hauteur pour mi 0 - 127 H
. . P i | ! [~B1 ~ +63) i
o1 0B G0 60 : N - . L H 1% | Daaa asaa | Hauteur pour fa - 127 i
| Perfonmance f { Commn | §1-2-1 | ! 16 ; o : Haut £ad é-f'il;.fﬂ) :
Y raire i + . ) . ) . j : a3a azaa ! uteur pour £a - i . i
' - . [ o i 47 | Daaa nann | Hauteur pour 5o} 0 - 127 i
i | Partie 1 | {1-2-2 | ; | ; I-E4 - 463 H
7—'“ X o ’ | 48 | Ooas assa | Hautour pour solé 0~ 127 1
. : M i 1 i (~64 - +63) 1
: | Parcie 161 1 19 : Oana aaaa : Hauteur pour la ?w54157+53) j
H H B e s -
82 00 00 00 P " 4 | . _.l - } 48 : Caaa anda : Hauteur pour la¥ (—Efi “7*63’ :
| Mode Performance | | partie 1 | Cexamun -3-1 1
i Patch temporaire | + ', " I i 4B | Doaa a0z | Hauteur pour si 0 541157453 |
e et : | + bt ! | | - ) !
Pty o M Bemer L1152 7aille totale| 00 00 O 5
H e ] { : | t 4
: : e reenaee . . . .
: : S Tone 4 Note:  pour qu'un message exclusif GS soit correctement inferprétd par la XP-
o2 08 00 00 4 ; . . T s 50, l'adresse de départ du message doit dtre ladresse de départ de
- | Ens. rythmique | N e chaque Partie {ladressa de hau teur du do. c'est-d-dire l'oflset 40)
| tesporaire 1 [ et I
# 4 + 4. L T
: | Hote 35| bi-a-2 . . .
: A e S oy 6. Informaticns suppléementaires
: H F———t
: P Move w8 1 ® Table de conversion décimal/hexadécimal (les valeurs
02 08 00 0O + . b - hexadécimales sant suivies d'un 'H'}
| Mode Pecfomnance | | Partie 1} { Comrun | ! 1-3+1
| Patch temporalre | + ‘. + + .+ + . 3 3 i
—_— — | 1.+ + . L& MIDT wilise des valeurs hexadéeimales sur 7 bits pour coder valeurs. adresses ot tailles
: ; gt . {Tanel | P 1-3-2 dnns les messapes exclusifs, Le tableaw suivant donne In correspondance entre nombres
H H | Partie 161 + Lot + N )
' . ey . | décimaux et nombres hexadécimaux
: ; et
H H . ] Tones 4 1 £ 4 4 " ' : "
: : e [ S T+ S N ST SO - O R - B U SN N - B |
53 08 00 60 b et ; ; M b ; ' ;
| Moca Patch | | Cammn | 13l b0 00H{) 324 ROH LI G4 | ADH | 96 | &OM §
| Patch tenporaire | Bmmm—mm——m—b —+ b1 DERIL A3 AW {) 651 M it 97| B!
! to i b2 O || 39y 22 {) 661 4zH M 88 ) B2 %
: . 1 Tone 1 | }oie3-2 )3 O3 ) 354 2| 6T AH {99 ) 63 ¢
p i Ak et b A DAM || 36 { 24H |] BB ] A44H || 100 1 GAH §
: 1 ; | b S| DSH (I 371 25H () 69 | ASH || 01 | 65H §
: e Y 64 O8H || 3B 26H (I 01 4BH |1 102 | 6GH §
Sl Tone 4 | T 0T 390 RMo4p 0 T ATH |4 M| BTH §
: : At P8 OBH |l 401 28H | 721 404 i 104 | GBM §
10 06 00 0D + o to i P9 O9H || 414 39 LI Y30 abH )i 105 ) 68 3
| Performance ; I | Camun | pi-2-t P10 | OAH Il A2 1 2AH | 74 4AH |1 D6 | GAH §
| Usec i t ot + P11 omH{) 43 2BH {1 751 4B 1 0T | 6BH S
s [ oot + boo12 4 OCH [l 444 2CH I Y6 | dcH )i 100 | 6CH |
: : - { Partie 1§ b1-2-2 | P13 GbH {1 454 2DH | 77| 4DH |{ 109 | DM |
: i et t I 14| OEB {1 461 Z2EM {1 7B | AEH |1 110 ) 6EH |
P —— i : ! PooX5 ] OFH (| A7 ZEH I 791 4FM )14 111 ) EFH f
: LT P16 1 308 {1 481 30d g 8D | 50H |{ X2 | TOM |
: . 1 Partie 16! |17 LIH ] 494 3 {1 8L M 1 113 | T
: : et P18 | 1M 1 S0 § 32d 01 B2 53 )1 B4 ) T2H |
10 46 00 08 - + oL Fo P 4 boo19 | 13H {1 S1 ¢ 33 ) B3I 1 SM 1Y 1151 T
| Ens. rythmique | ioUSER:T | Commun | boi-a-1 P20 14E {1 520 34H 1 84 1 54 )i 116 | 4N
| Usez ; : . b2 | 18H (L 53 { 354 {1 8BS { 5% )¢ 117 ) T7SH |
+. = t P22 1 16H {1 54 { 36M |) 86 1 SBH |)§ 1B | TGH |
: b oUsER:Z | Hote 35( - boo#3 4 ITH {1 554 3Ol BT | S )i 119 ) T7H |
: + + Eo * P24 184 |t 561 384 {1 881 58 |1 120 ) TEH |
: ] : | P25 1M {1 570 384 {p BY | 58H |1 121 ) T9H |
: St Vo261 LA {} 580 3AH {1 80 0 SAM |1 322 | TAM |
: . I Hote 88 | P27 1BH {1 69§ 3B () 91| 5BH )| 123 ) 78H |
: : At f 281 ICH |l 6D 3CH I} 921 5CH JI 124 ) GH |
1100 00 08 + Pt o4 ot t 290 WM 1L BL 1 DM IL 93 ) 50H f1 1257 IDH g
| Pateh ; | USER:COL | I Cormun | b 1-3-1 T30 1EM || 62 | 3EM |} 94 ) G5ER || 126 | TJEH {
| user | ; +. + t31 1 MFH UL B3| 3FB 1} 98 | SFH |) 127 ) ¥R
s t 4 [ + + + + + + + } +
: L ek | Tone 1§ ;132 £2; décimal
: o _F USER:128 | | . ' #¢ hexadécimal
: 4 -+
: | ened } * Les expressions décimales telles que cefles servant & exprimer canal MIDI,
) sdleclion de bangue et changement de programme seront supérisures d'ung
2.GS (Jdentification de modéle=42H) unité & la valeur données dans ce tat?leay (q'z?ca{age dit & l'absence de 0). )
+ * Comme chaque octet MIDI porle 7 bils significatifs, chaque oclet peul exprimer
b Adresse ! ! 128 valpurs différentes. Les données nécessitant une resolution supeérieure
i de départ | Pescription | N A .
i ; i daivent élre transmises sous formea de deux oclets ou plus. Par exemple, une
B0 10 eg | Scale Tune {terpirament) ?mgie 10 =1 valeur codée en deux oclats aa bbi aura la valeur aa x 128 + bb.
E :Iig i:la gu : : 53313 é : * Pour un nombre avec signe (+/-}, OCH = 64, 40H = +/-0. et 7FH = +63.
a0 1300 Partic 3 i Léquivalent décimal sera donc inférieur de 64 & la valeur donnée dans le
j o : ; fartle 1 : tableau. Pour un nombre avec signe de deux octets. 00 00H = -8192, 40 O0H =
, : i ? .
{40 15 00 | : Partic 6 | +/-0, at 7F 7FH = +8191 Par exemple, I'expression décimale de aa bbH serait
{ 4D 17 U0 : gart{m ; : aa bbH - 40 00H =aa x 128 + bb - 64 x 128.
Loaae e e i * La notation hexadécimale en deux paquets de 4 bils sert pour les données
{ 4D 1A D0 | : Partie 11 ! indiquees en “nibbles” (demi-octels). La répartition 0a ObH correspondrait alors
i A 1B 0D | : Partie 12 1 4axi6+b
H A0 1C 00 H Partie 13 { '
1 401D 90 | sartle 14 |
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<Exemple 1> Quel est I'équivalent décimal de SAH?
D apris le tableau précddent, SAH = 90

<Example 2> Quel est "équivalent décimal des valeuwrs
hexdécimales en 7 bits 12 34H?

Drapris le ablenu préecdent, 12H = 18 e1 34H = 52

Donce, 18 x 128 + 52 = 2356

<Exemple 3> Quel est I'équivalent décimal de "expresslon en
demi-octets (nibbles) 0A 03 03 ODH? -

D'aprés i tablean précédent, 0AH = 10, 03H = 3, 09H = 9, 0DH = 13

Donc, le résuitog est (10 x 164+ 3 x 16+ 9y x 16+ 13 = 41885

<Example 4= Quel est I'équivalent en nibbles du nombre décimal
12587

16 ) 1258

16 ) 8. .19

16 } 4...14
0....4

D apries le tableaw précédent, 0=00H, 4=0:4i1, 14=02H 10=0AH
Daenc le résuftat est (0 04 0E OAH

@ Exemples de réels messages MiDI

<Exemple 1> 92 3E 5F

9n es1 e statut Note O et *n’ fe numéro de cannl MIBY Comme 2H = 2. 3EH = 62 et
SFH = 98, ¢’est ¢ message Note On sur le canal MIDI 3. pour [a note 62 (ré4) avec une
dynamique de 95

<Exemple 2> CE 49

CnH est le statut de changement de programune ct 'n* le puméso de canal MIDI Comme
EH = 14, et 49H = 73 c’est un message de changement de programmae sur le canal M1DI
15, avee le numéro de programme 74 {en équivalent G5, c'est |a fl8te).

<Exemple 3> EA 00 28
Enit est le stotut de changement de Pitch Bend et *n' le numéro de canal MIDI. Le
deuxitme octet (00H=0} est P'octet de poisds faible (LSB) de Pitch Bend et fe 3éme
(28H=40) I'cctet de poids fort (MS3B} Toutelois, comme ie Pitch Bend est one valeur
nvec signe dont e O est 40 QOH ( = 64 x 128 + 0 = 8192), 1n valeur de Pitch Bead dans ce
cas est

IB00H-4000H =40 x 128+ 0 - (64 x 128 + 0) = 5120 - 8192 = 3072

Si nous considérons que la seasibilité au Pirch Bend est réglée sur 2 demi-tons, In hasteur
ne change que de -200 ceatidmes pows une valeur de -8192 (00 00H). Donc, ce messuge
demande une vartation de hauteur de -200 x {-3072) & (-8192) = -75 centidmes sur le
canal MIDI 11

<Exemple 4= B3 64 00 65 G0 06 0C 26 00 64 7F 65 7F

BnH est le siatut de changement de commande, ¢t 'n’ le numdro de canal MIDIL Dans les
messoges de changement de commuande, le deuxidme octet est le numéro de commande, ct
fe troisiéme o valeur du pacamétre. Le MIDI autorise un “running status” (statut cn
cours), c'est-D-dire que si des messages de méme statut se suivent, il est permis pour les
messages suivants dtomettre 'octet de statut. Dans e message ¢i-dessus, cette possibilitd
cst utilisée, ce qui signifie que le messoge & le contenu suivant,

B3 6400 Cunni MIDE =4, N° de paramitre RPN (LSB) 1 00H
{B3) 6500 Cunal MIDE =4, N° de parametre RPN (MSB) : QOH
{B3) 06 0C Canai MIDE = 4, Valenr du parambtre (MSB) OCH
{B3) 26 00 Canai MIDI =4, Valeur du parumitre {LSB) 1 O0H
{B3) 64 TF Cuanat MIDE =4, N® de parambire RPN (LSB) IFH
{B3) 63 7F Canal MIDE =4, N° de parzmitre REN (MSB) :TFH

Done, ce message wansmet une valeur de parametre 0C 00H au paramdire RPN numiro
00 OGH sur e cannt MIDI 4, puis fixe le numéro de paramitre RPN & 7F 7FH

La fonction assignée au paramétre RPN 00 00H est la sensibilité au Pitch Bend, ot le MSB
de fa valeur de paramitre représente des demi-tons, Comme le MSB de ce pasamétre o In
vateur OCH = 12, 'amplitude maximale du Pitch Bend est fixde 4 £12 demi-tons (1
octave) (fes sources soneres GS ignorent le LSB de sensibilité au Pitch Bend, mais il est
cependant préférable de transmettre le LSB {valeur 0) pour que le messuge puisse &étre
correctement regu par tout appareil

Une fois e numéro dc RPN ou NRPN fixé. tous les messages ultérieurs d entrée de
donnde sur fe méme canal seront pris cn compte [ est donc recommandé, aprés avoir fait
le changement souhnité, de régler le numéro de paramdtre sur TF 7FH (réglage vierge)
Crest 'objet de 1a demnidee partiz du messoge : (B3} 64 TF (B3} 65 TF

It n"est pas souhaituble de stocker de nombreux événements utilisant le «Runring Status»
au ceeur des données d'un morcesu (comme dans un morceas SMF) comme expliqué en
<Exemple 4> Quand on met en pause, revient en urnidre ou avance, e séquenceur peut
éwre incapable d'envoyer le bon statut, entrafnant une mauvaisc interprétation des donndes
par la souree sonore I est peéférable d'associer le bon octet de statut A chaque événement.
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] es1 ausst important de transmettre dans ke boa ordre ies régiages de numéro de
paramitre RPN ou NRPN el les valeurs de paramdire Avec certains séquencears les
données enregistrées sur le méme coup d’herfoge (ou sur un coup adjacent) peuvent éire
transmises dons un ordre différent de Pordre d'ensegistrement. 1 est done préférable de
laisser un intervalle approprié entre ces événemnents (1 cosp pour 96 divisions par noire,
ou 3 pour 480 divisions par noire)

@ Exemples de messages exclusifs et calcul de checksum

Les messapes exelusifs Roland (RQI1, D7) sont ransmis avec un checksum {octet de
vérification} 4 la fin des doandes (nvant F7) pour controler que les donndes om &b
correctement segees. Lo valowr de checksum est déterminde par I'adresse ot les donndes
(ou o taille) du message exclusif .

O Camment calculer le checksum {les valeurs hexadécimales sont
indiquées par un ‘H")

Le checksum est une valeur qui donne un résultat dont les 7 bits faibles sont 0 quand on
["ndditionne & Fadresse o1 4 la taille.

La formule suivante montre comsment eafouler le checksum quand le message exclusif 4
trapsmettre o une adresse ag bb co ddH, ct des donaées ou une taille ec fiH

na -+ hb o+ co o+ dd + ce - ff = total
total & 128 = quoticnt  reste
128 « reste = checksum

<Exemple 1> Réglage du paramétre commun de Performance
REVERB TYPE sur DELAY (DT1).

Le mbleau des adresses de paramétres” indigue gue 1 adresse de dépan de la Performance
temporaire est 0% 00 00 008, que Padresse offset des poramétres commaunas de
Performance cst 00 OCH, et que Padresse de REVERB TYPE est 00 28H Donc, 1"adresse
est

01 00 00 a0H
€0 00H
o 40 Z8H
01 00 Q0 28H

Comme DELAY est la valeur OGH du paramaire,

FQ 41 10 6&a 12 01 00 00 28 06 22 E7
1) (23 (3 (4) (3) adresse donnée chacksum (6}

(1) Statut exclusif
{4) Modele {XP-50)

{2} Fabricant (Rofund)  (3) Unité (17)
{5} Commande {(DT1)y (&) BOX (Fin de messape exclusif}

Ensuite, nous calcuicrons le checksum

C1H + 00H + 00H + 28H + 06H = | + 0 + G+ 40 + 6 = 47 (somme)
47 (total) + £28 = 0 (quotient) . 47 (resle)
checksum = 128 - 47 (quotient} = 81 = S1H

Cela signifie que {e message transmis sero FO 41 10 6A 1204 00 00 28 06 51 F7

<Exempie 2> Demande des données de la Partie 3 de la
Performance USER:03 (RQN)

Le “tzbleau des adresses de paramatres indique que 'adresse de ¢part de USER:03 est
10 02 00 QOH, et que I'adresse offset de fu Partie 3 de Performance est 12 00H Done,
I"adresse est

10 02 G0 GOH

#1220k
10 02 12 QO0H

Comme la taitle d'une Pastie de Pecfernance est 00 G0 00 $9H,

EQ 41 10 63 11 100212 00 000000 19 22 E1
(1) {2) (31 (4) (§) adresse taille checksum (6)

{2) Fobricant (Rolaad)  (3) Unité (17)
(5) Commande (RQ1)  (6) EOX {Fin de message exclusif)

{1} Sratut exclusif
{4} Modble (XP-50)

Ensuite, nous caleulerons ie checksum

1O0H + 02K + 12H + O0H + 00H + 00H + 00H + 19H =
16+ 24 18+ D+ 0+ 0+ 0 +25 =061 (somme}

61 {tetal) + 128 = @ (produity . 67 (reste)
checksum = 28 - 61 {restc) = 67 = 43H

Done, un message FO 41 106A 11 $002 126000 00 00 19 43 FT sern transmis




<Exemple 3> Demande des données de Performance temporaire

(RQ1)

Note:  Quand un transfert de donnses est exéculé en moda Ulilily, les données
oblenues serond les mémes que celles fransmises quand je paramélre
Type est réglé sur PERFORM ef le paramétre Source sur TEMP:
~PATCH

Le “tableau des adresses de paramitses” donne les adresses de départ des données de
Performance lemposaire

01 00 60 003
01 00 10003

Performance femporaire — Pamemitres comamans
Perfarmance semporaire — Pantic |

0100 {F 6OH Performance femporaire - Partic 16

Comme use Partie de Performance & uac tailie de 00 00 00 19H. nous ajouterons cetle
tnilie i }"adressc de départ de la Partie 16 de Performance temporaire. soit :

01 00 1F 0OH
£).00.00.00 188
01 00 1F 188

Done, la taille des données demandées est ;

01 00 IF 18K
=3.01.00 00 00H
00 00 1F 18R

EQ 41 10 &8 11 01000000 {0 00 1F 13 22 EL
(1) (2) (3) {4) (5) adresse taille checksum (6}

(2) Fabricant {Roland)  (3) Unité (i7)
(5) Commande (RQ1) (6 EOX (Fin de messnge exciusif)

(1) Stotm exciusif
{4) Madele (XP-50)

En calculant le checksum comme dans <Exemple 2>, nous obtenons un message 041 10
6A 1101 0060 00 00 00 LF 19 47 F7 & iraasmestre

<Exemple 4> Demande des données de Performance temporaire
avec les données de toutes les Partles temporaires et de
Pensemble rythmique (RQ1)

Note:  (Quand un lransfert de donndes est exéculd en mode Litility, Ies donndes
obtenues seront les mémes que celles transmises quand le paraméire
Type est réglé sur PERFORAM et lg paramétre Scurce sur TEMFP:
+PATCH.

L& “mbleaw des adresses de paramitses” donne tos adresses de dépant pour Performance
temperaire, Patch temporaire en mode Performance et ensemble rythmique temporaire en
made Performance

01 00 G0 00H Performance temporaire

02 Q0 00 O0H Mode Performance Paich temporaire (Partie 1)
0208 00 00H Mode Performance Patech tempornire (Partie %)
0209 00 O0H Ensemble rythmigue temporaire

02 0A 06 00H Mude Performance Paich temporaire (Partie {1}
02 OF 0D 001 Mode Performance Pateh temporaire (Partic 6}

Ees adresses offset du Patch sont les suivanies

00 00H Paramétres communs de Patch
10 00H Tone 1 du Patch
16 00H Tone & du Paich

Comme un Tene de Paich a une taille de 00 0D 01 GIH, nous ajoutons cette taille &
I’adresse de dépast ¢u Tone 4 de Patch tempornire (Partic 16} en mode Performance pour
obtenir :

02 OF 00 00H
16 00H

41 00 00 01 D1d
02 0F 17 01H

Donc, Iu taitle des donndes demandées est :
02 OF 17 O1H

£ 23..00..00..001
01 OF 17 018

EQ 41 10 Bn 11 01000000 91 0F 1701 22 jat}
{1} (2) {3) (4} {5) adresse taille checksum (8)

() Fabricant (Roland} {3} Unité {17)
(3) Commande {RQ1} {6} EOX {Fir dec message exciusif)

(1) Sttt exclusif
(4) Modile (XP-5)

£n caleulunt fe checksum cemme indigué dans <Exemple 2>, nous obtenons un message
FO41 10:6A 11 01 G060 00 01 OF 17 01 57 F7 & transmettre

@ Fonction Scale Tune ou «Tempérament» (Identification de
modeie : 42H {GS), adresse : 40 1x 40H)

Scale Tune est une fonction qui apporte de 1égers ajustements & Ia houteur de chague note
de la gamme do (C} — si (B) Les réplapes se font pour une octuve e 5 répercuie sur
toutes les octaves En [fatsant ies réglages Scale Tune. vous pouver obtenir des
tempéraments austses que le sempérzment égal standard Il nous vous donnons frois types
de réglapes & tire d'exemple

O Tempérament égal

Ce tempérament divise "octave en 12 intervalles égaux. et c'est Ie tempérament le plus
fréquermment utitisé aujourd’hui, rotamment en musique occidentaie Initinlement. la
fonction Scale Tuzne de cet tnstrurment est réplée pour un tempéament &gal

O Tempérament juste {avec do en tonigue)

Les trindes primaires sonnent beaseoup plus joliment dons ce tempérament. Toutefois.
cele n'est valable qu'en une tonalisé, et les nccords seron: dissonnants si vous joucz dans
une autre tonalité Les régiages faits ici sont pour une tonadité de do.

O Gamme de type arabe
La fonction Scale Tunc vous permet de vous necorder pour différents styles de musiques

ethnigues Voici une des gammes arabes
Exemples de réglages

Nole Temp, éoal Jugie fen do)  Gamine srabe
0

do 0 -6
dolt 0 -8 +45
¢ 0 +4 -2
ré# 0 +16 -12
i1 0 -14 -51
fu 1] -2 -8
fust 0 -10 +43
s0] 0 +2 -4
sol# 1} +14 +47
i 0 -16 0
tudf 1] +14 -10
s [ -12 -48

Les valeurs de ce tableau sont en unités &' un centitme. Convertissez-les en hexadécimal,
et transmettez-les sous forme de messages exclusifs Par exemple, pour régler e
tempérument de la Partie | en gamme srabe, fransmeniez les donpdes suivanies

FO 41 1042 1240 11 40 3A 6D 3E 34 0D 38 6B 3C 6F 40 36 0F 50 F?

& Tabteau des codes ASCII

Car | Hex |i{Car

+ + + = +
I | i Hex. 1liCar | Hex |
| OESPL 20H | i i I |
boA] 4 )i oad eIH 11 DL 3R
I Bl 424 1 b 62 1} 21 IA|
¢ a3 B e 63H 13 31 33|
PoDf odd4u )y d 8aH {1 4 348
I E1 48H 1 e BBH {F 51 304
boF L AGH B £ 68H 3 61 36H
I G147 10 g1 6ME 7T 3T
I B 4BH 13 k4 6BH () B | 38
PoT ) A9 L9 esH 9y 9 ) 3s |
(ISR I U -V I S O B
I R 4BH |1 &k { GBH {} + | ZBH{
PoLf ACH ) 1 eCH 3P - | 2D |
oM aDH g omoy £0H () ) 23
Io® aBH I nd BEH {} /L 2FR
| O AFH |11 o] EFH I} #1233 |
I 21 S0H | opd TOHOIE ML OZHH
I @1 SH 1 g1 T g 1 2cH |
PRS2 ) ] T g [ |
I 81 83H 1 s 1 7T {+——b———t
T S4H ) e f TR

PoUl 5BH b owi V5H

| vl 58H 13 v i TEH |

bovl 5N oWl T

[ O <1 O R B 1 I

Py ! 8%H 1 oy i T9H

b s ) o= TR

Note:  ESP signifie “espace”.
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Date : 15 décembre 1994

MUSIC WORKSTATION {Section source sonore)

Modgle XP-50 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00

Fonction... Transmis Reconnu Remarques
Canalde  Pardéfaut X 1—16 |
base Modifié X 1—16
Par défaut X Mode 3
Mode Modifié X Mode 3, 4 (M=1) “2
Al{é[‘é sk Aok o ok ok Ak ok
Numéro 0 0—127
de note : Vreatment jouges | rssbeskren 0—127
B . Enfoncement O O
ynamiqueé  peachement O O
After Polyphonique X 0 *1
Touch Par canal O 0 *q
Pitch Bend O 9] 1
Q.32 Q “1 0 "1 Sélection de banqua
1 o] o} "1 Modulation
2 8] o] ! Soulfle
4 o} O “ Pédale
5 8] o] "1 Durée de Portamento
6,38 o} O *% Enlrés de donnée
7 o] Q "1 Velume
a Q O 1 Balance
10 0 0 " Panoramique
Changement 1 8 8 é E{x;lnéq‘s?icn )
* ! sustain
de commande 85§ O 0 o Pariamanto
66 0 8] 1 Sostenule
67 O Q 1 Sourdine
69 | O s} "t Hoid 2
B4 o] o] "1 Commands da Poramenlo
91 e s} iﬂevezb{ 1 Commands générale d'effet 1
93 O O {Chorus " Commands générale d'eifet 3
15 7—31,64—55 "3 O o] " CC1 iCcmmande polyvaienta 1} .
1—5 7—3%,64—95 "3 o o " cG2 Commandespolyvamma 2
. X X NRPN {LSB, MS8)
104, 101 X O "1 RPN (LSB, MSB)
Changement de O 1 O "1
programme : N°réels Ak 0—127 Programmes 1-—128
Messages exclusifs O O "1
: Position ds le morcean § X X
Messages _
Communs . Sélection du morceau X X
: Accord X X
Messages  : Horloge X X
en temps reéel : Commandes X X
: All sound off § 8 {120, 126, 127)
: Initial. commandes
Mes}ga_ges : Lacal ON/OFF X X
auxiliaires  ; All Notes OFF X O (123 -—127)
: Active Sensing O *q Q
: Initialisasion systeme} X X
*1 O X est sélectionnable
Notes
# 72 Reconmu comme M=I mémesi M 1.
* 3 Peuvent étre modifiés.
Mode 1 : OMNI ON, FOLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O Qui
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X ¢ Non
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MUSIC WORKSTATION (Section séquenceur)

Date : 15 déc. 1994

N LI : .
Modéle XP-50 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Fonction... Transmis Reconnu Remarques
Basic Par défaut Tous les canaux Taus les canaux ll n'y a pas de canal
Channel Modifié X 1—16 de base spécifique.
Par défaut Mode 3 X
Mode Modifié OMNI OFF, POLY 2 X
Alléré ek de e ek
Numéro 0— 127 0—127
de note : Vraiment joudes | e 0—127
D . Enfoncement 0 0
Ynamique  pejachement C O
After Polyphonique O o] "1
Touch Par canal O O *1
Pitch Bend O Q *q
0—1ig} O 1 O "1
Changement
de commande
Changement de O *1 0 *1
programme : NQ réels dhkkwk ok kd ok O — 127
Messages exclusifs 0 o *1
: Position ds le morceau | O O *3
gs;srigii . Sélection du morceny O O *3
: Accord 0 O
Messages  : Horloge 0 0 *4
en temps réel : Commandes o O *3
¢ All sound off 8 8
: Initinl. commandes
Messages [y onjorr X 5 | X
auxiliaires : All Notes OFF O ] O {123 — 127} 7
: Agtive Sensing X 7 O *7
: Initialisation systtme| X X

Notes

*1 00X esséleciionmabie.

¢ 2 OMNIOFT ¢ POLY QN sont ransimis ser sous les canaux i Ia mise sons tension.

* 3 Reconnu quant le parsmeune Syac Mode (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ MODE) est rfpi¢ sur SLAVE o REMOTE
* 4 Reconny gquand le parsndine Syac Mods (SYSTEM: SEQUENCER: SEQ MODE) est eéglé sur SLAVE

* 5 Non stockdfmansmis s est rege, mais pest dre crdé el sransimis & Paide du Microscope
* 6 Les messages de mode {123 — 127) sont enrepistads el sransmis, aprds intermiption de toutes Jes notes el cours. Le message All Note off luj

méme n'est ni enregisird oi transmis Toutelois. il pewt &ire créd en Microscope el ransmis

* 7 Transmisfrequ par fa section source sonore. La section séyeenceur Lutilise comme contriile derrenr si o néception est inerompue,

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 | OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O :Qui
X :Non
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XP-50: Music Workstation
(Conforme au systéme General MIDI Niveau 1)

Section synthétiseur

Générateur de sons
Synthése PCM

Parties
16 (la Partie 10 est ja Partie rythmique)

Polyphonie maximale
64 voix

Effets

EFX: 40

Reverb: 1 (8 types)
Chorus: 1

Mémoire Preset
Patches: 512
Performances: 64
Ensembles rythmiques: 8

iMemoire User {utilisateur)
Patches: 128

Performances: 32

Ensembies rythmiques: 2

Cartes d’extension d'ondes (en option)
Max. 4 cartes (A & D)

* Chaque carte d’extension comprend des Patches/
Ensembles rythmiques qui utilisent ses ondes.

Section séquenceur

pistes (Tracks)

Pistes ordinaires (16 canaux MIDI par piste): 16

Piste de Patterns {16 canaux MIDI par piste): 1

Piste de tempo: 1

Piste de format de mesure (Beat): 1

* Un maximum de 100 patterns peuvent éire créés dans
une piste de Patterns.

Mémaoire interne

Morceaux: 1

Capacité en notes : environ 20 000 notes
Longueur de morceau: 9998 mesures

Disquette 3,5” (20D / 2HD)

Format: 720 Koctets (2DD), 1. 44 Moctets (2HD)

Stockage de notes: environ 90 000 notes (2DD), environ 180 000 notes
(2HD)

Fichiers de morceau: max. 99

Types de morceaux chargeables

Morceaux de XP-50 (MRC Pro)

Standard MIDI Files ({format 0}

Standard MIDI Files (format 1)

Morceaux de S-MRC (des séquenceurs de la série MC)

Formats de morceaux possibles en sauvegarde
Morceaux de XP-50 (MRC Pro)
Standard MIDI Files (format G}
Standard MIDI Files (format 1)
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Résolution
96 coups d’horloge par noire

iMéthodes d'enregistrement
Temps réel, pas i pas
Mombre maximal de notes simulianément

enregistrables (en temps réel)
64 notes

Nombre maximal de notes simultanément

produisibles
64 notes par piste

Tempo
204250
5 & 500 {avec la piste de tempo)

Formats de mesure
1232/16, 1 432/8, 12 32/4, 143272

Autres

Clavier
61 touches (avec dynamique ¢t aftertouch par canal)

Afficheur
40 caractéres, 2 lignes (LCD rétro-éclairé)

Connecteurs

Prises de sortie jack Mix Qutput (stéréo)
Prise de sortie jack pour écouteurs (stéréo)
Prise pour pédale de sustain (Hold)

Prises pour pédales (1, 2)

Prises MIDI (IN, OUT, THRU)

Alimentation
ACLITV,AC230V,or AC240

Consommation électrique
2W

Dimensions
1023 (W) x 348 (DY x 97 (H) mm

Poids
93 kg

Accessoires

Mode d'emploi

Disquette de démonstration

Cible d’alimentation (non indépendant avec le XP-50 congu pour une,
alimentation 117 V}

Options
Cartes d'extension d’ondes: série SR-TVBO
* Dans P'intérét du développement de ce produit, ses

caracléristigues sont sujeites 4 modifications sans
préavis.




information

Pour des réparations, contactez votre centre local de maintenance Roland ou le distributeur Roland de votre pays.

U. S. A,

Roland Cerporation 11.5.
7200 Dominion Circle

Los Angeles, CA. 90040-
3696, 1.5, A,

TEL: (213) 685 5141

CANADA

Rotand Canada Music Lid.
{Head Office}

5480 Parkwood Way
Richmond 8. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: {604) 270 6626

Roland Canada Music Ltd.
{(Montreal Office)

9425 Transcanadienne
Service Rd. N, 5t Laurent,
Quebec FI45 1V3, CANADA
TEL: (514) 335 2009

Roland Canada Music Lid.

{Torento Office)

346 Watline Avenue,
Mississauga, Ontaric L4Z
1X2, CANADA

TEL: (416) B90 6488

AUSTRALIE

Roland Corperation
Australia Pty. 1td.

38 Campbell Avenue

Dee Why West NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 982 B266

MNLLE-ZELANDE
Roland Corporation
{NZ) Ltd,

97 Mt. Eden Road, Mt Eden,
Auckland 3, NEW
ZEALAND

TEL: {G9) 3698 715

ROYAUME UNI

Roland (U.K) Lid.

Rye Close Ancells Business
Park Fleet, Hampshire GU13
8UFY, UNTTED KINGDOM
TEL: (0252) 816181

Roland (U.K) Ltd.,
Swansea Office
Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, Swansea,
Waest Glamorgan S5A79F,
UNITED KINGDOM
TEL: {0792) 700 139

IRLANDE

The Dublin Service
Centre Audio
Maintenance Limited

11 Brunswick Place Dublin 2

Republic of ireland
TEL: (1) 677322

ITALIE

Roland Haly S. p. A.
Viale delle Industrie 8 20026
ARESE MILANO ITALY
TEL: (92) 93581311

ESPAGNE
Roland Electronics
de Espaiia, 5. A.
Calle Bolivia 239 08020
Barcelona, SPAIN
TEE: (93) 308 1000

ALLEMAGNE

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mabH.
Qststrasse 96, 27844
Norderstedt, GERMANY
TEL: (040) 52 6005

FRANCE

Guillard Musiques Roland
ZAC de Rosarge Les Echets
01700

MIRIBEL FRANCE

TEL: 72 26 56 60

Guillard Musiqgues Roland
{Bureau parisien)

19/23 rue Léon Geoffroy
94400 VITRY-SUR-SEINE
FRANCE

TEL: (1) 46 B0 86 62

BELGIQUE/HOLLAN

DE/LUXEMBOURG
Roland Benelux N, V.,
Houtstraat T B-2260 Qevel-
Westerlo BELGIUM

TEL: {(014) 575811

DANEMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Box 1937
DK-1023 Copenhagen K
DENMARK

TEL:319531 11

SUEDE

Reland Scandinavia A/S
Danvik Center 28 A, 2 tr
5-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (08) 702 0020

NORVEGE

Roland Scandinavia
Avd. Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo 2
NORWAY

TEL: (02) 73 0074

FINLANDE

Fazer Musik Inc,
Linsituulentie POB 169,
SF-02101 Espoo FINLAND
TEL: (00} 43 5011

SUISSE

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG
Gerberstrasse 5, CH-4410
Liestal, SWITZERLAND
TEL: {061) 921 1615

AUTRICHE

E. Dematte &Co.
New-~-Rum Siemens-Strasse 4
A-6040 Innsbruck P.O Box
83

AUSTIRIA

TEL: (0512) 26 44 260

GRECE

V. Dimitriadis & Co. Lid.
20, Alexandras 5¢ &
Boubouliras 54 St. 106 82
Athens, GREECE

TEL: (01) 8232415

PORTUGAL

Caius - Tecnologias
Audie e Musica, Lda.
Rue de Catarina 131

4000 Porto, PORTUGAL
TEL: (02} 38 4456

HONGRIE
Intermusica Lid.
Warehouse Area DEPO’
Pf 83 H-2046 Torokbalint,
Budapest HUNGARY
TEL: {1) 1868905

ISRAEL

D.J.A. International ktd.
Twin Towers, 33 Jabntinsy St
Room 211, Ramat Gan 52511
ISRAEL

TEL: (03} 751 8585

CHYPRE
Radex Sound
Equipment Ltd.
17 Disgorou 5t., P.O Box
2046, Nicosia CYPRUS
TEL: (2) 453 426

(2) 466 423

E.A.U.

Zak Electronics &
Musical Insiruments Co.
P O. Box 8050

DUBAL UAE

TEL: 360715

KOWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.O. Box 126 Safat 13002
KUWAIT

TEL: 5719499

LIBAN

A. Chahine & Fils
PO Box 16-3857
Beirut, LEBANON
TEL: (01) 335799

TURQUIE

Barkat Sanayi ve Ticaret
Siraselviler Cad 86/6
Taksim Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 2499324

EGYPTE
Al Fanny Trading Office
9, Ebn Hagar Ai Askalany
Streat, Ard Ei Golf,
Heliopolis, Cairo, 11341
EGYFT
TEL: (02) 4171828

{02) 4185531

QATAR

Badie Studio & Stores
P.(.Box 62,

BOHA Qatar

TEL: 423554

SYRIE

Technical Light &
Sound Center
Khaled Ebn Al Walid St
P.O Box 13520
Damascus - Syria

TEL: {11} 2235 384

BAHREIN

Moon Stores

Bad Al Bahrain Road,
P.0.Box 20077

State of Bahrain

TEL: 231005

REUNION

FO - YAM Marcel

25 Rue Jules MermanZlL
Chaudron - BP79 97491
Ste Clotilde REUNION
TEL: 262 282916

BRESIL

Roland Brasil Ltda.
R. Coronel Octaviano da
Silveira 203 05522-010
Sao Paulo BRAZIL.

TEL: {11) 843 9377

MEXIQUE

Casa Veerkamp, s.a. de
v,

Mesones No. 21 Cal. Centro
MEXICO D.F. 06080

TEL: {805) 708 3716

La Casa Wapner de
Guadalajara s.a. de c.v.
Av Corona No.2025]
Guadalajara, Jalisco
MEXICO C P44100

TEL: {(36) 13 1414

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av. Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal,
Nivel C2 Local 20 Caracas
VENEZIJELA

TEL: (2) 285 9218

PANAMA
Productos Superiores,
S.A.

Apartado 655 - Panama 1
REP. DE PANAMA

TEL: 26 3322

ARGENTINE
Instritmentos Musicales
5.A.

Florida 638

{1005) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (1} 394 4029

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street. Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 852 2737 7688

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won
Arcade Jong-Ro ku, Seoul,
KOREA

TEL: (02) 742 8844

SINGAPOUR
CRISTOFORI MUSIC
PTELTD

335,}oo Chiat Road
SINGAFPORE 1542
REPUBLIC OF SINGAPORE
TEL: 3450435

PHILIPPINES

G.A, Yupangco & Co. Inc.
339 Git . Puyat Avenue
MakaH, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 817 0013

THAILANDE

Theera MusiEc Co., Ltd.
330 Verng Nakorn Kasem,
5ot 2, Bangkok 10100,
THAILAND

TEL:{02) 2248821

MALAISIE

Bentley Music SDN BHD
No.142, Jalan: Bukit Bintang
55100 Kuata Lumpur,
MALAYSIA

TEL: {03} 2443333

INDONESIE
PT CITRARAMA

- BELANTIKA

Kompleks Perkantoran Duta
Merlin Blok E No.6—7

Ji. Gajah Mada Ne 3—35,
Jakarta 10130,

INDONESIA

TEL: (021) 3850073

TAIWAN

Siruba Enterprise
(Taiwan) Co., LTD.
Room. 5, 9. Ne 112 Chung
Shan N Road Sec2 Taipei,
TAIWAN, ROC.

TEL: {02) 571 5860

AFRIQUE DU SUD
That Other Music Shop
(PTY) Ltd.

11 Melle Street {Cnr Mele
and futa Street)
Braomfontein 2001
Republic of South Africa
TEL: (011} 403 4105

Paul Bothner (PTY) Ltd.
17 Werdmulier Centre
Claremont 7760

Republic of South Africa
TEL: {021} &4 4030

A jour au 28 déc 1994
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