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Infroduction

Merci pour votre choix du synthétiseur multi-timbral
XP-10 Roland. La grande variété de sonorités de
haute qualité et le fonctionnement aisé du XP-10
satisferont tous les musiciens, des débutants aux
professionnels. Le fonctionnement multi-timbral du
XP-10 vous permettra d’apprécier les joies de
I'orchestration.

Avant d’utiliser cet appareil, lisez attentivement la
section intitulée: “Remarques importantes” (p. 5).
Cette section fournit des informations importantes
concernant le bon fonctionnement de I'appareil. De
plus, pour vous assurer une bonne compréhension de
chaque fonction offerte par votre nouvel instrument,
vous devez lire ce mode d'emploi dans sa totalité Il
doit ensuite &tre conservé dans un lieu accessible pour
référence ultérieure

Concept général

Sonorités de haute qualité

Une grande variété de sons et ensembles rythmiques
Presets sont fournis, des réalistes sons acoustiques
aux sons de synthétiseurs appropriés pour les solos.
Le XP-10 est idéal pour tous les types de musique

28 voix / Multitimbral 16 Parties

Le XP-10 est un synthétiseur multi-timbral & 16
Parties pouvant reproduire simultanément 28 notes.
Utilisé en conjonction avec un séquenceur ou un
ordinateur, il vous apporte la liberté nécessaire pour
créer et interpréter de la musique

Compatibilité General MIDI / G5

Le XP-10 est compatible avec le System General MIDI
et le format GS. Des données musicales conformes au
System General MIDI/Format G5 peuvent étre
reproduites par un séquenceur ou un ordinateur pour
faire jouer le XP-10

Arpégiateur intégré

La fonction arpégiateur du XP-10 vous permet de
produire des arpéges (accords brisés} de facon simple
en jouant un accord sur le clavier. Le motif peut étre
changé en temps 1éel a I'aide du curseur ou du Pitch
Bend. Le tempo de l'arpége peut également étre
synchronisé avec celui d'un séquenceur, etc.

Palette de combinaison

Deux curseurs apportent toute une variété de
commandes sur des fonctions allant de la source
sonore a l'arpégiateur, vous permettant d’apporter
plus d’expressivité a votre interprétation.

Quatre modes de clavier

Quatre modes de claviers sont disponibles : Single,
Dual, In-Dual et Split. Du solo a4 I'accompagnement,
le XP-10 a le mode de clavier nécessaire & votre
situation Les modes de clavier apportent également
plus de souplesse pour la création sonore.

Un nouveau type de levier de
modulation

Un nouveau type de levier de modulation vous donne
une plus grande plage de contrble d’expression, des
nuances les plus délicates aux effets les plus
Prononceés.

Fonctions de jeu adaptées aux
prestations en direct

Des réglages tels que son et niveau pour chaque
Partie, le mode de clavier et les réglages d'arpégiateur
peuvent élre mémorisés dans une des 64 mémoires de
Performance. Sur scéne, en direct, ces Performances
peuvent étre sélectionnées pour instantanément
changer toute votre configuration.

Interface utilisateur simplifiée

Le XP-10 dispose d’une facade trés compiéhensible et
de boutons et curseuss dédiés pour chaque fonction,
assurant un emploi simple et rapide.

Connecteur interface informatique

Un cable spécial pour ordinateur vous permet de
relier le XP-10 & votre ordinateur pour que vous
puissiez apprécier le jeu d'orchestrations.

Copyright © 1995 ROLAND CORTPORATION
Tous droits réservés. Aucune partie de celte
publication ne peut étre reproduite sous aucune
forme sans ia permission écrite de ROLAND
CORPORATION.



Globalement parlant, il y a trois fagons d’utiliser le
XP-10, et cela impliquera la fagon dont vous lirez ce
manuel

Jeu du XP-10 par lui-méme

Lisez les chapitres 14 5 de ce manuel a la suite, Si
nécessaire, vous pouvez également lire les chapitres 9
al2

Utilisation d’un séquenceur avec le
XP-10 pour créer des orchestrations

D'abord, lisez les chapitres 1 & 5 qui expliquent
comme utiliser le XP-10 lui-mé&me. Puis lisez les
chapitres 6 et 7 qui expliquent comine utiliser le XP-10
avec un séquenceur. 5i nécessaire, vous pouvez
également lire les chapitres 9 a 12

* §i vous devez utiliser le XP-10 avec d’autres sources
sonores MiPY, il n'est pas nécessaize de lire tout le
chapitre 7. Ne lisez que la section du chapitre 7
intitulée “Ajout d’autres sources sonores MIDI
(p48)".

Utilisation d'un ordinateur avec le
XP-10 pour créer des orchestrations

Drabord, lisez le manuel du logiciel séquenceur, pour
comprendre la procédure d'installation et son
fonctionnement Ensuite, lisez les chapitres 14 5 qui
expliquent comment utiliser le XP-10 lui-méme. Puis
lisez les chapitres 6 et § de ce manuel pour
comprendre comment le XP-10 peut &tre utilisé en
conjonction avec un ordinateur. Le chapitre 7
explique les connexions avec un séquenceur, mais
vous devez lire le chapitre 7 aprés avoir lu les
chapitres 6 et 8. 5i nécessaire, vous pouvez également
lire les chapitres 9 a4 12.

Conventions de ce manuel

Pour piésenter l'information aussi clairement que
possible, les conventions d’imprimerie suivantes sont
utilisées dans ce manuel.

1. Les caractéres et valeurs encadiés par des crochets
[ ] indiquent des boutons de la facade du XP-10. Par
exemple, [ENTER] indique le bouton Enter et [1]
indique la touche numérique.

2. PARTI[ <€ 1/[B>] ou VALUE [-]/[+] etc. indique
que vous devez presser un bouton ou l'autre

3. Les références aux explications d'autres pages
sont indiquées par (p.**).

Systéeme General MIDI et Format
GS

Gu'est-ce que le Sysieme General MIDI ?
GENERAL

Le Systéme General MIDI est un ensemble universel
de caractéristiques pour les générateurs de sons Ses
caractéristiques tendent & permettre la création de
données musicales non limitées a I'équipement d'un
fabricant particulier ou & des modéles spécifiques.

Le Systéme General MIDI définit des éléments tels
que le nombre minimal de voix pouvant étre
reproduites, les messages MIDI qui doivent étre
reconnus, la correspondance des sons avec les
numéros de programme et la répartition des sonorités
rythimiques sur le clavier. Grice & ces caractéristiques,
tout appareil doté d'une source sonore compatible
avec le Systéme General MIDI pouria finalement
reproduire les séquences General MIDI (données
musicales créées pour le Systéme General MIDI), quel
que soit le fabricant ou le modele.

Qu’est-ce que le format G5?

Le format G5 est un ensemble standardisé de
caractéristiques pour les sources sonores Roland qui
définit la facon dont les générateurs de sons multi-
timbraux répondront aux messages MIDI. Le format G5
se conforme également au Systéme General MIDIL Le
format G5 définit en plus bon nombre d'autres détails
Cela comprend des caractéristiques uniques pour les
sons et les fonctions disponibles en vue d’éditer les sons
et les effets {(Chorus et Reverb) ainsi que les
caractéristiques concernant la fagon dont les sources
sonores répondront aux messages MIDL

Tout appareil équipé d'une source sonore au format
GS peut fidélement reproduire les données musicales
G5 (données musicales créées au format G5).

Ce produit est compatible a la fois avec le General
MIDI et le GS. Les données musicales portant I'un de
ces logos peuvent donc étre fidélement reproduites.

*GS { € ) est une marqgue déposée de Roland

Corporation

Appie est une marque déposée d’Apple Computer, Inc,

USA

* Macintosh est une marque d’Apple Computer, inc,
USA

* IBM est une marque déposée d'International Business
Machines Corporation, US A,

* IBM PC/AT est une marque déposée d'International
Business Machines Corporation, US A




Veillez & n'utiliser que '"adaptateur secteur fourni
avec 'unité L’emploi de tout autre adaptateu:
secteur pourra entrainer dommages, mauvais
fonctionnements ou chocs électriques.

Alimenfafion

o Avant de connecter cette unité a d’autres appareils,
éteignez toutes les unités; cela aidera a prévenir
demmages ou mauvais fonctionnement.

= N'utilisez pas pour cette unité un circuit
d’alimentation servant déja a tout appareil générateur
de parasites tel qu'un moteur ou un systéme variateur
de lumiére par exemple.

o L’alimentation nécessaire a cette unité est indiquée
sur sa plaque d'identification (face arniere). Assuiez-
vous que la tension de votre installation satisfait ses
besoins.

¢ Evitez d’endommager le cordon d’alimentation : ne
matchez pas dessus, ne le surchargez d’aucun objet
lourd, etc.

o Lorsque vous déconnectez 1'adaptateur secteur de
la prise musale, saisissez la fiche elle-méme et ne tirez
jamais sur le cordon.

o 5i I'unité doit rester inutilisée durant une longue
période, débranchez le cordon d’alimentation.

Emplacement

¢ Ne spumettez pas l'unité a2 des températures
extrémes (comme a l'exposition directe au soleil dans
un véhicule fermé). Evitez d’utiliser ou de stocker
F'unité dans des environnements poussiéreux ou
humides, ou dans des zones sujettes & de hautes
niveaux de vibration.

o Utiliser cet appareil prés d'amplificateurs de
puissance {ou d’autres équipements contenant de
gros transformateurs) peut induire ces parasites.

o Cette unité peut interférer avec la réception de radio
et de télévision. N'utilisez pas cette unité a proximité
de tels récepteurs.

* N'exposez pas l'unité & des températeurs extrémes
et ne l'installez pas prés d’appareils irradiant de la
chaleur. L’exposition directe au soleil dans un
véhicule fermé peut déformer ou décolorer ["unité.

Maintenance

° Pour le nettoyage quotidien, essuyez 'unité avec un
chiffon sec et doux ou & la rigueur légerement
humidifié avec de 'eau. Powr &ter les taches rebelles,
utilisez un détergent léger, non abrasif. Ensuite,
veillez & essuyer soigneusement l'unité avec un
chiffon sec et doux.

o N'utilisez jamais d’essence, diluant, alcool ou
solvant d’aucune sorte pour éviter le risque de
décoloration et/ou déformation.

Précautions aditionnelles

o Protégez ['unité des chocs violents.

o Ne laissez aucun objet ou liquide pénétrer dans
I'unité. 5i cela se produisait, cessez immédiatement

tout utilisakion. Contactez un service de maintenance

qualifié deés que possible.

o Ne heurtez jamais l'afficheur et ne lui appliquez
aucune forte pression.

= 5i un mauvais fonctionnement se produit ou si vous
suspectez un probléme, cessez immédiatement toute
utilisation Contactez un service de maintenance
qualifié des que possible.

e Un peu de bruit peut étre émis par l'afficheur
durant le fonctionnement normal

e Pour éviter le risque de choc électrique, n'ouvrez
pas 'unité ni son adaptateur secteur.

Sauvegarde de la mémoire

¢ Cette unité contient une pile qui maintient le
contenu des circuits mémoire de 'unité quand
Valimentation principale est coupée. La durée de vie
estimée de cette pile est de 5 ans ou plus. Toutefois,
pour éviter le risque de perte de données de la
mémoire, il est fortement recommandé de changer
cette pile tous les 5 ans. Sachez que la durée de vie
réelle de la pile dépendra de son envirennement
physique — particulierement de la température.
Quand il est temps de changer la pile, contactez un
service de maintenance qualifié.

¢ Quand la pile s'affaiblit, le message suivant
apparait dans l'afficheur: “Battery Low!”. Veuillez
alots changer la pile dés que possible pour éviter la
perte des données de la mémoire.

* Sachez que le contenu de la mémeoire peut parfois
étre perdu, quand l'unité est par exemple envoyée
pour réparation ou si par malchance un mauvais
fonctonnement se produit. Les données importantes
doivent étre stockées dans un autre appareil MIDI (tel
qu’'un séquenceur) ou écrites sur papier (si possible)
Durant les réparations, tout le soin nécessaire est
apporté pour éviter ia perte des données. Toutefois,
dans certains cas (notamment lorsqun circuit relatif &
la mémoire elle-méme est hors service), nous
regrettons qu'il ne puisse étre possible de restaurer les
données.
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1. Curseur de Volume
Reégle le volume produit par les prises de sortie et la
prise pour écouteurs.

2. Curseurs de la palette de combinaison

Ces curseurs permettent de modifier la couleur tonale
ou le motif d'arpégiateur etc. pendant que vous jouez
Vous pouvez spécifier la fonction de ces curseurs.

3. Afficheur
Affiche les Tones sélectionnés et les valeurs des
différents réglages, etc.

4. Boutons de mode de clavier
Ces boutons sélectionnent le mode de clavier
L’indicateur du mode de clavier sélectionné s’allume.

5. Bouton d’activation/désactivation d’arpége
Ce bouton 1égle on/off 'arpégiateur

6. Bouton de sélection de palette d’arpéges
Pressez ce bouton lorsque vous désirez utiliser les
curseurs ou le Pitch Bend pour modifier le motif
d’arpége pendant le jeu

7. Bouton de transposition
Ce bouton régle on/off la transposition.

8. Bouton d’édition (bouton Exit)
Pressez ce bouton lorsque vous désirez changer
différents 1églages.

9. Bouton utilitaire (bouton Cancel)

Pressez ce bouton lorsque vous désirez stocker ou
initialiser différents réglages. Quand vous avez par
erreur programmé une valeur avec les touches
numériques, ce bouton permet aussi d’annuler votre
programmation

— Ve rER 8 7 ] L1} g ENTTH (ET8T)
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10. Bouton de contréle de séquenceur

Utilisez ce bouton quand un séquenceur, etc. est
connecté. Chaque fois que vous pressez le bouton, le
séquenceur tour & tour démarrera/s arrétera.

11. Boutons de Partie
(es boutons sélectonnent les Parties.

12. Boutons de valeur
Pour sélectionner sons/ensembles rythmiques/
Performances, ou pour modifier les valeurs.

13. Bouton Performance/Tone
Ce bouton fait alterner I'affichage entre la sélection de
Performance et celle de son (Tone).

14, Bouten User/Preset
Fait alterner entre Tones (ensembles rythmiques ou
Performances) User et Preset

15. Touches numériques

Utilisez ces touches pour programmer un nombre
lorsque vous sélectionnez ou stockez Tones,
ensembles rythmiques ou Performances. Durant
I’édition, ces boutons donnent accés & la fonction
impzimée au-dessus de chacun d’entre eux.

16. Bouton de variation de Tone

Quand un Tone Preset est sélectionné, si le Tone
Preset a une variation, ce bouton sélectionne la
variation. il y a plusieurs variations, continuez de
presser le bouton. 5i un Tone User est sélectionné, ce
bouton fait alterner entre USER1 et USER2.

17. Bouton Enter

Ce bouton sert a entériner la valeur programmée pat
les touches numériques ou lors du stockage d'un Tone,
d’un ensemble rythmique ou d’une Performance.
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Description externe

Face latérale

18
l

=

18. Levier Pitch Bend/Modulation

Utilisez-le pour monter ou descendre la hauteur du
son, ou pour ajouter du vibrato. Ce levier peut
également contréler de nombreuses autres fonctions,
vous permettant par exemple de modifier la couleur
tonale ou le motif d’arpége pendant que vous jouez.

Face arriére
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19. Commutateur Computer

Réglez ce commutateur en fonction du type
d’ordinateur connecté a la prise Computer ou du
logiciel que vous utilisez, Eteignez votre appareil
avant de changer le réglage de ce commutateur. 5i
vous désirez utiliser les connecteurs MIDI, réglez ce
commutateur sur MIDI (p.55).

20. Connecteur Computer

Un ordinateur peut étre connecté & cette prise a l'aide
d’un cable informatique. Le type de cible nécessaire
dépend de votre ordinateur (p.54, p.66). Quand le
commutateur Computer situé sur la gauche est réglé
sur MIDI, le connecteur Computer ne peut pas éire
utilisé.

21. Connecteur MIDI
Les appareils MIDI peuvent étre connectés a ces
prises & I'aide de cables MIDL

22, Prise pour pédale

Une pédale d’expression (EV-5, etc., vendue
séparément) ou une pédale commutateur (DP-2/6,
FS-5U, etc) peut étre connectée ici. Une fonction peut
étre assignée a la pédale connectée, vous permettant
par exemple d’utiliser la pédale pour faire tenir le son
ou modifier la couleur tonale.

23, Prises de soriie

Connectez & ces prises un ampli ou une table de
mixage.
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24. Prise pour écouteurs

Une paire d’écouteurs peut étre connectée ici Le son
sera produit de fagon simultanée par les prises de
sortie méme si des écouteurs sont connectés.

25. Adaptateur secteur
Connectez ici 'adaptateur secteux fourni.

26. Commutateur d’alimentation
Ce commutateur met I"appareil sous/hors tension.




Connexions

Pour jouer avec le XP-10, il vous faut connecter un systéme d’amplification/enceintes.
Avant de faire les connexions, éteignez le XP-10 ainsi que I'amplificateur et la table de
mixage. Vérifiez également que les volumes de 'amplificateur et de ia table de mixage
sont au minimum. Cela évitera d’endommager les enceintes si du bruit venait & se
produire lors des connexions ou de ia mise sous tension.

Référez-vous au schéma suivant et connectez le XP-10 aux autres appareils.

— COMPUTER

FEDAL

@
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Pedale d'expression (EV-5; vendue
séparément) ou pédale commutateur

{DP-2/6, F3-5U; vendue séparément)

[ ——
1oy

e

(e B

Ordinateur

™

A propos de la prise pour adaptateur secteur

LTI

.

Chaine stérgo, ele.

Adaptateur secteur

Ecouteurs stéréo

Enceinte amplifige,
ampli pour clavier, etc.

Veillez & n'utiliser que l'adaptateur secteur fourni. L’'emploi de tout autre adaptateur
secteur peut entrainer accidents ou mauvais fonctionnements.

A propos des prises de sortie

Pour tirer pleinement parti des possibilités du XP-10, nous vous recommancdons de
I'écouter en stéréo. Si vous utilisez un systéme mono, n'utilisez que la prise LIMONO).

* Pédales d'expression et pédales commutateurs sont vendues séparément.

* Utilisez des écouteurs ayant une impédance de 8 & 150 ohms.

* Veillez a utiliser des pédales d’expression et pédales commutateurs fabriquées par
Roland ou BOSS. Les pédales d’autres fabricants peuvent ne pas fonctionner

correctement avec le XPP-10.
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Mise sous/hors tension

Lorsque vous avez fini vos connexions, mettez Fappareil
sous tension & Vaide de la procédure suivante

* Assurez-vous que les volumes de I'ampli et de la
table de mixage sont au minimum. Cela évitera que
les enceintes ne soient endommagées par du bruit
pouvant se produire 4 la mise sous tension.

1. Allumez le XP-10
2. Allumez table de mixage, ampli, etc

3. Montez les commandes de volume jusqu’a un

niveau approprié.

Jouez sur le clavier et vérifiez que le son est produit.

* Le XP-10 contient un circuit de protection qui génere
un court intervalle aprés la mise sous tension avant
que le fonctionnement normal puisse étre obtenu.

Pour éteindre l'appareil, inversez la procédure de
mise sous tension

* Lorsque vous éteignez le XP-10, les réglages que
vous avez faits {(Performances, Tones, ensembles
rythmiques} sont perdus Avant d'éteindre
'appareil, veillez & stocker vos changements. Pour
les Performances, référez-vous a “Sélection d'un
ensemble différent de réglages du XP-10 pendant le
jeu (Performance)” (p 31). Pour les Tones et
ensembles rythmiques, référez-vous au Chapitre 4
“Création d’un Tone ou ensemble rythmigque
personnel” (p.34).

Fonclionnement de base

Pour changer un réglage, pressez le bouton approprié
pour visualiser le réglage de la fonction désirée. 1 y a
deux fagons de 1égler la valeur.

Utilisation des touches numériques ([1]~[0]) pour
sélectionner les sons

Vous pouvez utiliser les touches numériques pour
sélectionner les Tones, ensembles rythmiques et
Performances.

Utilisez les touches numériques pour spécifier le
numéro et pressez [ENTER] pour entériner votre choix
Le numéro affiché cessera de clignoter.

S5i vous programmez un numero errong, pressez
[CANCEL] au lieu de [ENTER]. Le numéro d'origine
1éapparaitra, vous permettant de rechoisir la valeu:
voulue,

* 5i vous changez d'affichage alors qu'un numéro
clignote, le réglage reviendra au numéro d’origine.
Veillez a presser [ENTER] avant de changer
d’affichage.

P 1Pianc 1
Preset:001
|
Pressez ENTER pour confirmer.
La diode ne clignote plus et
g'allume fixement.
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* 51 vous avez pressé [EDIT] pour faire différents
1églages, les touches numériques accompiissent les
fonctions imprimées au-dessous de chacune d'elles.

Emploi des boutons VALUE[-1/[+] pour régler
une valeur

Avec VALUE[-]/[+], sélectionnez Tones, ensembles
rythmiques et Performances. Aprés avoir pressé
[EDIT], utilisez VALUEI-1/[+] pour régler la valeur.
Presser VALUE[-] diminuera la valeur et presser
VALUE[+] l'augmentera Presser le boutor une fois
changera la valeur d'unité en unité Tenir enfoncé le
bouton fait changer la valeur de fagon continue.

* Ici, par contre, la valeur ne clignote pas

PERFORM LEVEL
Level: 127

|
Valeur active

* 5i vous tenez enfoncé 'un des boutons VALUE[-]1/
[+] et pressez l'autre, le changement commencé
avec le premier bouton pressé est plus rapide. Cette
fonction est active chaque fois que vous utilisez
VALUE[-]/{+] pour fixer une valeur.

Ecoute des morceaux de
démonstration

Le XP-10 contient 4 démonstrations qui dévoilent ses
possibilités. Voici comment les écouter.

1. Pressez simultanément VALUE[+] et {USER/
PRESET]. L’affichage suivant apparaitra.

BgE ROM PLAY HDE
All Songs

2. Utilisez VALUE[+]/[-] pout choisir un morceau.
Si vous ne sélectionnez pas de morceau, tous les
morceaux joueront 2 la suite.

3. Pressez [ENTER] pour lancer la reproduction
4. Pressez [ENTER] ou [EXIT] pour la stopper

5. Pour retourner au mode de jeu du XP-10 depuis le
clavier, pressez simultanément VALUE[+] et
[USER/PRESET] une fois encore ou pressez [EXIT].
L'affichage reviendra a la normale.

* Pendant la production des démonstrations, le

clavier ne produit aucun son et les données de jeu
ne sont pas transmises par la MIDI OUT.




Titres des morceaux et biographie des
compositeurs

Mozceau N° 1 POWER
Musique 5. Nakamura Copyright © 1995, Roland

Morceau N°2 MANGOLAY
Musique Adrian Scott  Copyright ©1995, Adrian Scott

Morceau N°3 KALEIDOSCOPE
Musique Christian Sales  Copyright © 1995,
Christian Salés

Morceau N°4 KAI STRUTS HIS STUFF
Musique Chong Lim  Copyright © 1995,

BMG Publishing
S, Nakamura

Shigekaz est un membre de 'équipe d’ingénieurs
Roland. Bien que la majeure partie de son temps soit
consacrée aux développements des générateurs de
sons de la société, il a réussi a créer bon nombre de
données sonores et de démonstrations (pour le U-20,
D-70, JV-80 et JD-990, parmi tant d’autres)

Adrian Scott

Adrian Scott a dans le passé assuré les voix et parties
claviers du populaire groupe australien "Air Supply”.
Poursuivant depuis une carriére solo, il a gagné le
Silver Prize au "World Song Festival Tokyo '84"
Actuellement, il est producteur de musiques
publicitaires et de cinéma. De phis, comme musicien,
il s’est produit avec bon nombre de vedettes
australiennes, dont John Farnham et Kylie Minogue.
I vit & Melbourne, Australie.

Christian Salés

Aprés avoir étudié la musique au conservatoire, puis
obtenu un dipldme universitaire en électronique et
informatique, Christian Sales a rejoint Roland en 1989,
Aujourd’hui chef de produits en France, il s’occupe
de la distribution des produits Roland. Il travaille sur
la création sonore et a récemment produit plusieurs
sons pour le JV-1080, le XP-50 et les cartes d’extension
Vintage Synth & Dance. De plus, Christian a souvent
I"opportunité d’exhiber son talent comme
compositeur/arrangeur/Sound Designer dans
différents projets allant du Multimédia a la Dance
Music.

Chapitre 1. Avant de jouer
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Chong Lim

Chong Lim est un instrumentiste, arrangeur,
producteur et compositeur trés demandé
principalement dans les villes de Melbourne et
Sydney, Australie. Chong a collaboré avec de
nombreux artistes internationaux dont John Farnham,
Tina Arena, Jermaine Jackson, Little River Band,
Judith Durham, Rick Price, etc. Il est également le
directeur musical du céleébre show télévisé en direct
“Don't Forget Your Toothbrush” (“N’oubliez pas
votre brosse & dents”). Il est activement impliqué dans
la composition de bandes musicales pour le cinéma et
la télévision et est membre de 'équipe australienne de
Recherche et Développement de Roland Australie

* Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de
ces éléments pour d’autres motifs que l"écoute
personnelle est une violation des lois en vigueur.

Accord de la hauteur avec
d’autres instruments

Lorsque vous jouez du XP-10 avec d’autres
instruments, la hauteur de tous les instruments doit
étre adaptée - autrement, vous seriez désaccordé ! En
général, I'accord d’un instrument est indiqué par la
hauteur en Hertz (Hz) du la médian. Cela s'appelle la
hauteur standard. Avant de jouer, réglez la hauteur
standard pour qu’elle corresponde & celle des autres
instruments.

* La procédure de réglage de cette hauteur comme
celle des autres instruments est appelée “Accord”.

Avec la procédure suivante, faites correspondre la
hauteur du XP-10 avec celle des autres instruments

1. Pressez [EDITL
{/indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE[-]/{+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] plusieurs fois pour sélectionner
“MasterTune” (accord général).

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] quand vous pressez
[7], vous 1etournez a I"élément précédent.

4. Utilisez VALUE[-1/[+] pour régler la hauteur
standard.

Presser VALUE[+] augmentera la hauteur du XP-10
Presser VALUE!-] diminuera la hauteur du XP-10.

* La hauteur standard normale est 440.0 {lad=440 0 Hz).

5. Pressez [EDIT]
L'indicateur séteint et I'affichage d’origine revient.
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Essai des Tones

Le XP-10 contient de nombreux Tones (sons)
différents Voici comment les sélectionner et en jouer

Types de Tone
Ity a deux types de Tone.

Tone Preset

Un total de 338 Tones (sons) sont pré-programmes
{Presets) dans le XP-10. Parmi eux, 128 sont des Tones
principaux. Les Tones qui sont proches mais avec des
nuances différentes sont appelés "Variations™
Certains Tones ont plusieurs variations et d’autres
n‘en ont pas du tout Les Tones principaux sont
organisés en groupes de 8 Tones, il y a 16 groupes,
tels que pianos, orgues, guitares, etc

Variation {propre au XP-10}

|

- Variation {G8)

'
i
'
'
'
'
‘
i
1
'
]
]
1
'

-=>11 |23 j4i5}|6 |7 84| |127;128

— Tone principal

* Pour les détails sur les groupes de Tones et le
numéro de nom des Tones, référez-vous a “Liste
des Tones” (p.71).

* Les variations du XP-10 sont divisées en 2 types : les
Tones qui sont spécifiés par le format GS et ceux qui
sont propres au XP-10. Pour des détails, référez-
vous & “Liste des Tones” (p71).

Tones User

Ce sont des Tones que vous avez modifiés. Ce sont au
total 256 Tones dits «User», organisés en Tones 1-128
en banque User 1, et en Tones 1-128 en banque User
2. Avec les réglages d'usine, les Tones 1-112 de Userl
contiennent les Tones propres au XP-10, et les Tones
113-128 les Tones principaux et les Tones Preset
modifiés. La banque User 2 contient les Tones
principaux de méme numeéro.

* Pour modifier un Tone, référez-vous au Chapitre 4

“Création d’un Tone personnel” (p.34).
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Sélection d’'un Tone Preset

Pour des détails sur les groupes de Tones, et sw le
numéro et le nom des Tones, référez-vous & “Liste des
Tones” (p71).

1. Pressez [USER/PRESET] et sélectionnez “Preset”,

2. Utilisez les touches numériques ([1}~{0]) pour

spécifier un numéro de Tone (1-128).

Si vous tapez un mauvais numéro, pressez [CANCEL)]

et spécifiez a nouveau le numeéro

* En tenant enfoncé [ENTER] tandis que vous utilisez
VALUE [-]1/[+], vous pouvez sauter au premier
Tone de chaque groupe de Tones.

* Vous pouvez appeler les Tones avec VALUE {-]/[+]
au lieu des touches numériques. Dans ce cas, sautez
I'étape 3.

3. Pressez [ENTER] pour entériner la sélection.

4. Sivous désirez sélectionner une Variation, pressez
[TONE VARIATION].

Sl v a plusieurs Variations, pressez répétitivement
[TONE VARIATION]. Aprés avoir passé en revue
chaque Variation, vous revenez au Tone principal

NonwFuTbne

P 1>Piaﬁo 1
Preset: 001

! l
Tone pringipal  N° du Tone

P 1lrpiano 1w
Vari 1:001
[ |
Variation N® de ia Variation

* Si un Tone principal n'a pas de Variation et qu'il est
sélectionné, presser [TONE VARIATION] ne
changera pas le Tone.

Selection d'un Tone User

1. Pressez [USER/PRESET] et sélectionnez “User”.

2. Pressez [TONE VARIATION] pour sélectionner
“User1l” ou “User2”.

3. Utilisez les touches numériques ({1]-[0]) pour
spécifier le numéro de Tone (1-128).

Si vous tapez un mauvais numéro, pressez [CANCEL]
et spécifiez a nouveau le numéro

* Vous pouvez appeler les Tones avec VALUE [-3/1+]
au leu des touches numériques. Dans ce cas sautez
I'étape 4.




4. Pressez [ENTER] pour entériner la sélection.

P 1»E.Piano 2
Userl :006
;
Tone User

Séleciion rapide de Tones durant
le jeu

Qu’est-ce qu’une Partie ?

Le XP-10 a 16 Parties. Une “Partie” correspond a un
musicien jouant d’un instrument et vous pouvez
sélectionner un Tone différent pour chaque Partie En
assignant un Tone différent 2 chaque Partie, vous
pouvez instantanément changer de Tone en
changeant simplement de Partie (c’est pratique
lorsque vous jouez en direct, etc.).

Si vous utilisez le XP-10 avec un séquenceur ou avec
un ordinateur sur lequel tourne un logiciel
séquenceur, plusieurs de ces Parties peuvent étre
utilisées pour créer une orchestration. {Chapitre 6.
“Emploi de plusieurs Parties pour créer une
orchestration (mode multitimbral)” p 39).

Pour faire jouer les sons du XP-10, il vous faut
assigner les Tones ou ensembles rythmiques aux
Parties. Le clavier et e séquenceur etc ne peuvent
faire jouer que les sons qui ont été assignés a une
Partie.

Partie 1

Tone

Partie 2

Tone

Tone Preset

Partie 3

Tone User
Tone

| I

<— | Ens. rythm. Preset
Partie 10

Ens. rythm. User

Partie 16

Tone

Chupifre 2. Jouer du XP-10
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Sélection de Parties

Pressez PART [<d]/[ B> ] pour appeler une Partie de
1-16.

Numéro de Partie
i

P é»SIap Bass 1
Preset:037

Apres avoir sélectionné une Partie, sélectionnez le
Tone (p. 7) ou ensemble rythmique (p.17) que la
Partie utilisera.

Jeu d’un ensemble rythmique

Le XP-10 a des ensembles rythmiques qui permettent
de jouer de différents instruments de percussion ou
effets sonores sur chaque touche du clavier.

Types d’ensembles rythmiques
I y a 2 types d’ensembles rythmiques

Ensembies rythmiques Preset
Les 16 ensembles rythmiques suivants sont pré-
programmés dans le XP-1G

1: STANDARD 10: STANDARD 2
2: ROOM 11: STANDARD 3
3: POWER 12: ROOM 2

4: ELECIRONIC 13: ROCK

5: TR-808 14: TR-909

6 JAZZ 15: DANCE

7: BRUSH 16: TECHNO

8: ORCHESTRA

9: SFX

19 sont définis par le format G5.
10—16 sont des ensembles rythmiques propres au XP-10.

Pour des détails sur les sonorités d'instruments de
percussion qui seront déclenchées par chaque touche,
référez-vous a “Liste des ensembles rythmiques” (p 74).

Ensembles rythmiques User

Il y a des ensembles rythmiques qui peuvent étre des
versions modifiées des ensembles rythmiques Preset;
Le XP-10 contient 20 de ces ensembles rythmiques
dits «User». A I'expédition du XP-10, ce dernier
contient dans ces emplacements les mémes données
que dans les emplacements Pregets.

* Pour des détails sur la modification d'un ensemble
rythmique, 1éférez-vous & “Création d'un ensemble
rythmique personnel” (p.35).
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Chapitre 2. Jouer du XP-10

Sélection d’un ensemble rythmique

Avec les réglages d'usine, un ensemble rythmique est
assigné a Ia Partie 10, aussi utilisez PART [ /[ B> |
pour sélectionner la Partie 10 et vous pourrez jouer
des sons de percussion depuis le clavier.

* Pour faire jouer des sons de percussion assignés &
des touches extérieures 2 la tessiture du clavier,
utilisez la fonction de transposition pour décaler la
plage de jeu du clavier {p 27).

5i vous désirez sélectionner un aulre ensemble
rythmique pour la Partie 10, sautez les étapes 1-6 de
la procédure suivante.

Si vous désirez faire jouer les instruments de
percussion depuis une autre Partie, utilisez la
procédure ci-dessous pour faire les 1églages.

1. Pressez [EDIT].
L’indicgteur g’allumesa.

2. Utilisez VALUE[-]/[+] pour sélectionner
“Perform Part” et pressez [ENTER].

3. Pressez {9] plusiews fois pour sélectionner “Tone

Type”.

* Gi vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez [9], vous
retournez a I'élément précédent.

4, Utilisez PART [ <d ]/[ B> ] pour sélectionner la
Partie a laquelle assigner un ensemble rythmique.

* Vous ne pouvez sélectionner que 2 Parties (Partie
Upper et Partie Lower) si le mode de clavier (p.19)
est réglé sur Dual, X-dual, ou Split.

5. Utilisez VALUE[-]I/[+] pour sélectionner
YDRUMI” ou “DRUM?2” .

* Pour changer les réglages des autres Parties, 1épétez
les étapes 4-5.

Numéro de Partie
|

PART 1  CONTROL
Tone Type: DRUMIL

|
DRUMI est sélectionné

8. Pressez [EDIT]

L’indicateur s’éteindra et l'affichage précédent
1éapparaitia.

7. Pressez [USER/PRESET] pour choisir “Preset”

(ensembles 1ythmiques Preset) ou “User” (ensembles
rythmiques User). \

8. Utilisez les touches numériques ([1]-[0]) pour
spécifier le numéro d’ensemble rythmique (Preset
1-16, ou User 1-20). 5i vous faites une erreur, pressez
[CANCEL] et reprogrammez le numéro.
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*Vous pouvez également sélectionner les ensembles
rythmiques avec VALUE[-1/[+] & la place des
touches numériques. Dans ce cas, sautez I'étape 9.

9. Pressez [ENTER] pour entériner la sélection.

Nom d'ensemble rythmique
|

P 1 »STANDARD
D1 Preset: (01

i
DRUM1 est sélectionné
Numéro d'ensemble rythmigque

Pour revenir d’un ensemble 1ythmique & un son
normal (Tone), suivez les étapes 1-6, mais

sélectionnez “TONE” 3 I'étape b

Remarques sur la sélection d’un
ensemble rythmique

Le fait qu'une Partie fasse jouer un Tone ou un
ensemble rythmique est déterminé par la sélection du
parametre (TONE/DRUM1/DRUM?2) en étape 5 de
“Sélection d'un ensemble rythmique”.

Jusqu'a 2 ensembles rythmiques peuvent étre assignés
aux Parties. Le méme ensemble rythmique sera
sélectionné pour chaque Partie dont le type de Tone
(Tone Type) est réglé sur DRUM1. La mé&me chose est
vraie pour un réglage DRUM?2.

Exemple:

DRUM1 a été choisi pour les Parties 1 et 2, et
I'ensemble rythmique STANDARD est sélectionné.
DRUM? a été choisi en Partie 3, et ¢’est 'ensemble
rythmique POWER qui est sélectionné. 5i vous faites
passer la Partie 1 de STANDARD & ELECTRONIC, la
Partie 2 passera automatiquement sur ELECTRONIC.

Partie 1

Tone Type: BRUM1 | STANDARD
Partie 2 L[ ELecTRoNIC ]

Tone Type: BDRUM1 | STANDARD
Partie 3 L—-—-}I ELECTRONIG |

Tone Type: DRUM2 | POWER

Partie 4

Tane Type: Tone

Partie 16 *

Tone Type: Tone
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Jeu de deux Tones depuis le
clavier (Keyboard Mode)

Le XP-10 vous permet de jouer simultanément de 2
Tones ou ensembles rythmiques, ou de faire jouer
différents Tones ou ensembles rythmiques avec la
main droite et la main gauche. Cela est rendu possible
par le réglage de mode de clavier (Keyboard Mode).

Keyboard Mode, c’est quei ?

Le XP-10 dispose des 4 modes de clavier suivants.

Jeu d‘un Tone depuis le clavier (Single)
(Cest le mode de jeu normal

Jeu de deux Tones depuis le clavier (Dual)

Ce mode permet de “superposer” deux Tones. En
réglant les deux Tones & une octave d’écart, vous
créez des sons plus riches (“Réglage de transposition
pour‘une Partie spécifique (Key Shift)”, p.27). Ainsi,
vous pouvez créer de nouveaux sons.

Passage d’un Tone & 'autre pendant le jeu
{X-dual)

En déplagant le curseur 1de la Palette de
combinaison, etc., pendant que vous jouez, vous
pouvez progressivement passer a un Tone différent,

Pivision du clavier en deux Parties {Splif)
Vous pouvez diviser le clavier en un point spécifique
(point de Split) pour que chaque partie du clavier joue
un Tone différent.

Sélection d’'un mode de clavier

Pour appeler Dual, X-dual, ou Split, pressez le bouton
correspondant {DUAL], [X-DUAL], ou [SPLITL
L’indicateur s’allumera. 5i vous pressez encore le
bouton dont l'indicateur est allumé, ce dernier
s’éteind et vous retournez au jeu normal (Single)

Quand vous sélectionnez Dual, X-dual ou Split,
I'affichage devient le suivant. Ces modes de clavier
utilisent deux Farties. La Partie en ligne supérieure
est la “Partie Upper” et l'autre la “Partie Lower”.

Partie Upper
{

u 1>Piaf10 1

LlG:Str%ngs
]

Partie Lower

En mode Dual, les Tones de la Partie Upper et de la
Partie Lower jouent simultanément.

En mode X-dual, éloigner de vous le curseur 1de la
palette de combinaison fera progressivernent passer
du Tone de Partie Lower au Tone de Partie Upper
Pour voir comment cela fonctionne, réfézez-vous & la
section suivante “Sélection de Tones et d’ensembles

rythmiques”et combinez les Tones de violoncelle
(Cello Preset: 43) et de trombone (Preset: 58) Cela aidera
& comprendre comment fonctionne le mode X-Dual.

* Vous pouvez également utiliser une pédale
d’expression ou le curseur 1 de Ia palette de
combinaison comme commande X-Dual (p 20}

En mode Split, la Partie supérieure du clavier (dont le
point de Split) fait jouer le Tone de Partie Upper et la
Partie inférieure du clavier le Tone de Partie Lower.

Sélection de Tones et d’ensembles
rythmiques

Pour sélectionner un autre Tone ou ensemble
rythmique lorsque vous utilisez un mode de clavier
autre que Single, utilisez la procédure suivante.

1. Utilisez PART{ < }/[B> ] pour amener le curseur
B> sur la Partie dont vous désirez changer le Tone
ou ensemble rythmique.

2. Utilisez les touches numériques ([1}-{C]) pour

appeler un Tone ou ensemble rythmique ("Sélection

d’un Tone Preset" p.16, "Sélection d'un Tone User”

p 16, "Sélection d’un ensemble rythmique" p. 18}

* Le numéro du Tone ou de ensemble rythmique
r’apparaitra pas dans I'afficheur.

* Vous pouvez aussi appeler Tones et ensembles
rythmiques avec VALUE[-1/[+] Sautez alors 'étape 3,

3. Pressez [ENTER] pour entériner la sélection.

Sélection des Parties

Les modes de clavier autres que le mode Single
utilisent deux Parties (Upper et Lower}. Vous pouvez
sélectionner celles des 16 Parties qui seront la Partie
Upper et la Partie Lower.

1. Pressez [EDIT] L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE[-1/[+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [8] plusieurs fois pourlséiectionner
“Upper Part” ou “Lower Part”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [8], vous retournerez a I'élément précédent

4, Avec VALUE[-1/[+], choisissez la Partie (1-16)

8. Pressez [EDIT]
L'indicateur s'éteind et 'affichage précédent revient.

A propos de la Partie jouée au clavier en mode Single
La section “Sélection des Parties” (p.17} dans
“Sélection rapide de Tones pendant le jeu” a expliqué
comune sélectionner la Partie jouée par le clavier
Quand le mode clavier est Single, la Partie Upper sera
jouée par le clavier.
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* Quand le mode de clavier est Single, utiliser
PART [« ]/[ B> ] pour changer de Partie modifiera
la valeur de Partie Upper (“Upper Part”). Si apres
avoir changé de Partie, vous changez le mode de
clavier de Single en Dual, etc, le réglage de la Partie
Upper que vous avec sélectionnée comme expliqué
dans “Sélection de Parties” changera également. II
faudra régler a nouveau “Partie Upper”.

Changement de commande X-Dual

En plus du curseur 1 de la palette de combinaison, le
mode X-Dual peut également étre piloté par une
pédale d’expression {vendue séparément: EV-5 etc)
ou par le levier de modulation. Le curseur ou la
pédale d’expression sont pratiques lorsque vous
désirez faire jouer un mélange des deux Tones,

Si c’est le curseur qui est sélectionné, le curseur 1
pilotera le mode X-Dual et le curseur 2 le
panoramique (position stéréo). Quand vous éloignez
de vous le curseur 2, la position stéréo des deux
Tones se déplace de gauche a droite.

Si la pédale est sélectionnée, vous devrez connecter
une pédale d’expression (vendue séparément : EV-5
etc.) au XP-10. I n’est pas possible d’utiliser une
pédale commutateur (optionnelle : DP-2/6, F5-5U
etc.) pour faire jouer un mélange des deux Tones.

* 81 vous avez sélectionné Slider (curseur) pour
piloter X-Dual, la fonction (X-DUAL pour le curseur
1, PAN pour le curseur 2) et la valeur actuelle de
chaque curseur s'affichera aprés que vous ayiez
1églé le mode de clavier sur X-Dual Cet affichage
apparait aussi lorsque vous déplacez les curseurs.

Slider (caljrseur) 1 Slidler {curseur) 2

X-DUAL | |PAN
1,22 | UHL | 158
l

|
Partie L.ower

Gauche Droite
(Left) {Right)
Partie Upper

* La fonction et la valeur actuelle de chaque curseur
s’affichera également durant quelques secondes
lorsque vous commuterez le mode de clavier sur un
autre choix que X-Dual.

* Ces curseurs ne pilotent pas toujours X-Dual et Pan.
Leur fonction change en fonction du statut du XP-
10. Pour des détails référez-vous a “A propos des
commandes du XP-10" (p.30).
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1. Pressez [EDIT]
L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUEI[-]/[+] pour sélectionner
“Perform Comimon” et pressez [ENTER]

3. Pressez [9] plusieurs fois pour sélectionner “X-
DUAL Cil”.

* 8i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [9], vous
retournerez a |'élément précédent.

4, Utilisez VALUE[-]/{+] pour sélectionner la
commande (PEDL, MOD, SL.DE}.

5. Pressez [EDITI.
L’indicateur s’éteindra, et l'affichage précédent
réapparaitra.

Une facon rapide de changer la commande de mode
X-dual

Tenez enfoncé [X-DUAL]J et pressez [EDIT] pour
sauter directement 2 la page “X-DUAL Ctrl”. Faites
les réglages comme expliqué dans les étapes 4-5 de la
procédure précédente

5i vous désirez rapidement changer la commande,
vous pouvez également tenir enfoncé [X-DUAL] et
presser VALUE[-]/{+] pour modifier uniquement le
réglage “X-DUAL Ceurl”. Quand vous 1elacherez {X-
DUAL], I'affichage précédent réapparaitra.

Choix du point de Split
Le point de Split peut 8ire réglé dans la plage de
C2-C#7 (do2-do#7)

il

F i P E i E q
“C4 ou do4 (Point de split
Zone Lower Zone Upper

1. Pressez [EDIT] L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE[-1/[+] pour sélectionner

“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [8] jusqu’a apparition de “Spiit Point”.

* Gi vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [8], vous
retournerez & I’élément précédent.

4, Utilisez VALUEI-}/[+] pour régler le point de

Split (C2-C#7).

5. Pressez [EDIT].

L'indicateur s’éteindra et 1l'écran précédent

réapparaitra.




Une fagon rapide de changer le point de Split

Tenez enfoncé [SPLIT] et pressez [EDIT] pour sauter
directement en “Split Point”. Faites les réglages
comme dans les étapes 4-5 ci-dessous.

Vous pouvez aussi rapidement changer le point de
Split en tenant enfoncé [SPLIT] et en utilisant VALUE
[-1/[+]. Quand vous relachez [SPLIT] l'affichage
précédent réapparait.

A propos de la polyphonie
maximale

Le XP-10 peut jouer jusqu’a 28 notes (28 voix)
simultanément, mais certains Tones utilisent deux
voix. Chaque note jouée avec un tel Tone consomme
deux voix dans la polyphonie disponible. Aussi, avec
un mode de clavier tel que Dual, deux Tones jouent
simultanément, et le nombre de notes simultanées
sera d’autant affecté. La “Liste des Tones” (p.71)
donne le nombre de voix utilisées par chaque Tone.

Transformation d’accord en arpege

L'arpégiateur du XP-10 vous permet de produire un
arpége (accord brisé) de fagon simple en jouant un
accord. Par exemple, 5i vous jouez un accord de do
majeur comme ci-dessous, un arpege do3 (C3), mi3
(E3), sol3 (G3), do3, mi3, s0l3 .. sera produit.

)

L ERRS

: i
i | 1 J
o & h

C3 E3 G3 C3 E3 G3

Si le mode de clavier est Single/Dual/X-dual, les
arpéges peuvent étre joués en toute zone du clavier. 5i
le mode de clavier est Split, les accords joués en zone
inférieure (Lower) sont entendus en arpege.

Si vous connectez une pédale commutateur (vendue
séparément: DP-2/6, FS-5U etc) et réglez “PEDAL
Asgn” sur HOLD (référez-vous & “"Emploi d'une
pédale pour modifier le son” p.29), les accords joués
pendant que vous pressez la pédale continueront a
étre joués comme un arpége méme si vous reléchez
'accord. Pour rejouer un autre accord, relachez puis
pressez & nouveau la pédale et jouez l'accord suivant.

* Les arpéges ne sont produits qu'en jouant sur le

clavier du XP-10, pas avec des messages de note
arrivant en MIDILIN.
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Réglage on/off de I'arpégiateur
Chaque fois que vous pressez [ON/OFF],
I'arpégiateur est commuté on/off.

Quand il est activé (On), U'indicateur du bouton
s'allume et un arpége jouera quand vous jouerez un
accord sur le clavier.

Création d'un motif d’arpége

I1 v a un total de 11 paramétres qui peuvent étre

réglés pour l'arpégiateur, mais le plus important est le

réglage “Arpeggio Style” (Style d’arpége). Le motif
d’arpége est largement déterminé par ce réglage.

Quand vous sélectionnez un style d’arpége, les 4

parametres marqués par un astérisque (*) dans la liste

ci-dessous sont réglés automatiquement. Cela vous
permet d’appeler le motif le plus approprié en
sélectionnant simplement le style d’arpége. Apris
avoir sélectionné le style d’arpége, vous pourrez
régler Tempo, plage d’octave, etc. selon vos besoins

Normalement, vous spécifierez le motif de cette fagon.

Si cette sélection n’est pas suffisante pour obtenir le

résultat voulu, modifiez les réglages des 4 paramétres

marqués par un astérisque (*) comme désiré.

* Dans ces quatre paramétres, les options pour
“I'ordre de jeu des notes de Iaccord (Motif)” et “la
cadence {Beat Ptrn)” dépendront du style d’arpége
sélectionné.

Parameéires réglables de I'arpégiateur

Style d’arpégiateur (Style)
Fixe le style de I'arpége. A choisir parmi les 29
possibilités suivantes.

Réglages:
1/4, 1/6, 1/8, 1112, 1/16, 1/32
Détermine la durée des notes produites.

1/4 J Noire

AN

s Jdd
e P

Noire de triolet

Croche

Croche de triolet

116 Double croche

112 ﬁj
)
iy

1/32 Tripte croche
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GLISSANDO

Style Glissando.

SEQUENCE A-C

Styles similaires a un motif de séquence

ECHO

Style type écho.

WALTZ, SWING WALZ

Styles & trois temps.

SYN BASS, HEAVY SLAP, LIGHT SLAP, WALK BASS
Styles adaptés au jeu d'une ligne de basse

SINGL CUT'N, CHRD CUT'N, STRM CUT'N

Styles pour rythmique d’accords. CHRD/STRM est
efficace quand 3 ou 4 notes sont lenues.

REGGAE

Style type reggae. Efficace avec 3 notes tenues.
PIANO PKNG, CLAVI CHRD

Styles d’accompagnement par instrument a clavier.
PERCUSSION

Un style adapté aux sons d'instruments & percussion.
STRUMMING

Un style simulant le balayage vers le haut (le bas) des
cordes d’une guitare. Efficace quand 5 ou 6 notes sont
tenues.

HARP

Un style simulant le jeu de la harpe.

SHAMISEN

Style simulant le shamisen.

BOUND BALL

Style similaire & une balle rebondissante.

RANDOM

Les notes joueront dans un ordre aléatoire.
LIMITLESS

Les réglages des paramétres marqués " peuvent étre
librement faits dans toute combinaison et stockés.

Orde des notes dans Varpége (Motif) *

Cela fixe l'ordre dans lequel seront jouées les notes de

I'accord.

* Les réglages possibles dépendront du style d’arpége
sélectionné. Pour les réglages de chaque style, voir
“Liste des styles d’arpége” (p.78).

Réglages:

SINGLE UP

Les notes joueront une a une, a partir de la plus basse.
SINGL DOWN

Les notes joueront une a une, & partir de ia plus haute.
SNGL UP&DW

Les notes joueront une & une, en commengant par la
plus basse et en redescendant ensuite jusqu'a celle-ci.
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SNGIL. RANDM
Les notes joueront une a une en ordre aléatoire.
DUAL UP

Les notes joueront par paire & partir de la plus basse.
DUAL DOWN

Les notes joueront par paire & partir de la plus haute.
DUAL UP&DW

Les notes joueront par paire de la plus basse & la plus
haute puis en sens inverse.

DUL RANDOM

Les notes joueront par paire, en ordre aléatoire.
NOTE ORDER

Les notes joueront dans l'ordre d’enfoncement. En
pressant les touches dans Vordre approprie, vous
pouvez créer des lignes mélodiques. Jusqu'a 128 notes
peuvent étre mémorisées.

GLISSANDO

Les notes joueront selon une gamme chromatique
ascendante et descendante enire la plus basse et la
plus haute note jouée. Vous n'avez qu’a presser deux
notes, la plus haute et la plus basse.

CHORD

Toutes les notes pressées joueront simultanément
BAS+CHORDI1-5

L'arpégiateur jouera la plus basse note pressée et les
autres notes cormme un accord.

BASS+UP1-8

L’arpégiateur jouera la plus basse note puis les autres
notes comume un arpége.

BASS+RND1-3

L'arpégiateur jouera la plus basse note et les autres
notes de facon aléatoire.

TOP+UP1-6

L’arpégiateur jouera la plus haute note et les autres
notes comme un arpége.

Beat Pattern (Beat Ptrn} *

Cela fixe la cadence de jeu. Ce réglage affecte
Vemplacement de I'accent et la durée des notes,
déterminant donc la cadence (rythme).

* Les réglages possibles dépendront du style d’arpége
sélectionné. Pour les réglages de chaque style, voir
”Liste des styles d’arpége” (p.78).

Réglages:

1/4,1/6,1/8,1/12, 1/16 1-3, 1/32 1-3, SEQ-A1-6,
SEQ-B1-4, SEQ-C1-2, ECHO1-3, MUTE(1~12,
CUT1-2, REGGAE, REF1-2, PERC1-4, WALKBS,
STRUM1-2, HARP, BOUND, RANDOM.




Tempo
Réglages: 20-250
Fixe la vitesse de I'arpégiateur.

Octave Range

Réglages: -3—+3

Fixe la plage d’octaves sur laquelle se déroulera
'arpége. Si vous désirez que I'arpége ne fasse jouer que
les notes que vous jouez réellement, faites un réglage a
0. Vous pouvez utiliser le Pitch Bend pour piloter la
plage d’octave pendant le jeu {“Changement du motif
d’arpégiateur pendant le jeu” p.24).

Dynamique des notes d’arpége (Key Velo)

Réglages: 1-127, REAL

Cela fixe la dynamique de l'accord. Quand REAL est
sélectionné, c’est la dynamique avec laquelle les
touches ont été jouées qui sera utilisée. Avec un
réglage de 1 & 127, la valeur de dynamique spécifiée
sera utilisée.

Shuffle Rate *

Réglages: 50-90%

Cela permet de modifier la cadence des notes de
I'arpége pour créer des rythmes ternaires. Avec un
réglage 50%, les notes sont également espacées. Avec
une valeur augmentée, la cadence sera plus ternaire.

SHUFFLE =50 50 50 50 50
Intervalles égaux
SHUFFLE = 80 80 10 80 10
tong  Long
Court  Court

* Si Beat Pattern vaut 1/4, il n'y a pas d’effet ternaize
méme en augmentant la valeur de Shuffle Rate

Groove Rate *

Réglages: 0~100%

Modifie la force des accents et la durée des notes pour
ajuster la sensation de «groove» de l'arpege. Un
réglage 100% donne I'effet groove le plus prononcé.

Fonction du curseur 1 (Slider 1)

Réglages: INT TMPO, SHUFFL R, GROOVE R

Fixe Ia fonction assignée au curseur 1 (Slider 1) de la
palette de combinaison pour que vous puissiez
modifier le motif d’arpége pendant le- jeu
("Changement de motif d’arpégiateur pendant le jeu”
p24).

Fonction du curseur 2 (Slider 2)

Réglages: INT TMPO, SHUFFL R, GROOVE R

Fixe la fonction assignée au curseur 2 (Slider 2) de la
palette de combinaison pour modifier le motif
d’arpége pendant le jeu ("Changement de motif
d’arpégiateur pendant le jeu” p24).

Source de synchreonisation (Sync Source)
Détermine comment le tempo de I'arpége sera géré

Réglages:
INT  Les réglages Tempo et Beat Ptrn piloteront
larpége.

MIDI Les messages d"horloge MIDI recus d'un
appareil externe {séquenceur, etc) et le
réglage Beat Pin piloteront I'arpége.

* L’horloge MIDI est un message servant a
syncroniser les appareils MIDI reliés par cable
MIDI. 5i le XP-10 est connecté & un appareil MIDI
tel qu'un séquenceur, vous pouvez régler Sync
Source sur MIDI pour que 'arpége joue en parfaite
synchronisation avec la reproduction du
séquenceur (“Qu'est-ce que le MIDI?” p.39)

Changement de motif d’arpégiateur

En changeant les réglages d’arpégiateur, vous pouvez
créer des arpéges avec divers motifs.

T. Pressez [EDIT]
L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE {-]/[+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [0] plusieurs fois pour sélectionner la
fonction dont vous désirez changer le réglage.

* 51 vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [0], vous
retournez a I'élément précédent. '

4. Utilisez VALUE [-]/[+] pour régler la valeur.

* 5i vous désirez faire les réglages pour d’autres
fonctions, répétez les étapes 3-4.

5. Pressez [EDIT]
L'indicateur s’éteindra, et I'afficheur précédent
réapparaitra.

Une facon rapide d’accéder a la page arpégiateur
Tenez enfoncé [ON/OFF] et pressez [EDIT] pour
sauter directement & la page arpégiateur. Utilisez les
étapes 3-5 pounr faire les réglages.

De plus, vous pouvez rapidement changer les styles
d’arpéges en tenant enfoncé [ON/OFF] et en pressant
VALUE[-]1/1+] pour ne modifier que le réglage
“Style”. Quand vous relachez [ON/OFF], V'affichage
précédent réapparait.
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Changement de motif d’arpégiateur
pendant le jeu

Si vous pressez [PALETTE SELECT] (I'indicateux
[ON/OFF] de I'arpégiateur clignotera), vous pouvez
utiliser les curseurs de la palette de combinaison et le
Pitch Bend pour changer le motif d'arpégiateur
pendant le jeu.

Les curseurs 1/2 de la palette de combinaison
piloteront la fonction qui leur est assignée par le
réglage Slider 1/ Slider 2 (“Parametres réglables de
Varpégiateur” p.21) Par exemple, en repoussant un
curseur, e tempo peut passer de 1 a 250, ou le
paramétre Groove Rate augmenter progressivement
de 04 100.

* Quand vous pressez [PALETTE SELECT] pour que
les curseurs puissent étre utilisés afin de piloter le
motif d’arpége, la fonction et la valeur actuelle de
chague curseur (Slider 1 = Tempo, Slider 2 =
Groove Rate, etc.) apparaitront dans l"afficheur
durant quelques secondes. L'afficheur vous
informera chaque fois que vous déplacerez les
curseurs.

TEMPO | |GROOVE
120171 . 80

[
Fonction du curseur 1

Fonction du curseur 2

* Quand vous pressez [PALETTE SELECT] a
nouveau pour que les curseurs ne pilotent plus le
motif d’arpége, la fonction et la valeur de chaque
curseur réapparaissent quelques secondes.

* Les curseurs ne pilotent pas toujours les motifs
d'arpége, mais ils fonctionneront différemment
selon d’autres réglages Pour des détails, référez-
vous & “A propos des commandes du XP-10” (p.30).

Avec le Pitch Bend, vous pouvez également modifier
le réglage Octave Range expliqué dans “Parameétres
réglables de " arpégiateur” (p.21).

Quand le Pitch Bend est en position centrale, I'arpege
sera joué dans la plage d’octaves spécifiée Si le Pitch
Bend est déplacé vers I'extréme gauche, -3 sera ajouté
a la plage d’octaves. Par exemple, sila plage d'octaves
(Octave Range) est + 1, déplacer le Pitch Bend a fond
a gauche donnera un réglage Octave Range de -2.

Si le Pitch Bend est déplacé a fond a droite, +3 est
ajouté a la plage d’octaves. Par exemple, si le réglage
est de +1, déplacer le Pitch Bend a l'extréme droite
donnera un réglage de +4.
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1. Pressez [ON/OFF]
L’indicateur s'allumera et les arpéges pourront étre
joués,

2. Pressez [PALETTE SELECT].

L’indicateur [ON/OFF] clignotera au tempo de

I'arpege.

Tant que 'indicateur clignote, vous pouvez utiliser les

curseurs ou le Pitch Bend pour modifier le motif

d’'arpége.

* Durant quelques secondes aprés que [PALETTE
SELECT] ait été pressé, 'afficheur donne la fonction
et la valeur des curseurs.

3. Chaque fois que vous pressez [PALETTE
SELECT], l'indicateur {ON/QFF] alterne entre statut
allumé et clignotement.

Quand l'indicateur est allurmé, les curseurs et le Pitch
Bend fonctionnent comme suit.

Si les curseurs sont réglés pour piloter X-Dual comme
expliqué dans le chapitre 2 “Changement de
commande X-dual” (p 20} et que vous pressez {X-
DUAL] pour sélectionner X-Dual, ils piloteront le
mode X-Dual 5i une autre commande a éié
sélectionnée pour piloter le mode X-Dual, les curseurs
piloteront la fonction qui a été sélectionnée comme
expliqué au chapitre 3 “Emploi des cursewrs de la
palette de combinaison pour modifier le son” (p 30).

Le Pitch Bend modifiera la hauteur du son

(“Augmentation/diminution de la hauteur en temps

réel (Pitch Bend)” p.28).

* Pour des détails, 1éférez-vous a “A propos des
commandes du XP-10” (p.30)




Ce chapitre explique comment utiliser les fonctions
nécessaires durant le jeu, et comment faire les réglages.

Ajout de richesse et d’ampleur (Chorus) /
Ajout de réverbération (Reverb) au son

Le Chorus est un effet qui apporte richesse et ampleur
au son, et est particuliérement efficace avec les pianos
électriques, orgues et cordes.

La Reverb est un effet qui ajoute des caractéristiques
de réverbération d'un grand espace tel qu'une salle de
concert. Chorus et Reverb s’appliquent & tous les
Tones et ensembles rythmiques des 16 Parties,

Sélection du type de Chorus/Reverb

11y a 8 types de Chorus et 8 types de Reverb. Ces
réglages déterminent comment Chorus et Reverb
seront utilisés.

Types de chorus

CHORUS 14

Effet Chorus standard.

FBK CHORUS

Effet Chorus qui simule un Flanger avec un son doux.
FLANGER

Un effet parfois utilisé pour simuler le décollage et
Fatterrissage d'un avion & 1éaction.

SHORT DELAY

Un retard court

S DELAY FB

Un retard court répété de nombreuses fois.

Types de Reverb

ROOM 1-3

Reverb qui simule I'écho naturel d'une piéce. Reverb
finement définie avec grande dispersion.

Hall 1-2

Reverb qui simule I"écho naturel d’un hall. Reverb
douce avec plus de profondeur que Room

PLATE

Simule un écho a plaque (Reverb utilisant la vibration
de plaques métalliques pour produire un écho
métallique).

DELAY

Effet Delay standard.

PAN DELAY

Les répétitions du Delay alternent entre gauche et
droite. Cet effet peut &tre utilisé si l'unité est
connectée A un systéme audio stéréo. L'efficacité n'est
obtenue qu'avec une connexion & un systéme stéréo.

Changement de type de Chorus/Reverb

1. Pressez [EDITL
Plindicateur s’allumera

2. Utlisez VALUE[-]/[+] pour sélectionner “Perform
Common” et pressez [ENTER]

3. Pressez [6] plusieurs fois pour sélectionner

“CHORUS Type” ou “REVERB Type”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez [6], vous
retournerez a I'élément précédent.

4. Utilisez VALUE[-1/{+] pour sélectionner le type.

5. Pressez [EDIT]
L'indicateur s'éteindra et I'affichage précédent
réapparattra

Réglage d’amplitude de Chorus/Reverb
pour les Tones de toutes les Parties

1. Pressez [EDIT}

L'indicateur s'allumera.

2, Utilisez VALUE[-}]/[+] pour sélectionner

“Perform Common” et pressez [ENTER]

3. TPressez [6] plusieurs fois pour sélectionner

“"CHORUS Level” ou “REVERB Level ”

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez [6], vous
retournerez a I'élément précédent

4. Utilisez VALUE[-]/[+] pour régler la valeur
{0-127).

Avec un réglage de 0, il n'y aura pas d’effet.

5. Pressez [EDIT]

L'indicateur s’éteindra et I'affichage précédent
réapparaitra.

Réglage d’amplitude de Chorus/Reverb
pour le Tone d’une Partie

1. Pressez [EDIT] L'indicateur ¢'allumera.

2. Utilisez VALUEI[-]/[+] pour sélectionner
“Perform Part” et pressez [ENTER].

3. Pressez [6] plusieurs fois pour sélectionner

“Chorus Depth” ou “Reverb Depth.”

* 51 vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez [6], vous
retournerez a I'élément précédent.

4, Utilisez PART [ < 1/[ B> | pour sélectionner la

Partie que vous désirez régler.

* Yous ne pourrez sélectionner que 2 Parties (Upper
et Lower) si le mode de clavier (p 19) est réglé sur
Dual, X-dual, ou Split.

5. Avec VALUE[-1/1+], réglez la valeur (0-127).

Avec un réglage de 0, il n'y aura pas d’effet.

* Si vous désirez changer le réglage d'autres Parties,
répétez les étapes 40

6. Pressez [EDIT]L
L'indicateur s’éteindra et "affichage précédent
réapparaitra.
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* 5i CHORUS/REVERB Level est 2 0 comme expliqué
dans “Réglage du niveau de Chorus/ Reverb pour
toutes les Parties” il n'y aura pas d’effet méme si
Chorus/Reverb Depth est augmenté.

Jeu monophonique (Solo)

Utilisez cette fonction lorsque vous désirez ne jouer
qu'une note a la fois, par exemple pour jouer un solo
ou un instrument de type saxophone

Réglage On/Off du Solo

Cela se régle indépendamment pour chaque Partie.

1. Pressez [EDIT] L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE[-]/[+] pour sélectionner
“Perform Part” et pressez [ENTER].

3. Pressez [8] plusieurs fois pour sélectionner “Solo
Switch”.

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [8], vous
retournerez a I'élément précédent.

4. Utilisez PART [ }/{ B> ] pour sélectionner la

Partie avec laquelle vous allez jouer le solo.

* Vous ne pourrez sélectionner que deux Parties
{(Upper et Lower) si le mode de clavier {p.19) est
réglé sur Dual, X-dual, ou Split.

5. Utilisez VALUE[-1/[+] pour faire le réglage

On/Off.

* 51 vous désirez changer le réglage d'autres Parties,
répétez les étapes 4£-5.

6. Pressez [EDIT]

L'indicateur s'éteindra et l'affichage précédent

réapparaitra

Changement progressif de
hauteur entre notes successives
(Durée de Portamento)

Ce réglage vous permet d’obtenir une transsition
progressive de la hauteur d’une note a sa suivante

Réglage de durée de Portamento

Cela se fait indépendamment pour chaque Partie.

Sur le X1-10, la fonction de Portamento est activée par
réglage du temps nécessaire au changement de
hauteur {la durée de Portamento).

1. Pressez [EDIT]
Lindicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE[-1/[+] pour sélectionner
“Perform Part” et pressez [ENTER]
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3. Pressez [8] jusqu’a I'obtention de “Porta Time”.

* 8i vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez [8], vous
retournerez a I'élément précédent

4. Utilisez PART [ <@ ]/ B> ] pour appeler la Partie

dont vous désirez changer la durée de Portamento.

* Vous ne pourrez sélectionner que 2 Parties (Upper
et Lower) si le mode de clavier {p.19) est réglé sur
Dual, X-dual, ou Split.

5. Avec VALUE [-]/[+], fixez la valeur (OFF, 1-127).

5i la valeur augmente, la hauteur changera plus

lentement. Avec un 1églage OFF, le Portamento est

désactivé et ne s’applique pas.

* 5i vous désirez changer le réglage d’autres Parties,
répétez les étapes 4-5.

6. Pressez [EDIT] Lindicateur s'éteindra et
I'affichage précédent réapparaitia.

Réglage de ['action de la
dynamique de jeu au clavier sur
le volume (Velocity Sensitivity)

Vous pouvez déterminer comment votre dynamique
de jeu au clavier affectera le volume

Cela peut se régler pour chaque Partie. Faites ce
réglage pour toutes les Parties que vous désirez
piloter & partir du clavier.

Faire les réglages

1. Pressez [EDIT] L’indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner
“Perform Part”et pressez [ENTER]

3. Pressez {8] jusqu’a obtention de “Velo Sens”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez [8], vous
retournerez a l'élément précédent.

4. Utilisez PART [<d ]/[ B> ] pour appeler la Partie
dont vous désirez régler la sensibilité 4 la dynamique.

* Vous ne pourrez sélectionner que 2 Parties (Upper
et Lower) si le mode de clavier {p.19) est réglé sur
Dual, X-dual, ou 5plit

3. Utilisez VALUE [-]1/{+] pour fixer la valeur
0-127)

5i la valeur augmente, le volume changera plus
notablement en réponse & votre dynamique de jeu
Avec un réglage de 0, chaque note aura le méme
volume quelle que soit votre force de jeu

* 5i vous désirez faire des réglages pour d’auties
Parties, répétez les étapes 4--5.

6. Pressez [EDIT]
L’indicateur s'éteindra, et 1'affichage précédent
réapparaitra.




Quand utiliser lo transposition
(Transpose et Key Shift)

Ces fonctions décalent la hauteur du clavier par derni-
ton et sont donc utiles dans les cas suivants.

Adaptaticn de la hauteur & la veix d’un
chanteur (Transpose)

St vous désirez changer la hauteur d'un morceau
pour que la méladie soit dans une tonalité adaptée &
la tessiture du chanteur, vous pouvez utiliser la
fonction Transpose pour changer la hauteur tout en
continuant de jouer le morceau avec votre doigté
habituel

Transposition d’une tonalité difficile en une
autre plus simple (Transpose)

La fonction Transpose vous permet d’utiliser un
doigté plus simple pour jouer un morceau écrit avec
de nombreux accidents.

Lecture de partitions écrifes pour instrument
transpositeur (Transpose)

La fonction Transpose vous permet de jouer telle
qu’elle est imprimée une partition écrite pour un
instrument transpositeur.

Jeu de notes hors de la tessiture du clavier
(Transpose)

Le XP-50 a un clavier de 61 touches, mais dans
certains cas, vous désirerez jouer des notes situées au-
dessus ou en-dessous de cette tessiture Aussi, quand
vous jouez d'un ensemble rythmique, ete, il peut y
avoir des instruments de percussion non accessibles
au clavier du XP-10. Dans de tels cas, vous pouvez
utiliser la fonction Transpose pour jouer ces notes

Superposition de Tones a I'octave (Key Shift)
Quand le mode de clavier est Dual, vous pouvez créer
un son plus riche en réglant les deux Tones joués a
des octaves différentes.

Pour ne jouer plus bas que le Tone d’une
Partie spécifique {Key Shift)

Par exemple, si le mode de clavier est réglé sur Split et
que vous jouez un son de basse en partie Lower, vous
pouvez abaisser la hauteur de cette basse.

Réglage de P'amplitude de la
fransposition (Transpose)

Voici comment spécifier la transposition. La
transposition peut aller jusqu'a %2 octaves par demi-
ton. La Partie jouée au clavier sera transposée.

* Les messages de note MIDI ne sont pas transposés

1. Pressez [EDIT! 1'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-1/{+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].
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3. Pressez [8] plusieurs fois pour sélectionner

“Transpose”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez [8], vous
retournerez a I'élément précédent.

4, Avec VALUE [-1/1+], réglez la valeur (-24—+24).
5. Pressez [EDIT].

L'indicateur s’éteindra et l'affichage précédent
réapparaitra.

Une méthode simple pour régler la Transpostion
Tenez enfoncé [TRANSPOSE] et pressez [EDIT] pour
aller directermnent en page “Transpose”. Suivez ensuite
les étapes 4-5 pour faire les réglages

Vous changerez rapidement la transposition en tenant
enfoncé [TRANSPOSE] et en utilisant VALUE [-1/[+]
pour régler “Transpose”. Quand vous relachez
[TRANSPOSE], I'affichage précédent réapparait.

Réglage on/off de transposition

Maintenant que vous avez 1églé la valeur de
transposition, voici comment activer ou désactiver
cette fonction.

Pressez [TRANSPOSE] pour allumer son indicateur.
La Partie jouée au clavier sera transposée. A chaque
pression du bouton, le réglage alterne entre On et Off.

* 5i le réglage Transpose est & 0, Vindicateur ne
s'allumera pas méme si vous pressez le bouton.

Réglage de transposition Four une
Partie spécifique (Key Shift)

Vous pouvez spécifier la transposition juste pour une
Partie, par demi-tons dans une plage de +2 octaves.

* Les messages de notes regus en MIDI IN seront aussi
transposés.

¥. Pressez [EDIT] L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner
“Perform Part” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a I'obtention de “Key Shift”.

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [7], vous
retournerez a I'élément précédent.

4. Utilisez PART [ /[ B> ] pour sélectionner la
Partie que vous désizez iransposer.

* Vous ne pourrez sélectionner que 2 Parties (Upper
et Lower) si le mode de clavier (p.19) est réglé sur
Dual, X-dual, ou Split.

5. Avec VALUE [-]/[+], réglez la valeur (-24—+24).

* 5i vous désirez faire les réglages d’autres Parties,
répétez les étapes 4-5.

6. Pressez [EDIT]
L'indicateur s’éteindra et l"affichage pécédent
réapparaitra
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Augmentation/diminution de la
hauteur en temps réel (Pitch Bend)

Quand vous déplacez le levier de Pitch Bend (situé a
gauche du clavier) vers la droite ou la gauche, la
hauteur des notes jouées monte ou descend.

Réglage de la plage de changement de
hauteur

Vous pouvez spécifier I'amplitude de changement de

hauteur obtenu en demi-ton jusqu’'a un maximum de

2 octaves Cela peut se régler indépendamment pour

chaque Partie.

1. Pressez [EDIT]. L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner

"Perform Part” et pressez [ENTER].

3. Pressez [9] jusqu’a obtention de "Bend Range”.

* 8i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [9], vous
retournerez a 'élément précédent

4, Utilisez PART[ <@ ]/[ B> ] pour sélectionner la
Partie dont vous désirez ajuster la plage de variation
par Pitch Bend.

* Vous ne pourrez sélectionner que 2 Parties (Upper
et Lower} si le mode de clavier (p.19) est réglé sur
Dual, X-dual, ou Split.

5. Avec VALUE [-1/[+], réglez la valeur (0—+24).

* Avec un réglage de 0, il n'y a aucun effet Pitch Bend.

* 5i vous désirez faire des réglages pour d'autres
parties, répétez les étapes 4-5.

6. Pressez [EDIT] Lindicateur s'éteindra et

l'affichage précédent réapparattra.

Modification du son en temps
réel pendant le jeu

Sur le XP-1{, vous pouvez utiliser le levier de
modulation, la pédale ou les curseurs de palette de
combinaison pour modifier les sons joués. Pour
chaque aspect du son, vous pouvez choisir ia
commande la plus appropriée a votre situation. Ces
commandes modifieront le Tone joué au clavier.

* Quand le mode de clavier est Split, les commandes
modifieront le Tone de la Partie Lower,

Ces commandes n’ont pas toujours la fonction
spécifiée. Dans les cas suivants, elles agissent
différemment.

A)

Quand vous jouez un arpége, vous pressez [PALETTE
SELECT] et utilisez les curseurs pour piloter Farpége
(quand l'indicateur [ON/OFF] d'arpége clignote).
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* Pour des détails, 1éférez-vous a “Changement de
motif d’arpégiateur pendant le jeu” (p 24) et “A
propos des commandes du XP-10" (p.30).

B)

Quand le mode de clavier est X-[Jual et que vous
utilisez soit le levier de modulation, soit une pédale,
soit un curseur pour piloter X-Dual

* Pour des détails, 1éférez-vous a “Changement de
commande X-dual” (p.20) et "A propos des
commandes du XP-10" (p 30).

Emploi du levier de modulation pour
modifier le son

Que peut piloter le levier de modulation?
Le levier de modulation peut piloter une des 8
fonctions suivantes

Fonctions assignables au levier de modulation
VIBRATO

ajoute du vibrato

ENV TIME

modifie la durée d’attaque (p.34) et de reldchement
(p34)

PORTA TIME

modifie la durée de Portamento (p 26)

CUTOEFEF

modifie la brillance du son

RESONANCE

modifie le timbre du son

RESO+CUTOFF

modifie 4 la fois CUTOFF et RESONANCE
RESO-CUTOFF

produit un effet similaire & une pédale wah-wah
R/RESO-CTOF

produit un effet wah-wah aléatoire Le son disparaitia
et 1éapparaitza brutalement.

Réglage de la fonction du levier de
modulation

1. Pressez {EDIT] L'indicateur clignotera

2. Utilisez VALUE[-]/[+] pour sélectionner

“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [9] jusqua obtention de “MOD Asgn”.

* 8i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [9], vous
retournerez a l'élément précédent

4, Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner la

fonction que pilotera le levier de modulation.

5. Pressez [EDIT] L’'indicateur s’éteindra et

V'affichage précédent réapparaitra.

* Pour certains sons, l'effet peut ne pas éire trés

notable, selon Ia fonction du levier et la valeur du
parameétre MOD Depth décrit ci-aprés.
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Réglage de Famplitude d'action du levier de
Modulation

1. Pressez [EDIT].
I/indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE[-]1/1+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [9] jusqu’a obtention de "MOD Depth”.

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [9], vous
retournerez a l'élément précédent.

4. Avec VALUE[-}/[+], réglez la valeur (-64—63).
Des valeurs élevées produiront un effet plus profond.

5. Pressez [EDIT]. L’indicateur s’'éteindra, et
V'affichage précédent réapparaitra.

Emploi d’une pédale pour modifier le
son

Que peut piloter une pédale?
Une pédale peut piloter une des neuf fonctions
suivantes

Fonctions assignables a 1a pédale

Comime il n'y a qu'une prise pour pédale, vous devez
connecter le type de pédale approprié a la fonction
que vous désirez piloter.

Pour piloter la fonction HOLD, connectez une pédale
commutateur (optionnelle : DP-2/6, FS-5U, etc ).

Pour piloter une fonction autre que HOLD, connectez
une pédale d’expression (optionnelle : EV-5, etc.).
HOLD

maintien le son

EXPRESSION

ajuste le volume

ENV TIME

modifie la durée d’attaque et de relaichement (p.34)

PORTA TIME

modifie la durée de Portamento (p.26)

CUTOFF

modifie la brillance du son

RESONANCE

modifie le timbre du son

RESO+CUTOFF

modifie a Ia fois CUTOFF et RESONANCE
RESO-CUTOFF

produit un effet similaire 4 une pédale wah-wah
R/RESO-CTOF

produit un effet wah-wah aléatoire Le son disparaitra
et réapparaitra brutalement
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Réglage de la fonction de la pédale

1. Pressez [EDIT].
L’indicateur s'allumera

2. Utilisez VALUEI[-}/[+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].
3. Pressez [9] jusqu’a obtention de “PEDAL Asgn”

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [9], vous
retournerez & l'élément précédent.

4. Utilisez VALUEI-]/[+] pour sélectionner la
fonction que pilotera la pédale.

5. Pressez [EDIT]. L'indicateur s’éteindra et

I'affichage précédent réapparaitia.

* Pour certains sons, 'effet peut ne pas étre trés
notable, selon la fonction sélectionnée pour la

pédale (excepté pour HOLD et EXPREGSION) et la
valeur du parameétre PEDAL Depth décrit ci-aprés.

Réglage de 'amplitude d’action de la pédale

1. Pressez [EDIT].

L’indicateur s'éteindra.

2. Utilisez VALUE[-}/[+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [9] jusqu’a obtention de “PEDAL Depth”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [9], vous
retournerez a I'élément précédent.

4. Avec VALUEL-}/[+], réglez la valeur (-64—+63).
Des valeurs élevées produiront un effet plus profond.

* Gi ia fonction est HOLD ou EXPRESSION, le
paramétre PEDAL Depth n’est pas disponible.

5. Pressez [EDIT].
L’indicateur s'éteindra, et l"écran précédent
réapparaitra.
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Emploi des curseurs de la palette de
combinaison pour modifier le son

Que peuvent piloter ies curseurs de la palsiie
de combinaison?

Les curseurs peuvent piloter une des 6 combinaisons
de fonctions suivantes

Fonctions assignables aux curseurs de la
palette de combinaison

F-LFO | LFO-R

Curseur 1: TVF DEPTH LFO

applique de la modulation 4 la brillance du son
Curseur 2: RATE CONTROL LFO

fixe la vitesse de modulation

A-LFO | LFO-R

Curseur 1: TVA DEPTH LFO
applique la modulation au volume
Curseur 2: RATE CONTROL LFO
fixe la vitesse de moduiation
CUTOF | RESO

Curseur 1: CUTOFF
régle la brillance du son

Curseur 2: RESONANCE

régle le timbre du son

ATTCK | RELES

Curseur 1: ATTACK TIME

régle la durée d'attaque (p.34)
Stider 2: RELEASE TIME

régle la durée de relachement (p 34)
CHORS | REVRB

Curseur 1: CHORUS DEPTH
régle I'amplitude de effet Chorus

Curseur 2: REVERB DEPTH
régle 'amplitude de I'effet Reverb

RS-CO | PORTA
Curseur 1: RESO-CUTOFF
produit un effet “wah-wah”

Curseur 2: PORTA TIME
regle la durée du Portamento (p.26)

Réglage de la fonction des curseurs de la
palette de combinaison

1. Pressez [EDIT]
L'indicateur s’'allumera.

2. Utilisez VALUE[-]1/[+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTERL
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3. Dressez [9] jusqu'a obtention de "SLIDER Asgn”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [9], vous
retournerez a I'élément précédent

4. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner les
fonctions pilotées par les cursews.

PERFORM SLIDER
Asgn: F"{:‘!Fo ! LFO-R
i
Fonction du curseur 1
Fonction du cuiseur 2

* Quand vous déplacez les curseurs, la fonction et la
valeur de chaque curseur s'affichent.

5. Pressez [EDIT] L’indicateur s'éteindra et

I'affichage précédent réapparaitia

+ Selon le son et les fonctions des curseuss, effet peut
ne pas étre trés notable.

A propos des commandes du XP-10

Le XP-10 dispose des commandes suivantes: Pitch
Bender, levier de Modulation, pédale (d’expression
ou commutateur), et curseurs de palette de
combinaison

Les fonctions qui peuvent étre pilotées par chaque
commande ont été expliquées dans les chapitres 2 et 3
et peuvent étre résumées comme suit

A)

Quand le mode de clavier est X-dual, X-dual peut étre
piloté par le levier de modulation, la pédale ou les
curseurs de la palette de combinaison (“Changement
de commande X-Dual” p 20).

B)

Quand un arpége est joué, le motif d'arpége peut étre
piloté par le Pitch Bend ou les curseurs de palette de
combinaison (“Changement de motif d'arpégiateur
pendant le jeu” p.24).

<)

La hauteur du son peut &tre pilotée par le Pitch Bend
("Augmentation/ diminution de la hauteur en temps
réel (Pitch Bend)” p.28).

D)

Différents aspects du son peuvent éire changés
pendant le jeu, & l'aide du levier de modulation, de la
pédale et des curseurs de la palette de combinaison
(“Modification du son en temps réel pendant le jeu”
p28).




Comme le XP-10 a un nombre limité de commandes,
chaque commande a 2 fonctions ou plus qui lui sont
assignées, comme indiqué ci-dessus. Cela signifie que
la fonction pilotée par une commande a un moment
donné dépendra du statut du XP-10, c’est-a-dire qu'il
y a un ordre de priorité pour les réglages de
commande. Les paragraphes suivants expliquent
comment les différentes fonctions d'une commande
peuvent avoir priorité.

Pitch Bend

Normalement, cela commande la hauteur comme
décrit en section . Toutefois, quand un arpége joue
et que vous pressez [PALETTE SELECT] (pour que
Vindicateur d’arpégiateur [ON/OFF] clignote), le
Pitch Bend pilotera la plage d’octaves de
Varpégiateur. Si vous pressez [PALETTE SELECT]
une fois encore (pour que l'indicateur [ON/OFF]
d’arpégiateur s'allume de fagon fixe), le Pitch Bend
revient au contzdle de la hauteur.

Autres commandes

Normalement, les commandes pilotent la fonction
que vous feur avez assignée, comme décrit en section
[ 11y a deux exceptions. 1) Quand le mode de clavier
est X-Dual, la commande qui a été spécifiée comme
commande X-Dual (levier de modulation, pédale ou
curseur) pilotera le mode X-Dual plutdt que la
fonction qui lui a été assignée en section D.
2) Quand l'arpégiateur joue, la commande qui a été
sélectionnée pour controler le motif d’arpégiateur (le
curseur) pilotera l'arpégiateur phutdt que la fonction
qui lui a été assignée en section D. Plus encore, si le
curseur est sélectionné pour piloter le mode X-Dual et
le motif d'arpégiateur, c’est la derniére fonction
sélectionnée qui aura priorité, comme indiqué dans
les exemples suivants.

Exemple 1

Supposons que le curseur a été sélectionné pour
piloter le mode X-Dual et que le mode de clavier ait
été réglé sur X-Dual. Dans ce cas, le curseur pilotera le
mode X-Dual. Toujours en mode X-Dual, supposons
que vous ayiez activé [“arpégiateur. Le curseur
pilotera toujours le mode X-Dual. Toutefois, si vous
pressez [PALETTE SELECT], le curseuz pilotera le
motif d’arpege et non plus le mode X-Dual. 5i vous
pressez [PALETTE SELECT] une fois encore, le
curseur ne pilote plus l'arpégiateur mais le mode X-
dual

Exemple 2

Supposons que le mode de clavier soit autre que X-
Dual et que vous utilisiez l'arpégiateur. Si vous
pressez [PALETTE SELECT], le curseur pilotera le
motif d’arpege. Toutefois, si vous pressez [X-DUAL]
pour passer en mode X-Dual, Ie curseur pilotera le
mode X-Dual et non plus le motif d’arpege

Chapitre 3. Fonctions pratiques d'interprétation
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Sélection d’un ensemble
différent de réglages du XP-10
durant le jeu (Performance)

Qu’est-ce qu’une Performance?

Sur le XP-10, vous pouvez presser les boutons pour
sélectionner Tones ou ensembles rythmiques, pour
changer fe mode de clavier etc, & tout moment.
Toutefois, faire ces changements nécessite un certain
temps, et il peut éire difficile de les faire durant le jeu.
5i vous devez changer de nombreux réglages d’un
coup, il est utile d’utiliser une Performance.

Une Performance contient tous les réglages décrits du
chapitre 2 “Essai des Tones” (p 16) au chapitre 3
“Modification du son en temps réel pendant le jeu”
(p.28). (En plus, d’autres réglages sont inclus dans une
Performance. Pour des détails, référez-vous & “Liste des
parametres de Performance” p.59)

Si vous stockez un groupe de réglages dans une
Performance, vous pouvez le 1appeler instantanément
en sélectionnant simplement cette Performance.

Le XP-10 a 128 Performances; les Performances Preset
1-64 sont pré-réglées et ne peuvent étre changées, les
Performances User 1-64 permettent de stocker des
versions modifiées de Performances FPreset.

* Pour les numéros et le contenu des Performances,
référez-vous a “Liste des Performances” {p.69).

Sélection d’une Performance

1. Pressez [PERFORM/TONE].
L'affichage de sélection de Performance apparaitra.

2. Pressez [USER/PRESET] et sélectionnez “Pre”
{Performances Preset) ou “User” (Performances User)

Performance Preset
{

Perform Pi‘e : 01
Part 1

I
N° de Performance

3. Utilisez les touches numériques ([1]-[0]) pour
spécifier le numéro (1-64) de la Performance a
sélectionner. 5i vous avez fait une erreur, pressez
[CANCEL] et spécifiez & nouveau le numéro.

* Vous pouvez aussi appeler les Performances avec
VALUE [-] /[+] Dans ce cas, sautez l'étape 4.
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4, Pressez {ENTER] pour entériner la sélection.

Perform Pre:01
Part 1

Keyboard Mode: Single

Perform User:64
Part U: 1 Li:16

Keyboard Mode:
Dual, X-Dual, Split

3. Pressez [PERFORM/TONE] .
L'affichage de sélection de Tone réapparaitra

Mémorisation d’une Performance

Faites tous les changements désirés dans les réglages
de Performance.

Tous |es réglages évoqués du chapitre 2 “Essai des
Tones” (p 16} au chapitre 3 “Medification du son en
temps réel pendant le jeu” (p.28) sont inclus dans une
Performance.

* En plus de ceux-ci, il y a également d'autres
réglages inclus dans une Performance. Pour des
détails, référez-vous & “Liste des parameties de
Performance” (p 59).

* Quand vous faites des réglages de Performance,
vous pouvez vouloir régler le mode de clavier sur
Single et passer d'une Partie 4 l'autre pour faire les
réglages nécessaires a chaque Partie Dans ce cas, le
réglage de Partie Upper sera automatiquement
réécrit. 5i vous avez changé de Partie, rappelez-
vous de refaire le réglage “Upper Part” avant de
sauvegarder la Performance Pour des détails,
1éférez-vous a “Sélection des Parties” et “A propos
de la Partie jouée par le clavier en mode Single”
{p.19} Vous changerez aussi de Partie en créant un
Tone ou ensemble rythmique (Chapitre 4. “Création
d'un Tone ou ensemble rythmique personnel” p.34),
et dans de tels cas, le réglage "Upper Part” sera
également automatiquement réécrit. La encore,
vous devrez re-régler la Partie Upper.

Lorsque vous avez fini les réglages de votre
Performance, veillez a ne pas sélectionner une autre
Performance avant de sauvegarder la Performance
que vous avez éditée, sinon votre édition sera perdue.
Quand vous sauvegardez {écrivez) une Performance,
les réglages qui se trouvaient précédemment dans la
mémoire de Performance User que vous utilisez
seront remplacés et donc perdus. Assurez-vous que la
Performance située a 'emplacement de destination de
Vécriture ne vous est plus utile,

* 5i vous éteignez l'appareil sans sauvegarder la
Performance, les réglages faits seront perdus.
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1. Pressez [UTILITY]
L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE[-]/[+] pour sélectionner “Write
Perform” et pressez [ENTER].

3. Utilisez les touches numériques ({[1]~[0]) pour
spécifier un numéro de Performance {1-64) comme
destination d’écriture

51 vous programmez une mauvais valeur, pressez
[CANCEL] et reprogrammez le numéro.

* Vous pouvez également spécifier le numéro de
Performance avec VALUE[-]1/[+] au lieu des
touches numériques. Dans ce cas, il n'est pas
nécessaire de presser [ENTER] en étape 4.

4, Pressez [ENTER] pour entériner la valeur.

* 5i vous désirez annuler 1a procédure, pressez
[UTILITY] L'indicateur s'éteindra et 'affichage
précédent réapparaitra.

5. Pressez {ENTER] une fois encore pour écrite la

Performance en mémoire.

Quand la Performance a été écrite, I'affichage indique
“Completed” et I'indicateur [UTILITY] s'éteint

Passage d’un tempérament égal
a un tempérament pur ou & une
gamme arabe (Scale Tune)

Qu’est-ce qu’un tempérament égal,
pur, ou qu’une gamme arabe?

Tempérament égal

Cette gamme divise 'octave en 12 intervalles égaux et
est la gamme la plus fréquemment utilisée,
particulierement en musique occidentale.

Tempérament pur

En comparaison du t{empérament égal, le
tempérament pur permet aux 3 accords
fondamentaux d’aveir un son plus pur. Toutefois, ces
accords ne seront purs que dans une tonalité et les
accords joués dans une autre tonalité seront
dissonnants.

Gamme arabe

En comparaison avec le tempérament égal, le mi et le
si (E et B) sont 1/4 de ton pius bas, et le do#, fa# et
sol# un 1/4 de ton plus haut. Les intervalles sol-si,
do-mi, fa-sol#, la#-do# et ré#-fa#t sont des tierces
neutres (un intervalle intermédiaire entre tierce
majeure et tierce mineure).
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Faire les réglages de tempérament

Vous pouvez faire les réglages de tempérament pour
obtenir une variété de gammes Ces réglages vous
permettent de faire des réglages fins par centieme
{1/100 de demi-ton) de la hauteur de chague note
entre do et st

1. Pressez [EDIT]
Vindicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE[-]/[+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER].

3. Pressez {7] jusqu’a obtention de “Scale Tune C” -
“Seale Tune B”.

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] et pressez 7], vous
retournerez & I'élément précédent.

* Vous pouvez également sélectionner la note dont
vous désirez changer la hauteur en jouant cette note
sur le clavier.

4. Avec VALUE[-1/[+], réglez la valeur (-64~+63).

5. Pressez [EDIT]
L'indicateur s’éteindra et "affichage précédent
réapparaitra.

Exemples de réglages
Ci-dessous se trouvent des exemples de gamme basés
sur ure tonique de do.

Note Temp. égal Temp. pur  Gamme arabe

do & 0 -6
dot# [ -8 +45
ré ¢ 44 -2
ré# G +16 -12
mi G -14 -51
fa G -2 -8
fa# [ -16 +43
sol G +2 -4
soi# G +14 47
la 4} -16 0
lai# G +14 -10
sk ¢ -12 49

* Dans cet exemple, la gamme arabe peut étre jouée
dans les 3 tonalités de sol, do et fa.

Régler Scale Tune On/OFf

Cela peut se faire indépendamment pour chaque
Partie. Quand la fonction Scale Tune est désactivée
(Off), la Partie utilisera le tempérament égal.

1. Pressez [EDIT].
L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUEI-]/[+] pour sélectionner
“Perform Part” et pressez [ENTER]

3. Pressez 7] jusqu’a obtention de “Scale Tune”.

* §i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [7], vous
retournerez a I'élément précédent

&, Utilisez PART [ <& ]/[ B> | pour sélectionner ia
Partie dont vous désirez faire le réglage.

* Vous ne pouvez sélectionner que 2 Parties (Upper et
Lower) si le mode de clavier (p.19) est réglé sur
Pual, X-dual, ou 5plit.

5. Utilisez VALUE[-1/[+] pour faire alterner le
réglage entre “ON" et "OFF".
* 5i vous désirez faire des réglages pour d’autres

Parties, répétez les étapes 4-5

6. Pressez [EDITL
L'indicateur s'éteindra et l'affichage précédent
réapparaitra
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Création d’un Tone personnel

Vous pouvez modifier les réglages d’un Tone Preset
pour créer votre propre Tone. Un Tone ainsi créé peut
éire stocké comme Tone User.

Huit paramétres (aspects) d'un Tone peuvent étre
modifiés. Ces parametres s'organisent en 3 groupes :
vibrato, filtre et enveloppe Vous pouvez ciéer votre
propre Tone en modifiant ces parametres.

Quel aspecis d’un Tone peuvent élre
modifiés?

[11Vibrate (VIBRATO)
Les réglages suivants commandent la fagon dont le
vibrato {une délicate fluctuation de hauteur}

s'applique

Vitesse du vibrato (Vib Rate)
Valeurs acceptables : -50 — +50
Vitesse du vibrato.

Amplitude du Vibrato (Vib Depth)
Valeurs acceptables : -50 — +50
Amplitude du vibrato.

Retard du Vibrato {Vib Delay)

Valeurs acceptables : -50 — +50

Ce 1églage permet d'ajuster l'intervalle qui sécoule
entre le moment ol une touche est pressée et celui ot
le vibrato entre en jeu.

[2] Filire{FILTER)

Les réglages suivants vous permettent de modifier la
nuance d’un son par changement de son contenu
harmonique

Fréquence de coupure (FilterCutoff)
Valeurs acceptables: -50 ~ +16
Fréquence a laquelle sont coupées les harmoniques.

Résanance (Filter Reso)

Valeuss acceptables: -50 — +50

Permet un réglage de 'accentuation des harmoniques
proches de la fréquence de coupure

[3}Enveloppe (ENVELOPE)

Les réglages suivants créent les changements de
volume et de fréquence de coupure évolutifs au cours
du temps

Durée d'attaque (Env Attack)

Valeurs acceptables: -50 — +50

C'est le temps d’apparition de la portion initiale du
son (I'attaque) aprés I'enfoncement d’une touche.
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Temps de chute (Env Decay)

Valeurs acceptables: -50 -~ +50

C’est le temps nécessaire au son pour atteindre le
niveau de maintien (Sustain) Ce niveau est le point
auquel se stabilisent volume et fréquence de coupure.

Temps de relichement (Env Release)

Valeurs acceptables: -50 — +50

C’est le temps nécessaire au son pour disparaitre
aprés le relichement de la touche.

A Attack
D: Decay
R: Reledse

Volume
Fin du son

i i Niveau de
¢ | maintien
' oou Sustain
A A D A R Temps
Enfoncement Retachement

Procédure de création ef de
sauvegarde d’un Tone

Suivez les étapes données ci-dessous dans “Création
d'un Tone” et “Sauvegarde d'un Tone modifié” a la
suite. “Création d’un Tone” explique la modification
d’un Tone. “Sauvegarde d'un Tone modifié” explique
I'écriture des nouvelles données en mémoire.

Pour modifier et sauvegarder plusieurs Tones,

répétez toute cette procédure pour chaque Tone.

Création d‘un Tone

Apres avoir utilisé la procédure suivante pour
modifier un Tone, veillez a ne pas sélectionner d'autre
Tone avant d'avoir sauvegardé votre édition, sinon
vos changements seront perdus

3. Sélectionnez le Tone & modifier (“Sélection d’un
Tone Preset” p.16, “Sélection d'un Tone User” p.16).
Vous pouvez sélectionner un Tone Preset ou User

2. Pressez [EDIT]
L'indicateur s'allumera.

3. Utilisez VALUE[-}/[+] pour sélectionner

“Tone/Drum” et pressez [ENTER].

4. Pressez une touche numérique [1]-[3] plusieurs

fois pour sélectionner le patamétie que vous désirez

éditer,

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [1]-{3],
vous retournerez a Félément précédent.

3. Utilisez VALUE[-]/[+] pour régler la valeur du
paramétre.
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* Gi vous désirez régler la valeur d’autres paramétres,
1épétez les étapes 4-5.

6. Pressez [EDIT].
L’indicateur s'éteindra et l'affichage précédent
réapparaitra

Sauvegarde d’un Tone modifié

Le Tone modifié peut étre sauvegardé dans un des
256 emplacements (1-128 de User 1, 1-128 de User 2).
Comme User 1 contient des Tones qui servent aux
Performances User, nous vous suggérons de
sauvegarder votre nouveau Tone en User 2.

Quand vous sauvegardez un Tone, le Tone User qui
se trouvait préalablement & cet emplacement est
perdu. Veillez donc a sauvegarder votre Tone dans
un emplacement ne contenant pas de données que
vous désirez garder.

* 51 vous éteignez l'instrument sans sauvegarder le
Tone, les réglages effectués seront perdus.

7. Pressez [UTILITY]
L'indicateur s'allumera.

8. Utilisez VALUE[-1/[+] pour sélectionner “Write
Tone/Drum” et pressez [ENTER].

9. Pressez [TONE VARIATIONI, et sélectionnez
“User 17 ou “User 2”.

10. Utilisez les touches numériques ([1]-[0]) pour
spécifier le numéro du Tone destination de la
sauvegarde (1-128).

Si vous faites une erreur, pressez [CANCEL] et
reprogrammez le numéro,

* Vous pouvez également spécifier le numéro de
Tone avec VALUE[-]/[+] au lieu des touches
numériques. Dans ce cas, il n'est pas nécessaire de
presser [ENTER] & I'étape 11

11. Pressez [ENTER] pour entériner le numéro.

* Pour annuler la procédure, pressez [UTILITY].
L’indicateur s'éteindra et I'affichage précédent
réapparaitra.

12. Pressez [ENTER] une fois encore et le Tone édité
sera écrit en mémoire

Quand le Tone a été écrit en mémoire, 'afficheur
indique “Completed”. L’indicateur [UTILITY]
s'éteindra et I'affichage précédent réapparaitra,
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Création d’un ensemble
rythmique personnel

Vous pouvez créer votre propre ensemble rythmique
en éditant les sonorités d'instruments de percussion
d’un ensemble rythmique Preset Un ensemble
rythmique ainsi créé peut étre sauvegardé comme
ensemble rythmique User,

Quatre paramétres (aspects) d’un ensemble
rythmique peuvent &tre modifiés. Pour créer votre
propre ensemble rythmique, vous modifierez ces
parameétres.

Quels aspecis d’un ensemble
rythmique peuvent étre modifiés?

Hauteur(Pitch)}

Valeurs acceptables: -24 — +24

C’est la hauteur d'un son de percussion, par demi-
ton.

Niveau (Level)
Valeurs acceptables: 0 ~ 127
Ajuste le volume du son.

Panoramique (Pan)

Vaieurs acceptables: RND, L63 — R63

Permet de régler le panoramique (localisation de
I'image sonore) pour chaque son (obtenu uniquement
avec une sortie stéréo). Avec une augmentation d'une
valewr précédée de L, le son s’entendra plus fort sur le
coté gauche. A 'opposé, plus de son s’entendra sur la
droite si une valeur précédée de R est augmentée.
Avec un réglage RND (Random ou «aléatoire»), vous
obtenez un effet spécial par lequel le son se déplace
aléatoirement entre gauche et droite a chaque
pression de touche.

Amplitude de Reverb (Reverb Depth)
Valeurs acceptables: ( — 127
Réegle la fagon dont la Reverb s'applique.

Procédure de création ef de
sauvegarde d’un ensemble rythmique

Suivez les étapes données ci-dessous dans “Création
d’un ensemble rytmique” et “Sauvegarde d'un
ensemble rythmique modifié” & la suite “Création
d'un ensemble rythmique” explique la modification
d’un ensemble rythhmique “Sauvegarde d'un
ensemble rythmique modifié” explique Vécriture de
données nouvelles en mémoire.

Si vous désirez modifier ou sauvegarder plusieurs
ensembles rythmiques, répétez cette procédure dans
sa totalité pour chaque ensemble rytmique.
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Création d’un ensemble rythmique

Apres avoir utilisé la procédure ci-dessous pour
modifier un ensemble rythmique, veillez & ne pas
sélectionner un auire ensemble rythmique avant
d’avoir sauvegardé vos réglages, sinon ceux-ci
seraient perdus.

1. Sélectionnez I'ensemble rythhmique que vous
désirez modifier (“Sélection d’un ensemble
rythmique” p.18).

Vous pouvez sélectionner un ensemble rythmique
Preset ou un ensemble rythmique User

2. Pressez [EDIT]
L'indicateu: s'allumera.

3. Utilisez VALUE[-1/[+] pour sélectionner
“Tone/Dium” et pressez [ENTER]

&, Pressez [4] plusieurs fois pour sélectionner le

parametre que vous désirez éditer.

* &1 vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant {4], vous
retournerez a l'élément précédent

5., Pressez une touche sur le clavier pour
sélectionner Uinstrument de percussion que vous
désirez modifier

Nom du son de percussion

Nom de note
|

High Bongo c4
Pitch: +10

i }
Paramétre Valeur

* 8i vous désitez modifier un son d’instrument
associé & une touche située hors de la tessiture du
clavier, utilisez la fonction Transpose (p. 27} pour
transposer la tessiture du clavier.

6. Utilisez VALUE[-]/[+] pour régler les valeurs des

parametres,

* §i vous désirez régler la valeur d’autres parametres,
répétez les étapes 4-6.

* Si vous désirez modifier d'autres instruments de
percussion d'un ensemble rythmique, répétez les
étapes 4-6.

7. Pressez [EDIT].
L’indicateur s'éteindra et 'affichage précédent
réapparaitra
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Sauvegarde d’'un ensemble
rythmique medifié

{’ensemble rythmique modifié peut étre sauvegardé
dans un des 20 emplacements (1 & 20 de User). Veillez
a sauvegarder volre ensemble rythmique dans un
emplacement qui contient un ensemble rythmique
User que vous ne désirez pas conserver.

* 5i vous éteignez l'instrument sans sauvegarder
I'ensemble rythmique, vos réglages seront perdus.

8. Pressez [UTILITY]
L'indicateur s’allumera.

9. Utilisez VALUE[-]/{+] pour sélectionner “Write
Tone/Drum” et pressez [ENTER].

10. Utilisez les touches numériques ([1}-[0]) pour
spécifier le numéro de I'ensemble rythmique (1-20)
servant de destination a la sauvegarde.

Si vous faites une erreur, pressez [CANCEL] et
programmez a nouveau le numéro.

* Vous pouvez également spécifier le numéro
d’ensemble rythmique avec VALUE[-]/[+] au lieu
des touches numériques. Dans ce cas, il n'est pas
nécessaire de presser [ENTER] & I'étape 11

11. Pressez [ENTER] pour entériner le numéro

* Pour annuler la procédure, pressez [UTILITY]
L’'indicateur s’éteindra et l'affichage précédent
réapparaitra.

12. Pressez [ENTER] 2 nouveau et I'ensemble
rythmique édité sera écrit en mémoire .

Quand 'ensemble rythunique a été écrit en mémoire,
I'afficheur indique “Completed”. L'indicateur
{UTILITY] s'éteint et I'affichage précédent réapparait.




Quelles que soient les modifications que vous avez
apportées aux réglages du XP-10 ou a ses sons, vous
pouvez toujours retrouver les 4 types suivants de
réglages initiaux ou de base.

Attention

Quand vous exécutez les initialisations décrites dans
cette page, les réglages de l'aire User (l'aire
programmable ol1 vous stokez vos réglages tels que
les Tones User) et les réglages de configuration de
systéme seront perdus. Pour préserver vos réglages
importants, utilisez la fonction de transfert “Bulk
Dump (All)” pour sauvegarder les réglages dans un
séquenceur etc. (voir chapitre 10, “Emploi d'un
séquenceur ou d’unordinateur pour sauvegarder les
réglages du XP~10 (Bulk Dump)” p.57). Aprés avoir
sauvegardé vos données, utilisez une des procédures
suivantes pour initialiser le type désiré de données.

Rappel de tous les reglages
d’usine (Factory Preset)

Cette procédure restaure tous les réglages de Tone
User, ensemble rythhmique User, Performance User
et configuration de systéme (System Setup} comme a
la sortie d'usine.

Procédure

¥. Pressez [UTILITY].
L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE [-]1/[+] pour sélectionner
“Initialize” et pressez [ENTER].

3. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner “Factory
Preset”.

* Pour annuler la procédure, pressez [UTILITY]
L'indicateur s’éteindra et l'affichage précédent
réapparaitra.

4, Pressez [ENTER] pour exécuter la procédure.

5. Quand les données d’usine ont été restaurées,
I'afficheur indique “Completed” et I'indicateur
[UTILITY] s"éteint

Rappel de certains réglages
d’usine {Initialisation de
Tone/ensemble rythmique,
Performance)

Ces procédures vous permettent de ramener & leur
valeur originelle les données de Tone/ensemble
rythmique User ou de Performance User.

Initialisation de Tone/ensemble rythmique (User:
Tone/Drum)

Cela rameéne les 256 Tones User et les 20 ensembles
rythmiques User aux réglages d'usine.

Initialisation de Performance (User: Performance)
Cela raméne les 64 Pexformances User aux réglages
d’usine

Procédure

1. Pressez [UTILITY].
L’indicateur s’allumera

2. Utilisez VALUE [-1/[+] pour sélectionner
“Initialize” et pressez [ENTER]

3. Utilisez VALUE [-]/{+] pour sélectionner “User:
Tone/Drum” ou “User: Performance”.

* Pour annuler la procédure, pressez [UTILITY]
L’indicateur s'éteint et l"affichage précédent
réapparait.

4. Pressez [ENTER] pour exécuter la procédure.

5. Quand les données d’usine ont été restaurées,
I'afficheur indique “Completed” et l'indicateur
[UTILITY] s'éteint.
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Chapitre 5. Rappel des réglages d’usine (Initialisation)

Oy A T S R T T

Rappel des réglages GS
d’origine (GS Reset)

Avant que des données musicales GS puissent étre
reproduites par le XP-10, la source sonore doit étre
ramenée aux réglages d'origine GS. Un message
d'initialisation G5 (G5 Reset) est inclus au début des
données musicales G5 5i vous faites reproduire le
maorceat depuis son début, la source sonore du XP-10
recevra ce message et s'initialisera automatiquement
selon les réglages d’origine du GS (veillez & faire
reproduire le morceau depuis son début. 5i vous
commencey la reproduction en cours, le morceau peut
ne pas étre correctement reproduit).

S5i un message GS Reset n'est pas compris en début de

données musicales G5 que vous avez créées vous-

méme, il faudra manuellement ramener la source

sonote du XP-10 aux 1églages GS. Utilisez la

procédure suivante

* Vous devez également suivre cette procédure si un
message d’activation General MIDI (General MIDI
System On) est absent du début d'une séquence
General MIDI Pour des détails sur les séquences
General MIDI et GS, référez-vous au chapitre 7,
“Emploi du XP-10 comme source sonore compatible
General MIDI / GS” (p.49).

* Pour les valeurs initiales de ces réglages, référez-
vous & “Liste des Patameties” (p.67).
* L'exécution d’'une initialisation GS n'affecte pas le

contenu de la mémoire consacrée aux Tones User,
ensembles rythmiques User et Performances User.

Precédure

1. Pressez [UTILITY]
L’indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE [-1/[+] pour sélectionner
“Initialize” et pressez [ENTER]

3. Utilisez VALUE [-1/{+] pour sélectionner
“Perform: GS Reset”.

* Pour annuler la procédure, pressez [UTILITY].
L'indicateur s’éteindra et 'affichage précédent
réapparaitra

4. Pressez [ENTER] pour exécuter la procédure.

5. Quand les réglages GS ont éié rappelés, I'afficheur
indique “Completed” et I'indicateur [UTILITY]
5'éteint.
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Le XP-10 est une source sonore
multifimbrale

Le XP-10 est un synthétiseur multitimbral 4 16 Parties
Chaque Partie correspond a un musicien d’orchestre
ou de groupe, et peut jouer indépendamment d'une
sonorité qui lui est propre et également bénéficier de
réglages d'effets indépendants. “Multitimbral” se
réfere a la possibilité de produire plusieurs types de
sons (“timbres”) a ia fois.

En utilisant le MIDI pour relier Ie XP-10 & un
séquenceur ou a un ordinateur avec un logiciel
séquenceur, vous pouvez créer des orchestrations &
nombreuses Parties. Pour des détails, référez-vous
aux Chapitres 7 et 8.

Qu’est-ce que le MIDI?

Le MIDI (Musical Instrument Digital Interface ou
interface numérique pour instrument de musique) est
un standard mondial permettant aux instruments de
musique électroniques et aux ordinateurs etc.
d'échanger des dornées musicales. Plutdt que de
transmettre du “son”, le MIDI transmet des données
numériques et des commandes qui décrivent une
interprétation musicale. Les différents types de
données numériques traitées par le MIDI sont appelés
messages MIDI

S5i un appareil a un connecteur MIDI, ii peut étre
connecté a d’autres appareils MIDI de facon simple
par un cable MID1, quel que soit son fabricant ou son
modele. Par exemple, vous pouvez utiliser le XP-10
pour faire jouer d’autres sources sonores, ou bien
employer un séquenceur etc. pour faire jouer le XP-10.

vers un autre
appareif MIDI

depuis un autre
appareit MIDI

MIDI IN : Ce connecteur regoit les messages
d’un autre appareil MIDI.

: Ce connecteur transmet les messages
du XP-10.

: Ce connecteur renvoie les messages
regus en MIDI IN.

MIDI QUT

MIDI THRU

Canausx MIDI

Le MIDI utilise des “canaux” pour transmettre une
grande variété d'informations sur un simple cable,
d’une facon similaire au fonctionnement des canaux
de télévision

En changeant le canal de votre récepteur de
télévision, vous pouvez visualiser le programme
produit sur le canal sélectionné. Les canaux MIDI
fonctionnent de la méme fagon aussi les données dun
canal particulier ne sont-elies recues que si 'appareil
récepteur est réglé sur le méme canal que 'appareil
émetteur

Le céble d'antenne véhicule les signaux de plusieurs
stations de télévision

< Station A,

Station B - )

- ‘Gtation €

Le téiéviseur est réglé sur le canal de la station
que vous désirez regarder.

Il y a toutefois une différence majeure entre le XP-10
et une télévision. Une télévision ne peut recevoir
qu'un seul canal a la fois. Le XP-10 peut lui recevoir
des données indépendamment sur les canaux MIDI
de chacune de ses 16 Parties. Cela signifie que le XP-
10 peut recevoir jusqu’a 16 canaux des données MIDI
pour indépendamment faire jouer 16 sons (Tones),
créant une riche orchestration

Messages MIDI utilisés par le XP-10

Le MIDI utilise différents types de messages pour
transmetire une grande variété d’informations. Cette
section évoquera les différents types de messages
MIDI utilisés par le XP-10. Les messages MIDI
peuvent étre globalement divisés en 2 groupes.

Messages de canaux:

traités indépendamment par chaque canal MIDI
Messages de systéme:

s'appliquent quel que soit le canal MIDI

Messages de canaux
Hs transmettent les données d’interprétation musicale
et constituent la majorité des données MIDI.

Messages Note-on

Ils sont transmis quand vous jouez une note. Un
message Note On a les 3 informations suivantes.
Note-on : une note a été jouée

Numéro de note : la note qui a été jouée

Dynamicgue : force de jeu
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Chopttre 6. Empio; de p|us|eur5 Parties pour créer une orchestmhon (mode mulhhmbmf)

Le numéro de note est un numéro e 0 4 127, 60
correspondant au do médian (do4 ou C4).

i

i i i i i i
c-i—-C2 3 C4 cs 3] C7— G&
Nom de note

0.—.36 48 8¢ 72 84 96 —127

Nuréroe de note MIDH

Messages Note-off

Ces messages sont transmis quand vous relachez une
touche. Un message Note Off contient les 3
informations suivantes,

Note-off : une note a ét¢é relachée

Numéro de note : la note qui a été relachée
Dynamique : 1apidité du reldchement

Le XP-10 recoit les messages Note Off mais ignore la
dynamique de reldcement

Messages de Pitch Bend
Ces messages indiquent la position a laquelle a été
amenée le levier de Pitch Bend (Pitch Bender).

Messages d'Aftertouch

Ces messages indiquent comment le clavier a été
pressé aprés enfoncement d'une touche. Il y a 2 types
de messages d’Aftertouch, ¥ Aftertouch par canal qui
s'applique & la totalité d’un canal et I’ Aftertouch
polyphonique qui sapplique individuellement & une
note. Le XP-10 ne transmet pas d’Aftertouch Pour
qu'il recoive des messages d'Aftertouch, vous devez,
par messages exclusifs, activer la réception
d’Aftertouch et spécifier I'effet que les messages
d’Aftertouch auront (voir I'équipement MIDI (p.92)).

Messages de changement de programme
Ces messages sélectionnent les sons.

Messages de changement de commande

Ces messages transmettent différents types de
données pour rendre une interprétation plus
expressive musicalement, par exemple, pour piloter
vibrato, Sustain, expression ou panoramique. Le XP-
10 peut utiliser la valeur du numéro de commande 0
pour sélectionner les variations d'un Tone

Messages de systéme

Les messages de systéme contiennent les messages
exclusifs, les messages relatifs & la synchronisation et
les messages qui aident & faire fonctionner
correctement un systéme. Les messages exclusifs sont
le type de messages de ce groupe qui sont
principalement utilisés par le XP-10
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Messages exclusifs

Ces messages servent & véhiculer des informations
spécifiques & un appareil particulier, telles que des
donndes de programmaltion de son En général, ils sonl
transmis et recus uniguement entre appareils de méme
modéle et de méme fabricant Le XP-10 peut uliliser les
messages exclusifs pour stocker ses réglages de données
sonores et de systéme via un séquenceur.

* Pour transmettre et recevoir des messages exclusifs,
le numéro d’identification d’'unité des 2 appareils
doit étre réglé pour correspondre (p 46).

A propos du tableau d’équipement MIDI
Différents messages peuvent étre transmis par le MIDI,
mais tous les appareils ne peuvent pas nécessairement
transmettre et/ou recevoir tous les types de messages
MIDI. Pour voir quels types de messages MIDI un
appareil peut transmettre /recevoir, consultez le tableau
d’équipement MIDI fourni dans son mode d’emploi. Les
messages marqués d’un cercle O dans les tableaux des 2
appareils peuvent étre échangés entre les appareils.

Sélection de sons par MIDI

Avec le MID]I, les sons d’un autre appareil peuvent
étre sélectionnés depuis le XI’-10 et les sons du XP-10
peuvent étre sélectionnés depuis 'autre appareil.

Sélection de sons sur un autre
instrument depuis le XP-10

Quand vous utilisez les boutons de fagade du XP-10
pour sélectionner Tones ou ensembles rythmiques,
des messages de commande et un message de
programme correspondant au Tone ou & l'ensemble
rytmique sélectionné sont transmis par la MIDI OUT.
Ces messages sont transmis dans "ordre suivant

1. Changement de commande numéro 0 (MSB (octet
fort) de sélection de banque) (BnH 00H mmH)

2. Changement de commande numéro 32 (LSB (octet
faible) de sélection de banque) (BnH 20H IIH)

3. Numéro de programme (CnH ppH)

n :numéro de canal MIDI
mll  :numéro de banque
pp : numéro de programme

* Les messages MIDI ne sont pas transmis quand
vous changez de Tone ou ensemble rythmique par
passage & une autre Partie. Les messages MIDI sont
transmis quand vous sélectionnez un nouveau Tone
ou ensemble rythmique dans une méme Partie

* Ces messages de sélection de son utilisent le canal
de transmission du clavier (voir “Réglage/contréle
du canal de transmission du clavier” p 45)

* Ces messages de sélection sonore ne sont pas
transmnis quand vous sélectionnez une Performance




Chapiire 6. Emploi de plusieurs Parties pour créer une orchestration {mode multiimbral)

Quand vous sélectionnez un Tone ou un ensemble rythmique sur le XP-10, le message

MIDI qui est transmis sera comimne suit.

* 5i les numéros de programme de l'appareil MIDI externe sont chiffrés de 0 a 127,
soustrayez la valeur «1» des numéros de programme du tableau suivant

Type de Tone sélectionné MSB/LSB PG n°
Tones Preset Tone principal 00H /00H 1-128
Variation (GS) 01H-20H/00H  1-128
Variation 42H-4AF /00K 1-128
{propre au XP-10)
Tones User Tone User 1 40H /00H 1-128
Tone User 2 41H/00H 1-128
Type d'ensemble rytmique sélectionné MSB/1SB PG n°
Ens. rythmiques Presets STANDARD 00 /00H 1
(GS) ROOM 00H /00H 9
POWER 00H/00H 17
ELECTRONIQUE 00H /00H 25
TR-808 00H /00H 26
JAZZ 001 /00H 33
BRUSH (BALAIS) 00H /00H 41
ORCHESTRE 00K /00H 49
_______________________ EFFETS SPECIAUX (SFX) 00H/00H 57
(Propres au XP-10) STANDARD 2 00H/00H 67
STANDARD 3 00H/00H 68
ROOM 2 (J0H/00H A9
ROCK 00H /00H 70
TR-909 00H /00H 71
DANCE 00H /00H 72
TECHNO 00H /00H 73
Ens. rythmiques Usexr  Ensemble User 1 40H/00H 1
Ensemble User 2 40H /C0H
Ensemble User 3 408 /001 17
Ensemble User 4 4081 /00H 25
Ensemble User 5 40H/00H 26
Ensemble User 6 40 /00H 33
Ensemble User 7 40H /00H 41
Ensemble User 8 40H /00H 49
Ensemble User 9 40EL/00H 57
Ensemble User 10 40H /00H 67
Ensemble User 11 40H /00H 68
Ensemble User 12 40H /00H 69
Ensemble User 13 40H /00H 70
Ensemble User 14 40H /00H 71
Ensemble User 15 40H /00H 72
Ensemble User 16 40H /00H 73
Ensemble User 17 40H /00H 74
Ensemble User 18 40H /00H 75
Ensemble User 19 40K /00H 76
Ensemible User 20 40H /00H 77

* PG n® indique le numéro de programme.
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Chapitre 6. Emploi de plusieurs Parties pour créer une orchestration {mode multitimbral)

LT T S P HE ST T, RETERTIE

* Dans les Tones Presets, les Tones principaux et les variations {G5) sont des Tones
définis par le format GS. Les variations (propres au XP-10) ne sont pas définies dans le
format GS

* Les ensembles rythmiques Presets de STANDARD & SEX sont définis dans le format
GS. STANDARD2-TECHNO ne sont pas définis par le format G5. Ces ensembles
rythmiques sont propres au XP-10.

* Dans le tableau précédent, les valeurs terminées par un “H"” telles que “00H” ou “40H"
sont des valeurs hexadécimales.

Les messages MIDI de sélection de son transmis par le XP-10 peuvent sélectionner les
sons sur un appareil MIDI connecté au XP-10. Toutefois, tous les types d'appareils MIDI
ne répondent pas nécessairement de cette fagon Pour des détails sur la fagon dont votre
appareil MIDI recevra les messages de sélection de son et sur les sons qui seront en
réponse sélectionnés, référez-vous au manuel de votre appareil.

Sélection de Tones ou ensembles rythmiques du XP-10 depuis un autre instrument
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En transmettant la combinaison appropriée de messages de changement de commande
et changement de programme au XP-10, vous pouvez sélectionner les Tones et ensembles
rythmiques du XP-10

La correspondance entre les messages requs et les sons que le XP-10 sélectionnera est

décrite dans la section précédente “Sélection de sons sur un autre instrument depuis le

XP-107.

* Gi vous désirez sélectionner les sons du XP-10, réglez le parameétre de Performance
“Réception de changement de Tone” sur ON. 5'il est sur Off, les sons du XP-10 ne
peuvent pas étre sélectionnés (“Activation de la réception de changement de Tone”
p45)

* 1/ordre dans lequel les messages doivent éire transmis pour sélectionner les sons du
XP-10 est le méme ordre que celui donné en section précédente “Sélection des sons sur
un autre instrument depuis le XP-10”. 5i 'ordre est incorrect, le son ne sera pas
correctement sélectionné

* Des messages de sélection de sons sont requs sur le canal de réception de chaque Partie
(“Réglage/contrdle des parametres de chaque Partie” p.45).

* Il n'est pas possible de sélectionner les Performances du XP-10 par transmission de
messages MIDI a celui-ci.




Connexions

Connectez le XP-10 et votre séquenceur (MC-50mkIl,
etc.) comme indiqué ci-dessous.

MIDI OUT

MIDI'INé g

MIDI IN é MIDf QUT
T S |

TN G
o+

oa.
P

bzt

XP-1G

* Pour prévenir tout dommage causé a votre systeme
d’enceintes, etc., baissez les volumes de tous les
appareils et éteignez-les avant toute connexion.

1

Mise sous/hors tension

Quand vous avez fini les connexions, utilisez la
procédure suivante de mise sous tension

* Veillez a ce que les commandes de volume de votre
amplificateur et/ou table de mixage soient en
position minimale. Cela évitera aux enceintes des
dommages diis au bruit de mise sous tension.

1. Réglez le commutateur Computer du XP-10 en

position “MIDI"”.

* Avant de déplacer le commutateur Computer,
assurez-vous que le XP-10 est éteint. 5i vous
changez le réglage de ce commutateur alors que
I'appareil est sous tension, l'appareil ne
fonctionnera pas correctement.

2. Mettez le XP-10 sous tension.

* Cette unité est dotée d’une protection Quelques
secondes aprés mise sous tension sont nécessaires
avant que l'unité fonctionne correctement.

3. Mettez sous tension le séquenceur

4. Mettez sous tension votre amplificateur et/ou
systéme d’enceintes, etc.

5. Montez les commandes de volume de votre
systéme & un niveau approprié.

Avant d’éteindre, baissez au minimum toutes les
commandes de volume Eteignez alors vos appareils
dans l"ordre inverse de celui de mise sous tension.

* Quand vous éteignez le XP-10 les réglages que vous
avez modifiés (Performances, Tones, ensembles
rythmiques} sont perdus. Avant d’éteindre, veillez
donc & stocker vos changements Pour les

Performances, référez-vous a “Sélection d’'un
ensemble différent de réglages du XP-10 durant le
jeu {Performance)” (p.31). Pour les Tones et
ensembles rythmiques, référez-vous a Chapitre 4.
“Création d’un Tone ou ensemble rythmique
personnel” (p.34).

* Lorsque vous éteignez le séquenceur, le morceau
que vous avez enregistré est perdu. Avant
d’éteindre, veillez donc a le sauvegarder.

Emploi du bouton de facade du
XP-10 pour piloter le
séquenceur (stari/stop)

Le bouton [SEQ CTRL] du XP-10 vous permet de
piloter le démarrage/arrét (Start/Stop) d’un
séquenceur externe connecté au XP-10.

Séquenceurs pilotables depuis la
facade du XP-10

Le XP-10 ne peut pas obligatoirement piloter tous les
séquenceurs. I peut piloter ceux qui répondent aux
deux conditions suivantes

1. Le séquenceur doit fonctionner sur son horloge
interne.

2. Le séquenceur doit répondre aux messages
Start/Stop qu'il regoit en prise MIDI IN.

Référez-vous au manuel de votre séquenceur pour
voir il satisfait ces deux conditions.

Si votre séquenceur ne satisfait pas ces deux
conditions, utilisez ses propres boutons Start/Stop.

* Presser le bouton [SEQ CTRL] du XP-10 ne fait pas
transmettre de messages MIDI d’horloge.

Réglages du séquenceur

Faites les réglages sur votre séquenceur pour que les
deux conditions ci-dessus soient satisfaites Pour des
détails, référez-vous au manuel de votre séquenceur.

5t vous utilisez un MC-50, réglez Sync Mode sur
“INTERNAL” et Remote Control sur “ON”.

Si vous utilisez un MC-50 MK, 1églez Sync Clock sur
“REMOTE".

Si vous utilisez le séquenceur du XP-50, réglez Sync
Mode sur “REMOTE"

Si vous utilisez le séquenceur du JW-50, réglez Sync
Clock sur "REMOTE.”
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Avant d’enregistrer

Cette section explique la procédure générale de
Venregistrement a la reproduction et les réglages
nécessaires 2 faire avant 'enregistrement.

Procédure d’enregistrement

Lorsque vous enregistrez votre jeu dans un
séquenceur, vous jouez chaque Partie au clavier tout
en écoutant un clic (guide rythmique) produit par le
métronome du séquenceur. C'est une bonne idée que
d’enregistrer d'abord la batterie pour entendre cette
Partie pendant que vous enregistrez les autres sur les
autres pistes du séquenceur.

Si vous avez des difficultés a jouer la partie de
batterie au clavier, vous pouvez utiliser la fonction de
programmnation pas & pas du séquenceur pour créer
des données de la partie rythmique, ou bien faire
1eproduire une boite & rythmiques (R-8mkII, R-70,
etc ) en synchronisation avec le séquenceur.

En suivant les étapes ci-aprés, vous pouvez enregistrer
les données correspondant a chaque procédure.

1. Sélectionnez le Tone de la Partie dont vous jouez
au clavier.

2. Faites fonctionner les commandes telles que Pitch
Bend ou levier de modulation.

Des procédures telles que le changement de Tone
pour une Partie ou les mouvernents des commandes
peuvent également étre enregistrées plus tard
(“superposées”) sur une autre piste du séquenceur
pendant que vous écoutez les pistes préalablement
enregistiées.

Désactivation de la commande
«Local» du XP-10

Qu’est-ce que la commande «local»?

Le réglage de commande Local détermine si la section
de commande du clavier {le clavier, les boutons de
facade, les commandes telles que Pitch Bend ou levier
de modulation) seront ou non connectées internement
a la section source sonozre.

Quand cette commande «Local» est activée (On),
jouer sur le clavier produira du son et déplacer le
levier de Pitch Bend commandera la hauteur. Quand
cette commande «Local» est sur Off, jouer sur le
clavier ne produira aucun son et déplacer le Pitch
Bend ne pilotera pas la hauteur. La source sonore du
XP-10 ne 1épond alors qu’aux messages regus d'un
appareil MIDI externe.

Les réglages de base a faire lorsque vous enregistrez
votre jeu dans un séquenceur sont les suivants
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AT

1. Réglez sur OFF le paramétre Local du XP-10.

2. Réglez sur ON la fonction Thru du séquenceur
(référez-vous a la section suivante).

Avec ces réglages, le flux des données musicales sera
le suivant.

Sequenceur

Enregistrement .
g Toutes les données de

Réglage On de oy recues en MID! IN
fonction Thiu.  gont renvoyées par la

voe MIDI OUT.
MIDIIN MIDI OUT
MIDIOUT | MIDIIN

/ st Section générateur
o =i de sons

Réglage sur

agl
Local Off Avec ce réglage,

clavier et commandes
du XP-10 ne sont plus
reliés au génerateur de
sons, et ne le pilotent
done pius.

Section commandes
et clavier

XP-10

Les données musicales du clavier et de la section de
commande du XP-10 seront transmis par la MIDI
QUT et enregistrés par le séquenceur. Ces données
musicales sont alors renvoyées par la prise MIDI OUT
du séquenceur vers le XP-10 et font jouer la source
sonore du XP-10

Si la commande «Local» est sur On, chaque note sera
jouée deux fois; une fois par les données musicales
venant directement de la section de commande et du
clavier, et une seconde fois par les données renvoyées
depuis le séquenceur. Pour éviter un tel double
déclenchement, le 1églage Local est désactivé pour
couper la section de commande et le clavier de la
sOUICE S0Nore.

* &i votre séquenceur n'a pas de fonction Thru, réglez
la commande Local du XP-10 sur ON.

* Pour éviter des problémes, (tels que l'absence de
son), le réglage Local est automatiquement réactivé
a la mise sous tension du XP-10.

* Quel que soit le réglage Local, les données
musicales d'un appareil MIDI externe sont toujours
regues et font donc jouer la source sonore interne.
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Régluge de commande Local

T. Pressez [EDIT]
L/indicateur s'allumera.

2. Utlisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Local”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [7], vous
retournerez a I'élément précédent.

4, Utilisez VALUE[-1/[+] pour un réglage “OFF”

5. Pressez [EDIT]
L'indicateur s’éteindira et I'affichage précédent
réapparaitia.

Activation (réglage ON) de la fonction
Thru du séquenceur

Activez la fonction Thru du séquenceur. Avec ce
réglage, les données musicales reques en entrée MIDI
IN du séquenceur seont retransmises par la prise
MIDI OUT (voir section précédente).

Pour savoir si votre séquenceur a ou non une fonction
Thru et comment faire le réglage, référez-vous au
manuel de votre séquenceur.

* Si votre séquenceur n'a pas de fonction Thru, 1églez
sur ON la commande Local du XP-10.

Sélection d’une Performance

Sélectionnez la Performance que vous désirez utiliser
pour l"enregistrement. Avant de commencer a
enregistrer, faites les réglages de Performance (choix
du Tone, du mode du clavier et réglage de Reverb et
Chorus), et stockez-les en mémoire. (Référez-vous a
“Sélection d'une Performance” p.31 et “Mémorisation
d'une Performance” p.32).

* Veillez & stocker la Performance avant de
commencer & enregistrer.

Réglage/contréle du canal de
transmission du clavier

Réglez/contrdlez le canal de transmission du clavier
pour la Performance sélectionnée.

Si le réglage est PART, votre prestation sera transmise
sur le méme canal que le canal de réception de la
Partie dont vous jouez. Quand vous enregistrez dans
un séquenceur, vous laisserez normalement ce
réglage sur PART

Avec un réglage sur un canal de 1 & 16, votre
interprétation sera transmise sur le canal spécifié. 5i
vous utilisez le XP-10 pour faire jouer une source
sonore MIDI externe, il est pratique de faire un
réglage sur le canal désiré, de 1a 16.

1. Pressez [EDIT]. Uindicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-1/[+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Tx Channel”.

* Gi vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [7], vous
retournerez a I'élément précédent.

4. Avec VALUE[-1/[+], fixez la valeur (PART, 1~16).
Comme nous enregistrerons dans un séquenceur,
sélectionnez PART.

5. Pressez {EDIT]. L’'indicateur s'éteindra, et

Vaffichage précédent réapparaitra,

* Si vous changez les réglages, veillez a stocker a
neuveau la Performance (“Mémorisation d’une
Performance” p.32).

Activation de la réception de
changement de Tone

Activez la réception de changement de Tone pour la
Performance choisie (ou vérifiez qu'elle est activée).

Si elle est activée, les messages du séquenceur
peuvent sélectionner les Tones du XP-10

Sinon, les messages du séquenceur ne feront pas
changer les Tones de XP-10.

1. Pressez [EDIT]. L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-1/[+] pour sélectionner
“Perform Common” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Rx Tone Change”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [7], vous
retournerez a 'élément précédent.

4, Avec VALUE [-1/[+] faites un réglage “ON".

5. Pressez [EDIT] L’indicateur s’éteindra et

I'affichage précédent réapparaitra.

* 5i vous changez les réglages, veillez 8 mémoriser a
nouveau la Performance {(“Mémorisation d'une
Performance” p.32).

Réglage/contréle des paramétres de
chaque Partie

Canal de réception

Réglez/contrélez le canal de réception de chaque
Partie dans la Performance sélectionnée.

Si le canal de réception a une valeur de 1 a 16, celte
Partie recevra les données musicales du canal spécifié.
Si le canal de réception est sur OFF, cette Partie ne
recevia pas les données rnusicales et ne jouera donc

pas.
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1. Pressez [EDIT]. L'indicateur s'allumera.

2, Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner
“Perform Part” et pressez [ENTER]

3. Pressez [7} jusqu’a obtention de “Rx Channet”.

* 8i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [7], vous
retournerez a l'élément précédent.

4, Avec PART (< ]/[B> 1, sélectionnez une Partie.

* Vous ne pouvez appeler que 2 Parties (Upper et Lower)
si le mode de clavier {p 19) est Dual, X-dual, ou Split

5. Avec VALUE [-]/{+] spécifiez la valeur (1-16, OFF).

* 5i vous désirez faire des réglages pour d'autres
Parties, répétez les étapes 4-5.

6. Pressez [EDIT]. L’'indicateur s'éteindra et

l'affichage précédent 1éapparaitra.

* 51 vous changez les réglages, stockez la Performance
a nouveau (“Mémorisation d’une Performance” p.32).

Tone / Ensemble rythmique

Assuzez-vous que le Tone ou ensemble 1ythmique
désiré est sélectionné pour chaque Partie de la
Performance sélectionnée Sinon, sélectionnez les
bons Tones et ensembles rythmiques (“Sélection d’'un
Tone Preset” p.16, “Sélection d'un Tone User” p.16,
“Sélection d'un ensemble rythmique” p.18).

* Si vous changez les réglages, stockez la Performance
a nouveau ("Mémorisation d'une Performance” p 32).

Reproduction avec la méme
configuration qu’a I'enregistrement

Pour étre siir que volre moiceau sera correctement
reproduit, prenez garde aux 4 points suivants.

1} Utilisez les mémes réglages de Performance
& l’enregistrement et & la reproduction

La Performance sélectionnée quand vous reproduisez
un morceau enregistré doit avoir les mémes réglages
que celle utilisée lors de l'enregistrement. Cela peut
étre assuré par une des 2 méthodes suivantes;
“Enregistrement des réglages de Performance” et
“Sauvegarde et sélection de Performance”.

Enregistrement des réglages de Performance
(Performance Dump)

5i vous enregistrez vos réglages de Performance en
début de séquence, les données appropriées seront
transmises au XP-10 lors de la reproduction, ce
dernier aura donc les données de Performance
correctes. Pour Venregistrement, voir “Enregistrement
des réglages de Performance” (p47).

Pour enregistrer les données de Performance, il faut
faire les réglages de transmission "Performance
Dump” et du numéro d'identification d"unité.
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Activation de la transmission de données de
Performance

Y. Pressez [EDIT] L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE[-1/[+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez {ENTER].

3. Pressez [7] jusqu'a obtention de “Tx PerformDump”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [7], vous retournerez & I'élément précédent.

4, Avec VALUE [-]/[+] faites un réglage “ON"

5. Pressez [EDIT]. L'indicateur s’éteindra et

Iaffichage précédent réapparaitia

* Laissez ce réglage sur OFF & moins de vouloir
enregistrer des réglages de Performance

Réglage du numéro d'identification d'unité {Device ID)

Les réglages de Performance sont transmis par la

MIDI QUT sous forme de données exclusives. Quand

vous lransmettez des données exclusives, vous devez

régler ie numéro d’identification d'unité.

Avec les réglages d’usine, ce numéro est le 17

Normalement, il n’est pas nécessaire de le changer

pour transmettre des données a un séquenceur, ete. Si

vous voulez le changer, utilisez la procédure suivante.

1. Pressez [EDIT] L/indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE[-1/[+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Device ID#”.

* 81 vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez (7], vous retournerez & 1'élément précédent.

4. Avec VALUE [-1/[+] réglez le numéro

d’identification d’unité (1-32).

5. Pressez {EDIT]. L’indicateur s'éteindra et

'affichage précédent réapparaitra.

* Notez le numéro d’identification d’unité sur
Vétiquette de la disquette, etc. Lorsque vous
retransmettrez les données enregistrées dans le
séquenceur en direction du XP-10, le numéro
d’identification d'unité du XP-10 doit correspondre
avec celui des données enregistrées. §'il était
différent, le XP-10 ne recevrait pas les données.

Sauvegarde et sélection de Pexformance

Une autze facon d’assurer que le morceau sera
correctement reproduit est de sauvegarder la
Performance comme Performance User (voir
“Mémorisation d'une Performance” p 32) Ensuite,
sélectionnez cette Performance avant de faire
reproduire le morceau.
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Mais si vous modifiez ultérieurement les réglages de
la Performance et les sauvegardez & nouveau, le
morceau ne se reproduira plus correctement. Pour
vous assurer gue votre morceau sera toujours produit
avec les bons réglages de Performance, utilisez la
premiére méthode (Performance Dump).

2)Assurez-vous que les réglages de
commande du systéme sont les mémes pour
I'enregistrement et la reproduction

Si ces réglages (par exemple, le numéro de commande
transmis par la MIDI OUT quand le curseur 1 est
déplace, etc, p. 62) different & V'enregistrement et 4 la
reproduction, le morceau ne sera pas reproduit
correctement. Aprés 'enregistrement, veillez & ne pas
changer les réglages de commande. Sinon, notez cela
sur l'étiquette de la disquette, etc, A la reproduction,
restaurez les réglages appropriés des commandes.

3) Utilisez le méme tempo pour
Fenregistrement et la reproduction

5i vous utilisez la fonction Performance Dump en
début de morceau, vous devez distinguer le tempo
utilisé pour l'enregistrement des données de
Performance du tempo utilisé pour ['enregistrement
des données musicales (notes, etc.).

Tempo d’enregistrement des données de Performance
Enregistrez les données de Performance au tempo que
vous utiliserez pour le reproduction. Ainsi, si vous
devez faire reproduire le morceau & un tempo de 120,
enregistrez les données de Performance a 120.

5i les données de Performance sont reproduites & un
tempo différent de celui auquel elles ont été
enregistrées, le XP-10 peut ne pas les recevoir
correctement, ce qui signifie que le morceau ne
pourra étre reproduit correctement.

Tempo pour {'enregistrement des données musicales

Il n’est pas nécessaire d’enregistrer les données
musicales au tempo utilisé pour la reproduction. Par
exemple, st vous devez faire reproduire le morceau a
un tempo de 120, vous pouvez I'enregistrer a un
tempo plus faible et le reproduire ensuite 4 120

4} A éviter durant Venregistrement
N’accomplissez pas les procédures suivantes durant
I'enregistrement. 5i vous le faites, la reproduction ne
sera pas correcte méme 5i vous avez utilisé la
procédure Performance Dump pour enregistrer les
données de Performance

1. Ne changez pas de Performance

2, Ne changez pas le mode de clavier

R L i T S S I LT SRR Eh e et

Enregistrement

Une fois les réglages finis, vous &tes prét & enregistrer.

Enregistrement des réglages de
Performance

Lancez 'enregistrement sur le séquenceur. Ensuite,
sélectionnez ia Performance que vous utiliserez. Les
réglages de Performance seront transmis par la MIDI
OUT et enregistrés sur le séquenceur.

2 ou 3 secondes sont nécessaires pour enregistrer les
réglages de Performance. Continuez d’enregistrer un
espace vierge durant 2 ou 3 secondes supplémentaires
(c'est-a-dire sans jouer au clavier ni déplacer une
commande, etc.) Vous devez laisser 2 & 3 secondes
entre les données de Performance et les données
musicales pour vous assurer que le morceau
enregistré sera correctement reproduit.

Enregistrement de chaque Partie

Sélectionnez une Performance appropriée et enregistrez
chaque Partie. Avec la fonction métronome du
séquenceur, nous enregistrerons d’abord la batterie, puis
chaque Partie en écoutant la Partie batterie.

Précautions a prendre lors de la
reproduction d’'un morceau
enregistre

Pour qu'un morceau enregistré soit correctement
reproduit, vous devez observer les 4 points suivants.
Pour des détails, référez-vous 2 “Reproduction avec
la méme configuration qu’a I'enregistrement” (p 46).

1. Faites reproduire le morceau enregistré par un
XP-10. 1l ne sera pas correctement reproduit par
d’autres sources sonores.

2. Veillez & faire reproduire le morceau depuis son
début. 5i vous reprenez en cours de morceau, la
reproduction ne sera pas correcte. En particulier, si
des réglages de Performance (Performance Dump)
ont été enregistrés en début de morceau, vous devez
restaurer les réglages utilisés & 'enregistrement.

3. Si vous avez utilisé la méthode Performance
Dump pour enregistrer des données de Performance
dans le morceau, activez la réception de messages
exclusifs. Si elle est désactivée, le XP-10 ne recevra pas
les réglages de Performance enregistiés en début de
morceau. Utilisez la procédure suivante pour faire les
réglages (quand le XP-10 sort d'usine, ce réglage est
activé. Vous devez normalement le laisser sur ON).

a7
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Réglage de la réception de messages
exclusifs

1. Pressez [EDIT] L'indicateur s'aliumera.

2. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER]. )

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Rx System Excl”.

* Si vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant [7], vous
retournerez a I'élément précédent.

4. Utilisez VALUE [-]/[+] pouz faire un réglage
“ON".

5. Pressez [EDIT] L'indicateur s’éteindra et
laffichage précédent réapparaitra.

Transposition de la reproduction
d’un morceau enregistrée (Master
Key Shift)

Si vous désirez transposer un morceau a la
reproduction, utilisez le réglage Master Key Shift.

Réglage de transposition générale
(Master Key Shift)

Ce réglage transposera toutes les Parties exceptée la
Partie rythmique. Vous pouvez spécifier une
transposition par demi-ton sur une plage de %2
octaves.

* Ce réglage transposera également les données
recues en MIDI IN
1. Pressez [EDIT]. L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-1/[+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “MstiKeyShift”.

* 51 vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [7], vous retournerez & I'élément précédent

4. Avec VALUE [-1/[+] 1églez la valeur (-24—+24).

5. Pressez [EDIT]. L’indicateur s’éteindra et
I'afficage précédent réapparaitra.

Ajout d’autres sources sonores
MIDI

Connexions

Faites les connexions ci-dessous. 5i vous jouez du XP-
10 dans cette configuration, le XP-10 et I'autre source
sonore répondront a votre jeu.
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* Le connecteur MIDI THRU retransmet toutes les
données reques en MIDI IN.

MIDI IN é

[ oo =20

.
e ]

Mol ouT Madule de sons A
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XP-10
MO lNé é MIOI THRU
L oo b= =—n|
Module de sons A
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MIDt ouT B Module de sons B
| T e
&
XP-10

Si vous reliez d’autres sources sonores MIDI, sachez
que le signal MIDI se dégrade progressivernent plus
vous vous éloignez du XP-10, pouvant causer des
erreurs de réception Pour connecter 4 appareils ou
plus, nous vous recommandons d'utiliser un dispatch
MIDI (optionnel : A-880) comine ci-dessous.

[T —

Module de sons A B MmiDs N

F™oo ese g
8 mipl ouT Module de sons B
Fe= BEnEE=E
- [
XP-10

Réglage du canal de transmission du
XP-10

Réglez le canal de transmission du XP-10 pour qu'il
corresponde a celui de réception de la source sonore
MIDI Pour des détails, voir “Réglage/contrdle du
canal de transmission du clavier” (p.45).
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Sélection de sons

Dans la section “Sélection de sons sur un autre
instrument depuis le XP-10” (p.40) du chapitre 6, il a
été expliqué comment sélectionner les Tones ou
ensembles rythmiques sur le XP-10 pour déclencher la
sélection de sons sur une source sonore MiDI externe.
Normalement, vous pouvez sélectionner les sons
comme expliqué au chapitie 6. Toutefois, si vous avez
connecté fe XP-10 & une source sonore compatible G5
et désirez faire jouer cette source avec les mémes sons
que le XP-10, faites les réglages suivants.

Tone

51 vous jouez des Tores propres au XP-10 ou des
Tones User que vous avez créés, les sons seront
différents des sons de la source compatible G5 car ces
gons ne sont pas spécifiés par le format G5 (“Types de
Tone” p.16, “Liste des Tones” p.71).

Réglez la transmission de sélection de banque User
sur OFF et sélectionnez les Tones sur le XP-10.
Utilisez la procédure suivante pour désactiver la
fransmission de sélection de Bank User.

* L.a transmission de sélection de Bank User est

normalement laissée sur ON. Ne la réglez sur OFF
que si vous utilisez le XP-10 comme ci-dessus.

Y. Pressez [EDIT) L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE[-1/{+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER]

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Tx UserBankSel”.

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [7], vous retournerez & I'élément précédent.

4, Avec VALUE [-1/[+], faites un réglage OFF.

5. Pressez [EDIT] L’indicateur s'éteindra et
I'affichage précédent réapparaitra

Avec la transmission de sélection de Bank User
désactivée, sélectionner un Tone de XP-10 entrainera
la transmission d'un message MIDI NRPN (p.83) par
la MIDI OUT en plus des messages de sélection de
sons MIDI Le message NRPN fixe la fagon dont la
source sonore compatible G5 produira ses Tones.

Ensemble rythmique

Sélectionnez les ensembles rythmiques uniquement
parmi les ensembles rythmiques Preset et les ensembles
STANDARD-5FX qui sont définis dans le format GS

* 5i d’autres ensembles rythmiques sont sélectionnés,
une source sonore compatible GS ne produira pas
les mémes sons méme si la transmission de
sélection de bank User est désactivée.

* "Types d'ensembles rythmique” (p.17), "Liste des
ensembles rythmiques” (p.74)

Emploi du XP-10 en source sonore
compatible General MIDI /GS

Le XP-10 est compatible avec le systéme General
MIDI et le format G5 En connectant un séquenceur et
en utilisant le XP-10 comme source sonore, vous
pouvez faire reproduire une grande variété de
séquences SMF Roland disponibles dans le commerce,

A propos de l'affichage

Quand le XP-10 fonctionne comme source sonore
compatible GM/GS, I"affichage de sélection de
Performance sera le suivant.

Quand le systéme GM est actif, “GM” s'affiche
Quand le systéme GS est actif, "GS” s'affiche.

Perform -~~~-:GES
Part 1

Reproduction de données musicales
SMF Roland

I y a 2 types de données musicales SMF Roland : les
séquences General MIDI pour reproduction avec une
source sonore compatible GM et séquences GS pour
reproduction sur une source compatible GS. Le XP-10
peut reproduire les deux types de données Avant de
faire reproduire des données musicales SMF Roland,
faites ou vérifiez les réglages suivants.

Précautions pour fa reproduction
Quand vous reproduisez des données musicales SMF
Roland, veuillez observer les 5 points suivants

1. Pour reproduire des données musicales SMF
Roland, utilisez un séquenceur pouvant reproduire
des séquences SMF (Standard MIDI Files).

2, Réglez le paramétre System Setup de réception de
messages exclusifs sur ON. Powr des détails, référez-
vous & “Réglage de la réception de messages
exclusifs” (p.48)

3. Quand vous reproduisez des données musicales
GS, réglez le numéro d'identification d’'unité sur 17.
Pour des détails, référez-vous a “Réglage du numéro
d’identification d'unité (Device ID)” (p.46). Les
données musicales GS Roland utilisent le numéro
d’identification 17.
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4. Lorsque vous reproduisez des données musicales
G5, réglez la réception d'initialisation G5 sur ON
(avec les 1églages d’usine, c'est déja le cas) Utilisez la
procédure ci-dessous pour activer la réception
d'initialisation G5 (GS Reset).

5. Veillez a effectuer la reproduction depuis le début
du morceau. 5i vous lancez la reproduction en cours
de morceatu, elle ne sera pas correcte. Le début du
morceau contient des données qui réinitialisent la
source sonore et la raméne aux réglages initiaux
nécessaires (activation GM, initialisation G5).

Activation de la réception des messages
d’'initialisation GS (GS Reset)

1. Pressez [EDITI L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-1/{+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Rx GS Reset”.

* 8i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant {7], vous
retouwrnerez a l'élément précédent.

4. Utilisez VALUE[-]/{+] pour faire un réglage ON.

5. Pressez [FDIT] L'indicateur s'éteindza et
'affichage précédent 1éapparaitra.

Création d’un morceau

Le XP-10 peut émetire des messages de configuration
General MITH et GS par sa MIIX OUT. Ces messages
réinitialiseront la source sonore aux valeurs initiales
GM ou GS, 5i vous créez un morceau pour une source
sonore GM/GS, enregistrez un de ces message en
début de morceau. Ainsi, la source sonore sera
toujours réglée de fagon appropriée et le morceau sera
correctement reproduit.

* Il y a plusieurs points dont vous devez &tre averti
pour enregistrer des messages de configuration GM
ou GS, et lors de I'enregistrement des données
musicales. Référez-vous a “Précautions pour
I'enregistrement et la reproduction”.

Qu’est-ce que les données de configuration
General MIDI ?

Les données de configuration General MIDI
consistent en messages MIDI tels que les suivants.
Activation General MIDI (General MIDI System
On)

(Message exclusif} : FOH 7EH 7FH 09H 01H F7H)
Valeurs suivantes pour les Parties 1-16

Numéro de programme (CnH ppH)

Volume (CC n°07: BnH 07H vvH)
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Panoramique (CCn®10: BnH 0AH vvH)

Niveau d’envoi a la Reverb (CC n°91: BnH 5BH vvH)
Niveau d’envoi au Chorus (CC n®93: BnH 5DH vvH)
Sensibilité au Pitch Bend (RPN, CC n®06: BnH 65H
00H BnH 64H 00F BnH 06H vvH)

CCn® :Numéro de changement de commande

n : Canal MIDI

PP : Numéro de programme

Vv : Donnée

Qu’est-ce que les données de configuration
Gs?

Les données de configuration GS consistent en
messages MIDI tels que les suivants.

Initialisation GS (GS Reset)

(Message exclusif: FOH 41H 10H 42H 12H 40H 00H
7FH 00H 41H F7H)

Reverb macro

(Message exclusif: FOH 41H 10H 42H 12H 40H 01H
30H vvH ssH F7H)

Chorus macro

(Message exclusif: FOH 41H 10H 42H 12H 40H 01H
38H vvH ssH F7H)

Valeurs suivantes pour les Parties 1-16

Nom de Partie assignée a la Partie rythmique
(Message exclusif: FOH 41H 108 42H 12H 40H 1xFH
15H vwH ssH F7H)

Numéro de banque (CC n°00, CC n°32: BnH GCH vvH
B 20H vviD

Numéro de programme (CnH ppH)

Volume (CC n°07: BnH 07H vvH)

Panoramique (CC n®10: Bnil 0AH vvH)

Niveau d’envoi & la Reverb (CC n®91: BnH 58BH vvH)
Niveau d’envoi au Chorus (CC n°93: BnH SDH vvH)
Sensibilité au Pitch Bend (RPN, CC n®06: BnH 65H
00H BnH 64H O0H BnH 06H vvH)

CCn® :Numéro de changement de commande

n : Canal MIDI

PP : Numéro de programme

X : Partie

vV : Donnée

58 : Check sumn (octet de vérification)

Précautions pour |'enregistrement et la
reproduction

Lorsque vous enregistrez et reproduisez, veuillez
observer les 8 points suivanis.

1. Quand vous enregistrez des données de
configuration General MIDI ou une séquence General
MIDI observez les points suivants. 5i vous désirez
trzansmettze des données de configuration General
MIDI, veillez a ce que chaque Partie de la
Performance actuellement sélectionnée n’utilise que
des Tones principaux de la banque de Tones Presets.




Pour les ensembles rythmiques, sélectionnez un
ensemble standard. De plus, quand vous enregistrez
votre jeu, veillez & n'utiliser que des Tones principaux
de la banque de Tones Presets Pour 'ensemble
rythmique, n'utilisez que les notes de B1 &2 A5 (note n®
354 81) de l'ensemble standard. Les Tones et
ensembles rythmiques autres que ceux-ci ne sont pas
définis dans le systéme General MIDIL. Cela signifie
que si vous les utilisez, votre morceau ne se
reproduira pas correctement sur une source sonore
compatible GM.

* Pour des détails sur les Tones du XP-10, voir "Types
de Tone" (p.16) et "Liste des Tones" (p.71). Pour des
détails sur les ensembles rythmiques, référez-vous &
“Types d’ensembles rythmiques” (p.17) et "Liste des
ensembles rythmiques” (p 74).

2. Quand vous enregistrez des données de
configuration G5 ou un morceau GS, veuillez
obvserver les points suivants.

Avant de transmettre des données de configuration
GS, vérifiez que les Parties de la Performance
actueliement sélectionnée n'utilisent pas de Tones ou
ensembles rythmiques propres au XP-10, ni de Tones
ou ensembles rythmiques User De plus, veillez 4 ne
pas jouer avec les Tones ou ensembles rythmiques
propres au XP-10 ni les Tones ou ensembles
rythmiques User durant Venregistrement. Ces sons ne
sont pas spécifiés par le format GS et votre morceau
ne se reproduirait pas correctement sur une source
sonore compatible GS.

3. Vous devez distinguer le tempo utilisé pour
enregistrer les données de configuration GM/GS du
tempo utilisé pour I'enregistrement des données
musicales (notes, etc.).

Tempo pour l'enregistrement des données de
configuration GM / GS

Enregistrez ces données au tempo que vous utiliserez
lors de Ia reproroduction. Par exemple, si vous devez
reproduire le morceau & un tempo de 120, enregistrez
les données de configuration GM/GS & 120.

Si les données de configuration GM/GS sont
reproduites & un tempo auire qu'a I'enregistrement, le
XP-10 peut ne pas les recevoir correctement et le
morceau ne sera pas correctement reproduit

Tempo pour I'enregistrement des données musicales

It n’est pas nécessaire d’enregistrer des données
musicales & au tempo que vous utiliserez pour la
reproduction. Par exemple, si vous faites reproduire
e morceau a un tempo de 120, vous pouvez vouloir
enregistrer un tempo plus lent et ensuite faire une
reproduction & 120,
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4. Quand vous enregistrez/reproduisez un morceau
au format G5, réglez le numéro d’identification
d'unité & 17. Pour des détails, référez-vous & “Réglage
du numéro d'identification d"unité (Device ID)"(p 46).

3. 2ou 3 secondes sont nécessaires pour enregistrer
les données de configuration GM/GS. Poursuivez
'enregistrement durant un intervalle vierge de 2 ou 3
secondes supplémentaires {c'est-a-dire sans jouer au
clavier ni déplacer une commande, elc). Vous devez
laisser 2 ou 3 secondes entre les données de
configuration GM/GS et les données musicales pour
vous assurer que le morceau enregistré sera
correctement reproduit.

6. Réglez le commutateur de réception de messages
exclusifs sur ON. Pour la procédure, voir “Réglage de
la réception de messages exclusifs” (p 48).

7. Quand vous faites reproduire un morceau au
format GS, réglez le commutateur de réception
d’initialisation G5 (GS Reset) sur ON (avec les
réglages d’usine, c’est le cas et vous devez
normalement le laisser ainsi). Pour la procédure,
référez-vous a “Activation de la réception des
messages d'initialisation GS (GS Reset)” (p 50).

8. Assurez-vous de faire reproduire le morceau
depuis son début 5i le morceau est lancé en cours, il
ne se reproduira pas correctement. Le début du
morceau contient des messages servant a initialiser la
source sonore (données de configuration GM ou G5}
Si vous désirez faire reproduire un morceau qui ne
contient pas ces données en son début, vous devrez
réinitialiser la source sonore du XP-10 selon les
réglages d’origine GS. Pour des détails, référez-vous a
“Rappel des réglages GS d'origine ((GS Reset)” (p.38)

Transmission de données de configuration
General MIDI/GS

1. Pressez [EDIT].
L/indicateur s’allumera

2. Utlisez VALUE [-]1/[+] pour sélectionner “Tx
Setup” et pressez [ENTER].

3. Avec VALUE [-]/{+] sélectionnez “GM Setup” ou
“(5 Setup”.
4. Pressez [ENTER] pour transmettre les données.

* Pour annuler la procédure, pressez [UTILITY].
L'indicateur s'éteindra et "affichage précédent
réapparaitra.

5. Quand la transmission est terminée, I'afficheur
indigue “Completed” et I'indicateur [UTILITY]
s'éteint.
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Passage du General MIDI / GS
au fonctionnement en
synthéiiseur

Si le XP-10 a été réglé pour fonctionner comme souice
sonore GM/GS5 comme expliqué ci-dessus, ou si le
XP-10 a requ un message d’activation GM ou
d‘initialisation GS (p. 50} par sa MIDI IN et fonctionne
donc comme une source sonore GM/GS, vous pouvez
utiliser une des méthodes suivantes pour le ramener a
un fonction de synthétiseur «conventionnel».

1. Re-sélectionnez la Performance actuellement
sélectionnée

ou,

2a. 3i vous étes en mode GM, transmettez un
message de désactivation GM (p. 81) au XP-10.

2b. Si vous étes en mode G5, transmettez un
message de sortie de mode GS (p. 81) au XP-10.
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Vous pouvez également bénéficier d’orchestrations complétes avec le XP-10 en le
connectant & un ordinateur personnel sur lequel fonctionnera un logiciel séquenceur, & la
place d’un séquenceur dédié. Un systéme dans lequel vous utilisez un ordinateur
personnel pour créer ou écouter de la musique est appelé systéme d’informatique
musicale (Desktop Music Systemn ou DTMS ou encore MAQ pour Musique assistée par
Ordinateur)

Ce chapitre explique comment bénéficier d’orchestrations & l'aide de séquences
disponibles dans le commerce installées sur votre ordinateur.

Deux méthodes de connexion

I y a deux facons de connecter e XP-10 a votre ordinateur : par cables MIDI ou par cible
informatique spécifique.

Si vous utilisez des cables MIDY, il vous faut 2 cables MIDI. En plus, vous devez installer
une carte interface MIDI avec des prises MIDI (telles que la Super MPU Roland, etc :
vendue séparément) ou un adaptateur interface MIDI sur votre ordinateur

5i vous utilisez un céble informatique, les connexions peuvent se faire directement a
I'aide d’un simple cable, mais le logiciel séquenceur doit étre compatible avec le port
série (le connecteur de communication situé sur Uordinateur).

Connexions par cdbles MIDI

Connectez le XP-10 & votre ordinateur comme suit

Macintosh Apple

Port modem

@y 3
Interiace MIDI 453 E?"' ‘ . . .

LY ooy P 110 B FE AALLS D RATEre 1 SUm A 51 34 vl FORE YR Ewe
RN A Ty TV WY AP BT CHriE P T T iR

XP-10

IBM PCIAT Carte

inlgrface

MID g

Roland

Super H @

! mPwar |4 (8

W 3 @ =
il § &
H e COMPUTER ___ L wm_
- ar
Lo 006
g

XP-10
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Connexions par cable informatique

Le type de cable informatique que vous utiliserez dépendra du type d’ordinateur dont
vous disposez. Pour des détails sur les cables, référez-vous 2 “Schéma de brochage du
cdble informatique” (p.66) Connectez le XP-10 & votre ordinateur comeme suit.

* Pour prévenir tous dommages causés a vos enceintes etc., baissez toutes les

commandes de volume en position minimale et éteignez tous les appareils avant de
faire les connexions.

Macintosh Apple Applo Matintosh  1BM FG/AT
Yt - (i i ] A
Gaal 3iaf

[uueE—— o1

Post modem i

21 Wor P o Py 302 ILEL G Rata ) AR T2 o LD T
STECREACE i} 21 T DGR WFAT A1 7 o) 3T LAGHET AKZERT) BLEsm] B3 EReTnd

1BM PC/AT

Gable Informalique

{pour Macintesh Apple)

Cabie informatique
(pour IBM FC/AT ot compatibles}
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Mise sous/hors tension

Mise sous fension

Quand vous avez fini les connexions, rallumez vos
appareils selon la procédure ci-dessous

* Vérifiez que les commandes de volume de votre
ampli et/ou table de mixage sont en position
minimale. Cela préviendra I'endommagement de
vos enceintes etc. par le bruit produit & la mise sous
tension.

1. Réglez le commutateur Computer du XP-10.

* Changez le réglage du commutateur Computer
alors que Yappareil est hors tension. 5i 'appareil est
sous tension quand vous changez le réglage, le
changement ne sera pas correctement enregistré.

1

MiDI Agple Macintash  IBM PC/AT
R VAR g g - A o [ P
1208 qiiT LY
[

St vous utilisez des cables MIDI pour faire les
connexions, sélectionnez “MIDI”.

5t vous utilisez un cable informatique pour faire les
connexions, le réglage du commutateur Computer
dépendra du type d’ordinateur et du logiciel que
vous utiliserez.

5i vous utilisez un ordinateur Apple Macintosh réglez
le commutateur sur “Mac”. Si vous utilisez un
ordinateur de type IBM PC/AT, réglez le
commutateur sur “PC-2",

Le taux de transfert de PC-1 est de 31 25K (bit/s), et le
taux de PC-2 de 38 4K (bit/s). Réglez le commutateur
Computer sur le taux de transfert nécessité par votre
logiciel. Référez-vous au manuel de votre logiciel
pour déterminer le laux approprié

2. Mettez le XP-10 sous tension.

* Cette unité est dotée d'un circuit de protection. Un
bref intervalle {quelques secondes) aprés la mise
sous tension est nécessaire avant que l'unité ne
fonctionne correctement.

3. Mettez Iordinatewr sous tension.

4. Mettez I'ampli/systeme d’amplification sous
tension,

5. Réglez les commandes de volume de chaque
appareil & un niveau approprié.
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Pour éteindre, baissez d'abord toutes les commandes
de volume en position minimale. Puis éteignez
chaque appareil selon un ordre inverse de celui de
mise sous tension.

* Quand vous éteignez le XP-10, les réglages effectués
(Performance, Tone, ensemble rythmique) sont
perdus. Avant d’éteindre, rappelez-vous donc de
mémoriser les changements apportés Pour les
Performances, référez-vous a “Sélection d'un
ensemble différent de réglages du XP-10 durant le
jeu (Performance)” (p.31) Pour les Tones et
ensembles rythmiques, référez-vous au Chapitre 4
“Création d'un Tone ou ensemble rythmique
personnel” (p.34).

* Quand vous éteignez l'ordinateur, le morceau
enregistré se perd. Avant d'éteindre I'ordinateur,
rappelez-vous de sauvegarder le morceau
enregistré et ensuite de quitter le logiciel
séquenceur,

Avant d’utiliser votre logiciel
séquenceur

Pour des détails sur 'installation et 'emploi de votre
logiciel séquenceur, référez-vous au mode d’emploi
de ce dernier

Précautions avec un ordinateur de
type IBM PC/AT

Méme si le connecteur Computer du XP-10 et
I'ordinateur sont reliés, le systéme ne fonctionnera
correctement que si le logiciel est compatible. Veillez
donc & ce que votre logiciel soit compatible avec le
port série de 'ordinateur.

De plus, différents réglages doivent étre faits sur
votre ordinateur Référez-vous au manuel de votre
logiciel et faites les 1églages appropriés avant toute
utilisation.

Réglages du XP-10 et procédure
d’enregistrement

Pour des détails sur les réglages du XP-10 et sur la
procédure d’enregistrement, lisez le chapitre 7 “Avant
d’enregistrer” (p.44) jusqu’a “Passage du General
MIDI / G5 au fonctionnement en synthétiseur” (p 52).
(La section “Ajout d’autres sources sonores MIDI”
{p 48) ne concerne pas cette utilisation et peut étre
sautée).

* Les références & un “séquenceur” dans ce manuel
peuvent &tre interprétées comme “logiciel
séquenceur” ou “ordinateur”.
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Noembre maximal de notes
simultanées

Le XP-10 peut produire jusqu’a 28 notes {28 voix)
simultanément. Toutefois, certains Tones utilisent
deux voix pour produire une note. Chaque note jouée
ainsi fait chuter le nombie de voix restant disponibles
de 2 et non pas de 1. De méme, utiliser un mode de
clavier tel que Dual fait jouer 2 Tones simultanément
Ce qui affecte également le nombre maximal de notes
simultanément produisibles Pour le nombre de voix
utilisées par chaque Tone, 1éférez-vous & “Liste des
Tones” (p.71).

Ordre de priorité des Parties

Quand le nombre de notes demandées dépasse 28, les
notes demandées en dernier ont priorité et les notes
actuellernent en cours sont progressivement coupées.
Sur le XP-10, chaque Partie a un ordre de priorité et
les notes seront coupées en commengant par les
Parties de plus basse priorité. Gardez cela & I'esprit
lorsque vous créez des morceaux et utilisez donc les
Parties 4 haute priorité pour les notes que vous
considérez comme musicalement les plus
importantes,

ordre de priorité de note N° de Partie

1 10 (Partie rythmique)
2 1
3 2
4 3
5 4
6 5
7 6
8 7
9 8
10 9
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16

Réglages de réserve de voix

Si votre morceau a une ou plusieurs Parties dont vous
ne désirez pas voir les notes «dérobées» par de
nouvelles notes demandées, utilisez la procédure
suivante pour spécifier le nombre de voix qui seront
réservées a chaque Partie. Par exemple, si vous faites
un réglage de réserve de voix égal & 6 pour la Partie 1,
la Partie 1 aura 6 voix garanties méme si le nombre
total de notes demandées dépasse 28.
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1. Pressez [EDIT]

Pindicateur s'allumera

2. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner
“Perform Pait” et pressez [ENTER]

3. Pressez [9] jusqu’a obtention de “Voice Resv”.

* 81 vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [9], vous retournerez & I'élément précédent

4, Utilisez PART [<d ]/[ B> | pour sélectionner la
Partie dont vous désirez modifier les réglages.

* Vous ne pourrez sélectionner que 2 Parties (Upper
et Lower) si le mode de clavier (p 19) est 1églé sur
Dual, X-dual, ou 5Split.

5. Avec VALUE [-]/1+], faites les réglages de 1éserve
de voix.

* i vous désirez faire les réglages pour d’autres
Parties, répétez les étapes 45

* Comme le nombre maximal de notes
simultanément produisibles est de 28, le nombre
total de voix réservées pour toutes les Parties ne
peut pas dépasser 28.

PART 1 CONTROL
VoilceResv: 4( 1|2)
[
Au pire, ce nombre
de voix jouera

Voix restantes

6. Pressez [EDIT]
L'indicateur s’éteindra et I'affichage précédent
réapparaitra.




Les réglages du XP-10 peuvent étre transmis a un
appareil externe sous forme de messages exclusifs
MIDI Cette procédure est appelée “Bulk Dump”. Le
XP-10 peut étre connecté & un appareil externe tel
qu'un séquenceur et cette procédure peut servir a
sauvegarder des réglages du XP-10 sur cet appareil
Ou bien, si vous connectez un second XP-10 4 la place
du séquenceur, vous pouvez le régler comme le
premier par transfert des réglages du premier.

Connexions

Pour connecter le XP-10 & un séquenceur, voir
chapitre 7 “Connexions” (p.43). Par cible MIDI, reliez
la MIDI OUT du XP-10 & la MIDI IN du séquenceur .
Pour connecter le XP-10 & un ordinateur, voir chapitre
8 “Deux méthedes de connexions” (p 53). 5i vous
utilisez des cables MID], reliez la MIDI QUT du XP-10
a la MIDIIN de Vinterface MIDL

?’ygﬁes de données du XP-10 qui
peuvent éfre fransmises

La méthode Bulk Dump vous permet de transmettre

les 4 types de données suivants.

Tone Dump (User: Tone)

Les réglages des 256 Tones User sont transmus

Drum Dump (User: Drum)

Les réglages des 20 ensembles rythmique sont transmis

Performance Dump (User: Performance)

Les réglages des 64 Performances User sont transmis.

Bull Dump (All)

Les réglages des Tones User, ensembles rythmiques

User, Performances User, et System Setup

{configuration de systéme) seront transmis

* Le réglage de réception de messages exclusifs
transmis est ON. Le numéro d’identification d'unité
et le réglage CTS/RTS (P.62) ne seront pas transmis.

Sauvegarde des données
fransmises

Réglage du numéro d’identification
d’unité (Device ID)

Lorsque vous transmettez et recevez des messages
exclusifs, les numéros d’identification d’unité (Device
ID) des 2 appateils doivent correspondre Si vous avez
relié 2 XP-10 ou plus par MIDI, seuls ceux ayant le
méme numéro d'identification pourront échanger des
messages exclusifs. Ce numéro fonctionne comme un
canal MIDI (il est 1églé sur 17 & la sortie d'usine)

Powr transmettre des données & un séquencews, ete, il
n’est pas utile de changer ce réglage. Si vous devez le
changer, utilisez la procédure suivante

Pour régler 2 XP-10 sur la méme valeur, suivez la
procédure ci-dessous pour chaque XP-10.

1. Pressez [EDIT]. L'indicateu:r s’allumera

2. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER]

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Device ID#".

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [7], vous retournerez a I'élément précédent.

4. Utilisez VALUE[-]/[+] pour régler le numéro
d’identification d'unité (Device ID) (1-32).

5. Pressez [EDIT] L'indicateur s'éteindra et

'affichage précédent réapparaitra.

* Veillez a noter le numéro d'identification d'unité
sur l'étiquette de la disquette, etc Quand vous
transmettrez ultérieurement les données
sauvegardées en direction du XP-10, il vous faudra
régler le numéro d'identification d’unité du XP-10
su1 la méme valeur que celle utilisée pour la
transmission des données 5i le réglage différe, le
XP-10 ne recevra pas les données.

Transmission et sauvegarde des
données

1. Pressez [UTILITY] L'indicateur s'allumera.

2. Utilisez VALUE {-]/[+] pour sélectionner “Bulk
Dump” et pressez [ENTER]

3. Utilisez VALUE [-]/[+] pour sélectionner le type
de Bulk Dump désiré

* Pour annuler la procédure, pressez [UTILITY]
L'indicateur s'éteindra et I'affichage précédent
réapparaitra

4. Réglez le séquenceur, etc, en position
d’enregistrement.

* Veillez & bien noter (sur I'étiquette de la disquette,
etc), le tempo du séquenceur a 'enregistrement.
Quand vous retransmettrez les données
sauvegardées dans le XP-10, le tempo devra étre
identique 5i le tempo différe, le XP-10 peut ne pas
recevoir correctement les données

5. Pressez [ENTER], et la transmission commencera

* 5i vous désirez interrompre la transmission, pressez
[CANCEL]

6. Quand la transmission est terminée, I'afficheur
indique "Completed” et 'indicateur [UTILITY]
g'éteint.

* Quand vous exécutez “Performance Dump (User:
Performance)”, les données sont transmises quel
que soit le réglage On/Off du parametre System
Setup de transmission “Performance Dump”.
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Re-fransmission au XP-10 des
données sauvegardées (Bulk
Load)

Voici comment retransmettre dans le XP-10 les
données (données exclusives) qui ont é&té
sauvegardées dans le séquenceur Cette procédure est
appelée “Buik Load”

Lors de la procédure Bulk Dump, le contenu de l'aire
User (out sont gardées les données que vous créez,
telles que les Tones User) peut étre perdu, selon le type
de données ainsi rechargées. Ainsi, si le XP-10 regoit le
contenu de “Drum Dump (User: Drum)”, les réglages
des 20 ensembles rythmiques User sont perdus.

Si vous désirez préserver des données importantes,
utilisez “Bulk Dump (All)” pour sauvegarder vos
données dans le séquenceur, etc. Aprés avoir
sauvegardé vos données, vous pouvez utiliser ia
procédure suivante pour recharger les données.

Connexions

Pour connecter le XP-10 & un séquenceur, voir
chapitre 7 “Connexions” (p.43). Par cible MIDI, reliez
fa MIDI IN du XP-10 a la MIDI OUT du séquenceur.
Pour connecter le XP-10 & un ordinateur, voir chapitre
8 “Deux méthodes de connexions” (p.53). 5i vous
utilisez des cables MIDI, connectez la MIDI IN du XP-
10 & la MIDI OUT de l'interface MIDL

Réglage du numéro d’identification
d’unité (Device ID) et de la réception
de messages exclusifs

Avant de recharger (Bulk Load) dans le XP-10 depuis
un séquenceur etc., vous devez faire des réglages de
numéro d’identification d’'unité et de réception de
messages exclusifs 4 Faide de la procédure suivante

1. Pressez [EDIT]. L'indicateur s’allumera.

2, Utilisez VALUE [-]/{+] pour sélectionner “System
Setup” et pressez [ENTER].

3. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Device [D#".

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] en pressant {7], vous
retournerez & 'élément précedent.

4, Utilisez VALUE [-]/[+] pour régler le numéro
d’identification d’unité sur la valeur qu'il avait quand
vous avez exécuté la procédure Bulk Dump.

5. Pressez [7] jusqu’a obtention de “Rx System Excl”
6. Avec VALUE [-}/{+], faites un réglage "ON".
7. Pressez [EDIT]. LU'indicateur s’éteindra et

Vaffichage précédent réapparaitra.
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Re-transmission au XP-10 des
données sauvegardées

Quand vous avez terminé les 1églages, faites jouer le
séquenceur ete. pour refransmettre les données au
XP-10. Veillez & faire reproduire le séquenceur au
méme tempo que celui employé quand les données
ont été enregistrées. Si le tempo différe, le XP-10 peut
ne pas correctement recevoir les données.




Le XP-10 permet de régler de fagon détaillée un grand
rombre de fonctions, comme expliqué dans les
chapitres 1-10. Le chapitre 11 donne une liste compléte
des toutes les fonctions disponibles dans le XP-10

* Les fonctions déja expliquées dans les chapitres
1-10 ne seront pas expliquées en détail dans ce
chapitre. Pour des détails, référez-vous a la section
appropriée des chapitres 1-10.

Liste des paraméires de
Performance

Les réglages stockés comme éléments d'une
Performance peuvent étre groupés en deux
catégories: réglages communs & toutes les Parties
("Common”} et réglages faits individuellement pour
chaque Partie (“Part”).

Procédure de réglage

1. Pressez [EDIT] L'indicateur s’allumera.

2. Utilisez VALUE [-1/[+] pour sélectionner
“Perform Common” ou “Perform Part” et pressez
{(ENTER]

3. Pressez une touche numérique [6}-]0] plusieurs

fois pour sélectionner la fonction dont vous désirez

changer le réglage.

* 5i vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [6]-{(], vous retournez a 'élément précédent.

* Pour faire des réglages pour différentes Parties,
utilisez PART [ ] /[ B> ] pour sélectionner la
Partie. Vous pourrez sélectionner uniquement deux
Parties (Upper et Lower ) si le mode de clavier
(p.19) est réglé sur Dual, X-dual, ou Split.

4, Utilisez VALUE [-]/[+] pour fixer la valeur.

* 5i vous désirez faire des réglages pour d’autres
fonctions, 1épétez les étapes 3-4.

* 5i vous désirez faire des réglages pour d’autres
Parties, répétez les étapes 3-4.

5. Pressez [EDIT}. L’indicateur s'éteindra et
Vaffichage précédent réapparaitra.

Réglages communs & toute la
Performance (Perform Commeon)

Réglages relatifs aux sons ([6]: LEVEL/EFFECT)

Réglage de Volume (Level)
Réglage : 0-127
Fixe le volume de toute la Performance.

Type de Chorus (CHORUS Type}

Réglage : CHORUS1-4, FBK CHORUS, FLANGER,
SHORT DELAY, SDELAY FB

(“Sélection du type de Chorus/Reverb” p.25)

Amplitude de Chorus (CHORUS Level)

Réglage : 0-127

(“Réglage d’'amplitude de Chorus/Reverb pour les
Tones de toutes les Parties” p 25)

Type de Reverb (REVERB Type)

Réglage: ROOM1-3, HALL1-2, PLATE, DELAY, PAN
DELAY

(“Sélection du type de Chorus/Reverb” p 25)

Amplitude de Reverb (REVERB Level)

Réglage: 0-127

("Réglage d’amplitude de Chorus/Reverb pour les
Tones de toutes les Parties” p.25)

Réglages relatifs au MIDI ([7]: MIDI)

Sélection du canal de transmission {Tx Channel)
Réglage: PART, 1-16
("Réglage/controle du canal de transmission” p 45)

Réception de changement de Tone {Rx Tone Change)
Réglage: ON, OFF

{(“Activation de la réception de changement de Tone”
p45)

Reglages de clavier ([8]: KEYBOARD)

Valeur de transposition (Transpaose)

Réglage: -24-—+24

("Quand utiliser la transposition (Transpose et Key
Shift)” p.27)

Point de Split (Split Point)

Réglage: C2-C#7

(“Jeu de deux Tones depuis le clavier (Keyboard
Mode)}” p.19, “Choix du point de Split” p 20)

Partie Upper (Upper Part)
Réglage: 1~16
("Sélection des Parties” p.19)

Partie Lower (Lower Part)
Réglage: 1-16
{"Sélection des Parties” p.19)

Réglages de commande ([9]: CONTROL)

Sélection de commande X-dual (X-DUAL Ctrl)
Réglage: PEDIL, MOD, SLDE

(“Changement de commande X-dual” p 20, “A
propos des commandes du XP-10" p.30)
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Fonction du levier de Modulation {MOD Asgn)

Réglage: VIBRATO, ENV TIME, PORTA TIME,
CUTOFF, RESONANCE, RESO+CUTOFF,
RESO-CUTOFE, R/RESO-CTIOF

(“Emploi du levier de modulation pour modifier le

son” p.28, “A propos des commande du XP-10" p.30)

Amplitude d’action du levier de Modulation (MOD
Depth)

Réglage: -64-+63

(“Réglage de l'amplitude d’action du levier de
modulation” p29)

Fonction de la pédale (PEDAL Asgn)

Réglage: HOLD, EXPRESSION, ENV TIME, PORTA
TIME, CUTOFF, RESONANCE, RESO+
CUTOFF, RESO-CUTOFF, R/RESO-CTOF

(“Emploi d'une pédale pour modifier le son” p.29, “A

propos des commandes du XP-10” p.30)

Amplitude d’action de la pédale (PEDAL Depth)
Réglage: -64-+63
("Réglage de I'amplitude d’action de la pédale” p.29)

Fonction des curseurs de palette de combinaison

(SLIDER Asgn)

Réglage: F-LFO | LFO-R, A-LFOILFO-R, CUTOF|
RESO, ATTCKIRELES, CHORSIREVRB,
RS-COIPORTA

(“Emploi des curseurs de la palette de combinaison

pour modifier le son” p30, “A propos des

commandes du XP-10” p.30)

Fonctions concernant Varpégiateur {[0]: ARPEGGIO)
(“Création d'un motif d'arpégiateur” p.21,
“Parametres 1églables de l'arpégiatewr” p 21)

Style d’arpége (Style)

Réglage:1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/32, GLISSANDO,
SEQUENCE A-C, ECHO, WALTZ, SWING
WALZ, SYN BASS, HEAVY SLAP, LIGHT
SLAP, WALK BASS, SNGL CUT’N, CHRD
CUT’'N, STRM CUT'N, REGGAE, PIANO
BKNG, CLAVI CHRD, PERCUSSION,
STRUMMING, HARP, SHAMISEN, BOUND
BALL, RANDOM, LIMITLESS

Ordre de production des notes de 1’accord (Motif)

Réglage: SINGLE UP, SINGL DOWN, SNGL
UP&DW, SNGL. RANDM, DUAL UP, DUAL
DOWN, DUAL UP&DW, DUL RANDOM,
NOTE ORDER, GLISSANDQ, CHORD,
BAS+CHORD 1-5, BASS+UP1-8, BASS+
RND1-3, TOP+UP1-6
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Cadence (Beat Ptin)

Réglage:1/4,1/6,1/8,1/12,1/16 1-3, 1/32 1-3, SEQ-
Al-6, SEQ-Bi-4, SEQ-C1-2, ECHO1-3,
MUTEOT-12, CUTT-2, REGGAE, REF1-2,
PERC1-4, WALKBS, STRUM1-2, HARP,
BOUNID, RANDOM

Tempo (Tempo)
Réglage: 20-250

Plage d’octaves (Octave Range)
Réglage: -3~+3

Commande au clavier du volume (ICey Velo)
Réglage: 1-127, REAL

Battement ternaire (Shuffle Rate}
Réglage: 50-90%

Vitesse de Groove (Groove Rate)
Réglage: 0-100%

Fonction du curseur 1 (Slider 1)
Réglage: INT TMPO, SHUFFL R, GROOVE R
(*A propos des commandes du XP-10" p.30)

Slider 2 function (Slider 2)
Réglage: INT TMPO, SHUFFL R, GROOVE R
(“A propos des commandes du XIP-10” p 30)

Source de synchronisation (Sync Source)
Réglage: INT, MIDI

Réglages fait indépendamment pour
chaque Partie (Perform Part)

Réglages relatifs au son ([6] LEVEL/PAN/EFFECT)

Volume (Level)

Réglage: 0-127

Spécifiez le volume de chaque Partie

Paosition stéréo du son (Pan)

Réglage: RND, L63-R63

Si une sortie stéréo est utilisée, ce réglage fixe la
position panoramique (emplacement stéréo) de
chaque Partie Quand on augmente un réglage “L”, le
son se déplace plus & gauche et quand un réglage “R”
est augmenté, le son se déplace plus a droite. Un
1églage RND (random ou aléatoire) produit un effet
spécial par lequel I'emplacement du son change
aléatoirement pour chaque note.

* Pour les ensembles rythmiques, I’emplacement
stéréo de chaque instrument de percussion est fixe
("Quels aspects d'un ensemble rythmique peuvent
étre modifiés?” p.35) Quand vous réglez le




paramétre Pan d’une Partie rythmique,
I'emplacement stéréo de la totalité de I'ensemble
rythmique change.

Amplitude de Chorus (Chorus Depth)

Réglage: 0-127

("Réglage d’amplitude de Chorus/Reverb pour e
Tone d’'une Partie spécifigue” p 25)

Amplitude de Reverb (Reverb Depth)

Réglage: 0~127

(“Réglage d'amplitude de Chorus/Reverb pour le
Tone d'une Partie spécifique” p 25)

Réglages relatifs auv MIDI et & la hauteur ([7]:
MIDI/TUNE)

Réglage de canal de réception (Rx Channel)
Réglage: 1-16, OFF
(*Célnal de réception” p 45)

Valeur de Transpasition — Key Shift (Key Shift)
Réglage: -24—+24

("Quand utiliser la transposition (Transpose et Key
Shift)” p.27)

Tempérament on/off (Scale Tune)

Réglage: ON, OFF

{"Passage d'un tempérament égal & un tempérament
pur ou a une gamme arabe (Scale Tune)” p.32,
“Régler Scale Tune on/off” p 33)

Réglages relatifs au clavier ([8]: KEYBOARD)

Sensibilité du clavier a la dynamique {Velo Sens)
Réglage: 0-127

("Réglage de ’action de la dynamique de jeu au
clavier sur le volume (Velocity Sensitivity)” p.26)

Solo on/off (Solo Switch)
Réglage: ON, OFF
(“Jeu monophonique (Solo)” p 26)

Durée de Portamento (Porta Time)

Réglage: OFF, 1-127

(“Changement progiessif de hauteur entre notes
successives (durée de Portamento}” p.26)

Réglages relatifs aux commandes {[9]:
CONTROL)

Plage de Pitch Bend (Bend Range)

Réglage: 0—+24

("Augmentation/diminution de la hauteur en temps
réel (Pitch Bend)” p 28)
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Réserve de Voix (Voice Resv)

Réglage: 028

{“Eviter la disparition de notes importantes (résexve
de voix)” p .56}

Sélection du son joué par le clavier (Tone Type)
Réglage: TONT:, DRUMI, DRUM2

{"Sélection d’un ensemble rythmique” p 18)

Paramétres réglés par les boutons de
facade

Les réglages de mode de clavier, arpégiateur et
transposition (on/off) que vous faites & 'aide des
boutons de la fagade peuvent étre sauvegardés a
I'intérieur d’une Performance Les paramétres
suivants peuvent &ire sauvegardés

KEYBOARD MODE

Réglage: SINGLE, DUAL, X-DUAL, SPLIT

(“Jeu de deux Tones depuis le clavier (Keyboard
Mode)” p.19)

ARPEGGIO

Arpeggio on/off

Réglage: ON, OFF

(“Transformation d'un accord en arpége” p21)
PALETTE SELECT

Réglage: ON, OFF

{("Changement de motif d’arpégiateur pendant le jeu”
p24)

TRANSPOSE

Réglage: ON, OFF
(“Régler Transpose on/off” p 27)
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Liste des réglages s’appliquant
la totalité du XP-10 (System
Setup)

Procédure de réglage

1. Pressez [EDIT] L'indicateur s'allumera.

2, Utilisez VALUE [-]/{+] pour sélectionner “"System

Setup” et pressez [ENTER]

3. Pressez [7] ou [9] jusqu’a obtention de la fonction

que vous désirez régler.

* 8i vous tenez enfoncé [ENTER] pendant que vous
pressez [7] ou [9], vous revenez a I'élément précédent

4. Utilisez VALUE [-]/{+] pour fixer la valeur.

* §i vous désirez faire des réglages pour d’autres
fonctions, 1épétez les étapes 3-4.

5. Pr’essez [EDITY L’indicateur s'éteindra et

’affichage précédent réapparaitia.

* Les réglages de configuration (System Setup) restent
actifs méme si vous changez de Performance.

Liste des réglages

Réglages relatifs au MIDI et a la hauteur
{{7]: MIDI/TUNE)}

Local on/off (Local)
Réglage: ON, OFF
(“Désactivation de la commande «Local» du XP-10" p.44)

Réception d’initialisation GS (Rx GS Reset)

Réglage: ON, OFF

Ce réglage détermine si le XP-10 recevra ou non les
messages d'initialisation G5.

(“Précautions a prendre lors de la reproduction” p.49)

Réception des messages exclusifs (Rx System Excl)
Réglage: ON, QFF
{“Réglage de la réception de messages exclusifs” p.48)

Transmission des données de Performance
(Tx PerformDump)

Réglage: ON, OFF
("Enregistrement des réglages de Performance” p.46)

Transmission de sélection de banque User
(Tx UserBankSel)

Réglage: ON, OFF

(“Sélection des sons” p.49)

Numéro d'identification d'unité (Device ID#}

Réglage: 1-32
(“Réglage du numéro d’identification d'unité” p 46}
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Numéro de commande transmis/requ par le curseur
1 (Slider 1 CC#

Réglage: 1-31, 64-95

Ce réglage détermine le numéro du message de
commande transmis par la MIDI OUT quand le
curseur 1 est déplacé.

("Assurez-vous que les réglages de commande du
systéme sont les mémes pour l'enregistrement et la
reproduction” p 47)

Numére de commande transmis/regu par le curseur
2 {Slider 2 CC#)

Réglage: 1-31, 64-95

Ce réglage détermine le numéro du message de
commande transmis par la MIDI OUT quand le
curseur 2 est déplacé.

(“Assurez-vous que les réglages de commande
systéme sont les mémes powr V'enregistzement et la

* reproduction” p47)

Numéro de commande transmis/requ par la pédale
(Pedal CC#H

Réglage: 1-31, 64~95

Ce réglage détermine le numéro du message de
commande transmis par la MIDI OUT quand la
pédale est déplacée.

(“Assurez-vous que les réglages de commande
systéme sont les mémes pour l'enregistrement et la
reproduction”” p 47}

CTS/RTS on/off (CTS/RTS)

Réglage: ON, OFF

Si des messages MIDI ne sont pas transmis/requs
correctement par un ordinateur relié par céble
informatique, activez le réglage (On) Il passe sur Off
automatiquement & la mise sous tension du XP-10.

Transposition générale (MstrKeyShift)

Réglage: -24—+24

{(“Transposition de la reproduction d’un morceau
enregistré (Master Key Shift)” p.48)

Accord général (MasterTune)
Réglage: 415.3-466.2 Hz
(“Accord de la hauteur avec d'autres instruments” p.15)

Tempérament (ScaleTune C - ScaleTune B}

Réglage: -64—+63

(“Passage d'un tempérament égal a un tempérament
pur ou une gamine arabe (Scale Tune)” p.33)

Réglages relatifs aux commandes ([9]: CONTRO1)
Réglage du contraste de I'afficheur (LCD Contrast)
Réglage: 1-4

Cela régle la brillance de l'afficheur. Réglez-la pour
que l'afficheur soit plus lisible




Mauvais fonctionnement

Sl n'y a pas de son ou si le XP-10 ne fonctionne pas
comme vous l'espérez, vérifiez d’abord les points
suivants. Si cela ne résoud pas le probléeme, contactez
votre revendeur ou un service de maintenance Roland
qualifié.

Vappareil ne se met pas sous fension

L’adaptateur secteur est-il correctement connecté a
une prise murale et au XP-107
Vérifiez les connexions de I'adaptateur secteur.

Pas de son / VYolume trop faible

Les autres appareils auxquels est connecté le XP-10
sont-ils allumés?

Assurez-vous que votre systéme ampli/table de
mixage est mis sous tension.

Le volume est-il abaissé?
Vérifiez le volume du XP-10 et celui de volre systéme
d’amplification/table de mixage.

Y a-t-il du son aux écouteurs?

5’1l y a du son dans les écouteurs, le probleme peut
venir des cables de connexion qui sont endommagés
ou d'un mauvais fonctionnement de I'ampli ou de la
table de mixage. Vérifiez & nouveau les cables et
I'équipement.

Le mode de démonstrations (ROM Play est-il actif)?

Pressez simultanément VALUE[+] et [USER/
PRESET], ou pressez [EXIT] pour quitter le mode
ROM Play.

La commande «Local» est-elle désactivée?
Réglez Local sur ON (p 44).

Les réglages de volume (Level) de la Performance et
de chaque Partie sont-ils abaissés?

Vérifiez le niveau de Performance (p.50) et celui de
chaque Partie (p.60).

Un message de volume venant d’un appareil externe
a-t-il baissé le volume d'une Partie?
Vérifiez le niveau (Level p 60) de 1a Partie

Le canal de transmission correspond-t-il au canal de
réception?

Vérifiez le canal de transmission (p.45) et le canal de
réception (p 45)

Un Tone ou un ensemble rythmique n’existant pas
sur le XP-10 a-t-il été sélectionné depuis un appareil
externe?

Vérifiez dans la liste des Tones ou des ensembles
rythmiques (p.71, p.74), et re-sélectionnez le Tone u
ensemble rythhmique.

La hauteur est incorrecte

La transposition a-t-elle été activée?
Pressez ITRANSPOSE] pour la désactiver.

Le réglage Key Shift est-il correct?
Vérifiez ce réglage (p 27).

Le tempérament est-il activé?
Désactivez Scale Tune (p-33)

Le réglage de transposition général (Master Key
Shift) est-il correct?
Vérifiez ie réglage (p 48).

Le réglage d’accord général (Master Tune) est-il
correct?
Vérifiez le réglage (p 15}

Un message de Pitch Bend a-t-il été requ d’une unité
externe, entrainant un “blocage” de la hauteur?
Déplacez le Pitch Bender.

Impossible de sélectionner des Tones

La commande «Local» est-elle désactivée?
Réglez Local suz on {(p.44).

La réception de changement de Tone est-elle
désactivée?

Réglez sur On le commutateur de changement de
Tone (p.45).

Les effets (Chorus/Reverb) ne
s’appliquent pas

Le niveau de Chorus / Reverb ou l'amplitude de
Chorus / Reverb sont-ils trop faibles?

Vérifiez les réglages de Chorus Level / Reverb Level
(p 25) et Chorus Depth / Reverb Depth (p.25).
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Chapitre 12. Appendice

Les commandes (Pitch Bender, levier
de modulation, pédale, curseur)
n’appliquent pas |'effet désiré

Comume le XP-10 a un nombre limité de commandes,
chacune accomplit deux fonctions ou plus. Cela
signifie que la fonction pilotée par une commande
dépendra du mode dans lequel se trouve le XP-10.

Pour des détails, référez-vous a “A propos des
commandes du XP-10"” (p.30).

Des notes “disparaissent”

Le commutateur Solo est-il activé?

Si c’est le cas (p 26) une seule note sera produite a la
fois méme si vous jouez deux notes ou plus. 5i vous
désirez jouer plusieurs notes a la fois, réglez sur Off le
commutateur solo

Le XP-10 peut produire jusqu’a 28 notes
simultanément. [1 ne peut pas en produire plus.
Réduisez le nombre de Tones utilisés et/ou ajustez
le réglage de réserve de voix {(p.56).

Les messages MIDI ne sont pas recus
correctement

Le réglage de canal de réception est-il correct?
Vérifiez le canal de réception (p.45)

Les différents commutateurs de réception sont-ils
bien réglés?

Vérifiez les réglages du commutateur ce réception de
changement de Tone (p.45), de réception
d’initialisation GS (p 50), et de réception de messages
exclusifs (p.48)

Le réglage de numéro didentification d’unité est-il
correct?

Réglez le numéro d’identification d'unité comme &
I'enregistrement des données exclusives dans le
séquenceur (p 46)

Le tempo de reproduction du séquenceur est-il correct?
Faites reproduire le séquenceur au tempo utilisé lors
de l'enregistrement des données exclusives (p.47).

Le commutateur Computer est-il correctement réglé?
Si un appareil MIDI est connecté, réglez le
commutateur sur MIDI (p.43).

51 vous avez connecté un ordinateur avec des cables
MIDI, réglez le commutateur sur MIDI (p.55).

Si vous avez connecké un ordinateur a V'aide d’un
cable informatique, réglez le commutateur sur Mae,

PC-1, ou PC-2 (p 55), selon le type de votre ordinateur

et du logiciel séquenceur.

64

Si les messages MID1 ne sont pas requs correctement
par un ordinateur relié a I'aide d’un cdble
informatique, réglez CTS/RTS sur ON (I".62).

Les messages ne sonf pas bien fransmis

Le canal de transmission est-il correct?
Vérifiez le canal de transmission (p.45)

Les différents commutateuss de transmission sont-
ils correctement réglés?

Vérifiez les réglages de transmission Performance
Dump (p 46) et de sélection de banque User (p 49).

Le commutateur Computer est-il correctement réglé?
Si un appareil MID! est connecté, réglez-le sur MIDI (p 43)
Si vous avez connecté un ordinateur avec des cdbles
MIDL, réglez le commutateur s MIDI (p 55).

Si vous avez connecté un ordinateur a l'aide d'un
cible informatique, réglez le commutateur sur Mac,
PC-1, ou PC-2 (p 55), selon le type de votre ordinateur
et du logiciel séquenceur.

Si les messages MIDI ne sont pas regus correctement
par un ordinateur relié a aide d’un cdble informatique,
téglez sur ON le paramétre CTS/RTS (P.62).

impossible d’utiliser [SEQ CTRL] pour
piloter le démarrage/arrét de voire
séquenceur

Avez-vous bien fait les réglages concernant la
synchronisation du séquenceur? Sachez aussi que
[SEQ CTRL] ne pilote pas tous les séquenceurs (p.43).

Impossible de correctement
reproduire un morceau enregistré

L.e morceau est-il reproduit depuis son début?
Faites reproduire le morceau depuis son début.

Des réglages de Performance (Performance Dump)
sont-ils enregistrés en début de morceau?
Enregistrez les réglages de Performance (Performance
Dump) utiles au morceau en début de celui-ci (p.46).
Sinon, vous pouvez stocker la Performance utilisée
comme Performance User avant de commencer a
enregistrer, Avant de faire reproduire le morceaun
enregistré, sélectionnez cette performance (p 46).

Si vous avez créé votre propre morceau compatible
General MIDI ou GS, avez-vous enregistré un
message de configuration General MIDI ou GS en
début de morceau?

Eniegistrez un message de configuration General
MID! ou GS en début du morceau (p.50).




Messages d’erreur

Si vous accomplissez une procédure incorrecte ou gi
une procédure ne peut pas s'exécuter normalement,
un message d'erreur apparait dans l'afficheur.
Référez-vous a cette liste et suivez ['action
recommancdée pour traiter I'erreur correspondant au
message affiché.

Quand la pile devient trop faible

Battery Low!

Situation: La pile de sauvegarde interne est trop
faible.

Action: Contactez un service de maintenance Roland
qualifié.

Quand d’autres appareils MIDI sont
connectés

MIDI Buff. Full!

Situation: FPlus de données MIDI qu'il n’est possible
d’en traiter ont éié recues dans un court instant.
Action: Réduisez la quantité de données MIDI
transmises.

Situation: Les données exclusives n’ont pas été
correctement reques.

Action: Aprés avoir contrdlé I'état des cibles MIDI et
des données transmises, reprenez la procédure.

MIDI OFff Line!

Situation: Il est possible qu’un cable MIDI ait été
déconnecté ou endommagé

Action: Vérifiez les connexions ou essayez un autre
céble MIDI.

Check Sum Error!

Situation: Les données exclusives ne sont pas
correctemnent reques. Il est possible que la valeur de
Voctet de vérification {(Check Sum) soit incorrecte ou
qu’un cdble MIDI soit endommagé.

Action: Contrdlez la valeur de l'octet de vérification
(check sum) 5i elle est incorrecte, corrigez cette
valeur et refaites cette procédure.

Action: Essayez la procédure une fois encore avec un
autre cible MIDL

Chapitre 12. Appendice

Action: Si un autre appareil MIDI {tel qu'un appareil
ayant une fonction MIDI Thru) est connecté entre
I"'appareil émetteur et I'appareil récepteur,
déconnectez cet appareil et faites une connexion
directe entre émetteur et récepteur. Essayez ensuite a
nouveau la procédure.

5i le méme message d’erreur apparait malgré cela,
contactez un service de maintenance Roland qualifié

No soundl!
on this Bank

Situation: Un message de sélection de son que le XP-
10 a 1equ en MIDI IN a demandé un Tone ou un
ensemble rythmique que le XP-10 ne posséde pas.
Action: Vérifiez le message de sélection de son et
changez-le pour qu’il appelle un Tone ou un
ensemble rythmique que le XP-10 peut produire
{(p71-77).
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Schéma de brochage du céble infermatique

Pour Macintosh Apple

mini DN, & broches male mini DIN, 8 broches male
678 emini DIN, 8 broches méle mini DIN, 8 broches male 578

mint DIN, 8 broches male  D-sub, 9 braches, femelie

HTS
CTS
TXD
GND
RXD

D-sub, 9 broches, femeile

mini DIN, 8 broches male  D-sub, 25 broches, femeile

HSKo 1>_<4 /TS
HSKI 2 5 CT3

TXD- 3 2 TXD
GND 4 /<7 GND
RXD- 5 3 BXD
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IRATTER,

Paramétres de Performance communs & toutes les Parties (Perform Common)

Nom du paramétre Valeur
Level 0-—127 (127)
Chorus Type CHORUS1—4 (CHORUS3), FBK CHORUS, FLANGER
SHORT DELAY,S DELAY FB
Level 0127 (64)
Reverb Type ROOM1—3 (HALLZ), HALL 12, PLATE, DELAY, PAN DELAY
Level 0127 (64)
MIDI Tx Channel PART, 1—16 (PART)
Rx Tone Change ON, OFF
Keyboard Transpose 2424 (-12)
Split Point C2—C#7 (C4)
Upper Part 1—16 {1}
Lower Part 116 (16)
Control X-dual Ctrl PEDIL, MOD, SLDE
Mod Asgn VIBRATO, ENV TIME, PORTA TIME, CUTOFF, RESONANCE
. RESO+CUTOFF, RESO-CUTOFF, R/RESQO-CTOF
Mod Depth -64—+63
Pedal Asgn HOLD, EXPRESSION, ENV TIME, PORTA TIME, CUTOFF
RESONANCE, RESO+CUTOFF, RESO-CUTOFF, R/RESO-CTOF
Pedal Depth -64—+63
Slider Asgn F-LFOILFO-R, A-LFOILFO-R, CUTOF! RESO, ATTCK{RELES
CHORS{REVRB, RS-COIPORTA
Arpeggio Style 1/4,1/6,1/8,1/12,1/16, 1/32, GLISSANDO, SEQUENCE A—C
ECHO, WALTZ, SWING WALZ, 5YN BASS, HEAVY SLAP, LIGHT SLAP
WALK BASS, SNGL CUT'N, CHRD CUT'N, STRM CUT'N, REGGAFE
PIANQ BKNG, CLAVI CHRD, PERCUSSION, STRUMMING, HARP
SHAMISEN, BOUND BALL, RANDOM, LIMITLESS
Motif SINGLE UP, SINGL DOWN, SNGL UP&DW, SNGL RANDM , DUAL UP
DUAL DOWN, DUAL UP&DW, DUL RANDOM, NOTE ORDER
GLISSANDO, CHORD, BAS+CHORD 15, BAS5+UP1—8, BASS+RND1—3
TOP+UP1—6
Beat Phin 1/4,1/6,1/8,1/12,1/16 1—3, 1/32 13, SEQ-A1—6, SEQ-B1—d4
SEQ-Ci~2, ECHO1—3, MUTEQ1—12, CUT1—2, REGGAE, REF1—2
PERCI—4, WALKBS, STRUM 12, HARP, BOUND, RANDOM
Tempo 20—250
Octave Range “3—+3
Key Velo 1—127, REAL
Shuffle Rate 5090
Groove Rate 0100
Slider1 INT TMPO, SHUFFL R, GROOVER
Slider2 INT TMPO, SHUFFL R, GROOVE R
Sync Souzce INT, MID!
Keyboard Mode SINGLE (SINGLE), DUAL, X-DUAL, SPLIT
Arpeggio ON, OFF
Palette select ON, OFF
Transpose ON, OFF (OFF)

() :réglage G5 initial (GS Reset)
Les paramétres sans () ne sont pas affectés par la réception d’un message d’initialisation (S {GS Reset).
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Parameétres de Performance réglés pour chaque Partie (Perform Part)

Nom du paramétre Valeur
Level (=127 (100}
Pan RND, L63—R63 (1)
Chorus Depth 0—127 (O
Reverb Depth (127 (40)
MIDI Rx Channel 116, OFF {méme que le numéro de Partie)
Tune Key Shift ~24—+24 (0)
Scale Tune ON, OFF (OFF)
keyboard Velo Sens 0—127 (64)
Solo Switch ON, OFF (OFF)
Porta Time OFF, 1~127 {OFF)
Control Bend Range 0—+24 (+2)
VoiceResv (—28 (Partie 1=6, Parties 2—10=2, Parties 11-—16=0}
Tone Type TONE, DRUM?, DRUM2 (Partie 10=DRUM]I, Autres Parties=TONE)

Paramétres de Tone (Tone)

Nom du paramétre Valeur
Vibrato Vib Rate -50—+50 (0)
Vib Depth 50wt-50 (0)
Vib Delay -50-—+50 (0)
Filter FilterCutoff -50—+16 ()
Filter Reso ~50-~—+50 {0}
Envelope Env Atfack ~-50-—+50 {0)
Env Decay ~50-—+50 (0)
Env Release -50—+50 (0)

Paraméires d’ensemble rythmique (Drum)

Nom du paramétre Valeur

Pitch 24424

Eevel 0—127

Pan RND, L63—R63
Reverb Depth 0—127

Paramétres affectant la totalité du XP-10 (System Setup)

Nom du paramétre Valeur
MIiDI Local ON, OFF
Rx GS Reset ON, OFF
Rx Systern Excl ON, OFF
Tx PerformDump ON, OFF
Tx UserBankSetl ON, OFF
Device ID# 1 1 7—32
Shider] CC# 1w-16—31, 64—95
Slider2 CC# 1—17—31, 64—95
Pedal CCH# 1edd—31, 64—95
CTS/RTS ON, OFF
Tune MstrKeyShift -24—0—et24
MasterTune 415 3—A440.0--466.2 (440 .0)
ScaleTune(C—B) -64-—0—+63
Control LCD Contyast e

Engras :réglage d'usine
() :réglage G5 initial (GS Reset)

Les parametres sans () ne sont pas affectés par la réception d'un message d’initialisation G5 (GS Reset)
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T

Liste des Perfermances

Performances Preset

Na. Contenu

1 Dual UkPiano 3, L:Orchestra

2 Dual L15A E Piano 2, L:Soft Pad

3 Split U:MellowRhodes, L:Fingered Bs2 / Arpégiateur
4 Split UClav , E.:Fingered Bs2 /Arpégiateur
5 X-Dual U:DistOrg Fast, L:DistOrg Slow

6 Single 1:Fuil Organ / Arpégiateur
7 X-Dual U:Clav., L:Synth Bass 1

8 Dual UiNylon+5teel, 1:Tron Flute

9 Dual U:Feedback Gi2, [:Gt Harmonics

10 Dual U:Clean Gt , L:12-str Gt2

11 Dual U:Nylon Gt 3, L :SoftBeliPad

12 Dual U:SH101 Bs 2, L:Funk Gt 2

13 Single 1:Clean Gt / Arpégiateur
14 Split U:Power Guitar, L:Fingered Bs3 / Arpégiateur
15 Single 1:Nylon-str Gt / Arpégiateur
16 Split U:Harmonica, 1:5teei-strG2 / Arpégiateur
17 Single 1:PizzicatoStr / Arpégiatear
i8 Split U:Tron Flute, L:Tron Strings

19 Dual U:08 Brass, L:P5 Saw Lead

206« Split U:Brass 2. L:Slap Bass 2 /Arpégiateur
21 Duat Li:Breathy Tenor, L:Twin Trumpet

22 Split U:Flute Z, L:32-str Gi2 / Arpégiateur
23 Duat UiTp & Sax, L:Muted Trumpet / Arpégiateur
24 Dual UP8 Square, L:Muted Clav

25 Dual WLFO Saw, L:FM Lead / Arpégiateur
26 Dual UiBaw wave, L:5th Saw wave { Arpégiateur
7 Split U:FM Lead, L:jP Bass / Arpégiateur
28 Dual U:P5 Poly, L:]P8 Puise / Arpégiateur
29 Dual U:TB303 Bsl / Arpégiateur
30 Single 1:Shamisen / Arpégiateur
31 X-Duai UiCelle. L:Trombone

32 Split Uilmpact Hit, LIDANCE (Drum Set) / Arpégiateur
33 Réglage de Tones style House

34 Régiage de Tones style Techno

35 Régiage de Tones style Dance

36 Réglage de Tones style Acid Jazz

37 Réglage de Tones style Electronic Pop
38 Réglage de Tones style Pop

39 Réglage de Tones style Ballade

40 Réglage de Tones style Hip Hop

43 Réglage de Tones style Funk Rock

42 Réglage de Tones style Fusion

43 Réglage de Tones style Heavy Melal

44 Réglage de Tones style Hard Rock

45 Réglage de Tones style lating-américain
46 Réglage de Tones style New Age

47 Réglage de Tones style orchestre (1)

48 Réglage de Tones style orchestre (2}

49 Réglage de Tones style musique de chambre
50 Réglage de Tones style Baroque

51 Réglage de Tones style africain

52 Réglage de Tones style World Music

53 Réglage de Tones style asiatique

54 Réplage de Iones style Blues

55 Réglage de Tones style Country

26 Reéglage de Tones style Folk
57 Réglage de Tones style Reggae
58 Réglage de Tones style Big Band

39 Ensemble de sons pour jazz acoustique

60 Régiage de Tones style Jazz New Orleans

61 Ensemble de sons pour morceau de démonstration "POWER”

62 Ensemble de sens pour merceau de démonstration "MANGOLAY”

63 Ensemble de sons pour morceau de démonstration "KAI STRUTS HIS STUFF!
64 Ensemble de sons pour morceau de démonstration "KALEIDOSCOPE"

1-16, U, 1L : Partie
* Les Performances 33-60 sont des ensembles sonores adaptés a divers genres musicaux
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Performances User

Nao. Contenu

1 Single 1:5A E Fiano 2

2 Dual UrThick Matrix, L Warm Pad

3 Split U:Rattle Pad, L:CS Bass / Arpégiateur
4 Dusal U:Square, L:Saw / Arpégiateur
5 Dual U:Rock Rhythm, L:Analeg Clav / Arpégiateur
4 Dual U: CS Bass, L: Saw /Arpégiateur
7 Dual U: Analeg Clav, L: Saw / Arpégiateur
8 Split U:Flute 2, L:Harp / Arpégiateur
9 X-Dual U:Echo Drops, L:Soundtrack

10 Dual U:SA E Piano 1, LiSA EPiano 2

1 Dual :5A E Piano 1, L:Syn Strings!

iz Single 1:Meliow Rhades
13 X-Dual U:Detuned EP 2, L:SA E Plano 1

14 Single 1:Reso Clav / Arpégtateur

15 Single 1:FM Slap { Arpégiateur

16 Split U:DistCrg V5w, L:Organ 2

17 Duat U Augklun, L:African Wood

18 Duat UrAfrican Wood, L:XP Heaven

19 Pour 1:Nylon-str Gt, 14:5teel-strGEi2, et 15:12-str Gi2, e canal de réception est lel

20 Pour 1:Dist Gt 2, 2:Fingered Bs3, 3:Rock Rhythm, et 4:Power Guitar, le canal de réception estle 1
X X-Dual U:Rock Rhythun, LiFeedback G2

22 Pual U:XP Heaven, L:Clean Gt 2

3 Single 1:Chorus Gt.2 /Arpégialeur

24 X-Dual U:Banjo, L:Clean Gt.2

25 Split UiSweep pad 2, LIB303 Bs 1 / Arpégiateur

26 Dual UiReso Saw, L:Synth Bass 3 / Arpégiateur

i Pour 1:Pulsey Key, 14:Pulsey Key, et 13:08B Stab, le canal de réception est le
28 Dual U:XP Heaven, LiFantasia

29 Dual U:Thunder Bell, L:Sitky Pad

30 X-Bual U:Clav, L:SH101 Bs 3
31 X-Dual [J:°5 Saw Lead, L:PS Saw Lead
32 X«Duai U:Saw Wave, L:Saw Wave

33 Sptit 5:0ctave Pad, L:SH101 Bs 3

34 Thaal UPunch, L:Screaming / Arpégiateur

35 Dual LJP8 Square, L:Saw Wave / Arpégiateur

36 Single L:Rhythmic saw / Arpégiateur

37 Dual U:TB303 Bs 2, L:Synth Bass 1 / Arpégiateur

38 Split U:Anklung Pad, L:SynthBass101

39 X-Dual UhCharang, L:5th Saw Wave

40 Bual {7:0B Brass, L:0B Stab

41 Dual U:Brass 2, LiTp 4 Sax

42 Dual U:BreathyTenor, L:Alto sax

43 Pour 1:Soprano Sax2, 13:FPiccolo, 14:5hakuhachi, et 13:Flute, e canal de réception est le 3

44 Pour 1:BreathyTenor, 12:BreathyTenar, 13:BreathyTenor, 14:Baritone Sax, et 15:Alto Sax, le canat de réception estle 1
Pour 5:Brass 1, 6:Trumpet 2, 7:Trombone, et 8:French Horn, le canal de réception est fed

45 Split UsBoprano sax2, L:Acoustic Bs,

46 Dual i:Flute 2, L:Slow Strings

47 X-Dual U:BreathyTenor, L:Soprano Sax2

48 Pour 1:Fourth Pets, 14:Fourth Pets, et 15:5trings, le canal de réception est le 1

49 Dual U:Choir Aahs 2, L:0B Strings

50 Dual U:Syn Strings3, L:Choir Aahs

51 Pour 1:D50 Organ, 14:Church Org 1, and 15:Choir Aaes, le canal de réception est la 1
52 Single 1:0B String

53 Pour 1:5trings, 2:Oboe, 3:Clarinet, 4:Basscar, 5:French Horn, 7:Trombane, 8: Timpani, 9:Flute, 11:Strings, 12:5trings, 13:5trings, et 14:5kings,
le canal de réception est le 1.

54 Split Uibandoneon, L:Accordion It / Arpégiateur

55 Duat U:Sitar 2, L:Clean Gt.2

56 Split U:Shakuhachi, L:Taiko / Arpégiateur

57 Split U:Shakuhachi, L:Koto / Arpégiateur

58 Single 1:Sitar 2 / Arpégiateur

59 Dual W:LFO RAVE, LiStarship

60 Dual LERAVE Vox, L:Thnder Bell

61 Single 1:Car-Pass / Arpégiateur

62 Single 1:5FX (Drum Set) / Arpéglateur

63 Single 1:Tape Stop / Arpégiateur

64 Dual U:KeyOFF Hit, L:Applause

i-16, U, L : Partie
* Dans le cas de Performances qui utilisent le méme canal de réception pour plusieurs Parties, ces Parties joueront simuitanément quand un message de
note est requ pour leur canal

70




Liste des Tones

Chapitre 12. Appendice

i

GROUPE DE TONES 1 Pianos

Pg €CC Va NomduTone v
1 0 Piano 1 1
8 1  Piano 1w 2
16 2 Piano 1d i
2 0 Piano 2 1
8 1 Piano 2w 2
3 0 Piano 3 1
8 1 Piano 3w 2
4 0 Honky-tonk 2
8 1 Honky-tonk w 2
5 0 EPiano 1 1
8 1  Detuned EP 1 Z
16 2 FEPianolv 2
24 3 60'sEPiano 1
66 4 SAEPiano] + 2
67 5 SAEPiano?2 + 2
68 6 60's EPiano? +1
69 7 MellowRhodes + 2
6 0 EPiano 2 1
8 1  Detuned EP 2 2
16 2  EPiano 2v 2
66 3 FMEPianol + 2
67 4 FMEPiano2 +2
68 5 FMEPiano3d + 2
7 0 Harpsichord 1
8 1 Coupled Hps. 2
16 2 Harpsiw 2
24 3 Harpsio 2
8 0 Clav 1
66 1 Muted Clav +1
67 2  ResoClav + 1
68 3 Analog Clv. +2
GROUPE DE TONES 2
Percussions chromatiques
Pg CCO Va Nom duTone v
g 0 Celesta i
10 0 Glockenspiel 1
11 0 Music Box 1
12 0 Vibraphone 1
8 1 Vibw 2
13 4] Marimba 1
8 1  Marimbaw 2
14 G Xylophone 1
15 0 Tubular-bell 1
8 1 Church Bell 1
9 Cariilon 1
16 0 Santur 1
Pg : numéro de programme (de Tone)
CCO : valeur de la commande 0 (les
Tones avec CC0=0 sont des
Tones principaux)
Va : numéro de variation
v : nombre de voix utilisées
+  : Tone propre au XP-10

: un instrument de percussion
ou ur effet spécial qui ne peut
pas servir a jouer une mélodie.
Jouez une note autour de C 4
(do4, note numéroe 60}

GROUPE DE TONES 3 Qrgues
Pg CCO Va MNom duTone
17 0 Ozgan 1
8 1  Detuned Orl
16 2 60'sOrganl
32 3 {rgand
66 4 Full Organ
67 5 V5Organ
18 0 Organ 2
8 1  Detuned Or 2
32 2 Organs
19 0 Organ 3
66 1 DistOrg Slow
67 2 DistOrg Fast +
68 3 DistOrg. VSw
69 4 D50 Organ
20 G Church Org 1
8 1 Church Org2
16 2 ChurchOrg3
66 3 Digi Church +
210 Reed Organ
22 0 Accordion Fr
8 1 Accordion It
23 0 Harmonica
24 0 Bandoneon

GROUPE DE TONES 4 Guitares
Pg CCO Va NomduTone

25 0
8
16
32
66
26 0
8
16
66
67
68
270
8
28 0
8
66
&7
29 0
g
16
a6 0
66
67
31 0
8
66
67
68
69
70
71
32 0
8
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Nylon-str Gt
Ukulele
Nylon Gto
Nylon Gt 2
Nylon Gt 3
Steei-sir Gt
12-str Gt
Mandolin
Steel-str(Ge2
125k G2
Nylon+Steel
Jazz Gt.
Hawaiian Gt
Clean Gt.
Chorus Gt
Clean Gt.2
Chorus Gt 2
Muted Gt.
Funk Gt
Funk Gt.2
Overdrive Gt
5th Overdrv
5th Overdrv
DistortionGt
Feedback Gt.
Dist Gt 2
Feedback Gt2
5th Dist.
Power Guitar
Muted Dis Gt
Rock Rhythm
Gt Harmonics
Gt Feedback

S
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GROUPE DES TONES 5 Basses

Pg €CCO Va Nomdu Tone
33 0 Acoustic Bs.
34 0 Fingered Bs
66 1 Fingered Bs2 +
67 2 Fingered Bs3 +
35 0 Picked Bs
66 1 Picked Bass2 +
67 2  Muted PickBs
36 0 Fretless Bs
37 0 Slap Bass 1
38 0 Slap Bass 2
66 1 IMSlap
39 G Synth Bass 1
1 1 Synth Bassi0i
8 2 Synth Bass 3
66 3 SHI0:Bsi
67 4 SHI01 Bs2
68 5 SHIOIBs3
69 6 TB303Bs1
70 7 TB303Bs2
71 8 TB303Bs3
72 9  FM Super Bs
73 10 PS5 Bass
74 11 Sine Bass
40 0 Synth Bass 2
8 1  Synth Bass 4
16 2 Rubber Bass
66 3 JPBass
67 4 (5 Bass

-+

+
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GROUPE DE TONES 6 Cordes/Orchestre

Nom du Tone
Violin

Slow Violin
Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Str
PizzicatoStr
Harp

Timpani

GROUPE DE TONES 7 Ensemble

Pg CCO Va
41 0
8§ 1
42 0
430
40
45 0
46 G
47 G
48 ¢
Pg CCO Va
49 0
8 1
5 0
51 0
8 1
66 2
67 3
52 0
66 i
67 2
53 0
32 1
54 0
85 G
56 G
6 1
67 2
68 3
69 4

Nom du Tone
Strings
Orchestra
Slow Strings
Syn Stringsi
Syn Strings3
Syn Strings4
OB Strings
Sy=n.5trings2
Syn Strings5
Tron Strings
Choir Aahs
Choir Aahs 2
Voice Qohs
SynVox
Orchestraldit
Orch. Hit 2
Impact Hit
Double Hit
KeyOFF Hit
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GROUPE DE TONES 8 Cuivres

Pg CCO Va NomduTone v

57 0 Trumpet 1

86 1  Trumpet?2 + 1

67 2 TwinTrumpet + 2

68 3  Fourth Pets +2

58 0 Trombone 1

1 1 Trombone 2 2

5 0 Tuba 1

& 0 MutedTrumpet 1

6 0 French Homn 2

1 1 FrHorn?2 2

62 0 Brass 1 1

8 1 Brass2 2

66 2 Tp&Sax +2

63 0 Synth Brasst 2

8 1 Synth Brass3 2

16 2 AnalogBrassl 2

66 3 P5DBrass + 2

67 4 OB Brass + 2

64 0 Synth Brass2 2

8 1 Synth Brass4 1

"16 2 AnalogBrass2 2

66 3 Spid Brass + 1

67 4 SoftBrass + 1
GROUPE DE TONES 9 Anches

Pg CCO Va Nom duTone v

65 0 Soprano Sax 1

66 1 SopranoSax2  + 1

66 0 Alto Sax 1

67 0 Tenor Sax 1

66 1 BreathyIenor + 1

68 0 Baritone Sax 1

69 0 Oboe 1

00 English Horn 1

71 0 Bassoon 1

720 Clarinet 1

GROUPE DE TONES 10 Tuyaux

73
74

75
76

77
78
79
30

Pg CCO Vo Nom duTone v
G Piccolo 1
1] Fhute 1
a6 1 Flute?2 + 1
67 2 Tron Flute + 1
¢ Recorder 1
¢ Pan Flute 1
66 1 PanFlute2 + 2
¢ Bottle Blow 2
0 Shakuhachi 2
0 Whistle 1
0 Ocarina 1

Pg
CcCo

# 4

72

: numéro de programme (de Tone)

valeur de la commande 0 (les
Tones avec CC0=0 sont des
Tones principaux)

: numeéro de variation

: nombre de voix utilisées

: Tone propre au XP-10

: un instrument de percussion

ou un effet spécial qui ne peut
pas servir 4 jouer une melodie
Jouez une note autowr de C4
(do4, note numéro 60)

GROUPE DE TONES 11 Synthés solo
Pg CCO Vo NomduTone

81 0 Square Wave
1 1 Sguare
8 2 Sine Wave
66 3 JPBSquare
67 4 OB Lead
68 5  JPBPulse
69 6 TFMLead
70 7 FM Lead?2
82 0 Saw Wave
1 1 Saw
8 2 Doctor Solo
66 3 P5Poly
67 4  GR300 Lead
68 5 P55awLead
69 6 MglLead
70 7  Reso Saw
71 § Cheese Saw
72 9 Cheese Saw 2
73 10 Rhythmic Saw
74 11 LFO Saw
8 0 Syn Calliope
84 v Chiffer Lead
85 ¢ Charang
86 0 Solo Vox
66 1  RAVE Vox
87 0 5th Saw Wave
66 1 5thLead
67 2 5th AnaClav+
a8 0 Bass & Lead
GROUPE DE TONES 12
Nappes de synthé etc.
Py CCO Va NomduTone
B9 0 Fantasia
66 1 XP Heaven
S0 0 Warm Pad
a6 1 Soft Pad
67 2 Thick Matrix
68 3 QOctave Pad
69 4  Random PPad
91 0 Polysynth
66 1 CQBStab
92 0 Space Voice
66 1 LFOVox
93 0 Bowed Glass
66 1 SoftBeliPad
67 2 JP8SqrPad
94 0 Metal Pad
95 0 Halo Pad
9% 0 Sweep Pad
66 1 SweepPad2

+ + + +
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GROUPE DE TONES 13 Synthés (SFX}

Pg CCO Va Nom du Tone

97 0 Ice Rain

66 1 Angklung

67 2 Rattle Pad

68 3 African Wood
98 0 Soundtrack

66 1 XP Prologue

67 2 SoftBellPd2
9% 0 Crystal

1 1  Syn Mallet
JLY Atmosphere

66 1 Pulsey Key

67 2 Sine Rhodes
101 0 Brightness
1102 0 Goblin

66 1 AnklungPad

67 2 LFOPad

68 3 Thunder Bell

69 4 Falling Down

700 5 LFORAVE
103 0 Echo Drops

1 1  Echo Bell

2 2 Echo Pan

66 3 Pan Sequence
104 0 Star Theme

66 1 Dream Pad

67 2 SilkyPad

GROUPE DE TONES 14 Ethniques
Pg C€CO Va Nom duTone

+ + +

+ +

+ +
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+

+
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05 0 Sitar

1 1 Sitar2
106 0 Banjo
07 0 Shamnisen
08 0 Koto

8 1  Taisho Koto
109 0 Kalimba
e o Bagpipe
1t 0 Fiddle
11z 0 Shanai
GROUPE DE TONES 15 Percussions
Pg CCO Va NomduTone
13 0 Tinkle Bell
114 0 Agogo
115 0 Steel Drums
116 0 Woodblock

8 1 Castanets
17 0 Taiko

8 1  Concert BD
18 0 Melo. Tom 1

8 1  Melo Tom2
119 0 Synth Drum

8 1 808 Tom

16 2 Elec Perc.
120 0 Reverse Cym,
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GROUPE DE TONES 16 SFX
Pg CCO Va NomduTone

121 Gt FretNoise

1  GtCut Noise

2 Shtring Slap

Breath Noise

1 FlKey Click
Seashore
Rain
Thunder
Wind
Stream
Bubble
Bird
Dog
Horse-Gallop
Bird 2
Telephone 1
Telephone 2
DoorCreaking
Door
Scratch
Wind Chimes
TapeStop +
Helicopter
Car-Engine
Car-Stop
Car-Pass
Car-Crash
Siren
Train
Jetplane
Starship
Burst Noise

0 Calculating +
Applause
Laughing
Screaming
Punch
Heart Beat
Footsteps
Gun Shot
Machine Gun
Lasergun
Explosion

122

123

UT o= U P eed

b o

D R e O R W DD e O
(=T}

125

OV B o W R e

126

SOy O W= OO UT e b
O Gk G RS

o
-l D O

127

Gk WP e

128

—_t

D) N = U R o DD O
N

[S8)

o

#OFOX R X X X ¥ X ¥ K ¥ ¥ X X X X X ¥ X K ¥ £ ¥ ¥ X ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ X EX ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

Pt i d et a3 ek i et B P B R DD D et el ped b BT R b sed ke b et sk ket DD B R 3 b il e i ed ped et e

Pg . numéro de programme {de Tone)

CC0 : valeur de la commande 0 (les

Tones avec CCO=0 sont des

Tones principaux)
Va : numéro de variation
V  : nombre de voix utilisées
: Fone propre au XP-10

* +

: un instrument de percussion

ou un effet spécial qui ne peut
pas servir & jouer une mélodie

Jouez une note autour de C 4

{do4, note numéro 60)
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Liste des ensembles rythmiques

Chapitre 12. Appendice

N° de note Pg1{1):5TANDARD Pg9:[2|ROOM Pgi7{3):POWER Pg25{4):ELECTRONIQUE
PgadbiAZL
16 = — — pian
11 s e — s
cooz — —_— - —
13 — - — -
14 — — — —
15 —_ —_ — o
16 — — n —
17 o — —_ rarem
18 — — e —
19 - o — p—
20 — — e —
21 —— e —— =
2 — — — e
23 —— e fu— —
c1 24 — _— p— e
25 — - e .
26 — — -— e
27 High Q
28 Slap
29 Seratch Push [EXT 7]
3G Scratch Pull [EXC 7]
3l Sticks
32 Square Click
33 Metronome Click
34 Metroname Bell
35 Kick Drum 2/]AZZ BD 2
[ S T Kick Drum 1/]AZZ BD 1 3 MONDO Kick Eloc BD
37 Side Stick
38 Snare Drum 1 Cated 5D Eloc 50
19 Hand Clap
40 Snare Drum 2 Cated 5D
41 Low Tom 2 Racem Low Jom 2 Room Low Tem 2 Elee Low Tom 2
42 Ctlased Hi-Hat [EXC 1}
43 Law Tom 1 Room Lo Tom 1 Room Low Tom 1 Elee Low Tom }
4 Pedal #i-Hat {EXC 1}
45 Mid Tom 2 Reom Mid Tom 2 Reom Mid Tom2 Eloc Mid Tom 2
46 Open Hi-Hat [EXC 1]
47 Mid Torn 1 Room Mid Tom 1 Room Mid Tom 1 Elec Mid Tom 1
C3 48 Hiph Tom 2 Ttaom Hi Tom 2 Room Hi Tom2 Elec Hi Tom 2
49 Crash Cymbal 1
50 High Tom 1 Room Hi Tom 1 Hoom Hi fom t Elec Hi Tem 1
53 Ride Cymbal 1
52 Chinese Cymbal Reverse Cymbal
53 Ride Bell
54 Tambourine
55 Splash Cymbal
46 Cowbeil
57 Crash Cymbat 2
48 Vibra-slap
59 Ride Cymbal 2
[SC T High Bongo
61 Low Hongo
62 Mute High Conga
63 Open High Conga
64 Low Conga
65 High Timbale
&6 Low Timbale
&7 High Agogo
68 Law Agogo
3 Cabasa
70 Maracas
al Short Hi Whistle {EXCH
s 72 Lang Low Whistic [EXC 2]
73 Short Guiro [EXC3]
74 Long Guire [EXC 3]
75 Claves
76 High Waod Block
77 Low Waod Black
78 Mute Caica [EXC 4]
79 Qpen Cuica [EXC 4]
89 Mute Triangle {EXC 5}
81 Open Triangle [EXC 51
a2 Shaker
B3 Jingle Betl
Cé 84 Bell Tree
85 Castanets
86 Mute Surde {EXC &l
87 Open Surde [EXC 6]
88 _—— e —
B9 e _ — o
GG — — —
91 e — - «- Pgn® : Numérode programme
3§ - - - -0 : Numéro d’ensemble rythmique
9% — —_ — — ; instrument de percussion utilisant 2
o gz e - - - vaix (les autres utilisant 1 voix}
97 — — — T vierge : identique au son de STANDARD
33 - - - I : pas deson
139 _ . o “~ [EXC] : ne pourra pas étre produit en méme
101 — -— — — temps qu’'un autre instrument ayant
;g; - - - - le méme numéro d'exclusion
104 — - — -—
105 — — - —
106 —_ — —




Chapitre 12. Appendice

N° de nole Pg26{5]:TR-808 Pgd1{7):BALAIS Pg49(8):ORCHESTRE Pg57191:5FX (effets spécicux)
10 e e —_ —
11 — — — —

12 — - — —
12 — o — —
14 — — - —
15 B e — -
16 —_ —_ e e
17 e e — -—
18 —_ —_ v s
it e — -— —
20 _— — i et
21 s — —_— —
22 —_ —_— B L
" [ — j— —

1 oM — — - R
25 p— — — J—

26 Closed Hi-Hat [EXC1) e
7 Fectal Hi-Hat {BXC 13 —_
28 Open Hi-Hal TEXC 1} e
9 Ride Cymbal —_
30 -
31 —
32 .
33 _—
34 Jazz BD2 Concert BD 2 e
5 808 Bass Drurm Jazz 301 Concert B 1 —_
1 3 BOB Rim Shet —
37 B0B Snare Drum Brush Tap Concert 50 —_
38 Brush Slap Castanets High Q
39 Brush Swirl Concert 5 Slag
10 808 Low Tom2 Timpani ¥ Scratch Push  [EXC 7]
11 808 CHH [EXC 1] Timpani F4 Seratch Pull {EXC 7]
12 808 Low Tomi Timpani G Sticks
13 808 CHH [EXC 1) Tipanl G# Square Click
44 808 Mid Tom2 Timpani A Metroneme Click
95 308 OHH [EXC 3] Timpani A# Metronpee Bell
46 808 Mid Tom1 Timpani B Guitar Sliding Finger
47 808 Hi Tom2 Timpani ¢ Guitar Cutling Noise(down)

Loc I 808 Cymbal Fimpani cf Guitar Culting Noise{ug)
44 808 HiTaml Timpani d String Slap of Double Bass
506 TFimpani d# Fli<ey Click
51 Timpani ¢ Laughing
52 Timpani § Screaming
83 Punch
54 Heart Beat
55 508 Cowbell Footsteps
56 Concert Cymbal 2 Fouatsteps 2
57 Applause -

54 Concert Cymbal 1 Door Creaking
59 Door

460 Seraleh
61 808 High Congn Wind Chimes  **

62 808 Mid Conga Car-Engine
63 808 Low Conga Car-Stop
64 Car-Pass
65 Car-Crash -
&6 Siren
&7 Train
58 Jrtplane b
& 808 Maracas Helicopter
70 Starship -
7l Gun Shot

s Machine Gun
73 Lasargun
4 808 Claves Explosion *

75 Dog

76 Horse-Gallop

7 Birds -

78 Rain

79 Thunder

] Wind

81 Seashore

B2 Stream "

83 Bubble "
Cé 84 —

85 —

86 —

87 — — Applause v o

88 — . — —

] - —_ — .

90 e e — i

9n R — e —

52 — e —_ e

93 o —_ — —

94 _— - — oo

95 —_ o e —

7 9% — —_ e - Pgn® :Numérode programme
97 - Rt - () : Numéro d'ens rythmique
98 e - o e rinstrument de percussion
21130 - - - . utilisant 2 veix {es aulres
101 — s — —— utilisant § voix)
102 — e — . vicrge cidentiqgue  am son  de
W3 e — f— J— STANDARD (p.74)
104 _— — —_ —_— : pas de son
W5 - = - — [EXC] :ne powra pas dre pradult en
106 méme temps qu'un sutre

instrument ayant le méme
numéro d'exclusion
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Chapitre 12. Appendice

N® de note Pe67{10):STANDARD 2 + Pgé 81 1:STANDARD 3 + Pg&9(12:ROOM 2 + Pg70(13):ROCK +
1d Kick Deum |
11 Kigk Drum 2
co 12 Standard Kick 1
13 Standard Kick 2
14 MONDO Kick
15 Room Kick
16 Punch Kick
17 Elec BD
18 Round Kick 1
19 Round Kick 2
20 808 Hass Drum
21 TR-808 Kick
el TR-909 Kick
23 Techno Kick
L5 BT Concert BD
25 Concert BD 2
26 Snare Roll
a7 High Q
28 Slap
L] Scratch Push [EXCY|
30 Seratch Puli [EXCT|
3 Sticks
32 Square Click
3 Mutroseae Click
34 Metrename Hell
35 Roowm Kick Punch Kick Standard Kick 1 Roem Kick
€2 3 Standard Kick 1 Standard Kick 2 Room Kick Punch Kick
37 Side Stick
38 Standard Snare 1 Standard Snare 2 Roam Snare Rock Snare
38 Hand Clap
40 Piccolo Snare 2 Snare Drum § Hrs Snare Room Snare
41 Low Tom 2 Roarn Low Tom 2 Room Low Tom 2
42 Closed Hi-hat 2 [EXC1] Clesed Hi-hat3  [EXC1)
43 Low Tom 1 Reom Low Tom 1 Room Low fom §
44 Pedal Hi-hat 2 [EXC1] Pedal Hivhat3  [EXC1)
45 Mid Tom 2 Room Mid Tom 2 Room Mid Tom 2
406 Open Hi-hat 2 [ExXC1 Open Hi-hatd  [EXCl}
47 Mid Tem 1 Room Mid Tom 1 Reom Mid Tom 1
c3 4 High Tom 2 Room Hi Tom 2 Reom Hi Tom 2
49 Crash Cymbat 1
50 Higl: Tom 1 Room Hi Tom 1 Room Hi Tom 1
51 Ride Cymbal 1
52 Chinese Cymbal
53 Ride Bell
54 Tambourine
55 Splash Cymbal
56 Cowbell
57 Crash Cymbal 2
a8 Vibra-stap
59 Ride Cymbal 2
C4 60 High Bongo
61 low Bongo
62 Mute High Conga
63 Qpen High Canga
&4 Low Conga
65 High Timbale
66 Low Tinbale
i) High Agogo
63 Low Agego
69 Cabasa
w Maracas
n Short Hi Whistle tEXC2}
G R Long Low Whistle  {EXC2}
73 Short Guiroe {EXC3)
74 Long Guira {EXCH
5 Claves
76 High Wood Block
77 Low Woed Biock
78 Mute Cuica [EXC4]
79 Open Cuica [EXC4]
80 Mute Triangle [EXC5}
i3] Open Triangle [EXCS}
82 Shiker
83 Jingle Belt
Ce 84 Bell Tree
85 Caslanets
86 Mute Surde
87 Qpen Surdo
88 Snare Drum ¥
89 Snare Deum 2
-+ Standard Saare 1 o .
0n Standard Snare 2 Pgn® : Numéro de programme
92 209:2 Snare (3 ; Numéro d’ensembile rythmique
- CotedSD + : Ensemble rythmique propre au XP-10
95 Elec SD ** : instrument de percussion utilisant 2
& gg 5:22:;8 zgg;g , voix (les autres utilisant 1 voix)
98 90's Snare vierge : identique au son de STANDARD 2
99 ‘Technn Snare - (p.76)
10 808 Snare Drum
101 508 Snare Drum? - : pas deson
102 TR-909 Snare [EXC] : ne pourra pas étre produit en méme
b Eg;‘;“é;fi temps qu'un autre instrument ayant
108 Brush Tap [e méme numeéro d'exclusion
106 Brush Swirt
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Pg n°7 1{14):TR-909 +

Py °72{15):DANCE +

Chapitre 12 Appendice

FERSTN

Pg n°73({16):TECHNO +

ce

€1

Ci

Cs

6

TR-808 Kick
TR-90% Kick
808 Rim 5hot
TR-09 Snare

BUB Snare Drum 2
808 Low Tem 4

B0BCHH2 [EXC3)

808 Law Tam 3

808 CHH 2 [EXCE)

808 Mid Tom 4

408 OHH {EXC1}

808 Mid Tom 3
808 Hi Torn 4
808 Cymbal
BO8 Hi Tom 3

868 Coswball

808 High Conga
808 Midd Conga
808 Low Conga

808 Maracas

808 Claves

Techae Kick
Round Kick 1
808 Rim Shot
90's Snare

Piccolo Snare 1
Elec Low Tom 2
CR-78 CHH
Eleg Low Tom §
808 CHH 2 [EXC?)
Efee Mid Tom 2
CR-78 OHH
Elec Mid Tom 1
Elec Mi Tom 2
808 Cymbal
Elec Hi Tom 1

Reverse Cymbal

808 Cowbell

508 High Conga
£08 Mid Conga
#08 Low Cangn

808 Maracas

808 Clnves

[EXC1)
808 CHH 2

{EXCT

§08 Ciaves

Techno Kick

Round Kick 2

808 Rim Shot

Techao Snare "

Loud Snare

Eloe Low Tom 2

Techno CHH [EXC1
Elec Low Tom 1

{EXC1}

Elee Mid Tom 2

CR-78 OHH {EXC1]
Elee Mid Tom 1

Elre Hi Tom 2

508 Cyrbal

Elec Hi Tom t

Reverse Cymbal

808 Cowbell

808 High Conga
808 Mid Conga
808 Low Conga

808 Maracas

Pgn® : Numéro de programme

() : Numéro d’ensemble rythmique

+ ¢ Ensemble rythunique propre au XP-10

b ¢ instrument de percussion utilisant 2
voix (les autres utilisant 1 voix)

vierge : identique au son de STANDARD 2
(p.76)

- : pasdeson

[EXC] : ne pourra pas étre produit en méme
temps qu'un autre instrument ayant
le méme numéro d’exclusion
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Chapitre 12. Appendice

Liste des styles d’arpege

A B e T e T W e B A S B L e |

Style Matif Beat Ptrn Shuffle Rate Groove Rate
1/ <ali> (SNGL UP&DW) (174} 50~90 (30 O-10G (20)
1/6 <ali> (SNGL UP&DW} (1/6} 5090 (50) =10 (20
1/8 <ali> (SNGL UP&DW) (1/8) 30-80 (50) 0-100 (26
1/12 <afl> (SNGL UP&DW) (1/12) 50-90 (5G} 0-100 (26}
1/1a <all> (SNGL UP&EDW) 1/161-3(1/162) 50-50 (50} 0-100 (20}
1/32 SINGLE, DUAL, NOTE ORDER, 1/321-3(1/323) 5050 {50 0100 (20)
GLISSANDC, BASS+UP1-8,
BASS+RND1-3, TOP+UPI-6
(SNGL UP&DW)
GLISSANDO (GLISSANDO) 1/161-3 1/321-3 50-90 (50) 0-100 {0
(1/321)
SEQUENCE A <all> {GNGL UP&LW) SEQ-A1-6 (SEQ-AT) 53-90 (50) 0-1G0 (100}
SEQUENCE B <ajl> {SNCL UP&DW) SEQ-B1-4 (SEQ-B1) 50-90 (50) 0-100 (100}
SEQUENCEC SINGLE, DUAL, MOTE ORDER, SEQ-C1-2 (SEQ-C1) 30-90 (50) 4-100 (100}
GLISSANDO, BASS+UP1-8.
BASS+RND1-3, TOP+UP1-6
(SNGL UP&DW)
ECHO SINGLE DUAL, NOTE ORDER ECHO1-3 (ECHC) 50-90 {503 0-100 (100}
(SINGLE U}
WALTZ BAS+CHORD2, BASS+UPZ, 1/6.1/1201/76} 50-90 (50 0-100 (20)
BASS+RNDZ, TOP+UP2
{(BAS+CHORD2}
SWING WALZ BAS+CHORD?2, BASS+UP2, 1/161-3(1/162} 50-90 (66} 0-100 (20}
BASS+RND2, TOP+UP2
(BAS+CHORD2)
SYN BASS (BASS+UP2) SEQ-A1, C1 (SEQ-AD) 50-90 (50) 0-100 (100}
HEAVY SLAP BAS5+UPS. TOP+UPS MUTE2-03 (MUTEQ2) 50-90 (50) 0-100 (160
{BASS+UIPS)
LIGHT SLAP BASS+UPS, TOP+UPS MUTE2-03 (MUTE(3) 50-90 (56} (100 (100)
{TOP+UFS}
WALK BASS SINGLE NOTE ORDER WALKES, REF1 50-50 {50 0-10G (100}
GLISSANDO (SNGL UP&DW) (WALKES)
SNGL CUT'N SINGLE, DUAL, NOTE ORDER, MUTEQ1, 04 (MUTEG) 50-96 (500 0100 (100)
BASS+UP1-8. BASS+RND1-3,
TOP+UP1-6 {(BASS+UPG)
CHRD CUT'N {CHORD) MUTEQ7-12 {(MUTEQ7) 50-90 (S0 0-100 (100
STRM CUT'N SINGLE UP, SINGL DOWN CUT1-2{CUTT) 50-90 (50 0100 (100}
(SINGLE UP)
REGGAE SINGLE UP, SINGL DOWN {REGGAE} 50-90 (50) 0-100 {100}
{SINGLE UP)
PEANG BKNG {CHORD) MUTE1Z, REF2 50-90 (50) 0-100 (100)
(MUTE12}
CLAVI CHRD BAS+CHORD4-5 (BAS+CHORD4} MUTEDS-06 (MUTEDS) 50-90 (50) 0-100 (300)
PERCUSSION SINGLE DUAL, NOTE ORBER, PERC1~4 (PERCL) 50-90 (50) (-100 (100)
BASS+UP1-8, BASS+RNII1-3,
TOP+UP1-6 {SINGLE UP)
STRUMMING SINGLE 4P, SINGL DOWN STRUM1-2 {(STRUMI) 50-90 (50} 0-100 (1003
(SINGLE UP)
HARP SINGLE UP, SINGL DOWN, (HARP) 50-90 (50) 0-100 {160
SNGL UPEDW, GLISSANDO
(SNGL UP&DW)
SHAMISEN TOP+UP4~6 (TOP+UTP4 (SEQ-AZ) 50-60 {80) 2-100 (100)
BOUND BALL SINGLE DUAL NOTE ORDER, (BOUND) 50-20 (50) 0100 (100)
GLISSANDO (SNGL RANDM)
RANDOM SNGL RANDM, DUL RANDOM, /4 176,113, 1/16 1-3, 30-9G (50} 0-100 (30}
BASS+RND1-3 (SNGL RANDM) 1/32 1-3, RANDOM
(1/163)
LIMITLESS <allz (—} <alls {~} S0~ (---) 0-100 ¢}

SINGLE : SINGLE UP, SINGL DOWN, SNGL UP&DW, SNGL RANDM
DUAL : DUAL UP DUAL DOWN, DL UP&DW_ DUL RANDOM

call>  : ilny a pas de restriction & la valeur qui peut &tre réglée
{3 : réglages initiaux quand chaque style est sélectionné
=) ¢ le réglage dépendra de fa Performance
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Mode

e XP-10

Version 1.00 16 juin 1995

Section 1. Données recues

Messages de voix por conal

@ Naote off
i kkH vvid
Ot )] 0GH

nrnumine de canal MIDY SAHH - FH (ean 1 - con 167
ske=uméro du nole < - FFH 0 - 129
vv=dpnamique de relichesent 100 - FFH D - 120

“ Pour las partics rythmiques, cus messages sont requs si Bx NOTE OFF = OM pour chaque instrumont,
* Les valeurs de dynamique de relachement sont igpordes.

Note on
Statut e octet Jima octed
onH kMl vvH

R=numézo de canal MIDS SOM - FH (e - can 16}
kk=numéro de note 0613 - 7FR (04 127)
vvadynamigue denfoncement QUM - 7FH (14 127)

“ Mon requ si Rx.MESSAGE DE NOTE = OFF (la valeur inltiale vst ON)
" Four bes partles rythmiques ces messages ne sont pas tequs 51 Hx NOTE ON = OFF pour chaque

Instrument.

Pression {(Aftertauch) polyphonique

St ik ogkad Jenie octet
An kkH vl

1OH - FH{ean - can 16)
- FFI0-127)
0N TR -1

n=numeéro de canal MIDE
fksnumdro de note
vvrpresston

1

" Non requ sl #x PRESSION POLYPHONIQUE = OFF {la valeur initsale est ON)
" L effet obtenu est deéterming par messages exclusifs. Avec les réglages Initiaux § n y aur pas  effer

© Changement de commande

81 le numire de conmande gui cormespund au paramitie System Setap Stider] CC8/8lider2 CC#/Todal
CCH est regu sur ke capal du réception de B2 Partie active, Feflet correspandant aux réglages Performance
Lommon est obtene. Toutelols. s 4 messige GS Reset est rega et négliges Perlormance Comimon sont
ddsactivis et fe changement de comimande & feffet préva Les réglages seront requs sur le canal de
réception de la Partiv active

- Quind Bx CONTROT CHANGE » OFF. tons les essages du comunande exceptés les messages de mode
ant ignards

* Une valewr spéetfide par meszage de commande 0 est pas invalidée par réception d'un message de
changement de progrsne, el

O Siélection de banque {Commande 31
Statut T ociet Jin ooted
BnH 004 mmHb

OnH 204 HH

Uk - FH {eam.d - can o)
 OOFRGOH - 7FH 7FH thangue 1 - banque 16384) Valeur initiale = 00H

n=numire de capal MIDI
mun H=n® de banque

" Mon requ si Rx DANK SELECT = OFF 51 "GM Syatem On est requ. Re BANK SELECT passe sur OFF. et
les sdlections de banque ng sont plus reques. 51 "G5 Reset” wst regu. R BANK SELECT passe sur ON La
viskeur prar ditfant a I midse sous tenston est ON

L L5B de numéro de banque sera traité 00H quelle que soit la valeur reque. Toutefois. quand vous
onveyer des messages Je sdlection de bangie, vous devez envoyer 3 fa fols M5B et LSD {ee derpier avec
vt valewr 0H)

*La procddure de sélection de banque nest validdo qu aprés weeplion < un message de changement de
Programme

O Modulation {Commande 1)

IR Tome o Mo pebet
DuH 61k vl

i de canal MIDT SOH - FH (ean 1 - cn 16)
vesamplitude de modulaton D 00H - FFHG - 327}

* MNon tegu st Rx MODULATION » OFF {la valeur initiate est ON)
* L effat obtent est déterming par mussapes exclusifa. Avec les riglages inftitux cela commande Vamiplitude
de modulation de hauteur

Q Vurde do portamento {Conunande 5}
Siatut Tume ot Jeme oot

B LTE] {14153 wwH

- FH (can 1 - aan 16}
S0H - FFHLG -+ 127}

nanuindro de eanal MIDI

vvzdurde de portamento Valewy indtiale = 0011 )

" Fixe It raphdisd du chinngement de hawteur oblenu quand le Porlamento est activé ou par empled de la
commande de Penamento. £ valeur 0 désactive f Portamente

Q Entrée de donnée {Commande 6,38}
Statut Zizmme oetet T onted
BrH [H7] mmh

BnH 264 iH

R=numére de canal MID 10 -FH tean i - can i6)
mim He valeur du paramilne spéeifid par RPN/NRIN

O Volume {Commande 7}
Statut e ooty Qg gste
Buld OFH wvwH

nenumire de canal MIDI BH - FH tean 1 - can 6}
vy=Volume ~HuH - TFH 0 - 127 Vateur inftizle = 644 (100
“ Ces messages servent 3 afusler b balance de volume pour chague Pastie.

" Non requ 51 R VOLUME = OFF fia valeur initiale est ON)

{Commands 10)
Slatut i ecrel Jbme ocret
Bradd DAL vwH

O Panoramigque

<OM - FHAean - can 16}
TN - A0H - TFH
{Gageh - Cenlre - Droited

nenpmire de canal MY
Ve panaratine
Valewr initiale = $H {Centre)

“ Pour tes Partivs rythimiques, ¢est un réglags relatil du panorantique de chaque instrument.
* Nan requ si Re PANORAMIQUE = OFF (a valeur Initiale est ON)

Q Expression (Commande 11}
Bhatut Qeine potel Jepte netet

nH onH vvid

L0 P (ean L -can )
(00H - 77 G - 127)

venuméro de canal MIEN

yv=Eapression Valeur inittate = TFH (127}

“ Feol dtre utillsé indépendamnent des messages de velume. Ces mensages servent 3 § expression musicate
au cours du jeu; par exemple. pour les mouvements de pédale d'uxpression. erescendn et decrescendo

* Non requ ai Rx EXPRESSION = OFF (a valeur initiale est ONJ

O Hold 1 (sustain) {Commande 641)

Slatig i et Atmeosin
BaH 40H veH

(0H-FH {can b - canl§)
SO0H - FFHAG - 127) 0-63=0FF ¢4-127:0N

neRumére de canad MDY
wyswaleur de commande

* Mon requ s Re HOLDA = OFF Gn valeur inttiale est ON)

O Portamento {Commande 65)

Sttt Hmeoctd 3me ot
s 411 wH

:BH - FH fean 1 - can16}
100M - 7FH 0 127) 0-63=0FF 64-127-0ON

r=numére de canal MIDE
vvevalens de commande

* Non rigu 5t Re PORTAMENTO = QFF {la valeur initiale est ON)

O Soslenulo (Commande 66}
Statspt 2ot oetir S pctet

Bald 12H wol]

Q- FH{can 1 - canla)
LM FPH D - 127 0-63+0FF 64.127<0N

nrpupnirg de canal MIDE
wvavaleur de commande

* Non regu si Re SOSTENLUTO = OFF 4a valeur inltiate est ON}

@ Commande de Pertamento  {Cemmande B

Statuy T octet T notet
Batt SR sty

nenumére de aahat MIGL HOH - FH {ean ] - canc16)
ik=numiro de nole source :0H - 7FH (04 127)

" Ui message Note On requ immeéddiatement epris un messsge de commantde de Portamento donna la note
dumtandde par le muessage Note On, inais aves une hautesr oblerwe progressivement deputs celle de fa
RO SO

" $i un son correspondant au numéro de note source est déjd on cours. 1T se poursuit logatod et passe
propressivement 3 {a oty Hie par le prachai e MNate On vequ

“La tapidité du changemant de hautiur ciusi par fa commande de Portamento est fixde par fa durde de
Portamenty,

Exemple 1)

En MID} Deseriplion Resultnd

903C 50 Nete on Ci Céon

B0 54 3C Cuontn. Porlamento depuis C4 Pas di changement {la note C1 se poursuit)
98 4040 Mote un B4 Clssement de CJ A E§
803C 40 Nute off C4 IPas de changement
540 10 Plote off E4 E4 reldchie

Exemijite 2)

FrMIR Descriplion [tdsndty

BOSH T Comm Portamento depuis CF Das de changement
H40 40 Mote on [4 Glissement de C3 3 B4
LR R Nowe off B4 B4 rellichie

O Effot 1 {Niveau d enveoi d la reverb)  {Commande 91)

Sty Yipne noted Ditme petet
Bl 58H wwH

n=mtmiérg de canal MID]
vv=valeur de commande

LOH - FH {ean 1 - can 16)
T00M - FRH D120 Vaienr inigiale = 28H (40
* Ce message ajsste le niveau d envoi & la reverb de ehngue Partic.

O Tffet 3 (Miveau d'envoi au charus) {Commande 33}

Seatut 2eme oot Jeme petp)
BuH S0H vvH

iBH -FH {can ] - can 36}
D0 - 7FH A0 527)

penumdre de canal MIDI

vvmvaleur de commande Valeur initiale = 9GH (0}

* Co missage njuste fe niveas d'enval au chorus de chague Partie.
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2 MSB/ALSE de NRIPN {Commande 98,99}
Saatut pa actil e ocet

But 63 mmk

P 62H HH

pampneio de canad S ol - B tean ] - canc16)
memagctet fort (IMSE) du NN

fl=octet falble (£50) du NRPN

5| "Ghi System On* est requ, Rx.NRPN passe sur OFF, ot Tes NRIM ne sont plus zequs. 51 "G5 Reser” ou
Rx NRPIN = ON est rzqu les NRFN peuvent e negus.

SNRPN

Les messages NRPA (numéro de pacamirtee non eiérencé) augmenient ie nombre de commandes
utiflsaries.

Pour les employer, vous devez d aburd employer des messages NRUN (MSD et LED) pour specifier le
paramitre 3 pilster, puts des messages d entrée du donnéw pour fixer ta valeur veulue pour fe parsmdtos
priaiablement défini Une fols qu'on NRPN 2 & fud taus les messages d'antrde de donnée sur ce canat
smadifierant fx valewr de ce paramétre. Pour éviter loute confuson, il est recommandé de demander une
analation du chaix de paramitee (valeur de PN« JFH/7Fh) une fais que vous ave2 riglé la valeur du
poramitre. Référez-vaus A Ia Section 4, Informations supplémentalraa *Exemples de réct massages Min~
<Exqmple 4> (Page 90t Les apparcils GS Ignarent fe LS8 d'entrée o donnde (H) de NRPN. pussi peut-on
sams protdbie n'envoyer que ke MS {immH] {sans e L58)

Avee te XP-30 les MRPN peuvent servir b modifler le pasamitres sulvants

NRI'M Eatrde de donnée

MEDLSE MEH Fongtion et plage

o1 0sH munh Vilesse du vibrato {ehangement relatif)
mm; QEH -40H - 72H (30 -0 - 450)

QI 9H mmb Amplitude du vibrate (changement relatil
sy GEH - 4080 T2H {50 - 0 - +58)

OtH 0AL Aunt Relard du vibiralo (changuement relatifl
s OEH - 108 - T2ELE5G -8 - 50

O1H 200 mmh Eréqquence du canpure du TVF (relative chunge
e (E# -40H - 5041 (:50- 0 - +16)

D2 mm Rézenance du TVF {changement rolattf)
mm: OEH - 40H - 72H (50 - @ - +50}

OLH &3H mmEl Duréed attague d enveloppe de TVFLETVA (changement relatil
g GEH - 104 - T2ZH {50 - 0+ +50)

O1H 641 mmH Durte de chutte d enveloppe de TVFETVA (changement relatif
s QEH - 40H - 725 (50 - Q- 430

01 6abE mmit Purée de relachement d wnveloppe de TVFETVA {changement relatif}
mm: REH « 40H - 72H 50 - 8- +50)

18H mH mm#l Accord grossier <l
11 Numéro de noete d'instrument rythmique
saterss 26H -40H - 585 (24 -0 - +24 demi-tans)

rythuttlque (chang rulatify

TAH it sonH Miveau do TYA dinstrument rithmique (changement absolud
1 Numéro de note d'instrument rythmigue
ma: 00 - 7FE0{0 - max}

1CH ki munH Panoramique & instrument rythmitue (changement sbsotu)
r: Mumére de note d instrument rythmigque
mum: 005 O1H - 408 - 7H {aféatain, gauche-centre-draited

LDH srH mmbl Miveas d envoi 3 s Revesb de Hrstrumont sythimique {changemant absalul
o Numiéco de sote d'instrument rythmique
mvn; O8H - 7¥H 40 « max)

15H it tabd Niveas & envai au Chorus do Finsirument rythmique [changement absaly)
r: Numéro de note d'instrumant rythmicue
mm: 06H « TEH 0 - max)

*Led p atresdits § "k refatll™ varl par rappart A la valeur preset (EED
" Les prramitres dits 3 “changement absolu” seront righis A s valgur abselue demandde. quelle que soit fa
valeur preset

O MSB/ASB de PN {Commande 100,10%)

Shatyt Umeagtyy Bmeogiet
Bni £5H et
ik 535 itH

s=numdo de canat MIDI (QH - FH fean | - can 18}
mim=octet lort (MNSB! spicifiant le RPN
Himoctet faible {L5B} apdcifiant Je RPN

~ Lo message west pad regu si fouREM = OFF (la valeur initiale est QN
~La valeur de RIN ne change pas & rdception d-un message de changement de programme ou
d'inftistisation des commandes

PN

Les mussages KIS (numiro de paramitre rélénencd étendent i champ des commancdes disponibles. chague

fosction de RPN dtant décrita dans fe standard MEDI

Pour utlliser ces messages vous dever d'abard employer des messages MSD et L3 de RPN paut spéeifier e

paramitre visé, puls des messages denirée de donnée pour fixer la vateur du psramitre préatablement

ddterminé Une fois quiun pasamitre RPN a 64 fixd taus les messages & entode du donnée requs sur ce canal

madificront la valeur de c¢ pannitre, Pour dviter touse cenfuston, il est secomrmandé de demander une
ation du cholx de p (valour de PN = JFH/7FR) une fois que vous aves réght Ja valeur du

pammbtee Relérez-vors i fn Section 4 ns supplémentaites *Exemples de ricls ges MIDI

cBremple 45 (Page 901
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Avec le XF-10), les RPN peuvent servir b masdifier les parminitres sulvants

N Entrie du doande

MSH L50 MSB [58 Explication

TaH ot mmbf — Sensibilité au Fitch Bead
i OOH < 18H (6 - 24 dumi-tons}

Yabeur initiale = O2EE (20 E

gnar {inité cormme COHY

jusqit'd 2 octaves par pallers d un dwinl-ton

oElolH mmE HH Accord géndral fin

v Mz 00 808+ 40 00H - ¥F 7FH (-100-0 +95 59 ceotlimes)

HYaleur initisle = 40 (HIH (0 centidme)

Retirer-vaus A 4. Iaformations supphémentsires, " A prepes de L accard”
QIHGIH sk — Acctord général grossler

mm: 28H - 46H - 588 {24 - 0 - + 24 demi-tons}
Waleur tnitiale = 40 00 (O centlenw)

1i: Igniord {traité comeme G0H}

JFH TR _— Annulation de choix de RPN

rézablH un statut de non sélection de RPN ot NRPN

Les messages d entrde de donnde requs apris ce message senl ignurds
{aucun messape d'antrde de donnée West nécessnire aprés co messaget

Lua réglages défh aits ne changent pad.

mmdl: Innard

QO Numéro de eommandse extemne

IELH ittt lemeoctet
BnH 23] vvH

oe-rumérn de cana MICT L OF - FEl {ean § - can 16)
co=pumdra de commande 1014 - TFHAQH - 5FHL( - 31,64 - 05)
pp=numéro do progmmeme 1 00H - 7FH (8 - 127)

* Quand un message G5 RESET est rogu | effet assigoed 3 la commande change pour curieur |, 2o podale
Quaned on sélectionne une performance | effet assigné dans la Performance est assighd 4n qurseur tle

podnie

@ Changement de programme

Stans 2hme petel
Cak ppH

nanutniése de canal MIDE 1OH ~FH tcan.1 - can 16)
pp=numiro de programme 1 00H - 7FH fprog 1 - prog. 1281

* Not feeu 3i Rx PROGRAM CHAMNGE 2 OFF {la valeur initlale estON}

* Apris riceplion d'un mossage de changement de prograsmine, te son change & partir de Iy note suivanie
e 5o on ¢ours au momuent du changement ne sont pas affectés.

* Pour les Pastis rythmiques, les messages de changement de Prografsaie ne sont pas regus sur Lo bangues
128 - 16384 4 valeur de commande 0 est autre qua (HOGH)Y

© Pression (Aftertouch) par canal

Sintut Lkma actnd
Dbl veH

r=aunire de canal MIDE 1OHL - FEl tean ] - ean 18
wwapression O0H - 7FH (G- 127)

* Nen requ st Rx PRESSION/CANAL = OFF {la valaur initiale est ON}
* L affet résuBlant est déterming par messagra exclusifs, Avee les riglages inttiaux [0y a pas deffur

@ Pitch Bend

Statnt Zerne octel Shipe octet
Enkt ] mmH
a=numéro de sanai MIDI 104 - PRt (eand - can 16}

mm Hsvalene de Pilch Bend 00 00# + 48 00H - 7F 7FH (-8192 -0 - +5191}

* Non recu st Re. PIFCH BEND » OFF {la valeus inftiai est ON)
»Luffet résultant est [ixé par messages excluslfs. Avec los niglages inklaux. teffet st un glisserment de
hauteur

B Messages do mode por canal

@ All Sounds Off
&Eim ‘|\m r ey Jine act !!
dnkl T8H 0aH

{Commande 120}

nenumiro de canal MIDL 1BH - FH {ean | - can 16)

< Cuand ce rmessage est regu, toutes Jos notes en cours sur le canal corresp lant sant i
cuupes.

® Initialisation des commandes {Commande 121}
Stivtul leme ostet Qi actet
BrH 98 a0H

n=numidra de canal MIDE 1 OH - FEL{eas | - can 16)

v Quard ce message tskrequ fos commandes suivisates sant mmentes & bear valtsr d initiallsaston

Pltch Bend # 0 {eentre)

Pression poiyphonique o)

Pressian par canal 8 (alh

Medulation [2CHH

Expressioh 127 tmiead

Hold 1 (sustain} 0 tolf}

Tartamento Glall}

Sustenata Gioth

Sourdine 0 {off

arM wnan fixé; les denndes préatabi tréglhées ne ch pas
NRPN nan fixd; s donndes priatabl régldes ne changent pas




© All Notes Off  {Commands 123)

Statuy 2ome acte deane netat
BinH i iH

s=numére de eanal MIDI (OH - FH (e § - can 16)

" Quand ce tmessagy ent reqir toutes los notes du canal cotrespondant sont relichévs. Toutefols. 5iun staut
Hold Y ou Sostenuto ust en cours {ONY, b 561 se maintiehdrd jusqu’s ce que ces fanctions passent sur OFF

€ OMNI OFF (Commande 124}

Statt SRR Onte] et ooty
Bnid 7CH oar

nanumire de canal MiD L0k - PR (ean.] - can 16}

* Diclenche la méme procédure que si un messape ALl MNotes O dtatt requ

@ OMNION {Commande 125}
Slatug i oclet e netet
B 7O 404

nraumérn de canal MIDI - FH fean § - can 30)

" OMPNION 1 est reconau que comme "Al notes off; le made reste inclangé (OMNTOFF ).

& MONO {Commande 126)
Staty i netet Jome octel
Bl 7EH i

Arnmiro de canal MIDE JOH - FH {can ) - can 16)
mim=pbre de eanane nioko (G0 - T0H 8- 16)

* Diéclesiche I méme procédure gue s des messages Al Saunds OFf vt All Notes Cff éuslent regus, o2 Ie canal
carrespondant passe en Mode § {M=1) quelle qise soit Ia valeur de "nombre de canaux mone”

& rOLY (Commande 127}
Shamst | Zhpmmaetel Itma.acie
TaH TFH 0aH

menuméne de canai MIDI 1UE - FH {ean.d - eon16)
* Dicienchu la mdse prochiure que si des imessages All Sounds QI e All Noles OF étatent reus, 2t le canal
comrespondant passe en Maode 3.

Messages de sysiéme on temps réel

© Horloge de synchronisation
Shany
FiH

* Regue guand Syne Souste est sur MIDI Chaand i rogoil ces messages, | arpégisteur jous au temps ainsi fixd,

@ Démarrage (Stast)
Tatut
FAH

* Requ quand Syne Source 2st sur MIEX Quand # neguit oo message, Earpégiateur démarre dupus fe début.

© feprise {Continue)
Slplut
FiH

" Requ quand Sync Source est sur MIDL Quamd U regoit ce message alos qu il a &8 srrdtd par un message
Etop” Farpéginteur reprend dupuis Ta position Y lquelle i 5 418 arritd.

O Agrit (Stop)
s!ﬂ At
FCH

T Requ quand Syne Source est sur MNIDE Quand 1) regols oo message. Farplgiateur s arite

O Aclive Sensing

Staut
FEH

“Quand de {'Active Sunsing est requ | unilé commence & mesuser Pintervalle séparant les messages
suivants. Dis fors si Vintervalle entre message excide 420 ms, cela déclenche une procédure similalre &
celle décienchée par la réception de messages All Sounds QI All Notes ©ff of Initialisalion des
commandes, el lo conteole des intarvalies cesse.

B Messeges exclusifs

Staly Lrctet die sttt Sttt
il i ddM. . oeH ¥FrH
Fol St de message excusil

i » Wenlification :un numéro d'identification (de fabricant) pour indiquer de quel fabricant dmase le message
exclusil ¢11H pour Rotand ). Les identifiants 7EH ¢t 7FH sont des extensions du standard
KA les rmessages ubtiversels autres qu'en temps réel {7EH) et les messages universels on
teraps réel (FFED.

dd.... o0 = donnde:D0H - TFH D0 - 127

F7H EOX (fin de mossape exchushl on End Of Exclusive)

Les messages exclesifs regus par le XP-10 sond » messages rodatils aux niglages de mode, messiages exclusifs
universels en terps réel. demande de dannée ou Data Request {RQ1). et enved de donads ou Data Set (DT,

© Messages exclusifs relatifs aux régloges de mode

Ces messages servent 3 intliatiser un apparch en mode G5 ow Genural MIDE ou & changer fe mode de
fonctionnement Quaml vous créex des donndes de juu- un message "Activation General MIDI” doit dtre
insdrd en début de séquence General MIDE ot un message “Initialisation C5* en début de donndées musicates
G5 Chaque moscean ne doit contendr qu'or scul massage de mode appropris au type de donnde. (Winsirez
pas plusheurs messages de mode dans un seul morecas )

"Réglage de mode systbme” et “[nitialisation G5™ wtilisent fe format "Data St 1 (DT des messages
eaclusifs Roland. “Activation Geaeral MHGI™ stifise le formal Unlversel astre qu'en femps réel

Chapitre 12. Appendice
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O Activation General MTEH

Clest un essage de commande qui ramene Jos péglages intermes de Punllé au stalut General MDY
{Systeme General MIDI - Miveau §} Apris récoption de o message. le XPA0 est amomatiquement nighé en
pusition correete peut reprodaine une séquence GM

Sty Qctotg de doppdy Hatu

R3] FEH 7FH 09H OIH i

Cetat Explication

FOl4 Slagut wxelasil

7EN MNumdéro d'identilicativn {hdessage unjversel avtre gu on temps réel}
7FR Identification d'unite {lreadeast)

®H Saus-identifiant a7} (htessapge General MIDD

MH Sous-identifiant n°2 WGuneral MIZEOn)

H EOX (Fin dv message exclusif ou End OF Bxclusive}

* Quand ce message est requ, Rx BANK SELECT passe sur OFF et RxNitPN sur OFF
" Ce message ne serd pas regu si Rx0% Reset = OFF ou Rx Sys Ex. = OFF.
“ W doit y avoir sm intervatle d'su motns 50 ms entre ce messape e le suivant

0 Désactivation General MIDE
Cest un message de commande qui ramine fes réglages internes de Tunité du seatt General MEDI au statut
prisent & Ia mise sous tension

St Cetats de donnde Statug
FOH 7EH. 7¥H. 09, 01H e

FEl Statut exclustf

7EH Mumérs d'identification {hfessage universel antre qu en temps 2éel)
7FH Identification d 'unité {Broadicast}

9T Sous-identifiant 21 {Message Generat MIDD

{General MIDH OID
(Fin de message exclusif ou End Of Exclusive)

o Soues-identifiant a2
FTH EOX

* Co message ne ser pas regu 5i R G5 Reset = OFF ou R Sys.Bx. = OFF.
* |t dolt y avolr un intervalie d'au mekns 50 ms entre oo message et lo suivank

O Initialisation: GS (G5 reset)
L'inittalisation G5 (G5 Reset) est un message de commande qui ramiéne les raglages internes o un apparel!

ay statut initial G5 Ce miessage appanit aw début des donndes musicales GS, ot lout appareit GS recevant
N |

cotte ¢ s0TA | righd pour correctement reprodulie des dohnfes musicales G5.
FH ATH. unt A3H. 12H. 408 00H. 7FH 06H 1R FiH

gt Erplicatiog

H Statut exclusil

4113 dentification de fabrican! {Ttotandd)

unt Tdendificntion drunité {unts 00 - TFH{E-32)  La valeor initiale est OH(ITH
420 Iduntification de modile fle]

12H Identifieation de commarnda {DTH)

40H Adtisse (MSD)

0aH Adresse

TP Adresse (15D)

0GH Donnde (Unitialisation G% oy G resel)

+H Checksum {octet de virilication)

FH EOX {Fin e message exclusi ou End Of Exclusive)

“ Quiand ce message est requ Rx.MATN passe sur ON
" Ce message ne sem pas reqy 8 B3G5 Reset = OFF ou RxSys.Bx. = OFF
"k dait y avel un intervallo d"as mokns 58 2 entve oo massage el le suivant

O Sertie de mode G5
Cest un message de commande qui rapséne fes réglages internes de Puning du stasut G3 au stant présent A
I mise sous tension,

Slatul Qetmis do danple Sl

FOM 41H unr 3TH 124 ADEL 00PL 7FHL TFHL 438 7H

Ortet Fxplication

FiH Stalut exchusi!

11H Rbentification de fabmicant {Holand)

unt Idemtification 'unitd funti 00H - 1FH (1+33)  La valeur inltinle est 30H(I7Y
42H Iduentification de moddls 1GS5)

2H Identification de commande DTy

A0H Adrease (M55

gk Adresse

FH Adresse (L5

7FH Donpde {Sortie de mode G3)

43 Checksum

¥7H EOX {Fin de message axclusif oy End OF Exclusive)

* Ce message ne sem pas requ si Rx G3 Reset = OFF ou RxSys Ex. = OFF
* L delt y aveir un interviiie d"au moins 50 ms entre ve message et Te suivant
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© Messages exclusifs universels en temps réel
« Volume géndral (Master Volume)

Srud Qe da clapndn Granyt
3t FFH 7FE GIH 0iH IIH mmB F7H

Stanut eackustl

Identification {essage unlversel en temps réel)
tdentification d unild {Broadeast)

Sous-identifiant w*1 {Mussages de commaade & apparell
Sous-identifiant n*2 (Master Yolume)

Master valuma {octel [aiblel

Master velutme {octet fort)

EOX (Fin de message exclugif ou End OF Exclusivel

~ L octet fible (1D de Master Volume sers taité comme 06H,
+ Ce message e sess pas requ 5 R GS Reget » OFF ou RxSys Ex = OFF

@ Messages sxclusis universels autres quen tamps réel
» Demande ' nformation {Inquiry request)

Sratut Crteide donnée Stabu

FOE 7EH unr 0GR GIH el

et} Bxplication

FoH Statut exclusif

TEH Identification (message unkversel autre qu un temps réel}

umt Identification d unitt (unt: 00H - 1FF {1321 La valeur initiale est 10HUTS
O6H DL Demande d'infermation {Inquiry request)

FrHl HOX {Fin du message exchusif ou End Of Exclualvel

* Quanel co tnessage et regd, wh Message de niponse et transmis (ngquiry Replyl
* A propos du message de répange {(Inquicy Reply), veuitiez vous réfézer an page 84
- hdme si | identificalion & unké est 7PH {Droadeast), le message de répunse Inguiry Reply est trnsesia.

O Transmidsion de donndes

Le X 10 pout wliliser des mussages ifs pour 1 recevair dilf F ey

Un e exchusif employé pour dea donndes de format G a Fdentification de modide 4251
et Fidentfication d unité 115 (18}

O Demande de donndes ou Data request 1 ROT (134}

Ce message densande & Vautre apparett de tnnsmettee des donndes. L'adresse of ta kailte ddterminent Tes
données demanddes

Quand un messags de demande de donndes eat regy, st Fappareil est en pesilion de répondrs ex st T adresse
«t I tailfe demandées sant correctes, lea donndes demandées sont transmised 3 lalde d'u message d'enval
do donndes ou “Data Set 1IIFN” Sinan ren n'est transmis

Sttt Qctut d slonnde 1t

FOH 43 unt med $1H asb, bbH. ccH ssH 1l waH sum F7H

Qctnl Eaplication

Foid Skalut exchusif

EH3 Identiiication de fabiricont (Roland)

umt [deztification d unild (unk: 00 - LFH  £.a valeur initiale est 10HUTR

mod {dentification de modile (GSadq2H, XP-10=7THH)

nH Jdenlifiention de cornmande {RQ1}

aaH Adresse (MSD) 1 ocict fort de | adresse da dipant des donades demandées

biH Adross s actet médian de Fadresse de départ des donndes demandées
ok Adress ILSD)  :octet faible de Fadresse de départ des données demanddes

ssh{ Taille (MSB}

#H Talile

L Taille (158}

EITE Checksum {actet de vérification)

F7H EOX {Fin de message exclust ou End Of Exclusive)

* La quantité de donndes qui peut dtre tonsmise dun coup dipund du type de donades, et les donndes
datvent dtre dunandées par une adresse et une taflie spdelfiques. Rébdres-vous dux adsesses o taitlus Hsties
en Section 3 (p.64

* Coneermant le checksum référuz-vous en Sectlon H{p 20}

O Envei de données o Balaset 1 DT (128)
Crestle g qul plit réctivment In fanfon de d . et ¢ est celul gue vous utiliserez pour
transmettre les donnces.

For A1H unt mod 12 aaH bbH ook ddEL . eeH sum FibE

Crelel Explication

3ta) Statut exclusif

LRl identification <e fabrlcant {Rokand)

unt tdentifivation d'unite (unt: 00H - 1FH La valeur inltiale ost 10HUA}

thoed Hentification de mexlils (GSedal XP-10-708H)

12H Hdentification de commande {DT]

aakl Adressi (MS0) ; oezet fort de Fadresse de départ ded donndes vnvoydes

bbb Adress s octet médian de Fadresse do départ des données enveydes

ccH Adress (LSBY  octet faible de Vadrasse de départ dus dennies enveydes

ddH Donndes tles réefles donndes & lansmettre Do mutltiples ectets de donndes sont

transmis en partant de adresse de départ

evt Danndes

sunn Checkaum {octet de virifigation)
F7H EOX (Fin de message exchusil ou End Of Exclusive}

- La quaniite de danndes qui peut étre lransmise o un coup dépend du type de danndus, o fes dunndes ne
peuvent ftre recues qu'd panthe de Madresse spécifide Réfdcez-vous aux adresses el talfies Mstdes en Section 3
(pB4l

* Les donnies dépassant 128 ostuts doivent ire fractionnides en paquels de 128 oclets au moins 5i des
messages d'envot de donndes “Daia Set 17 sont Lransmis A la suite il dotvent ftre dislants 4'su moins 40 ms

* Concernant le checksurm rélérez-vaus en Section | {p 81)
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Saction 2. Donndes transmises

Messages de voix par canal
Le message ests tranamis sur le canal de irmnsmission (Tx Channel} right en fonction MDY Avec un réglage
susPART I3 transmission se fait sur te canal MIDE de réceptian de L Partie active

© Note off

Sttt Qi oot Ibme ogtet
BnH kikH vvld
nenumérs de canal MO (6H - FHl {ean 1 - can 16}

kkenuimiéto de note 100K - TFHH0 - 127
wysdynamique de reldehesment : 00H - 7FH (0 - 127)

o Noteon

Stad Zine ogtal Jime oglet

9ot Kl vvH

napumdro de conal MIDE +0H - FH (cand - can 18)

Khanumdro de nale SHOH - PFH 0. 12T
wysdynamique denfoncement : 03H - 7FELE 120

@ Changement de commande
“ En choisissam un rumire de commande qul carrespand ay téglage de Syatem Setup Sidarl CCp/SHder2
CO/Tedal CCH vous pouves transmettre toute camsmandu dur e exnal de transmission di fa Pastle dctive

O Séleclion de banque (Commande 0,32)
Ginti e ectat Jinpe oot

BnH stz sndd

Bk iyl i

nenumérg de canal MIDE <04 - FH fean. 1 - can o)

mm =pumdre de bandgue 001 00K - 7FH TFH (banque 1 - 16384) Valeur inttiale . 60 00H (hangque 1)

“Co mussage est transmis quand on change de Tone en fagade au sbun wenvel de configuration G5+ ast
elfectnd

< Madutation (Commande 1}

Stang Zhme octsl Jine octat
ekl 1315 wvh
n=putndto de canal MIEE POEL- FHLtcan 1 - can B8

vvzamplitude de modulation G - 7FH (@~ 127)
* G message est irnsmis quand on wilise e levier de modudation,

3 Durde de Portamenlte {Cemmande 5

Bukl 05H wvH
nenumdro de canal MIDH ;OH - FH {ean | - can 16}
vvzdurde de Moramenta SO -FFH - 120 Yalewr initale + 00H (OFF}

* £ valeur actuelle de rdglage est iransmise quand la durle de Portamento est 1127

Q Entsée de donnde {Commande 6,38)

Sty 2ame ogrt Jemeosiet

BaH a6k mmb

BaH 26K M

nepumérd de qanal MIDE L OF - FH {eamt - can 16}

mun = valewr du paramitre fixd par RPN/NREN

* Ce mussage est trensmis quand on change de Tone an qade ou siun wenvol de sonfigumtion GS/Ghl eat
efectud

) Velume {Cemmande 7)

Statst 41k ogty Jimeotcl

BuH arH wvH

s=numéro de canal MICH :0H - FH dean 1 - can 16)

vva¥olume L OOH - TEH (0~ 120 Valeus tnitiales 640 (100}

* Co message e5t tansis quand un «envol de canfiguration G2/ Givir est effeciud.

QO Pangramique {Commnsande 10)

Statu femne octat It octet

2l AR vl

nenuméro de canaf MIDE ; Ok - FH {and - can i8)

vespanuRinique + 08k - 40H - 753 {Gauche - Centre - Droite} Valeur initiaies 40H (Centre)

> Ce easage cst imansmis quand un wanvel de configumtion GB/Gh et elfectud

Q Expression {Commande 11)

Siatut me octet Jime oot}

BuH antl wvil

n=numdro e canal MID! :0H - Fi {ean i - con 16}

wvaBxpression 100H - TEH 0 - 120 Inkial value « 7FH {127

* Cu muessage est transmis quand an actionne a pédate aves PEDAL Asgn réghe pur EXPRESHON

O Hetd 1 {Commande 64)

Statut imagost 2o ogtet

Bnk A0H vwH

n=tendro de canat MIDL {1k - FH (cand - can3d)

vyvavajeur de commande JBOH - TFH (0 - 127} G.63=08F 64-127 0N

* Co message est iransmis quand on actianne ka pédate avee PEDAL Asgn réglé sur HOLD
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O Partamento {Commande 65}

Statuy Jime actel Jipe petey
takt SIF vt

SO - FHltcan 1 - canlé}
QOFL - FFHA - 137} 0-6308F 64-127=01

n=nuendrg de ganal MIDI
vu=valenr de commande

* Transms quand la duzde de Portamento ezt convmutée OFF/ 1127

O Sostenute (Cemmande 66}
Sty Thme octet Jime octet
BuH 42H weH

1 OH - FEl{ean.} - can 16}
LO0H - TFH W0 - 127} 0-63=0FF 6412720N

nanumira de canal MIDH
vvavaleur de commande

0 Sourdine (Commande 47}
Siahat Zhine octet Fiepe Oty
B 43H v

(QH - FEH{ean. L - cancle)
(00D - FERH{0 - 127} 0:63=0FF 64 127.0N

a=numéra de canai MID)
vwevaleur de commanede

Q Commande de Portamento (Cenunande 84}
Siatug 28me octat e et
Bal i1 kkH

nznuméro de canal ML 10l - FH (can 1+ can 16}
ksentiniiro de note source (0QEL- 7FH (@ - 127)

Q Effet 1 (Niveay d envol d1a Reverb)  (Commande 91)
St hpw octat Shrma octey
Bt S0H vvH

denuméro de canal MIDE
vy=valedr de commande

:0H - FH {ean 1 - can 16)
1068H - YFH {0 - 127) Valenr initiste = 284 40
" Ca message est tranamis quand un ~envoi de configucation S5/GMe est eifectud

O Effet 3 (Niveau drenvoi au Cheres) {(Commande 93)
Statut 2
Ok 5D vvH

b

ti=nwmdrn de cxnal MIEH
vvsyaleur de commande

16H - FH {cin 1 - ¢an 16

10O - TFH @ - 127 Valeur initiale = 00F! {0)

* Ca message est fransinis quand un ~envoi de configuration G8/Chs st effectud

O NEPN MSH/LSD {Comumande 98,99}
Statug Temepeiet Jme getet

Bubl 63k fuliis]

Bakt 41H fiH

nu=numéro de canal MIDI LGH - FHA{ean ! - con ta)
mmazoctet fort du numuire de paramitre spécifié par MIEN
=octet faible du numéro de paramitre spacifid par NRPN

* Ce messape est transmis quand on change de Tane en fagadu ou 5k un senvei de configuimtion GS/GM- est
elfectué

“NRPN™
Le XP-10 transmet ke NRPN avee la sdlection de banque of Je cb du prog sspondant ay
‘Tone quand un changement du Tone st effectud,

Toutelois (e NREN west pas wansmis st "User Dank Select Tx o ON°

NRIN Entnée do donnde

M50 L5H MSR Description

HHOsH mmk Yitesse du vibrata {changement relatin
wmen BEHL - J0H - 72H (58- 0 - +501

S1H OIH mmH Amplitude du vibrate (changement relatif)
mm; 0EH - 40H - 72H (568 - @ - +581

GIEIGAH mmH Ritard du vibrne (changement relat)
mm: 0EH - 40H - 72H (-30- & - +50)

GIH 20H mmk Fréquence de coupure du TVE trelalive changel
sutr; OO - AQH - SORL (-5 -0 - +20)

O1H21H mmH Risanance du TVE (changement relatif)
mm: GEH - 4081 - 72 (-50 - ¢ - +50)

01H 63H mmH Durée 4 aitacue d enveloppe de TYEATVA {changenent refatif)
mm: 0&H ~40H - 72H (-50 - G- +50

O1H i mmh Durde de chute d enveloppe de TVFLTVA (changamuent relatid)
wm: QEH -A40H - 72 (50 - - 250

C1H 661 skl Durée de retichement d enveloppe de TVFETVA {changement refatil)
mmm: OEF - A0 - 7281 (50 - G- v500

* Le LSB d enirie de donnde est ignord

O MSH/LSE de RPN {Commande 100,108}
Sttt 2hme agiet Hmeoge

BoH B5H mmit

finH &iH #H

ranuméro de canal MID] 1 OF - FE {can.t - can 18}
numocter fort du numéra de paramalee spécifid par IPN
Wagetet faible du numére de paramatee spécifie par RPN

* Ce message est transmis quand an change de Tone an fagade ou st un wnves de configuration GS/GM» est
effectud

RPN
L X116 peut iransmettze b sensibilitd au Pitch bend et Iannalation de sélection de RPN
BN Entrds du donpi

M5B L5B MSNLSB Expilcation

00H a6H mmb - Sengibilite itch Bend

mm: 00H - 18H {0 - 24 demi-tonal  Valeur initiale « 024 (2 derni-tonst
TEH P RPN null {annulagion de sélection de RPN}
Iretowr au statut de nen-chaoix,

(3 Numéro de commande externe
Statug Zima actel 3bme oetay
BnH ccH wvH

n=numdra de canal MIOI :QH - FH {ean 1 - can. 16}
ce=humdra de commande SO H - IFHADH - SFH (1 - 31 64 - 95)
ppetumdm de programme 1 00H - 7FH - 127)

* Désignie la o ! ise par lus curs 12 ot la pédaie
@ Changement de programme

RGeS shmaocted

CnH ppH

nenumitro de canal MIDE O - FH Acan | - con 16}
prrentandro de progrnme 5 0« 7FH {prog 1 - prog 128

" Co mussape est transmis quand on change de Tonre en fagade ou si un wenvol de configuration C5/GhE ast
uifeetid

@ Pitch Bend

Statut Zmnootet Qi otel
En# nH mmk

ssnutiéra de canal hIDE LOH - FH {eand - can 16}
i Bavalour de Phich Bemel  : 00 G0H - 40 00 « 7F 7FEL {-8192 - 0« 481491}

* Ce snassage st ransmis uand on actionne le Piteh Bender Towtefois be Pich Bend noest pas tranamis
quand le bouton PALETTE SELECY de In fagade est aclivi
8 Mossages de mode par canal

@ All Sounds Off {Commande 1201

Seatut Thme potet Jeme ogtet
gl TBH Q0H

n=ruméro de canal MIDL COHL- FH feam | - con, 18}

“Ce st is Jors d ah cl

de Pastie ou de canal de réception MIE

@ Initialisation des commandes {Commande 121)

Statut Hhmeagtet Hemaectt
BuH M 00H

n=nuinéro du canal MITH (OH - FH (eand - con 16

- Ce message est transmis lors d un changement de Pactie ou de canal de récaption MIDL

© Alf Notes Off {Commande 123}
St T peret 3tig octet

finf 7BE oaH
OH - FH {can e 16)

n=nuamdre de canal MIDH

v Ce message cs! iranamis lors d un changement de Partie ou di canal de réception MIDL

@ MONG (Commande 126}
Sttt Jine octet Jinme octed
Bk 7EH mmit

t=ngmdre do eanal MIDL :OH - FH lcan | - can 18)
mhenombre de canaux mono : 00H - 10H {0 - 16)

* Ce measage est transmis quand le commutateus Selo est active {ON)

O FOLY {Commande 127}
St lime ogtet Jome octet
BaH 7FH oH

nmtuemdrn de cannt MG sQH - FHl can 1 - o 4}

* Ce mussage est transinds quand le commutatens Solo est désactive {OFF)

# Messages da systdma en lemps réel
® Démarrage (Start)

Staut
FAH

* Chague pression sur "SEQ CTRL” en fagade iransmet allernativement "S1ag1’ ¢1"Stap”
® Arrit {Stap)

Statt

FCH

v l:l\.\qun: pression sur SEQ CTRL" en fagade lransmel allesnalivement “Stant” o "Stop”
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FESETAL A o i e PO ST D AR TRl

@ Active seasing
Statt
FEM

* G message est trinsmds constimment 3 intervadtes 4 environ 250ms

& Messages exclesifs
© Messages exclusifs refatifs aux réglages de mode

O Activation Generai MIDI

Statyt Qelits e donpibe IELTE

FiH TEH. 7FH. 09 ot F7el

ot} Espliention

FGH Statut exclustf

TtH Identification {Message unlversed sutre qu'on temps réel)
H Hentification d unité (Broadeast)

wH Sous-fdenlifiant 53 (hdessage Ganeral MIDD

{Ganerad 30! On)
{Fin de message exclustf o «Envd Of eXehnives)

#H Sous-{dentifiant n°2
F7H £EOX

" Ce message et transmls quand n envoi de cenfigumiton General MIDI' est effectud.

O Initialisation GS (GS Resen)

Samy uts o dopnde Siatny
FOoH 411 unt. 42H 126 40H 00 75 00H 414 FH

For Sttt exelusil

1M Tdentification de fabricamt {Roland)

unt ldentification d*onlid {unt OFL - 1FH (1-32) Lo valeer initiafe est 10H07D
421 identification de modide GS)

12H dentifieation de commandu iy

104 Adresss (MSDY

00 + Adresse

7FH Adresse (L5

00 Dennde Onitlalisation GS ou GS resel}

+1H Checksum
F7H EOX

{octet du wérification)
{Fin de message exclust ou «Ead OF eXclusivens)

" Ce message ast wranamis quand un “envol de configuration G5 et elfectud.
@ Maessages exclusifs universels autres qu'en lemps rdel

O Réponse i une demande d'infurnation (Inquiry reply)

Slahs Qetets de doppie Sty

FOH TEM unt OGH. 021 ATH 4TH 00H D0H,02H 024 DHL00M S0H ¥/H

FOH Siatui exchesif

VEH identification (message urniversel autre qu'en temps réel)

unt Identification d unitd funt: 06H ~ IFH A1 - 320 La valeur Initiale 851 10M07)
GoHgzH Réponse b une demavde d information

131 Identification de Mbricant (Rofand}

A2H.00H Code de farmille d'apparells

[LraKind ] Code de sumirg de fa familie & appareils

0213001 OOH 00H version dy loficiel

F7el EOX (Fin di muessage exclusif ou End Of Exciusivid

* Quand un message de demande 4 Information (nquiry Request) est recy un message de réponse {Inquiry
Reply) vst transmis.
" A piopus du message de demande dinformation Urquiry Request), veuilles vous réflrer i f page B2,

@ Transmission de dennée
Quand un message de demande de dovndes "Data Request 1 (RQ1” Approprif st regu. fes donndes interntes
dernandécs sont eansmises

O Envoi de dennées nu Data set 1 BT

Sty Oelets de donpds Sipgut

FiH ANH. untv. 431 12H. a0 bbH. ol ddH . eeH. sum FH

Qctot Esplication

0¥t Statut exclust!

11K Identification de fabricant (ftofand)

wt Idendifleation d'upnitd (ont: GOH - 5FH (-3 La valeur inlisle est 10HOTH

mod {dentification de modije tnvod: GS=42H, XP-10:=710H)

7ZH Identification de rommande [tiph]

aH Adresse 458 < octel fort de admsse de dipart des données 3 envayer

bbld Adresse : octat intermédinire de 'adresse du départ des données i envayer

ccH Adresse (LS loctat faible de Fadresse de dipar des donndes 3 envayer

ddH Donndes + fes réetles données 3 transmetire, Plusicurs ortets de donndes sonl transmis
dans Fordre depuis | adresse de dépan.

ecH Danndes

sum Checksum ©Qctet de vérification}

H EOX (Fis de message exclusii ou End OF Exclusive)

" La quantitd de dannées qui pewt Gtre transmise d un coup dépend du type de donnius, et les donnies ne
peuvent élre roques qu'y partie du 'sdresse spécifie. Rifdrezvous aux adresses ot tatlles listées en Section
Jciaprés

" Les données dépassant 126 octets dolvent Stre fractionndes en paqeets de 128 oclets oy moins SE des
messages "Dtz Set 1 sonl transmils § I suite, ils dedvent dlre distants d'a moins 40 ms.

" Concernznl e checksum, référez-vous en Section 4 {pIn
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Section 3. Tableau d'adressage des poramétres

e tableau donne adresse. taille. dannde (plage de réglagel, parimétre, description, et vateur par défaut des
paramitres qui peuvent dre transfézds par schange "Request data 1RO of "Data set 1 (DT
Adresses. tailles donness or vadeurs par défaul sont indiyudes en Sexadecingl ser 7 bits

Tableny des blocs d'adresses
Vous srouveres ci-dussaus une sectarisation dus adresses poter la communieation exelushve

<XT-10 tdenitlication de modide=7B1) >

Adzesse (H) Bloc
106000 "
{ PARAM. DE COMNFIGURATION DU SYSTEME 1 Bulk
Woos 4+
0o
{ PARAMETRES DF PERFORMANCE USER | Bulk
ROFIF
W
t PARAM DE PERFORMANCE TEMPORAIRE | Dulk
BOIF +
anoed
| PARAMETRES DE TONE USER ! Butk
30TTF -
38000
) FARAM LrENSEMBLE RYTHAIQUE USER i fulk
320 4F
<G5 {Identification de muditas12H) >
Adresse (H) Bloc
400000
¥ PARAMETRES DE SYSTEME 1 Individuel]e
W0a 3F . —
3 1x 0
t PARAMETRES DE PARTH { Individaelle
I (x=0-F)
N2 5N
41 ma 00 .
1 PARAM, DE CONFHGURATION RYTHMIQUE 1 Individuslie
Joim=0-12 1
41 b 7F
480080
{ PARAMETRES DIE SYSTEME i Bulk
8010
| PARAMETRES DE PARTIE 1 Bulk
A8 1DEF
1 D 06

| PARAM. DE CONFIGURATION RYTHMIQUE i Bulk
I (m=0D t
19 mE7

Ity a devs fagons de rshsmettze dus donntes GS * Ja transmission individuelle de pammitre qui se faft
P ulre par p tre 2t n glebale ou Bulk Dump dans laquelle une grande quanlité de

f
donndes eat tansmise d'un coup
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o Paremétres individuels
La transmission individuelle de paramtres (uy 13 demande de dunnde} pour un paramiite ne nétessiie gu'en message (un paduet "FY . FF)

En transmisslon individueHe. vous dever utliisex Jes adressos ot Jes tailles da Tableaw d ‘sdressage das pan vs” eivd Les adresses marquies o un "% ne peuvent pas servir & adresses de départ.
<GS (kdontification de modéle=42H) >
@ Paramétres de systéme
Lo3 paramistres cancernant toute 1'zniid sont appelds paramiires de systime.
Adresse (H) Tallle (H} Donpie (H) Paramdtne Rescription Vaieur par diéfaut tH) Deseriplion
00600 D000M xhg - 07 ACCORD GENERAL ~F00T - + 1008 [eentibmes] B0 04 0 00 & leentiémus)
S 0a0id Utilise des dumi-octets (nikbles),
Woone
A0 00 03¢
" Référez-vous & la section § Informations supplémentattes. "A propos de l'accord” (Page 91}
400004 000G 05 -7F VOLUME GENERLAL 9-137 F 127
A=TFHTFTRFGIO 0w E7 }
408005 000601 28- 58 TRANGPOSTION GENERALE 24 - 24 [demi-tons} 40 (ldemi-lons)
100006 000G 01 0L 7F PANORAMIQLE GENERAL 43 (GAUCHE) - +63 (DROFTE) 40 O(CENTRE}
1GO0VF 0G0 M o REGLAGE DE MODE 00 = Initialisation G5 {G5 Reser)
{Réceplion sculement) 117 = Sortie e mode G
* Référez-vous b "Messages exclusils refatifs aux réglages de mode"{Page 1)
1801 10 08010 o0- 1 RESERVE DE VOIX Partic 10 (Partic sythmique) 02 2
601 N Partie 1 04 6
4001 12% Partie 2 113 ]
4601 13% Partie 3 02 T
4601 148 Partie 4 oz 2
40 0¥ 154 Tartie & oz 2
4001 168 Partiz é oz 2
061 17 Tastie 7 oz 2
4001 189 Tariie 8 9z 2
4061 s94 Pastie¥ 29 2
G 1A% Tastie 11 m e
4081 # :
4001 1Fe Pastiv 18 o ]
* La somme des voix priservies par la fonetion de réserve de voix ne peusl pas dépasser L polyphonie maximale, sobt 28 voix ponr fe Xf10 Pour maintenir b compatibithé avec Tes autres appareils
G5, il est recommandé que a polyphanie maximale demandée ne dipasse pas 28
RUIH I 00001 007 REVERD MACRO 02 Room 1 1] Fall 2
01: Room 2
U2 Room 3
92: Hall 1
94: Hall 2
05 Plate
6: Delay
07: Panning Delay
00831 paluilil] 0 -07 REVERS (CARACTERE) -7 o4 4
0032 20000} 0007 REVERD {PRE-FILTRAGE PASSE-DAS) 0-7 ® k]
W03 Qo001 00 7F REVERD {INIVEALD 0-127 0 1
S00% 34 060001 06 7F REVERB {DUREE} P ER g 40 64
400135 o 01 DR REVERD DELAY (REINJECTION)  G-127 ® a
4001 38 ogoaos -7 REVERD {NIV D'ENV AU CHORUS} G- 127 L) Q9
* REVERD MACRE? est un macro-paramilze qui permet le réglage global des parambtres de reverb. Quand vous sélectionnes It type de reverb aves g paramitre, thaque parametre de reverh se
rigle sur s vitleur Ja plus eppropeiée.
~ REVERD (CARACTERE) o3t un paramiire gui change | slgorithme du reverb, Sa valeur correspond au paramitre REVERD MACRO de mdme numéra
400 34 o0coMm 00-47 CHORUS MACRD 1H: Chorus 1 (124 Chores 3
0L: Chonun 2
02 Chorus 3
03: Chorus 4
04: Feeddback Chorus
05 Flanger
06; Short Deday
07: Shozt Delay (FIY
40/ 359 03083 {-07 CHORLE (I'RE FILTRAGE PASSE-BAS) 07 00 [i]
406134 13k Y 20-7F CHORUS {(NIVEALD Q927 40 64
40 5k GO0 20-7F CHORUS {REIN]ECTION) 9127 08 8
00 3C 20066 o-7F CHORUS {DELAY) 9327 5 &G
406130 #1890 & .- 7F CHORLS {VITESSE) 9.7 re] 3
4901 38 00 o -7F CHORUS {AMPLITUDE) 9-18 13 19
1003 3F Q008001 0Q-7F CTHORUS {NIV D'ENV A LA REVERBI O+ 127 o 9

* CHORUS MACHD ust un macro-paramiire qui permet fe réglage global des paramétres de chonss. Quand vous silectlonnez le type de rovesl avee ce pammitze, chague paramétre de chorus se
regie sur i valeur 13 plus sppropride,
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@ Paramitres de Pastie

Le XP-18.3 16 Panties Les paremdines qui pruvent dlse réplés individugliement pour chague Partie sont appelds pammiires du Partie

Si vous utilisez des messages exclusils pour régler ted paramétres de Partie specifiez Fadresse par numéro de bloe plusht que par auméro de Partie (ronnalement fe méme que le canai MIDE Le numéra de bioc prat dtre speifie
conune un des 16 blocs, de 00H) 4 ()

La selxtion apbre mumdro oo Partio ot numern de bioc st Iy cuivan Gaas ies aeaay spivamie B sanifie riesntion of Tx trandmission)

x. NUMERO DESLOC W - 7. Partie I (can MLl = 1} x=)
Partie 2 (can, MIDL = 2F 3=3

Partia & (can, MNIDL = 5} 29

Partie 10 {can. MIDI =13) x=0
Partie 11 {gan MIDI=11) kA
Partie 12 {can. MIDL 212) %<8

Partle 16 {ean MIDE=16) x=F

Adresge (H} Talite (£} Bannée (H) [ ; Descriptian Valeur par ddfaut (D Description
101x 00 el 0 -7F NUMERO DE TOME LCHIDVALUEG. 127 [v4] [
RUAPIIY) 0-7F PO VALUE 3128 4] t

40 tx 02 awesn 0 - 4 Rx. CANAL 1- 16,0FF Same as the Part Number

401x03 2000 ¢ G- Rx. PITCH BEND OFF / ON ot ant

40 1x 04 B0 og 0} 0g-0i T, PRESSHON (AFTH/ CANALY QFF / ON ] oM

40 1x 95 20080t 00 - 0% s, CHANGEMENT DE PROGRAMME OFF / ON m ON

40 1x 08 00 (01 - 08 e CHANGEMENT DE COMMANDE GFF / ON at ON

0 1x07 [tk 001 Tex. PRESSION (AFT) POLYPHONIQUE QFF f ON o O
401x08 030001 £0-03 Rx MESSAGE DE NOTE OFF / ON al o

4G Ix 09 oG 0001 20 -0% Rx RPN OFF / ON a1 oM

A3 12 0A 0G0 o0 -01 R NRPN OFF / ON [EHH OFFON")

* Quand wi message d activation GM * General MIDLSystem On’ est requ Rx, MAPN passe sur OFF Quand un message  inithalisation G5 "G5 Reser” estrequ 1l passe sur ON

401200 [kl ox-01 Ry, MODULATION OFF / ON [1H oN

40 1x8C £ 0e0: [LEH | fix, VOLUNE OFF / OGN 0% oM

J01x D 00 0601 G- Rx PANORAMIQUE QFF / ON 01 ON

01X GE o« 00 0608 00t Rx EXPRESSION QFF / ON L] ON

HIx0F 000Gt 0¢-01 Rx HOLO{SUSTAIN OFF /ON 61 onN

40 1x 30 o0 CGal 0001 Ry PORTAMENTCO OFF 7 ON a1 ON

401x 11 moam -0t Rx SCSTENLUTO OFF / ON 8] o

40132 e o 00-0i . SOURDINE QFF / OGN [} [ai)

40 1x 13 WGl 6-al MODE MONO/FOLY Mono /7 Poly (1] Paly

(=LC a7 12601 / CCn* L2702

40 1x 14 gt o302 MODE 1Y ASSICNATION @ = SINGLE 90 aves 2:0 SINGLE avee x=0
1 =LIMITER-MULTL 1 aver 20 LINETED-MULT] avee x4 G
2= FULL-MULTT

~ MODE £ ASSIGNATION w3t le paramites qui déterming comment Fassignation des vaix sera traitée en cas de superpesition o une mima note sur un s <anal (¢ eal-d-dire o <as du noles sépétitivest

Cey tre d été priecpld de fagon soubaitable pour chague Partie aussi a'est-il géndrlerment pas nécassalre dele changer
40115 oo o)-02 POUR LA PARTIE RYTHMIQUE 0= OFF 00 aver x=0 CFF  (Partie normale)
1 aMAP1 0% aver xa MAPE (Parthe rythmicque}
22 MAFZ

* Ce parenétre fize b configusation {Map} stilisés pac la Partie cholzie comme Partie rythmique. Le X300 peut simultandment (dons différentes Parties) ubifiser denx conligurations (MAPL MAPZ) Aves
fes réglages nitivuy la Partie 10 fonal MIDI =10, x=0) st réglde sur MAP] (1), 2t fes autres Parties commue Parties normales (OFF(N

40 1x 16 oeom 2B-58 TRAMSPOSITION PAR DEMITONS 24 - +24 [demi-tans} B Ofdemi-lons}
40 ix17 1] ] bed 08 -F TRANSPOSITION FINE -130- +120 {Fz} G808 OHz)
40 £x 18¢ Willse des demi-actets

» L1 TRANSPOSITION FINE vous pertnet de changer avee précision In hautvur des notes produites. Ce paromitne différe du paramitse traditionscl Accard Fin (REN n*13 en celo que |a medification de
fréquence e Hestz) sera identique quelle que soit 12 note joude Quand plusicurs Paztics, dont chacunie 4 ua riglage de TRANSPOSITION FINE diffdrent sont déclenchies par un mime numdre du
note vous pouves obtenir un effer de tpe Celese

ARIx 18 oG 0eal o0 - 7F NIVEAU DE FARTIE a- 137 ) W
=0C "7
Wz 1A oeonm 00-7F SENSIBILITE A LA DYNAMIQUE a-137 40 &4
Wil Wae o0-7F DECALAGE DESENS. A LA DYNAM 0127 ki &4
Wiz lg 0000 0% o -7F FANORAMIQUE DE PARTIE -6UALEATOIRE), 19 OCENTRE
{=CC 0°10, sauf ALEATOIRE) -GHOAUCHE) - +63DROITR)
401k 30 [E % TE LIMITE BASSE DE TESSITURE 13 -G o €
40 tx IE 6a0c0T 0075 LEMITE HAUTE DE TESSITURE (E1 -G H Go
40 1x IF oaec01 a0 -5F NUMERO DE COMMANDE DECCY  0-95 w 18
40 1x 20 oneost 00 -5F NUMERO DE COMMANDE DECC2 695 1 17
40 x 31 wenal 00 - 7F NIVEAU DPENVCH AL CHORUS B3-137 o0 o
{=CC n%93)
403222 Wk o0-7F NIVEAU IYENVOL A LA REVERS ¢-127 il 40
(=CCu's1)
401223 K 0a0l 0 -0 R SELECTION DB BANQUE OFF J ON QL4004 QMNOFF)
*Quand un message 4 activation GM “General MIDE Systvmn On” est rege, Br SELECTION DE NANQUE passe sur OFF Quand un message d Initiafisation G5 "G5 Resel” est requ il passe sur ON
43 1x30 coeoai 0E-72 MODIF DETONE1 -30-+50 4G Q
Vibrato (vitesse} (=MNRIN n* 8)
40 1% 31 g 0E - 72 MODIF DETONE2 50450 4G ]
Vibralg (amplitude}  (=NRPN 08
401232 GG030% QK -50 MODIF DETANE]  -5¢-+14 40 1]
TVE (Irég. de coupured (sNRPN a32}
431333 000N CE-T72 MODIF DETONES  -51-+50 48 0
TVEF (rdsonancel {=NRPN o33}
40 1x3 00001 GE-72 MOQDIF DETONES -50 - +50 A0 8
TYF/TVA lataq, d'env } {aNRPM n*0%)
A0 Ex 33 Q0000 QE-T2 MODIF DETONE¢ 50 - +50 40 ¢
TVESTYA (chute d'env H (=NIPN 100
40 1x 36 e PE- 71 MODIE DETONE? 50~ +50¢ 40 1]
TVFETYA (relich, denvi(=NRIN n®102}
431x37 00008 E-72 MOUIF DETONES -30-+50 L1 q
Vibmto (delay) {=MNRPN 01l
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4 1x 4 [indesl) o 840 7 TEMPERAMENT POURC -6 - +63 {eentidmes) 490 § feentiemes|

EORPY &40 - 7F TEMPERAMENT POUR Crt +63 {contilms] 4 G {centiimes|

4 ix g 00 -7F TEMPERAMENT FOUR D ofrd - +83 {euntibmas| g 0 [eentiimes]

40 Tx 43¢ 90~ 7T TEMPERAMENT POUR -64 - + 63 {oentimes) -+ 6 [eentitmes]

46 1x 4 W-7F TEMPERAMENT POURE @b - +63 leentiemes) 1] € leentitmes)

40 1x 458 00 -FF TEMPERAMENT POUR T &b - +63 [centimes) 40 B lcentipmest

40 Ex 461t o -vE TEMPERAMENT POUR F# 64+ +63 [centiimes} 10 € Jeentitmes]

40 ix A7 0 - 7F TEMPERAMENT PQUR G 654 - 63 feentitmes} 40 Dcentibmes]

A0 1x 4% B0+ 7F TEMPERAMENT POUR G4 44 - +63 fcontitmes) i) 0 {centtinnes|

40 1x 49n o6 . 7 TEMPERAMENT POURLA 44+ 63 leonsiimes] 10 0 feentitmus]

40 ix 3A4 o0-7F TEMPERAMENT POUR A# & - 4563 feemitmes] 40 0 {centitmes]

A0 1x 484 o - 7F TEMPERAMENT POUR D &4 ~ +63 {eenliimes] A0 0 {centizmes|
"TEMPERAMENT est ume fonetion qui permet le réglage précis de I haateur de chaque note A § intésiour de 1t gamme, Coly intervient simultanément sur toutes Jes notes de méme nom quel que

st fewr octave. Un séglage de -+ 0 contitme (4013 dquivant au temnpérament dgal Réfirez-vous 3 Ia section & Informations supplimentaires. «La fonction Scale Tunee {p 21)

442 00 oo e - 58 MOD - COMMANDE DE HAUTEUR ~24 - 42 [demi-lons] £y 8 fduni-lons)

02 m 060081 . 7F COMMANDE DE TVF Ui, de coupure) 9680 - +4600 [centiemes} 40 8 feontidmesf

40 2x 2 000 o+ 7F COMMANDE D' AMPLITUDE 1000 - +100.01%] 40 o§%)

40 2x 03 B0 OO0 00-7F LFOT COMMAMNDE DE VITESSE <HLG- +100 2] 40 O{Hzf

40 2x 4 B0 K01 0. 7F LFEOT AMPLITUDE SUR LA HAUTEURD - 603 {contimes] 0A 47 {eentiemes|

402: 05 Hoan 077 LFOT AMPLITUDE SUR LE TVF 0+ 2400 feentizmes] w0 T eentiemes|

50 2x 06 ey W -7F LFOU AMPLITUDE SUR LETVA 0-300.0(%| & GI%]

07 69 01 w077 EFO COMMANDE DE VITESSE 100 - 19.8 (2] 40 G Mz

A0 08 weon ¥-7F LFOZ AMPLITURE SUR LA HAUTEUR G - 606 [cenbiimes) 8 leontidmual

G209 iZeai]] W0-7F LFOZ AMPLITUDE SUR LE TVF 3 - 2400 [eentizmes} " € |contitimes]

A 2x A Datiakif] 00 -7F LFOZ AMPLITUDESURLETVA ¢ 100.0{%4 a0 0%

102 18 000001 3 -58 BEND - COMMANDE DE HAUTEUR 0-24 {demi-tons) 42 2 {denti-wns)

82 1] 00001 o 7F COMMANDE DE TVE (riq. de coupure} 3600 - +9600 {cenlitmen] 40 0 {eentibmes]

40 2x 12 200N [ COMMANDE Y AMPLITUDE ~1000 - +186.0(%] 4 0%}

402x 13 {00 00-7F LFO: COMMANDE DE VITESSE 130 - +18.8 {Hz] 48 8[Hz)

402x 14 2006 0} 0 - 7F LFOL AMPLITUDE SUR 24 HAUTEUR 0 - 609 [centitines] 4] @ eentiimes]

x5 0000 01 n-7F LFO) AMPLITUDE SUR LE TVEF 0~ 2406 [centitmes] B0 8 |eentitmes}

A1 0000 3 - 77 LFGT AMPLITUDE SUR LETVA - 180.0 {75} 1] al%)

10217 a0 el 00 -7F L3 COMMANDE DE VITESSE 108 -+ HLO IHz) 40 ikl

A6 2x 18 [LH TN 00 7F LFQ2 AMPLITUBE SUR L.a HAUTEUR - 600 [centidmas] 0 O eentibmes]

{02x 19 G000 01 8. 7F LFO2 AMPLITUDE SUR LE TVF - 2500 {eentbinmes] o O eentiémesl

402= 1A Lekeitn] o0 -7F 1.EO2 AMPLITUDE SURLLE TVA 0 3000 %] o ol

02 00083 0% 2B - 58 AFT/CAMAL - COMMANDE DE HAUTEUR =24 - +24 [demi-tons| i0 @ |derni-tons]

402x 2} o - 77 COMMA. DE TVF Uiy, de coupure) 9608 - + 9600 |eontitines) L] B Jeoptitnues)

402e 22 006004 ®-7F COMMANDE D AMPLITUDE 100.0 - 1000 §%) 0 %]

G 2x 23 030001 0 -7F LFO1 COMMANDE DE VITESSE 100 - #100 [Hz) 40 6 1Hz)

A0 x 2 oo o -7F LFO1 AMPLITUDE SUR LA HAUTEUR 6 - 600 {eentibmes) i U {xentlimes]

A0 2x 25 dago; 0 -7F LFOT AMPLITUDE SUR LETVFO « 106 [eenlicnmes) x 0 {cenliimes|

46 2x 26 [tih]| 80 7F LFOE AMPLITUDE SUR LETVA 010017 « Dif

40237 POR01 00 7F L2 COMMARNDE DE VITESSE RUAERSHE A r] 48 1Mz

40 2% 28 200001 - 7F RO AMPLITUDE SUR LA HAUTEUR O - 600 feentitomes] i3] O [eentizmes]

402229 L0064y 007k LFO? AMPLITUDE SUR LE TVF 0- 240 {centidmes| o) B Jcemitnies]

40 2x 2A 30001 -7k LFGZ AMILITUDE SURLETVA B-1000{%f 0 al%l

4 2 30 0300 25 - 53 AFT POLYPH - COMMANDE DE HAUTEUR -24 - 24 [denii-tonsd 40 O {demi-tons]

A 2x 37 ool o TE COMMA. DE TVE {Iréq. de coupure) B400 - +2600 [centiemes] G DHeentiemues|

AG 20 32 2R 0001 00- 7F COMMANDE D AMPLITUDE 1000 - 10600 [%F 40 S{%

402x 33 [l diH W FF LFO1 COMMANDE DE VITESSE 100 - +100[Hz) 48 G1Hz]

02 M 00002 o0 - 7F LEON AMPLITUDRE SUR LA HAUTEUR O+ 650 [contivmus] a0 & [contiimenl

02533 0089 01 W-7F LFOU AMPLITUDE SUR LETVE €+ 2400 [eemtibnmsd o0 B leentivmes]

0 2e 30 0 gem o - 7F TFOLAMPLITUDE SUR LETVA 6-1000 (%} o 0i%]

A% 2 37 [igeilil] o -7 LFOZ COMMANDE DE VITESSE -10.0 - +10.0 (Bl 40 0{Hz)

40 2x 38 woom o) -7F LFO? AMPLITUGE SUR LA HAUTEUR 0. 608 {contilmes] i) 0 {cuntibmes]

A6 39 400091 B - 7F LFO? AMPLITUDE SUR LE TVF 0 - 2400 [eentimes) o 0 {eentitines)

402x 34 S0 0601 - 7F LY AMPLITUDESUREIE TVA 0-10001%] 1] ] k)

402x 40 Q00031 28-38 CCl- COMMANDE DE HAUTEUR ~24 - +24 {demi-tons} Ly B |demi-tons]

40 2x 41 ifute] 06 - COMMANDE DE TVF (irdy, de covpured 9600 - +9600 {rentizmes) 0 Dicentienes)

40 2x 52 030061 -7 COMMANDE D' AMPLITUDE W00 - +100.0{%} A %]

A0 2x 43 50008 .77 LFQ! COMMANDE DE VITESSE -10.0 - +10.0 {Hx] 10 O

A0 2x 4l ooh 20 - 7F LFOT AMPLITUDE SUR LA HAUTEUR D - 606 [centidmes) 00 U [eentittns)

A0 243 00 03 0¥ - IF LFO AMPLITUDE SUR LE TVF T+ 2400 [centivmes) 00 @ lcentiimus)

40 2x 46 GO0 02 H-7F LFOL AMPLITUDE SUR LE TVA G- 180.0 (%) 00 g%

40 2x 47 aon . 7F LFO2 COMMANDE DE VITESSE 0.8~ +500 {Hz) 40 0iHz)

40 2x 4B Wy 08~ 7F LFO2 AMPLITUDRE SUR LA HAUTEUR 6 - 600 feentibmes| i) 0 {conttimes|

40 2% 40 L] 0. 7F LFO? AMPLITLUDE SURLE TVF 0 - 2400 {censtiimus] o 0 {ceatlimes]

48 3x 40 00001 0. 7F L2 AMPLITUDE SUR LE TVA 0-100.04%] (4] 133}

x5 200601 -85 CC2- COMMANDE DE HAUTEUR -3 +24 [demi-tons) 40 8 [umi-tors)

402x5) ikt 00« 7F COMMANDE D TVF (Iréy). de coupuee) 960 - +3600 [centibmes) 40 B leontidmes)

40 2% 52 QU0 61 -7 COMMANDE D' AMPLITUDE <00 - +108.0 (%) 4 %]

40 2% 53 eeliiln] o -7F LFO3 COMMANDE DE VITESSE 0.0+ +10.0{Hz) 44 O{Hz}

40 2x 54 a0 01 o - 7F LFO AMPLITUDE SUR LA HAUTEUR D - 606 [centiémenl [+ ¢ leentiémes)

40 2x 55 00003 - 7F LFOL AMPLITUDE SUR LETVF 4 - 2460 feontidines) 20 G [centitmes)

4024 56 uilri i o - 7F LFQL AMPLITUDE SUR LETVA G- 1006 (%) &0 ]

40 2% 57 il o0-7F LFO2 COMMBIANDE DE VITESSE 108 - +100 {Hzf 40 044z}

40 2x 58 0G00 0t - FF L¥O2 AMPLITUDE SUR LA HAUTEUR B - 500 {centitativs] o 0 {centiimes)

40 2x 59 oo ool 59 FF LFO2 AMPLITUDE SUR LE TVF 02400 {cumtiomes) 1] 0 {contibmes]

40 2x 5A 00 001 - 7F LEO2 AMPLITUDE SURLE TVA 0-100.015] 1) alxl
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Chapitre 12. Appendice

@ Paramitees de configuration rythaique

* m: hurdro de Map (0 = MAPL | 2 MaAPY

*rr. numéro de note dans la Partin sythmique (00H - 7FHD

Adresse () Taitle (H) Dannde {H) Paramatre Description
Almder meen oy 7F NUMERQ DE MOTE JOUEE Aceord grosafer
Almder w el - 7F NIVEAU v de TVA
(sNRPN n*240)
mder 00 80 63 o 7F NUMERQ DE CROUPE D EXCLUSION Nan, t -127
ALk ar wEn 0e-7F PANORAMIQUE 64 {aléatnira), 63 (gauche) - +E50roite}
{=NRPN n*28, exceptd aléatnlre}
imSer oo 6.7 NIVEAU IXENVOL A LA REVERD 08-10
(=NRI'N n=26} Multipticands du piveas de reverb de Partie
Hmemw g aaol 03-7F NIVEAU D'ENYOL AU CHORUS co-18
(uNRPN 87368 Multipliconde du niveau de chorus de Partie
Amd e 0G 0063 o - Rx. NOTEQFF OFF / ON
Slmdn [Lidi i} o -a1 Ry NOTEON CFF / ON

* Quand on chinge d'ensemble rythmique, les valeurs du parsmibises de configuration rythinique sont inithalizées.
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Chapitre 12. Appendice

& Bulk Dump <G5 {identification de modéle=42H} >

La procédure Dulk Dump vous permet d¢ ransmetise 4 un coup une grande quantitt de donudes, et sert © Paramétres de systéme ot de Fartte

done au transfirt pour sauvegarde des donnies de toute Punitd vers un siuenceur ou un ardipateur

Paur que Ja XP-10 inilic une ission Bulk Dump. Tui un message de demande de Bulk Dump fdregse G Laithe (H) Description, Mombrede paguets
“Dulk Dump Request™ Pour cela. vous dever utitlser une adresse et une taitte du tableau suivant. Les 4860 00 wIn e TOUS
adrisses marguies d'un "8 ne peavent pas servir & adresses de départ, (Tius Jes paramétres de systime et de Pactins sond envayés 3 bs ssite}
Les damées de Dulk Dump dépassant 128 oetets serant dmtises oo plusieurs paques § intervalles de 4 : # 30 paguets
Dans ce cas. les paquets conséeutifs peuvent poster une adresse avee "¢ BIDOF
Paur snveyer phaskeurs paquews dans des grands messages DT fnsdres dos intervalles d au mwins 40ms 489000 009 16
r— . # SYSTEMET 1 paguel
SHOOOF #
<X{-10 {Fdontification de modéle=70H} > 18010 0001 00
© Paramsdtres de confipuration de systeme {System Setup) ; v SYSTEME2 1 paguet
ABOIEF 4
--SYSTEM SETUR: 22octels B01 19 0001 54
--22 ¢ 2w b = 20 INMTDH) : i HOCe 2 paruets
(1 {8026F #
{80270 0001 60
¥ Transnis mver division en dews; entee MSD 2t LSB, : L] BLoC: 7 panuets
B044F 4
Adgasse (H) Taithe {H} Description Nombre de paguets 3804 56 000168
1000 00 0602 H L) BLOC? 1 paguets
: 4 SYSTEM SETUP 1 paquet 4BOA2F H
1006 284 4806 30 0001 60
: ¥ BLOC 3 2 pagmets
* L ricglage de réception de message exchusil est transmis comme ON AHOBOF ®
* Nutniro d identificaiion d unité (Device 19 vt réglages CTS/RTS ne somt pas lransinis 4608 19 L0891 60
¢ ] BLOC 4 2 paguels
& Paramétres de Performance Uses HOEF A
{40970 PliEacl]
~Toutes s Performancrs . (63 + 116713037 64 = 174080ctets : # nocs 1 paucts
[V ea IS HBonAr &
174087 2 = 3416 = G 1000 (MIDHY 400 50 w001 60
: # BLOC 6 2 pracjuets
(37¥nitle des paramitres commuis X toutes les Parties {IMNombre e Parties SEUDIE W
(DTaille dus parsmdtres Individuets de Partie {4INombre de Terformances 480D 30 000 6¢
: » BLOCY 2 paquiets
~PERPORMANCE: 64 + 1167 13) » 27 20ctels 4BOFCF #
—272 " 2 B = 04 20 0MIDN 18 0F 50 Q0401 0
: Ll BocH 2 paguts
Adresse (1) Taille (H) Description Nombre ds paqueis dBI0BF o
200000 VL1000 481079 onal &
: # TOUTES LES FERFORMANCES 272 paguets : ] BLOCY 7 paguets
TIOFTF 4 ABI124F #
181250 0G0t 60
%0000 0004 20 : # BLoC A 7 panuets
: # PERFORMANCE 1 5 paquets HB142F 4
WMIIF A 4B 1438 o001 60
: L] BLOCE 2 paguets
pi ] 0605 20 BI160F #
: Ll PERFORMANCE 2 5 paquets 48 1610 0001 68
W8T W : " BOCC 2 paguets
WATGF 7
04840 D004 30 ABE7 70 4001 60
H # PERFORMANCE 3 5 paguels : # BLOoC D 2 paguels
200C5F @ ABID4F &
: . : ’ 4B 19 30 01 ED
gt o] i : ] BLOCE 3 paquels
' £l TERFORMANCE &4 5 pacuets EIDIF o
ROFTE 4 481030 06 U1 60
. ) : i BLOCE 1 paquets
© Paramétres de Performance lemporaire BIDOF 4

—TEMPORAIRE: &4 + (16 7 13} = 272 actets
3R 3 54 = 0 20 (MDD

Adressa $H) Taille (FD Duscripiion Nambre de paguats
2500400 0604 28

: [] TEMPORAIRE 4 paquits
WBHIF 4

© Parzmeétres de Tones User

—Tous les Tones User : 10 * 156 = 2560 octets
{1}

~2850 * 2 = 5120 = 28 {0 {(MIDD)

(11Tl des paraméties d édition de Tene {MNombre de Tares
Adrasse (H} Taite (4} Description Nomibre de paguets
0006 002800
: it TOUS LES TONES USER 4 paquets
WIPIE B

© Parambires d'ensembles rythmigues User
—Tous les ensembles rythmidues : 514 * 20= 16266 oclots
~~1{1280 * 2 = 20560 = 61 20 30 (MIDI

Adresse {13} Taille (H) Deseriplion Nombre de pagusels
380000 412050

i H TOUS LES ENSEMBLES RYTHMIGUES 160 paguets
J9204F #
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Chapitre 12, Appendice

© Paramitres de configuration rythmique B Section 4. Informations supplémentaires
m: numdra de Map (0 = MAPT 1= MAP2}

© fableau de conversion décimaiexaddeimal

Adrasse (H) Taitte (b} Buscriptinn Nombine de naquets Le MID! wtifise des valeurs hexaddcimales sur 7 bits pour coder vaicurs, adresses et tailles dans les messages
49 mi) 0 0200 exclusifs Le tableay suivant donne [n conrespondanc entre nombies décinue et nembres hexadécimaus
: NUMERD DE NOTE JOUEE 2 paquets
4% i vF
49200 ME00
; NIVEAL 2 paguels .
19 m37F | o | oam [y ar | osew {64 | &ew [P w6 | om |
i L] ewd || 3] ww |y e8| b 87| &H |
49 M4 00 pafizg i) | A onmm ) 3%y Aam |p &6 1 4am | e | 638 |
: GROUPE I EXCLLISION 3 paguets | 3 mam ] 35 ] 23 |F 67 Al || 99 | & ]
29 wG7E t A e jl 36§ 2m 68 ] 4aH |] oo | &4H |
49 m6 80 008t 00 § 51 sk j} 37 { 2sw J{ 69 | 4S5H P] 10y { 65 |
: PANORAMIQUE 2 paspaets i 51 oen |1 a8} 2em || 7o ] <6n || 02§ &6n |
48 m7 7F i b oetw ] 2 p ol 7a b o4t || oy b e
43 mB U0 30200 i s} oBu || 40} oW i 73 b 4BH |} 04 | E8H !}
: NIVEAU D ENVOL A LA REVERB 2 pacuets 1 9} asm L 41 ] 0w |} 73} 4o f} tos b 6SH |
7 m27F Pooao ] aa {42 ] 2am i) 74 b aan i 108 | 6AR |
47 mA N 0002 0% Pooal | e bp 43 | zem ) vs ) oamn | o7 | gaM |
: NIVEALU D ENVCH AU CHORUS 2 pajuets i 12 | aoH 44 | ICH H 76 | 4cm || 108 | &CH |
9 mii 7F | | i ! H | I | }
49w 00 G0 0200 | | H | H ! H | |
; RECEITION DE MOTE ON/OFE I paquets ] ] 11 | §] | i { |
A9 MD7F | I I I 1 | 1 | I
1 ME 00 w08 1 | It | It | i i i
: NOM DE MAP ¥ paguet i | [t i | ] b | i
49 ME 37 | 1 1 i I | t ! |
| i 1 | I i H i {
| | 1 { I | H | ]
| ] H ! H H I { !
i i 1 ; i 1 I H i
| i I i i I I ! 1
, ] i L | I i H ! |
i 1 il | i i H | |
! | H | H 1 H | |
i | i | 1 | I | |
1 | H | 1 | H 1 |
| | | I ! 1t 1 |
| | i | I ! I
- ' .
“l.ea expreasions décimales toiles que celies servant & exprimer canat MO stlection de banque o
t de prog serant supérieures d'une unblé & I valeur données dans < tableau (décalage
deniabﬂ.ncudeﬂ)
“(_'omms. ch;:qur: octet MIDI porte 7 bits significatils, chague acler peut exprimer 128 valeurs différentes. Les
¢ sine résatulion supéricure dulvent dtre irnsmises soug forme de deux octets oy plas,

Par qxemple, une valeur codde en deux octets 2a bl aura la valous an x 128 + bb

* Pour un nombre avee signe (+/-F 00H = 64, 401 = +/-0, of TFH = +63, L'équivalent décinal wm done
inlérieur de 64 3 Ty valour donnée dans I tableau, Pour un nombre aves signe de dows octets, 00 00H = -
8192 40 O0H @ +/.0, ot TF 7FH = +8191 Par exemple. Uexpression désimate de an bbi serait 2a b - 10
O0H = ai x 128 + bb - &1 x 128

* La notatien hexadécimale en deux paquets de 4 bits sert posy les doanées indiquées en “nibbles’ tduml-
octerst La répartition Oa ObH correspondrait alorsha x 16+ b,

<Exemptie 1> Que! est I équivalent décimal de 5AH?
[¥apris (e tableau précéddunt SAH = 90.

<Example 2> Quel est {'équivalent décimat des valeurs hexdécimales en 7 bits 12 34H?
Eraprés le tabloau précddent 13H = 8 et 3H =52
Daone (8x 128 + 522 135

<I'_xemBle 35 Quek est Féquivalent décimal de Fexpression en demi-oclels (nibbies) A
43480

Crapris e tableau pricident 0AH = 16, G3H = 3, 09H = ,00H = 13
Done le résubtat est {18 x 16 + 3 x 16+ 91 2 16 + 13 =~ 43585

<Exampte 43 Quel est I"équivaient en nibbles du nombre décirmal 12587

[ apris le tableaw précident, 0=00H A=03H 14=0BH 10-0AH. Done le risultat est 06 03 E AT

& Exemples de réels messapges MID!

<Exemple 1> 923E5

9n est fe statut Note On ot ' e numéro de canal MIDL Comme 2H = % 3EH = 62 et 5FH = 95 c'est un
message Note On sur Je canal MIDLI. pour la nete 62 (edS) avee une dynamicque de 93

<Exemple 2> CE 49

Gt est b statat de changement de programme et 1 le aumubrs de canal MIDE Comene EH = L) 2t 40H =
73, ¢ est un mussage de changement de progmmme sur le canat AIDE 18, avee le numire de progrmmme 74
(en dquivaient G5, <eat la dte}

<Exemple 3> EAQOZE
EnM est e stalut de changemant de Pitch Bend et n le aumira de canal MIDE Le dewsdbme octet 1004=0)
est I'vetet de poiuda faible (L50) de Phch Send of le 3dme GBH =4 Loct de paids fort (M5B} Toutefois,
comime le Pitch Band est une valesr avee signe dant le 0 est 40 00H { = 64 x 128 + 0 = 8152), [a valeur de Pitch
Bend dans ce cas eat

W OO, - 40 ONH = 40 x 125 + 0+ (6d % §28 + 0} = 516 - 192 = -3072

S nous copsidérons que ia sensibilitg au Pitch Bend st réglée sur 2 demi-lons, I Tuutear ne change que de -
200 centitmes pour une valeur de -8192 {00 08} Done ce message demande une variation de hautewr de -
200 x (-3072) + (-8192) = 73 centidmes sur fe canal MIDE 11

<Exemnprie 4> D3 6400650006 GC26 0864 JF657F

BaH est lo stalut de changeenent de commande et '’ Je canal MIDH Dany fes mesages de commande e
deuntbme octet oot e numiro de commande, et le troisitme I valewr do pammitre. Lo MIDL autorise un
“running status” (Eatut en caurs} © eat-ddine que si des messages du mime statut se sulvent. Jes messages
syivants peuvant omeltre Foctet de statue Dans Pexemple <estle cas, donc Je message o le contenu sulvant
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83 &5 00 Canal MITA = 4 N* de paraimitre RPN (LSD) SDOH
83} £5 00 Canal MIDH = 4. N™ de paramitre REN (MSB) 00H
[tz 050C Canal MIDN = 4, Vilsur da parsmétre (M3 +OCH
33 2600 Canal MIDL = 4. Valeur du paramdtre {L58) : 00H
(83) & 7F Canal MIDI = 4. N* do paramdtre RENALSD) Brdis
{{ix)] 65 7F Canal MIDI = 4. N de parambtre RPM {MST} 1 7FH

Done ce messags st ane valesr de patamétne BCO00H au paramitie RPN numiten 59 00H sur e canal
MIDE S puis fEse ke numito de paramilre REN 3 TF 7FH

13 fonction assipnée oy parnmbtee PN 00 00H est la sensibithte au Fitch Bend. et f2 MSB de Iy valeur de
paramitre reprisente des demi-tons, Camee it MSH de e pannimitze o 1 vatenr 0CH =12, l'amptiude
maximale du Pitch Bend esl fixée 3 =32 demi-tons {1 octave) (es sources sohores G5 ignorent le L5 de
sensibititd au Phick Bend mais | est cependant préfirable de transtmettre e 15D (valeur 09 paur que b
message puisse Hfre cortectemu reqs par toud apparedt

Une fois le numéro de BN ou NRPN finé, 1ous les messages witérieurs d'entrde de donnée sur v méme
canal seroat pris en compte, B est done reeammandd, apris avolr falt Jo changement soubhalté. de régler le
wumdne de parmntre sur 7F 7FH (réglage vierge) C'ost 1 objer du fa deenibre pastic dy message 1 {83) 64 7F
{B83) 65 7F

1t n'est pas sovhaitable de stocker di nombreux événements uiilisant lo «Running Statysw au canr des
dorndes d'un morceay fcomme dans un morceau BMP) comme expliqud en <Bxemple 4> Quand on met en
pause, revient en srriere cu avance, le séquencenr peut &re dncapable d'enveyer le bon stater soirainant
une mauvaise interprétation des donndes par fa sonrce sonore. 7 ent préférble dassocier le bon octet de
statut & clague dvénement

i 25t ausst important de transmettre das le Pott ondre les riglages de paméng de paramitre RPN ou NP
ot les vadews de paramétre. Avec certalng séquenceurs les donnces enregistiies suz le méme coup d'horloge
tow sur un coup adjacent) peavent dre transmises dans un ordne diffécent de Yordre & enregisirement. B est
done préfirable de laisser un intervalie appropei entre ces dvénements (1 coup pour 96 divisions par noire.
ou 5 pour 486 divisions par noired

@ Exemple de message exclusif et de eafeut du Cliecksum {oatel deo vérification)

Les messages exclusifs Rolamd (RQ) LT1) sont transmis avee un checksusn (octut de virtfication} & §a fin des
donndes (avant ) pontr contréler que les donnides onl &8 correctemiet negues. La valvur de chiecksum et
dhiterminge par {adzesse el les donnies oy b taifte) du message exclusif

+ Comment caiculer le checiaums tfes nombyes liexadécimans sont indiqués par *H')

Lu checksum est une valeur qui donne un nisuliat dont Jes 7 bits faibles sont 0 quand on | additionne 4
I'adzasse gt A I dnille.

La formuie suivants montre eatender Je o
adresse aa bb ce ddH. et des données ou woe lille o ffH

quand Te message exclushf A transmatire 2 une

A+ bly + ee + dd + e« I - total
tatal ~ 128 » quatient  resle
138 - reste = checksum

<Example 1> Réglage de REVERD sur ROOM 3

Selonie “tableau d adressag dus paramidres” Padresse de REVERB vst 46 03 3013 ot ROOM 3 correspond &
b vaalear de U2H, Par conséquent

il EAl hiil 32 iY 4001 30 o1 i T
4 o 3 o} [ adresse donnée chechsum (o)
(13Slatut exchusil (QHdentifeation {Roland} (3 dentilieation d unllé (0173

$identification (G5 Gildentil de commande (DT (61Fin de message exclusif

Ensutite nous cajeulorons fe chwcksum

A0+ B1H + 30H ¢ 02H = 65 + 1 + 4B + 2 = 115 Gomme)

115 (somened + 128 = O (quotient) . 115 (reste)

checksum = 128 - 115 {reste) = 13 = ODH

Le message & transmattre est done FE S 1042 120001 3002 0D F7

<Exemple 2> Demande de transmission du nivean de la note numéro 75 dans }a
configuration {Map} 1 {DH5; Claves)

La note numéro THDNS correspand 3 481 on headiécimal.
Salon le “tableau d'adressags des parsmities” Tadiesse du nivesu de b note 75 (D#5; Claves) de MAP 1 est
41 02 45H et fa tailie est de 0000 DTH. Par conséaquunt

] 41 10 2 un 1024 60pe0Y n 24
n {2 ki ) 15) adresse altle checksum (6
(115tatut exclusii 2ildeniification (Rotand) () Identification d'unité 117)

Edentification {GS) {5)1dentif de commande (RQY) 6)Fin de message exclusif

Ensufte. aous calculerons le checksum

A+ 02+ 40+ 00H +O0H + 01H =65+ 2+ 75 « 0 ¢ 0+ 1 = Msomme}
T3 sommal + 128 = Hquotient) . 15{resta)
checksum = 128+ 15lrested = 113 = 71H

Lo meszage & tnnnnotter est done FO 41 1042 1T A1 024D 000001 M1 7

<Exemnprle 3> Réglage de Paccord général "MASTER TUNE sur +23 4 contiémes pay
massage exclusif

L adresse de Unccord géném] "MASTER TUNE' est -0 00 08H La valeur doit dtre fzackonnie on demi-octets
(nikbles) donl la résolution vst Bicentibmes ot qui reprdsentent une valeur aves sigue &/ +)

(03 05 00 BOH (= 1024) = Q).

+23Alcentitines) = 234 - 1024 = 1158 = €3 EAH + 00 08 CE0AEHen demt-oetets}

Par conséquent,
i} a1 n 12 1 2000008 0603 01 9A 77 7
¢H) i ] “ 3 adresse taiife checksum {6
(1Statut exclusif {2} entification (Roland) (3} Wdentification d units (17}

{$)iderification (CS) {S¥dentif de commande (RQ1) (6Hn de message exclust!
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Ensuite nous calouterons le checksum,

SOH + 00H + O0H « Q0H « G4H » QEM + 0AH =65+ 0 ¢ 0+ 0+ 4 + 14 + 10 ~ F2somene)
Dsommed /138~ Hguorendd . F2reste)
ehecksum « 128 - 92(rested = 36 = 24H

Cela signifie que FJ 45104211 40 00 00 00 04 OE OA 34 F7 est le message & transmetire

@ A propos de accord

En MIDT s Partivs sont individuellement accordies par RPN a1 (Arcord géndral fin) envays sur le canal
REIDE approprit

Evt MIDL Vapparchl entler ¢st accordé par BEN 11 sur lous kes eanaux MIDI utilisés ou par anvoi d'un
message exchasil d'accard géndral (MASTER TUNE. adresse 40 00 08H).

Liz RPN 51 perinwt Faceord par pallers ¢'environ 0612 centiimes {pour fre précls. 10078192 centiimes), of
le message exclusil MASTER TUNE par paliers de 2.0 centlirme. 1 s'agit dans les dewx cas de centidme de
demst-lon

Les valeurs de RPN 0% (Accerd géndral find et de pasamitre exclusii MASTER TUNE s sjoutent pour
determiner ta hauteur réelle de chague Parge.

Des valewrs d accord friquemment atilisévs vons sont commanigeies dans le tableaw ci-dessous pour
riférence. Les valeurs sont en hexadéchimal {ddcimal entre parenthises)

fHe {lad)jeentiém | RPN nol | Sys £x 40 Qb 00 |

dmmmmmmn PRIV S e —— A ey

]S85 0 «19 856 | AT 43 {16031 [00 04 0C 04 (+1861)
{444 0 +15 67 | da 03 (»12821[00 03 0% 0D (<1571}
{443 0 | +11 76 ) 47 44 (-~ 9641 |00 B3 8T 86 («11B}|
{442 0 | v 7 BS {45 03 (+ G431]00 03 84 QF e 753 ]
{ 44D 0} ¢ 303 ] 42 42 (+ 122){00 04 02 07 {» 353
i 0o} o {40001 0 f]o0 83 G000 (O}
| 438 0 ) -3 84§ 302D {- 323}]|00 03 8D 63 {- 19}
| 438 6 | « 7 89 § 3a 7A {- 646){00 03 GB 41 {- 79}]
e m e U, b ———— .

<Lixemple> Réglage de 'accord du canal MIDI 3 sur A< = $92.08z
Envoyez un RPNA°T sur le canal MID] 3. Dapnis fe tablean ci-dessus, la valeur dolt bt 45 03H,

B2 &0 Canai MIDI 3, ctet faible de nunidzo de RPN O0H
{B2) &5 01 {Ganal ME3I 3} octet fort de nusmitro de RPN HH
B 06 45 {Canal MIDI 3} octed fort de valenr A5
B2y 03 ACanal MIDI 3} octet faible de valeur 0303
B2} (2% Canal MIDE 3. octel faible de numiro de BRI TEH
82} 65 7F {Canal MIDIE 3 octet fort du pusadry Ja REN PFEL

@ La fonction Tempérament (adresse : 40 Tx 40)

La fonction Temtpérament vous permet d'ajuster avee précision fa hautewr de chacune des notea de la
gamme, de do (C) 3 si (8} Dien, que les réglages ne solent faits que sur une octave. ils aifectent toutes les
oetaves. Avec les réglages approprids. vons pouves obienir tatte une variétd de mithedes Jsccornd autres
que fo tempirament dgal A tilre d'exemples, vous trouveres ci-dussoss trois réglages de tempdrament
possibles,

" Tempéramend égal
Cette méthode d'accord divise Foctave an douze parties dgales. C est aujourd b 1 forme d'accord a plug
répandus en muskyue occidentale. Cest dgalement ke réginge par défaut du MGS-64

* Tempérament juste {en do}
Les trois acconds fond, x né blen plus ent qu avee be fempé dgal. mais cefa
n'est vial que dans une topalftd, Bn eas de Imnspasition. les aceards tendent 3 davenir plus ambijus

[ exemple donné propose des réglages powr ure tonalité de do.

* Gamme arabe
En modifiant 1z séglage de tempérament, vous pouves obtenlr différentes gammes adaptées 3 la musiue
ethadque Far exemiple, Jes réglages ci-dessous configursront Punlzé pour produtre une gamme arabe.

Exemples de réglages

Nate Ega juste Garnme arabe
Hanallte dede)
C{do} a 0 H
Ck tdoi) ] -8 +i5
Dy [ + 2
O (edi) ] +56 -12
E {mb} a -4 -51
Fifa) [l 2 -8
F# ¢fan) ¢ -10 3
G {sol} [ +2 -
GH (ot [i] +14 +i7
A a) @ 16 il
Al {lad) ] +14 -0
Bish 0 12 il

Les valeurs du tableau sont donnies en centibmes Réféeez-vous & Uexplication du tempeérament en page 87
potss convertis ces valeurs en hexaddeimal, et transmetlez-fes au MoGE64 sous forme de messagaes exclusifs
Par exemple, povr négler I tempd tde la Partie 7 en gamme arabe, enveyez les données comme suit :
TOA41 3421740 11 4034 6D 36 34 00 38 6B 3C 6F M0 36 BF 76 F7
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SYNTHETISEUR MULTITIMBRAL Date : 16 juin 1995
Modéle XP-10 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Fonction ... Transmis Reconnu Remarques
Canal de Par défaut 1-16 1-186 Mémorisé
base Changé 116 116
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Modifie MONO, POLY Mode 3, 4 (M=1) *2
A‘téré AN R 9 W e e oy e ke
Mumeéro 0-120 0-127
de note Viaiment jouBes| swwrsemruasnux 0-127
Dynamique  Enfoncernent o o}
Reldchement 0 X
After Polyphonique X o *1
Touch Par canal b o] "4
Pitch Bend o o] "4
1-31,64-95 o {sélectionnable) o {sélectionnable) ™1
g, 32 o *3 o ™ Sélection de banque
1 Q 0 *q Modulation
5 o 0 "1 Durée de Portamentio
6,38 0 *3 o *1 Entrée de donnée
7 o] *4 o] | Volume
i0 o] "3 0 *1 Panoramique
Changement 11 0 Q "1 Expression
de commande 64 o 0 1 Hold 1 (sustain)
65 o] 0 ™1 Portamento
66 e © *q Scstenuio
67 o] o] 1 Sourdine
84 o a 1 Commande de portamento
a1 0 "4 o (Reverb) * Effet 1 (Niv. d'envoi & reverh)
93 0 *4 o (Chorus) 1 Effet 3 (Niv. d'env. au chorus)
98, 99 o "3 0 *1 NRPN (LSB,MSB)
100, 101 e] *3 o "1 RPN (LSB,MSE)
Changement de o) *3 Q 1
programme :  N° réels SRR RN 0127 Programmes 1~ 128
Messages exciusifs o ©
Messages Pgsliiqn dslemorceau | X X
c : Sélection du morceau X X
QITHTIING |
: Accord X X
: Horloge X o
Messages : Démarrage o o
temps réel : Heprise X 0
T Arrét o] o]
: All Sounds QFF o o {120, 126, 127)
: Initial. commandes o O
Messages .| ocal ON/OFF x X
auxiliaires . All Notes OFF ) 0 (123 -127)
: Active Sensing 0 o
- Initial. systéme X X
*1 o x est sélectionnable.
Notes *2 Reconnu comme M= 1 méme siM =1,
*3 Transmis si on change de Tone ou si an envoie des données de configuration
4 Transmis si on envole des données de configuration.
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONGC o : Oui
Maode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X 1 Non
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Index
[A] Ensemble rythmique : ce qui peut 8tre modifié = . ... ... . 35
. Ensemble rythmique : création . S .36
Accompagnement 22,60 Engembie rythmique : sauvegarde . 36
Acrord . 2], 22, 60 EﬂVEiO?PE ) o 34
ggig;g'brisé : 15, S% Erreur {Messnge @) . .65
B . L2 R
Adaptateur secteur ... 13,63 Fxprassion 9 40 60
Aftertouch (Messages d") F

Aftertouch par canal . L 40 [ ]

Aftertouch polyphonique .. . 40 Filtre NG
Arpége 21-24, 60, 61 Flanger 25, 59
Arpégiateur On/Off ., .. 21,24,61
Arpégiateur {{PALETTE SELECU} Coew .. 24,3161 {G]

Attaque . ‘ 28,729, 30, 34, 60
Garnme arabe 32,33, 61
B General MiDI
[ ] Activation . . ..38, 50, 52, 81
Banque (Numéro de) ..40,50,79 Désactivation .. . 52,81
Banque (Sélection de) .. 40, 79 Données de cenflgumhon .40, 51, 64
Basse .. 22,727,680 Séquence . . Ce e e 38,49
Baud (Vltesse en) . 85 Systeme . .. .4, 4952, 55, 64
Beat Pattern 21,22,23,60 Gilissanco .22, 60
Bend Range . .61 Groove Rate 23,24, 60
Boite & rythmes o ik G5
Bulk Pump. 57, 58 Données musicales 38, 49, 50

Pezfcrmance L .. 57 Données de configuration ceeee. 50,51, 64

Rythmigue . 57 Format . 4,49~52, 55, 64

Tone .57 Imhalzmt:on . o 38,50, 52, 81
Bulk Load 58 Réception de message d’xmhailsatxon ‘ .. 50, 51,62, 64

Sortie de mode G5 R 52, 81
[€] {H]
Cable audio S . 13 Hauteur. . 15, 28,30, 33,35
Canal de réception . .. ‘ 45 46 61, 63 64 Hauteur standard . 15
Canal de transmission . 45,48, 63, 64 Hoid ... .. 21,29, 40
Check Sum . 50, 65, 91
Chorus .. .25, 30 59 60, 61, 63 [;]
Chorus {Amphmde de) 25,26, 30, 61, 63,79 _
Cherus {Niveau de) . ..25,26,59, 63 IBM PC/AT . . 53,54, 55
Chorus (Niveau d'envei au) 50,79 In'fo.m}ah‘que mwusicale .53
Chorus (Type) 25,59 II’!Il‘lalISﬁl‘i?n o
Chorus macro 50, 85 Réglages d'usine . 37
Clavier (Section de commande) . Y | Initialisation G5, ... ... .. - 38
Combination Palette (Curseurs de) 19, 20, 23, 24, 30, 59, 60 Initialisation de Performance. . e B

Commande transmise par le curseur 1 Initialisation de Tone/Ensemble rytl%nuque -

(System: Setup) . 62 Installation ‘ 53,585

Commande transmise par le curseur 2 2

(System Setup) .. .. . c e B2 K]

Slider Asgn {Common/Contml) e . .30, 60 :

Slider1 (Common /Arpeggio) 23, 24, 60 iég*;‘;;;f‘ Mode 19,20.30. 31,26, 61

Slider2 (Commaon /Arpegglo) 23,24, 60 Key Velo o en
Computer (Commaulateur) ‘ 43, 55, 64 -
Commande .. '?S 30, 31 44, 47, 64 L
Commande (Message de changement de) : .40, 42,79 [ 1
Commande (Numéro de changement de) 40, 50, 62, 79 LCD Contrast. . 62
Cutoff . S 28,29, 30, 61 Level 35 59 60

Local .. 44 45,62, 63
(D]
Decay... .. C e 34 [M]
Delay - 25,39 Macintosh Apple .53, 54, 55
Démonstrations o e 14 Master Key Shift ... . 48, 62, 63
Device [D .. . e . 46 49, 51 :37 38 62, 64 Master Tune .. . 15, 62, 63
Disquette (thuette de} S . 46,47, 57 Message de canal .39
Double déclenchement Codd Message exclusif ‘50 46 57 58 65
Dual{Arpege/Motif) . 22,60 MIDIL... e 39
Duai {Mode de clavier) 19, 27, 56, 61 MIDI (Adaptateur mlerface) S ‘ 53 58
Dynamique 39, 40 MIDI (Cable} : 13 39 43 53 64, 63
MIDi (Canal) . . : .39, 50,57
IE] MID1 (Carte interface) . . . 53,58
MIDI (Connecteur) . 39~42
Ecouteurs oo 13 MIDI (Dispalch) L 48
Effet - 39,63 MIDI (Equipement) B .79
Ensemble . Lo ?7, 39, 53 NHDI (}_'[01_10 ) 23 43
- ge e
Ensemble rythmique. 17,18, 15, 35, 36 MIDI (Message) . .. ‘ 39 4(} 64, 65
Ensemble rythmlque Preset o 17,41, 42, 51 MIDI {Tableau d’equ:pement) _ e 40,92
Ensemble rythmigue original du XP-10 17,41, 42, 51 MIDIIN 39 43, 48 58, 65

Ensemble rythmique User

.. 17,36. 41, 51
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MIDIOQUT . -
MIDUTHRU ..ooocn 00 o0 .39, 48

14, 39, 43, 48, 58, 62

Modulation {Levzer de) e 19 20 28 59, 60

Assignation .. ... . ... 28,60

Amplitude . 28,60
Motif ... .. ‘ . . .. 21,22,60
Multitimbral e - B 39
[N]
Note OFf e IO
NoteOn . O
Note(Numemde) e e e e . 39,40
Naote (Ordre depnonte} e 86
NRPN .. A, . 48,83
Numenques(l‘ouches) : . . R V'

[0]

COctave Range ..
Ordinateur ..., ...

23,24, 31, 60
.. 39, 53~55, 58, 64

Ordinateur (Cable pour) B .13, 53, 54, 64
Ordinateur (Prise pour}. .. C e Ce 55
Qutput {Prises} ... ... .. .. .. .. o T .13
[P]
Panoramique e 20, 35, 40, 50, 60, 79
Partie ... co e e 17,18,20, 32,59, 63
Lower .. o .. 19,28,59
Upper . .. ... .. .. ... . . ... ... 197203259
Partie rythmique . o - . 44, 48, 56, 61
Pédale. . - o . .29, 59, 60, 62
Amphtude daction. ., ... C e 29,60
Assignation de la pedaie (Common) ...23,29, 60
Commande transmise par la pedale
{System Setup) . e e 62
E%pressmn”._.. L . 13 19 2€} 21,29
Pédale commutateur e 13,21, 29
Prise. . ... . . . e 029
Perform Common ... .. ... ... ... o .59
PerformPart .. . . ... . ... 61
Performance . e 31 32 45 46 47 6?., 63 64
Pexfezmance Pzeset I - . .3
Performance User .. 31 32 46 64
Performance Dump . 46,47, 64

Performance Dump (Coﬁ\mutateur de transmission) 46 57,62, 64

Performance : Stockage R 32,46
Pitch Bend . L o L ‘ e e 28,30
Pitch Bend (I.ewer de) e e 2‘% 28,30,31, 63
Pitch Bend (Message de) e . . - 40,63
Pitch Bend (Sensibiiité au) P e e ‘50, 80
Polyphonie maximale. .. .. . ... . ... .. .21,56, 64
Port série .. ....... S 53, 58
Portamento (Duree cie) '76 28 29 39 60, 61
Power (Commutateur) . . ... . L .14, 63
Programme (Message de changement de) : 4[} 42, 80
Programme (Numéro dej. . .40, 41, 50, 80
[R]

RATE CONIROL LFO . L ‘ o .30
Reggae ... . .. . C e e 2’2, a0
Release Time . . o 28, 29 30,34, 60
Remote ... . AT e . 43
Resonance e ‘78 29 30 34 &0
Reverb .. " . 25,30, 59, 60, 61, 63
Reverb {Ampllmde) 25,26, 30, 61, 63
Reverb {Niveau) .. e o .. 25,26,59,63,79
Reverb {Niveau d'envoi & la) T T, 50,79
Reverb (Type} ... . oo e e ee. .. ..25,58
Reverb Macro. .. e e e e e 050,85
ROMPlay.. .. ... ... . ... ... .. .. o 4,63
REN. ... ‘ S 50,83
[5]

Scale Tune . ‘ . 32, 33,62
Seale Tune (Cemmutateur) . e 33, 61,63
SECCTRL. . ... . e .43, 64
Séquenceur. . .. .39, 43 49 57,58

04

Séquenceur (Logiciel)
Séguenceur (Matif de)

Shuffle Rate o
Single (Arpeglaieur/Mohf)
Single (Mode de clavier) ..
Siap

Siider(wéé-z.n‘iﬁ-na.tiion i;aiettei S

SMF (Données musicales Roland)
Solo .. o
Solo (Commutateur)

Sons (Sélection des) .

Source sonore {Section) ..
Split ..

Split Point ..

Standard MIDI Flle

Style. . ... ...

Swmg Waltz.

Sync Source

System Setup ..

Systéme (Message de) o
Bysteme Exclusif {(Message de). .

Systéme Exclusif (Réception de messages de)

(7]

Tempérament égal . .
Tempérament pur
Ternpo
Thru (Fonctlon}
Tone.

Preset .. ..

Tone d;originé duXP-10 .

Tone principal
Variation. ...
User

Tone : Ce qui peut étre modifié ... .

Tone : Création ...

Tone {Groupede).. .. .. ...

Tone (Réception de changement de)
Tone : Sauvegarde -
Tone (Type de)

Transpose ...

Transpose On/Off

Transpaosition ...

TVA DEPTH LFO .

TVF DEPTH LFO

[U]

User {Aire)

User (Recepndn.de sélection de banque) L

[v]

Velo Sens
Vibrato. .

Vib Delay. ...
Vib Depth

Vib Rate

Voix...

Voix (Reserve de)
Volume . .

(W]
Wah-wah (Effet}
Waltz,

[X]
X-clual . .
X-dual (Commande)

-39, 53, 55, 64
22

. 23, 24, 60
e 22,60
S 19,20, 61
22,60

Y
.26, 61
26,61, 64

44, 42, 49

. . ded

. .19 27 61

. 20,21,59
L. 49
21,60
22,60
e 23,60
.0 37,4749, 62
S ..39,40
e w50, 81
47 48,57, 58, 62

. 32,33,61
. 32,33, 61

23, 24, 47, 51, 58, 60, 64

. . 4, 45
. 16 ]7 19 34,35
.16, 41,42, 51
16,41, 42,51

... 16,41, 42, 51
.16, 41, 42, 51

.. 16, 35, 41, 51

S 34

34

e 16

.45 59, 63 (53

. .35

e e 18, 61

. 18, 27, 36, 59
e e 27, 61,63
27,48, 59, 61,62
30

30

... 37,58
49,62, 64

eer -en 20, 61

28, 34, 40, 60

34

34

L 34

.21, 56

v 0. D6, 61, 64
. 13, 14,50, 63,79

..28,29,30
. 22,60

.19, 24, 38, 31, 59, 61
240, 59




Caractéristiques principales

A R B R T B B A T S A T S I Te 8 hm2e e i L

XP-10 : Synthétiseur multiimbral
(compatible systéme General MIDI et format GS)

Clavier

61 touches (avec dynamique)

Pariies
1-16

Polyphonie maximale
28 voix

Effets

Reverb 8 types
Chorus :8 types

Mémoire interne

Tones Preset  :338
User 1256
Ens. rythm. Preset :16
User 20
Performances Preset :64
User 64
Afficheur

16 caractéres, 2 lignes

Connecteurs

Prises de sortie «Output (L, R)»

Prise pour écouteurs «Phones»

Prise pour pédale «Pedal»

{(pour pédale d’expression et pédale commutateur)
Prigse MIDI (IN, OUT, THRU)

Connecteur informatique (Mac, PC-1, PC-2, MIDID)

Alimentation
CA 117V, CA 230V ou CA 240V

Intensité élecirique
360mA

Dimensions
1034 (L) x 296 () x 94 ()} mm

Poids
S5kg

Accessoires
Adaptateur ACI-120 (117V)
ACI-220 (230V)
ACI-240 (E) (240V)
ACL-240 (A) (240V)
Mode d’emploi
Options

Pédale commutateur: DP-2/6, F5-5U (BOSS)
Pédale d’expression : EV-5

* Dans l'intérét du développement de ce produit, ses
caractéristiques et/ou apparence sont sujettes a
modification sans préavis.



Information

Pour des réparations, contactez votre centre local de maintenance Roland ou fe distributeus Roland de votre pays dont
vous trouverez l'adresse ci-dessous

ARGENTINE
Instrumentos Musicales
S A

Florida 638

(1005} Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (071344 4029

BRESIL

Roland Brasi Lida.

R, Coronel Octaviano da Silveira
203 05522-010

S0 Paule BRAZIL

TEL (011} 8439377

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
{Head Offica)

5450 Parkwood Way Richmend
B.C V&V 2t CANADA
TEL: (0604) 270 6626

Roland Canada Music Ltd
{Toronto OFfice)

Unit 2, 109 Woodbine Downs
Blvd, Etobicoke, ON

MW 6Y1 CANADA

TEL: (0416) 213 9707

MEXIQUE

Casa Veerkamp, s.a decv
Masones Ne. 11 Col. Centro
Maxico 1.F. 06080 MEXICQ
TEL: {905) 749 3716

La Casa Wagner de
Guadalajarasa. decv
Av Carena No. 2025
Guadalajara, [alisce Mexico
C.F 44180 MEXICO

TEL: {03) 613 1414

PANAMA

Productos Superiores, 5 A
Apartado 655 - Panama 1

REP' DE PANAMA

TEL: 26 3322

U. 5. A,

Roland Corporation U S,
7200 Dominien Circle

Los Angeles, CA 90048-2696,
U.S A.

TEL: (0213) 685 511

VENEZUELA
Musicland Digital CA.
Av Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal, Nivel
C2 Local 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: (42) 285 918

AUSTRALIE

Roland Corporation
Australia Pty Ltd.

38 Camphetl Avenue

Dee Wiy West NSW 2054
AUSTRALIA

TEL: (42 992 8366

MNOUVELLE-ZELANDE
Reland Corporation (NZ)
Lid,

97 Mt Eden Rond, Mt Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09} 3098 715

HONG KONG

1om Lee Music Ca, Ltd
Service Division

22.32 Pun Shan Streat Tsuen
Wan, New Territories, HONG
KONG

TEL: 24150912

INDONESIE

T CITRARAMA
BELANTIKA

Kompieks Perkantoran Duta
Moerlin Blok E No 6—7

J4 Gajabs Mada No.3-~5, Jakarta
10130,

INDONESIA

TEL: {021} 3830073

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Fleor Nak-Won Arcade
Jong-Re ku, Seoul. KOREA
TEL: (02} 742 8844

MALAISIE

Bentley Music SDN BHD

Na 142, Jatan Bukit Bintang 53100
Kuafa Lumpur, MALAYSIA

TEL: (1) 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupangeo & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue

Miakati, Metro Maniia 1206
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9301

SINGAPQUR
Swee Lee Company
BLOCK 231,

Bain Street #(3-23

Bras Basah Complex
Singapore 0718

TEL: 3367886

CRISTOFORI MUSEC PTE
L1p

135 Joa Chiat Road SINGAPORE
1542

TEL: 3450435

TAIWAN

Siruba Enterprise (Taiwan)
Cao, LTD.

Room 5, 8. No 112 Chung Shan
N Road Sec2 Taipei TAIWAN.
0C.

TEL: (02) 561 3339

THAILANDE

Theera Music Co., Lt d
330 Verng MNakorn Kasemn, Soi 2,
Bangkok 10100, THAILAND
TEL: {02} 2248821

BAHREIN
Mueon Stoves

Bad Al Bahrain Road
F.Q Box 20077

State of Bahrait
TEL: 211 005

IRAN

TARADIS

Mir Ernad Ave, N, 15, 10th street
P, Box 138753/4171 Teheran,
RAN

TEL: (021) 875 6524

ISRAEL

Halilit P, Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha aliya Hashnya 5t
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: {03} 6823666

JORDANIE

AMMAN Trading Agency
Prinee Mohammed St. 2. O. Bax
82% Amman 11118 JORDAN
TEL: 106) 641200

Roland Corporation

KOWAIT

Easa Husain Al-Yousift
PO, Bax 126 Safat 13082
KUWAIT

TELA719459

LIBAN

A. Chahine & Fils

PO Box 16-5857 Gergt Zeidan St
Chahine Building. Achrafieh
Beirut, LEBANON

TEL: {01 335739

OMAN

OHE Electronics &
Trading Co. LLC

P. O. Box 889 MUSCAT
SULTANATE QF ObiAN
TEL: 706 010

QATAR

Badie Studio & Stores
PO.Box 62,

DOHA Qatar

TEL: 423554

ARABIE SAQUDITE
SAF Music Center
Al-Khobar 31952 P O Box 1366
SAUDIARABIA

TEL: {03) 598 331t

Abdul Latif 5. Al-Ghamdi
Trading Establishment
ATaming Commercial And
Residential Center Al-Khobar
Dharan Figlway W/ Hamood St
P.O. Box 3631 AlKhober

31952 SAUDI ARABIA

TEL: (B3) 598 2332

SYRIE

Techaical Light & Sound
Center

Khaled Ebn Al Walid 5t

P.C Box 13528

Damascus - Syria

TEL: (011) 2235 384

TURQUIE

Barkat Sanayi ve Ticaret
Siraselvier Cad Guowy Ishani No
86/6 Taksim, Istanbul TURKEY
TEL: (0212) 2499524

E.A.U.

Zak Electronics & Musical
Instraments Co.

Zabest Road, Al Sherooq Bldg.
No. 14, Grand Floor DUBAI
UAE

PO Box 8450DUBAL U AE
TEL: {04) 360715

EGYPTE
Al Fanny Erading Office
9 Ebr Hagar Ai Askalany Street,
Ard El Golf, Heliopuiis, Cairo,
11341 EGYPT
TEL: () 41716828

(02) 4185531

ILE MAURICE

Phifanne Musie Center

dth, Floer Nolf, Happy World
House Sir William Mewton Street
Port Luis MAURITIOUS

TEL: 2422986

LA REUNION
EQ - YAM Marcel
25 Rue Jules MermanZL
Chaudron - BP?9 97461
Ste Clotilde REUNION
TEL: 2829 16

AFRIQUE DU SUD
1hat Other Music Shep
iy id

11 Melle Street {Cnr Melle and
Juta Street)

Braamfontein 2601

Republic of South Africa

TEL: @17 403 4185

Paul Bothner {PTY) Lid.

+7 Werdmuiler Centre Claremont
7700

Republic of South Africa

TEL: {021} &4 4030

AUTRICHE

E Dematte &Co,
Meu-Rum Siemens-Strasse 4
A~-6040 Innsbruck P O Box B3
AUSTRIA

TEL: (0512) 26 44 260

BELGIQUE/HOLLANDE/
LUXEMBOURG
Rofand Benelux N. V.
Houlstrant 1 B-2260 Cevel-
Wasterlo BELGIUM

TEL: (034} 573811

CHYPRE
Radex Sound Equipment
Etd.
17 Diagorou St , P O Box 2046,
Nicosia CYPRUS
FEL: (02) 453 424

(B2} 466 423

DANEMARK

Roland Scandinavia A/S
Langelrogade 6 Fost Box 1937
DK-1023 Copenhiagen K
DENMARK

TEL:3295 3111

FRANCE
Guillard Musiques Roland
ZAC de Rosarge

01700 Les Echets FRANCE

TEL: 72726 50 60

Guiitard Musiques Roland
{Paris Office)

1923 rue Léon Geolfroy 94400
VITRY-SUR-SEIME FRANCE
TEL: {1) 46 80 86 6

FINLANDE

Fazer Musik Inc.
Linsitunientie POB 169,
SF-02101 Espoo FINL AND
TEL: (90) 435011

ALLEMAGNE

Roland Elektronische
Musikinstrumante
Handelsgesellschaft mbH.
Qststrasse 96, 22844 Norderstadt
GERMANY

TEL: (040} 52 60090

GRECE

V. Dimitriadis & Co Ltd,
20, Alexandms St & Beuboulinas
54 5t 106 82 Athens. GREECE
TEL: (91 8232415

HONGRIE

Intermusica Ltd.

Warehouse Area "DEPC' PLE3
#-2046 Torokbaling, HUNGARY
TEL: {01) 1868305

00897545F

IRLANDE

The Dublin Service Centre
Audio Maintenance
Limited

11 Brunswick Flace Dublin 2
Repuistic of Ireland

TEL: (01) 677322

ITALIE

Roland Italy 5. p A
Viale delfe Industrie 8
200720 Areso Milano, ITALY
TEL: (02) 93381311

NORVEGE

floland Scandinavia Avd
Kontor Norge
Lilteakarveien 2 Postboks 93
Litieakar N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 273 0074

POLOGHNE

P, . K. Brzostowicz Marian
61-502 Pazran, ul, Filarecka U1
TEL: 4061) 332 6465

03-624 Warszawa, ul Blokowa32,
TEL: {02) 679 44 19

PORTUGAL

Caius - Tecnologias Audio e
Musica . Lda.

Rue de Catarina 131

4000 Porto, PORTUGAL

TEL: {02) 38 4436

RUSSIE
PETROSHOT
Vershavskoe, Shosse, 27-1
Moscow, RUSSIA

TEL: (95 901 0892

INVASK Limited
Lenina S5tr 13-342
Krasnogorsk 143400
Moscow Region, RUSSIA
TEL:; 095 364 61 44

ESPAGNE

Roland Electronics

de Espaiin, 5. A,

Calie Bobivia 239 08020 Barcelona
SPAIN

TEL: (93) 308 31000

SUEDE

TRoland Scandinavia A/S
Danvik Center 28 A, 2tr
5-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (08) 782 002G

SUISSE

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG
Gerberstrasse 3, CH-4410 Liestal
SWITZERLAND

TEL: (061) 921 1613

ROYAUME-UNI

Reland (UK} Ltd, Swansea
Office

Atlantic Clase, Swansea
Enterprise Park SWANSEA

West Giamorgan SA7 9F],
UNITED KINGDOM

TEL: (01752} 703701

Au 29 juin 1995
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