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00 NOT OPEN

ATTENTION: susaue 08 cHOC ELEGTRIGUE NE PAS QUVAIR

CAUTION: TO REDUGE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER {OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

L'dclalr dans un tlangie équilaldral est destind 4 alerter
Fuliisatewr de la présence a Fintaodeur de fapparedl g'une
tenslon édlectriqus de force sulllsanie pour constituer un
risqua de choe disctrique

Le point d'exclamation dans un thdangle équilatéral est
desting a alerter l'utllisateur de ia présence dinstructions
Importartes pour lemplol et fa mainlenance de l'apparell
dans les documents qui 'accompagnent

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RISQUE D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE, OU BLESSURES

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

ATTENTION - Avec des appareils électriques, des précautions de hase doivent étre sulvies, nolamment celles ci-dessous :

-

. Usez toutes les instructions avant d'employer 'appareil.

2. Nutilisez pas cet appareil prés d'eau — par exemple, prés
d'une baignoire, d'un évier, d'une piscine, sur un sol humids
ou équivalent.

3. Cet agpareil ne doit &tre utilisé gu'avec un support ou stand
racommande par le fabricant,

4, Cet appareil, seul ou assoclé avec un amplificateur et des
écoutsurs ou haut-parleurs, peut produire des niveaux
sonores capables d'entrainer une perte définitive d'audition.
Na l'utilisez pas longtemps a fort volume ou & un niveau
inconfortabla. Si vous ressentez une perte d'audifion ou des
bourdonnements d'oreille, vous devez consulter un
spécialiste des troubles auditifs.

§. L'apparell dolt 8tre placé pour que sa locaflsation et sa

. position n'interfarent pas avec sa propre ventilation.

6. L'appareil dolt 8ire gardé & distance des sources de chaleur
telles que radiateurs, accumulateurs ou autres apparslls
produisant de la chaleur.

7. U'appareil ne doit étre connectéd qu'a une alimentation du

type décrit dans le mode d'emplol ou indiqué sur {'apparell

lui-méme.

8. Le cordon d'alimentation de Fapparell doit 8tra déconnscté
de |a prise murale en cas dinuilisation prolongéea.
8. Prenez garde & ne laisser aucun obje! ou liquide pénélrer
dans apparell par ses ouveriures,
10.L'appareil doit étre examiné par un technicien qualifié
lorsque :
A. Le cordon ou la fiche d'alimentation a été endommagé
B. Un objet ou du liquide ont réussi a s'immiscer & lntérieur
de l'appareil.
C. L'appareil a été exposé & la plula.
D. U'appareil ne sembla pas fonctionner normalement ou
manifeste un changement notable de performances.
E. L'appareil est tombé, ou bien son boitler a été
endommagé.
11.Ne tentez aucune Intervention sur 'appareil en dehors de ce
qui est décrit dans les Instructions d'entrefien. Toute autre
intervention dolt étre effectude par un personnel de
malntenance qualifié.

Pour le Canada

Pour fiche de terre ;

CAUTION:

TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: pour EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS | A BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AU FOND.




| CONSIGNES DE SECURITE

INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURE

A propos des symbo!es& Avertissement et /\ Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destinées a alerter
l'utilisateur d’'un risque mortel ou de
blessure pgrave en cas d'utilisation
incorrecte de 'unité

A

AVERFTISSEMENT

Sert aux instructions destinées & alerter
I'utilisateuy d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de F'unité

A

* Les dommages maltériels se réféerent

Le symbole /\ alerte I'utilisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est
déterminée par ce que contient le triangle Dans le cas du
symboie de gauche, il sert pour des précautions générales.
cles mises en garde ou alertes vis-a-vis d'un danger

A\

Le symbole ) prévient l'utilisateur des interdits. Ce
qui ne doit spécifiquemnent pas étre fait est indiqué
dans le cercle. Dans le cas du symbole de gauche. cela
signifie que Funité ne doit jamais étre démontée.

PRECAUTION | aux dommages ou autres effets Le symbole @ alerte I'utilisateur de ce qui doit étre
négatifs causés au lieu d'utilisation et fait Ce gui doit étre fait est indiqué par l'icone
a tous ses élémenis, ainsi qu'aux & |contenue dans le cercle Dans le cas du symbole de
animaux domestigues gauche, cefa signifie que le cordon d'alimentation doit
étre débranché de la prise murale.
/N AVERTISSEMENT | ] /N AVERTISSEMENT |

+ Avant d'utiliser cette unité, veillez a lire les C
instructions ci-dessous et dans le mode d’emplot.

« N'ouvrez pas 'unité et n'accomplissez aucune@
madification interne (la seule exception concerne
I'installation d'options prévue pour étre faite par
I'utilisateur. en suivant des instructions spécifiques
que ce manuel fourni p. 111).

» Assurez-vous que l'appareil soft toujours placé sur o
un plan sitr et stable. Ne le posez jamais sur un
stand incliné et qui pourrait basculer

* Bvitez d'endommager le cordon d'alimentation. Ne ®
le tordez pas excessivement. ne marchez pas
dessus, ne placez aucun objet lourd dessus. tc Un
cordon endommagé peut facilement devenir la
cause d'un choc ou d'un incendie. N'employez
jarmais un cordon aprés qu'il ait été endommagé.

» Dans les maisons ot vivent de petits enfants, un&
adulte doit veiller & ce que I'enfant puisse suivre les
régles d'emploi sans danger de I'unité,

» Protégez I'unité des chocs violents
{ne la laissez pas tomber)

A

* Ne faites pas partager au cordon d'alimentation de ®
I'unité une prise murale avec un nombre excessif
d'autres unités. Soyez particulierernent attentif avec
des multiprises. La puissance totale utilisée par tous
les appareils connectés ne doit jamais excéder la
puissance {watts/ampéres} de la multiprise. Une
demande excessive peut augmenter la température
du cable et méme entrainer une fusion.

* Avant d'utiliser 'unité dans un pays étranger.&
contactez voire revendeur ou un service de
maintenance qualifié

« Eteignez toujours Funité et débranchez le cordon%
d'alimentation avant de commencer |'instaliation
d une carte circuit {VE-GS Pro; p 197)

| /X PRECAUTIONS |

= Saisissez toujours la fiche ou le corps de@
F'adaptateur secteur fors du branchement au secteur
ou a 'unité

* Evitez de pincer cordons et cables. De plus. tous Ees&
cordons et cables doivent étre placés hors de portée
des enfants

» Ne montez jamais sur l'unité et ne la sur-chargez®
d'aucun ohjet lourd

+ Ne saisissez jamais le cordon d'alimentation ni ses

fiches avec des mains humides lorsque vous 1o\
branchez ou le débrarchez d'une prise murale ou
de ses unités.

= Avant de déplacer 'unité, débranchez le cmdon%
d'alimentation de Ja prise murale et débranchez
tous les cables des autres appareils externes

» Avant de nettoyer l'unité, éteignez-la et débranchez %
le cordon d'alimentation de la prise murale {p. 107}, -

+ Si la foudre est annancée dans la région, débranchez %
le cordon d'alimentation de la prise murale.

* N'installez que la carte circuit spécifiée (VE-GS Pro}.
Ne retirez que Jes vis spécifiées (p 112}
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* GS (G est une marque déposée de Roland Corporation

* Microsoft et MS-DOS sont des marques déposées de Microsoft Corporation

* Microsoft. Windows, et Windows NT sont des marques déposées de Microsoft Corporation

S Windows® 31 est cunnu officiellenient conmne: “Systetne d exploltationWindows® MicrosolvE version 34
* Windows® 95 est connu officiellemnent comme: “Systéme d’exploitationWindows® 95 Microsoft®",

* Windows® 98 est connu officiellement comme: “Systéme d’exploitationWindows® 48 Microsoft®”

* Windows NT® est connu officiellement comme: “Systéme d'exploitationWindows NT® Microsoft®"”
™ Apple est une marque déposée de Apple Computer, Inc.

* Macirtosh est une marque déposée de Apple Computer, Inc

* MacQOS est unie marque déposée de Apple Computer, Inc

* IBM est une margue déposée de International Business Machines Corporation

* IBM PC est une marque déposée de International Business Machines Corporation

* PC-9800 Series est une marque déposée de NEC Corparation

* Tous les noms ef produits dans ce document sont des marques déposées de leur propriétaire respectif

Conventions utilisées dans ce manuel

Les noms de bouton sont entourés entre crochets. (Exemple: [PLAY])

Les noms d'écran sont entre guillemets (par exempie, "xxx Screen").

ils apparaissent en haut a gauche de ['afficheur.

Lorsqu'un certain écran est mentionné dans ce manuel, vérifiez la partie supérieure gauche de I'afficheur. Le nom
de cet écran doit y apparaitre
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En plus des instructions situées dans
“INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES"
ET *CONSIGNES DE SECURITE" en pages 2 et 3,
veuillez lire et suivre ce quj suit :

Alimentation électrique

» N'utilisez pas cette unité sur un circuit
d'alimentation servant déja & un appareil générateur
de parasites (tel qu'un moteur électrique ou un
systéme variateur de lumiére).

+ Avant de connecter cette unité & d'autres appareils,
éteignez toutes les unités Cela aidera & prévenir
mauvais fonctionnements et/ou dommages causés
aux enceintes et autres appareils.

Emplacement

» Utiliser 'instrument prés d'amplificateurs de
puissance (ou autres équipements contenant de gros
transiormateurs électrigues} peut induire des
parasites ("ronflette”) Pour éliminer le probleme,
changer l'orientation de l'unité ou éloignez-la de la
source d'interférences

» Cet appareil peut interférer avec la réception de
radios et de télévision. Ne l'utilisez donc pas a
proximité de tels récepteurs

» Observez ce qui suit lorsque vous utilisez le lecteur

de disquette. Pour plus de détails, référez-vous a

"Avant d'utiliser des disquettes”

» Ne pas placer 'unité prés d'appareils dégageant
un fort champ magnétique (exemple, des haut-
parleurs).

» Installez I'unité sur une surface plane, stable.

» Ne pas déplacer I'unité ou ne pas la soumettre 2
des vibrations lorsque le lecteur de disquette est
en marche

N'exposez pas directement I'unité directement au
soleil, ne la placez pas prés d'appareils irradiant de
la chaleur, ne la laissez pas dans un véhicule fermé,
en résumé, ne la soumettez pas a des températures
extrémes, De méme, ne laissez pas d'appareils
d'éclairage normalement utilisés de fagon locale (tels
qu'une lumigre de piano) ou des spots puissants
éclairer la méme zone de V'unité durant des périodes
prolongées. Une chaleur excessive peut déformer ou
décolore 'unité

* Pour éviter le risque possible de court-circuit, éviter
d'utiser cet appareil dans des zones mouillées ou
humides {pluie, etc.)

*

Maintenance

* Pour le nettoyage quotidien, essuyez l'unité avec un
chiffon sec et doux ou & la rigueur légérement
hurnidifié avec de 'eau. Pour oter les taches rebelles,
utilisez un détergent léger et non abrasif. Ensuite,

essuyez soigneusement I'unité avec un chiffon sec et
doux.
» N'utilisez jamais d’essence, diluant, solvant ou
alcool d’aucune sorte pour éviter le risque de
décolaration et/ou déformation,

Précautions additionnelles

» Malheureusement, il peut étre impossible de
restaurer des données stockées sur une disquette/
disque Zip, disque dur dans un autre appareil MIDI
(tel qu'un séquenceur) ou dans la mémoire de 'unité
une fois que ces données ont été perdues. Roland
Corporation n'assure aucune responsabilité
concernant une telie perte de données.
Utilisez avec soin les boutons et curseurs ou autres
commandes de I'unité, ainsi que ses prises et
connecteurs. Un maniement brutal peut entrainer
des mauvais fonictionnements.
* Ne heurtez jarnais ['afficheur et ne lui appliquez
aucune forte pression.
+ Quand vous connectez/déconnectez tous les cables,
saisissez les fiches elles-mémes - ne tirez jamais sur
le cable. De cette facon, vous éviterez de causer des
court-circuits et d'endommager les éléments internes
du cable.
L'appareil peut dégager une petite quantité de
chaleur durant e fonctionnement normal.
Pour éviter de géner vos voisins, essayez de
conserver le volume de 'unité & des niveaux
raisonnables. Vous pouvez préférer utiliser des
écouteurs, pour ne pas avoir & vous soucier de votre
entourage (particulierement lorsqu'il est tard la
nuit).
Lorsque vous devez transporter 'unité, emballez-la,
si possible dans le carton (y compris les protections)
dans lequel elle est arrivée Autrement, vous devrez
utiliser des matériaux d’emballage équivalents.

-

Avant d’utiliser les
disquettes/disques Zip

Maniement du lecteur de disquette et

du lecteur de Zip

« Installez 'unité sur une surface plane et stable dans
une zone libre de toute vibration.

+ Bvitez d'utiliser 1'unité immédiatement aprées I'avoir
déplacée dans un lieu ayant un degré d’humidité
trés différent de son emplacement précédent. Des
changements rapides d'environnement peuvent
créer de la condensation dans le lecteur, ce qui peut
gravement affecter son fonctionnement et/ou
endommager les disquettes/Zip. Quand ['unité a été
déplacée, laissez-la s'accoutumer au nouvel
environnement (laissez-lui quelgues heures) avant
de la faire fonctionner.
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* Pour insérer une disquette, poussez-la délicaternent
mais fermement dans le lecteur - elle cliquera une
fois en place Pour retirer une disquette, pressez
fermement le bouton d'djection Utilisez pas de force
excessive pour retirer une disquette logée dans le
lecteur.

La diode du lecteur de disquette s'allume de facon
complete lors de la lecture ou de |'écriture de
données, et est en demi-brillance en dehors de ces
procédures. N'essayez pas d'éjecter la disquette
alors que 'écriture ou la lecture est en cours, c'est-a-
dire lorsque U'indicateur est totalement allumé)
Essayez de faire cela endommagerait la surface
magnétique de la disquette, la rendant inutilisable
Retirez toute disquette du lecteur avant d'allumer
ou d’éteindre {'instrument.

Pour prévenir tout dommage causé aux tétes du
lecteur, essayez de toujours tenir la disquette/le Zip
dans un plan horizontal {non incliné} lorsque vous
'insérez dans le lecteur Poussez-la fermement mais
délicatement N'utilisez jamais de force excessive.
Pour éviter le risque de mauvais fonctionnement
et/ou dommage, n'insérez que des disquettes ou des
Zip dans le lecteur N'essayez pas d'insérer tout
autre type de disque Evitez que des trombones,
pieces ou autres objets étrangers pénétrent dans le
lecteur.

L]

Maniement des disquettes/disques Zip

* Les disquettes/Zip contiennent un disque plastique
avec un fin revétement de stockage magnétique. Une
précision microscopique est nécessaire pour
permettre le stockage de grandes guantités de
données sur une aussi petite surface. Pour préserver
leur intégrité, veuillez observer les conseils suivants
lorsque vous maniez les disquettes/Zip :

» Ne touchez jamais le support magnétique dans la
disquette.

+ N'utilisez pas et ne stockez pas les disquettes/Zip
dans des lleux poussiéreux ou sales

* Ne soumettez pas les disquettes a des
températures extrémes (comme 2 ['exposition
directe au soleil dans un véhicule fermé).
Plage de températures recommandée

Disquette: 10 to 50°C {50 & 122 °F}.

Zip: -22t051°C (-76to 123.8°F)

« N'exposez pas les disquettes a de forts champs
magnétiques tels que ceux générés par des haut-
parleurs

Les disquettes ont une languette de protection
contre ['écriture qui peut protéger la disquette d'un
effacement accidentel. Il est recommandé de laisser
la languette en position PROTECT et de ne la
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déplacer en position WRITE que lorsque vous
désirez écrire de nouvelles données sur la disquette

Languetie de protection

R Ecriture auloriséa
3 Protection

« ['étiquette d'identification doit étre bien fixée sur la
disquette Si elle venait a se détacher alors que la
disquette est dans le lecteur, il pourrait éire difficile
de retirer la disquette.

» Stockez toutes les disquettes dans un lieu sr pour
éviter de les endommager, et pour les protéger de la
poussiere, de la saleté et autre risque, En utilisant
une disquette sale ou poussiéreuse, vous risquez
d'endommager la disquette ainsi que d’entralner un
mauvais fonctionnement du lecteur de disquette

A propos des commandes de
fagade

Sur le MC-80, les boutons sont pressés pour changer
d’écran, et effectuer différentes pracédures La plupart
des procédures commencent depuis I'écran SONG
PLAY ou I'écran QUICK PLAY.

Tant que vous savez comment revenir a ces deux
écrans, et méme si vous vous étes perdu ou incapable
de comprendre comment effectuer une certaine
procédure, vous pouvez reprendre la procédure a son
début. Deux méthodes sont utilisées pour cela et sont
décrites ci-dessous.

1.Retour aux écrans précédents un a un.

Vous pouvez revenir aux écrans précédents {en
inversant 'ordre que vous avez suivl pour arriver
jusqu'oll vous étes) en pressant le bouton EXIT.

C'est pratique pour visualiser les différents écrans qui
ont été ouverts durant fa procédure.

2 Retour aux écrans SONG PLAY ou QUICK PLAY.
Vous pouvez directement retourner 2 I'écran SONG
PLAY ou QUICK PLAY en pressant le bouton
SEQUENCER.




Le blioc de fonctions

Quick Play (reproduction immédiate)

Les morceaux enregistrés sur disquette peuvent étre
reproduits immédiatement, sans qu’il ne soit nécessaire de
les charger {excepté pout les formats Super-MRC (MC-
50mikIl. etc)}

Fonction de elassement des fichiers

Comme le nombre de fichiers qui peuvent étre stockés sur
disque Zip et disque dur est énorme, le MC-80 dispose d'une
fonetion qui vous permet de changer la fagon dont sont mis
en liste noms de fichier et noms de morceau

Tap Tempo
Vous permet de programmer un tempe en frappant un
bouton en mesure.

Deux sorties MIDI OUT idépendantes
Vous pouvez ainsi piloter 32 canaux MIDI simultanément

Compatibilité avec différents fichiers de morceau
Le MC-80 peut charger et utiliser des fichiers de morceau
des séries XP-80/60/50 et MC-50/300/500, sans oublier les
fichiers Standard MIDI File (SMF) Format 0 et Format 1. De
plus, le MC-80 peut sauvegarder les morceaux aux formats
SMF Oet 1.

Synchronisation avec les enregistreurs et

disques durs Roland de la série VS

Vous pouvez connecter le MC-80 2 un enregistreur & disque
dur Roland de la série VS a l'aide d'un cdble MIDI pour
synchroniser le fonctionnement des appareils. Cela permet
d obtenir des crchestrations ol voix et prestations
acoustiques viennent du VS avec un accompagnement créé
sur le MC-80

Puissantes fonctions de reproduction

Reproduction continue de morceaux (chainage)
Cela agit comme la fonction de programmation d'un lecteur
de CD. vous permettant de faire reproduire en continu un
certain nombre de morceaux dans I'ordre choisi.

Sawt direct & un margqueur

Utilisez cette fonction pour placer des marqueurs dans les
morceaux et accéder & ces emplacements ainsi marqués par
simple pression d'un bouton. Cette fonction dispose d'un
bouton dédig, pour utilisation rapide durant la reproduction
et I'enregistrement.

Solo/Minus One

Cela vous permet de ne sélectionner quune piste a faire
reproduire ou de ne couper qu’une piste par pression des
boutons dédiés

Transposition en temps réel

Le MC-80 dispose également d’une fanction de transposition
qui vous permet de changer la tonalité de la totalité d'un
morceau, méme en cours de jeu

Reproduction répétitive (en boucle)

Vous pouvez faire reproduire en boucle une zone du
morceau que vous aurez spécifiée. Vous pouvez presser la
pédale commutateu: pour court-circuiter le segment répété

et faire reproduire les mesures qui le suivent, sauter ia
section a répéter durant la reproduction depuis un autre
emplacement du morceau. et bénéficier d'une grande variété
d'autres options de reproduction.

Fonctions pour de remarquables
prestations sur scéne

Séquence de phrases

Vous pouvez faire reproduire des séquences (motifs ou
patterns) lorsque vous le désirez durant une interprétation
en direct par pression d'une simpie touche du clavier
Arpégiateur

Produit des arpéges par simple jew d'accord sur le clavier

Les fonctions d'enregistrement et
édition vous aident a jouer en
confiance

Horloge a haute résolution (480:1)

L 'horloge du MC-80 dispose d'une extrémement haute
résolution, chagque temps étant divisé en 480 clics, ce qui
permet la précision d'enregistrement et d'édition des plus
subtiles nuances d'urnte interprétation

Enregistrement non stop en boucle

Vous pouvez changer ta piste sur lagquelle les donmées de jeu
sont enregistrées pendant lenregistrement. En
enregistrement en boucle, cela vous permet d'enrepistrer
plusieurs pistes sans vous arréter

Quantification
Le MC-80 dispose de trois fonetions de quantification : Grid,
Shuffle et Group.

Undo/Redo {(Annulation/restauration)

Avec cette fonction. vous pouvez annuler I'étape que vous
venez d'accomplir en enregistrement. édition de piste ou
édition microscopique. et si vous le désirez. vous pouvez
restaurer cette méme étape

Evolutivité exceptionnelle

Permet 'installation d’une carte de sons

En ajoutant la carte de sons optionnelle VE-GS Pro, vous
pouvez obtenir les possibilités d'un générateur sonore (64
vois, 32 parties) égquivalent au SC-88 Pro, module de sons
Roland compatible GS.

Capacité de stockage étendue avec disque
dur 2,5 pouces ou lecteur Zip

Un disque dur optionnei (série HDP-88) ou lecteur Zip (ZIP-
EXT-2S) peut étre installé en interne, permettant le stockage
d'ur nombre énorme de fichiers. De plus, des lecteurs Zip
optionnels externes peuvent &tre connectés (aprés
installation de la carte SCSI aptionnelle}. Ainsi, vous pouvez
travailler avec un nombre encore plus important de fichiers.
et faire vos sauvegar des de disque dur interne.

* Le MC-80 peut utiliser des disgues durs quelle que soit feur
capacité, mais un maximum de 2,1 Go sera réellement utilisé sur
chague disque dur
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1. Bouton EXPANSION OUTPUT LEVEL
Ajuste le niveau de volume du générateur de sons
quand la carte optionnelle VE-GS Pro est installée
{Prise en main, p.4}

2. Bouton [TEMPO/BEAT]

Utilisez-le pour commuter on et off la piste sur

laguelle sont enregistrés les changements de tempo

{piste Tempo) lors de 'enregistrement. Durant

I'édition, cela sert & alterner entre piste Tempo et piste

Beat (la piste sur laquelle les changements de format

de mesure sont enregistrés),

*Immédiatement aprés démarrage du MC-80, ce
bouton est allumé (en effet, par défaut, les données
tempo et beat sont incluses au début du morceau).

3. Bouton [PATTERN]
Pressez-le pour reproduire, enregistrer ou éditer des
patterns {p. 49, 50).

4. Boutons TRACK [1]-[16]
lis servent & faire alterner le statut de chaque piste
efitre enregistrement et désactivation (Mute). lis
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servent a sélectionner la piste qui devra étre
enregistrée (p. 33, 34}
5. Bouton [SOLO]

Pressez-le pour utiliser la fonction Solo (p. 34).

6. Bouton [MINUS ONE]

Pressez-le pour utiliser la fonction Minus One (p. 34)

7. Bouton [ARPEGGIATOR]

Commute on et off l'arpégiateur (p. 54).

8. Bouton [PHRASE SEQUENCE]

Commute on et off la fonction Phrase Sequence et sert
égalemnent & changer les paramétres de réglage (p. 51).

9. Afficheur

Cette surface affiche les noms de morceaux et patterns,
ainsi que les informations de réglage durant 1'édition &
I'aide de graphismes et de textes {p. 107).

10. Bouton [TOOLS]

L'aide, les fonctions relatives au MIDI, les réglages
généraux du MC-80, les fonctions relatives au disque et
autre informations sont rassemblés dans cette section.




Noms et fonctions
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11. Boutons [F1]-[F6]

Presser ces boutons change les fonctions en relation
avec 'affichage a I'écran. Les noms des fonctions
correspondantes aux boutons apparaissent dans la
partie inférieure de I'afficheur (p. 20}.

12. Bouton [EXIT (UNDO/REDO)]

Pressé une fois, il vous rameéne & I'affichage précédent
En pressant ce bouton une ou plusieurs fois, vous
finissez par revenir a I'écran "SEQUENCER" De plus,
presser ce bouton en tenant enfoncé SHIFT transforme
la fonction de ce bouton en fonction d'annulation
(Undo) pour Penregistrement et I'édition (p. 21).

13. Bouton [SEQUENCER]

Pressez-le pour reproduire, enregistrer et éditer des
morceaux {p 28).

14. Bouton [CHAIN PLAY]

Il fixe la fonction de chainage {qui vous permet de
changer l'ordre de reproduction des morceaux selon
vos désirs (p. 36).

15. Indicateur [BEAT]

Clignote en mesure avec le tempo du morceau (p. 63}.

16. Bouton [TRANSPOSE]

Pressez-le pour faire les réglages de la fonction de
transposition en temps réel (qui vous permet de
changer la tonalité de tout un morceau) (p 31).

17. Bouton [TENMPO]}

Pressez-le pour changer le tempo (p. 30).

18. Bouton [SELECT]
Pressez-le pour sélectionner les fichiers de morceau ou
de chainage (p. 28)

19. Molette [VALUE]

Cette molette agit comme les boutons INC/+ et DEC/.
Utilisez-la lorsque vous désirez apporter des
changements importants a des valeurs de réglage ou
numéros de morceau d'un seul coup (p 20)

20. Bouton {TOP}
Pressez-le pour revenir au début d'un morceau ou
d'un pattern (p. 27).

21. Bouton [BWD]

Pressez-le lorsque vous désirez revenir aux mesures
précédentes d'un morceau ou d'un pattern. Pressez-le
une fois pour revenir en arriére d'une mesure; tenez-le
enfoncé pour un mouvernent arrigre continu {p. 27).

22. Bouton [FWD]

Pressez-le lorsque vous désirez avancer aux mesures
suivantes d'un morceau ou d'un pattern. Pressez-le
une fois pour avancer en avant d’une mesure; tenez-le
enfoncé pour un mouvernent avant continu (p. 27},

23. Bouton [END]

Pressez ce bouton pour accéder & la fin d'un morceau
ou d'un pattern (p. 27).

24. Bouton [STOP]

Pressez-le pour stopper la reproduction ou
I'enregistrement d'un morceau ou d'un pattern (p. 27).

25. Bouton [PLAY]

Pressez-le pour reproduire le morceau ou le pattern
{p- 27).

26. Bouton |REC]

Piessez-le pour enregistrer le morceau ou le pattern
(p 27).

27. Bouton [REPEAT]
Pressez-le lorsque vous utilisez la fonction de
répétition (p. 32).

28. Bouton [SHIFT]

En tenant enfoncé ce bouton tout en pressant d'autres
boutons, vous accéder a d’autres fonctions (p. 145).

29. Boutons MIARK JUMP [1]-]4]
Pressez ces boutons lorsque vous utilisez la fonction
“Marqueur” {p 34).

30. Bouton [TAP]
Pressez ce bouton en mesure sur chague temps pour
spécifier le tempo d'un morceau (p. 30).

31. Boutons [CURSOR]

Pressez ces boutons pour déplacer le curseur dans
I'écran Utilisez ces quatres boutons pour monter,
descendre, déplacer vers la gauche ou veis la droite le
curseur (p 20).

32. Bouton [DEC/-], bouton [INC/+}
Utilisez ces boutons pour sélectionner les morceaux et
changer les valeurs de réglage lors de 1'édition.
Pressez [INC/+] pour augmenter la valeur
sélectionnée et [DEC/-] pour la diminuer {p. 21).

33. Pavé numérique

Utilisez ces boutons pour sélectionner les morceaux et
pour changer les valeurs de réglage lors de I'édition.
Presser le bouton ENTER aprés avoir pressé plusieurs
touches chiffrées entérinera la valeur (p. 21).

34. Bouton [ENTER]
Ce bouton eniérine une valeur sélectionnée avec le
pavé numérique (p. 21).

35. Lecteur de disquette
C'est ici que vous insérez une disquette pour
utilisation {p. 90).

36. Baie pour lecteur supplémentaire
Un lecteur Zip (ZIP-EXT-2S, optionnel) ou un disque
dur (série HDP-88, optionnel) peut étre installé ici

{p. 90)
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1. Commutateur [POWER]
Commute on/off Falimentation du MC-80.

* Veillez toujours & effectuer la procédure d’extinction
(p 106} avant d'éteindre I'appareil

2. ACIN

Connectez-ici ie cordon d’alimentation (Prise en main,
p.2).

3. Connecteurs MID! IN 1/ IN 2

Utilisez ces connecteurs pour brancher des claviers
MIDI externes et pour recevoir des données de réglage
de modules de sons exteines. Sélectionnez 1'un de ces
connecteurs pour l'utilisation (p 23).

4. Connecteur MIDI THRU
Les informations regues par le connecteur MIDI IN
sont reproduites ici sans changement.

5. Connecteurs MIDI OUT 1/ OUT 2

Connectez ici modules de sons externes, samplers
(échantillonneurs), enregistreurs a disque dur ou
appareils similaires (p. 23).

6. Emplacement pour connecteur SCSI
Utilisez cet emplacement lorsque vous installez
interface SCSI optionnelle (VS4S-1) (p. 105).

7. Connecteur FOOT SW

Si vous utilisez une pédale commutateur optionnelle
telle que la DP-2, connectez-la ici {p. 108).

8. Bouton CLICK LEVEL

Ajuste le volume du son de clic du métronome

9. Connecteur OUTPUT (R/L (MIONOQ))

Utilisez ce connecteur lorsque vous envoyez les
signaux venant de la carte de sons optionnelle VE-GS
Pro a un mixeur ou autre appareil externe {(p. 22).
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10. Prises PHONES

Connectez vos écouteurs a cetie prise pour écouter les
sons de la carte de sons optionnelle VE-GS Pro De
plus, c'est ici que vous connecterez vos écouteurs
lorsque vous désirerez entendre le son de clic du
métronome du MC-80,

* Les signaux audio sont produits par les prises OUTPUT
(R/L (MONGQ)) méme lorsque des écouteurs sont
branchés dans cette prise.

11. Attache de sécurité

Vous pouvez fixer ici un cable sécurité disponible
dans le commerce (Kensington ou autre).

Cette attache de sécurité est compatible avec le
systeme Micro Saver Kensington.

Attache de sécurité MicroSaver (ﬂ )
MicroSaver et Kensington sont des margues déposées
de Kensington Microware Limited,

© 1999 Kensington Microware Limited

Kensington Microware Limited

2855 Campus Drive

San Mateo, CA 94403 US A

Web:www kensington.com




Ce chapitre présente les concepts fondamentaux,
procédures de fonctionnement et fonctions communes
au MC-80 dans sa totalité. Les utilisateurs débutants
de séquenceur auront particulierement besoin de
prendre le temps de lire ce chapitre, pour que le
contenu du mode d’emploi soit plus facile &
comprendre,

Survol du MC-80

Le M(C-80 est un séquenceur professionnel qui reprend
tes fonctions présentes sur les modeles précédents. Ces
différentes fonctions peuvent étre globalement
divisées en catégories que vous trouverez ci-dessous.

+ Fonctions de séquenceur

Cette section comprend les procédures de
reproduction, enregistrement, édition et autre que 'on
retrouve parmi les fonctions de base d'un séquenceur.

» Fonctions utiles d’accompagnement (Phrase
Sequence, Arpeggiator)

Vous pouvez reproduire des phrases incroyablement

rapides au cours d’interprétations instrumentales

ordinaires, ou obtenir des interprétations orchestrales,

tout cela par pression d'une simple touche.

» Haute capacité de stockage (lecteur Zip, disque
dur, et autres)

En plus du lecteur de disquette standard, le MC-80
vous permet une extension par un lecteur Zip*l ou un
disque dur*2. De plus, vous pouvez également utiliser
un lecteur Zip externe si vous avez installé [a carte
interface SCSI VS4S-1 (vendue séparément).

* Fonctions étendues (générateur de sons interne,
VE-GS Pro), extensions instrumentales externes

En utilisant le MIDI, vous pouvez ajouter un
instrument de commande externe {tel gu'un clavier,
une guitare MIDI ou une percussion MIDI}, ou un
générateur de sons externe. Plus encore, comme vous
pouvez également synchroniser le fonctionnement du
MC-80 avec les enregistreurs a disque dur tels que la
série VS Roland, vous pouvez créer un nouvel
environnement d'enregistrement utilisant a la fois le
MIDI et I"audio.

*I 100 Mo: équivalent a approximativement 70 disquettes
ZHD

*2 1-2.1 Go: équivalent & approximativement 730-1460
disquettes ZHD

* Le MC-80 peut utiliser des disques durs quelle que soit
leur capacité, mais un maximum de 2.1 Go sera en fait
utilisé sur chague disque dur.

Comment est organisé le
sequenceur

Qu'est-ce qu’un séquenceur ?

Les séquenceurs sont des appareils qui enregistrent les
actions de jeu venant de différents instrument de
commande tels que claviers compatibles MIDI, et les
stockent sous forme de messages MIDI De plus, faire
reproduire un séquenceur signifie qu’il envoie les
messages MIDI ainsi enregistrés a des appareils MIDI
(tels que modules de sons, claviers dotés d'un
générateur de sons) pour qu’il soit joué par ces
appareils. Comme, contrairement & un magnétophone,
le MC-80 n'enregistie pas le son d'une interprétation,
il offre plusieurs avantages — il n'y a pas de
dégradation de la qualité sonore quel que soit le
nombre de répétitions de la lecture, le tempo peut étre
changé sans affecter la hauteur, et une édition détaillée
peut étre effectuée librement une fois I'enregistrement
terminé.

Reproduction avec le
MC-80

MIDEOUT S qu 2

Les messages sont envoyes
pour informar le génerateur
du son de la touche pressée

Module de %

SQ” . MIDI 1N L.e son instrumental

r : 1 correspondant a la donnée
o 1 envoyée par le MC-80 est
joug
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Chapitre 1. Grandes lignes du MC-80

Qu’est-ce qu'une piste (Track) ?
Une piste est le lieu ol sont enregistrées les données
de jeu d'un morceau, les informations de tempo et de
rytune.

Pistes de phrases 1-16

Les pistes de phrases sont les pistes sur lesquelles sont
ptincipalement enregistrées les interprétations
instrumentales. Il y en a 16. Chacune a son propre
bouton Track.

- Bouton Track

v«»a/_..r"“m‘“i"‘.a:a

RN %’?Lﬂ,ﬂﬁfﬁﬂ\ 49 12 49 14 'tut-c&:: Caa

Piste Tempo

Les changements de tempo d'un morceau sont
enregistiés sur la piste Tempo Si vous désirez que le
tempo change durant ['interprétation d'un morceau,
programmez des données de tempo aux
emplacements nécessaires dans le morceau,

] 'ﬁ Bouton Tempﬂ/Beat

g Wf? ERNG T E LR TR ™ TRIC ” - St -
pfﬁaﬁm;m;m:m SRananal

DIEDZDGIDIEC]W

: %\w

Piste de format de mesure {Beat)

Les informations rythmiques du morceau concernant
le format de chaque mesure sont enregistrées dans la
piste Beat. Faites les réglages nécessaires lors du
premier enregistrement pour un morceau, ou lorsque
vous désirez changer le format de mesure ou le tempo
du morceau en cours de celui-ci.

. “Boutori Tempo/Beat =~
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Qu’est-ce qu’un morceau (Song) ?
Les données de jeu d'un morceau sont regroupées en
ce que I'on appelle "Song". Cette appellation anglaise
reunit les infonmations des pistes de phuases 1-16, des
pistes Tempo et Beat ainsi que des patterns en un seul
groupe.

SONG (Format MC-80)

:. P.i_sgé(_T.r.ﬂ.C.k) , | S A l
Piste (Track)a | I
s |

.ﬁlst.é.(ﬁét':k} '1'5.!” . - — |

Piste Tams)o l l

'F'Esa!eBeat | . I

Sequence

Pattern (1-100) de phrases

! Pattern 001 | | Marqueurs 1/2/3/4

Transposition

Info sw les pistes

+ Lors de {a reproduction de morceaux, les pistes 1-16, Tempo
et Beat sont utilisées.

* Las patterns sont indépendants des pistes ci-dessus Les
patterns peuvent 8lre utilisés par collage dans les
pistes 1-16.

* En plus des paramétres ci-dessus, les réglages de
margqueur {p.34), de répétition (p.32}, de coupure de piste
{(p.33} et de pattern (p.49) sont également mémorisés.
Quand un morceau est sauvegardé comme fichier Song
MC-80, ces paramétres sont sauvegardés avec les autres
éléments du fichier. Toutefois, lorsqu’'un morceau est
sauvegardé SMF (Standard MIDI File), les réglages cités
dans ce paragraphe sont perdus




Chapitre 1. Grandes lignes du MC-80
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Qu’est-ce qu’un canal MIDI ?

De multiples types de données de jeu sont échangés
entre appareils MIDI. Les canaux MIDI (souvent
abrégés a I'écran par Ch pour channel qui signifie
canal en anglais} vous permettent de garder
I'indépendance de chaque interprétation.

A sa sortie d'usine, le MC-80 a été réglé pour que les
données MIDI envoyées et regues en piste 1
correspondent au canal MIDI 1, celles de la piste 2 au
canal 2, etc Ainsi, en enregistrant la partie piano en
piste 1 {canal 1), la basse en piste 2 {canal 2}, etc, vous
pouvez enregistrer de fagon aisée.

Canal MIDI

* Vous pouvez également changer les procédures pour
qu'elles correspondent & ce que vous étiez peut-étre
habitué a utiliser avec les séries MC Roland précédentes
{p. 40).

En changeant les réglages, vous pouvez faire

enregistrer les données de jeu des 16 canaux MIDI sur

chaque piste. C'est la méme chose que pour le MC-50,

MC-500 et MC-300 ou autres appareils similaires, aussi

les utilisateurs des modeles précédents de la série MC

peuvent utiliser le MC-80 avec les mémes sensations
que leurs prédécesseurs.

Le MC-80 et les disques

Lorsque vous enregistrez avec le MC-80, les données
sont stockées dans le MC-80 lui-méme. Lorsque vous
éditez des morceaux qui ont été sauvepgardés sur
disquette ou autre support de stockage, ces morceaux
doivent d’abord étre chargés dans fe MC-80, ot il
pourront ensuite étre édités Les procédures
d'enregistrement et d'édition telles que celles-ci sont
faites dans le MC-80, et, une fois terminées, les
résultats pourront étre sauvegardés sur disque

Enregistrerment/Edition

I»-Mm»mw-m Tt e S 1 T B s

[, St s
S i B, Felend
0 5 fmimss 5B MEBD

|

r [ g

] ket g

1 a8
- &

Disque Zip

Disquette

* Ne retirez jamais la disquette alors gue la diode frontale
du lecteur de disquette clignote.
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Chapitre 1. Grandes lignes du MC-80

Fonctionnement de base de
la fagade

Sélection des fonctions

(changement d’écran)

Les écrans du MC-80 sont organisés pour étre groupés
par fonctions, rendant leur utilisation plus simple a
comprendre. Par exemple, 'écran de la fonction
SONG NAME (Nom du morceau) est situé dans
I'arborescence ci-dessous

“ji FRACPYRAGHTY -
' Fa{PHRAASE)
{7 B4 damPEGGIDY.
P IMARK JUMP).
L Fa{SONE m:o; -

s . o  F1{GRAID)
P ] FE(SHUFFLE)
{ sequEncER . F3{GROOVE) .-

Fa (MiCHO) g b
. F5 (SAVE) 3
3 (THK INFD)

Lorsque wvous pressez d’ abord le bouton
[SEQUENCER], l'écran de base du séquenceur
apparait (écran SONG PLAY). Alors les noms des
fonctions plus détaillées du séquenceur s'affichent au-

dessus de chacun des boutons de fonction [F1]—{F6],
permettant la sélection de ces fonction.

* [SOLE. LAY, FOIRJY-B010 T G 160100100 STOR ]
ECIIERIE $04PTAHGD. HIR} E

# Piano + Rhythm

- [ueasure T Beat 44 4188 IR 1’

1Transpase
o1 onal
jouBnT T [TaK . E02T

Ul Trnuvez ls bouion aswcféh o
B " g tongtion voulua elprassax--_. -

: ceboulan L

[= = umse:n'. znf
Tenra 1 s
NPT [ b -uae -

Em'l_ ';

TRACK EDTT HENL Taasa ¢ STGRHE|. .
FETG RENY 2 NEHY 3

mm— o e p e
:{,ﬂsef: Maas 4 Harae E‘ ¥l o 6
2 1MaRsFode 15 BitPace 2 58Tl Parun

VT (N ot (AN (AR S R |

Changement des réglages

Un certain nombre de paramétres s'affichent sur un
méme écran. Aprés avoir déplacé le curseuwr (représenté
dans le schéma ci-aprés) jusqu'a la valeur du parameétre
que vous désirez changer, utilisez la molette [VALUE]
ou d'autres moyens pour changer la valew
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Gauche Droite

Bas

e Curseus
FOOT SHITCH SETUP ?
Foot Su ( Foot Su (R)
ade AUZS AP £F g Tm n/ Ut
@oalll  ode Punch ino
@ Poiarity Stanserd

BTEPLAY DOPTTON  (IREEREumm (ARl S g o) SRSt

[CURSOR A]: déplace le curseur vers le haut.
[CURSOR V|: déplace le curseur vers le bas.
[CURSOR 4]: déplace le curseur vers la gauche.
[CURSOR B ]: déplace le curseur vers la dioite

Fonctions de réglage d'une valeur

Vous pouvez utiliser la molette {[VALUE], le bouton
[INC]. le bouton [DEC] ou les boutons [0]-[9] {pavé
numérique) pour changer les valeurs de réglage

Bien que toutes ces procédures permettent de changer
les valeurs, chacune a des qualités particuliéres qui la
rend plus adaptée & certains usages comme expliqué
ci-dessous.

* Lorsque vous utilisez le pavé numérique pour
programumer une valeur numérique, la valeur pointée par
le curseur peut étre encadrée plutor qu’affichée en négatif.
Dans ce cas, pressez [ENTER] pour entériner votre saisie,
et revenir a I'affichage normal.

“TMIBI Outeut
Chahnel EB]E_E

- Gate Time 5 |-

Molette [VALUE]

C'est pratique pour faire des changements importants
dans les valeurs, Les valeurs augmentent quand la
molette est tournée vers la droite {dans le sens des
aiguilles d'une montre} et diminue quand elle est
tournée vers la gauche (dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre}.
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Boutons [INC] et [DEC]

Ils sont pratiques pour changer les valeurs d’'une unité
a ia fois. Pressez le bouton [INC/+] pour augmenter la
valeur sélectionnée, et le bouton [DEC/-] pour
diminuer la valeur. Pour augmenter {ou diminuer) les
valeurs de facon continue, tenez enfoncé le bouton.

* Lorsque vous désirez faire des changements par paliers
plus importants, tenez enfoncé [INC/+] et pressez
IDEC/-}. A I'inverse, vous pouvez tenir enfoncé [DEC/]
et presser {INC/+] pour rapidement diminuer la valeur

Boutons [0]-[9] {(pavé numérique)

Ces boutons sont pratiques lorsque vous avez une
valeur exacte & progrararer.

Les boutons [0]-[9] se comportent comme un pavé
numérique. Avec ces boutons, vous pouvez
directement programmer des valeurs numériques.
Lorsque des valeurs sont changées avec les touches
numériques, elles sont encadrées plutot qu'affichées
en négatif. C'est dii au fait que les valeurs ne sont pas
encore validées & cet instant; pressez [ENTER] pour
valider votre saisie de chiffres De plus, vous pouvez
changer le signe positif (+) ou négatif (-) avant la
valeur chiffrée en tenant enfoncé [SHIFT] et en
pressant {0].

<Exemples de saisie>

» Pour saisir 38

Pressez (3] — pressez [8] — pressez [ENTER]

* Pour saisir -60

Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez {0] — pressez [6] —

pressez [0} — pressez [ENTER]

* Les valeurs de certains paramétres sont entérinées sans
qu'{ENTER] soit pressé.

* Vous pouvez changer le signe d’un nombre & tout
moment tant qu'{ENTER] n'est pas pressé.

Autres fonctions utiles

Undo/Redo
(Annulation/Restauration)

Lorsque vous changez des valeurs, exécutez des
procédures d'édition ou enregistrez, si vous désirez
revenir 4 P'étape précédant immédiatement le
changement, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez
[UNDO/REDO]. Cette annulation de la derniére
fonction effectuée est appelée "Undo™.

Si vous désirez retourner au statut qui était en vigueur
avant l'annulation, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez
[UNDO/REDO] une fois encore. Ce retour au statut
avant annulation est appelé “Redo”.

.0+ Avant enregistrement -
™ Ll

Ix
, W3 -

4 Enregistrement
SHIFT

(J+ ]
LINDO/REDO

i Apres enreglsirement S

LT dar-'

¥ ¥ ]
gj? e 20t e o o i |

Fonction d’aide (Help)

L'aide est une fonction pratique qui vous permet de
rapidement trouver des instructions concernant le
fonctionnement du MC-80. Lorsque vous sélectionnez
un mot clé pour la procédure que vous désirez
effectuer, le MC-80 appelle immédiatement une
explication de la fonction et son écran de réglage Par
exemple, si vous désirez faire un réglage pour une
fonction qui utilise la pédale commutateur,
sélectionnez “"FOOTSWITCH" et presser le bouton fait
apparaitre ['écran des réglages correspondants.

Procédure

1. Pressez [TOOLS], pour allumer son indicateur,
puis pressez {F6 (HELP}].
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Chapitre 1. Grandes lignes du MC-80

L’écran suivant s'affiche.

HELP INDEX

Pressez [FI1 (CANCEL)] pour retourner & 1'écran
“SONG PLAY" ou "QUICK PLAY".

2. Pressez [FZ (UP}] ou [F3 (DOWN)! pour
sélectionner le mot-clé

3. Pressez [FG (SELECT}, et une explication de la
fonction s'affiche.
* Pressez [FI(INDEX)| pour retourner & I'écran "HELP
INDEX".
4. 51 vous désirez ['écran de réglage de la fonction
affichée, pressez [F6 (GO NOW)]

* [F68 (GO NOW)} n'apparaitia pas pour les éléments qui
n'ont pas de page de réglage,

Fonction de classement des

fichiers (Sort)

En écran SONG SELECT, vous pouvez changer ['ordre
d'affichage des fichiers, soit par noms de moiceau
(Song), soit par noms de fichier (File).

Procédure

1. Pressez [SELECT].

L'écran SONG SELECT s'ouvre.

2. Pressez [F2 (SORT)].

L'ordre alterne entre "by song name” (par nom de
morceau) et "by file name” (par nom de fichier)
chaque fois que ce bouton est pressé.

Fonction “panique”

Si pour une raison ou une autre, le générateur de sons
semble avoir une ou des notes bloquées, cette fonction
envole des messages MIDI de relachement de note et
d'arrét de maintien (Note Off et Hold Off) au
générateur de sons.

Procédure

1. En tenant enfoncé [SHIFT], pressez [TOPL
{es messages sont envoyés au générateur de sons.
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Le MC-80 est doté de deux connecteurs MIDI IN et
MIDI QOUT. Ce qui suit est une explication de la fagon
de déterminer quel connecteur utiliser. Vous pouvez
connecter pius d'un instrument de commande MIDI
(clavier MIDI, guitare MIDI, pad de percussion MIDI,
et équivalent) aux connecteurs MIDI IN, puis choisir
lequel utiliser. Plus d'un générateur de sons externe
peut étre connecté aux connecteurs MIDI OUT, chacun
pouvant traiter 16 canaux MIDI (pour un total de 32
canaux).

* ['écran du VE-GS Pro affiché dans la description
suivante est un exemple.

* C'est un des réglages de I'écran MIDI SETUP
(configuration MIDI) sauvegardés dans le fichier de
configuration du systéme, Pour des informations plus
détaillées, référez-vous en p.92 et p.94.

* Les réglages de l'écran TRACK INFO (information de
piste) sont sauvegardés avec le morceau lors de la
sauvegarde de ce dernier)

* ['écran TRACK INFO peut indiguer “Now Playing” (en
cours de repreduction) Dans ce cas, la présence ou
I"absence de dennées pour chague piste s'affichera une fois
la reproduction du morceau interrompue.

Sélection du connecteur MIDI IN

Aprés avoir connecté deux claviers ou autres
instruments de commande MIDI en MIDI IN1 ou
MIDI IN2, utilisez {a procédure suivante pour
sélectionner le connecteur MIDi IN que vous allez
utiliser.

MIDI SETUR

Lo MIDI Patch Mode
----- . SERUENCER 9 > 1
- Elow: T £ f —O L
T E T TR T oo
H H
e LR 4 ey
TRt L ==

TR §2,~.t
jseTur B EHES

EXFEGRRD

Procédure

1. Pressez [TOOLS], pour allumer son indicateur,
puis pressez [F3 (MIDD].
L’écran "MIDI Setup” apparait.

2. Amenez le curseur sur MIDI IN & 'écran

3. Tournez la molette [VALUE] pour sélectionner le
cormnecteur

Sélectionnez MIDI IN1 ou MIDI IN2 en choisissant

“IN1" ou "IN2".

4. Pressez [EXIT] pour retourner & I'écran précédent.

* Les réglages de I'écran "MIDI SETUP" sont sauvegardés
avec le fichier de configuration du systéme (p. 92, 94).

Sélection du connecteur MIDI
OUT/générateur de sons
interne

Ce réglage vous permet de déterminer si les
interprétations pilotées par chacune des pistes du MC-
80 sont envoyées par les connecteurs MIDI OUT afin
cI’étre jouées par un générateur de sons externe, ou si
les sons seront produiis par le générateur de sons
interne du MC-80 (VE-GS Pro}.

* Si vous avez un générateur de sons interne (VE-GS Pro)
installg, veuillez lire Ia page 112.

* Le MC-80 est préprogrammé en usine pour faire jouer 3 a fois
un générateur de sons externe et Je générateur de sons interne
{VE-GS Pro} Si vous désirez changer ces réglages, utilisez la
procédure décrite ci-dessots

Réglage du MC-80 pour ne faire jouer

qu’un générateur de sons externe

Cela regle le MC-80 pour utiliser un générateur de
sons externe sur tous les canaux MIDI, tandis que le
générateur de sons interne reste inutilisé.

Procédure

D'abord, activez 1'utilisation des deux conneceturs
MIDI OUT.

1. Pressez [TOOLS], pour allumer son indicateur,
puis pressez [F3 (MID1)}.
Cela fait apparaitre I'écran “MIDI Setup™.

HIDI SETUR

MIDI Patch Mode N s W,
oo g SEGUENCER 16 > b2t
i oI IN_ IN 1 e Sl e
DI QuT N . out
‘2\{ gé ExPi THRU
(] it

E
i
Th g
TUERE) are
ESOGEE i HPUT ENHEYNG T 8

2. Réglez MIDI OUT sur "1&2" et V-EXP OUT swr
“QOFF".

Ensuite, sélectionnez le connecteur utilisé par chaque

piste.

3. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez utiliser.

4. Pressez [SEQUENCER] et [F6 (TRK INFO)], dans
cet ordre
Cela affiche I'écran "TRACK INFO".

TRACK INFO Mg 1 STCF R
Thit  #ute  Out  Ch 1 & 9 16 Eth
1 w ] =t
2 giﬁg$ Eﬂ 2 CERIEREER
3 PLa¥y | - £h & remoooen =
4 PLA 1 ch 4 o oo
5 PLAY 2 thb ==
& PLayY 1 Ch B mEEnmne rrrr‘rrrr -
7 PLAY 2 Eh 7 Erooormes SRk oo
+ 6 PLAY 1 £H &8 rooonnrE SRR B

5. Déplacez le curseur sur OUTPUT
Lorsque vous désirez que la sortie se fasse par le
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Chapitre 2. Réglage des connecteurs MIDI et des canaux MIDI

connecteur MIDI OUT 1, réglez ce paramétie sur "1
Pour une sortie par MIDI OUT2, 1églez-le sur 2"
Pour une sortie par les deux connecteurs, réglez-le sur
ll] ?!’l

Réglage du MC-80 pour utiliser a
ia fois un générateur de sons
externe et interne

Des réglages indépendants peuvent &tre faits pour le
générateur de sons externe et le générateur de sons
interne

* Dans cet exemple, le générateur de sons externe est
connecté en prise MIDI QUT 1

Procédure

D'abord, activez le connecteur MIDI QUT 1, puis
réglez le VE-GS Pro pour jouer au lieu faire sortir les
données par MIDI OUT 2

1. Pressez [TOOLS], pour allumer l'indicateur, puis
pressez {F3 (MIDI}.
Cela affiche l'écran “"MIDI Setup”.

MIDI SETUP
- ch Mode
_ : MIDI Patch MSEQUENCEQ
i i SEQ MIDI IN IN %
m mMigl QUT AN
I Thru Seiect o
WIEKEY soft Thru Of
EER VR TP UT  SHEgYNE [EXPEOORD ]

2. Réglez MIDIOUT sur “1 Only" et "To V-EXP" sur
“B Only" (Only = seulement).

Ensuite, déterminez la sortie pour chaque piste, selen

qu'elle soit orientée vers le connecteur MIDI ou vers le

VE-GS Pro.

3. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez régler (p. 93).

4, Pressez [SEQUENCER] et [F6 (TRK INFO}] dans
cet ordre
Cela affiche 'écran "TRACK INFO",

Sélectionnez “1" pour que les informations soient envoyges par la
MIDI OUT, et “2" pour que les sons soient jouds par le VE-GS Pro

IRACK INFO Ei Meas=_ 1 Storm
I3 . j " ]

1 PLAY w Ch 1 =z i [

Zz  PLAY Ch 2 r= ] e

3 PLAY | Ch 8 ECoBCmmmT mesmeene e g

4 PLAY | Lh 4 ey BRSNS 5 oo

5 PLAY 2 Ch § ECRREcnn RoEmmnmmm oo

B PLAY 1 Ch & [ v€.rvt red o] ot - £ ot ol od st e o

7 PLAY 2 Ch 7 CoEOEnEn CEonpee E &

4+ B PLAY 1« (h 8 ECNOESER SESGEERG o0

5. Déplacez le curseur sur OUT

Sélectionnez "1 pour que les données de cette piste
soient jouées par le générateur de sons externe ou sur
2 pour qu'elles le soient par le générateur de sons
interne
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Régiage du MC-80 pour que seul
le générateur de sons interne
soit utilise

Quand toutes les pistes doivent étre reproduites par le
générateur de sons interne {(VE-GS Pro}, les données de

jeu ne sont pas produites par les connecteurs MIDI
OuT.

Procédure
Drabord, réglez le VE-GS Pro comme ci-dessous pour
activer les parties du groupe A et du groupe B,

1. Pressez [TOOLS], pour allumer son indicateur,
puis pressez [i'3 (MID])]
Cela affiche I'écran "MIDI SETUP"

MIDI SETUR

Ao MIDI Patch dMode y
, SESuencer 16

N

GoERR ANt

EERVERRRR TR UT SHHSYR

2
[ExPECHRD]

2. Réglez MIDI OUT sur "OUT 1&2" et "To V-EXP”
sur "A & B"

Fnsuite, déterminez le connecteur utilisé par chaque

piste.

3. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez régler (p. 93).

4, Pressez [SEQUENCER] et [F6 (TRK INFO)] dans
cet ordre
Cela affiche I'écran "TRACK INFO".

Sélectionnaz "1* pour piloter les parlies du groupe A, et "2° pour
les parties du groupe B.

1
b

TRACK INFD
b KIUMULET R 2 HET
I PLAY BB 1 .
2 PLaY -~ Ch 2 r e o
3 PLLAY | I cCh 3 { vt o PrRN ] pot o ped ol e s el PO 344
4 PLAY t - Ch 4 ©‘Eoasess CERCRESn oo
5 PLAY -2 Ch3S n oo
& PLAY 1 - Ch B o
T OPLAY - 2 Ch 7 o
¥+ 8 PLAY t « Ch 8 o=

5. Déplacez le curseur sur OUT

Réglez le parametre sur 1 pour que les données de [a
piste soient joudes par les parties du groupe A du VE-
GS Pro ou sur 2 pour qu’elles le soient par les parties
du groupe B du VE-GS Pro.

Pour plus d'informations sur les parties du groupe A
et du groupe B, voir p. 112
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Réglage du connecteur MIDI
THRU

Réglages Thru Select (sélection
de fonctionnement de MIDI
THRU)

Normalement, le connecteur MIDI THRU retransmet
simplement les données qui ont été regues par le
connecteur MIDIIN. Toutefois, vous pouvez
également 'utiliser comme connecteur MIDI QUT du
VE-GS Pro (vendu séparément}. Normalement, vous
utiliserez {'appareil avec un réglage Thru Select =
THRU.

Procédure

1. Pressez les boutons dans 'ordre suivant; [TOOLS}-
[F3 (MIDDI-[FI (SETUP)].
L'écran MIDI SETUP s'affiche.

2. Amenez le curseur sur "Thru Select”
3. Utilisez la molette [VALUE] pour faire le réglage.

THRU: le connecteur fonctionnera comme un

connecteur MID] THRU

le connecteur fonctionnera comme
une prise MIDI OUT du VE-GS Pro

4. Pressez [SEQUENCER] pour retourner a I'écran
SONG PLAY

EXP OUT:

Réglages Soft Thru

Vous avez besoin de ce réglage uniquement dans
certains cas particuliers, notamment lorsqu'un clavier
avec un générateur cle sons interne n'a pas de fonction
de désactivation de la liaison clavier/générateur de
sons interne (Local Off). Normalement, vous pouvez
laisser le réglage tel quel, soit Soft Thru = ON.

Procédure

1. Pressez les boutons dans 'ordre suivant; [TOOLS]-
[F3 (MIDD]-[F1 (SETUP}]
L'écran MIDI SETUP apparait.

2. Dépalcez le curseur sur “Soft Thru™.

3. Utilisez la molette [VALUE] pour régler
“ON/OFE".

4. Pressez [SEQUENCER] pour retourner a l'écran
“"SONG PLAY" screen.

Sélection du canal MIDI pour
chaque piste

Cela détermine les canaux MIDI d'enregistiement
pour chaque piste de phrases.

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] et [F6 (TRK INFO}] dans
cet ordre.
Cela affiche 'écran "TRACK INFO".

ITRAGK INFO tleas= 1 STOPW
T Mute Out Ch 1 [E3:) 15 EXPL

{1 PLAY | =~ Ch | NOGORRRERR SEREECEG K o

z PLAY {1 - Ch 2 ¢ECCEERES ShEECoss B

3 PLAY | [ ot mot

4 PLAY 1 - CrCEGRSE PRRTRREE TOn

5 PLAY o [t ™

E PLAY 1 {h ©& ~

v OPLAY 2 {h 7 FERECCCRRS CGRR W oI

¥ 8 PLAY 1 CH 8§ rFEooomccs SRR omon

2. Pressez [CURSOR {(GAUCHE/DROITE}] pour
arnener le curseur sous "Ch" {pour channel ou
cala).

3. Pressez [CURSOR (HAUT/BAS)] pour amener le
curseur sur la piste dont vous désirez régler le
canal MIDL

4. Réglez le canal MIDIL

Piage

Chi-Chl6; Les données regues sur le canal MIDI
sélectionné et enregistrées dans la piste.

ALL: I.es données envoyeées sur tous les canaux
MID! depuis un clavier MIDI externe sont
enregistrées sur la piste

* Les données envoyédes depuis les pistes sont transmises via
les canaux MIDI correspondant aux données enregistrées
sur les pistes de phrases.
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Ce chapitre est un guide au travers des nombreuses
options diponibles pour la reproduction des morceaux
{(Songs) et patterns. S'il n'y a aucune distinction entre
les deux, c'est que les explications s'appliquent 4 la
fois aux morceaux et aux patterns.

Reglages de base

Réglages du métronome

* Le volume du son de clic du MC-80 est congu pour étre
suffisamment fort pour étre bien entendu, méme en cours
d’interprétation. Pour éviter que ce son fort n'apparaisse
de fagon soudaine en raison d'un quelconque réglage,
baissez le volume de clic avec le bouton [CLICK LEVEL]}
{p 116) de la face arriere avant de faire un quelconque
réglage de métronome.

Procédure

Pressez [TOOLS], puis [F2 (METRONOME)].

L'écran "METRONOME SETUP" apparait. Faites les
différents réglages de configuration du métronome
dans cet écran,

Quand vous avez fini les réglages, pressez [F6 (OK)].

METRONOME SETLE
Moce H@@ ! MIDI guteut oFF
ab Inter‘_v_al ~AuLo ; Channel <hi10
b& Beer ON | Gate Time 5
i Note Veio
i Accent 34cat1) 127
i NoFmal &3¢a 131 100
[OR i

Mode

Détermine lorsque le son de clic sera joug.
Réglages possibles

QFF: ne joue jamais

PLAY Only:  ne joue que durant la reproduction.

REC Only: ne joue que durant l'enregistrement

REC&PLAY: joue durant I'enregistrement et la
reproduction.

Always: joue toujours, quel que solt le statut,

Interval

Détermine I'intervalle des clics du métronome.

Plage

Auto, 1/2 (blanche), 3/8 (noire pointée), 1/4 (noire),
1/8 {croche), 1/12 (croche de triolet), 1/16 {double
croche)

Beep

Détermine si le clic du MC-80 sera activé ou non
Plage

OFF: le clic ne joue pas

ON: e clic joue,
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MIDI Output

Détermine si les données seront transmises par MID}

OUT1ou?

Réglages possibles

OFF: pas de sortie.

1 Only: production seulement par MIDI QUT |

2 Only: production seulement par MIDI OUT 2.

1&2:  production par les deux connecteurs MIDI
ouT

Channel

Détermine le canal MIDI sur leguei le son de clic est

envoyé pour étre joué par un générateur de sons MIDI

connecté

Plage
Chi1-Chi6

Gate Time

Détermine la durée du son de clic lorsque celui-ci doit
étre joué par un générateur de sons MIDI connecté.
Plage

i-5

Note, Velo

Lorsque le son de clic est prévu pour étre joué par un
générateur de sons MIDI connecté, le réglage du
numeére de note se fait dans “Note” et le volume du
son de clic se fait dans “Vel" {pour Velocity =
dynamique).

Réglez “Accent” pour les accentuations des temps
forts, et “Normal” pour les autres temps.

Plage
Note =0 (C-1)-127 (G 9)
Vel = 1127

Controle du statut des données
de chaque piste

Vous pouvez déterminer en un instant s'il y a des
données sur une piste, quel est le statut de coupure
{(Mute) de cette piste et les autres informations
relatives a cette piste. Si [F6 (TRK INFQ)] est pressé
durant la reproduction, le statut de présence ou
d'absence de donnée pour chaque piste peut ne pas
s'afficher. Si ce probleme se produit, stoppez la
reproduction un instant le temps que !'affichage
correct se fasse,

Procédure
Chargez le morceau contenant les données que vous
désirez visualiser (p. 93).

1. Pressez [SEQUENCER] et [F6 (TRK INFO)}, dans
cet ordre.
L'écran "TRACK INFO" s'affiche
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PLAY/MUTE Canal d'enregistrement
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Ch: détermine le canal d’enregistrement pour la
piste (p. 39}

Out: sélectionne le connecteur MIDI OUT utilisé
pour produire les données de cette piste

+ 1.8, 9. 16: indique sur guel canal sont les données,
s'il y en a "W indigque que des données sont
présentes sur ce canal.

» Ex: indique la présence ou {'absence de messages
exclusifs. “W" indigue que des messages exclusifs
sont présents.

« Pt: indique la présence ou E‘absence de messages
d'appel de patiern (Pattern Call). "W" indique que
des messages d'appel de patterns sont présents,

Deux méthodes de reproduction

Vous pouvez sélectionner 'une des deux méthodes de
reproduction en fonction de la tache particuliére &
laquelle s'artaque le MC-80. Chaque méthode a ses
avantages, comme indiqué ci-dessous Ce sont des
méthodes trés pratiques lorsqu’elles sont utilisées
pour obtenir ce pourquoi elles sont concues. Dans les
cas o les données sont extrémement importantes ou
lorsque la résolution est supérieure a 480, utiliser la
fonction "SONG PLAY" donnera une reproduction
plus stable.

Quick Play

FOLRIY-501 0
tDEMO-A.SVG)

I'® Demo for VE—GS

Measur‘e Beat 4/ 4imec Trk iigh ER 1] ﬂepeat iR

Bog:00:00:06 STORP M

1Transpose iTen a ~51-000
{3{:}{3 ID% oo [») =1201» 55-'01 Q0G
FLEEEE ISUBRT T ENTRK ETTTIRIERD ™3 LOR0

C’est une fonction trés pratique pour faire reproduire
vos enregistiements terminés. La reproduction
commence immédiaternent aprés qu'un morceau qui a
été sauvegardé sur disquette ait été spécifié. Toutefois,
I'édition, Penregistrement, les marqueurs et la
répétition ne peuvent pas étre utilisés dans le mode
Quick Play.

Song Play

4 FOLRIY-8010 i . D300c:00:00;00 STOFR R
T3 1 DEMO e SY@

2 Demo for VE-G5

teasure Deat 4, 4iRec Trk 11thn  &h 1[neraear_ Coinf
{FEGnchbbs {Tempo -8)-Rae
o1 060} o =120lr 55-91-000

GURNTIZE] TRK _EDIT s:.mm— Thre THFD

Cette fonction est trés pratique durant P'édition et
V'enregistrement, et forsque vous utilisez des fonctions
marqueurs et répétition. Pour que cette méthode
permette 1'utilisation sans limite de ces fonctions, les
morceaux doivent étre chargés dans le MC-80 au
préalable. Plus encore, I'avance et le retour rapide se
font entierement & I'intérieur du MC-80, sans accés au
disque, permettant la réalisation plus rapide de ces
actions.

* Les morceaux chargés dans le MC-80 lui-méme sont
appelés “morceaux internes”

Reproduction de morceaux ou patterns

Procédure de reproduction de base

Effectuez les procédures basiques utilisées pour faire
reproduire les données a l'aide des boutons
représentés ci-dessous.

* L'action des boutons TOP, BWD, FWD, et END peut

étre plus rapidement mise en ceuvre dans le mode SONG
PLAY.

« [TOP]: vous raméne au début du morceau ou du
pattern.

» [BWDI: pressez-le une fois pour revenir a la mesure
précédente, ou tenez le bouton enfoncé pour revenir
en arriere de plusieurs mesures par mouvement
continu. De plus, si en tenant enfoncé [BWDY], vous
pressez [FWDJ], vous pouvez revenir vers les
mesures antérieures encore plus rapidement.

» [FWD]: pressez-le une fois pour aller & la mesure
suivante, ou tenez le bouton enfoncé pour avancer
de plusieurs mesures par mouverment continu De
plus, si en tenant enfoncé [FWD], vous pressez
[BWDY], vous pouvez avancer vers les mesures
ultérieures encore plus rapidement

*» {END}: presser ce bouton vous raméne directement &
la fin du morceau ou du pattern. En mode chainage
(Chain Play) (p. 35}, cela lance également la
reproduction du morceau suivant.

« [STOP]: cela stoppe le morceau durant la
reproduction ou I'enregistrement.
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» [PLAY]: fait reproduire le morceau ou le pattern.
* [REC]: sert a l'enregistrement. (p. 39)

+ IBEATI: indique les temps a 'aide d’indicateurs
rouge et vert

Reproduction de morceaux créés
au format MC-80

Procédure

1. Insérez une disquette contenant un morceau dans
le lecteur de disquette

2. Pressez {SELECT].

L'écran “Song Select” saffiche.

* Quand [F3 (VIEW SW)] est pressé, I'écran de sélection
d’'un type de fichier affiché en écran "SONG SELECT"
apparait. Amenez le curseur sur chaque nom de type de
fichier, et pressez [INC/+] (ce qui coche le nom) pour que
ce type de fichier apparaisse dans I'écran “SONG
SELECT" ou pressez [DEC/-] si le type de fichier ne doit
pas étre affiché Pressez [EXIT| powr retourner & I'écran
“SON¢: SELECT”

3. Pressez [F1 (DRIVE}] pour sélectionner e lecteur

4. Lorsque vous sélectionnez un morceau présent
dans un dossier, amenez le curseur sur le dossier et
pressez [F5 (OPEN}].

Les morceaux présents dans le dossier s'affichent (voir

schéma ci-dessous).

SONG SELECT STOF W
L= TSONGS I

Fiienane Size
et

DRIVE SORT .- JWVIEK SW-J4 CLOSE _OPEN B

SONG SELECT.

(e & FLIVE EIN s ey Ti%e
T BlUES S010 ~ (BLUES  JMID)
i Z Endins Baltade ROTHE . . MID p
3 Dpenins Theme 1 (OPENING .MID} BaK
soerBl 4 Trig Jazz (TRIDJAZZ- HMIiD} 42K
5 ROCKE™MI'RO1Y (IROCK*N’,MID} TIK
DR IVE - JoORT o T TN St T4 CLoSE Y SrLECT Y

5. Pressez [CURSOR] pour amener le curseur sur le
morceau gue vous désirez reproduire.

6. Pour passez en mode "QUICK PLAY", pressez
[PLAY]. Pour passer en mode "SONG PLAY",
pressez [F6 (LOAD)] pour charger le morceau, puis
pressez [PLAY]
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Reproduction de morceaux du
XP-50/60/80

Procédure

La procédure de chargement et reptoduction de
maorceaux créés sur les modeles de la série XP est la
méme que celle utilisée pour les morceaux créés sur le
MC-80 Référez-vous aux étapes précédentes de
“Sélection et reproduction d'un morceau créé sur le
MC-80"

Reproduction d’un fichier SMF
{(Standard MIDI File)

Le MC-8C peut charger et reproduire les morceaux au
format Standard MIDI File (SMF}. Cela signifie que,
une fois sauvegardés au format SMF, méme les
morceaux préparés sur un autre séquenceur ou
utilisant un autre logiciel séquenceur peuvent étre
reproduit par le MC-80 La procédure de chargement
et de reprocuction cles morceaux est la méme que celle
utilisée pour la reproduction d’'un morceau créé sur le
MC-80. Référez-vous a la section précédente.

Le SMF comprend deux formats, le format 0 et le
format 1 Les différences entre les deux formats sont
données ci-dessous

Format SMF Nombre de pistes Arrangement des pistes
de données sur le MC-80
i} 1 piste Tous les canaux sur une piste
du MC-80
1 1-255 pistes Arrangement des pistes SMF

sur le MC-80 tefles quelles
{Note} (remarques sur U'erploi
du format 1 SMF)
* Lors du chargement de donndes contenant plus de 16 pistes,
toutes les pistes ayant un numéro supérieur & 16 sont placées
sur la piste 16

* Lors de la reproduction de données de morceau SMF format I en
mode QUICK PLAY, les pistes SMF 17 et supérieures ne sont
pas reproduites. Pour que ces données soient reproduites, chargez
d"abord les données avant d'effectuer Ia reproduction (p 93)

#*

Comme e format 0 de SMF ne dispose que d'une piste,
forsqu'un morceat est chargé comme morceau interne, toutes les
données sont chargées en piste 1 du MC-80 Avec le coté
pratique apporté par des fonctions telles que la coupure de piste
(Mute, p 33}, vous pouvez également répartir les données aux
différentes pistes en fonction de leur canal MIDI Pour une
infarmation plus détaillée des instructions, référez-vous en p 95

*

Lorsque vous utilisez le mode QUICK PLAY pour faire
reproduire les morceaux SMF au format 0, tous les boutons de
piste sont alfumés, quel que soit fe contenu en données de feu.
Plus encore, les boutons de piste fonctionnent alors comme
bouton de coupure (Mute) pour chague canal MIDI

Les fichiers Standard MIDI Files (SMF) avec une résolution
d’'horloge de 480 ou plus ne peuvent pas étre reproduits
correcternent en mode QUICK PLAY du MC-80. Lorsque vous
faites reproduire de telles données en mode QUICK PLAY,
sauvegardez-les d'abord au format MC-80 (p.91) avant
reproduction,

*
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Reproduction de morceaux du

MC-50mkli

l.e MC-80 peut reproduire des morceaux du MC-50mkll
Roland (ces morceaux ne peuvent étre reproduits en
mode Quick Play) Faites reproduire le morceau aprés
avoir effectué la procédure décrite ci-dessous pour
charger le morceau dans le MC-80 {la méme procédure
peut étre employée pour reproduire des moirceaux créés
avec les modeles MC-50, MC-500MKII, MC-50mkll, MC-
300 (a I'aide de fichiers Super-MRC), et MC-500 Roland)
* Si un morceau de MC-50mkll est sauvegardé au format
MC-80, il peut ensuite étre utilisé avec des fonctions telles
que le mode Quick Play.

Procédure

1. Insérez un disque contenant un morceau dans le
lecteur.

2. Pressez [SELECT]
L'écran “"SONG SELECT" s'affiche

3. Pressez [FF1 (DRIVE}] pour sélectionner le lecteur.

4, Quand vous sélectionnez un morceau qui se trouve
dans un dossler, amenez le curseur sur le dossier et
pressez [F5 (OPEN)].

Les morceaux présents dans fe dossier s'affichent.

5. Pressez [CURSOR] pour amener le curseur sur le
morceau que vous désirez reproduire.

6. Pressez F6 (LOAD)

Le chargement du morceau commence. La progression
du chargement est indiquée & I'écran, et lorque le MC-
80 a fini de charger le morceay, I'écran "SONG PLAY"
s'affiche

7. Quand le chargement est terming, pressez [PLAY].

Fonctions de sélection simple de
morceaux en écran SONG

Vous pouvez sélectionner les morceaux dans le dossier
actuellement sélectionné (p.97) en amenant le curseur
sur la position voulue dans I'écran SONG PLAY et en
tournant la molette [VALUE]

Commutation on/off de I'affichage
des types de fichiers de morceau

Les morceaux affichés en écran SONG SELECT ne sont
que ceux correspondant aux types de fichier
sélectionnés. Par exemple, sl vous recherchez des
morceaux au format MC-80, sélectionnez “SONG
(MC-80)" (indiqué par une case cochée & coté de cette
référence). Ainsi, seuls les fichiers MC-80 seront
affichés, vous permettant de trouver les morceaux
désirés plus rapidement.

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER].

2. Pressez |SELECT] pour appeler I'écran SONG
SELECT .

3. Pressez [F3 (VIEW SW)}
L'écran SONG VIEW SWITCH apparait {commutateur
de visualisation de morceau).

4. Pressez le bouton [CURSOR A} ou [CURSOR ¥
pour amener le curseur sur le nom du type de
fichier que vous désirez voir s’afficher ou
disparaitre.

5. Pour empécher un type de fichier de s’afficher,
pressez |DEC/-]; pour afficher au contraire un type
de fichier, pressez [INC/+] Un symbole ( ¥ ) est
placé prés des types affichés.

* Quand F5 (ALL OFF) est pressé, tous les types sont
ignorgs & l'affichage; pressez F6 (ALL ON) pour que tous
les types s affichent.

6. Lorsque vous avez fini les réglages, pressez [EXIT].
Seuls les types de fichiers spécifiés en écran SONG
VIEW SWITCH s'afficheront.

Reproduction de patterns

Vous pouvez créer jusqu'a un maximum de 100
patterns dans chaque morceau. Les patterns sont
sauvegardés conjeintement a chaque morceau lors de
la sauvegarde de ce dernier. Un pattern n'est pas
sauvegardé comme un fichier indépendant, mais
comme une partie d'un morceau. Aprés avoir chargé
un morceau contenant ce pattern dans le MC-80 (p 93},
vous pouvez alors le reproduire.

* Le connecteur MIDI OUT par lequel est produite
Iinterprétation du pattern est le connecteur MIDI OUT
{p.38) choisi pour la piste d’enregistrement du morceau.

1. Chargez un morceau contenant le pattern que vous
désirez faire jouer dans le MC-80. (p. 93)

2. Pressez [SEQUENCER], puis pressez [PATTERN].
L'écran "PATTERN PLAY" s'affiche

PATTERN BLAY STOP M
PTN - 1 (Backing

1 Backlng EP

leasure Beat 4- 41 STERCER 1 iBereat  Ind
Trahspose xTempo 20§ -000
‘01 0001 120“‘- 10-01=000

PTHN NGME]GUANTIZE]TRK EDIT m:reo

3. Amenez le curseur ol le numéro de pattern
“PTN**" s'affiche

4. Tournez la molette [VALUE] pour sélectionner le
pattern

5. Pressez [PLAY]
L.a reproduction du pattern commence.
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Changement du tempo général
du morceau

Pour changer le tempo. vous pouvez soit spécifier la
valeur du tempo dans la fenétre Tempo, soit utiliser la
fonction Tap Tempo pour fixer le tempo en pressant
en mesure sur chaque temps le bouton [TAP]. Dans les
deux cas, le tempo de la totalité du morceau est
changé. Par exemple, méme si vous désirez changer le
tempo alors que le morceau est en cours, changer le
tempo avec cette procéduire changerait le tempo
général du morceau

* 5i vous désirez retourner au tempo en vigueur avant cette
procédure de changement, pressez {F6 (RESET)] dans la
fenétre "TEMPQO".

* La valeur ainsi modifiée du tempo par cette procédure est
temporaire. En sauvegardant le morceau sur disque aprés
changement du tempo, vous pourrez obtenir que Je

morceau soit reproduit ultérieurement avec le nouveau
tempo demandé,

* Si vous désirez changer le tempo d'une partie d'un
morceau, plutdt que de la totalité de celui-ci, consultez
“Réglage du tempo pour des changements en cours de
maorceau”

Changement du tempo dans la fenétre
Tempo

Procédure

1. Pressez [TEMPO]

L.a fenétre "TEMPQ" s'ouvre.

2. Changez le tempo avec la molette {VALUE], les
boutons [INC} et [DEC] ou les touches numériques.

3. Quand vous avez fini de changer le tempo, pressez [EXIT].
La fenétre "TEMPO"se ferme.

Plage
Tempo = : 5-300

Changement du tempo avee la

fonction Tap Tempo

Avec cette fonction, la cadence a laquelle vous pressez

le bouton [TAP] devient le tempo de reproduction.
TAP

Procédure

1. Faites reproduire le moiceau.
2. Pressez [TEMPO]
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Bien que cette élape ne soit pas absolument nécessaire,
il peut &tre pratique d'avoir cet affichage puisqu'il
vous permet de contrdler la valeur du tempo dans la

fondtre,

3. Pressez le bouton [TAP] 2 la cadence 2 laquelle
vous désirez programmer le tempo.
Lorsque vous pressez ou tapez le bouton 3 fois ou plus, le
tempo change en fonction des intervalles entre vos
frappes
* Le tempo ainsi réglé est indiqué par “Tempo=" dans
I'écran SONG PLAY

Plage
Tempo=: 5-300

Réglage du tempo pour des
changements en cours de morceau

Vous pouvez créer des morceaux qui utilisent des
tempos variables en cours de maorceau. Vous pouvez
régler le tempo pour qu'il change automatiquement
durant la reproduction & des emplacements
déterminés dans le moiceau, en commengant par
exemple & un tempo de 120, en passant 4 150 & la 9eme
mesure, puis & 135 & fa 17&me et ainsi de suite. Ce
réglage se fait dans la piste de tempo, qui peut étre
éditée en écran MICROSCOPE, de la méme fagon que
les pistes de phrases 1-16.

BMICROSCOPE Trk Tanro

Tempo

Masure Clic d'hori

CREQTE--—

Procédure

1. Chargez le morceau dont vous désirez spécifier le
tempo dans le MC-80. {p. 93)

2. Pressez ISEQUENCER] puis [F4 (MICRO}].
L'écran "MICROSCOPE" s'affiche.
3. Pressez [TEMPO/BEAT] et sélectionnez la piste
Tempo
* L'écran affiché change chaque fois que [TEMPO/BEAT]
est presse, entre piste Tempo et piste Beat.

4. Pressez [CURSOR] pour amener le curseur sur un des
parametres, mesure, temps ou clic d'horloge.

5. Utilisez la molette [VALUE] pour spécifier
Pemplacement auquel vous désirez programmer
une valeur de tempo.

6. Pressez {F1 (CREATE)]
La donnée déterminant le termpo est créée.
7. Pressez [CURSOR] pour amener le curseur sur

I'emplacement oi1 est décrite la valeur du tempo et
programmez le ternpo désiré
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* Lorsque vous spécifiez des changements de tempo & aide
de cette méthode, effectuer un "changement général de
tempo du morceau” fait alors changer le tempo général du
morceau.

* Vous pouvez également enregistrer des changements de
tempo faits avec fa molette [VALUE] en cours de morceau
avec fa fonction en temps réefle. Voir “Enregistrement des
changements de tempo du morceau” {p. 44}

* Les patterns ne contiennent pas de piste de tempo. Le
tempo des patterns suit toujours le tempo en vigueur a cet
instant dans le morceau .

* Quand I'écran "MICROSCOPE Trk Tempo" est afliché,
le tempo que vous avez spécifié en écran "TEMPQO" sera
celui en vigueur quand [F6{RESET)] a été pressé en écran
"TEMPO".

Reproduction d'un morceau a tempo fixe
(neutralisation de la piste de tempo)

Si vous désirez désactiver les réglages de la piste Tempo et
faire reproduire le morceau a un tempo fixe, neutralisez la
piste Tempo

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER]
L'écran SONG PLAY s'affiche.

2. Si vous faites reproduire e morceau, pressez
{STOP] pour arréter le morceau.

* La piste Tempo ne peut pas étre neutralisée alors que le
morceau est reproduit.

3. Pressez [TEMPO/BEAT] pour éteindre la diode de
son houton,

Pour annuler la neutralisation pressez [TEMPO/

BEAT)] une fois encore pour rallumer I'indicateur.

Reproduction d'un morceau depuis
un autre point que son début (Mise
a jour MIDI/MIDI Update)

L'avance ou le retour rapide pour commencer la
reproduction depuis un point présent & l'intérieur du
morceau peut entrainer la sélection d'un son incorrect
ou des transpositions indésirables. Cela est dit au fait
gque les messages MIDI n’ont pas été envoyés au
générateur de sons comme [aurait voulu le
déroulement normal du morceau. Dans de tels cas,
utilisez la fonction de mise a jour MIDI ou "MIDI
Update”. L'emploi de cette fonction permet la
transmission au générateur de sons des messages MIDI
autres que ceux de note contenus dans l'intervalle entre
le début du morceau et le point auguel vous venez
d'accéder, pour permettre une bonne reproduction

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER].
L'écran SONG PLAY s'aiffiche

2. Si le morceau est encours de reproduction, pressez
[STOP] pour Fartéter.

* La fonction MIDI Update ne peut pas étre effectude
pendant Ja reproduction du morceau.

3. Entenant enfoncé [SHIFT], pressez {PLAY].
Durant le traitement, "MIDI UPDATE..." apparait
dans I'afficheur; une fois le traitement terming,
"Completed” s’affiche

Transposition durant la
reproduction (Realtime Transpose)

Transposition

Vous pouvez transposer la tonalité de la totalité du
morceau. Vous pouvez également faire la
transposition en cours d'interprétation.

BEALT1HE TRANSPOSE Teacs aralia,

Trangrose
-~ 48ic 31-» 48¢C

Jranspose sSwitch

[ ad ch [ 5 g 3
OnsOFE QooD 0000 0.00 0ODO
.
Procedure

1. Pressez [TRANSPOSE]
L'écran "TRANSPOSE" s'affiche.

2. Amenez le curseur sur "VALUERE",

3. Tournez la molette [VALUE] pour changer la
valeur de transposition.

Augmenter la valeur de I augmente la hauteur d’'un

demi-ton, et la réduire de 1 diminue la hauteur de la

meéme valeur.

Plage

-24 ~ +24

* Presser [F6{CENTER}] raméne VALUE 5 0.

4. Quand vous avez fini les réglages, pressez [EXIT].

Vous retournez a I'écran précédent.

* En programmant la tonalité du morceau, vous pouvez
spécifier la valeur de transposition. Dans ce cas,
remplacez les étapes 1, 2 et 3 ci-dessus par les étapes
suivantes.

1. Pressez [TRANSPOSE]
2. Amenez le curseur sur la position “Transpose”.

3. Tournez la molette [VALUE] pour changer la
valeur de transposition.

Par exemple, si vous désirez changer la tonalité du

morceau de do en fa en spécifiant "C1->F1" ou "C2-

>F2", "+5” apparait automatiquement sur la droite.

Sélection d'un canal a ne pas transposer

Seul le canal 10 est préprogrammé en usine pour ne
pas étre transposé Comme chacune des parties
batterie et percussions de cette piste est assignée a une

31
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touche différente, transposer ces données entrainerait
le jeu de la partie rythmique par des instruments
erronés (le canal 10 est utilisé comme canal de
réception pour les hatteries de la plupart des modules
de sons). En fonction du morceau ou du générateur de
sons que vous utilisez, le canal dédié a la batterie peut
étre autre que le canal 10. Dans de tels cas, utilisez la
procédure suivante peur fixer {a piste qui ne doit pas
étre transposée.

REALHNE ?QANSF‘GSE Hiaag= 1 STOP M
=] Valyn
] I« 50¢0 3} M
bw
P
Procédure

1. Pressez [TRANSPOSE]
L'écran "TRANSPOSE" s’affiche

2. Amenez le curseur sous "Transpose Switch”
Passez de gauche a droite au travers des canaux 1, 2 .
et 16, en vous déplagant sur I'affichage des canaux qui
doivent étre laissés tels quels

3. Amenez le curseur sur chaque position de canal,

4. Pressez [INC] pour les canaux que vous désirez
voir transpoesés et [DEC] pour ceux que vous ne
voulez pas transposer .

Les symboles "O" ou “_"

position.

apparaitront pour chaque

5. Quand vous avez fini les réglages, pressez [EXIT]
pour retourner & 'écran SONG PLAY.

Emploi de ia fonction de
fondu de fin (Fade Out)

Fondus de fin de morceau

Cette fonction abaisse progressivement le volume en
cours de reproduction du morceau. Cette fonction est
appelée "Fade Out”,

Procédure

1. Faites reproduire le morceau.

2. En tenant enfoncé {SHIFT], pressez [END].

Le volume diminue progressivement

* Durant cette période, aucune autre touche gue [STOP] ne
peut étre utilisée.

3. Quand le volume est descendu a 0, pressez le
bouton [STOP] pour arréter le morceau.

4. En tenant enfoncé [SHIFT], presser [END] restaure
le volume d'origine.

* Si [TOP], [BWD], [FWD], ou [END] est pressé, le
morceau revient a son niveau de volume d'origine.
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* Le volume retournera également a son réglage d'origine
lorsqu'un autre morceau est sélectionné
* Cette fonction ne peut 8tre utilisée qu’avec des

”{"’”‘”‘”‘”f“" de sens ';‘!’. peuvent reeevelr les messages

exclusifs universels en temps réel de type “Master
Volume"” (volume général).

Choix du temps de fondu

Vous pouvez déterminer le temps nécessaire au
volume pour totalement disparaitie lors de 'emploi
de la fonction Fade Qut.

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [F1 (SETUP)].
L'écran “SONG INFO” s'affiche.

2. Amenez le curseur sur “Fade out time {sec}”.
3. Réglez cette durée
Plage : 1-30

4. Pressez [EXIT] pour retourner a I'écran "SONG
PLAY"

* Ce réglage est pour les morceaux internes (p.27). Il ne
peut pas étre utilisé en mode Quick Play”.

Reproduction répétitive (Repeat)

Faire les réglages de mise en
boucle d’un morceau

Utilisez la fonction Repeat lorsque vous désirez une
reproduction répétitive (en boucle) de la totalité du
morceau ou d'un segment que vous aurez déterminé
de celui-ci.
Procédure

1. Pressez {SEQUENCER].

2. 5i vous utilisez un morceau qui a été sauvegardé
sur disque, alors utilisez la procédure décrite en
p.93 pour charger ces données. Si vous utilisez un
morceau en mode Quick Play, pressez [F6 (L OAD)]
pour charger le morceau,

* Avec le format MC-80, la sauvegarde des régiages du
segment a répéter dans un morceau permet la
reproduction répétitive du segment ainsi spécifié.
Toutefois, pour changer le segment mis en boucle, pressez
[F6 (LOAD)] depuis Iécran QUICK PLAY pour charger
le morceau.

SOMG_PLAY FDLRIY-B8010 1 HO0:00:00:00 STOPR
SHelleplyid (ODERIANG.MID)

# Rhodes + Effect

Measure Beat 4+ 4iRec Trxk 1IER  Ch 1] Rereat ‘ ‘ifui"" a
iTPaﬂSPOSE ;TenPn ! -1 -000
3 6oo $201» 28-81-000 b

[SETUR - JOUANTIZEETRK EDITIMICRD. - JSaveE .. JTRE. ITHFQ

3. Amenez le curseur sur “Repeat” et fixez le nombre de
répétitions voulues pour le morceau ou le segment

Plage
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1-99: la partie du morceau spécifié sera répétée le
nombre de fois fixé ici .

Inf: la reproduction de la totalité du morceau sera
1épétée jusqu'au réglage sur “OFF".

N,

4. Amenez le curseur sur "a” dans l'illustration
précédente et fixez le point qui représentera le
début du segment que vous désirez répéter.

5. Amenez le curseur sur "b" dans 'illustration
précédente et fixez le point qui représentera la fin
du segment que vous désirez répéter

* Seules les mesures el les temps peuvent étre fixés pour les
parametres a et b de I'iljustration ci-dessus

6. Pressez {REPEAT].
L'indicateur s’allume.

7. Pressez {PLAY].

I.a reproduction commence. La reproduction répéte

les mesures spécifiées.

* Vous pouvez annuler la répétition alors qu'elle est en
cours en pressant [REPEAT], mais vous ne pouvez pas
changer les autres réglages de cette fonction.

£

Si vous sauvegardez un morceau comme fichier de
morceau MC-80 avec la fonction Repeat activée, les
réglages de cette fonction sont simultanément ensegistrés
(si vous sauvegardez comme fichier SMF, les réglages de
répétition ne sont pas sauvegardés).

*

En mode Quick Play, seule la totalité du morceau peut
étre répétée (toutefois, dans le cas d’'un morceau au format
MC-80, la reproduction peut étre répétitive sur la zone a
metter en boucle que vous avez sauvegardge).

Si vous désirez mettre en boucle la reproduction entre les
points de répétition, pressez [F6 (LOAD)] en écran
QUICK PLAY pour charger le morceau.

Présélection du morceau
suivant durant la
reproduction (Next Song)

Vous pouvez "réserver” ou sélectionner le morceau
qui sera joué & la suite de celui dent la reproduction
est en cours. Un seul morceau peut étre ainsi appelé a
la fois.

Procédure

1. Durant la reproduction d'un morceau, pressez
ISELECT]
L'écran "SELECT" apparait.

2. Amenez le curseur sur le morceau que vous désirez
voir jouer ensuite.

3. Pressez [ENTER] pour sélectionner le morceau.

Quand la sélection est faite, le nom du morceau
sélectionné s’affiche

ERLRIY™E0 | (s B LD S Q)2 21 5
E Next » Lo-Fi Ja

EoR (26CHINA oMID) §

K] -
Chinese
Hessure Beat 4/ 4lRec Frk 11Ch  Ch 1iRepeat__ Inf
iThranseose | TeMPo $=01—
o1 Hesgee 0f =138 im s0Nng

FTEEGRIE) (GURNT I FENTRIK EOTTURIERD

* Les morceaux ne peuvent ainsi étre pré-appelés que
durant la reproduction.

* Pour annuler une sélection, pressez [EXTT]

* Si [PLAY] est pressé & la place de {[ENTER], la
reproduction du morceau actuel s'arréte et la
reproduction du morceau sélectionné commence (c'est
alors une sélection normale de morceau et de procédure de
reproduction). Dans ce cas, le réglage de pré-appel du
morceau nt'est pas pris en compte

Commutation on/off de
chaque piste

L.a reproduction peut étre commutée on et off pour

chaque piste {neutralisation ou coupure de piste). Des

fonctions pratiques additionnelles permettent de ne

faire jouer qu'une seule piste (Soic) ou de faire jouer

toutes les pistes moins une (Minus One} (p.34).

* Dans le cas d'un pattern, cette fonction spécifiera si
chaque canal MIDI des données musicales sera reproduit
ou non.

* Lorsgue vous faites reproduire en mode Quick Play des
données SMF au format 0, tous les boutons de piste
s'allument quel que soit Je contenu des données. Dans ce
cas, les boutons de piste fonctionnent comme des
commutateurs de neutralisation pour chague canal

* Avec les fichiers SMF au format 0, la totalité de
I'interprétation est chargée en piste I Vous pouvez
également régler le MC-80 pour que des interprétations
différentes soient chargées dans différentes pistes. Pour
des informations plus détaillées, référez-vous en p.95.

Neutralisation d’une piste
spécifique (Track Mute)

Cela neutralise une piste de phrases dans laquelle les
données de jeu sont enregistrées, empéchant donc
I'interprétation d'un instrument spécifique.

Procédure

1. Pressez TRACK [1]~{16] ce qui fait clignoter
I'indicateur de toute piste de phrases ainsi
neutralisée,

33



Chapitre 3. Fonctions de reproduction

2. Pour faire reproduire & nouveau une piste de
phrases ainsi neutralisée, pressez TRACK [1]-[16]
une fois encore pour allumer de fagon fixe son
indicateitr

* Si U'indicateur d'un des boutons TRACK [1]-[16] n'est

pas allumé, cela signifie qu'il n'y a pas de dennée
enregistrée dans la piste correspondante.

* Les réglages de neutralisation (Mute) on/off sont
sauvegardés lorsque le morceau est sauvegardé au format
MC-80 Les interprétations des pistes neutralisées ne sont
pas sauvegardées si le morceau est sauvegardé au format
SMF, aussi pensez-y bien lors de la sauvegarde du morceau.

Reproduction d’une seule piste (Solo)

Cette fonction est pratique lorsque vous désirez ne
faire reproduire temporairement qu’une seule piste

Procédure

1. Pressez {SOLOJ pour allumer son indicateur.

2. Ensuite, pressez le bouton de la piste que vous
désirez écouter (TRACK [1]-[16]}.

Seule la piste dont le bouton est pressé sera

reproduite, et toutes les autres pistes resteront

muettes. Pour quitter la fonction Solo, pressez [SOLO]

une fois encore.

Empécher une seule piste de
jouer (Minus One)

Cette fonction empéche temporairement une seuie piste
d'étie reproduite

Procédure
1. Pressez [MINUS ONE], l'indicateur s'allume

2. Maintenant, pressez le bouton de la piste que vous
désirez neutraliser (TRACK [1]-[16]).

Seule la piste dont le bouton est pressé est neutialisée

et tous les autres boutons TRACK restent actifs Pour

quitter la fonction Minus One, pressez [MINUS ONE]

une fois encore.
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Saut a une mesure spécique
(Mark Jump)

Une [0is qu un marqueus a €le programineg, vous
pouvez déplacer ce marqueur en spécifiant la mesure
et le temps voulu

* Les clics d'horloge ne peuvent pas étre spécifiés.

* Un pattern n'a pas cette fonction

Réglage des marqueurs/Emploi
de Mark Jump

Pour fixer un nouveau marqueur, utilisez un bouton
dont {’indicateur n'est pas allumé.

{ MARK JUMP ]
© @) O O
1 2 3 4

CJC JC L)

VERSE CHORUS BRIDGE ENDING

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] pour appeler 'écran
“SONG PLAY".

2. Pour utiliser un morceau qui a été sauvegardeé sur
disquette, utilisez la procédure décrite en p. 83 pour
charger le morceau,

Pour utiliser un morceau en mode Quick Play, pressez

[F6 (LOAD)] pour charger le morceau.

3. Faites reproduire le morceau,

4. Pendant la reproduction du morceau, pressez un
bouton MARK JUMP (MARK JUMP [1]-[4]) dont
'indicateur n'est pas allumé a {'instant du morceau
olt vous désirez fixer un point de référence
{marqueur)

L'indicateur s'allumne, indiquant que le marqueur a été

fixé.

5. En pressant un bouton dont I'indicateur est allumé,
vous accédez directemenit au point mémorisé pour
ce marqueur.

* La fonction Mark Lump ne peut pas étre utilisée en mode
Quick Play ou Chain Play (chainage de morceaux).

* Les marqueurs sont déterminés en termes de mesures et
de temps. Pour des détails, référez-vous en p. 35.

* Vous pouvez également régler les marqueurs et utilisez le
saut direct 3 un marqueur lorsque la reproduction est
arrétee.
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Suppression de marqueurs

Cette procédure supprime des marqueurs qui ont été
réglés.

Procédure

1. En tenant enfonecé [SHIFT], pressez le bouton
MARK JUMP dont vous désirez effacer la
progiammation

L'indicateur au-dessus du bouton s'éteint, vous

permettant de vérifier gque le marqueur a été

supprimé

* Aprés avoir supprimé le marqueur, en tenant enfoncé

[SHIFT] et en pressant & nouveau le bouton du marqueur,
vous retrouvez le marqueur tel qu‘avant I'effacement.

Changement d’emplacement

d’un marqueur

Aprés avoir assigné un marqueur, vous pouvez

modifier les réglages de mesures et de temps qui le

positionnent dans le morceau.

* Il n'est pas possible de spécifier la position & I'aide des
clics d'horloge.

Proceédure

1. Pressez [TOOLS] pour allumer I'indicateur, puis
pressez MARK JUMP [1]-[4]

A cet instant, peu importe lequel des boutons MARK

JUMP [1]-[4] est pressé, n'importe lequel fera I'affaire.

L'écran "MARKER SETUP" apparait.

les références 1, 2, 3 et 4 au bas de la fenétre

correspondent & chacun des points de marquage 1-4.

Numéro de marqueur
Mesure-temps-clic d'horloge
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2. Amenez le curseur sur les valeurs pour régler les
points de marguage (marqueurs).

Réglage précis des marqueurs

Cette fonction corrige automatiquement
I'emplacement des marqueurs, méme si votre
précision lors du réglage de ceux-ci n'est pas parfaite.

Procédure

1. Pressez [TOOLS] pour allumer son indicateur, puis
pressez MARK JUMP [1]~{4].

A cet instant, peu importe lequel des boutons MARK

JUMP [1]-14] est pressé, n'importe lequel fera I'affaire.

I.'écran "MARKER SETUP" apparait.

MARK JUHP SETUR
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2. Amenez le curseur sur "MARK SET TIMING."

3. Déterminez le degré le précision pour la fonction
de quantification {correction de mise en place ou
d'instant}.

At Beat: cela raméne le positionnement du marqueur sur le

temnps le plus proche

At Bar Line: cela raméne le positionnement du margueur sur

le début de mesure le plus proche.

Réglage du déclenchement du

saut a un marqueur

Cette fonction corrige automatiquement toute erreur
mineure quant a I'instant de déclenchement quand
vous pressez un bouton MARK JUMP

Procédure

1. Aprés avoir pressé [TOOLS]pour allumer son
indicateur, pressez MARK JUMP [1]-[4].

A cet instant, vous pouvez presser n'importe lequel

des boutons MARK JUMP [1]-14].

L'écran "MARK JUMP SETUP" s’ouvre.

2. Amenez le curseur sur "Mark Jump Timing”

3. Déterminez le niveau de précision pour la
correction autormatique.

At Beat: corrige I'instant pour le ramener sur le
temps suivant.
At Bar Line:  corrige I'instant pour le ramener au

début de la mesure suivante.

Reproduction de morceaux
enchainés (Chain Play)

Le mode Chain Play est une fonction du mode Quick
Play qui fait se reproduire a la suite des morceaux
enregistrés sur disque. Cela vous permet de fixer
I'ordre de reproduction selon vos désirs

Création d'un chainage
(préparation du chainage)

Procédure
1. Insérez le disque dans le lecteur
2. Pressez [CHAIN PLAY].

3. Pressez [F6 (EDIT}].
L'écran "CHAIN EDIT" apparait.
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4. Pressez [CURSOR] pour amener le cusseur sur le
point ol1 vous désirez ajouter le morceau

5. Pressez [F3 (INSERT)] ou [SELECT]
Loécran SUNG SELECT apparait
6. Pressez [[F] (DRIVE)], puis sélectionnet un lecteur.

7. Pour sélectionner un morceau dans un dossier,
amenez le curseur sur le dossier désiré, puis
pressez [F5 (OPEN)] pour afficher le contenu du
dossier.

8. Amenez le curseur sur le morceau a charger

9. Pressez [ENTER]

Le morceau est ajouté au chainage

* Les boutons (F1],[F4],[F5] et [F6} de 'écran CHAIN

EDIT apportent des fonctions qui vous permettent
d'éditer {modifier) un chainage

» 1 {INFO): affiche des informations sur le morceau
ou se trouve le curseut

Par exemple, si 'afficheur indique "FD\LIVE",
cela signifie que le morceau est situé dans le
morceau “LIVE" du disque

» F4 (DELETE): supprime le morceau sur lequel se
trouve le curseur.

» F5 (CLEARALL): supprime tous les maillons du
chainage pour créer un chainage vide.

* F6 (WAIT): met temporairement en pause la
reproduction du chainage lorsque le morceau sur
lequel se trouve le curseur a fini sa reproduction
{c’est le méme réglage que celui fait en pressant
[F2 (WAIT)] en écrtan CHAIN EDIT).

* Presser [F6 (ADD ALL) dans 'écran CHAIN SONG
SELECT ajoute tous les morceaux du dossier sélectionné
au chainage.

* En pressant [F2 (SORT}} en écran CHAIN SONG
SELECT, vous pouvez faire alterner le classement des
doninées entre classemnent par nom de morceau ou par nom
de fichier. De plus, presser {F3 (VIEW SW)] vous permet
de sélectionner le type d'affichage.

Emploi du chainage (Chain Play)

Cela reproduit les morceaux enchainés dans 'ordre
déterminé.
Procédure

1. Pressez [CHAIN PLAY].

2. Créez un nouveau chainage (p.35) ou chargez un
chainage depuis le disque sur lequel il a été
sauvegardé {p. 36)

3. En utilisant la molette [VALUE], vous pouvez
36

désigner le morceau dans le chainage a partir
duquel vous allez démarrer.

4. Pressez [PLAY]
Le chainage commence sa reproduction

* Les boutons [F1]-[{F5} de I'écran CHAIN PLAY offrent
différentes forictions pour le jeu de ce chainage.

* F1 (CHAINTOP): alors que la reproduction du
chafnage est stoppée, vous pouvez revenir au premier
maillon de la chaine.

» F2 (WAIT}: la reproduction du chainage marquera une
pause temporaire & la fin du morceau actuellement
reproduit

Pour relancer la reproduction du chainage, pressez

[PLAY].

* F3 (ALL RPT): quand tous les morceaux du chainage
ont été reproduits, la reproduction reprend depuis le
premer morceau

« I'4 {LOAD CHN): chargement d'un fichier de chainage
{p 36)

* F5 (SAVE CHNJ: sauvegarde d’un fichier de chainage.
{p. 36)

* La disquette de démonstration du MC-80 contient un
fichier de chainage Ce fichier fera reproduire 4 Ia suite les
morceaux de démonstration pour le VE-GS Pro ou la série
5C-88 Pro.

L'emplacement {disque ou dossier) des morceaux que
vous avez spécifiés lors de la création du chainage est
mémorisé Cela signifie que si vous déplacez le fichier
de chainage, la reproduction enchainée ne sera plus
possible & moins que les fichiers de morceau ne resteny
a I'emplacement qu'ils occupaient lors de la création
du fichier de chainage.

Sauvegarde de chainage sur disque

Cela sauvegarde les chainages que vous avez créés sur

disque

* Lorsque le pattern n'a pas de donnée, il est impossible de
sauvegarder les chainages.

Procédure
1. Pressez [CHAIN PLAY],

2. Pressez [F5 (SAVE CHN)|.
* Si le chainage est vide, I'afficheur indique "CHAIN
Empty!”

La fenétre de programmation du nom de fichier de
chainage s'ouvre. Programmez le nom en amenant le
curseur sur les zanes voulues avec les boutons
CURSOR et tournez la molette [VALUE] pour
sélectionner les caractéres.
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3. Lorsque vous avez fini la programmation du nom,
pressez [F6 (OK)].

4, Pressez [F1 (DRIVE)] et sélectionnez le disque sul
lequel vous désirez sauvegarder le chainage.

5. Pour sélectionner un morceau sauvegardé dans un
dossier, amenez fe curseur sur le dossier désiré,
puis pressez [F5 (OPEN)} pour afficher le contenu
du dossier.

6. Pressez [F6 (SAVE)]
Le chainage est sauvegardé.

Chargement de chainage depuis

le disque pour la reproduction

Cela charge les fichiers de chainage sauvegardés sut
disque.

Procédure
1. Pressez [CHAIN PLAY].

2. Pressez [F4 (LOAD CHN)].
La fenatre "LOAD CHAIN" s'affiche.

3. Tournez la molette [VALUE] pour sélectionner le
fichier de chainage

4. Pressez [F6 (LOAD)L
Le chainage est chargé.

* Les fichiers utilisant le chainage avec les morceaux de
démonstration se trouvent sur la disquette de
démonstration (VE-GSPRO SVC). Utilisez la procédure
ci-dessus pour charger et reproduire ces fichiers

Localisation des morceaux
ajoutés au chainage

Vous pouvez vérifier le disque sur lequel un morceau
ajouté a un chainage est situé, ainsi que son
emplacement sur ce disque.

Procédure
1. Pressez [CHAIN PLAY]
2. Pressez [F6 (EDIT)]

3. Pressez [F3 (INFO)).

L’écran CHAIN INFO apparait.

Tournez la molette [VALUE] pour sélectionner un
morceau dans le chainage et 'emplacement du
morceau §'affichera.

4. Apres avoir vérifié I'emplacement du morceau,
pressez [F6 (OK)].

5. Pressez {EXIT] le nombre de fois nécessaire pour
retourner a I'écran CHAIN PLAY.

Changement de la séquence des

morceaux dans un chainage

Vous pouvez changer I'ordre des morceaux dans un
chainage aprés sa création Changez l'ordre en
déplagant le curseur sur les morceaux de la chaine un
a un, puis sélectionnez la position pour chaque
morceau.

Procédure

1. Créez un nouveau chainage (p. 35) ou chargez un
fichier de chainage {p 35).

2. Pressez [CHAIN PLAY] puis pressez [F8 (EDIT)]
pour ouvrir I'écran CHAIN EDIT.

3. Déplacez le curseur sur les morceaux dont vous
désirez changer le rang de reproduction

4. Tn tenant enfoncé [SHIFT], tournez la molette
[VALUE].

5. La position du morceau est changée.

informations sur le morceau
(Song Info)

Le nom du morceau, les informations de Copyright
(droits d’auteur) et la durée totale de reproduction
s’affichent.

Procédure

1. Pressez {SEQUENCER], puis [F1 (SETUP)].

L'écran SONG INFO apparait. Vérifiez le temps de
reproduction.

2. Pressez [EXIT] pour retourner a I'écran SONG
PLAY
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Réglages de base

Réalages de métronome

* Le volume du son de clic du MC-80 est congu pour étre
suffisamment fort pour étre bien entendu, méme en cours
d’interprétation. Pour éviter que ce son fort n’apparaisse
de fagon soudaine en raison d’un quelconque réglage,
baissez le volume de clic avec Ie bouton [CLICK LEVEL]
(p 116} de la face arriere avant de faire un quelconque
réglage de métroenome.

Procédure

Pressez [TOOLS], puis [F2 (METRONOME)].

L'écran "METRONOME SETUP" apparait. Faites ies
différents réglages de configuration du métronome
dans cet écran.

METRONOME SETUP
Mode TR | MIDT Qutput aFF
ab Iniﬁrvﬁl‘ o p i Channel &nio
Beep i Gate Tinme 5
? Hote  velg
i Accent  34{att1) 127
i Normal 33{a 1) 100
LA

Mode

Détermine lorsque le son de clic sera joué.
Réglages possibles

OFF: ne joue jamais

PLAY Only:  ne joue que durant la reproduction.

REC Only: ne joue que durant 'enregistrement.

REC&PLAY: joue durant I'enregistrement et la
reproduction,

Always: joue toujours, quel que soit le statut.

Interval

Détermine I'intervalle des clics du métronome.

Pilage

Auto, 1/2 (blanche), 3/8 (noire pointée), 1/4 (noire),
178 {croche), 1/12 (croche de triolet}, 1/16 (double
croche)

Avec un réglage “Auto”, le morceau est reproduit en
fonction de la cadence spécifiée dans les données de
jeu.

Beep

Détermine si le clic du MC-80 sera activé ou non.
Plage

OFF: le clic ne joue pas.

ON: ie clic joue,

MID! Output

Détermine si les données seront transmises par MIDI

QUT1lou?
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Réglages possibles

OFF:  pas de sortie.

1 Only: production seulement par MIDI OUT 1.

2 Only: nroduction seulement par MIDTOUIT 2

1&2:  production par les deux connecteurs MIDI
OuUT.

Channel

Détermine le canal MIDI sur lequel le son de clic est
envoye pour étre joué par un générateur de sons MIDI
connecté

Plage
ChI-Ch16

Gate Time
Détermine la durée du son de clic lorsque celui-¢i doit
étre joué par un générateur de sons MIDI connecté,

Plage
I-5

Note, Velo

Lorsque le son de clic est prévu pour étre joué par un
générateur de sons MIDI connecté, le réglage du
numeéro de note se fait dans “Note” et le volume du
son de clic se fait dans "Vel” {(pour Velocity =
dynamique)

Réglez "Accent” pour les accentuations des temps
forts, et “Normal” pour les autres temps

Plage
Note =0 {C-1)-127 (G 9)
Vel = 1-127

Réglages pour chaque piste
Vous pouvez déterminet en un instant s'il y a des
données sur une piste, quel est le statut de coupure
(Mute) de cette piste et les autres informations
relatives a cette piste.

PLAY/MUTE Canal denregistrement

A

TRACK INFO i . Heas= | STOP®
Tk CMUES TGUE ChY i 8 9 16 EXPU

1 PLAY 1 - Ch | ®CCCEERS COROTOnm W

z PLAY 1 - r_‘n 4 § 1ot vt redl 7ol el e - pod 34 ol 1 T

3 OPLAY | - Ch 3 rraccoes crecceer e or

4 PEAY 1 « LN 4 EIERETEn GOODOno e

S PEAY 1 -« £ 5 secmesms oo oo

€ PLAY - Ch B [T [ 4

7 PLAY ch 7 W DRI 6w

3 B PLAY i “ Ch 8 rceecrcrm Emnmmmmm o
Connecteur MIDI Des données existent

OUT sélectionné Ok non
Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] et {F6 {TRK INFQ)], dans
cet ordre.

L'écran "TRACK INFO" s'affiche

* Mute: indique le statut MUTE (coupure}/PLAY
(reproduction).

Ch: détermine le canal d'enregistrement pour la
piste (p. 39).
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Out: sélectionne fe connecteur MIDI OUT utilisé
pour produire les données de cette piste.

» 1..8, 9.16: indique sur quel canal sont les données,
s'il y en a. "W indique que des données sont
présentes sur ce canal.

+ Ex: indique la présence ou l'absence de messages
exclusifs. "W" indique que des messages exclusifs
sont présents.

« Pt: indique la présence ou l'absence de messages
d'appel de pattern (Pattern Call). “W" indique que
des messages d'appel de patterns sont présents

Avant de commencer
I'enregistrement

Si vous désirez accomplir un enregistrement un temps
réel ou utiliser un clavier pour un enregistrement pas
a pas, vous devez relier un clavier MIDI au MC-80
Pour des détails, référez-vous en p.2 du manuel de
Prise en main.

Initialisation de morceau (Song

Initialize)

Si un morceau est déja chargé dans le MC-80,
Penregistrement s'effectue aprés que le morceau ait été
supprimé et que le MC-80 ait été ainsi vidé. Cette
procédure est appelée "Initialisation de morceau”
{Song Initialize). L'emploi de cette initialisation est
une fonction pratique de créer des morceaux sans
aucun résidu d’autres rnorceaux.

Procédure
1. Pressez [TOOLS].
2. Pressez [F4 (CLEAR)].

3. Sélectionnez la méthode d'intialisation.

» 1 NEW SONG: aucune donnée d'aucun type n'est
programimee

» 2 GM SETUP: aprés initialisation, les réglages pour
les générateurs de sons GM sont programmeés

« 3 GS SETUP: apres initialisation, les réglages pour
les générateurs de sons (3 sont programmeés.

« 4 Demo for GS Pro: le morceau de démonstiation a
utiliser avec le VE-GS Pro est chargé.

4. Pressez [F6 (SELECT)}

5. Un écran de confirmation apparait dans I'afficheur.

* Rien n'apparait dans I'afficheur lorsqu'aucune édition ni
enregistrement n'a été accomplie

6. Pressez [F6 (CLEAR)].
Cela exécute I'initialisation.

Réglage du format de mesure (Beat)

Lorsqu'un morceau est initialisé (ou immédiatement &
la mise sous tension}, 4/4 est choisi comme réglage
initial de la piste Beat. Si vous désirez créer un
morceau avec un format de mesure autre que 4/4,
changez ce réglage. Vous pouvez également changer
ce réglage en cours de morceau. Pour plus
d’informations et d'instructions, voir “Changement du
format de mesure en cours de morceau” (p. 63)

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] puis [F4 (Micro)].
I'écran “MICROSCOPE" s'affiche.

2. Pressez [TEMPO/BEAT] plusieurs fois et
sélectionnez "Trk Beat.”

* L'écran affiché change chaque fois que {[TEMPO/BEAT]
est pressé, entre “Trk tempo” et piste Beat,

HICROSCOPE Trk Beat Beat Change MNumer.

ceeaTE  JERASE | JWOVE _ JCOPY

3. Amenez le curseur lel qu’indiqué dans lillustration
ci-dessus et fixez le format de mesure.

4, Pressez [SEQUENCER] pour retourner a 1'écran
SONG PLAY.

Piage

Numérateur = 1-32; Dénominateur = 2, 4, 8, 16

* Lorsque vous utilisez des patterns comme parties de
morceau, il est préférable que le pattern est le méme
format de mesure que le morceau & cet instant. Si le
format de mesure d'un morceau et celui d'un pattern
different, le pattern sera reproduit avec ses propres
réglages, guel gue soit Je nombre de mesures équivalentes
dans le morceau.

Ajout d’un décompte sonore avant
le début de I'enregistrement

Lorsqu’il est nécessaire de lancer l'enregistrement
immédiatement au début d'un morceau, ou si
I'enregistrement se fait depuis un point intermédiaire
du morceau, cette fonction vous donne une idée de la
cadence avant de commencer a jouer. Sélectionnez la
fagon dont vous désirez commencer 'enregistrement

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER].

2. Pressez [REC].
L'écran "REC STANDBY" apparait.

3. Amenez le curseur sur “Count In”.

4, Référez-vous aux réglages disponibles suivants,
puis réglez la longueur du décompte.
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Réglages disponibles
OFF: entegistrement commence a ['instant ot le
bouton [PLAY] est pressé.

t Meas: aprés aque le houton [PLAY] ait 616 nressé une
mesure de décompte se fait entendre avant que
'enregistrement ne commence.
2 Meas: aprés que le bouton [PLAY] ait é1é pressé,
deux mesures de décompte se font entendre avant que
I'enregistrement ne commence.

Wait Note: I'enregistrement commence quand le
clavier est joué ou quand la pédale de sustain (Hold)
est pressée,

5. Pressez [PLAY] pour lancer Penregistrement.

Changement du canai MiDI
d'enregistrement d’'une piste

A sa sortie d'usine, le MC-80 est 1églé pour que
chaque piste recoive les données d’'un canal MIDI
déterming, la piste 1 correspondant au canal MIDI 1, la
piste 2 au canal MIDI 2, etc. Toutefois. les pistes
peuvent également étre assignées a différents canaux

™ Une fois que des données de jeu ont 6té enregistiées, ces
canaux MIDI ne peuvent plus étre changés.

* Ce réglage est sauvegardé comme un des réglages du
morceau actuellement enregistré.
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Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] et [F6 {TRK INFQ}] dans
cet ardre,

L’écran “TRACK INFO" apparait.

2. Amenez le curseur sur le réglage "Ch” de chaque
piste.

3. Réglez les canaux a utiliser

Quand “Ch 1-16" est sélectionné, 'enregistrement se
fait sur les canaux MIDI 1-18,

* Comme les patterns ne contiennent qu'une seule piste, les
réglages ci-dessus ne concernent pas les patterns (la
sélection des canaux MIDI enregistrés se fait en mode
d’attente d'enregistrement).

Enregistrement de données de jeu de
plusieurs canaux MIDI sur les pistes

Vous pouvez régler les canaux MIDI du MC-80 sur

lesquels des données d’un clavier MIDI externe seront

enregistrées.

* Ce réglage permet aux fonctions d'enregistrement du
MC-80 d'imiter celles du MC-50mkIl.
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* Ce réglage est sauvegardé comme un des réglages du
morceau actuellement enregistrés.

* Dans les réglages initiaux, les données enregistrées sur
alinmirn mickn Ta cmob ae dengians don aneameier sdobin o 0T
ALK JFISH. 12 5000 GiF (FAVers des canaus FOEECS, (JUS
que sofent les canaux de transmission du clavier externe
ou d'un autre appareil émetteur. Pour les enregistrements
ordinaires, il est habituellement plus pratique d’utiliser

ces réglages tels quels

* Utilisez les réglages représentés ci-dessous, méme lorsque
les données enregistrées depuis un appareil MIDI externe
contiennent simultanément plusieurs canaux MIDI

Maag= i STOPA

anrUU?ﬁT]i
anannanaly

mdauna{ﬁw-‘g

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] et {F6 (TRK INFQ)Y] dans
cet ordre.
I’écran "TRACK INFQ" s'affiche.

2. Amenez le curseur sur le réglage "Ch” de chaque piste.

3. Réglez les canaux {Chy) & utiliser.
Quand “ALL" est sélectionné, tous les canaux sont recus et
enregistrés

Enregistrement de votre jeu
(enregistrement en temps
réel ou Realtime Recording)

L'enregistrement en temps réel est une méthode par
laquelle I'enregistrement s'effectue pendant que vous
jouez au clavier ou uiilisez les diverses commandes.
Ci-dessous de trouvent les réglages & faire en mode
d’attente d’enregistrement en temps réel.

Réglages d'enregistrement en temps réel

Les différents types de réglages utilisés en
enregistrement peuvent étre faits en écran REC
STANDBY (il s'affiche en pressant {SEQUENCER],
puis [REC], puis le bouton TRACK correspondant 2 la
piste & enregistrer).

BEC_STANDBY D00:D0:00: 00 STOPR
" - TARGE" LooPPunch
Tracik OFF
Colnt In 1 keas
Rec Mode MHix
Measure Beat 4 4 Tempo Bec |Ch ALLIGREZ © TOFF
- i OFF i Temp H
a1 stk | i d=1z0i
[ e ]

Track {Piste a enregistrer)

C'est Ia sélection de piste de phrases de destination,
c'est-a-dire de la piste de phrases dans laquelle les
données seront enregistrées. Aprés avoir amené le




Chapitre 4. Foncticns d'enregistrement

W

curseur ici, vous pouvez sélectionner la piste en
pressant le bouton TRACK {(TRACK [1]-116])
correspondant & la piste que vous désirez enregistrer.
Pour enregistrer dans des patterns, pressez
[PATTERN] puis tournez la molette [VALUE] pour
sélectionner le numéro de pattern.

Count In (Décompte)
Détermine le son de décompte produit avant le début
de l'enregistrement.

Réglages possibles
OFF: I'enregistrement commence dés que le bouton
[PLAY] est pressé.

1Meas: aprés que le bouton {PLAY] ait été pressé, une
mesure de décompte est entendue avant que
'enregistrement ne commence.

2Meas: aprés que le bouton [PLAY] ait été pressé,
deux mesures de décompte sont entendues avant que
Penregistrement ne commence

Wait Note: 'enregistrement commence guand on joue
au clavier ou quand on presse la pédale de sustain
(Hold).

Rec Mode (Mode d'enregistrement)

Sert a déterminer la méthode d’enregistrement.
Régiages possibles

Replace: les données de jeu préalablement enregistrées
a cet emplacement sur la piste sont supprimees caf
remplacées par votre nouvel enregistrement. Cela sert
pour refaire des enregistrements.

Mix: c'est la méthode d’enregistrement la plus souvent
utilisée. Les nouveaux éléments sont enregistrés sans
supprimer les données précédentes. Cette méthode est
utilisée par exemple lorsque vous enregistrez d'abord
la partie main droite d'une interprétation, puis revenez
au début pour enregistrer la partie main gauche. De
plus, utilisée en conjonction avec |'enregistrement en
boucle, cette fonction vous permet de faire répéter
I'enregistrement sur le méme segment de morceau
n’'importe quel nombre de fois, sans supprimer aucune
donnée enregistrée & chaque passage

Measure (Mesure)

Affiche I'emplacement actuel dans le morceau. Agit
comme indicateur de position ol commence
Penregistrement.

Beat (Format de mesure)

Indique le format de mesure employé. Il se régle dans
I'écran “MICROSCOPE". Pour des instructions sur la
facon de régler cette valeur, référez-vous en p. 61, 64.

Ch (Canal enregistreé)

Dans un morceau, le canal MIDI utilisé pour les
données enregistrées peut étre spécifié pour chaque
piste (comme les patterns ne disposent que d'une seule
piste, cela détermine donc le canal MIDI des données
qui seront enregistrées).

Tempo
Fixe le tempo

Loop / Punch (Boucle/Insertion)
Détermine si I'enregistrement en boucle (Loop) ou par
insertion {Punch in) sera utilisé,

Réglages possibles
QFF: I'enregistrement en boucle est désactive.

Loop (POINT) : I'enregistrement en boucle se fait dans
le segment défini par les points de boucle. La plage de
la boucle s’affichera. Amenez le curseur ici et spécifiez
la plage qui sera répéteée.

Loop (1 Meas) : le segment mis en boucle est d’'une
mesure a partir de celle ol commence |'enregistrement.

Loop (2 Meas) : le segment mis en boucle est de deux
mesures a partir de celle ols commence 'enregistrement.

Loop (4 Meas) : le segment mis en boucle est de quatre
mesures & partir de celle ols commence I'enregistrement

Loop (8 Meas) : le segment mis en boucle est de huit
mesures a partir de celle oli commence I'enregistrement.

Loop (16 Meas) : le segment mis en boucle est de 16
mesures a partir de celle ois commence 'enregistrement.

Loop (ALL) : I'enregistrement est mis en boucle sur la
totalité du morceau, du début a la fin.

Auto Punch In: les données préalablement enregistrées
dans un segment prédéterminé {par le point d'insertion
ou Punch) sont supprimées au fur et a mesure que
I'enregistrement avance. C'est pratique pour
réenregistrer une zone d'interprétation olr vous avez
fait des erreurs. Lorsque enregistrement commence,
ce n'est en fait qu'une simple reproduction du
morceau. Lorsque le morceau atteint le point Punch, le
MC-80 passe automatiquement en mode
d’enregistrement.

Manual Punch In: les données préalablement
enregistiées dans un segment prédétermine sant
supprimées et remplacées par votre nouvel
enregistrement. C'est pratique pour réenregistrer une
zone d'interprétation ot vous avez fait des erreurs.
Lorsque I'enregistrement commence, ce n'est en fait
qu'une simple reproduction du morceau. Le MC-80
passe en mode d'enregistrement lorsque la pédale ou le
bouton est pressé et revient en mode de reproduction
lorsque la pédale ou le bouton est pressé a nouveau. Ce
mode fait alterner entre enregistrement et reproduction
chaque fois que la pédale ou le bouton est pressé.

Loop (Plage de bouclage)

Vous pouvez régler la zone mise en boucle en
spécifiant mesure, format de mesure et clic d'horloge.
Le réglage supérieur détermine le point de début, le
réglage inférieur fixant le point de bouclage. Ce
réglage est nécessaire lorsque Loop ou Auto Punch In
sont sélectionnés pour le paramétre Loop/Punch. La
plus petite plage sélectionnable est d'une mesure. Les
plages peuvent ensuite étre allongées par paliers d'un
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temps

* Une précision faisant intervenir des clics d'horloge ne
peut étre spécifice.

fempo Kec (Enregistrement du tempo)
Regler Tempo Rec sur “ON" permet I'enregistrement
en temps réel des changements de tempo Les
changements de tempo sont enregistiés en piste
Tempo Vous pouvez vérifier les données de tempo
enregistiées en pressant [SEQUENCER] suivi de [F4
(MICROY}], puis [TEMPO/PATTERN] pour afficher
“TEMPO TRACK".

Qntz (Quantification d'enregistrement)
Indigue si la fonction de quantification (qul sert a
corriger les imperfections rythmiques) est utilisée ou
non a l'enregistrement. Il v a deux types de
quantification & I'enregistrement; lorsque vous désirez
obtenir une mise en place absolument parfaite, carrée,
utilisez Grid Quantize Utilisez Shuffle Quantize
lorsque vous désirez changer la rythmique en
apportant une cadence Shuffle ou une syncope swing.
Régiages possibles

OFF: I'enregistrement se fait sans quantification

Grid: I'enregistrement suppoite une quantification
pour ramener les éléments sur une grille rythmique
précise,

Shuffle: enregistiement supporte une quantification
shuffle pour obtenir une autre cadence rythmique.

Réglage détaillé pour la quantification
d’enregistrement (Grid)

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [REC].

L'écran "REC STANDBY" apparait

2. Pressez TRACK [1]-[16] pour sélectionner la piste

servant a I'enregistrement.

* Lorsque vous enregistrez dans des patterns, pressez
[PATTERN] puis tournez la molette [VALUE] pour
sélectionner le numéro de pattern. Vous pouvez alors
sélectionner le canal MIDI pour les données & enregistrer
ent amenant le curseur sur "Ch”.

3. Réglez “Qntz” sur “GRID.”

REC STANDBY QOO0 00: 00 STOPE
: JARCGEL LaopP/Punch
Track ™k QFF
count In { Meas
Rec Hode Mix
Heasure ‘Beat 4, 4[Tentd Rec TTR T ALLIGntZ T TER
OFF | Tempo i'REs0 1,16
‘01 . | FE 1 20403 100%
it

Reso
Fixe la résolution de quantification en terme de note.
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Vous pouvez choisir 1/32 (triple croche), 1/16T
(double croche de triolet), 1/16 (double croche), 1/8T
{croche de triolet), 1/8 (croche), 1/4T (noire de triolet),
et 1/4 {naoire)

Str (Grid Quantize Strength/Rigueur de quantification)
Fixe le degré de correction apporté en se basant sur la
résolution fixée par le paramétre Reso Pour que la
correction se conforme trés stricterment aux divisions
voulues par le paramétre précédent, réglez celui-ci 2
100%. Plus bas est le réglage, moins efficace devient ia
correction, 0% n'entrainant aucune correction.

Réglage détaille pour la quantification

d’enregistrement (Shuffle)

Procédure

1. Pressez [SEQUENCERY], puis [REC].

L'écran "REC STANDBY "s'affiche.

2. Pressez TRACK [1]-{16] pour sélectionner la piste
servant a l'enregistrement

3. Réglez "Qntz” sur "SHUFFLE"

REC STAMDEBY DO0:00:00:00 STOP @
" Loor/PuUnch
Track TeR 1 OFF
count In 1 Meas
Rec Nod Msx
Messure Beat 4, 41Temro Pec ;Ch ALL:mntz Shuffie
i OFF | Tampy Reso 1716
ﬁf}{“ 3 I Aok | J4Fm Rate 57%
o e ]

Reso

Fixe la résolution de quantification en terme de note.
Peut étre réglé sur une croche (1/8) ou double croche
{1/16).

Rate (Syncope de quantification shuffle)

Fixe la séparation des notes en se basant sur la
division voulue par le parametie Reso A 50%, le
déclenchement des notes entre deux temps se fait
exactement au milieu des deux temps qui 'entoure. A
0%, la note est produite en méme temps que le temps
précédent. A 100% la note est produite en méme
temps que le temps suivant,

Débutons I'enregistrement en

temps réel

Voici une explication de la facon la plus rapide de
commencer |'enregistrement en temps réel. Pour une
information plus détaillée sur les différents réglages
d’enregistrement, référez-vous a la section précédente.

REC_STANDRY B05100:00:00__Storn
3t Loor/Punch
SR, Tt oine) 1 a
et Mowe iR »  2-01-500 - F
Heasure Beat 4- 41Tenpa Rec ;cn" AL EneET TUER Y
i OFF : Tempo i Reso I/IE.
ot sl £ H 4=120} Str 0%
[
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Procédure

1. Pressez [SEQUENCER].

Lorsque vous commencez a enregistrer, exécutez
U'initialisation de morceau {p.39). Lorsque vous
effectuez un enregistrement additionnel en plus de
morceaux déja enregistrés sur disque, sélectionnez le
numéro du morceau que vous désirez enregistrer Si
vous enregistrez un pattern, pressez {Pattern], amenez
le curseur sur le numéro de pattern désiré, puis
sélectionnez

2. Pressez |[REC] pour passer a l'écran "REC
STANDBY".
* Les réglages d'enregistrement peuvent étre faits dans cet
écran.

3. Lorsque vous enregistrez dans les pistes de
phrases, amenez le curseur sur “Track” et pressez
TRACK [1]-[16] (avec les patterns, amenez le
curseur sur "Ch" et sélectionnez le canal que vous
désirez utiliser pour 'enregistrerment}.

Si vous enregistrez un morceau, l'indicateur du

bouton correspondant a la piste de phrases dans

laguelle les données de jeu sont enregistrées s'allume.

4. Pressez [PLAY] pour commencer 'enregistrement.
Lorsque I'enregistrement commence, I'indicateur [REC]
s'allume. De plus, I'indicateur BEAT clignote en rouge
sur les temps forts et en vert sur les autres temps.

5. Lorsque 'enregistriement est terminé, pressez
[STOP].

Instructions pour I'enregistrement
avec Auto Punch In

Auto Punch In est une fonction qui spécifie a I'avance
une zone a enregistrer en temps réel. Cette fonction
active automatiquernent le mode d'enregistrement a
'intérieur d'une zone pré-sélectionnée Par exemple si
vous désirez faire une reproduction de la mesure 1 a
16, mais n'enregistrer que la mesure 5, réglez cette
fonction sur “5-01-000-6-01-000".

Procédure

1. Suivez les procédures décrites en étapes 1-4 de
“Commencons |'enregistrement en boucle”pour
passer & la fenétre REC STANDBY.

2. Amenez le curseur sur “Loop/Punch” et
sélectionnez “Auto Punch In".

o

3. Fixez la zone au-dessous de ce paramétre, Le “a
dans le schéma indique le point ol Penregistrement
commence et le "b" celui ol il finit.

REC STAHDBY 00:D0:CO: 00 STOP R
Track Trk_t S Alto Punch In
Count In 1 Meas SO «;:a
Rec Mode HIE r 2-01-000 -
Heasure BESE 4, 4|Temec REC_ICh €h 1[8Ntz OFF
i OFF i Tempo
D007 Lot e AR P!
)

4. Accédez i une mesure avant “a” et pressez [PLAY].
Apres un peu de reproduction, le MC-80 passe en
mode d'enregistrement au point “a". Le MC-80 revient
en reproduction au point "b”.

5. Lorsque vous avez fini I'enregistrement, pressez
{STOP}.

Instructions pour I'enregistrement

avec Manuel Punch In

Manual Punch In permet de déterminer quand vous
passerez en mode d'enregistrement par pression d'un
bouton ou d'une pédale Si vous utilisez une pédale,
référez-vous a “Emploi d'une pédale commutateur”
en p.107 avant de faire les réglages de pédale.
Procédure

1. Suivez les procédures décrites en étapes 1-4 de
“Commengons l'enregistrement en boucle”pour
passer & la fenétre REC STANDBY.

2. Amenez le curseur sur “Loop/Punch” et
sélectionnez "Manual Punch In".

3. Pressez [PLAY].
La reproduction commence.

4. Pressez [FG (PUNCH IN)] a P'endroit ol vous
désirez commencer a enregistrer.

i.e MC-80 passe en mode d'enregistrement et "REC®”

apparait en haut & droite de I'afficheur.

5. Quand vous en avez fini avec I'enregistrement,
pressez [F6 (PUNCH IN)j une fois encore pour
ramener le MC-80 en mode de reproduction.
Répétez cette procédure pour enregistrer les autres
parties si nécessaire.

* Vous pouvez également utiliser une pédale commutateur
pour la fonction Manual Punch In. Lorsqu'une pédale
commutateur est utilisée pour cela, elle peut étre pressée
une fois pour passer en mode d'enregistrement, puis une
nouvelle fois pour revenir en mode de reproduction. Pour
une information et des instructions plus détailldes sur ces
réglages, référez-vous en p.108.

Changement de piste durant
I’enregistrement (enregistrement
non stop en boucle)

Vous pouvez changer de piste de phrases de
destination en cours d'enregistrement en boucle. Cela
vous permet d'enregistrer des données de jeu sur
différentes pistes de phrases dans un méme maorceau
sans avoir & presser 1épétitivement [STOP] et [PLAY],
pour gue vous puissiez construire vos morceaux dans
la continuité.

* Vous ne pouvez pas alterner entre pattern et piste de
phrases.

* Des changements trop excessivement fréquents de piste
peuvent affecter le bon fonctionnement de la reproduction.

43



Chapitre 4. Fonctions d’enregistrement

Veillez a ne pas faire d'enchainements trop rapprochés de
changement de piste.

Procedure
7. Lancez | envegistreneit en boucle (p. 41)

2. Vous pouvez changer la piste sur laquelle
enregistrer pendant que I'enregistrement est en
cours en pressant TRACK {1]-[16)

Pour les patterns, vous pouvez amener le curseur sur

“Ch" et changer le canal utilisé pour enregistrer les

données de jeu,

Controle des sons et phrases durant
I'enregistrement (Fonction Rehearsal
ou Test)

L.a fonction Rehearsal désactive temporairement
'enregistrement alors que celui-ci est en cours. Elle est
pratique pour vous permettre de tester et contrdler les
sons et vous entrainer aux phrases que vous deviez
jouer lors du prochain enregistrement

Procédure

1. En enregistrement en temps réel, pressez [REC].
[REC] clignote, vous indiquant que la fonction
Reahearsal est activée. A cet instant, I'entegistrement
ne commencera pas, méme si vous jouez au clavier,

2. Pour retourner en mode d’enregistrement, pressez
[REC] une nouvelle fois.

Suppression de données inutiles
durant I'enregistrement en temps
réel (Realtime Erase)

Realtime Erase est une fonction qui supprime les
données inutiles alors que I'enregistrement est toujours
en cours. Particulierement en enregistrement en boucle,
c'est une facon pratique de supprimer des données
sans avoir a interrompre votre enregistrement.
Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [REC].

2. Amenez le curseur sur “Rec Mode" et réglez ce
paramétre sur "MIX".

En pressant TRACK {1]-[16], vous pouvez sélectionner

la piste contenant les données que vous désirez

supprimer.

3. Pressez [PLAY]

4. Pressez [F6 (FRASE)]L
La fenétre "REALTIME ERASE" s'ouvre.

Bo0:0010: 03

Loop/PuUnch
0gr (Point)

Track
count in
ReC Mode

\ 1 i X > -
Measura  Best 47 ifToreo £ SRR LE]
. - £ 48(C 371 w BO{C 41}

IS 04 o
L NoTETALLEVENTIDONE =

5. Supprimez les données non voulues. Ci-dessous se
trouvent 4 facons d'effacer les données.
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* Pour effacer les sons produits par une touche
spécifique : pressez la touche correspondant au son
que vous désirez effacer Les données sont effacées
sur la période durant laquelle la touche est pressée

* Pour effacer les sons produits par plage de touches
spécifiques : pressez les touches supérieures et
inférieures (les limites) de la plage a effacer. Les
données sont effacées pour la période durant
laquelle ces deux touches sont pressées.

* Pour effacer toutes les notes jouées : toutes les notes
sont effacées sur la période durant laquelle {F4 (ALL
NOTE)] est maintenue pressée

* Pour effacer tous les événements MIDI : tous les
événements MIDI sont effacés pour la période
durant ltaquelle {F§ (ALLEVENT)] est maintenue
pressé (exceptés les messages d'appel de pattern ou
Partern Call).

6. Pour retourner au mode d’enregistrement, pressez
[F6 (DONE)]; la fenétre REALTIME ERASFE se
ferme.

* Seules les données du canal MIDI sélectionné en fendtre
Track Info sont effacées (p 26). Si ce réglage est sur
“ALL", seules les données du canal d'émission du clavier
MIDI sont effacées.

* Avec les patterns, tous les canaux sont effacés.

* La piste ne peut pas étre changée pendant que fa fenétre
REALTIME ERASE est ouverts.

Enregistrement des changements de
tempo du morceau

Vous pouvez enregistrer les changements de tempo
qui se produisent en cours de morceau. De facon
similaire & 'enregistrement des interprétations en
ternps réel dans les pistes de phrases, vous pouvez
enregistrer les changements de tempo dans la piste
Tempa.

* Les changements de tempo ne peuvent pas étre enregistrés

dans les patterns

* Les changements de tempo ne peuvent pas étre enregistrés
dans des mesures ou il n'y a pas de donnée de jeu déja
enregistide. Dans de tels cas, enregistrez d'abord une piste
de phrase pour la ou les mesures concernées

Procédure

1. Chargez le morceau dont vous désirez changer le
tempo {p. 93).

2. Amenez le curseur sur "Measure” et déterminez le
début de Penregistrement.

3. Pressez [REC]

4. Amenez le curseur sur “Tempo Rec” et réglez-le
sur ON.

5. Amenez le curseur sur “Count In" et réglez le son
de décompte (p 39).
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6. Pressez [PLAY} L'enregistrement commence alors.

7. Changez le tempo pour Fadapter au morceau
Programmez la valeur de tempo avec les touches
numériques et lorsque vous atteignez le point ou le
morceau doit étre changé, pressez [ENTER]

Si vous désirez ajouter des changements plus
progressifs tels que ritardanto ou accelerando, qui font
graduellement diminuer ou augmenter le tempo,
tournez la molette [VALUE] pour changer le tempo
De plus, vous pouvez également changer le tempo en
utilisant la fonction Tap Tempo

8. Quand I'enregistrernent est terming, pressez [STOP].

* En plus des méthodes décrites ci-dessous, vous pouvez
également programmer des données de changement de
tempo & I'aide de 1'écran MICROSCOPE. Pour des
informations détaillées, référez-vous en p.30.

Suppression de |'enregistrement
(Undo/Redo)

Si vous n’étes pas satisfait d'un enregistrement en
temps réel que vous venez de faire, vous pouvez le
supprimer en tenant enfoncé [SHIFT] et en pressant
[UNDO/REDO]. En tenant enfoncé [SHIFT] et en
pressant & nouveau |[UNDO/REDOQ]}, vous pouvez
retrouver l'enregistrement que vous veniez juste de
supprimer.

Programmation de données
(enregistrement pas a pas
ou Step Recording)

En enregistrement pas a pas, les notes et silences sont
programmeés un a un, comme on écrit de la musique
sur des partitions, et en plus de programmer des

notes, vous pouvez combiner des patterns pour créer
des morceaux.

Programmation de notes et de
silences avec un clavier MIDI

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER]

2. Chargez depuis le disque le morceau dans lequel
vous désirez enregistrer (p 93)

3. Amenez le curseur sur "Measure” puis fixez le
point ot Penregistrement commencera

4, Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [REC] pour
appeler I'écran "STEP REC STANDBY".

5. Amenez le curseur sur “Track” et sélectionnez les
pistes qui serviront & I'enregistrement

* Si nécessaire, amenez le curseur sur “Rec Ch", et
sélectionnez le canal MIDI dans lequel les données seront
enregistrées (toutefois, le canal pour 'enregistrement est
ordinairement sélectionné par 1'appel de chaque piste,
auquel cas cette procédure est inutile).

6. Amenez le curseur sur “Rec Mode” et sélectionnez
le mode qui servira a l'enregistrement.

7. Pressez [F6 (STEP REC).
L'écran STEP REC apparait.

STEP REL ~ Hote THk 1§
f= 1= O wm

FYER. FE
[2ter Ting MERZ

ivelocity Real

ROTE EETFERN ¢

8. Pressez [F1 {NOTE)].

9. Amenez le curseur sur "Step Time” puis utilisez la
notation musicale pour fixer la longueur des notes.

{les symboles musicaux peuvent également étre

programmes avec les touches numériques}

10. Amenez le curseur sur “Gate Ratio” (Rapport temps
réel sur temps théorique de la note), puis fixez la
valeur voulue pour cette note (cela sera donc le temps
1éel s'écoulant entre le jeu d'une note et sa
disparition) exprimée sous forme d'un pourcentage
de Ia valeur théorique ou Step Time

Diminuez cette valeur pour tenir une note jouée

piguée ou staccato, pour un son plus lié ou tenuto,

augmentez cette valeur.

11. Amenez le cuurseur sur “Velocity”, puis réglez la
dynamique de jeu, c'est-a-dire la force avec
laquelle les touches seront jouées

Si vous désirez programmer la dynamique en fonction

de la force réelle de jeu que vous appliquerez aux

touches lors de la programmation, sélectionnez alors

“Real” Régler la valeur entre 1 et 127 détermine la

dynamique de la note programmeée, quelle que soit la

force avec laquelle vous l'aurez vraiment jouge A titre

d'information, un réglage de 60 est équivalent & "p"

(piano), 90 & “mf" (mezzoforte), et 120 & " {forte).

12. Pressez la touche.

Le canal MIDI de la note (Ch}, le nom de la note
(Note), la dynamique (Vel pour Velocity) et la durée
réelle de production de note (Gate pour Gate Time)
sont indiqués dans afficheur.

STEP _REC s Note Trk i —_
- e = i
=1z g1 8O 4) 100 0-384 S AR 2
!step Tlme
!Gate io
VaTocies © peal

i T T v ¥ [T i 3 g B
NoTe _ Vpeiiaigence GEL Tie  Yeest __ JWEY GoLD

13. Lorsque toutes les touches ont été relachées, le
morceau avance au pas suivant déterminé par
I'intervaile Step Time programmeé.

STEP REC 7 Hote Trk 1 -
717 gt ©0(C 4) 100 o-384 S RAEP 2
step Tli"le
Gdte pat
veiocits | Reat

B B H i H TH H : B i ¥
[NOTE __ Erfaiiampeeck DeLITIe JREST  JREY HOLD
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14. Répétez les étapes 8-12 pour programmer les
autres notes.

15. Lorsque vous avez terminé ['enregistrement pas a
pas, pressez (mAll} ou [STOP
Cela réaffiche 'écran SONG PLAY

Programmation d’'accords

Aprés avoir réglé les paramatres, jouez les accords
L'accord joué est programmeé ef les données suivantes
peuvent alors étre programmeées.

Programmation de liaisons (Ties)

Aprés avoir réglé la durée {Step Time) théorique des
notes liées a la précédente, pressez {F4 (Tie)] pour
programmer la liaison. Le MC-80 est alors prét a la
programmation des données suivantes. Par exemple,
si vous désirez lier une blanche et une noire,
programmez d’abord la blanche. Puis, 1églez Step
Time sur la valeur d'une noire et pressez [F4 (Tie)]

Programmation de notes pointées

Pour programmer une note pointée, programmez
d'abord la note sans le point, puis aliongez sa durée de
50%, ¢'est-a-dire {a valeur du point.

Exemple: pour programmer une noire pointée,
programmez d’abord une noire simple Ensuite, en
réglant Step Time sur la valeur d'une croche (¢'est-a-dire
la moitié d'une noire) et en pressant [F4 (Tie)], cette
liaison entraine I'allongement de la longueur de la note

Programmation de silences

Pour programmer des silences ayant la durée
équivalente a la note prévue par la valeur Step Time,
pressez [F5 (Rest)} aprés avoir choisi Step Time. Le
MC-80 est alors prét a la programmation des données
suivantes.

Suppression de notes

Pressez {F3 (BACK DEL)] supprime la note que vous
venez juste de programmer. Aprés suppression, faites
une reproduction pour vérifier que le son a été
supprime

<Relation entre notes et durée réelle de production
{Gate Time)>

Si le parameétre Gate Ratio est réglé sur 80%, la durée
réelle de production de la note (Gate Time) sera égale
pour une noire & 480 x 0,8, soit 384,

Enregistrement pas a pas sans
clavier MIDI

Meéme sans clavier MIDI, vous pouvez accomplir un
enregistrement pas & pas en n'utilisant que le MC-80
Les étapes 1-9 sont identiques & celles de
“Programmation de notes et silences avec un clavier
MIDI" p.45. Le processus de programmation ne differe
qu'a partir de {'étape 8

46

Procédure

Utilisez ies touches du MC-80 pour programmer les
notes en mode d'enregistrement pas a pas,

1%, Lorsque vous prograiimnes des aCCoids, presscz

[F6 (KEY HOLD)]

12. Programmez le numéro de note et pressez
[ENTER].

Quand [F6 (KEY HOLD)] est pressé, le moiceau

avance de |'intervalle Step Time sélectionné

13. Répétez les étapes 7-12 pour programmer les pas
suivants.

14. Lorsque vous avez fini la programmation, pressez
[EXIT] ou [STOP}.
Cela 1éaffiche 'écran SONG PLAY.

Emploi d'un pattern comme
partie d'un morceau

Vous pouvez utiliser les patterns comme des éléments
de phrase a I'intérieur des morceaux. Lorsque vous
créez un morceau en combinant des patterns pré-
enregistrés, utilisez 'enregistrement pas & pas pour
assigner ces patterns en piste de phrases. Nommsées
“événement d'appel de pattern” {Pattern Call}, ces
informations sont des données spécifiant quels
patterns devront étre joués dans les pistes de morceau.

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER].
L'écran “"SONG PLAY" s'affiche.

2. Amenez le curseur sur "Measure”, puis fixez le
point auquel 'enregistrement doit commencer,

3. Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [REC].

4. Pressez {[REC] ou {F6 (STEP REC)].

L’écran “STEP REC” s'affiche.

5. Pressez TRACK [1}-[16] pour sélectionner la piste
de phrases a laquelle le pattern doit &tre assigné

6. Pressez [F2 (Pattern)}.

7. Sélectionnez le numéro du pattern que vous désirez
assigner.

8. Pressez [F& (Put Pm)]

Un message d’appel de pattern (Pattern Call) est
enregistié, et la position dans le morceau avance du
nombre de mesures utilisé par le pattern, et le MC-80
est alors prét a la programmation du pattern suivant.

* Il n'est pas possible de programmer un pattern vierge.

STEP REC ~ Pattern TPk 1

6 Pattern S(Bass Varil) iPattern
g 1: 8 a“li":—.at‘.t:Er~t’| 4(Bass variz2l) i (tBass vari

iBeat, 4 4
i 1enath 8 Measg

f) i H i E vy 1 i
BRI R T TERN 1BACK DEL. PUT, BT
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9. Répétez les étapes 7 et 8 pour poursuivre la
programmation des patterns

Lorsque vous en avez fini avec 1'enregistrement pas a

pas, pressez [EXIT] ou [STOP]

Cela réaffiche 1'écran SONG PLAY.
* Si vous faites une erreur de programmation de donnée. .

Presser [F3 (BACK DEL)] supprime le dernjer message
Pattern Call que vous venez d’enregistrer

* Quand un pattern est assigné a une piste de phrases, le
format de mesure de ce pattern est ignoré, et le pattern
suit le format de mesure réglé dans Ia piste Beat 5i le
format du pattern et celui voulu par la piste Beat
different, les longueurs de mesure peuvent ne pas
correspondre, ce qui peut entrainer des disparités de
cadence dans l'interprétation. Dans de tels cas, revenez en
arriére et refaites les réglages de format de mesure dans la
piste Beat (p. 39).

* Vous pouvez également utifiser I'édition microscopique
pour ajouter des messages d'appel de pattern. Pour une
information plus détaillée des instructions, référez-vous
en p.64

* Un seul pattern peut servir & de muitiples interprétations
sur une piste. Pour faire reproduire simultanément
plusieurs patterns, programmez un message d‘appel de
pattern sur plusieurs pistes.

* Les messages d'appel de pattern ne peuvent pas étre
insérés dans les patterns.

Suppression de programmation
(Undo/Redo)

En tenant enfoncé [SHIFT] et en pressant
[UNDO/REDO], vous pouvez supprimer des données
en tout point a l'intérieur du morceau, du début a la
fin. En tenant enfoncé [SHIFT] et en pressant
[UNDO/REDQO] & nouveau, vous retrouverez les
données telles qu'avant la suppression.

Sauvagegarde de morceaux
sur disque

Les morceaux sont enregistiés de fagon temporaire
dans le MC-80. Tout morceau du MC-80 est perdu
lorsque F'alimentation est coupée, ou lorsqu'un autre
morceau est chargé Pour préserver le morceau,
sauvegardez-le sur disque

Sauvegarde de morceaux

Sauvegardez vos morceaux de MC-80 sur un disque

Vous pouvez sauvegarder les morceaux sous forme de

fichiers de morceau MC-80 ou comme Standard MIDI

File (SMF).

*Lors de la sauvegarde comme fichier de morceau, les
réglages suivants sont complétements sauvegardés
{certains réglages ne sont pas sauvegardés lorsque le
morceau est enregistré au format SMF).

MC-80 SMF
Morceau Oui Qui
Patterns faits dans le morceau Oui Note 1
Régiages de margueurs Oui Non
Reéglages de répétition Qui Non
Réplages TRACK INFO Oui Note 2
Réglages de séquence de phrases Oui Non
Réglages de transposition Oui Non

Note 1: Quand le morceau est sauvegardé au format
SMF, les patterns utilisés dans le morceau sont
sauvegardés comme des données de piste

Note 2: Quand le morceau est sauvegardé au format
SMF, aucune piste neutralisée lors de la sauvegarde
n'est sauvegardée.

Note 3: Les réglages On et Off d'activation/
neutralisation de piste Tempo ne peuvent étre
sauvegardés

Procédure

1. Insérez une disque dans le lecteur.
2. Pressez [SEQUENCER].

3. Pressez [F5 (SAVE)].
Cela affiche I'écran de sélection du type de fichier
voulu pour la sauvegarde du morceau

4. Utilisez [F4]~[FG] pour sélectionner un des types de
fichier ci-dessous.

FG: fichier de morceau MC-80 seulement

F5: Standard MIDI File Format 1

F4: Standard MIDI File Format §

5. Lorsque vous avez décidé quel type de fichier &
utiliser, pressez [I6 (OK)]

+ Lorsqu'un morceau est sauvegardé pour la premiére
fois, la fenétre servant a nommer le fichier s'ouvre a
cet instant. Dans ce cas, effectuez les étapes 6 et 7
indiquées ci-dessous pour nomumer le fichier.

» 8i c’est une mise a jour de sauvegarde, passez
directement a 'étape 9.

6. Sélectionnez la position du caractére avec le
curseur, puis sélectionnez le caractére voulu en
cette position en pressant [INC/DEC] ou les
touches numériques ou en tournant la molette
[VALUE].

7. Lorsque vous avez terminé de programmer le nom,
pressez [F6 (OK)]

8. Sélectionnez le dossier dans lequel vous désirez
sauvegarder le fichier.

Le nom en haut a gauche de afficheur se référe au

dossier actuellement sélectionné comme destination

de Ia sauvegarde. Si le fichier est sauvegardé pour la

seconde fois ou plus, le dossier dans lequel il avait été

sauvegardé préalablement est indiqué.
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Chapitre 4. Fonctions d'enregistrement

* Pour ouvsir n'importe quel dossier qui peut se
trouver dans celui actuellement affiché, amenez le
curseur sur lui et pressez [F5 (OPEN B )1

« A dinverse, pour seleclivaner le dossier dans lequel
le dossier actuellement affiché réside, pressez [F4

(<€ CLOSE).

[SAVE SanG (Me~80 § (33PSEQ_f, SV

{» =SLFOLDER d ¥

9. Pressez [(F6 (SAVE)]

10.5'il existe déja un fichier de méme nom
sauvegardé sur le disque, le message “File "(File
Name}' already exists!” s'affiche (nom de fichier
existant déja) Si vous désirez remplacer le fichier
précédent par le nouveau, supprimez {'ancien
fichier lors de la procédure en pressant [FG
(REPLACE)]. Si vous ne désirez pas supprimer le
fichier déja présent sus le disque, pressez [Fl
(CANCEL)] pour annuler la sauvegarde, puis aprés
avaoir donné un autre nom au nouveau fichier,
sauvegardez-le sur disque.

L'extension ~".SVQ" est automatiquement ajoutée lors

de la sauvegarde du morceau (si les données sont

sauvegardeées au format SMF, c'est I'extension * MID"

qui est ajoutée).

* Les données de format SMF qui ont des informations de

Copyright (p 58} et qui sont chargées dans le MC-80 ne
peuvent pas ensuite étre sauvegardées

* Les données de format SMF qui ont des informations de
Copyright (p 58) et qui sont chargées dans le MC-80
peuvent ensuite étre sauvegardées au format MC-80
Toutefois, les données ne peuvent pas ensuite étre
sauvegardées au format SMF.

Création de dossiers

En créant des dossiers, vous pouvez sauvegaider les
fichiers ayant des points communs dans un méme

groupe.
Procédure
1. Pressez [TOOLS} puis pressez {F5 (DISKUTIL)].

2. Dans [F6 (MENU)], sélectionnez "FILE MENU,”
puis pressez {F5 (FOLDER)].
L'écran DISK UTILITY /5 FOLDER apparait.

Ensuite, décidez de I'emplacement du nouveau
dossier. Créez un nouveau dossier dans le dossier
dont le nom apparait en haut 4 gauche de I'afficheur.
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* Si vous désirez changer Pemplacement d'un dossier,
suivez I'étape 3. Si 'emplacement actuel du dossier est
satisfaisante, passez a ['étape 4.

3. Pour ouvrir n'importe quel dossier qui peut se
trouver dans le dossier actuel, amenez le curseur
sur lui, et pressez [F5 (OPEN B )] A I'oppposé,
pour sélectionner le dossier dans lequel le dossier
actuel réside, pressez {F4 ( € CLOSE)].

4. Quand !'emplacement est déterminé, pressez [F6
(FOLDER)].
L'écran servant a nommer le nouveau dossier s'ouvre.

5. Utilisez le curseur pour sélectionner la position
d'un caractére, puis pressez [INC/+], [DEC/-], ou
les touches du pavé numérique, ou tournez la
molette [VALUE] pour sélectionner le caractére
voulu

6. Lorsque vous avez fini de nommer le dossier,
pressez [F6 (OK)|.
Cela crée le nouveau dossier.
* Lorsque vous créez des dossiers a I'intérieur d'autres
dossiers, vous pauvez ainsi enchainer jusqu’a 4 niveaux.

* Les dossiers créds sur disque formaté par le MC-80 seront
également reconnus par le systéme d’exploitation Mac Os
de Microsoft Windows.




Qu’est-ce qu’un pattern?

Un pattern est une succession de données comme peut
en contenir une piste de phrases. Les patterns different
des morceaux de la fagon suivanie,

Les patterns n'ont gu'une seule piste de phrases
Vous pouvez mélanger les données des canaux MIDI
1-16 dans une seule piste de phrases. Cela rend
possible ia réalisation d'une interprétation avec un
seul pattern. Toutefois, les patterns ont été congus
pour étre aussi simples que possibles, alors que les
morceaux ou le séquenceur de phrases (p.51) sont
prévus pour créer des ceuvres orchestrales compietes
vous permettant de réunir différentes combinaisons de
phrases.

Un maximum de 100 patterns peut étre créé.
Vous pouvez créer jusqu'a 100 patterns dans chagque
morceatt.

Les patterns sont sauvegardés conjointement a
chagque morceau lors de la sauvegarde de ces
derniers

Les patterns ne sont pas utilisés indépendamment des
morceaux, mais sont inclus dedans Par exemple, si
vous créez un certain nombre de patterns pour une
séquence de phrases, puis sauvegardez ce groupe de
patterns, le morceau actuellement actif est sauvegardé.
Par conséguent, tous les patterns sont sauvegardeés sur
disque en une fois (toutefois, lorsque vous
sauvegardez au format SMF, les patterns utilisés dans
un morceau sont convertis en données de piste de
morceau en sauvegarde}. Plus encore, les patterns non
utilisés par le morceau ne sont pas sauvegardés.

Les boutons de piste fonctionnent comme
boutons de neutralisation (Mute) pour chaque
canal.

Cela signifie que les fonctions Track Mute, Solo et
Minus One agissent individuellement pour chague
canal (avec les patterns, tous les boutons de piste sont
allumés, quelles que soient les données présentes dans
le pattern)

Différences entre piste de
patterns et piste de morceaux ?

Référez-vous a la description de la procédure
d’enregistrement d'un morceau (p 38} pour des
informations et instructions sur les méthodes
d'enregistrement. Toutefois, P'explication ci-dessous
met en valeur les différences entre les procédures
d'enregistrement d'un  morceau et celles
d'enregistrement d'un pattern.

» L'écran PATTERN PLAY

Presser [SEQUENCER] puis [PATTERN] fait
apparaitre 1'écran de base (PATTERN PLAY) pour le
pattern (presser [PATTERN] & nouveau fait revenir a
I'écran SONG PLAY).

= Pistes

Vous pouvez enregistrer les données de jeu pour tous
les canaux MIDI sur une piste. Pour en saveir plus sur
la procédure d'enregistrement, référez-vous en p 38

* Réglages de format de mesure

Comme avec les piste de phrases d’'un morceau, les
réglages de format de mesure sont faits en écran
MICROSCOPE sur la piste Beat. Pour en savoir plus
sur le processus de réglage de cadence, référez-vous
en p.3%.

» Réglages de tempo

Les patterns ne contiennent pas de piste de tempo
spécifique. Les patterns sont reproduits au tempo
actuel du morceau.

Les paiterns peuvent étre utilisés dans les pistes de
morceaux et peuvent servir a jouer conjointement a des
morceaux dans des séquences de phrases. Dans ce cas,
'absence de tempo propre permet la synchronisation
du pattern avec le tempo normal du morceau

Ce que vous pouvez faire
avec les patterns

Il y a de nombreuses applications pour les patterns,
comme 'utilisation en conjonction avec des morceaux
et I'emploi des fonctions particuligres aux patterns.

Emploi d’un pattern comme
partie de reproduction d'un
morceau

Les patterns représentent des moyens trés efficaces de
1épétition de courtes phrases dans un méme morceau.
Par exemple, quand vous 'utilisez comme partie d'un
morceau, une phrase qui se répéte un certain nombre
de fois est & faire sous forme de pattern. Par
conséquent, créer un pattern pour une utilisation
répétée dans un morceau signifie non seulement que
vous n'aurez pas a réenregistrer a chaque fois cette
partie mais que cela réduit également la taille du
fichier.
Evénements de note uniquement

‘Mesure2 . Mesured i,

Meswel

Avec un message d'appel de pattern

:"Mesuré.i i Mesure® o n Mesred 4

Pattern 001 Pattern 001 :

Pattern 001 -/
2 f r_ﬂu insertion d'un message

d'appel de pattern
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Chapitre 5. Comment utiliser les patterns

Emploi d’un pattern comme une

phrase pour séquence de phrases

La séquence de phrases est une méthode pratique qui
vous permel de faire reproduire des phrases en ne
pressant qu'une seule touche. Les phrases ulilisées
dans cette fonction sont en fait des patterns. Vous
pouvez déterminer quel numéro de pattern sera
déclenché par quelle touche, et apprécier I'association
d'une variété de phrases différentes, pour les faire
jouer conjointement a la reproduction du morceau en
cours.

Exemple

L— Pattern 006 (Basse 2)
|~ Pattern 005 {(Basse 1)

Pattern 004 (Transition 2}
Pattern 003 (Transition 1)

Pattern 002 (Rythmigue 2)
Pattern 001 (Rythmigue 1}

Touche d'arrét

Reproduction de patterns

La méthode de reproduction pour les patterns est
legerement différente de celie pour les morceaux.
Voici les différences.

* Les boutons de piste fonctionnent comme des
boutons de neutralisation {(Mute) de chaque canal

* Les patterns ne peuvent pas étre reproduits en mode
Quick Play {p. 27).

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] pour afficher 1'écran
"SONG PLAY"

2. Pour utiliser un morceau qui a été sauvegardé sur
disque, utilisez la procédure décrite en p.93 pour le
charger.

Pour utiliser un morceau alors que vous étes en mode

Quick Play, pressez [F6 (LOAD)] pour charger le

morceau

3. Pressez [SEQUENCER]pour allumer Pindicateur
au-dessus de bouton, puis pressez [PATTERN].
L'écran "Pattern Play” apparait.
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4. Amenez le curseur sur le numéro de pattern "PTN
000" et sélectionnez le numéro du pattern a
reproduire

STora

1 Baok mg EP

fiegsure Baat 47 4} CIZTICh O Ch 1iRerest. inE
Tr‘ansm)s& iTempo i 01 -008
‘OE 000} o d=12Gie  $0-01-000

GURNT LB F K ED ITFi I CRO ] PTN=SER

5. Pressez [PLAY]
La reproduction commence. Pressez le bouton [STOP]
pour stopper [e pattern en cours de reproduction.

* Les autres fonctions et procédures de reproduction sont
les mémes que pour les morceaux. Veuillez vous référer en
p27

Sélection d'un pattern dans
une liste

Vous pouvez sélectionner les patterns depuis une liste.

1. Chargez le morceau qui comprend le pattern que
vous désirez utiliser (p. 93).

2. Pressez [SEQUENCER] puis [PATTERN]
{'écran PATTERN PLAY s'affiche.

PATTERN SELECT Merase { STOF &
Numhar — Hame Beat Lensth
F BT 1 (BSCRTAG BB A £ B Mass |
(i) N Basic {7 4 Meas
Jyd PIN 3 (Bass Variil 4, 4 8 Meas
TN 4 (Bass variz) 4, 4 8 Maas
PIN 5 (Bass var;a} 4r 4 8 Maas
PIN & (BAaSs Yari4} 4, 4 8 Meas
$ PIN 7 (Bass var‘|5} 4/ 4 8 Meas
SELECT.

3. Pressez F6 (PTN SEL).
L'écran PATTERN SELECT apparait.

4. Utilisez la molette [VALUE] pour sélectionner le
pattern que vous désirez reproduire.

5. Pressez [F6 (SELECT)].

Le pattern sera sélectionné et vous retournerez 2

I'écran PATTERN PLAY.

* A la place de I'étape 5, vous pouvez presser [PLAY] pour
faire reproduire le pattern alors que vous étes toujours en
écran PATTERN SELECT




Qu’est-ce qu'une séquence
de phrases ?

La fonction Phrase Sequence (séquence de phrases)
assigne un pattern a une seule touche du clavier et fait
donc reproduire ce pattern quand cette touche est
pressée.

Par exemple, en pré-assigant une phrase trop difficile
a jouer en direct & une touche, vous pouvez reproduire
cette phrase au bon moment par simple pression de
cette touche

Comme vous pouvez également faire reproduire
jusqu'a 8 patterns simultanément, vous pouvez créer
des patterns indépendants pour batterie, basse, clavier
et autres instruments, et les combiner pour créer de
nouveaux morceaux. Plus encore, vous pouvez
enregistrer ces interprétations dans les pistes de
phrases du morceau

Faire les réglages de base

Pour commencer, enregistrons d'abord un pattern que
vous pourrez utiliser comme élément pour la séquence
de phrases (p.38}.

Quand ie pattern est prét, assignez le pattern a une
touche et faites les réglages pour reproduire le pattern.
Ces réglages se font pour chaque morceau et sont
sauvegardés conjointement au morceau lors de fa
sauvegarde de celui-ci au format MC-80

Procédure

1. Pressez {SEQUENCER] pour appeler 'écran
“SONG PLAY"

2. Pour utiliser un morceau qui a été sauvegardé sur
disque, utilisez la procédure décrite en p.93 pour le
charger. Pour utiliser un morceau alors que vous
étes en mode Quick Play, pressez [F6 (LOAD}]
pour charger e morceau.

3. Pressez [F1 (SETUP)].

4. Pressez [F3 {PIFHIRASE)]; I'affichage passe & I'écran
PHRASE SEQUENCE.

Faites les réglages, a I'aide des étapes 5-8 ci-dessous

pour chaque touche.

5. Pressez la touche & régler

6. Amenez le curseur sur “Pattern”, puis sélectionner
le pattern (p. 51).

7. Amenez le curseur sur "Playback Mode” puis
sélectionnez la méthode de reproduction du
pattern {p. 52).

8. Amenez le curseur sur "Mute Group” et réglez les
associations de neutralisation de pattern (p. 52).

Les yéglages des étapes 9 et 11 ci-dessous concernent
la totalité du clavier.

9. Amenez le curseur sur "Trigger Quantize” puis
réglez la méthode de déclenchement de la
reproduction du pattern (p 52)

10.Amenez le curseur sur “"Velocity Sens” et réglez la
réponse dynamique de la reproduction du pattern

{p. 52}.
Quand les réglages sont terminés, pressez [EXIT] pour
retourner a l'écran "SONG PLAY”

11.Pressez [PHRASE SEQUENCE]
Cela active la fonction Phrase Sequence, allumant son
indicateur.

12.Pressez une touche qui a été réglée pour utiliser Ja
fonction Phrase Sequence.

* Lorsque vous n'utilisez pas la fonction Phrase Sequence,
pressez [PHRASE SEQUENCE], pour éteindre son
indicateur.

Parametres de séquence de
phrases

PHEASE SECUENCE

Kea(Note) Iﬁ}:‘?j i LCommon Parameterm
}’J’! i Trisser Quahti

(Backing ER) | Re H‘.xme

ﬁ&agbac:k Mode I.,c:os»!;, i velocity Sens OFF

LRI R A LM N UL

3
SDNGNQMEI CPYRIGHT‘ PHRQSE QRPEGGIO MﬁRkJUMP $0NC§INF’D-’

Key (Note)

Indique la touche actuellement réglée. Quand une
touche est pressée sur un clavier MIDI externe, le nom
de Ia touche est affiché De plus, les réglages pour Ia
touche peuvent étre faits par déplacement du curseur
sur ce parametre et rotation de la molette [VALUE] ou
en pressant les boutons [INC/DEC].

* Les paramétres Pattern, Playback Mode et Mute Group
peuvent étre réglés pour chague touche

Pattern

Sélectionne le pattern assigné a la touche.

Plage

PTN 1-100: détermine le numéro de pattern assigné a
la touche Le nom du pattern apparait entre
parenthéses.

OFF: détermine le fait que la touche n'utilisera pas la
fonction Phrase Sequence (les sonorités instrumentales
ordinaires pourront étre utilisées avec cette touche
pour le jeu

STOP: cette fonction agit comme une touche Stop pour
arréter la reproduction du pattern.
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Chapitre 8. Des phrases au bout d’une touche (Phrase Sequence)

* Le statut du clavier peut étre vérifié de fagon graphique
dans ['afficheur La touche a laquelle est assigné un
pattern est reporésentée par “I”, et la touche servant &
P'arrét {Stop) par “+". Les touches sans marquage ont
toutes un reglage O et peuvernt done éure utiliseées pour
fouer les sonorités instrumentales normales.

Playback Mode

Ce réglage détermine le mode de reproduction, ¢’est-a-
dire si le pattern utilisé par la fonction Phrase
Sequence sera reproduit normalement une fois ou mis
en boucle.

Réglages possibles

Loopl: la reproduction du pattern se répete tant
que {a touche reste enfoncée.
Loop?: la reproduction du pattern se répéte. Pour

stopper la reproduction, la seule méthode
possible est de presser la touche associée a
la fonction Stop ou la méme touche que
celle ayant servi a déclencher ce pattern.

One Shot: le pattern n’est reproduit qu'une fols.
Meéme si la touche est relachée, le pattern
continue de jouer jusqu'a la fin de sa
reproduction.

Mute Group

Plage

OFF, 1-31:

Cette fonction détermine les patterns que vous désirez
ne jamais voir reproduits simultanément. Par exemple,
pour régler un pattern assigné en C3 et un autse
assigné en G3 de fagon & ce gqu'ils ne puissent jamais
jouer en méme temps, assignez leur la méme valear
Mute Group (vous les associez dans un méme groupe
qui exclue la reproduction simultanée de ces
membres).

Jusqu'a 31 de ces groupes peuvent é&tre réglés, Laissez
toutes les touches qui n'ont pas a bénéficier de cette
fonction sur Off

» Chacun des réglages suivants est fait pour la totalité
du morceau. Les réglages s'appliquent a toutes les
touches

Trigger Quantize

Ce réglage détermine la méthode de déclenchement de
la reproduction d'un pattern lors de la pression de la
touche. Méme si 'instant auguel vous enfoncez la
touche est un peu inexact, vous pouvez faire
coriespondre les rythmiques de 'interprétation du
morceau et celles de la séquence de phrases.

Reéglages possibles

Realtime: le pattern est reproduit dés que la touche est

enfoncée.
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At Beat: Si la touche est pressée aprés le temps en
cours de reproduction de morceau, le
pattern est reproduit a partir du temps

suivand

At Bar Line: Si ia touche est pressée un peu aprés le
début de la mesure durant Ila
reproduction du morceau, le pattern est
reproduit & partir du début de la mesure
suivante.

Velocity Sens

Détermine la relation entre la dynamique de jeu de la

touche et le volume du pattern déclenché

Réglages possibles

OFF:  la dynamique de jeu du pattern est reproduite
sans changement

Avec les trois réglages ci-dessous, la dynamique du

pattern change en fonction de la pression appliquée a

la touche servant a les déclencher.

LOW: faible variation de dynamigue basée sur la
pression de jeu des touches.

MID:  variation moyenne de dynamique basée sur la
pression de jeu des touches

HIGH: forte variation de dynamique basée sur la
pression de jeu des touches

Interprétation a I'aide de
séquences de phrases

Les séquences de phrases peuvent étre utilisées, que le
morceau soit arrété ou non. Si les réglages de
séquences de phrases ont été faits dans un morceau au
format MC-80, vous pouvez les utiliser méme en mode
Quick Play.

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER].

2. Vérifiez que les préparations pour la fonction
Phrase Sequence du morceau ont bien été faites {p.
51}

3. Pressez [PHRASE SEQUENCE] pour allumer son
indicateur
IL.a fonction Phrase Sequence est maintenant activée,

4. 51 vous jouez conjointement au morceau, pressez
[PLAY] pour lancer la reproduction.

5. Pressez la touche & laquelle le pattern voulu est
assigné pour faire reproduire ce pattern,

Si le paramétre Playback Mode (ci-contre) est régié sur

Loop?2, pressez la méme touche une nouvelle fois pour

stoppet la reproduction du pattern.

St vous désirez annuler la reproduction du pattern




Chapitre 6. Des phrases au bout d’une touche (Phrase Sequence)
0000000 A

avant qu'il ne soit terminé, pressez ja touche qui a été
choisie pour la fonction Stop (p. 51}

* Avec la fonction Phrase Sequence, jusqu’a 8 patterns
peuvent étre reproduits simultanément.

* Si le morceau est sauvegardé au format MC-80} alors que
[PHRASE SEQUENCE] est activé, alors ce statut est
également sauvegardé. Par conséquent, vous pouvez
toujours utiliser la fonction Phrase Sequence lors de la
sélection du morceau. Toutefois, en cas de sauvegarde au
format SMF, le statut On/Off de la fonction Phrase
Sequence et les patterns ne sont pas sauvegardes.

Enregistrement d’interprétations
avec la fonction Phrase Sequence

Les interprétations utilisant la fonction Phrase
Sequence peuvent également étre enregistrées en
temps réel dans les pistes de morceau, comme des
interprétations normales. Dans ce cas, les patterns sont
convertis en suites de données ordinaires et
enregistrés,

Procédure

1. A laide de la procédure décrite en p 51, préparez le
morceau & la séquence de phrases.

2. A T'aide de la procédure décrite en p 40, préparez
'enregistrement en temps réel

3. Commencez |'enregistrement.

* Si le paramétre de décompte (Count In, p. 39) est réglé
sur “Wait Note”, l'enregistrement commencera
normalement lorsque la premiére touche sera pressée;
toutefois, 'enregistrement ne commencera pas si la
premiére touche pressée a elle-méme été assignée & un
pattern pour tenir un réle dans la fonction Phrase
Sequenice

4. Quand l'enregistrement est terminé, pressez
[STOP].

<Points sur I'emploi de la fonction Phrase Sequence>

+ Seuls les messages de note sont enregistrés dans les
patterns Lorsque vous faites reproduire des patterns
dans une séquence de phrases, enregistrer un grand
nombre de messages MIDI avec le pattern ralentit
I'expression du pattern Enregistrer tous les
messages MIDI autres que les messages de note
dans les pistes de phrases peumet une bonne
synchronisation des notes durant les interprétations.

» Synchronisation des patterns en reproduction
Pour synchroniser de multiples patterns en
reproduction, faites reproduire le morceau Régler

Trigger Quantize sur les temps ou les barres de
mesure vous permet d'obtenir une bonne
synchronisation de plusieurs patterns. Toutefois, le
morceau n'est pas reproduit si aucune interprétation
n'est enregistrée dans les pistes de phrases, aussi les
patterns ne peuvent-ils étre alors synchronisés et
reproduits. Dans de tels cas, insérez ie nombre
nécessaire de mesures vierges dans les pistes de
phrases et faites-les tourner en boucle.
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Qu'est-ce que I'arpégiateur?

Style

L 'arpégiateur permet le jeu d'accords brisés de fagon
automatique. Aver arpéginteur vous pouvez
déclencher des arpiges utilisant les notes composant
un accord en pressant de fagon simple cet accord.
Comme les arpeges sont des phiases reproduites au
tempo réglé pour le morceau, vous pouvez jouer une
variété d'arpéges différents par simple enfoncement
d'accords conjointement a la reproduction du
morceau, De plus, non seulement des arpéges
ordinaires sont disponibles, mais vous pouvez régler
cette fonction pour jouer des arpéges typiques de la
guitare utilisant des techniques de jeu telles que
balayage et étouffement des cordes

Utilisation de base

D’abard, voici une procédure simple pour vous
permettre d apprécier immédiatement Parpégiateur.

Procédure

1. Pressez |[ARPEGGIATOR]

L’indicateur du bouton s'allume et I'arpégiateur est

activé.

2. Jouez un accord pour déclencher un arpége.

Ensuite, essayez de changer la fagon dont Faipége est

reproduit.

3. Pressez [SEQUENCER], puis pressez [F1 (SETUP)]
suivi de [F4 (ARPEGGIO)].

['écran "Arpeggio” apparait

ARPEGGIOD
stula o SEQUENCE Bl

N HOLIF  SINGLE UPRDOWNN |
Baat Pattern SEN-B 1 !

Accent Rata 180%

ShuffTe Rate SO |
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SONGHBMEHCPYRTGHTHEHRASE | I HERKIUMP IS NG TRFS!

4, Amenez le curseur sur “Style”.

Tournez la molette [VALUE] ou pressez [INC/DEC]

pour changer la facon dont les arpeges sont produits

(veuillez consulter le paragraphe suivant ‘Style” pour

une explication de chaque style)

* Pour retourner a I'écran précédent, pressez [EXIT].

* Pour désactiver la fonciion arpégiateur, pressez
[ARPEGGIATOR] une fois encore; I'indicateur
s'éteindra.

Cela rameéne le clavier au mode de fonctionnement

instrumental normal.
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Réglages possibles

WA intorvalle de naire

1/6: intervalle de noire de triolet

1/8: intervalle de croche

1/12: intervalle de croche de triolet

1/16: intervalle de double crache

1/32: intervalle de triple croche

GLISSANDO: un glissando se produit dans les
gammes montantes et descendantes entre les notes
haute et basse avec intervalle d'une triple croche
SEQUENCE A: motif de séquence souvent utilisé en
musique Techno.

SEQUENCE B: motif de séquence avec court temps de
production des notes.

SEQUENCE C: motif de séquence avec différentes
longueurs de note combinées.

SEQUENCE D: motif de séquence qui peut également
étre utilisé dans les phrases de basse.

ECHO: un style de type écho

SYNTII BASS: un modele de basse synthé typique
Avec Octave Range sur +1, un motif de basse peul étre
joué en ne pressant qu'une seule touche.

SLAP BASS A: un style de basse slap.

SLAP BASS B: un style de basse slap plus léger.
WALK BASS: un style Walking bass.

RHYTHM GTR A: un style guitare rythmique (avec
une seule note)

RHYTHM GTR B: un style guitare rythmique (avec
urn accord)

RHYTHM GTR C: un style ajoutant une variation &
une rythmique de guitare.

RHYTHM GTR D: un style ajoutant une variation a
une rythmique de guitare.

RHYTHM GTR E: un style ajoutant une variation a
une rythmique de guitare. Comme ['instant ol le son
est praoduit varie entre les cordes, le son entendu
ressemble plus a celui d'une guitare acoustique.
JFINGER GTR: un style guitare folk avec picking a
trois doigts.

STRUMMING GTR: un style simulant un balayage
haut ou bas sur une guitare. Efficace avec cing ou six
notes tenues,

KBD COMPING A: un style d'accompagnement de
piana.

KBD COMPING B: un style d'accompagnement par
clavier.

KBD COMPING C: style ternaire.

KBID COMPING D: style valse swing.

KBD COMPING E: style Reggae. Efficace quand trois
notes sont tenues.
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PERCUSSION: un style adapté au son de percussion
HARP: un style simulant le jeu de harpe.

SHAMISEN: un style simuiant le jeu de shamisen.
BOUND BALL: un style similaire & une balle qui
rebondit.

RANDOM: les touches pressées donneront un arpege
a ordre aléatoire toutes les doubles croches
BOSSANOVA: Un style avec une rythmique guitare
type bossanova. Tenez 3-4 notes pour de meilleurs
résultats. Vous pouvez augmenter le tempo (Bpm) et
alors l'utiliser pour une samba.

SALSA: Style typique de salsa. Tenez 3-4 notes pour
de meilleurs résultats.

MAMBO: Style typique de mambo. Tenez 3-4 notes
pour de meilleurs résultats.

LATIN PERCUSION: Un style rythmique avec des
instruments de percussion latino américains tels que
Clave, Cloche a vache, Clap, Bongo, Conga, Agogo etc.
SAMBA: Style typique de samba. Sert aux motifs
rythmiques ou aux lignes de basse.

TANGO: Style rythmique typique du tango Tenez
enfoncées la tonique, Ia tierce et la quinte d'une triade
etc. pour de meilleurs résultats.

HOUSE: Un style pour I'accompagnement piano style
House. Tenez 3-4 notes pour de meilleurs résultats.
LIMITLESS: Les réglages de tous les paramétres
peuvent étre librement combinés sans restriction.
USER STYLE 1-10: Les réplages d'arpége peuvent étre
modifiés et sauvegardés dans un de ces styles User.

Changement du tempo de
I'arpege

le tempo de 'arpége est modifié automatiquement
quand le tempo du morceau sélectionné est changé. Le
tempo du morceau et celui de 'arpege sont combinés
a chaque instant, de telle fagon que les arpéges
puissent jouer en mesure avec la reproduction du
morceau.

Procédure
1. Pressez {TEMPO].

2. Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour régler le tempo.

Lorsgue vous avez terminé de régler le tempo, pressez

[TEMPO] une fois encore pour fermer la fenétre

"“TEMPO”

Pour faire des réglages plus
détaillés de I'arpégiateur

Cette section décrit tous les parameétres présents dans
I'écran "ARPEGGIO”. En réglant ces parametres, vous
pouvez créer des arpeges originaux.

ARBPEGGID
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Parametres réglés dans “Style”

Un total de six paramétres peuvent étre réglés pour
Parpégiateur.

Parmi ceux-ci, le réglage du parametre Style a le plus
d'importance. Quand "Style” est sélectionné, les
paramétres “Motif", "Beat Pattern”, “Accent Rate”, et
“Shuffle Rate” sont réglés automatiquement. Par
exernple, pour les phrases plus adaptées aux sons de
synthétiseur (SEQUENCE A, B, C, D) ou de guitare
(RHYTHM GTR A, B, C, et autres), les valeurs les plus
appropriées pour les quatre paramétres cités
précédemment sont sélectionnées. Aprés avoir
sélectionné 1'arpége que vous désirez avec "Style”,
faites des réglages plus détaillés pour les parameétres
“Motif", "Beat Pattern”, “Accent Rate” et "Shuffle
Rate”

Contenu des réglages
Motif

Cela détermine 'ordre dans lequel les notes de
'accord brisé sont jouées.

* Quand LIMITLESS est sélectionné pour le style, tous les
paramétres peuvent étre sélectionnés. Quand Style n'est
pas réglé sur LIMITLESS, seuls les paramétres les plus
souhaitables pour le style peuvent étre sélectionnés, ce qui
vous permet de créer des variations des styles & votre
convenance

SINGLE UP: Les notes produites joueront I'une aprés
'autre de la plus basse a la plus haute.

SINGLE DOWN: Les notes produites joueront l'une
aprés l'autre de la plus haute & la plus basse.

SINGLE UP&DW: Les notes produites joueront I'une
apres l'autre de la plus basse a la plus haute, puis de la
plus haute a la plus basse.

SINGLE RANDOM : Les notes produites joueront
'une aprés l'autre en ordre alétoire.

DUAL UP: Les notes produites joueront deux par
deux de la plus basse & la plus haute.

DUAL DOWN: Les notes produites joueront deux par
deux de la plus haute a la plus basse.
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DUAL UPEDW: Les notes produites joueront deux
par deux de la plus basse a la plus haute, puis de la
plus haute & la plus basse.

DUAL RANDOM: Les notes produites joueront deux
par deux en ardre alétoire.

TRIPLE UP: Les notes produites joueront treis par
trois de {a plus basse & la plus haute.

TRIPLE DOWN: Les notes produites joueront trois
par t1ois de la plus haute & la plus basse

TRIPLE UP&DOWN: Les notes produites joueront
trois par trais de la plus basse a la plus haute, puis de
la plus haute & Ia plus basse.

TRIPLE RANDOM: Les notes proeduites joueront trois
par trois en ordre alétoire.

NOTE ORDER: Les notes produits joueront dans
l'ordre d'enfoncement En pressant les notes dans
'ordre approprié, vous pouvez produire des lignes
meélodiques. Jusqu'a 32 notes seront mémorisées,
GLISSANDO: Chaque étape chromatique entre la
note la plus haute et 1a note la plus basse que vous
jouez sera produite a la suite, avec répétition vers le
haut et le bas Pressez seulement ces deux notes
servant de limite.

CHORD: Toutes les notes pressées joueront
simultanément.

BASS+CHORD 1-5: La plus basse note jouera, les
autres étant produites comme un accord.

BASS+UP 1-8: La plus basse note jouera, les autres
étant produites comnme un arpage.

BASS+RND 1-3: La plus basse note jouera, les autres
étant jouées de facon aléatoire.

TOP+UP 1-6: La plus haute note jouera et les autres
seront jouées a ['arpége.

BASS+UP+TOP: La plus haute et {a plus basse note
joueront et les autres seront jouées a l'arpege.

Beat Pattern

Ce paramétre vous permet de sélectionner la cadence
rythmique voulue. I affectera 'emplacement des
accents et la durée des notes, ce qui aura pour effet de
changer la cadence rythmique

* Quand LIMITLESS est sélectionné pour le style, tous les
parameétres peuvent étre sélectionnés. Quand Style n'est
pas réglé sur LIMITLESS, seuls les parameétres les plus
souhaitables pour le style peuvent étre sélectionnés, ce qui
vous permet de ciéer des variations des style & votre
convenarnce

1/4

1/6

1/8

1/12

1/16 1-3
1/321-3
SEQ-A 1-7
SEQ-B 14
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SEQ-C 1-2
SEQ-D 1-8
ECHO 1-3
MUTE 1-16
STRUM 1-8
REGGAE 1-2
REFRAIN 1-2
PERC 1-4
WALKBS
HARP
BOUND
RANDOM
BOSSA G
SALSA B
SALSA-FP 1-3
MAMBO B
MAMBO BRS
CLAVE

REV CLA
GUIRO
SAMBA AGO
SAMBA-B
TANGO-B 1-2
TANGO-ACD
TANGO-SNA
HOUSE-P
HOUSE-B

Accent Rate

En modifiant la force des accents et la longueur des
notes, vous pouvez changer la sensation de cadence de
Farpege Un réglage de 100% donne la sensation de
groove la plus prononcée.

Shuffle Rate

Ce réglage vous permet de modifier I'emplacement
des notes pour créer des rythmes ternaires. Avec un
réglage de 50%, les notes joueront a intervalles égaux.
Des valeurs plus élevées donnent l'impression que les
notes placées sur les temps sont allongées par rapport
aux autres,

Octave Range
Fixe la tessiture.

Plage

+1-43:  l'arpége utilise les notes joudes et celles
situées 1 & 3 octaves au-dessus.

0: I'arpege n'utilise que les notes réeilement
jouées.

-3--1 I'arpege utilise les notes jouées et celles

situées 1 a 3 octaves au-dessous.

Key Velocity

Détermine le volume de "accord joué.

Plage

REAL: le volume correspond 2 la dynamique utilisée
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1000000 TG

pour jouer Faccord.
1-127: le volume est déterminé par la valeur réglée ici

Combinaison ave¢ d’autres
fonctions

Tenue de I'arpege (Hold)

Vous pouvez également utiliser une pédale de sustain
connectée a un clavier MIDI externe lorsque vous
jouez des arpéges. L'arpége continuera a jouer tant
gue la pédale sera enfoncée et s'arrétera quand la
pédale sera relachée.

Procédure

1. Connectez une pédale de sustain optionnelle {telle
que DP-2, DP-6, ou FS-5U) a la prise HOLD du
clavier MIDI externe.

2. Jouez un accord tout en pressant la pédale

3. Lorsque vous relachez la pédale, l'arpége cesse de
jouer.

Enregistrement du jeu de
I'arpégiateur
Le jeu de I'arpégiateur peut étre enregistré sur les

pistes de phrases 1-16 a I'aide de 'enregistrement en
temnps réel.

Procédure

1. Pressez |[ARPEGGIATOR] pour permettre au MC-
80 de jouer des arpeges (p. 54).

Vérifiez que les réglages de I'arpégiateur ont bien été

correctement exécutés (p. 54).

2. Passez le MC-80 en mode d'attente
d'enregistrement en temps réel (p. 40)

3. Commencez l'enregistrement.
Quand vous jouez des accords, des arpéges sont
exécutés et l'interprétation est enregistrée

4. Quand vous avez terminé I'enregistrement, pressez
[STOF]
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Chargement de morceaux
dans le MC-80 pour édition

Pour £diter ou effectuer un enregistrement addivonnel
de morceaux sauvegardés sur disque, chargez-les
d'abord dans le MC-80

Procédure

1. Insérez le disgue contenant le moiceau dans le
lecteur

2. Pressez [SEQUENCER], puis pressez [SELECT].
L.'écran “SONG SELECT" apparait.

3. Pressez {F1 {DRIVE)}] et sélectionnez le lecteur.

4. Pour sélectionner un morceau dans un dossier,
amenez le curseur sur ce dossier et pressez [F5
{OPEN B )|

Les morceaux contenus dans le dossier s'affichent

{voir ci-dessous).

SOMG SELECT STOP O
v
Dor B3 TLIVE LA TTETTERERE Tive
et KA 0 et Qe Qe a4
3l z Ending Bailade MO I SUK
3 Opening Thema 1 (DPENING .MID) 54K
scarB 4 Trip Jazz (CTRICIAZZ.MID) 42K
5 Rock'n’rReil CIROCKPN?.MID) TaK
. ORIVE * JSORT. .. JVIEW SW J4 CLOSE | . Ltonn ]

5. Pressez [CURSOR], puis amenez le curseur sur le
nom du morceau & utiliser,

6. Pressez [F6 (LOAD)}]
e morceau est chargé dans le MC-80.

Faire des réglages pour
chaque morceau

Les réglages ci-dessous sont sauvegardés sur disque
comme réglages de marceau.

Song Name (Nom du morceau)

Utilisez cette procédure pour nommer un morceau ou

changer un nom de morceau existant. Ce nom de

morceau est différent du nom de fichier qui s'applique

lorsque le morceau est sauvegardé sur disque

* Un nom de fichier (p.91} est absolumment nécessaire pour
sauvegarder un morceau sur disquette. Ce fichier est
associé au nom de morceau Par conséguent, le nom de
morceau est une sorte de bloc-note pour une meilleure
mémorisation. Les noms de morceaux peuvent conternir
jusgu'a 15 caractéres (les noms de fichiers contiennent au
maximum 8 caractéres), ce qui rend pratique 1'inclusion
du nom de fichier dans le nom de morceau.

* Certaines données SMF disponibles sur le marché sont
protégées par Copyright Lors du chargement de tels
morceaux, un message tel que "(C) 1998 Roland
Corporatien” apparait dans P'afficheur. Ces données
protégées ne peuvent étre modifiées.
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Procédure

1. Chargez le morceau a nommer (p. 93).

2. Pressez [SEQUENCER], suivi de [F1 (SETUP)], puis
pressez [F1 (SONG NAME]}]
Lécran “SONG NAME" s'affiche,

3. Pressez [CURSOR (gauche)] ou [CURSOR (droite}]
pour amener e curseur sur les emplacements ol
les caractéres doivent étre programmes,

4. Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour sélectionner les caractéres.

5. Lorsque vous avez fini de nommer le morceau,
pressez [F6 (OK)] pour retourner a écran “SONG
PLAY”

* Vous pouvez aussi utiliser les touches du pavé numérique
pour programmer des caractéres alphabétiques et des
espaces a I'étape 6. Par exemple, chaque fois que la touche
“1" est pressée, la programmation change sefon l'ordre
suivant: "1—-A—B—C->1.."

* En tenant enfoncé [SHIFT] et en pressant n'importe
laquelle des touches numériques de 1 & 5, vous pouvez
changer la police de caractére utilisée pour les noms en
écran SONG PLAY et PATTERN PLAY. Ce changement
reste en vigueur tant que le MC-80 n'est pas éteint

Ajout d'informations de

Copyright de morceau

Vous pouvez programmer des informations de
Copyright qui s’afficheront dans les morceaux que
VOUS avez Créés.

* Certaines données SMF du commerce ont déja des
informations de Copyright affichées L'affichage du
Copyright de ces eceuvres ne peut étre modifié. Les données
qui incluent une telle information de Copyright ne
peuvent pas étre copides sur un autre disque ni
sauvegardées au format SMF.

Procédure

1. Chargez le morceau pour lequl vous désirez écrire
des informations de Copyright {p. 93}

2. Pressez {SEQUENCER], suivi de [F1 (SETUP}|, puis
pressez [F2 (CPYRIGHT)].

3. Pressez [CURSOR {gauche)} ou {CURSOR (droite)]
pour amener le curseur sur les emplacements ol
les caractéres doivent étre programmes.

4. Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour sélectionner les caractéres
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5. Lorsque vous avez fini d'ajouter du texte, pressez
[EXIT] pour retourner en écran "SONG PLAY".

* Vious pouvez aussi utiliser les touches du pavé numérique
pour programmer des caractéres alphabétiques et des
espaces 4 I'étape 6 Par exemple, chaque fois que la touche
“1" est pressée, la programmation change selon ['ordre
suivant; "1—»A—B—=C—-1."

Pattern Name (Nom de pattern)

Utilisez cette procédure pour nommer un pattern ou
changer un nom de pattern existant. Jusqu'a 10
caractéres peuvent étre sélectionnés pour le nom de
pattern.

PATTERN NANME PTN 14 {(Drum Fill 2

Bun FiD)

ABCREFEHIJKLMNOPRRETUVMAYZ
[DELEYE

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER].
2. Pressez [PATTERN]

3. Déplacez le curseur su1 le numéro de pattern et
sélectionnez le pattern & nommer.

4, Pressez |[F1 (PTN NAME)] pour passer a l'écran
"PATTERN NAME",

B. Pressez [CURSOR (gauche)] ou [CURSOR {droite)]
pour amener le curseur sur les emplacements ol
les caractéres doivent étre programmes

6. Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour sélectionner les caracteres.

7. Lorsque vous avez fini de nommer le pattern,
pressez|F6 (OK)}] pour retourner en écran
“PATTERN PLAY"

* En tenant enfoncé [SHIFT] et en pressant n'importe
laguelle des touches numérigues de 1 & 5, vous pouvez
changer la police de caractére utilisée pour les noms en
écrant SONG PLAY et PATTERN PLAY. Ce changement
reste en vigueur tant gue le MC-80 n'est pas éteint

Faire des modifications isolées
dans des interprétations (Micro-
édition)

Qu’est-ce que la micro-édition ?
L'édition de messages MIDI individuels, d'informations
de tempo et autres données de jeu enregistrées dans un
morceau est appelée micro-édition.

Affichage de I'écran MICROSCOPE
Chaque élément des données d'interprétation
enregistrées peut étre visualisé indépendamment en

écran "MICROSCOPE”. De plus il vous faudra passer
dans cet écran pour utiliser la fonction de micro-édition

MICROSCORE Trk 3

1 7LE 43 B

(3 [=L.

ch T2(C 5) 54

12- 3~ 15 Ch § Note 84¢cC B 75 0-360 64

12— 4- Ch {1 HNote T9iL B) 75 0—-360 62

12— 94— 15 Ch { HNote g9t 6) 75 0-300 &

18~ t—- 0 Ch § HNote g4(C B} 75 0-360 64

13~ t= 15 Ch ¥ Nole YBET TY 7H D360 B4
CREATE [ERASE  PHOVE COFY FLALE VIER i

Les données d’interprétation et la position (mesure,
temps et clic d'horloge} & laquelle la donnée
d'interprétation est enregistrée sont représentées sur
chaque ligne. Pour une utilisation plus efficace de
I'écran, l'affichage des zones ne contenant pas de
donnée de jeu est contracté pour disparaitre entre
deux éléments successifs.

* Pour plus de détails sur les différents types de données de
jeu, référez-vous aux sections “Dannées pilotées par les
pistes de phrases et patterns”, “Données pilotées en piste
Tempo™ et “Données pilotées en piste Beat"”

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer ou controler (p. 93)

2. Pressez [F4 (MICRO}] pour passer en écran
“MICROSCOPE"

3. Sélectionnez la piste ou le pattern a afficher.
Sélectionnez les pistes de phrases en pressant TRACK
f1]-116}. Pour sélectionner un pattern aprés avoir
pressé [PATTERN] pour faire apparaitre 'écran
"PATTERN SELECT", sélectionnez son numéro.

Pour les pistes Tempo et Beat, pressez {TEMPO/
BEAT] puis faites la sélection. Chaque fois que vous
pressez [TEMPO/BEAT], "Trk Tempo" et "Trk Beat”
alternent.

4. Presser [CURSOR (haut)] ou [CURSOR (bas)]
déplace le “ P " vers le haut et le bas, vous
permettant de vérifier les différentes données
d’interprétation, les unes aprés les autres.

Avec le curseur sur la position d'horloge (clic

d'horloge}, pressez [INC] ou [DEC], ou tournez la

molette [VALUE] pour visualiser différentes
catégories de données d'interprétation une a une. Si

vous désirez déplacer la visualisation d'une mesure a

la fois, amenez le curseur sur la position de mesure et

pressez [INC] ou [[DEC], ou tournez la molette

[VALUE]. Pressez [BWD] et [FWD] déplace également

I'indicateur par paliers d'une mesure.

Pour déplacer d'un temps a la fois, amenez le curseur

sur la valeur de temps, et pressez [INC] ou {[DEC], ou

tournez la molette [VALUE]

MICROSCOPE Trk 1

Cyrrent Beat

i
12~ 3~ 0 €h 1 hNote vZIiC 5y 75 0-360 B4
12— 83— 15 Ch 1 Hote B84(C 6 75 Q-360 B4
12— 4- 0 Ch 1 Hote 79(G 5 75 Q360 B4
12- 4~ 1% Ch |1 HNote 91l 63 75 0360 G4
13- 1—- €@ Ch 1 HMote 84(C 63 75 0-360 ©
18- 1= 15 Ch 1 HMHote ag(l 7 75 a-360 &

CREOTE JERQSE  JMOVE  JCOPY  JPLACE VIEW Sie
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5. Pour retournet en écran "SONG PLAY", pressez
{EXIT].

Avec les patterns, quand l'écran "MICROSCOPE”

anparait presser [FXTT] vous raméne 3 'écran

“PATTERN PLAY". Presser {EXIT] une fois encore

vous ramene & Pécran “SONG PLAY"

Affichage de la position sur le clavier
des messages de note

Vous pouvez afficher un clavier au bas de I'écran
MICROSCOPE qui indiquera la position sur le clavier
des données de note visualisées.

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] pour appeler 1'écran
“SONG PLAY"

2. Si vous utilisez un morceau qui a été sauvegardé
sur disque, suivez la procédure décrite en p.93
pour charger ses données. Quand vous utilisez un
morceau en mocle Quick Play, pressez [F6 (LOAD)|
pour charger le morceau.

3. Pressez [F4 (MICROQ)]
L'écran "MICROSCOPE” s'affiche.

4. Pressez [F6 (VIEW SW).
L'écran “VIEW SW" apparait.

8. Pressez [F1 (NOTE MAP)].
Un petit clavier graphique apparait au-dessus de [F1
{(NOTE MADP)], et le réglage passe sur ON.

6. Pressez [BXIT] pour retourner 4 ['écran
“MICROSCOPE", et un clavier apparait dans la
partie inférieure de 'écran.

* Vous pouvez également commuter I'affichage du clavier

dans 'écran MICROSCOPE en tenant enfoncé {SHIFT]
et en pressant [F6 (VIEW SW}.

Ecoute des messages de note
Vous pouvez écouter un a un les messages de note
affichés en écran MICROSCOPE.

Procédure

1. Amener le curseur sur une note produit le message
MIDI de cette note, et le générateur de sons joue
alors le son.

De plus, pour faire jouer la note correspondant &

I"'emplacement ol se trouve le curseur, pressez

[ENTER] Le message MIDI est produit également

dans ce cas.
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Données pilotées dans les pistes

de phrases et patterns

Les 9 types de données d'interprétation suivants sont
enregisirés dans les pistes de phrases et de patterns.

*Note
Ce sont des messages MIDI enregistrés quand des
touches sont enfoncées ou relachées. Les noms de note

sont donnés entre parenthéses.
Durén ou Gala Time
{lemps - clic dhorioge}
Dynamique Oynamique
denfoncement | de ralichement
60 4) 64 i- © 64

Numdro da nola
Canal MICH
{- 1~ 0O Ch i HMNote

Canal MIDI : le canal MIDI de ce message.
Numéro de note : hauteur de la note

Dynamique d'enfoncement : pression d’enfoncement
de la touche

Gate Time : temps qui sépare le moment de
Penfoncement de la touche de celui de son
relachement

Dynamique de relachement : vitesse a laquelle la
touche est relachée

= Poly Aft {aftertouch polyphonique)

Ce sont des messages MIDI décrivant I'application
d'une pression supplémentaire ou “Aftertouch” aux
touches Les noms de note sont entre parenthéses.

Canal MIDI N de note Valeus

t— 11— 0 Ch t [PO1Y Aftertouch 60(C 43 54

Canal MIDI : le canal MIDI de ce message.

Numéro de note : hauteur des notes auxquelles
"aftertouch s'applique

Valeur : intensité de U'effet

«Ctrl Change {Control Change ou changement de
commande)

Ce sont des messages MIDI décrivant 'application de

modulation, expression et autres effets associés a

chaque numéro de commande.

* Pour plus d'informations sur les fonctions relatives &

chaque numéro de commande, référez-vous a
“Equipement MIDI" (p 151).

Canal MiD:
t- 1~ 0 Ch 1 »wCtMl

N° {nom de commande} Valeur
Tivolumne 3} 100

Canal MIDI : le canal MIDI de ce message.
Nom de commande (numéro) : type de commande
Valeur ! intensité de V'effet

*Prog Change {changement de programme)
Ce sont des messages MIDI pour
d’instruments/patches

changer

Canal MIDI N° o programms {(nom de san}

1- 1~ O Ch t JPros 1 EPlano t 1
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Canal MIDI : ie canal MIDI de ce message.

Numéro de programme : nom et numéro du son. Les
noms sont ceux utilisés en format GM.

*Channel Aft (aftertouch par canal)

Ce sont des messages MIDI décrivant I'application
d'une pression supplémentaire (aftertouch) aux
touches et s'appliquant a toutes les notes d'un méme
canal MIDL

Canal MIDI
0 Ch 1 =Ch Aftertouch 64

Valeur

- 1=

Canal MIDT : le canal MIDI de ce message
Valeur : intensité de I'effet

*Pitch Bend
Ce sont les messages MIDI servant a faire varier la
hauteur.

Valeur
“pitch Bend Q

Canal MIDI
0o Cht

1- 1~

Canal MIDI : le canal MID{ de ce message.
Valeur : intensité de 'effet

* Tune (Tune Request ou demande d'accord)
Ce sont des messages MIDI envoyés pour demander a
des synthétiseurs analogiques de s'auto-accorder.

1—- i— 0 =Tune Reqauest
«Pattern (message d'appel de pattern)
C'est un message demandant la reproduction d'un
pattern durant l'interprétation d'un morceau. Le point
auquel la reproduction du pattern se termine est
affiché entre parentheses.

Fin ttu patiem
(~»C001--01-00012

N° de patlemn ; nom da paligm
tiFILL

1w {= O wPattern

Numéro de pattern : nom de pattern ; pumerc et nom
du pattern & reproduire

Emplacement de fin du pattern : un message d'appel
de pattern devra étre placé a cet emplacement si vous
désirez qu'un autre patiern soit reproduit
irnmeédiaternent aprés celui-ci.

*SysEx {message exclusif de systéme)

Les messages d'un systeme connecté en MIDI sont
partagés par la totalité du systéme. Lorsque des
messages exclusifs ne sont pas affichés ligne par ligne,

alors “>" apparait a {'extréme droite de la fenétre

Donndes

{SysEx3 FO 41 10 42 12 40 00 7F 00 ..

i-1i- ©

Données pilotées en piste Tempo

Les données de tempo de morceau sont enregistrées
en piste Tempo

* Tempo Change (changement de tempo)

Cela détermine le tempo Les morceaux sent reproduits
au tempo correspondant a la valeur fixée ici

Valeur : valeur de tempo

Données pilotées en piste Beat

*Beat Change {changement de format de mesure)
Cela détermine le format de chague mesure.

Beat

it~ = O Beat Chanhge 4, 4

Affichage réduit a certains types

de données

Comme tant de données d'interpiétation sont
enregistrées dans les pistes de phrases et de patterns,
les données désirées peuvent parfois étre difficiles a
trouver. Par conséquent, vous pouvez spécifier quels
types de dannée doivent seulement &tre affichés.
lL.orsque vous désirez contrdler ou changer
unigquement certains messages MIDI, alors, en ne
faisant afficher que ce type de messages MIDI, vous
trouverez plus facilement le message MIDI que vous
recherchez.

Procédure

1. Vérifiez que I'écran “MICROSCOPE" apparait dans
I"afficheur.

2. Pressez |F6 (VIEW SW)] pour passer en écran
“VIEW SWITCH",

VIEW SHITCH

i F Hote ¥ Tune Reauest i
i bk Poly Aftertouch b SusEx i
i Lontrol Chanaé b BUSEX(GM OM3 !
! ¥ Prosram Chanse i
i ¥ Ch aftertouch i i
i ¥ Fitch Bend

MIDI €h ALL

HOTE  Has:

3. Amenez le curseur sur “MIDI Ch” et sélectionnez
le canal MIDI a afficher.

Lorsque vous désirez afficher les données

d'interprétation sur tous les canaux MIDI, réglez ce

parametre sur ALL. Si vous désirez n'afficher que les

données d'interprétation correspondant & un canal

MIDI spécifique, spécifiez un numéro de 1 4 16

4. Apres avoir pressé [CURSOR] pour amener le
curseur sur le nom de chaque donnée de jeu,
pressez [INC/+] pour cocher le nom { ¥ ) afin que
les données correspondantes apparaissent. Si les
données ne doivent pas étre affichées, pressez
[DEC/-} pour décocher cette catégorie.

Pour afficher toutes les données d'interprétation, pressez

{F6 (ALL ON}]: pour n'afficher aucune donnée

d'interprétation, pressez {F5 (ALL OFF)].

5. Lorsque vous avez fini ces réglages, pressez [EXIT]
pour retourner en écran MICROSCOPE
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Changement des données
d’interprétation

Cela change les parameétres des données
d'interprétation enregistrées dans les pistes de phrases
et patterns. Toutefois, changer les messages MIDI eux-
memes, par exemple "modifier des messages de
changement de programme par utilisation d'une
fonction de pitch bend” n'est pas possible,

* Pour une information plus détaillée & propos des données
d'interprétation, référez-vous @ "Données pilotées en piste
de phrases et de patterns” (p. 60).

* Comme le message Tune Request {demande d'accord) ne
contient pas de paramétre, il ne peut étre modifié

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer ou controler (p. 93).

2. Pressez [F4 (MICRO)| pour passer a 1'écran
“MICROSCOPE"

3. Sélectionnez la piste de phrases ou le pattern.
Sélectionnez les pistes de phrases en pressant TRACK
{1J-[186]. Pour sélectionner un pattern aprés avoeir
pressé [PATTERN] pour faire apparaitre 1'écran
“PATTERN SELECT", sélectionnez son numéio.

4. Pressez [CURSOR (haut}] ou [CURSOR (bas}] pour
déplacer le “ P " jusqu'aux données
d'interprétation a changer

5. Pressez [CURSOR (gauche)] ou [CURSOR (droite)]
pour amener le cuiseur sur le parametre & changer

et régler la valeur.

FICROSCORE_ Trk 1
R e A e TR
15- 5= '8 Eh i Note rzic B} 48 9380 &4
12— 3— 15 Ch 1 NOote B4(C &) =] D-360 5654
12~ 4~ 0 Ch | NOote TG 5] 75 0-360 &4
1523518 ch | Hote 9iic B) 48 D-360 &4
13- 1~ '8 €n 1 Note G4(C B] 5 D-360 B4
13- 1= 18 Eh 1 note oaic3) 42 B-388 B3

Sl & 6 ¢y =
- A NO E sl =)
t2- 8- 0 Ch 1 HNote 72{C 5) {5 0-380 64
12— 3— i3 Ch 1 HNote 84{C &) 75 0-360 64
12= 4~ B Ch 1 HNote 79({6 5) ¥5 0~-360 B4
i2- 4~ 15 Ch 1 HNote 81{G §) 78 0~360 64
13- 1= 8 Ch 1 Note 840 B) ¥5 0-360 64
i3~ 1— 15 Ch 1 Hote g6{C 71 V5 0-360 64
CRERTE [ERGSE. ~ JMOME - - JEoRY Pl.OCE JUIEN B

* Lorsque vous changez une note ou un numéro de note
{nom de note) associé & I'aftertouch polyphonique, vous
pouvez le faire en pressant la touche correspondante du
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clavier. De plus, en tenant enfoncé [SHIFT], vous pouvez
utiliser les touches du pavé numeérique pour spécifier le
nom de note (C-B)et les accidents éventuels (§.5)

* Lorsque vous changes la dynamique donfoncement ou de
relachement des notes, vous pouvez également le faire en
pressant les touches du clavier pour simuler Ia dynamique
voulue,

* La procédure de changement de messages exclusifs differe
quelque peu. Utilisez la procédure suivante pour changer
les messages exclusifs.

* La fonction Undo/Redo (p. 21) annulera/restaurera toutes
les procédures accomplies ~ depuis le moment ot vous
avez commencé I’édition en page MICROSCOPE au
moment ot vous avez quitté la page

Changement de messages exclusifs
Procédure

1. Pressez [CURSOR (haut)] ou [CURSOR (bas)i pour
amener " P " jusqu'aux messages exclusifs de
systéme & changer.

2. Pressez [CURSOR (droite)] pour amener le curseur
sur la donnée 4 changer.
Cela commute l'affichage en écran “SYSEX EDIT"

SYSEX EQIT  CIEEEEEEDRE STER 1+ 10
Fo ZH 10 42 12 40 00 7F 00 41 F7?

CHEERSLIN INSERT - CJRDELETE. HEITE: -

Pour amener le curseur sur le début des données,

tenez enfonceé [SHIFTet pressez [CURSOR (gauche]

Pour amener le curseur a la fin des données, tenez

enfoncé [SHIFT] et pressez [CURSOR (droite}].

* FO ne peut pas étre changé, aussi le curseur n'arrive-t-il
pas a cette position. De méme F7 ne peut pas étre
supprimé.

3. Changez la valeur.

Lorsque vous programmez des valeurs A-F avec les
touches numériques, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez
[03-[5]

Lorsque vous désirez ajouter des valeurs a FO:—:F7,
amernez le curseur sur la position désirée, puis pressez
[F3 (Insert)]. 00 est inséré, changez cette valeur pour
celle voulue.

Lorsque vous désirez supprimer une valeur, amenez
le curseur sur celle-ci et pressez [F4 (Delete)].

4. Lorsque vous avez fini de changer les réglages,
pressez [F6 (WRITE}]| pour entériner toutes les
valeurs du message.

Si vous désirez annuler les changements apportés aux

messages exclusifs et retourner a l'écran

MICROSCOPE, pressez [EXIT]. Quand le curseur est

au début du message exclusif, vous pouvez également

presser [CURSOR {gauche] pour annuler les réglages.
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* Si vous pressez F1 (CHECKSUM) pour que "AUTO
CSUM?" apparaisse dans la partie supérieure de
Pafficheur, le checksum (somme de vérification, p. 156)
sera calculé autornatiquement

* Si vous ne désirez pas que le checksum soit
automatiquement calculé, pressez [F1 (CHECKSUM)] en
décran SYSEX EDIT pour que "AUTO CSUM”
n'apparaisse plus en partie supérieure de 'écran

Changement des variations de
tempo enregistrées en piste Tempo

* Changer les valeurs de tempo ici ne change que le tempo
en vigueur depuis I'emplacement de la modification
jusqu’'au prochain changement de tempo. Si vous désirez
accélérer ou ralentir la totalité du morceau, changez le
tempo de reproduction en écran “"SONG PLAY".

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer (p. 93).

2. Pressez {F4 (MICRO)] pour passer en écran
"MICROSCOPFE"

3. Pressez [TEMPO/BEAT] pour sélectionner “Trk
Tempo”

Presser [TEMPO/BEATI]fait alterner 'affichage

chaque fois que le bouton est pressé entre "Trk

Tempo™ et "Trk Beat™.

4, Pressez [CURSOR (haut)] ou [CURSOR (bas)] pour
déplacer “ P " jusqu'a la valeur de tempo que vous
désirez modifier.

5. Pressez [CURSOR](droite} pour amener le curseur
sur la droite de “ ] =" et réglez le tempo.

Changement de données

enregistrées en piste Beat
Cela change les paramétres des données enregistrées
en piste Beat

* Pour une information plus détaillée sur ces données,
référez-vous & “Données pilotées en piste Beat” (p. 61},

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer (p. 93).

2. Pressez [F4 (MICRQ)] pour passer en écran
“MICROSCOPE",

3. Pressez [TEMPO/BEAT] pour sélectionner "Trk
Beat."

Presser [TEMPO/BEATI]fait alterner Paffichage

chaque fois que le bouton est pressé entre "Trk

Tempo” et “Trk Beat”.

4. Pressez [CURSOR (haut)] ou [CURSOR (bas)] pour
déplacer “ » " sur la donnée que vous désirez
régler.

5. Pressez [CURSOR}{gauche) ou [CURSOR](droite}
pour amener le curseur sur la donnée & changer,
puis fixer la valeur.

Changement du format de

mesure d’un pattern

Le format de mesure d'un pattern détermine chacun
des temps d'un pattern. Le format de mesure est un
guide pour le pattern durant la reproduction et
I'enregistrement, plutét que d'utiliser le format du
morceau (le rythme enregistré en piste Beat)
Normalement, dans un pattern, les mesures sont en
4/4, aussi si le format de mesure du morceau a une
autre valeur que 4/4, ou si vous désirez enregistrer un
pattern ayant un autre format de mesure que celui du
morceau, alors réglez le format de mesure du pattern
(Pattern Beat) . Ces réglages se font au début de chaque
pattern. Du coup, le format de mesure ne peut pas étre
changé ailleurs en cours de pattern. De plus,
I'information Pattern Beat ne peut pas é&tre supprimée,
déplacée ou copiée.

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer {p. 93)

2. Pressez {F4 (MICROJ)] pour passer en écran
“MICROSCOPE",

3. Pour les patterns, aprés avoir pressé [PATTERN]
afin de faire apparaitre I'écran PATTERN SELECT,
sélectionnez le numéro de pattern.

4, Pressez [TEMPO/BEAT!

5. Réglez le format de mesure du pattern.

* Le format de mesure d'un pattern ne peut étre spécifié
gu'en début de pattern

Changement de tempo dans le

morceau

Loorsque vous désirez changer le tempo & un point
précis dans le morceau, insérez un message de
changement de tempo (Tempo Change) en piste
Ternpo. Le morceau sera alors reproduit au nouveau
tempo a partir du point auguel ce changement a été
inséré

* Si vous désirez accélérer ou ralentir la totalité du

morceau, changez le tempo d'interprétation en écran
"SONG PLAY" ou en fenétre “TEMPO”.

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer (p. 93}

2. Pressez {F4 (MICRO}] pour passer en écran
“MICROSCQPE".
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3. Pressez [TEMPO/BEAT] pour sélectionner “Trk
Tempo”

Presser [TEMPQO/BEAT] fait alterner affichage a

chague fois gque le bouton est pressé entre “Trk

lempo” et " Irk Beat”.

4. Amenez le curseur sur une position appropriée
{mesure - temps - clic d'horloge), puis pressez les
touches numeériques pour déterminer la position ou
devra étre inséré le changement de tempo

* Aucun changement de tempo ne peut étre inséré a Ia [in
du morceau (le point indiqué par "END" dans ['écran
MICROSCOPE}.

5. Pressez {F1 (Create)].
Le changement de tempo est inséré.

6. Le changement de tempo inséré porte alors la
valeur initiale, aussi, tournez [VALUE] pour la
changer

Changement de format de
mesure en cours de morceau

Pour changer le format de mesure en cours de
moiceau, ajoutez une nouvelle mesure ayant un
format différent Pour ajouter des nouvelles mesures,
utilisez l'insertion de mesure {Insert Meas} en édition
de piste Pour plus d’'information et d’instructions,
référez-vous en p.70
* Sile format de mesure differe entre piste Beat et pattern,
ce sont les réglages de mesure de la piste qui sont suivis.
Par exemple, si un paitern au format 3/4 est assigné & un
morceau au format 4/4, la reproduction du pattern
entraine une inadéguation 1ythmique. Pour que la
reproduction soit correcte, insérez un changement de
format de mesure en piste Beat pour obtenir des mesures
3/4. Pour retourner au format 4/4, insérez un changement
de format de mesure pour 4/4 dés la mesure suivant
immédiatement la derniére mesure du pattern.

Création de données de jeu (Create)
Vous pouvez insérer de nouvelles données de jeu aux
emplacements de votre choix dans les pistes de
phrases ou patterns.

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer (p. 93).

2. Pressez [F4 (MICRQ)| pour passer en écran
“MICROSCOPE",

3. Sélectionnez la piste de phrases ou le pattern.
Sélectionnez les pistes de phrases en pressant TRACK
[1]-116]. Pour sélectionner un pattein aprés avoir
pressé [PATTERN] pour faire apparaitre 1'écran
“PATTERN SELECT", sélectionnez son numéro.

4. Pressez [CURSOR {haut}] ou JCURSOR (bas)] pour
déplacer le “ P " jusqu'a la position ol vous
désirerez insérez des données de jeu,
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Si la position ol vous désirez insérer des données de
jeu n'apparait pas dans 'afficheur, alors amenez e
curseur sur une position appropriée (mesure - temps -
clic d’harloge) puis pressez les touches numériques
pour spécifier fa position oQt devra étre insérée la
donnée de jeu.

5. Presser [F1 (CREATE)] ouvre la fenétre CREATE
EVENT (création d'événement)

MICROSCOPE
[ I e e
Z

REATE -EVENT =
Tung Reauast
HSE N

[¥]
12— 4- O Control

hanae SYsSEX (G ON)
12- 4- 15 Progran Chahde  ZEsSEXR(GM OFF}
13- 1- D Ch_aftertouch SUREX(GS Reset)
13 1= 15 Pitch Band Pattern Cal)
CONCEL = o

6. Amenez le curseur sur le type de donnée a insérer.

* Si vous sélectionnez Program Change a cette étape, vous
pouvez presser [F5(LIST}] pour visualiser une liste des
programmes. Utilisez le curseur pour sélectionner un
programme et pressez [F6(CREATE)] pour créer fes
données. Cette liste représente les 128 sons GM (sons
principaux GS).

7. Pressez {F6 (EXECUTE)] et "événement est inséré,

L'affichage passe a 1'écran "MICROSCOPE™.

8, Les paramétres des données de jeu insérées ont des
valeurs initiales. Changez-les selon vos besoins,

* Powr des informations plus détaillées sur les données de
jeu, référez-vous & “Données pilotées en piste de phrases
et pattern” (p. 60).

» Note : ajoute une note

» Poly Aftertouch {aftertouch polyphonique) : ajoute
de I'aftertouch & une note spécifique.

Control Change : est inséré pour ajouter de la
modulation, de Pexpression aux autres effets.

Program Change : est inséré lorsque vous désirez
changer de son en cours de morceau

Channel Aftertouch : ajoute de 'aftertouch a un
canal MIDI spécifié.

»

Pitch Bend : est inséré pour ajouter un effet de
variation de hauteur (pitch bend)

* Tune Request : c'est un message pour accorder les
synthétiseurs analogiques.

* Sys.Ex (messages exclusifs de systeme) : insére la
valeur initiale d'un message exclusif.

Sys.Ex{GM ON) {Message d’activation GM) :
message servant a ramener le générateur de sons au
statut GM initial.
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» Sys Ex(GM OFF) (Message de désactivation GM): ce
message sert & annuler le statut GM initial du
générateur de sons.

» Sys Ex (GS Reset} (Réinitialisation GS)

» Pattern Call (Message d'appel de pattern} : est inséré
a Pemplacement o vous désirez qu'un pattern soit
reproduit.

* Ce message ne peut pas étre créé & 1'intérieur d'un pattern.

* Si le pattern inséré est si long qu'il dépasse la mesure
finale du morceau, alors le pattern est coupé avant sa fin.

* Un seul message inséré par message d’appel de pattern
peut étre reproduit a la fois. S5i un message d'appel de
pattern est enregistré a une position située & un instant
oU un pattern précédent n'est pas encore terminé, le
pattern gui était reproduit jusqu'd présent est arréteé pour
laisser la place & la reproduction du pattern suivant. De
plus, si de multiples messages d’appel de pattern sont
enregistrés au méme point, seul celui qui apparail en
dernier en écran MICROSCORPE est reproduit.

Suppression de données de jeu

(Erase)

Vous pouvez effacer des données d'interprétation
sélectionnées de la position ou elles se trouvent.

* Les changements de tempo situés au début de la piste
Tempo, les données de format de mesure situées au début
de la piste Beat et les formats de mesure d’un pattern ne
peuvent pas étre effacés.

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer (p. 93).

2. Pressez [F4 {(MICRO)}} pour passer en écran
"MICROSCOPE”

3. Sélectionnez la piste de phrases ou le pattern.
Sélectionnez les pistes de phrases en pressant TRACK
[1]~{16] Pour sélectionner un pattern apiés avoir
pressé {[PATTERN] pour faire apparaitre I"écran
"PATTERN SELECT", sélectionnez son numéro
Pressez [TEMPO/BEAT] pour sélectionner “Trk
Tempo". Presser [TEMPO/BEAT] fait alterner
I'affichage chaque fois que le bouton est pressé entre
“Trk Tempo" et “Trk Beat”.

4. Pressez [CURSOR (haut)] ou [CURSOR (bas}] pour
déplacer le “ P " jusqu’a la position ol vous
désirerez effacer des données de jeu.

* Pour effacer plusieurs données onsécutives en écran

MICROSCOPE, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez le
bouton [CURSOR] pour sélectionner les données.

MICROSCORPE Trk i

12: E: 0 Ch 1 ﬂgtg Byl 4) 75 9:329 =X
12~ 3~ 0 { HNote 20 5) 715 0-360 64
2= 3= 15 &n 1 HNote g4(C &) 75 0-350

12— 4 g inh 1 Hote 79I 5) ¥S O-360 &4
12— 4~ 1 tn 1 NHote 81(G &) 75 0-360 4
13- 1~ £n 1 HNote 8406 B 7S O-350 64
18— 1- 15 £n 1 HMNote aBlc 71 78 O~360 &4

CREQTE JERASE  JWoOvE FCOPY _ JPLRCE VIEW Zi

MICROSCOPE Trk 1

Pl ey

B4
64
24
8%
B4
vt

&4

CREQTE EEEE’ MOVE F‘L-FlCZEZ YIEW S

5. Pressez [F2 (ERASE)], et les données sont effacées

Déplacement de données de jeu
(Move)

Vous pouvez déplacer des données de jeu
sélectionnées de leur position actuelle.

* Les changements de tempo situés au début de la piste
Tempo, les données de format de .nesure situées au début
de la piste Beat et les formats de mesure d'un pattern ne
peuvent pas étre déplacés.

Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer (p. 93).

2. Pressez [F4 (MICRO}] pour passer en écran
“MICROSCOPE".

3. Sélectionnez la piste de phrases ou le pattern.
Sélectionnez les pistes de phrases en pressant TRACK
[1]~116]. Pour sélectionner un pattern aprés avoir
pressé [PATTERN] pour faire apparaitre I'écran
“PATTERN SELECT", sélectionnez son numero.
Pressez [TEMPQ/BEAT] pour sélectionner “Trk
Tempo". Presser [TEMPO/BEAT] fait alterner
I'affichage chaque fois que le bouton est pressé entre
“Trk Tempo” et "Trk Beat”.

4, Pressez [CURSOR (haut}] ou [CURSOR (bas)] pour
déplacer le " P " jusqu’'a la position olt vous
desirerez déplacer des données de jeu.

* Pour déplacer plusieurs données consécutives en écran

MICROSCOPE, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez le
bouton [CURSOR] pour sélectionner les données.

5. Presser {F3 (IMOVE)] ouvre la fenétre "MOVE
EVENT".
Seules les données d'interprétation & déplacer sont
alors affichées
* Si vous avez sélectionné de multiples données, leur plage
s'affichera.
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6. Programmez la paosition, y compris mesure, temps
et clic d'horloge a laquelle la donnée doit étre
déplacée.

7. Pressez [FG (EXECUTE}] et la donnee de jeu est
déplacée.
L'affichage retourne & I'écran "MICROSCOPE".

Copie de données de jeu (Copy)

Vous pouvez copier des données d'interprétation a la
position de votre choix.
Procédure

1. Chargez le morceau contenant les données que
vous désirez éditer {p. 93)

2. Pressez [F4 (MICRO)| pour passer en écran
"MICROSCOPE”

3. Sélectionnez la piste de phrases ou le pattern

Sélectionnez les pistes de phrases en pressant TRACK

[1]-[16}. Pour séiectionner un pattern aprés avoir

pressé [PATTERN] pour faire apparaitre I'écran

"PATTERN SELECT", sélectionnez son numéro.

Pressez [TEMPQO/BEAT] pour sélectionner “Trk

Tempo” Presser [TEMPO/BEAT] fait alterner

I'affichage chaque fois que le bouton est pressé entre

“Trk Tempo"” et "Trk Beat”.

4. Pressez {CURSOR (haut)] ou [CURSOR (bas)] pour
déplacer le * P " jusqu’a la position o1 vous
désirerez copier des données de jeu

* Pour copier plusieurs données consécutives en écran

MICROSCOPE, tenez enfoncé [SHIFT] et pressez le
bouton f[CURSOR] pour sélectionner les données.

5. Pressez [F4 {Copy)l, pour sélectionner les données
de jeu a copier

6. Pressez [CURSOR (haut)] ou [CURSOR (bas)] pour
déplacer le curseur jusqu'a la position ot vous
désirez insérer les données de jeu.

Si la position ol vous désirez insérer des données de
jeu n'apparait pas dans l'afficheur, alors amenez le
curseur sur une position appropriée (mesure - temps -
clic d'horloge}, puis pressez les touches numériques
pour spécifier la position olt devra étre insérée la
donnée de jeu.

Si vous désirez copier les données dans une autre piste

de phrases ou dans un autre pattern, alors aptés étre

passé sur ce pattern ou cette piste de phrases, spécifiez
la position ol devront étre copiées les données.
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7. Pressez {F§ {Place)i et ies données de jeu sont
collées dans le nouvel emplacement choisi.

F‘T’i
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Gilion de miesures an

et de pistes (Track Edit)

L’édition de piste (Track Edit) sert a4 la correction de
données de jeu dans une plage déterminée du
morceau.

TRACK EDIT MEML Heas= 1 STOoP &
HMENU 2 MENU 3

6 ¢hg Velodity 11 3

T Cha MIDI Ch 12 &

8 Chs Gate Time {3 Exchanse

9 Merse 14 14 i

0 Exiract 15

3 Cord
4 Insert Meas
5 Traznsrose 1

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER] pour appeler I'écran
“SONG PLAY",

2. 5i vous utilisez un morceau qui a été sauvegardé
sur disquette, alors utilisez la procédure décrite en
$.93 pour charger ses données, Si vous utilisez un
morceau en mode Quick Play, pressez [F6 (LOAD)]
pour charger ce morceau,

3. Pressez {F3 {TRK EDIT}].

L'écran "TRK EDIT MENLU" apparait.

Vous pouvez effectuer une édition au choix parmi les
15 du menu apparaissant dans cet écran, Utilisez
[CURSOR] pour sélectionner le type d'édition, et
pressez [ENTER] pour sélectionner chacun des écrans
de réglage d'édition.

Pour des explications sur chacun, veuillez vous référer
aux descriptions suivantes des différents processus
d'édition.

Spécification de la plage d'édition

La plage d'édition dans cette méthode se 1égle par
choix de la mesure de début, et du nombre de mesures
qui seront éditées depuis ce point. Par exemple, quand
vous réglez "Measure 5, for 47, les quatres mesures
commencant en mesure 9, soit la zone allant du début
de la mesure 5 & la fin de la mesure B, sont
sélectionnées pour I'édition de piste.

Procédure

1. Amenez le curseur sur "Measure” et spécifiez la
mesure & partir de Jaquelle I'édition de piste
commencera.

2. Amenez le curseur sur "for” et sélectionnez la
longueur de la zone qui sera éditée.

Si vous désirez utiliser 'édition d'une piste jusqu'a la

fin du morceau, sélectionnez “ALL"
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Effacement de phrases (Erase)

Cela efface toutes les données d'interprétation dans la

plage spécifiée. Les données de jeu sont remplacées

par des silences, laissant les mesures en place.

* Les changements de tempo situés au début de la piste
Tempo, les données de format de mesure situées au début
de la piste Beat ne peuvent pas étre supprimes.

ENIT 1: ERASE Measf § STOP R
TARGEL
EiErts  Track
Measure
l:f] for ALL.
LIon status ALL Channel ALL
Range ::_ ;
Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3(TRK EDiT}]

2. Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez "“MENU 17

et pressez [F1 (ERASE)]

* Vous pouvez également passer a I'écran “TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "1 Erase” et en
pressant [ENTER], ou en tapant [1] avec les touches
numériques et en pressant {ENTER].

3. Amenez le curseur sur la piste visée, puis
sélectionnez la piste ou le pattern & effacer. Pour
sélectionner un pattern, pressez [PATTERN].

4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur "Measure”, puis
fixez le numéro de la premiére mesure concernee,
puis amenez le curseur sur "for” et fixez le nombre
de mesures concernées,

5. Amenez le curseur sur “Status” puis sélectionnez
les données de jeu & effacer

Pour sélectionner Note, Poly Af, CC, ou PC, amenez le

curseur sur "Range” et fixez les événements ciblés.

6. Amenez le curseur sur "Channel” et réglez le canal
MIDI des données de jeu a effacer

7. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Track (Piste)

Détermine la piste ou le pattern a effacer

ALL: pistes de phrases 1-16, piste Beat et
piste Tempo

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

Tempo: piste Tempo

PTN 1-100: patiern spécifié

Measure, for (zone a éditer)

Ces parameétres détermine la zone a éditer. "Measure”
correspond a la mesure & partir de laguelle I'édition
commencera et “for” détermine le nombre de mesures
sur lesquelles s’appliquera ’édition & partir de la
premitre mesure

Status (Statut)
Détermine le type de données de jeu & effacer.

ALL: toutes les données

Note: données de note

Poly Af:  données d’aftertouch polyphonique

cC: données de commande {changement de
commande}

PC: données de changement de programme

Ch Af: données d'aftertouch par canal

PBEND: données de pitch bend

SysEx: données de message exclusif de systeme

TuneReq: données de demande d'accord (Tune
Request)
PTNCall:  données de message d'appel de pattern

* Ces paramétres ne peuvent pas étre réglés lorsque c'est
Tempo qui est sélectionnée comme piste visée pour
V'édition.

Range (Plage d’action)

Détermine la plage d'action lorsque Note, Poly Af, CC,
ou PC est sélectionné pour le parameétre Status.

Pour effacer toutes les données ou toutes les données
d'aftertouch polyphonique, réglez "0 (C-1}-127(G9)"
Pour n'effacer que C4, choisissez "60(C4)-G0{C4)", et
pour effacer la plage de C3 4 C4, réglez "48(C3)-
60{C4)."

Si vous désirez supprimer les données concernant tous
les numéros de commande, sélectionnez "0 - 127" 5i
vous désirez supprimer toutes les données de
programme, sélectionnez “1 - 128". Pour n'effacer que
les données appelant le numéro 4, réglez ce paramétre
sur “4-4", et pour n'effacer que les données appelant
les programmes 3 & 14, réglez ce parameétre sur "3-14".

Channel {Canal MIDI)

Cela fixe le canal MIDI des données de jeu a effacer.
Lorsque vous désirez effacer les données de jeu
choisies sur tous les canaux, réglez ce paramétre sur
"ALL", mais si vous désirez n’effacer ies données de
jeu que sur un canal MIDI spécifique, spécifiez ce
canal MIDIL

* Cela ne peut pas étre réglé lorsque Tempo est sélectionnée
comme piste pour I'édition et lorque les paramétres
SysEx, TuneReq, et PTNCall sont sélectionnés.
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Suppression de mesures (Delete)

Cela supprime toutes les données de jeu dans la plage
spécifiée, ainsi que les mesuies qui les contenaientc ce
gul {ait avancer d autant Jes mesures sliuces apres la
zone supprimée pour combler le blanc et se recoller
aux mesures précédentes. L'interprétation est donc
raccourcie du nombre de mesures supprimées

* 1l n'est pas possible de supprimer les données au début de
la piste Tempo ou de la piste Beat

Hoas= 1 STOP

g RS R TE EXECUTE::

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3(TRK EDIT}]

2. Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez "MENU 17

et pressez {FZ (DELETE)]

* Vous pouvez également passer 4 I'écran “TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "2 DELETE" et en
pressant [ENTER], ou en tapant [2] avec les touches
numeériques et en pressant [ENTER]

3. Pressez [F1 (DELETE)]

4. Amenez le curseur sur la piste visée, puis
sélectionnez la piste ou le pattern a effacer. Pour
sélectionner un pattern, pressez [PATTERN].

5. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur “Measure”, puis
fixez le numéro de la premiére mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de mesures concernées.

6. Pressez {F6 (EXECUTE)}] pour exécuter la
procédure

Track (Piste)

Détermine la piste ou le pattern a supprimer.

ALL: pistes de phrases 1-16, piste Beat et
piste Tempo

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

Tempo: piste Tempo

PTN 1-100: pattern spécifie

Measure, for (zone a éditer)

Ces parametres détermine la zone & éditer. "Measure™
correspond a la mesure & partir de laquetle I'édition
commencera et “for" détermine le nombre de mesures
sur lesquelles s'appliquera 'édition a partis de la
premiére mesure.
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Suppression de mesures vierges
depuis le début du morceau
(TRUNCATE)

Lorsque vous faites des copies et des fusions, vous
pouvez vous trouver avec un certain nombre de
mesures vides au début d'une piste de phrases ou
d'un pattern. Avec la fonction Truncate, vous pouvez
retirer F'espace vide entre e début d'un morceau et le
premier message Note On de la piste de phrases ou du
pattern sépcifié
* Si un quelconque message de changement de programme,
changement de commande ou autre se trouve entre
Pemplacement oir le premier message Note On est
enregisiré et le début de la piste de phrases ou du pattern
spécifié, seul le dernier message de chacun de ces types est
conservé et placé avant le premier message Note On.

f'19§_5= i1 STOF#

e

[ gy TRUNCOTE]

EXECUTE

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3(TRK EDIT}].
2. Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez "MENU 1"
et pressez {F2 (DELETE)].
* Vous pouvez également passer & I'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le cursews swr "2 DELETE” et en

pressant {ENTER], ou en tapant (2] avec les touches
numériques et en pressant [ENTER].

3. Pressez [F2 {(TRUNCATE)]

4. Sélectionnez la piste ou le pattern & tronguer. Pour
sélectionner un pattern, pressez [PATTERN]

5. La plage a coupes est indiquée par les positions
"From" et "To".

* Le processus de recherche dans la piste de phrases ou le

pattern sélectionné pour que les positions From et To
soient indiquées peut prendre un certain temps.

6. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Track (Piste)

Cela détermine la piste de phrases ou le pattern dans
lequel I'espace vierge sera supprimé.

TRK 1-TRK 16: piste de phrases spécifiée

PTN 1-100: pattern spécifié

From, to (Plage d’édition)

Indigue la position de départ (From) et la position de
la premiére note jouée (Note On) (to) pour la piste de
phrases ou le pattern spécifié comme cible.

* La valeur de ce paramétre est automatiquement réglée
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Copie de phrases (Copy)

Cela copie les données de jeu dans la plage spécifiée.
C'est particulizrement pratique lorsque vous avez &
répéter la méme phrase un certain nombre de fois.
Vous pouvez également copier des pistes de phrases
dans des patterns et des patterns dans des pistes de
phrases.

EBIT G: COPY fleas= 1 ETOF W
SOLRCE DESTINATION
Ll fratk Track Tri 1
Measure teasire END
for ALL Timas i
T status aLL | cnannel ALL
Range o Mode Rerlace
1
Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3(TRK EDIT})].

2. Pressez [F6 (MENU)|, puis sélectionnez "MENU 1"

et pressez [F3 (COPY)].

* Vous pouvez également passer & I'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "3 Copy” et en
pressant [ENTER], ou en tapant [3] avec les touches
numériques et en pressant [ENTER].

3. Amenez le curseur sur la piste source, puis
sélectionnez la piste des phiases ou le pattern a
copier,

4. Lorsque vous réglez la plage de la source sous
forme de mesure, amenez le curseur sur
“Measure”, puis fixez le numéro de la premiére
mesure concernée, puis amenez le curseur sur “for”
et fixez le nombre de mesures concernées.

5. Amenez le curseur sur la piste destination, puis
sélectionnez la piste des phrases ou ie pattern de
destination

6. Amenez le curseur sur "Measure” {mesure de
destination), et déterminez la mesure de
destination ol commencera la copie.

Réglez la plage de destination de copie avec la méme

procédure que pour la source

7. Amenez le curseur sur “Times” et choisissez ici le
nombre de fois ol se fera la copie & 'emplacement
de destination.

8. Amenez le curseur sur “Status” puis sélectionnez
les données de jeu & copier.

Pour sélectionner Note, Poly Af, CC, ou PC amenez le

curseur sur "Range” et fixez les événements ciblés. La

plage pour Note et Poly Af peut également étre réglée

en pressant les touches du clavier.

9. Amenez le curseur sur “"Channel” et déterminez le
canal MIDI des données que vous désirez copier.

10.Amenez le curseur sur "Mode" et sélectionnez le
mode de copie.

11.Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Source Track {Piste source)

Détermine la piste ou le pattern & copier,

ALL: pistes de phrases 1-16, piste Beat et
piste Tempo

TRK I-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

Tempo: piste Tempo

PTN 1-100: pattern spécifié

Measure, for (zone a éditer)

Ces paramétres détermine la zone a éditer. "Measure”
correspond & la mesure a partir de laguelle 1'édition
commencera et “for” détermine le nombre de mesures
sut lesguelles s'appliquera I'édition & partir de la
premiére mesure.

Destination Track (Piste destination)

Détermine la piste ou le pattern ot se fera la copie.

ALL: pistes de phrases 116, piste Beat et

piste Tempo

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnés

Tempo: piste Tempo

PTN 1-100: pattern spécifié

* Lorsque ALL est sélectionné pour la piste source,
sélectionnez ALL ou un des patterns PTN 1-PTN 100
comme piste de destination. S vous sélectionnez un des
patterns PTN 1-PTN 100 comme piste de destination, les
16 pistes de phrases sont combinées avant copie dans le
pattern.

* Si Tempo est sélectionnée comme piste source, seule
Tempo peut étre sélectionnée comme piste de destination.

Measure (Mesure de detsination)
Spécifie la destination de la copie Si vous désirez
effectuer la copie aprés la derniére mesure du
morceaut, choisissez alors END.

Mode (Mode de copie)

Détermine si des données d'interprétation déja

présentes a l'emplacement de destination de la copie

resteront aprés la copie ou seront remplacées.

Mix: les données de jeu déja présentes a
l'emplacement de destination de la copie sont
conservées, la copie venant s'ajouter & elles.

Replace: les données de jeu préalablement
enregistrées a 'emplacement destination de
la copie sont effacées et remplacées par les
données copiées. Toutefois, seules les
données de jeu du canal MIDI spécifié par le
paramétie Channel sont remplacées, les
données de jeu des autres canaux MIDI
restant en place.

Times {(Nombre de copies)

Détermine le nombre de fois ou les données seront
copiées a 'emplacement de destination lorsque de
multiples copies sont nécessaires.
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Status (Statut)
Détermine le type de données de jeu & copier

ALL: toutes les données

Note: données de note

Poly Al:  données d'altertouch polyphonique

CC: données de commande (changement de
commande)

PC: données de changement de programme

Ch AL données d’aftertouch par canal

P.BEND: données de pitch bend

Syskx: données de message exclusif de systeme

TuneReq: données de demande d’'accord (Tune
Request)

PTNCall: données de message d'appel de pattern

* Ces parameétres nie peuvent pas étre réglés lorsque c'est
Tempo qui est sélectionnée comme piste visée pour
I'édition.

Range (Plage d’'action)

Détermine la plage d'action lorsque Note, Poly Af, CC,
ou PC est sélectionné pour le parametre Status

Pour copier toutes les données ou toutes les données
d'aftertouch polyphonique, réglez "0 (C-1)-127(G9)"
Pour n'effacer que C4, choisissez “80(C4)-60{C4)", et
pour effacer la plage de C3 2 C4, réglez "48(C3)-
60(C4).” Si vous désirez copier les données concernant
tous les numéios de commande, sélectionnez "0 - 127"
Si vous désirez copier toutes les données de
programme, sélectionnez "1 - 128", Pour ne copier que
les données appelant le numéro 4, réglez ce paramétre
sur "4-4", et pour ne copier que les données appelant
les programmes 3 a 14, réglez ce paramétre sur "3-14".

Channel (Canal MID})

Cela fixe le canal MIDI des données de jeu & copier.

Lorsque vous désirez copier les données de jeu

choisies sur tous les canaux, réglez ce paramétre sur

“ALL", mais si vous désirez ne copier les données de

jeu gque sur un canal MIDI spécifique, spécifiez ce

canal MIDL

* Cela ne peut pas étre réglé lorsque Tempo est sélectionnée
comme piste pour ['édition et lorque les parameétres
SysEx, TuneReq, et PTNCall sont sélectionnés.

Insertion de mesures vierges
(insert Measure)

Cela insere de nouvelles mesures (vierges) &
Pemplacement spécifié. Comme vous pouvez fixer le
format des mesures insérées, cela peut &tre une
méthode pratique pour ajouter une phrase ayant une
cadence rythmique différente en cours de morceau.

EDIT 4: INSERT MEAS M__§S= t STOP K
e Irack
Measyre
= for 1
CE pBeat e
[EXECUTE |
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Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3(TRK EDIT)].

2. Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez "MENU 1"

et pressez {14 (LNSERT).

* Vous pouvez également passer a I'écian "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "4 Insert Meas" et en
pressant [ENTER/, ou en tapant [4] avec les touches
numeérigues et en pressant [ENTER].

3. Amenez le curseur sur la piste source, puis
sélectionnez la piste des phrases ou le pattern a
supprimer.

4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur "Measure”, puis
fixez le numéro de la premiére mesure concernée.

5. Amenez le curseur sur "for" puis fixez le nombre
de mesures vierges a insérer.

6. Lorsque la piste vidée est réglée sur ALL, amenez
le curseur sur “Beat” et fixez le format des mesures
vierges a insérer.

7. Pressez {FG6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Target Track {Piste cible)

Détermine la piste ou le pattern ol les mesures vierges

seront insérées

ALL: pistes de phrases 1-16, piste Beat et
piste Tempo

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

Tempao: piste Tempo

PTN 1-~100: pattern spécifié

Measure, for (zone a éditer)

Ces paramétres détermine la zone a éditer. "Measure”
correspond & la mesure a partir de laquelle 'édition
commencera et “for" détermine le nombre de mesures
sur lesquelles s'appliquera 1'édition & partir de la
premiére mesure,

Beat (Format de mesure)

Noirmalement, les mesures insérées adoptent le format

de la mesure qui les précéde immédiatement.

Choisissez un autre format si vous désirez changer de

type de mesure pour les mesures insérées.

* Ce parameétre ne peut étre 1églé que si ALL est sélectionné
pour Track
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Transposition de phrases

(Transpose)

Cela transpose les notes d'une zone spécifiée sur une
plage de 127 demi-tons. Utilisez cette fonction pour
une modulation en cours de morceau, ou lorsque vous
désirez transposer la totalité du morceau.

EQLE 51 TRANSPOSE Meage i STOP M
TARGE T
[ TRANS Track
UZEE  Melsyre
for aLL Biag 0
¥ HNote Ranse O(C -1) i Channel ALl
12706 9) |
i

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER}, puis [F3(TRK EDIT)].

2. Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez "MENU 1"
et pressez [F5 (TRANSPOSE)].

* Vous pouvez également passer & 'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "5 TRANSPOSE™ et
en pressant [ENTER], ou en tapant [4] avec les touches
numeérigues et en pressant [ENTER]

3. Amenez le curseur sur la piste, puis sélectionnez la
piste des phrases ou le pattern a transposer.

4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur “"Measure”, puis
fixez le numéro de la premigre mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de mesures concernées.

8. Amenez le curseur sur "Range” et fixez la plage
des notes concernées par la transposition.

6. Amenez le curseur sur "Bias" et spécifiez la valeur
de transpaosition.

7. Amenez le curseur sur “Channel,” et fixez le canal
MIDI dont les notes seront transposées.

8. Pressez [F6 {EXECUTE)]| pour exécutez la
procédure.

Track (Piste)

Cela sélectionne la piste de phrases ou le pattern a
transposer.

ALL: pistes de phrases 1-16

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

PTN 1-100: pattern spécifié

Measure, for (Zone d’édition)
Spécifie la zone de la piste & transposer.

Note Range (Tessiture)

Spécifie la plage de notes a transposer Par exemple,
pour tiansposer la plage de C3 a C4, sélectionnez
"C3-C4"

Bias

Fixe le degré de transposition en demi-tons Régler ce
paramétre sur +1 fait monter le son d'un demi-ton. Le
régler sur -1 abaisse le son d'un demi-ton. Avec un
réglage de 0, le son n'est pas transposé. Lorsque vous
spécifiez une seule note en parameétre Note Range, le
nom de la note obtenue aprés transposition est affiché
entre parenthéses.

Channel (Canal MID})

Sélectionne le canal MIDI dont les notes seront
transposeées.

Lorsque vous désirez transposer toutes les notes,
réglez ce parametres sur ALL, mais si vous désirez ne
transposer les notes que d'un canal MIDI spécifique,
sélectionnez ce canal MIDL

<Si vous désirez abaisser le son de base d'une octave>
Si le son d'une interprétation de basse est une octave
au-dessus de ce qui est prévu dans la partition, utilisez
la fonction Transpose pour baisser le son d’une octave.
Pour baisser le son de base d'une octave, réglez le
paramétre Note Range sur "Lowest-Highest” (note la
plus basse-note la plus haute) pour la partie de basse,
et réglez le parametre Bias sur "-12".

<Pour changer les sons de percussion>

Si vous désirez changer le son d'un instrument de
percussion dans la partie de batterie, vous pouvez
utiliser la Transposition

Par exemple, essayons de changer le son d'une Conga
en son de Tom. Si le son de Conga est assigné a la note
D4 et le Tom & la note C3, réglez le paramétre Note
Range sur "D4-D4". Pour le parameétre Bias, amenez le
curseur sur Bias et réglez-le sur "-14".

Change Velocity (Changement de
dynamique)
Cela change la force apparente (dynamique ou

vélocité} avec laquelle les touches d’une zone
spécifique ont été jouces,

EDIT 6: CHANGE VELOCITY

TARGET
Track

‘ Measure H
% for ALL | Bids
Note Banse  Oic =
2 g

-
127(E @
Channel AL

| ™

Procédure
1. Pressez ISEQUENCER], puis [F3{TRK EDIT)].

71



Chapitre 8. Edition de morceaux et patterns (Edit)

2, Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez “MENU 1"
et pressez [F1 (CHG VELO)].

* Vous pouvez également passer & I'écran "TRACK EDIT

MENII" eny amenant le corsenr sur "6 Cha Velacity” et
en pressant [ENTER], ou en tapant [6] avec les touches
numériques et en pressant [ENTER].

3. Amenez le curseur sur la piste, puis sélectionnez la
piste des phrases ou le pattern ot la dynamique
doit étre changée.

4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous farme
de mesure, amenez le curseur sur “Measure”, puis
fixez le numéro de la premigre mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for" et fixez le nombre
de mesures concernees.

5. Amenez le curseur sur “Curve,” et sélectionnez
une des courbes affichées graphiquement pour
spécifier comment les valeurs de dynamique
d'origine seront éditées

6. Amenez le curseur sur "Bias” et 1églez la valeur
dont sera réduite ou augmentée {a dynamique.

7. Amenez le curseur sur "Magnify” et réglez les
différences de dynamique.

8. Amenez le curseur sur “Channel” et choisissez le
canal MIDI dont les notes se verront appliguer le
changement de dynamique.

9. Amenez le curseur sur “Note Range” tet spécifiez
la tessiture dans laquelle la dynamique sera
changée.

Cette tessiture ou plage de notes peut également étre

réglée en pressant les touches du clavier

10.Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Track (Piste)

Cela sélectionne la piste de phrases ou le pattein 2
dont vous voulez changer la dynamique.

ALL: pistes de phrases 1-16

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

PTIN 1--100: pattern spécifié

Measure, for (Zone d’édition)
Spécifie la zone de la piste sur laquelle la dynamique
doit éire changée

Note Range (Plage)

Spécifie la plage de notes pour lequelles la dynamique
est changée. Par exemple, pour changer la dynamique
de la plage de C3 4 C4, sélectionnez "C3-C4".

Channel (Canal MIDI)

Sélectionne le canal MIDI dont les notes auront leur
dynamique changeée
Lorsque vous désirez changer la dynamique de toutes

12

les notes, réglez ce parametres sur ALL, mals si vous
désirez ne changer la dynamique des notes que d'un
canal MID{ spécifique, sélectionnez ce canal MIDL

Curve

Plutdt que d'augmenter ou de diminuer de fagon
uniforme les valeurs de dynamique des données
source, vous pouvez utiliser les données de différentes
facons

Linear: cela augmente cu diminue uniformément les
valeurs de dynamique des données source

Heas= | Stor@
Cupve |
Bias
Masnifg
100%

EXECUTE::

EXPI, EXP2Z2: les valeurs de dynamique sont
radicalement diminuées particulicrement dans la
partie moyenne de la plage.

Cupye
Bias

EXECLITE

LOG 1, LOGZ: les valeurs de dynamique sont
radicalement augmentées particuliérement dans la
partie moyenne de la plage.

[EXECUTE .|

Spline: ce réglage accentue encore les plus hautes
dynamiques et atténuent encore plus les basses
dynamiques.

Loud 1, Loud 2: augmente les valeurs dynamiques,
particulibrement les plus faibles.

{ STOF &

EXECUTE
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Bias

Fixe le changement de dynamique pour la totalité du
clavier. Réglez la valeur sur “+10" augmente la
dynamique de 10

Magnify

Ce réglage réduit et accentue les différences de
dynamique. Lorsque vous désirez supprimer des
variations dans le morceau, réglez-le & 99% ou moins.
Lorsque vous désirez accentuer les variations, réglez-
le & 101% ou plus. Avec un réglage de 100%, rien ne
change.

Changement du canal MIDI

d’une phrase (Change MIDI
Channel)

Cela change le canal MIDI de données de jeu d'une
certaine plage, en les émettant dorénavant sur un autre
canal MIDL

EBIT 7! CHANGE MIDI CHANNEL Meas= 1 STOPmE
TARGET

BIERE]  Track
Meagre

CHi for Al

tHz  status ALL | MIBYI Channel
Range e Ch 1T -» Ch 1
1

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3(TRK EDIT)].

2. Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez “MENU 1"

et pressez [F2 (CHG CH)]

* Vous pouvez également passer a l'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "7 Chg Channel” et
en pressant [ENTER], ou en tapant [7] avec les touches
numérigues et en pressant [ENTER]

3. Amenez le curseur sur la piste, puis sélectionnez la
piste de phrases ou le pattern pour lequel le canal
MIDI doit 8tre changé.

4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur "Measure”, puis
fixez le numéro de la premiére mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de mesures concernées.

5. Amenez le curseur sur "Status” puis sélectionnez
les données de jeu pour lesquelles les le canal MIDI
doit &tre changé.

Pour sélectionner Note, Poly Af, CC, ou PC amenez le

curseur sur “"Range” et fixez les événements ciblés La

plage pour Note et Poly Af peut également étre réglée
en pressant les touches du clavier

6. Amenez le curseur sur “"Channel,” puis sur la
gauche, réglez le canal MIDI & changer et sur la
droite le nouveau canal MIDI voulu.

7. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Track (Piste)

Cela sélectionne la piste de phrases ou le pattern
apour lequel le canal MIDI doit étre changé

ALL: pistes de phrases 1-16

TRK I-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

PTN 1-100: pattern spécifié

Measure, for (Zone d'édition)
Spécifie la zone pour laquelle le canal MIDI doit étre
changé.

Status (Statut)
Détermine les données de jeu pour lequelles le canal

MIDI est & changer-

ALL: toutes les données

Note: données de note

Poly Af:  données d'aftertouch polyphonique

CC: données de commande {changement de
commande)

PC: données de changement de programme

Ch AL données d'aftertouch par canal

P BEND:

Range (Plage d’action)

Détermine la plage d’action lorsque Note, Poly Af, CC,
ou PC est sélectionné pour le paramétre Status.

Pour changer le canal MIDI de toutes les données ou
toutes les données d'aftertouch polyphonique, réglez
"0 (C-1)-127(G9)". Pour changert le canal MIDI de C4,
choisissez “60(C4)-60(C4)", et pour changer le canal
MIDI de la plage de C3 a C4, réglez "48(C3)~ 60(C4) "
Si vous désirez changer le canal MIDI de tous les
nurnéros de commande, sélectionnez “0 - 127", 5i vous
désirez changer le canal MIDI de toutes les données de
programme, sélectionnez "1 - 128". Pour ne changer
que le canal MIDI des données appelant le numéro 4,
réglez ce paramétre sur “4-4", et pour ne changer que
le canal MIDI des données appelant les programmes 3
a 14, réglez ce paramétre sur “3-14".

Channel (canal MIDI)

Le réglage du canal MIDI a changer (source} est sur la
gauche, et le réglage du nouveau canal MIDI voulu
(destination} est sur la droite. Lorsque vous désirez
traiter toutes les données de jeu, réglez le canal MIDI
source sur ALL, toutes les données de jeu étant alors
combinées sur un seul canal MIDI, celui choisi comme
destination

* ALL ne peut pas étre sélectionné comme canal MIDI de
destination.

donmnées de pitch bend
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Changement de la durée d'une
note dans une phrase (Change

Gate Time)

Ce réglage change le temps qui s'acoule entre les
événements Note On et Note Off (durée de note ou
Gate Time) pour les notes de ia plage que vous aurez
spécifiée. Différents réglages vous permettent de jouer
aver un style piqué {staccato), tenuto ou autre,

ENLY 8: CHAMNGE GATE TIME Maeas= { STOFH
B TR ]
[GATE.T A S [TrK--1]
TET Neasure Bias 0
h:— for AlLL Masnify 100%
dumi:  Mote Ranse | 0(C <) | Channel ALl
127106 9] i

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis {F3 (TRK EDIT)].

2. Pressez [F6 (MENU)! pour sélectionner "MENU 2"

puis pressez {F3 (CHG GATE)]

* Vous pouvez édgalement passer 4 l'écran “TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "8 Chg Gate Time"”
et en pressant [ENTER], ou en tapant {8] avec les touches
numériques et en pressant (ENTER]

3. Amenez le curseur sur la piste, puis sélectionnez la
piste de phrases ou le pattern oi1 la durée de note
{Gate Time) doit étre changgée.

4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur "Measure”, puis
fixez le numéro de la premiére mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de mesures concernées.

5. Amenez le curseur sur “Bias” puis réglez la valeur
d'augmentation ou de diminution.

6. Amenez le curseur sur “Magnify” puis réglez le
pourcentage de changement de Gate Time

7. Amenez le curseur sur “"Channel” puis réglez le
canal MIDI dont les notes seront concernées par ce
changement de durée.

8. Amenez le curseur sur “Note Range” et spécifiez la
tessiture (plage de note) dans laquelle la durée des
notes changera.

9. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.
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Track (Target Track)

Cela sélectionne la piste de phrases ou le pattern pour
lequel la valeur de Gate Time doit étre changé

ATTL: nistes de phrases 1-16

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

PTN 1-100: pattern spécifié

Measure, for {(Zone d’'édition)
Spécifie la zone pour laquelle la valeur de Gate Time
doit &tre changée.

Bias

Cela fixe la durée de note {Gate Time) générale, soit en
allongeant, soit en raccourcissant la durée de toutes les
notes Régler la valeur sur +10 allonge de 10 unités la
valeur de Gate Time.

Magnify

Fixe la proportion d'agrandissement ou de réduction
de la durée de note Avec un réglage de 100%, aucun
changement n'est fait Une valeur de 101% ou plus
augmente la durée des notes, des valeurs de 99%
oumoins diminue cette durée. Par exemple, pour
diviser par deux la durée des notes, réglez ce
parameétres & 50%, pour la doubler, réglez-le & 200%

Channel (canal MIDI)

Détermine le canal MIDI dont les notes verront leur
durée changer.

51 vous désirez changer la durée de toutes les notes,
1églez ce paramétre sur ALL, mais si vous ne désirez
changer la durée que des notes d'un canal MIDI
spécifique, sélectionnez ce canal MIDL

Note Range (Tessiture)

Spécifie la plage dans laquelle la durée des notes sera
changée. Par exemple, pour ne changer que la durée
des notes de C3 a C4, sélectionnez "C3-C4."

Fusion de deux pistes ou
patterns (Merge)

Cette procédure prend les données de jeu de deux
pistes de phrases ou patterns et les combinent dans un
seul flux de données.

EDIT 9: MERGE Meas=_ 1 STorm
T RRIREE T DES T INAT 10N
OEEEE Track L‘i} Track TRk 2

mpE
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Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3 (TRK EDIT)].

2. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner "MENU 2"

puis pressez [F4 (MERGE)].

* Vous pouvez également passer 4 I'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "9 Merge” et en
pressant [ENTER], ou en tapant [9] avec les touches
numeérigues et en pressant [ENTER]

3. Amenez le curseur sur la piste source, puis
sélectionnez la piste des phrases ou le pattern &
fusionner.

4. Amenez le curseur sur la piste de destination, puis
sélectionnez la piste des phrases ou le pattern qui
deviendra la destination de la fusion.

5. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure,

* Vous ne pouvez pas fixer la méme valeur pour les pistes
source et destination.

Source Track (Piste source)

Sélectionne une des pisies source ou pattern qui sera
fusionné. Une fois la fusion exécutée, les données de
jeu disparaissent de cette piste de phrases ou de ce
patiern.

TRK 1-TRK 16: piste de phrases spécifie

PTN 1-100: pattern spécifié

Destination Track (Piste de
destination)

Sélectionne une des pistes source ou patiern comme
destination. Une fois la fusion exécutée, les données de
jeu sont combinées dans cette piste de phrases ou ce ce
pattern.

TRK 1-TRK 186: piste de phrases spécifiée

PTIN 1-100: pattern spécifié

Extraction de données de jeu
spécifiques (Extract)

Cette procédure extrait des données de jeu d’'une zone
spécifique, puis déplace ces données pour la méme
position dans une autre piste de phrases ou un autie
pattern. De plus, avec des fichiers SMF format 0,
lorsque des données de jeu de plusieurs canaux MIDI
sont enregistrées sur une seule piste, cela vous permet
de réassigner toutes les données d'un seui canal MIDI
dans une piste de phrases indépendante.

ERITID: EXTRACT Meas= T STOFP W
SOURCE DESTINATION
EERI3 T rack Track Tr 2
ERE Irack m [ﬂ
[ 2 for ALL
status aLL  § Chahnel ALL
Ranse === i fiode Rerlace
Procédure

1. Pressez {SEQUENCERY], puis [F3 {TRK EDIT)]

2. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner "MENU 2"

puis pressez {F5 (EXTRACT)].

* Vous pouvez également passer & I'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "10 Extract” et en
pressant [ENTER], ou en tapant [10] avec les touches
numeériques et en pressant [ENTER].

3. Amenez le curseur sur la piste source, puis
sélectionnez la piste des phrases ou le pattern a
extraire

4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur "Measure”, puis
fixez le numéro de la premiére mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de mesures concernées.

5. Amenez le curseur sur la piste de destination, et
sélectionnez la piste ou le pattern de destination de
I'extraction.

6. Amenez le curseur sur "Mode" et sélectionnez le
mode d'extraction

7. Amenez le curseur sur "Status” puis sélectionnez
les données de jeu & extraire.

Si vous sélectionnez Note, Poly Af, CC, ou PC, amenez

le curseur sur “Range” et fixez la plage d’extraction.

La plage pour Note et Poly Af peut également étre

fixée en pressant les touches correspondantes du

clavier

8. Amenez le curseur sur “Channel” et réglez le canal
MIDI dont les données d’interprétation doivent
&tre extraites.

9. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure

* Voous ne pouvez pas fixer la méme valeur pour les pistes
source et destination.

Source Track (Piste source)

Sélectionne une des pistes source ou pattern ol se fera
I'extraction. Une fois 'extraction exécutée, les données
de jeu disparaissent de cette piste de phrases ou de ce
pattern.

TRK 1-TRK 16: piste de phrases spécifiée

PTN 1-100: pattern spécifié
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Destination Track (Piste de

destination)
Sélectionne une des pistes source ou patlern comme
destination. Une {ois Vextraction exéeutde, les donndes

de jeu sont combinées dans cette piste de phrases ou
ce ce pattern

ALL : les données de jeu sur le canal MIDI 1 sont
déplacées sur la piste de phrases 1, et les données de
jeu du canal MIDI1 16 sont déplacées en piste de
phrases 16

TRK 1-TRK 16: piste de phrases spécifice

PTN 1-100: pattern spécifié

Mode (Mode d’'extraction)

Détermine si des données c'interprétation déja

présentes 8 Pemplacement de destination de

I"extraction resteront aprés la copie ou seront

remplacées

Mix: les données de jeu déja présentes 2
I'emplacement de destination sont
conservées, la cople venant s'ajouter a elles

Replace: les données de jeu préaiablement
enregistrées a ['emplacement destination de
sont effacées et remplacées par les données
extraites. Toutefois, seules les données de jeu
du canal MIDI spécifié par le parameétre
Channel sont remplacées, les dannées de jeu
des autres canaux MIDI restant en place

Status

Détermine le type de données de jeu a extralre,

ALL: toutes les données

Note: données de note

Poly Al données d'aftertouch polyphonique

CC: données de commande (changement de
commande}

PC: données de changement de programme

Ch AFR données d'aftertouch par canal

PBEND: données de pitch bend

SysEx: données de message xclusif de systéme

TuneReq: données de demande d’accord (Tune
Request)

PTNCall:  données de message d’appel de pattern

Range (Plage d’action)

Détermine la plage d'action lorsque Note, Poly Af, CC,
ou PC est sélectionné pour le paramétre Status.

Pour extraire toutes les données ou toutes les données
d’aftertouch polyphonique, réglez "0 (C-1}-127(G9)".
Pour n'extraire que C4, choisissez “60(C4)-60(C4)", et
pour extraire la plage de C3 & C4, réglez "48(C3)-
80(C4).” Si vous désirez extraire les données
concernant tous les numéros de commande,
sélectionnez “0 - 127". Si vous désirez extraire toutes
les données de programme, sélectionnez “1 - 128",
Pour ne copier que les données appelant le numéro 4,
réglez ce parameétre sur “4-4", et pour n'extraire que
les données appelant les programmes 3 a 14, réglez ce
parameétre sur “3-14"
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Channel (Canal NHDI)

Cela fixe le canal MIDI des données de jeu & extraire
Lorsque vous désirez extraire les données de jeu
choisies sur tous les canaux. réglez ce paramétre sur
“ALL", mais si vous désirez n'extraire les données de
jeu que sur un canal MIDI spécifique, spécifiez ce
canai MIDI

* Cela ne peut pas étre réglé lorque les paramétres SysEx,
TuneReq, et PTNCall sont sélectionnés pour Status.

Décalage avant et arriére des
données de jeu {Shift Clock)

Cette procédure déplace l'instant de production des
données de jeu d'une plage spécifiée, vers 'avant ou
vers 'arriére avec pour unité de déplacement les clics
d'horloge. En déplacant légérement vers P'avant ou
larrigre des données de jeu, vous pouvez donner une
sensation d'anticipation ou au contraire de note
trainante dans vos morceaux.

* Lorsgue Shift Clock donne pour résultat 'avancée de
données avant le début du morceau, ces données sont en
fait positionnée au début du morceau. 5i & I'opposé, le
décalage vous améne au-deld du morceau, alors une
mesure de longueur suffisante pour contenir les données
ainsi décalées est ajoutée 4 Ia fin du morceau. Le format de
la mseure ajoutée est le méme que celui de Ia mesure
précédente.

{EDITi{: SHIFT CLOCK Meas= | STOPM
TARGET ..
Track
Measure X
[Feet] for ... ALL o Biss L8
B sratus ALL | Channal ALL
Range - i
Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3 {TRK EDIT)}

2. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner “MENU 3",

puis pressez [F1 (SHIFTCLK}].

* Vous pouvez également passer a ['écran “TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur 11 Shift Clock™ et
en pressant [ENTER], ou en tapant {1] et {1] avec les
touches numériques et en pressant [ENTER].

3. Amenez le curseur sur la piste cible, puis
sélectionnez la piste de phrases ou le pattern olt
effectuer la procédure Shift Clock

4. Larsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez fe curseur sur “Measure”, puis
fixez le numéro de la premiere mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de mesures concernées.

5. Amenez le curseur sur “Bias” et réglez la valeur de
décalage en clics d'horloge.
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TR A S T T

6. Amenez le curseur sur "Status” puis sélectionnez
les données de jeu a décaler.

Si vous sélectionnez Note, Poly Af, CC, ou PC, amenez

le curseur sur “Range” et fixez la plage de décalage La

plage pour Note et Poly Af peut également étre fixée

en pressant les touches correspondantes du clavier.

7. Amenez le curseur sur “Channel” et réglez le canal
MIDI dont les données d'interprétation doivent
étre décalées.

8. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Target Track (Piste cible)

Détermine la piste ou le pattern a décaler

ALL: pistes de phrases 1-16, piste Beat et
piste Tempo

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

Tempo: piste Tempo

PTN 1-100: pattern spécifié

Measure, for (zone a éditer)
Ces parameétres détermine la zone des données a
décaler

Bias

Fixe le nombre de clics d'hotloge de décalage. Avec
des réglages positifs (+), la valeur sera ajoutée au
nombre de clics & éditer. Avec des réglages négatifs (-),
Ia valeur sera soustraite au nombie de clics a éditer.

Status

Détermine le type de données de jeu a décaler.

ALL: toutes les données

Note: données de note

Poly Af:  données d’aftertouch polyphonique

ccC: données de commande (changement de
cornmande)

PC: données de changement de programme

Ch AL données d’aftertouch par canal

PBEND: données de pitch bend

SysEx: données de message xclusif de systéme

TuneReq: données de demande d’accord (Tune
Request)

PTNCall: données de message d’appel de pattern

* Ces paramétres ne peuvent pas étre 1églés quand Tempo
est sélectionnée comime piste cible.

Range (Plage d’action)

Détermine la plage d’action lorsque Note, Poly Af, CC,
ou PC est sélectionné pour le paramétre Status.

Pour deécaler toutes les données ou toutes les données
d'aftertouch polyphonique, réglez "0 (C-1)-127(G8}".
Pour ne décaler que C4, choisissez "60{C4)-60{C4)", et
pour décaler la plage de C3 a C4, réglez “48(C3)~
60{C4)." Si vous désirez décaler les données
concernant tous les numéros de commande,
sélectionnez "0 - 127", Si vous désirez décaler toutes

les données de programme, sélectionnez “1 - 128"
Pour ne décaler que les données appelant le numéro 4,
réglez ce paramétre sur “4-4”, et pour ne décaler que
les données appelant les programmes 3 a 14, réglez ce
paramétre sur “3-14".

Channel (Canal MIDI)

Cela fixe le canal MIDI des données de jeu & décaler.
Lorsque vous désirez décaler les données de jeu
choisies sur tous les canaux, réglez ce parametre sur
"ALL", mais si vous désirez ne décaler les données de
jeu que sur un canal MIDI spécifique, spécifiez ce
canal MIDI,

* Cela ne peut pas étre réglé lorsque Tempo est sélectionnée
comme piste et lorque les paramétres SysEx, TuneReq, et
PTNCall sont sélectionnés pour Status.

Réduction des données de jeu
(Data Thin)

Envoyer des vaieurs d'aftertouch pitch bend,
expression et autres données a variation continue
nécessite bien plus de données que vous ne pourriez le
souhaiter. La fonction Data Thin, en réduisant ces flux
de données sans que cefa soit audible, peut réduire la
quantité de données utilisées, augmentant dés lors la
mémoire restant disponible dans le séquenceur

EDITiZ: OATA THIN Megse | SYOPE
TARGET
[TEITH ] Track
REHIN e aEure value &
Ayl for ALL Time g
e Status ALL i Channel ALL
Range ——

* Comme la quantité de mémoire utilisée differe en fonction
des changements de tempo et de données, il n'y a aucune
réponse établie quant au dégré de réduction des données.
Essayez donc différents réglages.

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3 (TRK EDIT)}.

2. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner "MENU 37,
puis pressez {F2 (DATATHIN}]

* Vous pouvez également passer & 'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "12 Data Thin" et en
pressant [ENTER], ou en tapant [1] et [2] avec les
touches numériques et en pressant [ENTER]

3. Amenez le curseur sur la piste cible, puis
sélectionnez la piste de phrases ou le pattern ou
effectuer la procédure de réduction de données,
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4. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur "Measure”, puis
fixez le numéro de Ja premiére mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de Nniesures CofcerHnees,

5. Amenez le curseur sur “Value” et fixez la valeur de
réduction des données.

6. Amenez le curseur sur "Time" et fixez la fréquence
de la réduction.

7. Amenez le curseur sur "Status” puis sélectionnez
les données de jeu a réduire.

Si vous sélectionnez Note, Poly Af, CC, ou PC, amenez

le curseur sur "Range” et fixez la tessiture visée La

plage pour Note et Poly Af peut également étre fixée

en pressant les touches correspondantes du clavier

8. Amenez le curseur sur “Channel” et réglez le canal
MID] dont les données d'interprétation doivent
étre réduites

9. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure s

Target Track (Piste cibie)

Détermine la piste ou le pattern a contenant les

données a réduire.

AllL: pistes de phrases 1-16, piste Beat et
piste Tempo

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

PTIN 1-100: pattern spécifié

Measure, for (zone a éditer)
Ces parameétres détermine la zone des données a
réduire.

Value

Si vous désirez réduire diagstiquement les données,
sélectionnez une valeur élevée Si vous désirez ne
réduire que iégérement les données, sélectionnez une
petite valeur.

Time (Temps)

Si vous désirez que la réduction s'aeffectue avec de
longs intervalles, sélectionnez une grande valeur. Si
vous désirez une réduction & intervalles courts,
sélectionnez une petite valeur,

Status

Détermine le type de données de jeu a réduite.

AllL: toutes les données

Poly Af:  données d'aftertouch polyphonique

CC: données de commande (changement de
commande}

Ch Af: données d'aftertouch par canal

P.BEND: données de piich bend

Range (Plage d'action)
Détermine la plage d'action lorsque Poly Af ou CC est
sélectionné pour le parametre Status.
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Pour réduire toutes les données ou toutes les données
d'aftertouch polyphonique, réglez "0 (C-1)-127(G9)".
Pour ne réduire que C4, choisissez “60(C4)-60{C4)", et
pour réduire la plage de C3 a C4, réglez "48(C3)-
GULC4) 51 vous desirez réduire les données
cancernant tous les numéros de commande,
sélectionnez “0 - 127" 5i vous désirez réduire toutes
les données de programme, sélectionnez "1 - 128"
Pour ne réduire que les données appelant le numéro 4,
réglez ce parameétre sur "4-4", et pour ne réduire que
les données appelant les programmes 3 a 14, réglez ce
paramatre sur “3-14".

Channel (Canal MIDI}

Cela fixe le canal MIDI des données de jeu a réduire.
Lorsque vous désirez réduire les données de jeu
choisies sur tous les canaux, réglez ce paramétre sur
"ALL", mais si vous désirez ne réduire les données de
jeu que sur un canal MIDI spécifique, spécifiez ce
canal MIDL

Echange de contenu entre pistes

ou patterns (Exchange)

Cette procédure échange la totalité de pistes de
phrases ou de patterns.

EDIT18: EXCHANGE Meas= 1 SToF @
@Traclc Tk 2
i

[EXECUTE |

Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3 (TRK EDIT}]

2. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner "MENU 3"

puis pressez {F3 (EXCHANGE)].

* Vous pouvez également passer a I'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur “13 Exchange" et en
pressant [ENTER], ou en tapant [1] et [3] avec les
touches numériques et en pressant [ENTER].

3. Amenez le curseur sur la piste cible, puis
sélectionnez les deux pistes de phrases ou patterns
4 échanger.
4. Pressez |F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.
* La méme valeur ne peut pas étre choisie pour les deux
pistes.

Track (Piste cibie)
Séiectionne les deux pistes de phrases ou patterns a
échanger.
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Réglage de la durée de reproduction

du morceau (Time Fit)

Cette procédure mesure la durée de reproduction d'un
morceau, puis change les données de Ia piste de tempo
paur obliger la reproduction du morceau & s'effectuer
en un temps spécifié.

FDITi4: TIME FIT Mease ¢ STOR M
TARGET i
] Measure *I
T far ML
0 Time
QD00 0T Q0100107

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3 (TRK EDIT)].

2. Pressez [F6 (MENU)| pour sélectionner "MENU 3"

puis pressez [F4 (TIME FIT)].

* Vous pouvez également passer & 'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "14 Time Fit" et en
pressant [ENTER], ou en tapant [1] et {4] avec les
touches numérigues et en pressant [ENTER].

3. Lorsque vous réglez la plage d'édition sous forme
de mesure, amenez le curseur sur "Measure”, puis
fixez le numéro de la premiére mesure concernée,
puis amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre
de mesures concernées

4. Amenez le curseur sur "Time” puis réglez la durée
de reproduction de la plage spécifiée

5. Pressez [FG (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Measure, for {zone a éditer)
Spécifie la plage pour laquelle la durée de
reproduction est mesurée et ajustée

Time (Temps)

Le temps utilisé pour la reproduction de la plage

spécifiée apparaitl entre parenthéses. La durée de

reproduction spuhaitée pour la plage spécifiée est
indiquée & droite de la fiéche.

* Ch oisir des valeurs de temps trop élevées ou trop faibles
entraine le calcul de valeurs de tempo excédant la limite
permise, empéchant I changement voulu pour la durée de
reproduction.

Dans de tels cas, le message "Playback Tempo Range
Over!" (sortie de la plage de tempo possible) apparait dans
Vafficheur, et les données sont créées en s'apprachant le
plus possible de {a durée qui peut étre obtenue avec la
Dplage autorisée

Conversion de données (Modify

Value)

Cette procédure d'édition compreese, étend et 1é-
arrange les valeurs des données de jeu.

EDITI5: MODIFY WALUE Meas= t STOPE
TARGET
[ ODIE Track
Measur-a Tt e Compand
e for ALL  HMagnifs 1-00
MM status Note | Chabnel ALL
Ranse Qe 33 |
127(6 93 |
(Mot ey RS

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [F3 {TRK EDIT)]

2. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner “MENU 3"

puis pressez [F5§ (MODIFY}].

* Vous pouvez également passer & I'écran "TRACK EDIT
MENU" en amenant le curseur sur "15 Modify Value”
et en pressant [ENTER], ou en tapant {1] et [5] avec les
touches numeériques et en pressant [ENTER].

3. Amenez le curseur sur TARGET “TRACK" et
sélectionnez la piste ou le pattern a éditer.

4. Amenez le curseur sur "Measure”, puis fixez le
numéro de la premiére mesure concernge, puis
amenez le curseur sur “for” et fixez le nombre de
mesures concernées.

Les procédures suivantes pour la modification
{(MODIFY)} et pour le changement de numéro
(SHIFT#) different.

Avec MODIFY
5. Pressez [FI (MODIFY)1

6. Amenez le curseur sur "TYPE” et sélectionnez
“Compand” ou "Reverse”.

Sélectionner "Compand” vous permet de modifier les

données d'un facteur allant de 0 00 a 2.00. Quand

"Reverse” est sélectionng, vous pouvez inverser ou

retournet les valeurs des données visées par rapport a

une valeur centrale de référence {64).

7. Amenez le curseur sur “Status” et sélectionnez de
donnée a éditer. Quand vous sélectionnez Note,
Poly Af, ou CC, amenez le curseur sur "Range” et
spécifiez la tessiture & éditer.

8. Amenez le curseur sur “"Channel” et réglez le canal
MIDI des donniées & éditer.

9. Pressez F6 (EXECUTE).
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Avec SHIFT#
5. Pressez [F2 {(SHIFT #)]

6. Amenez le curseur sur “Status” et sélectionnez le
type de donnee a editer

7. Amenez le curseur sur “Source” et réglez la valeur
des données source a changer.

8. Amenez le curseur sur “Destination” et
sélectionnez la valeur résultant du changement de
donnée.

9. Amenez le curseur sur "Channel” et réglez le canal
MIDI des données a éditer.

10. Pressez F6 (EXECUTE)

Track (Piste cible)

Détermine la piste ou le pattern & contenant les

données a éditer.

ALL: pistes de phrases 1-18, piste Beat et
piste Tempo

TRK 1-TRK 16: piste de phrases sélectionnée

PTN 1-100: pattern spécifié

Measure, for (zone a éditer)

Ces paramétres détermine la zone a éditer. "Measure”
correspond a la mesure a partir de laquelle 1'édition
commencera et “for” détermine le nombre de mesures
sur lesquelles s'appliquera I'édition a partir de la
premiere resure.

Channel {Canal MID})

Cela fixe le canal MIDI des données de jeu & éditer.
Lorsque vous désirez éditer les données de jeu

choisies sur tous les canaux, réglez ce parametre sur
" ALLI! )

Status
Sélectionne les donnees de jeu a changer.

Commun 2 MODIFY et SHIFT#

Note: numéro de note du message de note
CC: valeur du changement de commande
Velocity: dynamique d'un message de note

Seulement avec MODIFY sélectionné
Poly AF: aftertouch palyphonique

Ch Af: valeur d'aftertouch par canal
P.Bend: valeur de pitch bend

Velocity: dynarnique d'un message de note

Seulmeernt avec SHIFTH# sélectionné

All Oct.: information de numéro de note et toutes les
octaves incluant cette note

PC: valeur de changement de programme.
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Range (Plage d’action)

Détermine la plage d'action lorsque Poly Af ou CC est
séiectionné pour le paramétre Status,

Pour changer toutes les données ou toutes les données
d'aftertouch polyphonique, réglez "0 {C-13-127(GH)".
Pour ne changer que C4, choisissez “60(C4)-60(C4)",
et pour changer la plage de C3 a C4, réglez “48(C3)-
60(C4)." Si vous désirez changer les données
concernant {ous les numéros de commande,
sélectionnez "0 - 127" Si vous désirez changer toutes
les données de programme, sélectionnez "1 - 1287

Correction de mise en place
d'une interprétation
{(Quantize})

Qu’est-ce la quantification ou
Quantize ?

La fonction Quantize corrige les imperfections de
timing des données de jeu enregistrées sur les pistes
en fonction d'une rythmique pré-établie pour rendre
uniforme le déclenchement de toutes les notes, donnat
alors au morceau une meilleure sensation de rythme
L.e MC-80 dispose des trois types suivants de
quantification.

Grid Quantize
Corrige le déclenchement en terme de note, tel que
voulu par une grille de type solfege

Shuffle Quantize
Ajoute une cadence swing au rythme.

Groove Quantize

Lorsque vous utilisez un modéle rythmique groove
(Groove Template), vous pouvez choisir parmi
différents rythmes (vous pouvez également utiliser
des rythmes venant d'autres morceaux).

<Fonction Preview>

Vous pouvez contrdler quel sera le 1ésultat de la
guantification, méme lors du réglage des parametres.
Cela s’appelle la fonction "Preview™.

* Les interprétations d'événements d'appel de pattern
assignés a des pistes de phrases ainsi que les pistes de
phrases neutralisées (Mute) ne peuvent pas étre
contrilées.

Procédure
1. Pressez [SEQUENCERY], puis [F2(QUANTIZE)].
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2. Utilisez [FWD] et [BWD} pour spécifier
'emplacement auguel 1'écoute de contréle ou
“Preview” commencera.

* Avec Grid Quantize et Shuffle Quantize, la reproduction

de deux mesures est répétée; avec Groove Quantize, qutre
mesures sont reproduites répétitivement.

* Si aucune note n'est enregistrée dans la zone prévue pour
I'écoute de contréle ou Preview, I'interprétation ne peut
pas étre contrilée.

3. Pressez [PLAY] pour changer le mode Preview

4. Pour annuler Preview, pressez [STOP].

* Pour exécuter la quantification, pressez [FG
(EXECUTE)]

Création d’une rythmique

uniforme (Grid Quantize)

Exécuter Grid Quantize ajustera les déclenchements
de note sur les intervalles crorrespondant & la valeur
de note choisie, aussi cela peut-il &tre utilisé lorsque
vous desirez corriger une rythmique pour en faire une
cadence excate d'un point de vue du solfége.

SRID QUAMTIZE Meass i STCP R
TARGET .
Ea"E Track i Resplution 1716
Vi, Measure i Btrength 100%
# for Al
d 3 Note Ranse Gic -1}
1276 9}
Channel alL
ELITRM SHUFFLE HEREGVE ™ EXECUTE

Procédure

1. Pressez {F2(QUANTIZE)] dans 'écran "SONG
PLAY".

2. Pressez [F1 (GRID}] pour passer a I'écran "GRID
QUANTIZE".

3. Sélectionnez la piste de phrase ou le pattern a
quantifier.

* Pour sélectionner une piste de plirase, pressez TRACK
[1]-[16], afin d'allumer I'indicateur de tout bouton piste
pressé. Pour sélectionner un pattern pour la
quantification, pressez {PATTERN] et spécifiez le numéro
de pattern.

4. Lorsque vous réglez la plage de quantification sous
forme de mesure, amenez le curseur sur
“Measure”, puis fixez le numéro de la premiere
mesure concernée, puis amenez le curseur sur “for”
et fixez le nombre de mesures concernées.

5. Amenez le curseur sur “"Channel” puis réglez le
canal MIDI des notes auxquelles la quantification
s'appliquera.

6. Amenez le curseur sur “Note Range,” puis

spécifiez ia plage ou tessiture a laquelle la
quantification s'appliquera.
Cette plage peut également étre fixée en pressant les
touches correspondant sur le clavier

7. Amenez le curseur sur "Resolution” et fixez la note
servant de référence & la quantification.

8. Amenez le curseur sur "Strength” et indiquez le
degré de rigidité de la correction a apporter.

9. Pressez [F6 (EXECUTE)} pour exécuter la
praocédure.

Resolution (Résolution)

Fixe la résolution de correction en terme de note.
Réplez-la a la plus petite note employée dans la plage
de quantification.

Strength (Rigueur)

Fixe le degré de rigueur de la correction basée sur la
résolution fixée précédemment. Pour que la correction
se conforme exactement aux divisions fixées par le
parametre Resolution, réglez Strength sur 100%. Plus
bas est ce réglage, moins stricte est la correction
appliquée, aucune correction n'étant appliquée a 0%

Track (Piste cible)

Spécifie la piste de phrases ou le pattern auquel la
quantification s'applique

Track: Trk1-16

PTN: 1-100

Measure, for (Plage d’édition)
Spécifie la plage de quantification

Channel (Canal MIDI)

Cela fixe le canal MIDI dont les notes seront
guantifiées.

Lorsque vous désirez appliquer la quantification a
toutes les notes sur tous les canaux, réglez ce
paramétre sur “ALL", mais si vous désirez
n'appliquer la quantification qu'aux notes d'un canal
MIDI spécifique, spécifiez ce canal MIDL

Note Range (Tessiture)
Spécifie la plage de notes a quantifier.

Création d’un rythme ternaire ou
“Shuffie” (Shuffle Quantize)

Appliquer Shuffle Quantize donne un cHté ternaire,
swing & vos interprétations.

SHUFFLE QUANTIFE R 1. 5T0P M
TARGE T R
Trachk i Resoiution 1716
%ﬁ;"‘ Measyre “"”‘i’ i Rate 87%
i for ALl i
X Note Ranse  0(C ) i
Channel AL
BRID T ERIEEEGREOVE
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Procédure

1. Pressez [SEQUENCER], puis [F2 (QUANTIZE)].

1. Pressez [F2Z(QUANTIZE)] dans 1'écran “"SONG
PLAY

2. Pressez [F2 {SHUFFLE)] pour passer a
I'écran"SHUFFLE QUANTIZE"

3. Amenez le curseur sur "Resolution” et fixez la note
servant de référence a la quantification.

4. Amenez le curseur sur "Rate” et réglez le degré de
décalage pour la note en {'air {autre que sur le
temps).

5. Sélectionnez la piste de phrase ou le pattern &
quantifier
* Pour sélectionner une piste de phrase, pressez TRACK
{1]-[16}, afin d’allumer I'indicateur de tout bouton piste
pressé. Pour sélectionner un pattern pour la
quantification, pressez [PATTERN] et spécifiez le numéro
de pattern.

6. Lorsque vous 1égiez la plage de quantification sous
forme de mesure, amenez le curseur sur
“Measure”, puis fixez le numéro de la premiére
mesure concernée, puis amenez le curseur sur “for”
et fixez le nombre de mesures concernées.

7. Amenez le curseur sur "Channel” puis réglez le
canal MIDI des notes auxquelles la quantification
s'appliquera.

8. Amenez le curseur sur "Note Range,” puis
spécifiez la piage ou tessiture a laguelle la
guantification s'appliquera.

Cette plage peut également étre fixée en pressant les

touches correspondant sur le clavier.

9. Pressez [F6 (EXECUTE)] pour exécuter la
procédure.

Resolution (Résolution)
Fixe la résolution de correction en terme de note. Peut
étre réglé sur croche (1/8) ou double-croche (1/16).

Rate (Intensité du swing)

Cela fixe I'écart des notes par rapport aux divisions
normales du temps déterminées dans fe paramétre
Resolution.

A 50%, les notes entre deux temps se situent
exactement a égale distance des deux temps. A 0%, la
note joue en méme temps que le temps précédent. A
100%, la note joue en méme temps que le temps
suivant
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@ Avec des croches

@ Lecture des donnges ci-dessus avec un réglage
Rate de 50-67%.

Ulinterprétation montre un elfel ternaire
pius prononcé quand Rate approchie
las 67%

@ Avec des noires de triolels
{carrespondant & une valeur Hate d'environ
67%)

O donnée de note

Track (Piste cible)

Spécifie la piste de phrases ou le pattern auquel la
quantification s'applique

Track: Trkl-16

PTN: 1-100

NMeasure, for (Plage d’édition)
Spécifie la plage de quantification

Channel (Canal MIDI)

Cela fixe le canal MIDI dont les notes seront
quantifiées.

Lorsque vous désirez appliquer la quantification &
toutes les notes sur tous les canaux, réglez ce
parameéetre sur “"ALL", mais si vous désirez
n'appliquer la quantification qu’aux notes d'un canal
MIDI spécifique, spécifiez ce canal MID{.

Note Range (Tessiture)
Spécifie la plage de notes & quantifier.
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Ajout de différents types de “"Groove"”
au rythme (Groove Quantize)

Le MC-80 offre 71 modeles de quantification qui
contiennent différents réglages de guantification pour
appliquer des cadences rythmiques de diverses
catégories musicales. Sélectionnez le modele voulu
pour la quantification

Vous pouvez également créer vos propres modeles et
en conserver 16 en mémoire Cela vous permet
d’incorporer la cadence de vos morceaux favoris

* 5i les notes des données de jeu sont trop éloignées de 1a
mise en place fidéle, Ia fonction Groove Quantize peut ne
pas agir assez fort pour obtenir le résultat désiré
Commencez alors par une quantification de type Grid
pour éliminer les erreurs de mise en place.

GROOVE QUANTIZE Meas= 1 STOP N
.
9] Track iTemplate Preset
R . Measire 5 %
L2y for __ALL i 16 Norm. Dance L.Acc
BET Sie Raaee  BicaY istrensth Timing 106
12706 9) | vetocity 100%
Channet afL i
Hoi CHREC S VAR GROOVE  [LORD SRVISAVE GRVIEXECUTE |
Procédure

1. Pressezez [SEQUENCER]-[F2 (QUANTIZE)] dans
cet ordre.

2. Pressezez [F3 (GROOVE)] pour accéder a I'écran
“GROOVE QUANTIZE"

3. Amenez le curseur sur “Track” et sélectionnez la
piste ou le pattern que vous désirez quantifier.

Pour sélectionner une piste, pressez [Track 1-16]. Pour

sélectionner un pattern, pressez [PATTERN].

4. Amenez le curseur sur “Measure” et spécifiez le
numére de mesure & laguelle vous désirez
commencez la quantification Puis, amenez ie
curseur sur “for” et spécifiez le nombre de mesures
que vous désirez quantifier.

5. Amenez le curseur sur “Note Range” et spécifiez la
tessiture & quantifier.

6. Amenez le curseur sur "Channel” et sélectionnez le
canal MIDI des notes que vous désirez quantifier

7. Amenez le curseur sur "Ternplate” et sélectionnez
soit Preset soit User (personnel}. Puis, déplacez le
curseur vers le bas et sélectionnez le numéro

8. Amenez le curseur sur "Strength Timing” et
spécifiez le pourcentage de rapprochement voulu
entre Ia note d'origine et 'emplacement voulu par
le modéle.

9. Amenez le curseur sur "Strength Velocity” et
spécifiez le pourcentage de rapprochement voulu
entre la dynamique de la note et celle voulue par le
modéle.

10. Pressezez [F6 (EXECUTE)] pour lancer la
procédure.

Numéro du modéle

Cela sélectionne le numéro & utiliser. Les 71 modeles
Groove preset (d'usine) du MC-80 sont appelés Preset
1-71, et ceux que vous pouvez crées sont appelés User
1-16 {User pour personnel). En-dessous s'affiche le
nom du modeéle.

* A I'allumage ou avant de charger un modéle User, User
1-16 sont des modeles initiaux (avec des réglages d'usine}.
Si vous prenez un de ces modéles et faites une
quantification Groove, cela n'a pas d'effet.

Voici la liste des modéles grovve preset

1: Dance (dynamique modérée)

2: Dance (grande dynamique)

3: Dance (swing léger)

4: Dance (swing marqué)

5: Dance (temps 1etardés, dynamique modérée)
6: Dance (temps retardés, grande dynamique)

7: Dance {temps retardés, swing léger)

8: Dance (temps retardés, swing marqué)

9: Dance (temps en avance, dynamique modérée)
10: Dance {temps en avance, grande dynamique)
11: Dance (temps en avance, swing léger)

12: Dance {temps en avance, swing margué)

13: Fusion (dynamique modérée)

14: Fusion (grande dynamique)

15: Fusion {swing léger)

16: Fusion {swing marqué)

17: Fusion {temnps retardés, dynamique modérée}
18: Fusion {temps retardés, grande dynamique)
19: Fusion {temps retardés, swing léger)

20: Fusion (temps retardés, swing marqueé)

21: Fusion (temps en avance, dynamigue mocdérée)
22: Fusion (temps en avance, grande dynamique)
23: Fusion (temps en avance, swing léger)

24: Fusion (temps en avance, swing marqueé)

25: Reggae {dynamique modérée)

26: Repgae (grande dynamique)

27. Reggae (swing léger)

28: Regpae (swing marqué)

29: Reggae (temps retardés, dynamigue modérée}
30: Reggae (temps retardés, grande dynamique)
31: Reggae (temps retardés, swing léger)

32: Regpae (temps retardés, swing marqué)

33: Reggae (temps en avance, dynamique modérée)
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34: Reggae (temps en avance, grande dynamique)
35: Reggae (temps en avance, swing léger)

36: Reggae (temps en avance, swing marqué)

37 Pops (dvnamique modérée)

38: Pops (grande dynamique)

39: Pops (swing léger)

40: Pops (swing marqué}

41: Pops (temps retardés, dynamique madérée)
42: Pops (temps retardés, grande dynamique)

43: Pops (temps retardés, swing léger)

44: Pops (temps retardés, swing marqué)

45: Pops (temps en avance, dynamique modérée)
46: Pops {temps en avance, grande dynamique}
47: Pops (temps en avance, swing léger)

48: Pops (temps en avance, swing marqué)

49: Rhumba {dynamigque modérée)

50: Rhumba {grande dynamique)

51: Rhumba (swing leger)

52: Rhumba {swing marqué)

53: Rhumba (temps retardés, dynamique modérée)
54: Rhumba (temps retardés, grande dynamique)
55: Rhumba (temps retardés, swing léger)

56: Rhumba (temps retardés, swing marqué)

57: Rhumba (temps en avance, dynamique modérée)
58: Rhumba (temps en avance, grande dynamique)
59: Rhumba (temps en avance, swing léger)

60: Rhumba (temps en avance, swing marque)

61: Samba (pour Pandeiro, etc)

62: Samba {pour Surdo, Timbales)

63: Axe {pour Caixa)

64: Axe (pour Surdo)

65: Salsa (pour Cascala)

66: Salsa {(pour Conga}

67: Triolets

68: Quintolets

69: Sextolets

70 Septolets sur deux temps

71: Triolets d'ornement

* Les modéles (Templates) sont prévus pour des mesures
4/4. Ils peuvent ne pas produire le résultat désiré avec
d'autres types de mesure.

* Les modeles preset ne sont classés en catégories que pour
référence, n'hésitez pas & expérimenter les modéles dans
différents styles jusqu'a ce que vous trouvier le mieux
adlapté & votre musique.

Strength Timing:

Spécifie le déplacement d'une note pour retrouver la

mise en place demanclée par le modéle que vous avez

choisi. Avec un régiage de 100%, la note sera
totalement recalée sur le modele. Avec un réglage de

(1%, la note ne bougera pas du tout.

Strength Velocity:
Ce paramétrespécifie le rapprochement de la
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dynamique d'une note vis & vis de ia dynamique
voulue par le modele choisi. Avec un réglage de 100%,
la dynamique de note est celle voulue par le modéle
Avec un réglage de h(%. la dynamique de la note sera
intermédiaire entre la dynamique d'origine et celle
voulue par le modele Un réglage de 0 entraine une
absence d'effet sur la dynamique

Track (Target Track)

Spécifie la piste ou le pattern a quantifier
Track: Trk1-16

PTN: 1-100

Measure, for (Zone d’édition)
Spécifie {a zone de mesures a quantifier.

Note Range
Spécifie la tessiture des notes & quantifier.

Channel (MIDI Channel)

Détermine le canal MIDI des notes & quantifier.

Si vous désirez quantifier toutes les notes, réglez ce
parametre sur ALL Si vous voulez ne quantifier que
les notes d’un canal spécifique, sélectionnez ce canal.

<Astuces pour Femploi des modéles grovve preset>
Les modegles groove preset sont congus avec un soin
tout particulier du détail pour que vous puissiez
obtenir une interpiétation parfaite avec la fonction
Groove Quantize. Voici quelques astuces d’'emploi
Utilisez Groove Quantize avec 1a batterie et la
basse

Les parties de batterie et de basse sont les éléments les
plus importants pour déterminer la cadence
rythmique. Les modéles groove preset du MC-80 sont
donc adaptés & ces instruments. Quand vous
applgiuez la fonction Groove Quantize avec d'autres
instruments, faites une quantification moins
rigoureuse que pour les instruments de percussion
Réglez bien la mesure de début de
quantification

Les modeles (templates) preset sont constitués de
quatre mesures? Comme chaque temps a plus ou
moins de dynamique, chagque mesure a sa propre
dynamique Pareillement, les modeéles groove preset
du MC-80 ont des varaitions de dynamique au long
des quatre mesures. Par exemple, si vous utilisez
Groove Quantize depuis la premiére mesure d'un
morceau contenant des données de configuration en
premiegre mesuren et que les données de jeu réelles ne
commence qu'en seconde mesure, Vous ne serez pas
bien synchronisé avec le modele Pour éviter ce
probléme, vous devez lancer la quantification dans ce
cas depuis la deuxieme mesure. Gardez a {'esprit la
composition musicale et la ligne mélodique de votre
morceau lorsgque vous décidez de la mesure a partir de
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laquelle appligquer la fonction Groove Quantize pour
obtenir le meilleur résultat

Ajustez le tempo

Un modele groove preset est créé avec comme tempo
de référence 120-140 {coups par minute). Lorsque vous
accomplissez cette fonction avec un morceau au tempo
plus rapide, un 1églage & 100% de Timing Stiength
agit au mieux Pour un tempo plus lent, réglez Timing
Strength plus bas que 100%.

Ajoutez un effet swing efficace

Pour un effet swing efficace, le tempo est trés
important. Par exemple, quand vous travaillez avec
des rythmes de jazz, il sera efficace d’ajouter plus de
swing aux morceaux a tempo lent. Ajouter moins de
swing aux morceaux & tempo rapide augmentera la
sensation de "vitesse”. Pour des rythmes Dance,
appliquer plus de swing aux morceaux a tempo rapide
donne vraiment une sensation de rythmique
“ternaire”. Faites des essais jusqu’a ce que vous
trouviez les meilleurs réglages.

Utilisez la liste des modeéles preset pour une
sélection rapide

Bien que les modeles groave soient groupés par
catégorie musicale, il est relativement difficile de
choisir directement le mieux adapté parmi les 71
disponibles.

L.e tableau ci-aprés vous aidera & rapidement
sélectionner le modéle voulu.
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Dance (16 battements)

Accent léger

Accent fort

Swing léger

Swing fort

Normat | 00118 Morm. Danes i Ao a0 Norm, Dance W Aco 00218 Morm, Dance L Swo 00418 Morm. Dance H.Swg
Heavy | 005:16 Heavy Dance L.Acc 006:16 Heavy Dance H.Acc 007:16 Heavy Dance L..Swg 008:16 Heavy Dance H.Swg
Pushed | 009:16 Pushed Dance L.Acc &:16 Pushad Dance H.Ace (11:16 Pushed Dance L.Swg | 012:18 Pushed Dance H.Swg

Fusion {16 battements}

Accent léger Accent fort Swing téger Swing fort
Normal | 013:16 Norm. Fusion L.Acc 014:186 Norm. Fusion H.Ace 815:16 Norm. Fusien L.Swg 016:16 Norm. Fusion H.Swyg
Heavy | 017:16 Heavy Fusion L.Acc 18:16 Heavy Fusion H.Acc 019:16 Heavy Fusion L.Swg 020:16 Heavy Fusion H.Swg
Pushed | 021:16 Pushed Fuslon L.Acc 022:18 Pushed Fusion H.Acc | 023:16 Pushed Fusion L.8wg | 024:16 Pushed Fusion H.Swg

Reggae (16 battements)

Accent léger

Accent fart

Swing léger

Swing fort

Normal

025:16 Norm. Reggae L.Ace

026:18 Norm. Reggae H.Ace

027:16 Norm. Reggae L.Swg

028.16 Norm. Reggae H.Swyg

Heavy

029:16 Heavy Reggae L.Acc

030:18 Heavy Beggae H.Acc

031:16 Heavy Reggae L.Swg

032:18 Heavy Reggae H.Bwg

Pushied

033:16 Pushed Reggae L.Acc

034:16 Pushed Reggae H.Acc

035:16 Pushed Reggae 1..Swy

036:16 Pushed Reggae H.Swyg

Pops (8 battements)

Accent léger Accent fort Swing léger Swing fort
Nermal | 037: 8 Norm. Pops L.Acc 038: 8 Norm, Pops H.Acc 039: | 8 Norm. Pops L.BSwg 040: 8 | Norm. Pops H.Swg
Heavy | 041: 8 Heavy Pops L.ACC 042: 8 Heavy Pops H.Acc043; | B Heavy Pops L.Swg 044; 8 Heavy Pops H.Swg
Pushed | 045: 8 Pushed Pops L.Acc 046: 8 Pushed Pops H.Acc 047: 8 Pushed Pops L.Swg 048: 8 Pushed Pops H.5wg

Rhumba (8 battements}

Accent léger Accent fort Swing léger Swing fort
Narmal | 049: 8 Norm. Rhumba L. Ace 050: 8 Norm. Rhumba H.Acc 051: 8 Norm. Rhumba L.Swg 052: 8 Norm, Rhumba H.Swg
Heavy | 053: 8 Heavy Rhumba L.Ace 054: 8 Heavy Rhumba H.Acc 055: 8 Heavy Rhumba L.Swg | 056: 8 Heavy Rhumba H.Swg
Pushed | 057: 8 Pushed Rhumba L.Ace | 058: 8 Pushed Bhumba H.Acc | 059: 8 Pushed Rhumba L.Swg | 060: 8 Pushed Rhumba H.Swg
Samba Axe Salsa Triolets
061: Samba 1 (Pandero elc) 063: Axe 1 (Caixa) 065: Saisa 1 (Cascala) 0E7: Triokets

062: Samba 2 (Surdo/Timba)
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084: Axe 2 (Surdo)

066: Sailsa 2 (Conga)

068: Quintolets

069: Sextoiels

070: Septolets sur 2 temps
071: Triotets d'ormement
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Procédure

1. Sélectionnez la catégorie musicale

Les catégories a 16 double-croches (16 battements)
comprennent Dance, Fusion, Reggae, et la catégorie 8
croches (8 battements) contient Pops et Rhumba. En
plus, vous disposez de Salsa, Axe, Samba et divisions
variées

2. Sélectionnez le type de cadence voulu sur 'axe
vertical

Si vous désirez une interprétation “carrée”, choisissez

“Normal”. Pour des temps en avance, sélectionnez

“Pushed”, et pour des temnps en retard, choisissez

“Heavy".

3. Sélectionnez la dynamique voulue sur I'axe
horizontal.

Pour moins de dynamique, choisissez "Accent léger™.

Pour plus de dynamique, choisissez “Accent fort™

Pour un swing plus léger, choisissez “Swing léger” et

pour un swing plus marqué, choisissez "Swing fort”.

4. Le modele (Template) a 'intersection de 'axe
vertical et de I'axe horizontal est celui recherché
Spécifiez le modéle en utilisant les touches
numeriques.

Par exemple, si vous désirez jouer avec une cadence

Fusion, des temps "a la traine” et une légkre

accentuation ternaire, vous sélectionnerez "16 Heavy

Fusion L. Swing”. “16 Heavy Fusion H. Swing" serait

plus adapté a un jeu plus jazz et "8 Norm Pops L. Acc”

serait adapté & de la Pop des années 70

* Les catégories Samba, Axe, Salsa et divisions variées
n'ont pas d'option de cadence et de variation

Création d’un fichier SMF pour
utiliser comme modeéle de

groove User

St vous désirez emprunter le "groove” od'un morceau
que vous aimez, créez un modele de groove User avec
ce morceau, puis procéder & une quantification
groove. En sauvegardant un fichier de morceau a
guatre mesures comme fichier SMF, vous pouvez
'utiliser comme modéle de groove User.

* Les modeéles User doivent étre principalement créés pour
fa batterie et la basse puisque la cadence d'un morceau est
principalement déterminée par ces deux instruments.
Vous pouvez également créer des modéles pour d'autres
instruments si nécessaire.

Procédure
1. Insérez le disque dans le lecteur.

2. Chargez le morceau que vous désirez utiliser
comme modele groove dans le MC-80 (p. 93).

3. Sélectionner les quatre mesures contenant les
données de note devant servir de modeéle et 4 l'aide
des procédures d'édition de piste (p 66)
tsupprimez tout le reste.

4. Pressez [F5 (SAVE)]

5. Pressez [F4 (SMF-0}].
Seui le format Standard MIDI File Format 0 est adapté
au modele groove User.

6. Utilisez les boutons {gauche/droite) [CURSOR]
pour sélectionner 'emplacement du caractére et
utilisez la molette [VALUE] ou les boutons
[INC/DEC] pour programmer le nom.

7. Pressez [F6 (OK)].
Un écran apparait vous permettant de spécifier la
destination de la sauvegarde

8. Déterminez cette destination, et pressez [F6
(SAVE)].
Si vous essayez de sauvegarder les données en
utilisant un nom de fichier déja répertorié, une fenétre
vous demande “File Name duplicate. Overwrite?,”
(Nom existant déja. Remplacement?) vous donnant
une chance d'éviter 'effacement de vos données
précédentes
Si vous désirez réellement écrire les données et donc
remplacer P'ancien fichier, pressez [F6 (REPLACE)]
Pour annuler la sauvegarde, pressez [F1 (CANCEL)].

Un fichier SMF pouvant étre utilisé comme modele
groove User a maintenant été créé.
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Chargement d'un fichier SIVIF
comme données de modeile

groove User

Le fichier SMF devant étre utilisé pour la
quantification groove doit 8etre chargé en User 1-16
avant utilisation.

* A P'allumage ou avant de charger un modéle User, User
1-186 sont des modeles initiaux (avec des réglages d'usine).
Si vous prenez un de ces modéles et faites une
quantification Groove, cela n'a pas d'effet

* Si vous chargez un fichier Standard MIDI File Format 0
sans changement dans une des mémoires User 1186, les
quatre premiéres mesures deviennent automatiquemennt
un modéle Toutefois, les quatre premiéres mesures sont
souvent des données de configuration, ou une intro, aussi
le modele le plus approprié risque de ne pas étre obtenu
Créez un modéle groove User en vous référant a
"Création d'un fichier SMF pour utiliser contme maodgle
de grogve User "

Procédure

1. Insérez un disque dans le lecteur.

2. Pressezez [SEQUENCER], suivi de [F2
(QUANTIZE)], puis [F3 (GROOVE)]

3. Pressezez [F4 (LOAD GRV}| pour afficher I'écran
“LOAD TEMPLATE".

LOAD GROOVE TEMPLATE

emplare #
1 Jemplate
1 Iemp]ate

1 Template

CRANCEL. .. SEELECT

4. Pressezez [F5 (SMF)].

5. Utilisez la molette [VALUE] pour sélectionner un
modele 1-16 comme destination de chargement,
puis pressez [F6(SELECT}]

6. Utilisez la molette [VALUE] pour sélectionner le
fichier Standard MIDI File que vous désirez
charger.

7. Pressezez [F6 (LOAD SMF)] pour charger le
modele groove User.
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Sauvegarde groupée de modeles

groove User sur disque

Le MC-80 vous permet de sauvegarder sur un disque
sous forme d'un seuld lichier 10 modeies {(lemplates)
groove User chargés en User 1-16. Ce fichier est
appelé “fichier de modeles groove User”. Alors que le
modele groove User est un fichier Standard MIDI File,
le fichier de modeéles groove User est sauvegardé
comme fichier spécifique de type MC-80 (avec le
suflixe SVT)

Quand des fichiers de modéles groove User sont
chargés dans le MC-80, tous les modéles groove User
présents en User 1-16 sont remplacés par ceux chargés
depuis le disque Il est plus pratique d'organiser les
modeles groove User en fonction de leur genre
musical, etc..

Procédure
1. Insérez un disque dans le lecteur

2. Pressez [SEQUENCER]-[F2 (QUANTIZE)}-[F3
(GROOVE)].

3. Pressez [F3 (SAVE GRV}] pour afficher I"écran
“SAVE GROOVE TEMPLATE".

SAVE GROGVE TEMPLATE

@E’t BELY .svT

ABCDEFGH I JKLMNOPGRETIIVIXYE

4. Pressez [CURSOR ({gauche)] ou [CURSOR (droite)}
pour amener le curseur sur la position ol vous
désirez programmer un caractére.

5. Pressez les touches numériques, pressez [INC| ou
[DEC], ou tournez la molette [VALUE] pour
sélectionner le caractére.

6. Répétez les étapes 4 et b pour donner un nom & un
autre fichier de modeles groove User.

7. Pressez [F6 (EXECUTE)].
Le suffixe " SVT™ est ajouté.

* Si vous désirez sauvegarder un fichier sur un disque
contenant un fichier du méme nom, le message de
confirmation suivant s'affiche "File Already Exist!”. Pour
écraser 1'ancien fichier et sauvegarder le nouveau, pressez
{F5 (OK)]. Pour annuler la procédure, pressez [F6
(CANCEL)]

8. Pressez {EXIT] pour retourner & I'écran "GROOVE
QUANTIZE"
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Charger un fichier de modeles
groove User dans le MC-80

Si vous chargez un fichier de modeles groove User

dans le MC-80, tous les modeles (User 1-16) seront
remplacés par les nouveaux chargés depuis le disque

Procédure
1. Insérez un disque dans le lecteur

2. Pressez les boutons suivants dans 'ordre
[SEQUENCER]-{F2(QUANTIZE)]-[F3(GROOVE}].

3. Pressez [F4(LOAD GRV)].
L’écran "LOAD GROOVE TEMPLATE" apparait

4, Pressez [F6(TEMPLATE)].

5. Utilisez [CURSOR] pour sélectionner le fichier que
vous désirez charger.

6. Pressez [F6(LOAD SVT)].
Le fichier de modgles sera chargé
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Disques utilisables par le MC-80

En plus du lecteur de disquette standard, ie MC-80
dispose également d'un lecteur interne, et peut &tie
connecte a 7 iecteurs externes

En les faisant évoluer de disques duis et de lecteuss
Zip, vous pouvez utiliser un nombre encore plus
grand de fichiers de morceau (par opposition au
maximim de 1,4 Mo d'une disquette, un seul disque
Zip peut contenir 100 Mo, et les disques durs, des
quantités encore bien plus giandes de données. Selon
le type de disque dur utilisé, la capacité de stockage
differe

Disquettes

Le MC-80 est déja doté d'un lecteur de disquette. Les
disquettes 2DD (720Ko} et 2HD {1440Ko = 1.4 Mo}
peuvent étre utilisées avec ce lecteur

Disques Zip

=HeET A

Vous pouvez élargir les possibilités du MC-80 en lui
ajouter un lecteur Zip interne et, grace a l'interface
SCSI VS§45-1, en ajoutant un lecteur Zip externe
(lecteur Zip interne, disque Zip et V545-1 sont
optionnels et vendus séparément). Jusqu'a deux
lecteurs Zip externes peuvent étre connectés. Les
numéros d'identification SCSI {p.105) pour ce lecteur
Zip sont limitésau 5etau 6

* Pour une information plus détaillée des instructions sur
les disques Zip et I'installation des lecteurs Zip, contactez
le service de maintenance Roland le plus proche ou un
distributeur agréé Roland.

Disques durs

Série HDP-88

20

Vous pouvez également ajouter un disque dur interne
{série HDP-88, vendu séparément}.

* Contrairement aux disquettes et disques Zip, Ie disque
dur ne se retire pas et ne pas étre librement échangé mais
reste en place

* Pour une information plus détaillée et des instructions
sur linstallation du disque dur, référez-vous en p. 102.

Procedure de sauvegarde
des fichiers (Save)

Données qui peuvent étre
sauvegardées

Vous pouvez sauvegarder des morceaux que vous
venez d'enregistrer ou d"éditer, des chainages et des
modeles groove personnalisés. L'unité pour ce type de
donnée sauvegardée est appelée un "fichier” ou
“File” Un certain nombre de fichiers peuvent étre
sauvegardés sur disque

Le symbole inscrit entre parentheéses distingue les
types de fichier et est appelé “extension” lLes
extensions sont automatiquements ajoutées a ia fin

d'un nom de fichier lors de sa sauvegarde

»Fichiers de morceau (SVQ)

Ce sont des fichiers de morceaux exclusifs au MC-80,
avec le morceau lui-méme, les patterns, les réglages de
marqueur, de neutralisation {Mute) de piste, et de
répétitions conjointermnent sauvegardés

» Standard MIDI Files (MID}

Le Standard MIDI File (SMF)}, est un autre format de
fichier pour sauvegarder les morceaux, servant a
I'échange de données de morceau entre différents
instruments. Toutefois, les données propres au MC-80,
telles que patterns, marqueurs, neutralisation de piste
et autres réglages ne sont pas sauvegardés.

«Fichiers de chainage (SVC)

Ce sont des fichiers de reproduction en chaine de
morceaux. (p. 35).

*Fchiers de modeles groove User (SVT)

Ce sont des fichiers contenant des groupes de modéles
groove personnels (p.87) constituent le matériel de
base pour la quantification en mode Groove Quantize.

» Fichiers de configuration (SVF)

Groupez tous les réglages affectant le MC-80 dans sa

totalité et sauvegardez-les ensemble sous forme d'un

fichier de ce type.

*Lors de la sauvegarde comme fichier de morceau, les
réglages suivants sont complétements sauvegardés
{certains réglages ne sont pas sauvegardés lorsque le
morceau est enregistré au format SMF).
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MC-80 SMF
Mareeau Oui Oui
Patterns faits dans le morceau Qui Note |
Réglages de marqueurs Qui Non
Réglages de répétition Cui Non
Régiages TRACK INFO Cui Note 2
Régiapes de séquence de phrases Oui Non
Réglages de transposition Oui Non

Note 1: Quand {e morceau est sauvegardé au format
SMF, les patterns utilisés dans le morceau sont
sauvegardés comme des données de piste.

Note 2: Quand le morceau est sauvegardé au format
SMF, aucune piste neutralisée lors de la sauvegarde
n'est sauvegardée.

Note 3: Les réglages On et Off d'activation/
neutralisation de piste Tempo ne peuvent étre
sauvegardés.

Fichiers de morceau (.SVQ)/
Standard MIDI Files (.MID)

Sauvegarde de fichiers de morceau composés ou
édités sur disque.
Procédure

1. Pressez [SEQUENCER]

2. Pressez [F5 {Save}].
La fenétre “SAVE SONG” s'ouvre

3. Pressez [F4-F6] pour sélectionner le type de fichier
a sauvegarder.

Réglages possibles

FG (MC-80): fichiers propres au MC-80, avec le
morceau, les patterns, marqueurs et réglages de
répétition sauvegardés.

F5 (SMF-1): SMF multi-piste.

F4 (SMF-0): SMF avec les données de tous les canaux
sur une seule piste.

Ensuite, programmons le nom de fichier.

4. Pressez [CURSOR (gauche)] ou [CURSOR (droite)]
pour amenet le curseur sur les positions ou les
caractéres doivent étre programmeés.

5, Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour sélectionner les caracteres.

Dans cet écran, F3 et F4 fonctionnent comme des

touches de programmation de caracteres.

[F3 (INSERT)]: pressez-le pour insérer un caractéie a

I'emplacement du curseur.

[F4 (DELETE)]: pressez-le pour supprimer le caractere

a 'emplacement du curseur

6. Quand vous avez fini de nommer le morceau,
pressez {F6 (OK)].

l.a fenétre de spécification de la destination de

sauvegarde s'ouvre

7. Pressez [F1 (DRIVE)] et sélectionnez e lecteur dans
lequel vous désirez sauvegarder le fichier.

8. Si vous utilisez les dossiers, sélectionnez le dossier
ol vous désirez sauvegarder le fichier,

Utilisez [CURSOR] tpour sélectionner le dossier et

pressez [F5 (OPEN P )] (presser [F4 (4 CLOSE})]

vous raméne au dossier qui contient le dossier

actuellemnent sélectionné)

SAYE SONG (MC—80) {NEWSONMGE . SYR )
[ e SELIVE 3 /4 Fiies
(L " i Biues s0lo (BLUES »SVQ) 4?&
m 2 Ending Ballade (EMIING .SYGE) 44
3 orening Theme (DPENING . SV} 2K
FD 4 ROCK’n’Rall (RO TN R, EVGE) 40K
[DRIVE _ JFOLDER ] 4 CLOSE ]

9, Pressez [F6 (SAVE)].

S'il existe déja de méme nom sauvegardé sur le
disque, le message “File ‘(File Name)' already exists!”
s'affiche (nom de fichier existant déja). Si vous désirez
remplacer le fichier précédent par le nouveau,
supprimez l'ancien fichier lors de la procédure en
pressant [F6 (REPLACE)]. Si vous ne désirez pas
supprimer le fichier déja présent sur le disque, pressez
{F1 (CANCEL)] pour annuler la sauvegarde puis aprés
avoir donné un autre nom au nouveau fichier,
sauvegardez-le sur disque.

* Les données de format SMF qui ont des informations de
Cpyright (p.58) et qui sont chargées dans le MC-80 ne
peuvent pas ensuite étre sauvegardees.

* Les données de format SMF qui ont des informations de
Cpyright (p 58) et qui sont chargées dans le MC-80
peuvent ensuite étre sauvegardées au format MC-80
Toutefois, les données ne peuvent pas ensuite étre
sauvegardées au format SMF

Procédure pour suavegarder des
fichiers de chainage (.SVC)

Les chainages édités sont sauvegardés en écran "CHAIN
PLAY".

Procédure

1. A l'aide de la procédure décrite en p. 35, créez un
chainage.

2. Pressez [F5 (SAVE CHN)].
La fenétie "SAVE CHAIN" s'ouvre

3. Pressez [CURSOR (gauche)}] ou [CURSOR (droite)]
pour amener le curseur sur les positions ou les
caractéres doivent étre programimes

4, Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour sélectionner ies caractéres.

91



Chapitre 9. Gestion des fichiers et disques

Dans cet écran, F3 et F4 fonctionnent comme des

touches de programmation de caractéres.

[F3 {INSERT)]: pressez-le pour insérer un caractére a

'emplacement du curseur.

g (DELETE): pressee-le pour suppriiner le caraciere

a{'emplacement du curseur.

5. Quand vous avez fini de nommer le chainage,
pressez [F6 (QK)L

La fenétre de spécification de la destination de

sauvegarde s'auvre

6. Pressez [IF1 (DRIVE)] et sélectionnez le lecteur dans
lequel vous désirez sauvegarder le fichier.

8. Sélectionnez le daossier oit vous désirez
sauvegarder le fichier.

Utilisez [CURSOR] tpour sélectionner le dossier et

pressez [F5 (OPEN B }] {presser [F4 ( € CLOSE}]

vous raméne au dossier qui contient le dossier

actuellement sélectionné).

SAVE CHAIN (CHATNZ . SVC3
[ ME-80FD }ii— 1 Files
~ CHAINT (CHAIM1 .SV 1%
& LLIVE 1
FD
[DrRIVE . JFovDER ] [SavE ]

8. Pressez [F6 (SAVE)].

S'il existe déja de méme nom sauvegardé sur le
disque, le message "File '(File Name)' already exists!”
s'affiche (nom de fichier existant déja). Si vous désirez
remplacer le fichier précédent par le nouveau,
supprimez 'ancien fichier lors de la procédure en
pressant [F6 (REPLACE)]. Si vous ne désirez pas
supprimer le fichier déja présent sur le disque, pressez
[F1 {CANCEL)] pour annuler la sauvegarde puis aprés
aveoir donné un autre nom au neuveau fichier,
sauvegardez-le sur disgue.

Fichiers de modeles groove User
(-SVT)

Les modeles groove User (personnels) édités sont
sauvegardés en écran ‘GROOVE QUANTIZE".

Procédure

1. A l'aide de ia procédure décrite en p. 88, créez un
modele groove User

2. Pressez [F5 (SAVE GRV}].

L'écran “"SAVE GROOVE TEMPLATE" screen
appears.

3. Pressez [CURSOR (gauche)] ou [CURSOR (droite)]

pour amener le curseur sur les positions ol les
caractéres doivent étre programmes.

4. Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour sélectionner les caractéres.
Dans cet écran, F3 et F4 fonctionnent comme des
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touches de programmation de caracteres.

[F3 (INSERT)): pressez-le pour insérer un caractére &
I'emplacement du curseur

[F4 (DELETE)]: pressez-le pour supprimer le caractére
a | emplaceinent du curseur.

5. Quand vous avez fini de nommer le fichier, pressez
[F6 (OK)]

La fenétre de spécification de la destination de

sauvegarde s'ouvre.

6. Pressez [F1 {DRIVE)] et sélectionnez le lecteur dans
lequel vous désirez sauvegarder le fichier.

8. Sélectionnez le dossier ol vous désirez
sauvegarder le fichier.

Utilisez {[CURSOR] tpour sélectionner le dossier et

pressez [F5 (OPEN P )] (presser {F4 (4 CLOSF)]

vous ramene au dossier qui contient le dossier

actuellement sélectionné).

SAVE GROOVE TEMPLATE {THPL Y : SYT)
[ _MC-80FD - 1 Filas
™ GROOVE (GROOYE .SV 1K
= [ORIGHAL b
[DRETVE T Ol aER] [ShvE )

8. Pressez {F6 (SAVE)]

S'il existe déja de méme nom sauvegardé sur le
disque, le message “File ‘(File Name)' already exists!”
s'affiche (nom de fichier existant déja}. Si vous désirez
remplacer le fichier précédent par le nocuveau,
supprimez l'ancien fichier lors de la procédure en
pressant [F6 (REPLACE)]. Si vous ne désirez pas
supprimet le fichier déja présent sur le disque, pressez
[F1 {CANCEL)] pour annuler la sauvegarde puis aprés
avelr donné un autre nom au nouveau fichier,
sauvegardez-le sur disque.

Fichiers de configuration (.SVF)

Groupez tous les réglages affectant le MC-80 dans sa
totalité et sauvegardez-les ensemble sous forme d'un
fichier de ce type.

Procédure

1. Pressez [TOOLS}.
2. Pressez [F1 (SYSTEM)].

3. Pressez [F5 (SAVE CFG)],
L'écran “SAVE SYSTEM CONFIG” apparait

4. Pressez {CURSOR (gauche)] ou {CURSOR {(droite)}
pour amener le curseur sur les positions ol les
caiactéres doivent étre programmeés.

5. Tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC/DEC] pour sélectionner les caractéres.

Dans cet écran, F3 et F4 fonctionnent comme des

touches de programmation de caractéres.

[F3 (INSERT)I: pressez-le pour insérer un caractére a

I'emplacement du curseur.
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[F4 (DELETE}]: pressez-le pour supprimer le caractére
i I'emplacement du curseur

6. Quand vous avez fini de nommet le fichier, pressez
[E6 (OK)].

7. Pressez [F7 (DRIVE)] et sélectionnez le lecteur dans
lequel vous désirez sauvegarder le fichier.

8. Si vous utilisez les dossiers, sélectionnez le dossier
o1 vous désirez sauvegarder le fichier,

Utilisez [CURSOR] tpour sélectionner le dossier et

pressez [F5 (OPEN P }] (presser {F4 (€ CLOSE)]

vous raméne au dossier qui contient le dossier

actuellement sélectionné).

9. Pressez [F6 (SAVE)L

Le fichier de configuration est sauvegardé.

5'il existe déja de méme nom sauvegardé sur le
disque, le message "File "(File Name)' already exists!”
s'affiche {(nom de fichier existant déja) Si vous désirez
remplacer le fichier précédent par le nouveau,
supprimez 'ancien fichier lors de la procédure en
pressant [F6 (REPLACE)]. Si vous ne désirez pas
supprimer le fichier déja présent sur le disque, pressez
[F1 (CANCEL)] pour annuler la sauvegarde puis aprés
avoir donné un autre nom au nouveau fichier,
sauvegardez-le sur disque.

Procédure de chargement de
fichiers (Load)

Chargement de données

Chargement dans la mémoire interne du MC-80 d'un
morceau, d'un chainage ou d’'un modéle groove
personnel sauvegardé.

Fichiers de morceau {SVQ)

Cela charge des morceaux propres au MC-80, avec
patterns, réglages de marqueurs, réglages de
neutralisation de piste (Mute) qui sont chargés
conjointernent au morceau lui-méme

s Standard MIDI Fites { MID)
Cela charge des fichiers Standard MIDI File (SMF) qui
ont été sauvegardés par un autre appareil ou des
données SMF du commerce.

s Fichiers de morceau Super MRC

Vous pouvez charger des morceaux de la gamme MC-
50 et des gammes MC-300/500 Roland {uniquement
lorsque le Super MRC a été utilisé)

+Fichiers de chainage (SVC)

Ce sont les fichiers de reproduction enchainée (p. 35)

s Fichiers de modéles groove personnels ((SVT)

Vous pouvez charger et utiliser les fichiers c1éés parmi
16 modeles groove personnels (User groove
Templates) qui ont été combinés en un seul fichier,
lors du chargement dans le MC-80.

»Fichiers de configuration ( SVF)

Ils regroupent tous les réglages affectant le MC-80
dans sa totalité. lis sont sauvegardés sous forme d'un
fichier que vous pouvez ici recharger.

Fichiers de morceau (.SVQ)/
Standard MIDI Files (.MID)

Cela décrit la procédure de chargement des fichiers de

morceau MC-80 et des Standard MIDI Files.

* Pour des instructions sur le chargement des autres types
de morceau, veuillez voir p. 94.

Procédure
1. Insérez un disque dans le lecteur.

2. Pressez [SEQUENCER], puis [SELECT]
I.'écran “"SONG SELECT" apparait

SONG SELECT MF_'EIS—‘ { STOP W
[ >+ JULIVE 4 Files

l ! B1 ues SO'! [] {BLUES S\fQ ) 47
= pdin
D

3 Openms Theme IDPENI“G svm
ROCK’hn? (ROCKN*R.3VR) 4OK

[DRIVE __ FSURT VEIEW SH j4 LLOSE

3. Pressez [F1 (DRIVE)], puis sélectionnez le lecteur.
En pressant [F2 (SORT}, vous pouvez classer les
morceaux par ordre de noms de morceau ou de noms
de fichiers.

4. Pour sélectionner un morceau dans un dossier,
amenez le curseur sur le dossier et pressez [F5
(OPEN P )] pour afficher le contenu du dossier.

5. Amenez le curseur sur le morceau a charger.

6. Pressez [F6 (LOAD)]

L.e morceau est chargé dans le MC-80.

* Presser {PLAY] au lieu d’effectuer I'étape 6 lance la
reproduction du morceau. Dans ce cas, si c'est un
morceau de MC-80, le morceau est reproduit sans

chargement dans le MC-80 grace a !'utilisation du mode
Quick Play (p. 27}

Fichiers de chainage (.SVC)

Cela décrit la procédure de chargement des fichiers de
chainage, qui sont une suite de réglages déclenchant la
reproduction programmeée et enchainée de plusieurs
morceaux les uns aprés les autres.

Procédure

1. Pressez [CHAIN PLAY]
L’écran "CHAIN PLAY" apparait.

LOAL cHain
[ SLORIGNAL k] 1 Files
11 N CHA;N! {CHAINt . 5Y(C) 1K)

FD

DRIVE

o CtOEE
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2. Pressez [F4 (LOAD CHN)J.

3. Pressez [F1 (DRIVE)], puis sélectionnez le lecteur
En pressant [F2 (SORT), vous pouvez classer les
morceauy par ortdee de noms de morceau ou de noms
de fichiers.

4. Pour sélectionner un morceau dans un dossier,

amenez le curseur sur le dossier et pressez [F5
(OPEN B )] pour afficher le contenu du dossier

5. Amenez le curseur sur le morceau a charger.
6. Pressez [F6 (LOAD)]
Le fichier de chainage est chargé dans le MC-80.

* 5if un des moirceaux de fa chaine n'est pas sur le disque,
“NO SONG" s'affiche. Pressez le bouton d'éjection pour
éfecter la disquette et remplacez-la par une disquette
contenant le morceau spécifié.

Si [END| est pressé, le motceau est omis, et c'est le
morceau suivant dans la chaine qui est reproduit,

* Les fichiers de chainage de XP-50/60/80 ne peuvent pas
étre chargés dans Ie MC-80

Fichiers de modeles groove
personnels {.SVT)

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER].

2. Pressez {2 (QUANTIZE)]

Si vous étes en mode Quick Play, un message vous
demandera si vous désirez charger ce morceau. Si
vous désirez le charger, pressez [F6(LOAD)] Si vous
décidez de ne pas le charger, pressez [F1(CANCEL)].

3. Pressez [F3 (GROQVE}].
L'écran "GROOVE QUANTIZE" apparait,

4. Pressez {F4 (LOAD GRV}].
8. Pressez [F6 (TEMPLATE)]

6. Pressez [F1 (DRIVE}] pour sélectionner le lecteur
En pressant [F2 (SORT), vous pouvez classer les
morceaux par ordre de noms de morceau ou de noms
de fichiers.

7. Pour sélectionner un morceau dans un dossier,
amenez le curseur sur le dossier et pressez [F5
(OPEN » )] pour afficher le contenu du dossier

8. Amenez le curseur sur les fichiers a charger.
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9. Pressez [F6 (LOAD SVT)]
Le fichier est chargé.

Fichiore do confi

S

iwration ((SVF)

~
£ 5 s met
e

Le fichier est chargé dans le MC-80. Ce fichier
regroupe tous les réglages affectant le MC-80 dans sa
totalité, qui ont été sauvegardés ensemble sous forme
d'un seul fichier.

Procédure
1. Pressez |TOOLS]
2, Pressez [F1 (SYSTEM]}|

3. Pressez [F5 (LOAD CFG)].
L'écran “LOAD SYSTEM CONFIG" apparait.

4, Pressez {F1 {(DRIVE)] pour sélectionner le lecteur
depuis lequel le fichier de configuration doit étre
lu,

5. Si vous avez utilisé un dossier, sélectionnez le

dossier ayant servi de destination 2 ia sauvegarde.
Pressez [CURSOR] pour sélectionner le dossier de
destination de la sauvegarde, puis pressez {F5 (OPEN
P )] (presser [F4 (4 CLOSE)] vous raméne au
niveau du dossier dans lequel se trouvait le dossier
actuellement sélectionneé.

6. Pressez les houtons [CURSOR] ou tournez la
molette [VALUE] pour sélectionner la
configuration que vous désirez chargée.

7. Pressez [F6 (LOAD)].
Le fichier de configuration est chargé

Chargement de morceaux
d’'autres appareils Roland

Le MC-80 peut charger et reproduire certains types de
fichiers de morceaux. De plus, en fonction du type, les
fichiers de morceaux sauvegardés comme SMF
peuvernt étre chargés dans le MC-80. La procédure de
chargement est la méme que pour les fichiers de
morceaux de MC-80.

Types de fichiers de morceaux
qui peuvent étre chargés (1)

Les fichiers de morceaux formatés comme suit

peuvent étre chargés dans le MC-80 tels quels.

Toutefois, les marqueurs, les répétitions et autres

données propres au MC-80 ne sont pas chargés.

+ XP-80, XP-60, XP-50, MC-500MKII, MC-50, MC-
50MKII, JV-1000

+ MC-300, MC-500 {fichiers Super MRC seulement)
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Types de fichiers de morceaux

qui peuvent étre chargés (2)

Les fichiers créés sur les appareils donnés ci-dessous
~peuvent étre chargés dans le MC-80 s'ils ont été
sauvegardés au format Standard MIDI Files.

Si un appareil absent de cette liste ou d'un autre
fabricant peut sauvegarder et charger des fichiers
Standard MIDI Files, alors ses morceaux peuvent étre
échangés entre le MC-80 et lui-méme

SB-55, SD-35, MV-30, JW-50, G-1000, G-800, série MT,
série HP, série KR et autres.

Concernant le chargement des fichiers Standard MIDI

Files

*» Les fichiers SMF format 0 contiennent pluseirs
canaux sur une seule piste. Quand le MC-80 charge
un fichier SMF au format 0, toutes les données sont
chargées dans la piste 1. 5i vous désirez charger
chaque canal de données sur une piste
indépendante, utilisez la procédure suivante pour
faire ces réglages.

Procédure

1. Pressez les boutons [TOOLS]-[F1 (SYSTEM)]-{F2
(OPTION)] dans cet ordre.

2. Amenez le curseur sur "SMF FORMATO ch
Extract Switch”.

3. Réglez ce paramétre sur "ON".

4. Chargez le fichier SMF format 0 (p.93).

L 3

Un fichier SMF format 1 contient plusieurs canaux
sur plusieurs pistes. Si des données SMF se
présentent sur plus de 16 pistes, les pistes 17 et
supérieures sont fusionnées et chargées dans la piste
16 du MC-B0. De plus, les pistes 34 et supérieures ne
sont pas chargées.

Types de fichiers qui ne peuvent

pas étre chargés

Le MC-80 ne peut pas charger des morceaux créés par
un appareil non référencé ci-dessus et qui ne peut pas
sauvegarder ses fichiers au format SMF

Emploi de morceaux du MC-80
sur d’autres appareils

Si vous sauvegardez un morceau de MC-80 comme
fichier Standard MIDI Files {p.81), il peut étre utilisé
par un autre appareil.

+ L.'appareil doit étre compatible avec le format
Standard MIDI File (SMF).

*» Les disquettes doivent étre de type 2DD ou ZHD,
elles doivent étre compatibles avec les appareils
utilisés.

* Lors de la sauvegarde d'un morceau du MC-80 au
format SMF, ne sauvegardez pas e morceau dans un
dossier.

Fonctions relatives aux
fichiers et dossiers

Copie de fichiers et dossiers (Copy)

Vous pouvez dupliquer un fichier ou dossier. Lorsque
vous copiez un dossier, tous les fichiers de ce dossier
cont copiés simultanément.

Procédure
1. Insérez dans le lecteur le disque comprenant le
fichier que vous désirez copier.

* I n'est pas possible de faire de la copie entre plusieurs
disques 4 l'aide d'un seu! lecteur.

2. Pressez [TOOLS]

3. Pressez [F5 (DISKUTIL)].

4. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner “FILE
MENU"

8. Pressez [F1 (COPY)L
La fenétre de sélection de la source de la copie s'ouvre.

6. Amenez le curseur sur le fichier ou dossier qui doit
atre la source de la copie.

7. Pressez [F6 {(COPY SRC)]
La fenétre de sélection de la destination de copie
apparait dans {'afficheur

8. Accédez a la destination de la copie.
L'écran ci-desscus s’affiche et une copie est placée
dans le dossier "LIVE".

DISK UTILITY »~ 1 COPY Dastination

e SELIVE J pr—— 4 FileS
(i » 1 Blues Soip (Bt UES «SVR) 4?&
3 2 Ending Ballade (ENDING .SVQR) 44
3 Opening Theme (OPENING .SVR) ZE
Fo 4 ROCK’N’ROTI (ROCK MR, SVR) 40

FOLDRE N CLOSE TOPY D=7

9. Pressez [F6 (COPY DST)1.

La copie est exécutée.

Si un fichier ou dossier de nom identique existe déja a
I"'emplacement destination de la copie, Fafficheur
indique "Path Duplicate!” et il n'est pas possible
d'exécuter la copie. Cette fonction peut également étre
utilisée simultanément sur deux fichiers ou plus.

1. Amenez le curseur sur un des fichiers que vous
avez sélectionné & I'étape 6.

2. Pressez [ENTER]
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A présent, vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers

(te curseur changera en un carré et les noms de fichiers

sélectionnés seront cochés

2, Ameonez 1o cursour sur o onom de fichier
suppiémentaire que vous désirez sélectionner.

4. Pressez [ENTER}.

Le second {ichier sera sélectionné

Répétez les étapes 3 et 4 pour sélectionner d'autres
fichiers

* Pour revenir de la sélection de fichiers multiples 2 la
sélection d’un seul fichier, pressez [EXIT].

* Pour retirer un fichier de Ia sélection, amenez le curseur
sur ce fichier, et pressez [ENTER]

Suppression de fichiers et
dossiers {Delete)

Un lichier ou dossier qui a été écrit sur disque peut
étre supprimé. Quand vous supprimez un dossier,

tous les fichiers de ce dossier sont également
supprimes.

Procédure
1. Pressez [TOQOLS].
2. Pressez [F5 (DISKUTIL)].

3. Pressez [F6 (MENU}] pour sélectionner “FILE
MENU".

4. Pressez [F2 (DELETE)].

La fenétre de sélection de suppression "DELETE"

s'ouvre.

5. Amenez le curseur sur le fichier ou dossier qui doit
&tre supprimé.

DISK LTILITY » 2 DELETE

[ow SILIVE Td— 4 Files
I 1 § Blyes Sglo - (BLUES  .3vE) 47K
$'gpentns:Theme (GPENING _SVE)

pRIVE JSORT . DELETE

6. Pressez [F6 (DELETE)].
{'écran de confirmation apparait.

7. Pressez [F6 (DELETE)].
Le fichier ou dossier est supprimé.

Cette fonction peut étre exécutée sur deux fichiers ou
plus simultanément

1. Amenez le curseur sur un des fichiers que vous
avez selectionné & ['étape 5.

2. Pressez [ENTER}.

A présent, vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers
{le curseur changera en un carré et les noms de fichiers
sélectionnés seront cochés.
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3. Amenez le curseur sur le nom de fichier
supplémentaire que vous désirez sélectionner.

4. Pressez [ENTER].

Le sicoid fchier sera sélectionnd

Répétez les étapes 3 et 4 pour sélectionner d'autres

fichiers

* Pour revenir de la sélection de fichiers multiples a fa
sélection d'un seul fichier, pressez [EXIT].

* Pour retirer un fichier de Ia sélection, amenez le curseur
sur ce fichier, et pressez [ENTER].

Déplacement de fichiers et dossiers

en un autre emplacement (Vove)

Un fichier ou dossier peut étre déplacé dans un autre
emplacement. Lorsque vous déplacez un dossier, tous
les fichiers contenus par ce dossier sont égament
déplacés.

Procédure
1. Pressez [TOOLS]
2. Pressez [F5 (DISKUTIL)|.

3. Pressez [F6 (MENU)Jj pour sélectionner “FILE
MENLU".

4. Pressez [F1 (MOVE)]
La fenétre de sélection de source de déplacement
s'ouvre,

5. Amenez le curseur sur le fichier ou dossier qui doit
étre déplacé.
6. Pressez [F6 (MOVE SRC)].

L.a fenétre de sélection de la destination de
déplacement s'affiche.

7. Pressez [CURSOR| pour accéder 2 la destination de
déplacement

L écran ci-dessous s'affiche et le fichier ou dossier est

déplacé dans le dossier "LIVE".

DISK UTILITY ~ 3 MOVE Destination
[ > SILIVE 3 J———— 4 Files

N1 » 1 Blues Solo (BLUES 2 3N¥E) 47K

= 2 &ndms Ball d (EMDING . 8VE) 44K

Graning Then !OPENIRG «2YQ) 2K

FD 4 RO K Rtﬂ 1 {ROCKN7R.5VE) 40K

8. Pressez [F6 (MOVE)].

Le déplacement du fichier ou dossier est exécuté.

51 un fichier ou dossier de nom identique existe déja &
I'emplacement destination,, F'afficheur indique "Path
Duplicate!” et il n'est pas possible d’exécuter la
déplacement.

Cette fonction peut également é&tre utilisée
simultanément sur deux fichiers ou plus.
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Procédure

1. Amenez le curseur sur un des fichiers que vous
avez sélectionné a I'étape 5.

2. Pressez [ENTER].

A présent, vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers

fle curseur changera en un carré et les noms de fichiers
sélectionnés seront cochés.

3. Amenez le curseur sur le nom de fichier
supplémentaire que vous désirez sélectionner

4. Pressez [ENTER]

Le second fichier sera sélectionné.

Répétez les étapes 3 et 4 pour sélectionner d'autres
fichiers

* Pour revenir de la sélection de fichiers multiples 2 Ia
sélection d'un seul fichier, pressez [EXIT].

* Pour retirer un fichier de la sélection, amenez le curseur
sur ce fichier, et pressez [ENTER].

Changement des noms de fichier

et noms de dossier (Rename)

Vous pouvez changer le nom d'un fichier ou d'un
dossier déja donné

Procédure
1. Pressez [TOOLS]
2. Pressez [F§ (DISKUTIL)]

3. Pressez [F6 (MENU)] pour sélectionner "FILE
MENU".

4. Pressez [F4 (RENAME)].
L'écran "DISK UTILITY/4 RENAME" apparait.

5. Pressez [F1 {DRIVE)] pour sélectionner le lecteur,
pressez [F4 (CLOSE)] ou [F5 (OPEN)] pour sélectionner
le dossier, puis amenez le curseur sur le fichier ou le
clossier que vous désirez renommé.

6. Pressez [F6 (RENAME)]
[’écran d'édition du nom s'affiche.

DISK UTILITY ~ 4 RENAME

CHAINIM .SV

01234567898 .4 1 ¥ )H
[INSERT JDELETE

7. Pressez les boutons [CURSOR] pour spécifier les
caractéres sur lesquels vous désirez agir, et tournez
la molette [VALUE] ou pressez {INC/DEC] pour
sélectionner les caractéres.

8. Quand vous avez fini le changement des caractéres,
pressez [FG (WRITE)]
Le nom est changé.

Gestion des fichiers avec

dossiers (Folder)

Le MC-80 dispose d'une fonction de regroupernent de
fichiers en un dossier nommeé "Felder” qui vous
permet de mieux gérer les fichiers sur disque Quand
un grand nombre de fichiers résident sur sur ces
disques Zip ou disques durs de haute capacité,
rechercher un fichier spécifique peut étre trés délicat.
Par conséquent, créer des dossiers classés pas genre
musical ou application est une fagon pratique de
simplifier la tache de recherche d'un fichier.

SONG_SEEECT Maacs i STOF®

o t Files

DRIVE EORT VIEW St ]4 CLOSE VOEEN & ]

SONG SELECT Meas= { STOPE

[ ESIIVE 3 4 Files
O] i_Blues Solo (BLUES o SVE) vk
{3 ding b ade HizIH YN ey,
g Oeening Theme  (OPENING .5S¥Q} ZK
FD 4 ROCK’n’ROTI (ROCKPNTR.EVR} 40K
Procédure

1. Pressez [TOOLS]
2. Pressez [F5 (DISKUTIL}]

3. Pressez {F6 (MENU)}] pour sélectionner "FILE
MENU™.

4. Pressez [F5 (FOLDER})].

5. Amenez le curseur sur 'empiacement ol vous
désirez créer un dossier (dossier)

L'écran ci-dessous s'affiche et et un nouveau dossier

est créé dans le dossier “LIVE”

SONG SELECT Heag= i _STOP M
[ = SFLIVE 1 | 4 Files

;3
[ -] 3 GPemnsTheme ¢
Fe 4 ROCK’N'ROTY 4

B TUE [SorRT _____JVIEW Sk ]+ CLOSE |

6. Pressez {F6 (FOLDER}].

7. L'écran d'appellation du nouveau dossier apparait

Nommez le dossier en pressant le curseur pour
spécifier la position de programmation de caractére, et
tournez la molette [VALUE] pour sélectionner les
caracteres.
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8. Pressez [F6 (OK}], et l'appellation du dossier est
terminée.

* Les dossiers peuvent également étre créés durant la

procédure de sawvegarde de chaque type de fichier,

Fonctions propres aux disques

Contréle du contenu d'un disque
{Disk Info)

Ici, vous pouvez visualiser le nom d'un disque, le type
de lecteur (nom de I'unité), le statut de protection

contre I'écriture et la taille du disque ainsi que la
capacité restant disponible

BISK UTILITY ~ 6 DISK THFQ

e EE
e B volume Name ME-80FD
3] pavice Name

Protect OER

Size S wd
(FreesTotal) 1282 ~ 1440 KB

Procédure

1. Insérez le disque dont vous désirez visualiser le
contenu dans le lecteur

2. Pressez [SEQUENCER], puis [TOOLS].

3. Pressez [F5 (DISKUTIL)]

4. Pressez {F6 (MENU)] pour sélectionner "DISK
MENU".

5. Pressez [F1 (DISKINFO)]

L'écran “DISK UTILITY/6 DISK INFO" appatait.
Contrélez le contenu du disque

Volume Name: nom du disque

Device Name: type de lecteur
Protect: statut de protection contre I'écriture
Size; taille totale et espace disponible

* Dans le cas d'une disquette, vous pouvez utiliser F6
(VERIFY) pour vérifier si le disque a été endommagé Si
le résultat du contréle indique que rien n'est anormal sur
cette disquette, “Completed” s’alfiche. S'il y a un
probleme avec la disquette, sachez que les disques
endommagés ou & probléme ne peuvent pas étre utilises.

* Dans le cas d'un disque Zip, vous pouvez utiliser F5
(PROTECT) pour commuter On/Off la protection contre
I'écriture.

6. Pressez [F1{DRIVE}]. et sélectionnez le lecteur que

vous désirez visualiser

7. Aprés avoir contrdlé le disque, pressez
[SEQUENCER]; I'écran “SONG PLAY" s'affiche a
nouveau.
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Changement du nom d’'un
disque (Volume Label)

Cela change le nom d'un disque. Comme avec les
disquettes et disques Zip, vous pouvez changer le nom
de tout disque amovible.

Procédure

1. Insérez dans le lecteur le disque dont vous désirez
changer le nom

2. Pressez [SEQUENCER], puis {TOOLS].
3. Pressez [F5 (DISKUTIL)]

4. Pressez [F6 (MENU)| pour sélectionner “DISK
MENU",

5. Pressez {FF2 (LABEL)]

L'écran “DISK UTILITY/7 VOLUME LABEL"

s'affiche

DISK UTILITY ~ 7 YOLUME LABEL

ABCOEFGH I 3KLTNOPARS TUYHRYZ
ENSER T ] DELET B

6. Sélectionnez le lecteur dont vous désirez changer le
IO

7. Pressez les boutons [CURSOR] pour sélectionne:
les caracteres, et tournez la molette {VALUEFE] ou
pressez [INC/DEC] pour changer le nom.

8. Lorsque vous avez fini de changer le nom, pressez
[F6 (WRITE)].
Quand le travail est terminé, "Completed!"” s'affiche.
* En pressant [FS{(FILELIST)] vous pouvez visualiser le
contenu du disgue.

9. Pressez [SEQUENCER]} plusieurs fois pour

retourner a l'écran "SONG PLAY".

* En pressant {F3(INSERT)], vous pouvez ajouter un
caractere a l'emplacement du curseur. En pressant
[F4(DELETE)], vous pauvez supprimer le caractére situé
& I'emplacement du curseur.

Copie (Disk Copy)

Cela copie un disque.

» Exécuter cette procédure supprime toutes les
données du disque de destination de la copie.
Effectuez donc cette procédure aprés vous étre
assuré qu'aucun fichier important ne reste sur le
disque de destination.

» Les disques contenant des données SMF du
commerce ne peuvent pas étre copiées, car leurs
éléments sont protégés par Copyright.
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+ Coplez des disquettes sur d'autres disquettes et des
disques Zip sur d’autres disques Zip. Toutefolis,
vous pouvez copier des disques Zip uniquement si
vous disposez d'au moins deux lecteurs de disques
Zip.

* Ne copiez les disquettes 2HD que sur des disquettes
de type 2HD et les disquettes de type 2DD que sur
des disquettes de type 2DD.

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER], puis [TOOLS]
2. Pressez [F5 (DISKUTIL)]

3. Pressez [F6 (MENU)!, puis sélectionnez "DISK
MENU".

4. Pressez [F3 (DISKCOPY)].

5. Si vous copiez une disquette {F6 (FD)}}; si vous
copiez un disque Zip, pressez {F6 (Z1P)].

1.a procédure qui suit differe pour les disquettes et les
disques Zip.

Pour les disquettes

6. Insérez la disquette utilisée comme source de la

copie dans le lecteur

L.e nom de la disquette s'affiche; vérifiez que c'est bien

le disque que vous désirez utiliser comme source de la

copie.

* Presser [F5 (FILELIST)] vous permet de visualiser les
fichiers contenus dans la disquette. Aprés avoir controlé Je
contenu, pressez [F6 (OK)] pour retourner & ['écran
précédent.

7. Aprés avoir vérifié que le disque choisi comme
source de la copie est correct, pressez [F6 (OK)].

Le chargement de la disquette source commence
* Pour annuler le chargement, pressez [F1 (ABORT}].

Aprés quelques instants, “Insert Destination Disk”
("Insérez la disquette de destination”) s'affiche.

8. Ejectez la disquette source de le copie et insérez la

disquette de destination de cette copie.

Le nom de la disquette s'affiche; vérifiez que c’est bien

le disque que vous désirez utiliser comme destination

de la copie,

* Presser [F5 (FILELIST)] vous permet de visualiser les
fichiers contenus dans la disquette Aprés aveir controlé le
contenu, pressez [F6 (OK)] pour retourner & I'écran
précédent.

9. Apres avoir vérifié que le disque choisi comme
destination de la copie est correct, pressez [FB
{OK)].

10.Un écran apparait alors avec un message vous
prévenant que le contenu de la disquette de
destination de la copie sera perdu. Pour exécuter la
copie, pressez |F6 (DISKCOPY}]; pour annuler la
procédure de copie, pressez [F1 (CANCEL)].
L'écriture des données sur la disquette de destination
COmmence.

* 5i de grandes guantités de mémoire interne ont été
utilisées, I'affichaur peut indiguer “Insert Source Disk”.
Si cela se produit, insérez la disquette source de la copie
dans le lecteur une nouvelle fols. Puis suivez les
indications qui apparaissent dans I'afficheur, et répétez Ia
procédure jusqu'd ce gue s’affiche "DISK COPY
Completed”.

11.Lorsque la copie des données est terminée, "DISK
COPY Completed” s'affiche.

12.Pressez [F6 (ACCEPT)].

Pour les disques Zip

6. Insérez dans le lecteur le disque Zip utilisé comme
source de la copie

Si le disque source de la copie est déja inséré dans le

tecteur, sélectionnez {F1 (DRIVE}] pour sélectionner le

lecteur contenant le disque source

* Presser (F5 (FILELIST)] vous permet de visualiser les
fichiers contenus dans la disque. Aprés avoir contrilé le
contenu, pressez {F6 (OK}] pour retourner 3 ['écran
précédent.

7. Apres avoir vérifié que le disque choisi comme
source de la copie est correct, pressez [F8 (OK)]

8. Insérez le disque Zip devant servir a la destination
de la copie dans un autre lecteur Zip.

Si le disque destination de la copie est déja inséré dans

le lecteur, sélectionnez [F1 (DRIVE)] pour sélectionner

le lecteur contenant le disque de destination de la

copie.

9. Aprés avoir vérifié que le disque choisi comme

destination de la copie est correct, pressez [F6
(OK}].

10.Un écran apparait alors avec un message vous
prévenant que le contenu du disque de destination
de la copie sera perdu. Pour exécuter la copie,
pressez [F6 (DISKCOPY)]: pour annuier la
procédure de copie, pressez [F1 (CANCEL)}].
L'écriture des données sur le disque de destination
COmIMmernce.

11.Lorsque la copie des données est terminée, “DISK
COPY Completed” s'affiche.

12.Pressez [F6 (ACCEPT)]
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Formatage d’un disque pour
utilisation par le MC-80 (Format)

Les disques doivent étre formatés pour leur utilisation
particuliere i vous faut dong formaler les disgues
neufs ainsi que les disques préalablement utilisés par
d'autres appareils pour qu'ils puissent &tre utilisés par
le MC-80

Une fois formatés, les disques peuvent ensuite étre
utilisés comme disques de MC-80.

Note: Exécuter cette procédure supprime toute donnée
du disque Utilisez l'appareil sur lequl le disque a été
préalablement uvtilisé pour vous assurez qu'aucune
donnée importante ne reste sur ce disque

Procédure
1. Pressez [TOOLSI
2. Pressez [F5 (DISKUTIL)

3. Pressez |F6 (MENU)] pour sélectionner "DISK
MENU"

4. Pressez [F4 (FORMAT)I.
L'écran “DISK UTILITY/9 FORMAT" apparait.

DISK YUTILITY ~» 9 FORMAT
————————————————
¢
= HG~89rD
FD
[DRIVE. . . ]

5. Pressez [F1 (DRIVE)] pour sélectionner le disque
que vous désirez formater.

6. Pressez [F6 (FORMAT)]

D’abord nommez le disque.

7. Pressez les boutans [CURSOR] pour déterminer
quels caractéres de la rangée de caracteres vous
désirez utiliser, puis tournez la molette [VALUE]
ou pressez [INC/DEC] pour choisir les caractéres.

8. Quand vous avez terminé la composition du nom,
pressez {F6 (FORMAT)].

9. Un message d'alerte "All data on the disk will be
lost” ("Toutes les données du disque seront
perdues” apparait. Si vous désirez exécuter la
procédure, pressez [F6 (FORMAT)] Si vous
décidez de ne pas formater, pressez [F1
(CANCEL)]

10.Lorsque le formatage est terminé, "Completed!”
s'affiche.

11.Pressez [F6 (ACCEPT)].
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12.Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner en
écran “SONG PLAY ou "QUICK PLAY" screen

Réglage et suppression de la
proteciion conire i'ecriiure d'une
disquette

Pour prévenir I'effacement accidentel de fichiers ou de
disque complet, vous pouvez empécher I'écriture de
donnée sur le disque. Pour protéger les disquettes,
1églez la languette de portection qui se trouve
physiquernent cdans le coin de la disquette.

Procédure
Réglez la languette comme ci-dessous.

Languette de protection
t Ecriture possible
< Protection

Reéglage et suppression de la
protection contre I’écriture d’'un
disque Zip

Comme avec les disquettes, vous pouvez empécher
I'écriture de données sur disque Zip. Toutefois, plutét
gu'une languette physique sur le disque, la protection
des disques Zip contre l'écriture peut étre réglée &
1"aide d'une procédure du MC-80, un disque a la fois

Note: les disques Zip peuvent étre directement
formatés comme disques protégés.

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER|, puis [TOOLS].
2. Pressez [F5 (DISKUTIL)L

3. Pressez [F6 (MENU)], puis sélectionnez "DISK
MENU".

4. Pressez [F1 (DISKINFO)].

5. Insérez le disque & régler dans le lecteur
L'information concernant le disque inséré s’affiche;
cochez l'option "Protect” a I'écran. Avec un réglage
"ON", Ie disque est protégé contre le remplacement de
ses données; Si "OFF" apparait, alors le disque peut
voir ses données remplacées.
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* Si “Password” (mot de passe” apparait dans I'afficheur,
alors la protection contre I'écriture ne peut pas étre
supprimée par le MC-80 Si vous désirez utiliser un tel
disque avec le MC-80, retirez la protection contre
Vécriture a l'aide de 'appareil qui a servi & Ja mettre en
place.

6. Pour changer le réglage "Protect”, pressez [F5
(PROTECT)].

Chaque pression du bouton commute alternativement

On et Off le réglage.

7. Quand vous avez fini le réglage, pressez
[SEQUENCER] pour retourner & l'écran “SONG
PLAY™.

Ajout d’'un disque dur ou lecteur
Zip

Lecteurs acceptables

Le MC-80 peut étre complété par ajout d'un lecteur
Zip ou d'un disque dur Ces options additionnelles
comprennent Pinstallation d'un disque dur interne et
la connexion d'un autre lecteur externe a l'aide d'un
connecteur spécialisé (optionnel, vendu séparément}
et d'un cable.

Lecteur interne du MC-80

Vous pouvez installer un lecteur interne de haute
capacité, soit lecteur Zip, soit disque dur

Installation du lecteur Zip interne

Le lecteur Zip interne est installé par les services
techniques Roland. Référez-vous & votre carte
d'information consommmateurs pour trouver le service
de maintenance Roland le plus proche.

Installation du disque dur interne
Il est possible d'équiper cet appareil d'un disque dur
de la série HDP88 de Roland.

Précautions a prendre lors de l'instaliation du disque

dur interne.

= Utiliser un tournevis cruciforme bien ajusté & la téte
des vis. L'utilisation d'un tournevis inapproprié
pourrait endommager les vis.

*Lors de l'installation du disque dur, enlever
seulement les vis indiguées

*Faire attention de ne pas échapper les vis enlevées ou
tout autre objet a l'intérieur du MC-80.

*Ne pas toucher les circuits ou le connecteur.

*Faire attention de ne pas se couper la main avec
Fouverture.

+1orsque l'installation est terminée, vérifier 3 nouveau
si tout a été installé correctement.

=Lorsque l'installation est terminée, remettre la plaque
protectrice sur l'ouverture du MC-80 et refermer.

Procédure

1. Eteignez tous les appareils branchés au MC-80 et
débranchez tous les cables qui y sont reliés.

2. Couvrez d'un morceau de tissu le bout d'un
tournevis et introduisez-le dans la fente indiquée
sur le schéma.
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Insérez un tourmnevis plat recouvert d'un tissu
ou matériau similaire dans 'encoche.

Attention: Si le tournevis est introduit directement
sans protection, I'appareil sera rayé ou écaillé. Ne pas
omettre d'utiliser un morceau de tssu.

3. Poussez doucement le manche du tournevis veis le
bas et enlever la plaque.

Vue en coupe

L'encéche est
légarement pressée
puls relevée

Tournevis avec téte
recouverte d'un tissu

%

4. Retirez les vis des emplacements représentés dans
le schéma (les vis retirées serviront a fixer le disque
dur a l'étape 6).

e
el —_—
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5. Avec 'autocollant de précaution du disque dur
tourné vers le haut, insérez délicatement le disque
dur dans la baie d'installation et vérifiez qu’'il a été
totalernent inséré.

6. A l'aide des vis retirés & 'étape 4, refixez le disque
dur.

7. Une fois la face avant du disque dur bien fixée,
remettre la plaque en place.

a. Enclenchez d'abord la partie du haut.

Plus fa plaque sera en position verticale, plus elle
s'insérera facilernent.

b. Poussez & 'endroit indiqué par la fleche.

c. Poussez jusqu'a ce que la languette s'enclenche.

8. En suivant les indications de la page 99, initialisez
le disque dur.

9. A l'aide de la procédure décrite dans "Mise sous
tension {Prise en main, p.4), mettez sous tension
['appareil pour vérifier qu'il s'allume normalement.

* [’icone ci-dessous apparait dans I'afficheur quand fe MC-
80 démarre avec son disque dur interne fonctionnant
correctement,
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A propos du lecteur externe du MC-80

Avec la carte SCSI V54S-1 optiennelle installée, vous
avec un connecteur SCSI ajouté au MC-80, vous
permetiant I'installation d'un lecteur Zip externe
supplémentaire. L'installation de la V545-1 est
accomplie par les services techniques Roland. Référez-
vous a "Informations”, p.170 pour trouver le service
de maintenance Roland le plus proche.

A propos du mode d’emploi de la VS4S-1

Votre version du manuel de la V545-1 peut se référer a
la V545-1 qui était & I'époque utilisée avec le V5-840
Roland. Toutefois, elle peut étre utilisée avec le MC-80
sans aucun probleme. De plus, les descriptions dans
mode d'emploi se réferent au V5-840, mais lorsgue
vous utilisez la VS45-1 avec le MC-80, veuillez lire et
utiliser les explications contenues dans ce mode
d'emploi.

Eléments nécessaires a la connexion
de la VS4S8-1

+ Lecteur Zip

« Cable SCSI aver connecteur type DB-25 (male) et
connecteur adapté au lecteur externe.

* Les terminaisons internes des lecteurs Zip peuvent
étre commutées On et Off. Réglez sur "ON" le
commutateur de terminaison “Termination” situé a
I'arrigre du lecteur Zip, si celui-ci est en dernier dans
la chaine de connexion SCSI.

Connexion du lecteur Zip
Connectez la prise SCSI du V545-1 au lecteur Zip

Procédure
1. Eteignez le MC-80 et le lecteur Zip

2. A I'aide d'un cable SCSI, reliez le MC-80 et le
lecteur Zip

Alignez les connecteurs, puis enfoncez les fiches du

cable dans les prises, et enfin sécurisez la liaison &

I"aide des vis de serrage.

* Déconnecter les prises SCSI durant I'utilisation peut

endemmager votre éguipement, aussi veillez 2 bien fixer
foutes les connexions..

Réglage de l'identification SCSI

(SCSI ID)

L'identification SCSI est un numéro qui distingue
différents appareils reliés sur la méme chaine SCSI au
MC-80, chaque appareil ayant un numéro différent.
Réglez le numéro pour chaque lecteur

* Pour les lecteurs Zip, réglez le commutateur comme
ci-dessous. Les lecteurs Zip peuvent étre réglés sur 5
ou 6.

Face arriére (lecteur Zip)

Note:

Le réglage de deux (ou plus) appareils avec le méme
numéro SCSI interdit un démarrage correct de tout
voire équipement. Assurez-vous que chaque appareil
ait un numéro SCSI différent

Formatage du disque

Formatez le disque la premigre fois qu’il doit étre

utilisé avec le MC-80.

* Le formatage est nécessaire la premiére fois gu'un disgue
est utilisé avec le MC-80

* Avec les Jecteurs Zip, formatez chague nouveau disgue

Note: Formater un disque efface toutes les données
gu'il contenait. Si un disque devant étre formaté
contient des données, vérifiez le contenu de ce disque
a 'aide de l'appareil qui a servir & écrire ces données
avant le formatage.

Procédure
Utilisez la procédure décrite en p. 99.
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Précautions lors de la mise
sous tension

Utilisez o procédure suivante lors de la mise sous
tension du MC-80. Une erreur de séquence
entrainerait la non reconnaissance d'un lecteur

1. Mettez sous tension le lecteur Zip
2. Mettez sous tension le MC-80

3. Si les icénes ci-dessous s'affichent, cela signifie que
le lecteur a été reconnu et que le démarrage s'est
fait normalement

* Si vous ne voyez pas I'icéne ci-dessous, utilisez Ja
séquence décrite ensuite dans “Précautions lors de la mise
hors tension” afin d’éteindre 'appareil, puis vérifiez les
connexions
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Précautions lors de la mise
hors tension

Altentlon @ ne pas sulvre ceite séguence lors de
I'extinction peut entrainer la perte de données et des
dommages occasionnés au lecteur. Veillez a suivre
cette procédure avant de mettre hors tension votre
équipement,

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER]

2, En tenant enfoncé le bouton [SHIFT], pressez e
bouton [STOP].

3. Un écran de confirmation s’affiche. Pressez [F6
(SHUTDOWN)] pour effectuer la procédure

* Les disques insérés dans le lecteur Zip sont automatigement
gjectes.

4. Quand "Please remove the floppy disk” {"Veuillez
retirer la disquette”) apparait dans {'afficheur,
pressez ie bouton d'éjection el retirez la disquette.

5. Quand "The MC-80 may now be shut down safely”
("Le MC-80 peut maintenant &tre éteint sans
danger”) s'affiche, pressez le bouton POWER pour
éteindre l'appareil.

* Cette procédure ne peut pas étre effectuée alors que la
reproduction ou l'enregistrement sont en cowrs, Pressez
d'abord Ie bouton STOP pour stopper ['enregistrement,
puis effectuez cette procédure.




Chapitre 9. Gestion des fichiers et disques

105



Réglage du contraste de
I'afficheur

Cela gjuste le contraste {fa briltunce) de Vallicheur
Quand vous tournez la molette [VALUE] vers la
droite, I'afficheur s'assombrit. Ajustez le contraste de
I'afficheur en fonction de la lumigre ambiante et de
'angle de vue de 'afficheur.

DISPLAY CONTRAST

Procédure

1. Pressez {TOOLS], puis [F1 (SYSTEM)}, puis [F1
(DISPLAY}].

2. Tournez la molette |VALUE}] pour ajuster
Vafficheur.

Tournez la moletle sur la droite pour un contraste pius
important, et sur la gauche pour moins de contraste
3. Pressez [EXIT] pour retourner a I'écran précédent

* Vous pouvez également ajuster g contraste en tenant
enfoncé [SEQUENCER] ou [CHAIN PLAY] et en
tournant la molette [VALUE].
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Qu’est-ce qu'un fichier de
configuration ?

Ut fichier de conliguration est un lchier qul contiond
les réglages affectant la totalité du MC-80 En
sauvegardant ces réglages sur disque comme un
fichier, vous pouvez rappeler le fichier ayant les
réglages que vous utilisez le plus fréquemment. Les
parameétres suivants sont sauvegardés dans le fichier
de configuration.

Pour une information détaillée concernant le
chargement et la sauvegarde des fichiers de
configuration, référez-vousen p 92 et p 94,

» Parameétres stockés dans un fichier de configuration
Ecran OPTION

(ITOOLS]-{F1 (SYSTEM)]-[F2Z (OPTION}})

SMF Format0 Ch Extract Switch

Ecran FOOT SWITCH SETUP
({TOOLS}-[F1 (SYSTEM)]-[F3 (FOOT SW)}}
Foot Swl. Mode

Foot Swl Polarity

Foot SWR Mode

Foot SwR Polarity

Ecran METRONOME SETUP
{ITOOLS]-[F2 (METRONOME)])
Mode

Interval

Beep

MIDI Output

Channel

Gate time

Accented Note

Accented Note Velocity
Normal Note

Normal Note Velocity

Ecran MIDI INPUT SWITCH
([TOOLS]-{F3 (MIDD]-[F2 (INPUT SW}
Note

PAf

PC

CAf

PB
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SysEx
CC
Mod
Foot
Volume
Pan
Exp
Hold
Sost
Soft
Breath
Effect
RPN/NRPN

Ecran MIDI SETUP

([TOOLS]-[F3 (MIDD]-[F1 (SETUPD
MIDI Patch Mode

SEQ MIDIIN

SEQ MIDI Qut

SEQ To V-EXP

Thru Select

Soft Thru

Ecran SYNC

([TOOLS]-[F3 (MIDDI-[F3 (SYNC)])
Sync Mode

MIDI Synec Qut

MTC Sync Out

MTC Frame Mode

MTC Offset Time

MTC Error Level

MMC Mode

MMC Qutput

Emploi d'une pédale
commutateur

En connectant une pédale commutateur BOSS F5-5U
optionnelle au connecteur FOOT SW en face arriére du
MC-80, vous pouvez utiliser la pédale cormmutateur
pour déclencher des procédures sur le MC-80.

Réglages de base

Vous pouvez utiliser deux pédales commutateurs en
les connectant & l'aide du cable spécial PCS-31. Vous
pouvez régler les fonctions décrites ci-dessous pour
chacune des pédales (seule une FS-5U peut étre
utilisée si la connexion est faite & I'aide d'un cable
audio mona. Dans ce cas, les fonctions données pour
FOOT SW 1 restent disponibles).

Procédure

1. Réglez le commutateur de polarité de la FS-5U sur
la position représentée ci-aprés.

Commutateur de polarité

Face avan! de la FS-5U

2. Connectez la pédale commutateur comme ci-
dessous.

FOOT Céble
swW

Pédale
commutateur 1

Pédale co tateur 2 .
mmutateur {Droite)

{gauche)

3. Pressez les boutons [TOOLS], {F1 (SYSTEM}], et |F3
(FOOT SW)] dans cet ordre.
L'écran "FOOTSWITCH SETUP" apparait.

FOOT SWITCH SETUP

Foot Sw {L} Foot Sw (R)
Punch Insout

l@[ = gg?grltu QEGHSBF‘E Standgard

YA L FOoOoT _Si_JLoal CEGTSOVE CEETSHLITEONN

4. Pressez la pédale que vous désirez régler
FOOT SW 1 et R peuvent étre réglés.

5. Utilisez les boutons curseurs pour amener le
curseur sur le réglage "Mode” de la pédale que
vous désirez régler.

6. Avec la molette [VALUE] et les boutons [INC/+] et
[DEC/-], réglez les fonctions des pédales.

*Mode
Réglages possibles

Play/Stop: lance et arréte la reproduction.

Punch In/0Out: en enregistrement avec insertion
manuelle (Manual Punch In, p. 43), active/désactive
l'enregistrement.

Top: saut au début du morceau.

End: saut & la fin du morceau

Repeat ON/OFF: commute On/Off la répétition.
Mark Jump l: saut au marqueur 1

Mark Jump 2: saut au marqueur 2.

Mark Jump 3: saut au marqueur 3.

Mark Jump 4. saut au marqueur 4.
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Fade Out: fondu de fin
Tap: pour fixer le tempo par frappe de la pédale

7. Wtilisez 1es houtons cursours pour accdedor 3 In

droite de “Polarity” et sélectionnez “Standard”.

8. Pressez [EXIT] pour retourner & I'écran "SONG
PLAY"

Retourner a {'écran immeédiatement avant l'écran

“FOOTSWITCH SETUP" active la pédale

commutateur .

Si vous utilisez une pédale d'un

autre fabricant

Si vous utilisez une pédale d'un autre fabricant dont la
polarité est opposée a celle des pédales Roland, [a pédale
peut ne pas fonctionner correctement Dans ce cas, réglez
sur “Reverse” le parameétre Polarity a ['étape 7.

= Polarity

Aéglages possibles

Standard: a choisir si vous utilisez une pédale
commutateur Roland (avec la FS-5U, réglez le
parameétre sur "Standard", comme fait a I'étape 1 des
réglages de base

Reverse: si le MC-80 ne fonctionne pas correctement
avec une pédale d'un autre fabricant, commutez le
parametre Polarity sur "Reverse".

Réglage du MC-80 pour ignorer
certaines données MIDI

Vous pouvez régler le MC-80 afin qu'il recoive ou
ignare des données MIDI en fonction de leur type. 5i
des données émises par MIDI sont inutiles, vous
pouvez régier le MC-80 pour qu'il n'interpréte pas ces
données. Si le type de message est réglé sur ON, ce
type de donnée est regu; s'il est sur OFF, les données
sont filtrées et non exploitées

Procédure

4. Pressez dans cet ordre les boutons[TOQLS], [F3
(MIDD], et [F2 (INPUT SW)L

'écran “SEQ MIDI INPUT SWITCH" apparait.

2. Pressez les boutons curseurs pour amener le

curseur sur le nom du type de message 2 filtrer ou
non,

3. Pressez [INC/+] pour activer la réception de ces
messages; pressez [DEC/-] pour désactiver leur
réception.

Une marque ( ¥ ) apparait pour les messages qui

peuvent étre recus; rien n'apparait pour les autres.

4. Quand vous avez fini ce réglage, pressez [EXIT]
pour retourner a 'écran précédent.
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Messages qui peuvent étre réglés

Note

Poly Af (aftertouch polyphonique)

PC {changement de programme)

Ch Al {alertouch par canal)

PB (Pitch Bend)

SysEx (systeme exclusif)

CC (changement de commande)

0,1, 2, 4,7, 10, 11, 64, 65, 66, EFFECTS (91-95),

RPN/NRPN (101, 100, 98, 99, 6)

* EFFECTS change d'un seul coup le réglage On ou Off de
réception des commandes 81 - 85 en groupe.

* RPN/NRPN change d'un seul coup le réglage On ou Off
de réception des commandes 101, 100, 98, 99, 6 en

groupe.

Réglage du métronome

Cela détermine les différents réglages utilisés lors du
jeu du métronome

METRONOME _SETUP
Moge i MIDI QutPut OFF
JS Inte_!*va_l f_-\l.l O Channegl Chiad
Baep oN | Gate Tinme 5
, MNotg valo
| Pocent, Q4(ABid 127
i Normal 3B3da 1) 100
o ]
Procédure

1. Pressez {TOOLS]

2. Pressez [F2 (METRONOME)]

L'écran “METRONOME SETUP "apparait.

Les réglages suivants peuvent étre ajustés dans cette
fenétre

Choix des moments ou le

métronome joue

Vous pouvez régler le son du métronome pour jouer
ou pas en selon le fonctionnement du MC-80.
Procédure

Utilisez la procédure décrite dans "Réglage du
métronome" pour afficher I'écran de réglage, puis
amenez le curseur sur "Mode” et faites les réglages
Réglages possibles

OFF: le métronome ne joue pas quel que soit le
fonctionnement du MC-80.

Play Only: le métronome ne joue qu'a la reproduction.
Rec Only: le métronome ne joue qu'a 'enregistrement.
Play & Rec: le métronome joue & {'enregistrement et a
la reproduction.

Always: le métronome joue tant que l'appareil est sous
tension quel que soit le fonctionnement du MC-80
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Changement des intervalles de

battement du métronome

Utilisez la procédure décrite dans "Réglage du
métronome” en page 108 pour afficher ['écran de
réglage, puis amenez le curseur sur "Interval” et faites

les réglages.
Réglages possibles
Auto: le battement du métronome est

automnatiquement celui du morceau chargé.

1/2: le métronome joue toutes les blanches.

3/8: le métronome joue toutes les noires pointées.
1/4: le métronome joue toutes les noires.

1/8: Ie métronome joue toutes les croches.

1/12: le métronome joue toutes les croches de triolet
1/16: le métronome joue toutes les double-croches,

* Le métronome est automatiquement réglé sur "Auto"
lorsqu'un nouveau morceau est sélectionné

* Avec un réglage sur "Auto”, le métronome bau la mesure
fixée pour le morceau.

Choix de production du son du
métronome par le son interne ou

un générateur de sons

Avec les réglages initiaux, le son interne du MC-80
produit les battements du métronome.

Procédure

Utilisez la procédure décrite dans "Réglage du
métronome” en p.108 pour afficher 'écran de réglage,
puis amenez le curseur sur "Output” et faites les
réglages.

Aéglages possibles

Beep: le son interne marque les temps.

MIDI: c'est le son d'un générateur de sons externe qui
joue. Cela permet au son de métronome d'étre produit
par un générateur de sons externe ou par fa VE-GS
Fro.

Beep & MIDI: le son de métronome est produit a la
fois par le son interne et un générateur de sons
externe

Destination des messages de

note du métronome

Détermine la destination d'envoi des notes de
métronome quand le son d e celui ¢i est produit par un
générateur de sons externe. En écran MIDI SETUP,
vous pouvez choisir la destination de sortie entre le
connecteur MIDI QUT et la VE-GS Pro

Procédure

Utilisez la procédure décrite dans "Réglage du
métronome” en p.108 pour afficher I'écran de régilage,
puis amenez le curseur sur "MIDI Output” et faites les
réglages.

Reglages possibles

10nly: Les messages sont envoyés en MIDI OUT 1 et
au groupe A de parties de la VE-GS Pro.

20nly: Les messages sont envoyés en MIDI QUT 2 et
au groupe B de parties de la VE-GS Pro.

1&2:  les données sont transmises & la fois par MIDI
OUTlet2

Réglages de son du métronome

Détermine le canal MIDI et la durée de production des
notes de métronome produites par un module de sons
externe.

Procédure

Utilisez la procédure décrite dans "Réglage du
métronome” en page 108 pour afficher 'écran de
réglage, puis amenez le curseur sur "Channel” et
“Gate Time" et faites les réglages.

Plage

MIDI Channel: 1-16; fixe le numéro de canal.

Gate Time: 1-10; quand cette valeur est augmentée, la
note produite est plus longue. Toutefois, selon la
source sonere, il peut ne pas y avoir de changement
dans certains cas.

Réglage des temps forts et

faibles du métronome

Détermine le numéro de note et la dynamigue
{(volume) lorsqu'un module de sons externe est utilisé
pour jouer e son de métronome.

Procédure

Utilisez la procédure décrite dans "Réglage du
métronome” en page 108 pour afficher 1'écran de
réplage, puis amenez le curseur sur "Note” et
"Velocity” et faites les réglages

Valeurs de réglage

Note: 0{C-1} - 127 (G9

Vel: 1-127

Paramétre

Les valeurs sont fixées a la fois pour le numéro de note
et la dynamique

Transmission préférentielle des
données de piste 10 (Track 10)

Procédure
1. Pressez [SEQUENCER] puis [F1 (SETUP)].
L'écran "SONG INFO"apparait.

2. Amenez le curseur sur “TRK10 High Priority Play
Switch”,
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3. Pressez [INC/+] pour régler le parameétre sur
“ON".

4. Pressez [SEQUENCER] pour revenir & "SONG

TIT AL L SINTITOTY T oA ue
l'L:\.i (B1%1 \\{Lsi\_.-;\ PLAY
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La VE-GS Pro (vendue séparément) est une carte
d'extension de sons compatible GS qui ajoute les
fonctionnalités d'un générateur de sons au MC-80.
Offrant le méme niveau de performance que les séries
SC-88Pro, il dispose d'un maximum de 32 parties,
apportant les fonctions de deux modules de sons
ordinaires, ce qui est trés pratique pour le jeu en
direct, la composition, la reproduction de morceau, ou
toute application musicale avec le MC-80

Installation de la VE-GS Pro

Le VE-GS Pro s'installe en la plagant dans le
compartiementpour carte d'extension a la base du MC-
80.

(Le MC-BOEX étant déja équipé d'une carte VE-GS Pro,
cette étape n'est pas nécessaire.)

Attention: Avec le MC-80, il est impossible d'utiliser
des cartes d'extension autres que la VE-GS Pro comme
celles pour la série Roland JV/XP, pour la série VS ou
pour le V-drums TD-10.

Pour éviter de risquer d'endommager les composants

internes par de ['électricité statique, veuillez observer

soigneusemnent les points suivants quand vous maniez
la carte.

* Avant de toucher la carte, saisissez toujours un objet
en métal {tel qu'un tuyau d'eau) pour étre siir de
vous étre déchargé de toute électricité statique.

» Quand vous touchez la carte, ne la saississez que par
ses bords Evitez de toucher tout composant
électronique ou connecteur.

» Conservez le sac dans lequel la carte a été livrée, et
replacez la carte dans celui-ci lorsque vous devez la
stocker ou la transporter.

Procédures:

1. Avant d'installer la VE-GS Pro, éteignez le MC-80
et débranchez le cordon d'alimentation de la prise
murale.

2. Retirez les 4 vis & la base du MC-80 et détachez la
plaque de protection.

* Ne retirez aucune autre vis que celles indiguées dans le
schéma.

3. Positionnez les clips de carte pour qu'ils sofent
orientés dans la direction représentée ci-dessous.

Face Inférieure

& 0
4

i;\

Clip de carte

4. Insérez i fond et de facon siire le connecteur de la
carte d'extension dans le connecteur du MC-80. A
ce point, assurez-vous que les trois clips dépassent
de la carte d'extension.

Cannecteur

Clip

8. A laide de l'outil de verrouillage fourni avec la
carte, tournez les clics de fixation dans le sens des
aiguilles d'une montre d'un quart de tour, et la
carte sera fixée & l'unité.

* Lorsque l'installation de la carte est compléte, recontrilez

votre travail

6. Refermez le compartiment, puis attachez-le avec les
4 vis retirées a l'étape 2.

* Ne touchez aucun des connecteurs ou circuits.

* Ne forcez pas la carte dans son emplacement. 5i vous
trouvez difficile I'installation de la carte, retirez-la
d'abord avant de l'installer & nouveau.

* Ne laissez pas la carte trainer ou elle pourrait étre écrasée
ou endommagée.
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Ecoute des morceauXx de

démonstration de la
VE.(:S Pro

1. Aprés avoir pressé [TOOLS], pressez {F3 (MIDI)].
2. Pressez [F6 (EXPBOARD}].

3. Pressez [F6 (DEMOPLAY)] pour lancer la
reproduction de la démonstration.

4. Pressez [F5 (DEMOSTOP)| pour stopper la
démonstration

8. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a
I'écian "SONG PLAY"

Chaque pression de [EXIT] vous raméne aux écrans

précédents un par un,

* Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de ces
éléments pour d'autres buts que votre satisfaction privée
et personnelle est une violation des lois en vigueur.

* Aucune donnée concernant concernant ces musigques
n'est produite pas fa prise MIDI OUT

Configuration de base de la
VE-GS Pro

La VE-GS Pro est un module généarateur de sons a 32
parties. Les groupes de parties A et B contiennent
chacun 16 parties, et vous pouvez choisir quel groupe
de parties utilisé pour chaque piste du morceau,
Comme vous pouvez choisir le son pour chaque
partie, cela signifie que la VE-GS Pro vous permet
d'employer simultanément 32 sons différents.
* Les générateurs de sons tels que la VE-GS Pro qui
peuvent produire simultanément plusieurs sons sont
appelés générateurs de sons multitimbraux
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VE-GS Pro
" Groupe de parties A+ * Groupe de parfies B °

{canal 1) !

{canai 1)

{canal 2)

{canal 2}

{canal 3) {canal 3)

LR RN
LN

{canal 15} {canal 15)

{canal 16) (canat 16)

Réglages de base pour
I'utilisation de la VE-GS Pro

Vous pouvez utiliser la VE-GS Pro comme générateur
de sons avec jusqu'a 32 parties (32 canaux). Plus
encore, vous pouvez également utiliser un générateur
de sons externe & 16 canaux conjointement aux 16
canaux de la VE-GS Pro,

Pour des instructions plus concrétes sur les réglages a
faire, veuillez vous référer a2 "Chapitre 2 Réglage des
connecteurs MIDI et des canaux MIDI" en p. 23
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Retour de la VE-GS Pro a
son statut initial

Voicl comment ramener les réglages de ifa VE-GS Pro
aux réglages G5 ou GM initiaux.

Procédure

1. Pressez tdans 'ordre les boutons [SEQUENCER]-
[TOOLS]-{F3(MIDD}-{F6(EXPBOARD)].
L'écran EXPANSION BOARD sera sélectionné.

2. Pour la ramener aux réglages GGS initiaux, pressez
[F3(GS RESET)]. Pour la ramener aux réglages GM
initiaux, pressez [F2(GM SYSON)]

La VE-GS Pro sera ramenée aux réglages initiaux que

vous aurez spécifiés.

3. Pressez [SEQUENCER] pour retourner & 'écran
“SONG PLAY" ou "QUICK PLAY".

Réglages de syst‘eme/ mode

Vous pouvez programmer des données dans le
morceau pour que lors de la reproduction de celui-ci
des réglages soient faits pour la totalité de la VE-GS
Pro. Les réglages suivants peuvent étre progranunés
dans n'importe quelle piste 1-16. L'insertion de ces
données réinitialisera les réglages de toute 'unité.

* Pour la procédure de création de données, référez-vous a
"Création de données musicales (Create}” {p. 64).

* Ces réglages servent également aux modules de sons GS
autres que Ja VE-GS Pro.

Retour du module de sons a ses
réglages initiaux

Les différents réglages du module de sons seront
ramenés a leurs valeurs par défaut. Ce message est
appelé "ré-initialisation GS" (GS Reset). Quand vous
créez un morceau, insérez un message d'initialisation
GS au début du morceau. Faire cela empéche les
réglages utilisés pour le dernier morceau produit
d'affecter le morceau maintenant joué, et vous permet
& la place de redémarrer avec les réglages de base du
module de sons.

Procédure

Cela envoi e message exclusif suivant.
SysEx F0 41 1042 124060 7F 00 41 F7

Réglages pour chaque partie

Vous pouvez programmer des données dans le

morceau pour que des 1églages soient faits pour

chaque partie de la VE-GS Pro quand le morceau est

reproduit

* Pour la procédure de création de données, référez-vous a
“Création de données musicales (Create) ™ {p. 54).

* Ces réglages servent également aux modules de sons G5
autres que Ja VE-GS Pro.

Réglage de la hauteur

Le réglage de hauteur pour les modules de sons GS
peut étre fait finement par paliers de 1 centiéme de
demi-ton.

Procédure
Cela envoie les messages de changement de
comrmande suivants.

Message Valeur
Commande numéro 101 = ()
Commande numéro 100 = ]
Commande numéto 38 =y
Commande numéro 6 - )

Ce réglage combine les valeurs numériques de x et v.
Les réglages de fréquence et la combinaison de x et y
sont donnés ci-dessous

Réglages de fréquence y X
445.0 76 67
444.0 74 3
443.0 71 68
442.0 69 3
441.0 66 66
440.0 64 0
4390 61 61
438.0 58 122

Pour des informations sur des réglages encore plus
détaillésn référez-vous & "VE-GS Pro Impiementation”
{pour une copie, veuillez contacter le service de
maintenance Roland).

* Valeur initiale: 440.0 (y = 64, x = 00)

* Plage de réglage: -100-+100

Réglage de transposition

La hauteur du module de sons GS est également
réglable par demi-ton.

Procédure
Cela envoie les messages de changement de
commande suivants

Message envoyé Valeur de réglage

Commande 101 = 08
Commande 100 =02
Commande 6 = X
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* Le son est transposé lorsque les messages sont envoyeés
dans cet ordre.

* x spécifie le degré de transposition. Quand cette valeur est
réalée 3 B4 aucune transposition ne se nroduit

* Valeut initiale : 64 (pas de transposition)

« Plage de réglage : 40-64-88 (-2 octaves-0) - +2

octaves)

Sélection d'un son

La VE-GS Pro contient les sons du SC-55mkll, SC-88,
et du SC-88 Pro Comme la VE-GS Pro est capable de
produire 1117 sons différents, les seuls changements
par message de changement de programme de 1 & 128
sont insuffisants. Par conséquent, il faut envoyer des
messages de sélection de banque conjointement aux
messages de changement de programme pour appeler
l'instrument.

Exemple
Apple de 5t Soltl EP (changement de programme n°5,
sélection de banque n B)

Message envoyée

Cela envoie les messages suivants selon cette

séguence.

Message envoyé Valeur

Commande numéro 0 = 8 (numéro de banque).

Commande numére 32 = 3 (3 est envoyé quand ce sont

les sons du SC-88Pro qui sont utilisés).

Programme § = 5 {(numeéro de progiamme)

* Les valeurs de commande numéro 0 et de programme sont
cefles données pour les numéros de programme et de
bangue dans le mode d'emploi de la VE-GS Fro.

* La valeur de Ia commande numéro 32 permet la sélection
des sons de SC-55 et SC-88 Les sons peuvent étre
sélectionnés en envoyant 1 pour le SC-55, Z pour le SC-
88 et 3 pour le SC-88Pro.

* 5i une valeur & laquelle aucun son n'est assigné est
envoyée, alors aucun son n'est joué Renvoyez un
message ayant la bonne valeur.

Régiage du volume

Ajuste le volume de chaque partie. Le réglage initial
pour chaque partie est 100.

Message envoye

Commande numéro 7 =x
Réglages de valeur

x = 0 (Minimum) - 127 (Maximum)
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Réglage de I'emplacement stéréo du son

Ajuste le réglage de panoramique pour Je son de
chaque patrtie. la valeur initiale pour chaque partie est
54 {cuntre)

Message envoyé

Commande numéro 10 = x

Valeurs de réglage

x = 0 (gauche) - 64 {centre) - 127 (droite)

Régiage d'amplitude de reverb

Ajuste la reverb pour le son de chaque partie. Le
réglage initial pour chaque partie est 40,

Message envoyé

Commande numéro 91 =x
Valeurs de réglage

¥ =0 (Minimum) - 127 (Maximum)

Réglage d'ampitude de chorus
Ajuste I'effet chorus pour chaque partie {un effet qui
ajoute de l'ampleur et de la profondeur au son). Le
réglage initial pour chaque partie est 0.

Message envoyé

Commande numéro 93 = x
Valeurs de réglage

x =0 (Minimum) - 127 (Maximum)

Réglage d'amplitude de delay
Ajuste I'effet delay (un effet tel un écho par lequel le
son se répéte) s'appliquant au son de chaque partie. Le
réglage initial pour chaque partie est 0.

Message envoyé

Commande numéro 94 = x
Valeurs de réglage

% = () (Minimum) - 127 (Maximum)

Transposition de chaque partie

Message envoyé

F0 41 10 42 12 40 1x 16 yy ¢s F7 (cs = checksum ou

octet de vérification)

Valeurs de réglage

* X spécifie la partie transposée

% = 1-9 (Parties 1-9), 0 (Partie 10), A-F {Parties 11-16)

* yy spécifie le degré de transposition

yy = 28-40-58 (-24-0-+24}

* Le MC-80 calcule automatiquement !'octet de vérification
de checksum (cs). Lorsqu'une valeur numérique adaptée
telle que "00" est programmée, presser [F5 (ENTER)]
produit automatiquement la valeur correcte.
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Coupure de partie

Message envoyé
Le message exclusif suivant est envoyé
FO 41 1042 1240 1x 08 Oy cs F7

Valeurs de réglage

* x spécifie la partie coupée

x = 1-0 (Parties 1-9), 0 (Partie 10}, A-F (Parties 11-16)
* y détermine si la partie est coupée ou non.

y =0, 1 (Mute on, Mute off)

* Le MC-80 calcule automatiquement I'octet de vérification
de checksum {cs). Lorsqu'une valeur numeérique adaptée
telle gque "00" est programmeée, presser {F5 (ENTER}]
produit automatiquement la valeur correcte.

Edition des tones

Vous pouvez éditer le tone de chacune des parties de
la VE-GS Pro.

Ces tnessapges sont actifs avec les autres modules de
sons GS comme la VE-GS Pro.

* Toutelols, avec certains modules de sons GS, il y a des
limitations quant & la plage de réglage.

Fréquence de coupure
(TVF CutOff)

Ajuste & quel point le son sera plus brillant ou plus
feutré

Message envoyé

Commande numéro 89 =1
Commande nurnéro 98 = 32
Commande numéro 6 = x

Valeurs de réglage

% = 0 (Minimum) - 127 (Maximum}

Résonance (TVF Reso.)

Cela ajoute 'ondulation sonore particuliére propre aux
synthétiseurs

Message envoyé

Commande numéro 99 = |
Commande numéro 98 = 33
Commande numéro 6 = x

Valeurs de réglage

x = 0 (Mirimum) - 127 (Maximum)

Durée d'attaque (TVF&TVA
Attack)

Ajuste V'attaque ou le degré d'agressivité du début du
som.

Message envoyé

Commande numéro 99 = 1
Commande numéro 98 = 89
Commande numeéro 6 = x

Valeurs de réglage

x =0 (Minimum) - 127 (Maximum)

Temps de premiére chute
(TVF&TVA Decay)

Cela ajuste le temps de chute {decay), c'est-a-dire le
temps nécessaire au son pour passer de son niveau
aprés attague a son niveau de maintien (sustain).

Message envoyé

Commande numéro 99 = 1
Commande numéro 98 = 100
Commande numéro b= x

Valeurs de réglage

x =0 (Minimum) - 127 (Maximum)

Durée de relachement
(TVF&TVA Release)

Ajuste le reldchement, c'est-a-dire le temps qui
s'écoule entre le moment ol la note est relachée et
celui ou le son s'arréte de jouer

Message envoyé

Commande numéro 99 =1
Commande numéro 98 = 102
Commande numéro 6=x

Valeurs de réglage

x = 0 Minimum) - 127 (Maximum)

Vitesse du vibrato (Vib Rate)

Détermine la vitesse du cycle de I'effet vibrato.

Message envoyé

Commande numéro 99 = |
Commande numéro 98 = 8
Commande numéro 6 = x

Valeurs de réglage

x =0 (Minimum) - 127 (Maximum)

Amplitude du vibrato
(Vib Depth)

Détermine la force de Peffet vibrato.
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Message envoyé

Commande numéro 99 =1
Commande numérp 38 =9
Commande numéro 6 = x
Vaieurs de regiage

X = 0 {(Minimum)-127 (Maximum)

Retard du vibrato (Vib Delay)

Détermine le temps qui s'écoule avant que l'effet
vibrato ne s'applique.

Message envoyeé

Commande numéro 99 = 1
Commande numéro 98 = 10
Commande numéro 6 = x
Valeurs de régiage

x = 0 (Minimum}-127 (Maximum)

Emploi d'effets par insertion

Vous pouvez appliquer au son les effets par insertion
cle la VE-GS Pro. Ces messages sont requs pour la série
SC-88 Pro et la VE-GS Pro.

Activation des effets par

insertion dans chaque partie

Le réglage déterminant si les effets par insertion somt
ou non utilisés peut étre fait individuellement pour
chaque partie.

Message envoyé

FO 411042 12 40 4x 22 0y cs F7

Valeurs de réglage

» Régler y sur 1 active les eifets par insertion Pour
désactiver les effets de la partie, réglez y sur "0"

« x spécifie Ia partie pour laquelle vaus activez ou
désactivez ainsi les effets par insertion.
x = 1-9 (Parties 1-9), 0 (Partie 10), A-F {Parties 11-18)

Sélection du type d'effet par

insertion
La VE-GS Pro propose 64 effets par insertion différents
parmi lesquels cheisir. Pour plus d'informations sur

ces effets, veuillez-vous référer au mode d'emploi de
votre VE-GS Pro.

Message envoye
F0 411042124003 00 xx yy cs F7
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Valeurs de réglage

Thru
Stereo-EQ
Spectrum
Enhancer
Humanizer
Overdrive
Distortion
Phaser

Auto Wah
Rotary

Stereo Flanger
Step Flanger
Tremolo
Auto Pan
Compressot
Limiter

Hexa Chorus
Tremolo Chorus
Stereo Chorus
Space D

3D Chorus
Stereo Delay
Mod Delay

3 Tap Delay

4 Tap Delay
Time Control Delay
Reverb

Gate Reverb
3D Delay

2 Pitch Shifter

Feedback Pitch Shifter

3D Auto

3D Manual

1o-Fil

Lo-Fi2

Overdrive — Chorus
Overdrive — Flanger
Overdrive — Delay
Distortion — Chorus
[istortion — Flanger
Distortion - Delay
Enhancer — Chorus
Enhancer — Flanger
Enhancer -» Delay
Chorus — Delay
Flanger — Delay
Chorus — Flanger
Rotary Multi

Guitar Multi 1
Guitar Multi 2
Guitar Multi 3

Clean Guitar Multi 1
Clean Guitar Multi 2

XX
00
01
U4
01
01
il
3
01
0t
01
0t
0
01
01
01
21
0l
01
01
01
01
1
01
01
01
01
01
01
01
]!
01
01
01
01
01
02
02
@2
02
0z
62
02
02
02
02
02
02
03
04
4
04
04
04

yy
00

00
01
02
03
10
11
20
21
22
23
24
25
26
30
3
40
41
42
43
44
50
51
52
53
54
55
56
57
80
61
70
71
72
13
00
01
02
03
(4
&5
06
07
08
09
0A
0B
00
00
01
02
03
04
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00000000 OO

Bass Multi 04 05
Rhodes Multi 04 06
Keyboard Multi 05 00
Chorus/Delay 11 00
Flanger /Delay 11 0
Chorus/Flanger 13 02
0OD/0D?2 11 03
OD/Rotary 11 04
OD/Phaser 11 05
OD/AutoWah 11 06
PH/Rotary 11 07
PH/ Auto Wah 11 08

Commande numéro 6
Valeur : 0/127

Sauvegarde des réglages de
la VE-GS Pro

Vous pouvez enregistrer chaque réglage de la VE-GS
Pro dans les pistes ordinaires du MC-80, puis les
sauvegarder sur disque C'est pratique pour
sauvegarder ces réglages dans les morceaux que vous
avez créés, ainsi que les valeurs initiales du module de
sons avant de commencer & composer. Les réglages de
la VE-GS Pro peuvent étre envoyés & des appareils
MIDI externe depuis le connecteur MIDI THRU du
MC-80. Bien que la fonction de base du connecteur
MIDI THRU soit de renvoyer sans modification toutes
les données regues en MIDIIN, il peut servir comme
connecteur pour envoyer les données de réglages de la
VE-GS Pro {donc comme connecteur MIDI OUT de la
VE-GS Pro). Dans ce cas, les données de réglages de la
VE-GS Pro peuvent étre envoyées depuis le
connecteur MIDI THRU lorsqu'un message de
demande de transfert de données (Dump Request) est
recu d'un appareil externe ou du séquenceur du
MC-80.

Procédure

(Réglages de connecteur MIDI)

1. Pressez [SEQUENCER].

2. Pressez [TOOLS] suivi de [F3 (MIDD)]
3. Amenez le curseur sur "Thru Select”

4. Tournez la molette [VALUE] pour sélectionner
“BEXP QUT".

* 8i "SOUND MODULE (32 Part)” est sélectionné en
MIDI Patch Mode (p.118), le réglage ci-dessus n1'est pas
nécessaire (il est déja sur "EXP OUT").

{Procédure pour sauvegarder les 1églages)

1. Utilisez un cable MIDI pour relier les connecteurs
MIDI THRU et MIDI IN du M(C-80.

2. Enécran "SONG PLAY", pressez [F4 (MICRO)].
3. Pressez [F1 (CREATE)], puis sélectionnez “SysEx".

4. Editez le message exclusif comme ci-dessous.
F04110421106C00 000000000074 F7

Cela termine la préparation de la demande de
transmission de données, que vous pouvez utiliser
pour la VE-GS Pro.

5. Placez une piste en mode d'attente
d'enregistrement. Utilisez une piste autre que celle
utilisée pour le message exclusif créé a I'étape 4.

6. Commencez |'enregistrement

(QQuand Penregistrement commence, le message
exclusif créé a I'étape 4 est envoyé a la VE-GS Pro A
1éception de ce message, la VE-GS Pro renvoie les
données, qui sont alors enregistrées dans la piste du
séguenceur,

7. Utilisez I'édition de piste {p. 59) pour supprimer le
message exclusif créé a I'étape 4

8. Si nécessaire, sauvegardez le morceau sur disque
(p. 91).

Emploi de la VE-GS Pro
comme un générateur de
sons externe

Mode module de sons a 32

parties

Plutét que d'utiliser la VE-GS Pro comme générateur
de sons du MC-80, vous pouvez T'utiliser comme
module générateur de sons autonome. Les prises MID]
IN1 et 2 peuvent &tre chacune utilisée comme entrée
d'un pénérateur de sons & 16 parties.

Procédure

. Pressez le bouton [TOOLS] suivi de [F3 (MID]}.

. Amenez le curseur sous “MIDI Patch Mode”

. Réglez la valeur sur "SOUND MODULE (32Part)”.
. Pressez [ENTER]

. Pressez [EXIT] pour retourner en mode de jeu.
Aprés avoir fait les réglages, vous pouvez accéder aux
16 parties du groupe A via le connecteur MIDI IN1 et
aux 16 parties du groupe B via le connecteur MIDI
INZ.

Ul-th_n
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* Ces réglages déconnectent le séquenceur du MC-80 de la
VE-GS Pro. Pour & nouveau utiliser le séquenceur de la
MC-80 en combinaison avec fa VE-GS Pro, réglez "MIDI
Pateh Mode” sur "SEQUENCER" ou "SOUND
MODULE (16Fart).

Mode module de sons a 16

parties

En mode module générateur de sons 2 16 parties, 16
parties sont utilisées par le séquenceur du MC-80 et les
16 autres parties peuvent &tre assignées a un autre
séquenceur indépendant, ce qui en fait un choix
pratique pour les prestations en direct.

Procédure

1. Pressez [TOQOLS] suivi de [F3 (MIDD)]

2. Amenez le curseur sous "MIDI Patch Mode”
3. Réglez-ie sur "SOUND MODULE (16Part)”
4, Pressez [ENTER].

5. Amenez le curseur prés de “SEQ MIDI IN"
6. Sélectionnez "IN 1"

7. Amenez le curseur prés de "ToV-EXP",

8. Sélectionnez "A Only™.

9. Pressez [EXIT] pour retourner en mode de jeu.
Aprés que ce qui entre en connecteur MIDI IN1 ait été
envoyé au séquenceur, l'envoi se fait vers les 16 parties
du groupe A de la VE-GS Pro. De plus, le connecteur
MIDI IN2 peut servir 4 accéder aux 16 parties du
groupe B.
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Emploi du MC-80 avec un
clavier MIDI et un module de
sons externe

Pour une eexplication de la fagon de faire les
connexions de base, veuillez voir p.2-3 dans le manuel
de prise en main. Ci-dessous sont décrites les
connexions pour des applications spécifiques

* Pour prévenir tout mauvais fonctionnement et/ou
dommage causés aux enceintes ou autres appareils,
baissez toujours le volume et éteignez tous vos appareils
avant de faire toute connexion.

Si vous utilisez un clavier MIDI
sans réglage de mode Local
Exemple d'emploi d'un clavier sans réglage de mode Local

 Clavier MIDI (avec moula de sons)

o ﬁ} _Prise'se__zckeu_f" E

"+ Enceintes, empli pour 71
i clavier, écouteurs s

Dans ce cas, connectez les appareils comme ci-dessu.
Bien que cela corresponde a la fagon de connecter les
appareils décrite en p 3 du manuel de prise en main, le
réglage et les procédures d'enregistrement different.
Le MC-80 est réglé pour que les données recues par la
prise MIDI IN soient ensuite renvoyées par la prise
MIDI OUT {avec les 1églages d'usine). C'est un mode
que l'on appelle "Soft Thru". 5i vous utilisez un clavier
MIDI qui n'a pas de réglage de mode Local, cette
fonctiion Soft Thru doit étre désactivée.

Méthode de réglage

1. Pressez dans cet ordre [TOQLS], [F3 (MIDD)], et [F2
(SETUP)].

La fenétre MIDI “SETUP” s'ouvre.

2. Amenez le curseur sur "Soft Thru".

3. Pressez [DEC/-]
Cela sélectionne "OFE",

4. Pressez [EXIT] pour retourner & 'écran "SONG
PLAY".

Processus d'enregistrement

1. Utilisez les réglages du clavier MIDI pour accéder
au canal désiré sur le module de sons.

2. Pressez |[REC].
La fenétre REC STANDRY s'ouvre.

3. Spécifiez la destination d'enregistrement en
pressant le bouton de piste ayant le numéro du
canal que vous avez sélectionné

4. Pressez [PLAY]
L'enregistrement commence alors.

* Si vous utilisez 'enregistrement pas & pas, tenez enfoncé
[SHIFT], et pressez [REC] pour afficher la fenétre
MICROSCOPE.

* Aux étapes 1, 2 et 3, changez le canal d'enregistrement
utilisé & chaque passage.

* Si vous utilisez un clavier MIDI qui a un réglage de mode
Local, I'étape 1 n'est pas nécessaire, ce qui expligue que le
mode Local est une fonction trés pratique. Pour une
information plus détaillée sur le mode Local, voir p.3 dans
le manuel de prise en main.
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Pour connecter deux modules de
sons externes

Connexlon par cabies M1 jorsque deun géneraleurs de sons
externes ou plus sont utilisés
{

" Clavigr ($ans génératelr de'sons) i 775

outz

MID|

' Maduld de >
sans A MIDIIN

S Module de:
. gons B i

S I (. B

Si vous utilisez seulermnent deux modules de sons (et
pas le module de sons interne}, connectez MIDI QUTI
et MIDI OUT2 directement & ces deux modules. Cela
vous permet d'utiliser un total de 32 canaux sur ces
modules

Pour connecter trois modules de

sons ou plus

Pour connecter trois modules de sons, connectez le
troisieme module de sons en utilisant un connecteur
MIDI THRU. C'est arrangement utilise 16 canaux avec
deux modules de sons connectés en MIDI OUTL En
suivant l'exemple du schéma ci-dessus, le canal 1 fait
jouet le module A, le canal 2 le module C, le canal 3 les
deux a la fois, etc,, aussi réglez chaque module de sons
pour recevoir ou non un canal.
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Enregistrement et sauvegarde
d'un moduie de sons externe
dans le MIC-80

Connexion par cables MIDI pour sauvegarder ies reglages
d'un générateur de sons dans ie MC-80

Les modules de sons peuvent émettre leurs réglages
par la prise MIDI OUT. Cette fonction est connue sous
le nom "Bulk Dump". Ces données peuvent étre
enregistrées dans les morceaux de MC-80 Connectez
la MIDI QUT du module de sons externe a la MIDI IN
du MC-80 comme ci-dessus. Pour envoyer ces données
depuis le module de sons, faites reproduire un
morceau normal. Pour renvoyer les données
sauvegardées au module de sons, faites reproduire le
normalement le morceau ol elles ont été enregistrées.
Dans ce cas, e morceau envoie les données au module
de sons en utilisant le tempo qui avait été employé
pour l'enregistrement. Si vous augmentez | tempo, les
données peuvent ne pas étre envoyées correctement.

* Veuillez voir p.117 pour la procédure concernant la
sauvegarde des réglages de VE-GS Pro.

Procédure

1. Placez la MC-80 en mode
d'enregistrement (p. 42).

d'attente

2. Seélectionnez la piste sur Jaquelle les données de
réglage seront sauvegardées.
Sélectionnez n'importe laquelle des pistes 1-16.

3. Pressez [PLAY]
L'enregistrement commence.

4, Apres que “Measure” ait affiché "0001", envoyez
les données depuis le générateur de sons en
direction du MC-80.

* La méthode utilisée pour envayer les données varie avec le
générateur de sons. Veuillez-vous référer au mode
d'emploi du modéle spécifique que vous utilisez.

5. Lorsque le transfert des données depuis le
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générateur de sons est terminé, pressez [STOP] sur
le MC-80.

6. Sauvegardez les données de morceau sur disque si

nécessaire.

* Pour renvoyer les donnges sauvegardées au générateur de
sons, connectez fa MIDI QUT du MC-80 a la MIDI'IN
du générateur de sons & I'aide d'un cable MIDI, puis
faites reproduire le morceau sauvegardé par le MC-80
jusqu'a sa derniére mesure

* N'éditez pas des parties de données et ne modifiez le
tempo de morceaux ayant servi a la sauvegarde de telles
donnédes. Changer les données aprés leur enregistrement
peut entrainer 'incapacité du générateur de sons &
recevoir ultérieurement ces données

Synchronisation du MC-80 et
d'un autre séquenceur

Les signaux de synchronisation appelés horloge MIDI
(MIDI Clock) servent a synchroniser les deux
séguenceurs

Synchronisation d'un autre séquenceur

sur la reproduction du MC-80

Dans ce cas, le MC-80, qui envoie fes signaux de
synchronisation, est appelé le "maitre”, et le
séguenceur recevant les signaux est appelé "esclave”.

Procédure de réglages

Réglez le séquenceur recevant les signaux de
synchronisation comme esclave Référez-vous au
mode d'emploi du séquenceur pour des instructions
sur la fagon de faire ces réglages.

Une fois le MC-80 en mode de reproduction normale,
aucun autre réglage n'est nécessaire.

Faites les réglages suivants pour que le MC-80 soit
maitre,

1. Pressez dans cet ordre les boutons [TOOQOLS]-
[E3(MIDD]-[F3(SYNC)].
L'écran "SYNC" apparaitra.

2. Amenez le curseur sur les parameétres suivants et
faites les réglages appropriés

Mode: Master

MIDI Sync out: Le connecteur MIDI OUT auquel

l'autre séquenceur est connecté.

Procédure de connexion

——>

Horloge MIDi

MIDI QUT 1§ MIDHIN

Séquenceur externe
(esciave (MID1))

MC-80 (Maitre)

Procédure

Utilisez le MC-80 pour faire reproduire et arréter le
morceau. Toutefois, de plus, si vous désirez
enregistrer dans le séquenceur esclave, placez l'esclave
en mode d'attente d'enregistrement, mais & l'arrét, puis
pressez le bouton [PLAY) du MC-80 Réglez le
séquenceur esclave en mode d'attente permis par son
mode d'esclave

Synchronisation du MC-80 sur la
reproduction d'un autre

sequenceur

A présent, le séquenceur qui envoie les signaux de
synchronisation est le maitre et le MC-80 recevant ces
signaux devient esclave. Dans ce cas, il est nécessaire
de régler le MC-80 pour qu'il fonctionne comme
appareil esclave ou asservi.

Procédure de réglages

Réglez le séquenceur envoyant les signaux de
synchironisation comme maitre. Référez-vous au mode
d'emploi du séquenceur pour des instructions sur la
facon de faire ces réglages Pour régler le MC-80
comme esclave, suivez les étapes ci-dessous pour faire
les réglages.

1. Pressez [TOOLS], puis [F3 {MIDI}], et enfin [F3
(SYNC)L
La fenétre SYNC s'ouvre.

2. Amenez le curseur sur "Mode" et réglez-le sur
Slave (MIDI}.
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Procédure de connexion
._.._...by
" Horloge MIDI

et Vi

MIDI OUT ¥

Séquenceur externe
{maitre)

MC-80 {esclave (MIDH)

Procédure

Utilisez le séquenceur maitre pour reprodulie et
arréter le morceau. Toutefois/de plus, si vous désirez
enregistrer dans le MC-80, placez le MC-80 en made
d'attente d'enregistrement alors qu'ii est a l'arrét, puis
pressez le bouton [PLAY]| du séquenceur maitre.

Synchronisation du MC-80 et
des unités Roland de la série VS

Pour synchroniser les enregistreurs a disque dur des
stations de travaill Roland de la série VS avec le MC-80,
vous devez prendre garde & la coordination des
changements de tempo. La configuration des
enregistreurs a disque dur {es empéche de répondre
aux changements de tempo transmis par 'horloge
MIDI. Par conséquent, lorsque vous faites une
synchronisation avec le MC-80, la préparation et les
méthodes de synchronisation different selon que les
données de tempo varient ou noen au cours du
morceau.

* Pour en savoir plus sur le fonctionnement de votre
enregistreur & disque dur, veuillez-vous référer a son
mode d'emploi.

Synchronisation avec des

morceaux ayant des tempos fixes

Si le tempo est fixe, utilisez le code temps MIDI ou
"MIDITime Code” (MTC). Les interprétations qui ont
été enregistrées en mesure par rappoit aux mesures et
temps dans l'afficheur du VS peuvent étre
synchronisées avec le MC-80.

Pour enregistrer avec la cadence correcte sur les
modeles VS, nous vous recommandons d'utiliser la
fonetion du métronome.

Connectez le MC-80 2 l'unité VS comme indiqué ci-
dessous.

(Exempile 1} Quand 'enregistreur VS est le maitre et le
MC-80 esclave.
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Signal de
synchronisation
{MTC)

Enregistreur VB {maitre}

Réglage de l'enregistreur VS

Réglez 'enregistreur VS comme maitre Pour plus
d'informations et d'instructions, veuillez-vous référer
a son mode d'emploi

Reéglage du MC-80

1. Pressez [TOOLS], puis [F3 (MID])]. et enfin {F3
(SYNCH
La fenétie SYNC s'ouvre

2. Amenez le curseur sur les paraméatres suivants et
réglez-les comme décrits,

+ Mode: Slave (MTC) *1

» Frame Mode: {(mémes valeurs de réglage que pour le
VS)

» MMC Mode: QOFF *2

* 1 -Quand Mode est réglé sur Slave(MTC}), le tempo a cet
instant sera le réglage en vigueur quand on accomplit une
réinitialisation de tempo (Tempa reset, p.30}.

* 2: When Mode est réglé sur "Slave(MTC),” veuillez
régler MMC Mode sur OFF. 5'il est sur ON, le
fonctionnement peut étre instable.

Procédure

Pressez d'abord [PLAY] sur le MC-80 pour qu'il soit
prét a commencer la reproduction synchronisée. La
reproduction, 'arrét et les autres fonctions de
transport sont accemplis sur e V§, le MC-80 se
synchronisant sur ces procédures. 5i vous utilisez la
reproduction de morceau {p.27), la reproduction
synchronisée sera plus stable Utilisez la procédure
décrite en p. xx pour charger le morceau dans le MC-
80, puis lancez la reproduction synchronisée.
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(Exemple 2) Quand l'enregistreur VS est l'esclave {slave,
MTC) et le MC-80 le maitre

Signal de
synchronisation
{(MTC)

(e
MIDI QUT 1

MC-80 {maitre)

MID! N

Enregistreur VS {esclave (MTC))

Réglage de I'enregistreur VS

Réglez 'enregistreur VS comme esclave. Pour plus
d'informations et d'instructions, veuillez-vous référer
& son mode d'emploi.

Réglage du MC-80

1. Pressez [TOOLS], puis [F3 (MIDI}], et enfin [F3
(SYNC).
La fenétre SYINC s'ouvre.

2. Amenez le curseur sur les parametres suivants et
réglez-les comme décrits.

+ Mode: Master
« MMC Mode: Master

+» MMC Output: le connecteur MIDI QUT auquel
'enregistreur VS est connecté.

* MTC Sync out: le connecteur MIDI OUT auquel
I'enregistreur VS est connecté.

* Frame Mode: {mémes valeurs de réglage que pour le
VS).

Proeédure

La reproduction, 'arrét et autres fonctions de
transport sont accomplis sur le MC-80, l'enregistreur
VS se synchronisant sur ces procédures.

Synchronisation d'interprétations ayant

des changements de tempo soudains

Dans l'écian MICROSCOPE du MC-80, charhez
Femplacement des données de tempo, et programmez
individuellement ces données dans la carte de tempo
{Tempo Map) de 'enregistreur VS Vous pouvez
également synchroniser des morceaux qui disposent &

plusieurs endroits de données de tempo changeant le
tempo de fagon brutale, comme lorsqu'un morceau a
ses 16 premiéres mesures & un tempo de 130 et ses 32
suivantes a un tempo de 120 Ce qui suit décrit une
configuration dans laquelle les données de tempo sont
d'abord enregistrées dans ie VS, et I'enregistrement de
l'interprétation est adaptée a cela.

Les autres réglages sont les mémes que ceux dans
"Synchronisation avec des morceaux a tempo fixe". Ici
également, I'enregistreur VS est réglé comme esclave
et le MC-80 comme maitre.

Synchronisation de l'enregistreur
VS aux morceaux de MC-80
contenant des changements de
tempo continus

Dans les cas ol, cornme décrit dans "Enregistrement
de changements de tempo” au chapitre 4, il y a de
nombreux points auxquels des données de tempo sont
programméees, utilisez la méthode suivante pour
synchroniser le MC-80 et le VS Dans cette
configuration, enregistrez d'abord les informations de
changement de tempo du MC-80 dans la piste de
synchronisation du VS Ensuite, I'enregistreur VS est
réglé comme maitre et le MC-80 fonctionne comme
esclave.

* Dans ce cas, il ne sera pas possible d'obtenir une
synchronisation si le MC-80 est le maitre et I'enregistreur
VS I'esclave.

Enregistrement des informations de changement
de tempo du MC-80 dans la piste de
synchronisation du VS

1. Connectez le MC-80 & 'enregistreur VS comme
indiqué dans le schéma ci-dessous.

2. Pressez dans cet ordre [TOOLS]-[F3(MIDI}]-
IF3(SYNCQC)]
L'écran "SYNC" apparaitra.

3. Amenez le curseur sur les parameétres suivants, et
faites les réglages appropriés

Mode: Master

MIDI Sync out: le connecteur MIDI OUT auquel

l'enregistreur V5 est connecté.

4. Sur l'enregistreur VS, placez la piste de
synchronisation en mode d'attente
d'enregistrement,

§. Lancez la reproduction sur le MC-80.
L'enregistrement sur la piste de synchronisation de
I'enregistreur VS commence simultanément.

6. Lorsque le MC-80 a fini la reprodduction du
morceau, le VS stoppe conjointement et
automatiquement l'entegistrement.
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Enregistrement en piste de synchrenisation

CSigralde
. 'synchronisalion: -
“(Horloge MIDI)«. - -

MID1 OUT 1

. Enegisireur VS (esclave (MIDI)j -

Réglage de 'enregistreur VS

Réglez l'entegistreur VS comme maitre. De plus, il est
nécessaire de faire des réglages pour que les données
de piste de synchronisation soient produites par le
connecteur MIDI QUT de l'enregistreur V3. Pour plus
d'informations et d'instructions, veuillez-vous référer
a son mode d'emploi.

Réglage du MC-80

1. Pressez [TOOLS], puis [F3 (MIDD)], et enfin [F3
(SYNQ)].
La fenétre SYNC s'ouvre

2. Amenez le curseur sur les parametres suivants et
réglez-les comme décrits.

* Mode: Slave (MID))

Praocedure

La reproduction, 'ar1ét et autres fonctions de

transpoit sont accomplis sur 'enregistreur VS, le
MC-80 se synchronisant sur ces procédures.
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£nvoi de I'horloge enregistrée en piste de
synchrenisation

mibrouT:

Envegistreur VS (maitre)

Pour en savoir plus sur les
réglages de synchronisation

Veuillez lire ce qui suit lorsque, en plus des
descriptions présentées jusqu'a présent, vous désirez
compiendre mieux la synchronisation ou en
apprendre plus sur sa terminologie particuliére. Pour
des exemples concrets de connexions et de réglages
faits lorsque vous synchronisez le MC-80 avec deux
séquenceurs MIDI ou avec des enregistreurs a disque
dur, veuillez lire "Synchronisation du MC-80 et d'un
autre séquenceur” et "Synchronisation du MC-80 et
des enregistreurs de la série V3",

SYHC

Hode

. el S
Sunc Out  OUTH ’ sunc Oyt OFF
oz 01 i Erame Rate a0

MMC H offset Time
Hode Master i 0000 0000
SutpPut OFF i E!"Y‘QV* {aveal S
Procédure
1. Pressez [TOOLS}, puis [F3 (MIDI}], et enfin {F3
(SYNC)].

La fenétre SYNC s'ouvre.

2. Réglez chaque parametre.

Ques sont I'horloge MIDI et le MITC?

L'horloge MIDI et le MTC sont tous les deux des
signaux utilisés pour la synchronisation. Chacun a ses
spécifications qui déterminent son utilisation.
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L'horloge MIDI transmet et synchronise les
pracédures en se basant sur le tempo de repraduction
d'un séquenceur, alors que le MTC synchronise les
procédures entre appareils basés sur un temps absolu.
Comme les stations de travail de la série VS sont des
enregistreurs a disque dur, ils ne peuvent pas émettre
de messages d’horloge MIDI Normalement, I'emploi
du MTC est pratique pour la synchronisation d'un
enregistreur a disque dur et du MC-80. Toutefois, les
enregistreurs VS disposent de pistes spécialisées pour
V'enregistrement d'horloge MIDI, aussi avec I'horloge
MIDI du MC-80 enregistiée de cette maniére, nous
avons une autre technique de synchronisation par
lfaquelle I'enregistreur VS apparait comme envoyant
Fhorloge MIDI (en fait, il reproduit une piste dans
laquelle I'horloge MIDI a été enregistrée). Toutefois,
comme le tempo doit étre enregistrée prélablement sur
cette piste de synchronisation du VS, le MTC est
pratique pour synchroniser des morceaux qui ne
contiennent pas beaucoup de données de tempo.

Sélection d'horloge MIDI ou de
MTC (mode)

Vous pouvez utiliser ce réglage pour déterminer si
votre synchronisation utilisera ie MTC ou I'horloge
MIDL

Reéglages

Master: utilisez ce réglage pour utiliser Phorloge MIDI
du MC-80 pour synchroniser mles appareils externes.
Slave (MTC}. utilisez ce réglage pour synchroniser la
machine sur le MTC.

Slave (MIDI): utilisez ce réglage pour synchroniser la
machine sur Fhorloge MIDI

Remote: utilisez ce réglage si vous désirez qu'un
appareil MID] servent a déclencher la lecture/arrét. Le
tempo restera celui réglé sur le MC-80

Réglages nécessaires pour
I'emploi de I'horloge MIDI

SYNC

oge

TR e R e et e Co e

5 iMIDI E MG
'@( Sunc DUt OUTS F gunc oyc o oF
Mot MMC ! offser Time

rMode Master | o0
QutPut OFF | Error tevel
SETUP 7 HINPUY SR EXPROQRD

MIDI Sync Out

Sélectionne le connecteur MIDI OUT seravnt a
envoyer les signaux de synchronisation iorsque le MC-
80 fonctionne comma appareil maitre

Réglages

OFT: les signaux de synchronisation ne sont pas envoyés.
QUT 1: les signaux de synchronisation sont envoyés par
le connectewr MIDI OUT L

OUT 2: les signaux de synchronisation sont envoyés par
le connecteur MIDI OUT 2.

1&2: MIDI OUT 1 et MIDIL OUT 2 transmettent tous
deux les signaux d'horloge MIDIL.

Réglages nécessaires pour
I'emploi du MTC

Utilisez les réglages de parameétres suivants

SYNC

rode

- r.;g.{,é.i . POVPRR— .‘"‘.‘.';;:FE.................................................

'@('T Sunc Qut OUT1 | nc FE

o1 W " Fihe
0600160 :00

MM
Mode Master
Qutrut oFF

EEYUF HENEUT Sl ERNDTS-

Sync Out

Sélectionne le connecteur MIDI OUT utilisé pour
envoyer les signaux de synchronisation quand le MC-
80 fonctionne comme maitre.

Settings

OFF: les signaux de synchronisation ne sont pas
envoyés

MIDI OUT 1. les signaux de synchisation ne sont pas
envoyés

MIDI OUT 1. les signaux de synchronisation sont
envoyés par le connecteur MIDI QUT1

MIDI OUT 2: les signaux de synchronisation sont
envoyés par le connecteur MIDI QUTZ

Frame Rate (Format image)

Sélectionnez la cadence image a l'aide d'un des
réglages ci-dessous.Assurez-vous que le méme mode
est choisi sur les appareils maitre et esclave Lors de la
synchronisation avec des enregistreurs & disque dur
tels que ceux de la série VS, tous les réglages
sélectionnés sont acceptables tant que les valeurs de ce
paramétrie Frame Rate sont identiques sur les deux
appareils. Toutefois, lors de la synchronisation avec
des unités vidéo telles que des bancs de montage, la
valeur de Frame Rate est déterminée par le type de
vidéo utilisée, aussi le réglage du MC-80 doit-il alors
correspondre & cette valeur.

Réglages
24: 24 images par seconde
25: 25 images par seconde

29N: 29 images par seconde (non drop)
29D: 29 images par seconde (drop)
30: 30 images par seconde

* Pour une explication plus détaillée de ces valeurs, veuillez
lirep 127

Offset Time (décalage de temps)

Ce paramétre permet de coordonner l'instant de
reproduction du MC-80 et de l'appareil externe. Par
exemple, pour que le MC-80 commence sa
reproduction au point "00h00m00s00f"” au moment ol
I'enregistreur VS commence la sienne &
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"00h50m00s00f," réglez cette valeur de décalage
(Offset) du MC-80 sur “00h50m00s00f”. Dans ces
réglages, "h" se réfere & heure, "m" & minute, "s" &
seconde et "f" & frame (image),

Réglages
00h00m00s00f {pas d'offset)-23h59m59s29f

Error Level (niveau d'erreur)

Détermine comment le statut de réception est controlé

lorsque du MTC est tequ d'un appareil externe. La

synchronisation s'ariéte si un prebléme s'avére lors de
ce contible.

Réglages

1-10 (F'inteyvalle de contrdle croit avec cette valeur)

* En termes stricts, plus basse est la valeur numérigue, plus
précis est le contrile Toutefois, la reproduction risque
d'étre stoppée trop fréquemment si un contréle trop
rigoureux, donc trop fréquent est fait, et cela devient
rapidement désagréable En augmentant le réglage de
niveau d'erreur, alors méme si des probiémes de réception
de MTC se passerit, fa synchonisation peut se poursuivre
tant que de tels probléemes restent & un niveau qui
n'entrainent pas d'autres difficultés.

Données relatives aux régiages
de synchronisation

Qu'est-ce que le MNIC ?

Le MMC (MIDI Machine Control} est un standard de
référence pour la communication de messages de
commande de magnétophone, magnétoscope, systéme
d'enregistrement numérique équivalent, par le biais de
messages MIDI. 37 commandes différentes, telles que
Stop, Play sont incluses.

MMC Mode

Spécifie si le MC-80 sera le maitre ou FPesclave en mode
MMC.

Réglages possibles

Master: utilisez ce réglage si le MC-80 est le maitre
Slave; utliisez ce réglage si le MC-80 est l'esclave.

MMC Output

Si le MC-80 est le maitre en MMC, sélectionnez le
connecteur qui transmettra les commandes MMC.
Réglages possibles

OFF: les commandes MMC ne sont pas produites.
OUT1: émission par le connecteur MIDI OUTL,

QUTZ: émission par le connecteur MIDI OUT2

Types de MTC

Les types de MTC (MIDI Time Code} qui peuvent étre
sélectionnés par le MC-80 sont donnés ci-dessous,
Sélectionnez e taux de cadence d'image comme celui
de l'appareil externe. Si vous n'utilisez pas d'appareil
vidéo, alors n'importe quelle cadence d'image peut

126

étre sélectionnée tant que vous n'utilisez la méme sur
les deux appareils & synchroniser

30: format 30 images par seconde Non-Drop (sans
saut). Il est utilisé par les appareils audio tels que les
magnétophones analogiques, et pour la vidéo noir et
banc format NTSC (utilisé au Japon et aux USA).

29N: format 29 97 images par seconde Non-Drop (sans
saut). 11 est utilisé pour la vidéo couleur format NTSC
(utiiisé au Japon et aux USA)

29D: format 29.97 images par seconde Drop (avec
saut}. Il est utilisé pour la vidéo couleur qualité
Broadcast au format NTSC (utilisé au Japon et aux
USA)

25: 25 images par seconde. Utilisé pour la vidéo au
format PAL ou SECAM, les équipements audio et le
film (utilisé en Europe et dans d'autres pays).

24: 24 images par seconde. Utilisé pour la vidéo, les
appareils audio et le film aux USA

Format Non-Drop et format Drop

11 v a deux types de formats utilisés par les
magnétoscopes NTSC, non-drop et diop. Le format
non-drop comprend un Time Code continu, tandis que
le format diop, qui est utilisé pour la vidéo couleur
NTSC fait sauter les deux premieres images de chaque
image, excepté pour celles se produisant tous les
intervalies de 10 minutes. Dans la plupart des
productions vidéo et audio, comme les formats en
continu sont plus simples a traiter, non-drop est
généralement utilisé. A l'opposé, dans des situations
telles que les productions professionnelles (Broadcast)
ol le Time Code doit corresponcdie réellement aux
temps d'horloge, drop est utilisé.

Qu'est-ce que la carte de tempo ou
Tempo Map?

"Synchronisation d'interprétations ayant des
changements de tempo soudains” en page 124 donne
un exemple de l'emploi de la carte de tempo d'un VS
en conjonction avec le MTC pour traiter les
changements de tempo durant la synchronisation.

Emploi de la piste de synchronisation
Lorsque vous faites une synchronisation & l'aide de la
piste de synchronisation, la premiére étape de la
préparation est d'enregistrer dans la piste de
synchronisation du VS les signaux d’horloge MIDI
sans modification envoyés par le MC-80 durant sa
reproduction. Ensuite, tout en effectuant réellement la
synchronisation, utilisez le VS pour faire reproduire le
morceau, le MC-80 suivant le fonctionnement du VS
Cela rend possible la synchronisation avec les
enregistreurs VS, méme lorsque des interprétations
enregistrées dans le MC-80 contiennent des données
de tempo complexes.




Mauvais fonctionnement

Aucun son n'est produit par le module

de sons externe

» Le MC-80 et le module de sons externe sont-ils
cotrectement connectés par leurs prises MIDI (Prise
en main p. 2)7

* Les appareils audio externes que vous utilisez sont-
ils connectés et fonctionnent-ils correctement?

» Si des messages de commande n 7 (volume} ou n 711
{expression) sont utilisés dans le morceau, leurs
valeurs sont-elles trop basses? Vérifiez leur niveau
dans la fenétre MICROSCOPE (p_ 59).

+ Le connecteur MIDI OUT (1 ou 2) sélectionné est-il
le bon? {p. 23)

» Le connecteur MIDI IN (1 or 2) sélectionné est-il le
bon? {p. 23)

+ Y-a-t-il des pistes programmeées pour ne pas jouer
par les réglages Mute (p. 34), Minus One {p. 33), ou
Solo {p. 34) 7

* Un fondu progressif de disparition (Fade Out) a-t-il
fait totalement abaisser le volume ? {p. 32)

Le tone sélectionné dans le générateur
de sons externe ne joue pas

» Le réglage d'envoi MIDI ont-ils été bien faits ? (p 25)

« Quand vous jouez conjointement a un morceau, des
messages de changement de programme se
trouvent-ils sur les pistes du morceau ? (p. 59)

* La partie sélectionnée par le module de sons externe
est-elle la mauvaise?

Le son n'est pas reproduit apres
enregistrement

Avez-vous enregistré dans des pistes neutralisées.
Vérifiez le statut Mute de chaque piste {(p.33) et
annulez cette neutralisation si nécessaire.

Le tempo differe de celui employe par

la derniére reproduction

*Si un morceau est reproduit aprés changement de
tempo, alors le nouveau tempo n'est pas sauvegardé
a moins que le morceau n'ait été sauvegardé sur
disque. Lorsque vous sauvegardez vos morceaux (p.
91), wvérifiez soigneusement le tempo de
reproduction en vigueur.

Les mémorisations de marqueur d'un

morceau ont disparu

» Le morceau a-t-il été sauvegardé sur disque a un
format autre que le format MC-80 (SMF 0 ou 1)?
{p-91)

Les marqueurs sont sauvegardés avec le morceau
uniquement lors d'une sauvegarde de morceau au
format MC-80

*» Etes-vous en mode Quick Play. Pour utiliser les
marqueurs, le morceau doit-étre chargé dans le MC-
80 (p. 27)

Les patterns originaux n'ont pas été

sauvegardés sur disque

« Le morceau a-t-il été sauvegardé sur disque a un
format autre que le format MC-80 (SMF 0 ou 1}7 (p.
91} Les patterns sont sauvegardés conjointernent au
morceau uniqumeent lorsque le morceau est
sauvegardé au format MC-80 (p. 27)

+» Etes-vous en mode Quick Play. Pour utiliser les
patterns, ceux-ci doivent-étre chargés dans le MC-80

{p 27)

Certaines notes seulement jouent d'un
son différent

+ La fonction de séquence de phrases est-elle activée?
{p. 51}

La VE-GS Pro ne joue pas
» La VE-GS Pro est-elle correctement installée? (p. 112)

» Le module de sons externe est-il réglé pour jouer ala
place? (p. 23)

« Le connecteur MIDI OUT 1 ou 2 sélectionné est-il le
bon? (p. 23)

» Si des messages de commande n 7 (volume) ou n 11
{expression) sont utilisés dans le morceau, leurs
valeurs sont-elles trop basses? Vérifiez leur niveau
dans la fenétre MICROSCOPE (p. 59).

» [.e niveau de sortie de la carte d'extension est-il abaissé
{Prise en main p. 4)

* Les appareils audio externes que vous utilisez sont-
ils connectés et fonctionnent-ils correctement?

* Y-a-t-il des pistes programmées pour ne pas jouer
par les réglages Mute (p. 34}, Minus One {p. 33}, ou
Solo {p. 34) 7

» Les réglages en écran "MIDI SETUP" sont-ils
corrects? (p. 24)

Les sons du générateur de sons
changent arbitrairement
» Y-a-t-il des messages de changement de programme

inutiles dans les pistes. Vérifiez dans la fenétre
MICROSCOPE (p. 59).

* Y-a-t-il des messages de changement de programme
se superposant aprés une édition de piste ou des
messages d'appel de pattern. Vérifiez dans la fenétre
MICROSCOPE (p. 59).
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* Des erreurs ont-elles été faites dans le réglage des
canaux MIDI de données quand vous avez
programmé des messages de changement de
programme? Vérifiez dans la fenétre MICROSCOPE
(P 55)

Des données supposées étre présentes
n'apparaissent pas dans la fenétre
MICROSCOPE

* De mauvaises pistes sont-elies sélectionnées? (p. 59)

» Dans VIEW SW {Commutateur de visualisation,
n.61), des données ont-elles été réglées pour ne pas
s'afficher?

Impossible de se synchroniser

* Les connexions et les réglages sont-ils corrects?
{p.120)

» e MC-80 et le module de sons externe sont-ils
corfectement connectés par leurs prises MIDI (Prise
en main p 2)?

» Lorsque vous utilisez le MIDI Time Code {(MTC) et
MIDI Machine Control (MMC) pour la
synchronisation, étes-vous sir que Pappareil externe
supporte ces standards MRC et MMC?

* L e mode Quick Play est-il actuellement utilisé?
Utiliséez la procédure en p.93 pour charger le
morceau,

Des morceaux (données)

supposés étre sur le disque

n'apparaissent pas

* Cherchez-vous dans le bon dossier (p. 87)7

» Si vous utilisez plusieurs lecteurs, avez-vous
sélectionné le bon disque? (p. 28)

En fenétre [SONG PLAY], le
morceau ne peut pas étre
sélectionné méme quand on
tourne la molette [VALUE]

* Le lecteur sélectionné est-il le bon? (p. 27)

+ Le dossier sélectionné est-il le bon? (p 27)

Le son de clic n'est pas reproduit

« Les réglages de clic (p.26) ont-ils été faits
correcternent 7

+ Le bouton [CLICK LEVEL] situé en face arriére est--
il completement poussé a fond.
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Parametres

Bouton SEQUENCER

S50NG PLAY [SEQUENCER]
Paramétlies Plage de valeur Desceiplion Aeéglage d'usine Catégorie
Fite Name titename XXX TEMP
Song Number 1-999 1-899 1 TEMP
Measure 1 - 9999 1 -9889, 1 TEMP
Beat 01-32 0f-32 01 TEMP
Clock 000 - 479 000 - 478 Hiyg TEMP
Beat Numaber 1-32 1-32, 4 SONG
Beat Denom 2,4,8,16 2,4,8, 18 4 SONG
Rec Trk 0-15 Trk1 - Tek16 Trkt TEMP
Transpose -24 - +24 24 -0-+24 1] SONG
Ch
Trikl 0-16 ALL, Chl - Chi6 Ch SONG
i | | i |
Trki6 0-16 ALL, Ch1 - Chl6 Chi6 SONG
Tempo 5-300 5-360 120 SONG
Repeat 0-89% Inf, 1 -89 Int SONG
TOP  Meas 1~ 8899 1 - 9999, 1 SONG
Beat 1-32 01-32 01 SONG
END  Meas 295889 2 - 9988, 2 SONG
Beat 1-32 01-32 43 SONG
Next Song Queue 0-998 Empty, 001 - 999 Empty TEMP
FATTEAN PLAY [SEQUENCER! - [PATTERN?
Paramétres Plage de valeur Description Réglage dusing Calégorie
Pattern Name filename XXX e TEMP
Pattern Number 1-100 00t - 100 1 TEMP
Measure 1-9989 1 - 9859, 1 TEMP
Beat 1-32 Beat: 01-32 [1)] TEMP
Clock 1-32 Beat: 01 -32 0t TEMP
Beat Numer $-32 - 32, 4 SONG
Beat Denom 2,4,8,16 2,4,8,16 4 SONG
Transpose «24 « +24 w24 -0 - 424 0 SONG
Ch 0-15 Cht - Chié Cht SONG
Tempo 5. 300 5-300 120 SONG
Hepeat §-99 inf, 1-9% Inf SONG
TOP  Meas 1~ 850899 1- 9588 1 SONG
Beat 1-32 0132 i3] SONG
END  Meas 28994 2 - 9899 2 SONG
Heat 1-32 01-32 jual SONG
SONG NAME [SEQUENCER] - [F1 (SETUP} 1 - [F1 {SCNGNAME) }
Param#tres Piage de vaieur Brasceiption Régiage d'usine Catégorie
Song Name ASCI — SONG
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SONG COPYRIGHT NOTICE

[SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - [F2 (COPYRIGHT) |

Paramatras Plage de vaieur Descripticn Réglage d'usine Catégorie
Copyright Notice ASCII —— SONG
PHAASE SEQUENCE [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) | - [F3 (PHRASE) |
Parameéires Plaga de valteur Description Réclage d'using Catégorie
Key{Note) 0-127 C-1-G9 64 (E 4) SONG
Pattern -1 - 100 Stop, OFF, OFF SONG

PTNODY - PTNTO0
Playback Mode 0.2 Loapt, Loop?, One Shot Loopi SONG
Mute Group 0-31 OFF, 1-31 OFF SONG
Trigger Quantize 0-2 Realtime, Realtime SONG

At Beat,

At Bar Line
Velocity Sens 0.3 OFF, Low, Mid, High OFF TEMP
ARPEGGIO [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) | - [F4 LARPEGGIO) |
Parametres Piage de valeur Dascriplion Raglage d'usine Catédqorie
Style 0-42 {*1} 116 SONG
Matif 0-37 {*2} SINGLE UP&DOWN SONG
Beat Pattern 0-60 {*3) 17161 SONG
Accent Hate 0-100 0% - 100% 20 SONG
Shuftie Rate 50 -90 50% -~ 90% 50 SONG
Octave Hange -3-43 “3a0-43 1] SONG
Key Velocity o-127 REAL, 1127 AEAL SONG

(*1) Style :
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174, 1/ 8,1/ 8, 1112, 1186, 132,

GLISSANDO,
SEQUENCE A-D
ECHO,

SYNTH BASS, HEAVY SLAP, LIGHT SLAP, WALK BASS,

RHYTHM GTR A-E
3 FINGER GTR,
STRUMMING GTR,
KB8D COMPING A-E,
PERCUSSION,
HARP,

SHAMISEN,

BOUND BALL,
RANDOM,

BOSSA NOVA
SALSA

MAMBO

LATIN PERCUSSION
SAMBA

TANGO

HOUSE

LIMITLESS

(*2) Motif :

SINGLE UP, SINGLE DOWN, SINGLE UP&DOWN, SINGLE RANDOM,
DUAL UP, DUAL DOWN, DUAL UPEDOWN, BUAL RANDOM,
TRIPLE UP, TRIPLE DOWN, TRIPLE UPADOWN, TRIPLE RANDAM
NOTE ORDER,

GLISSAND,

CHORD,
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BASS+CHORD 1, BASS+CHORD 2, BASS+CHORD 3, BASS+CHORD 4, BASS+CHORD 5,
BASS+UP 1, BASS+UP 2, BASS+UP 3, BASS+UP 4,

BASS+UP 5, BASS+UP 6, BASS+UP 7, BASS+UP 8,

BASS+HANDOM 1, BASS+RANDOM 2, BASS+HANDOM 3,

TOP+UP 1, TOP+UP 2, TOP+UP 3, TOP+UP 4, TOP+UP 5, TOP+UP 6,

BASS+UP+TOP

(*3) Beat Pattern :

114,176, 18,112,

M61,116 2,116 3,

1/321, /32 2,132 3,

SEQ-A 1, SEQ-A 2, SEQ-A 3, SEQ-A 4, SEQ-A 5, SEQ-A 6, SEQ-A 7,

SEQ-B 1, SEQ-B 2, SEQ-B 3, SEQ-B 4,

SEQ-C 1, SEQ-C 2,

ECHO 1, ECHO 2, ECHO 3,

MUTE 01, MUTE 02, MUTE 03, MUTE 04, MUTE ©5, MUTE 08, MUTE 07, MUTE 08,
MUTE 88, MUTE 10, MUTE 11, MUTE 12, MUTE 13, MUTE 14, MUTE 15, MUTE 16,
STRUM 1, STRUM 2, STRUM 3, STRUM 4, STRUM 5, STRUM 6, STRUM 7, STRUM 8,
REGGAE, REFRAIN 1, REFRAIN 2,

PERC1, PERC2, PERC3, PERC4,

WALKBS,
HARP,
BOUND,
RANDOM
MARK [SEQUENCER] - [F1 (SETUP) ] - {F5 {MARKJUMP) ]
Paramétres Plage de valgus Description Réglage d'usine Catégorig
Mark Set Timing 1-2 Al Beat, At Bar Line At Beat SONG
Mark Jump Timing 1-2 At Beat, At Bar Line At Bar Line SONG
{Mark1-4}
Switch 0-1 OFF, ON OFF SONG
Paosltion
Measure 194998 Meas.: D00 - 8099, A A SONG
1-32 Beat: 01 -32,
SONG INFO [SEQUENCER] - [F1 {SETUP) ] - [F6 (SONGINFO) ]
Paramaires Plage de valaur Descriplion Reéglage dusing Caldgorie
Trik10 High priority Play Sw 0-1 OFF, ON OFF SONG
Fade out time {sec) i-30 1-38 10 SONG
GRID QUANTIZE {SEQUENCER] - [F2 (QUANTIZE) ] - {F1 (GRID} |
[SEQUENCER] - [PATTEAN] - {F2 {QUANTIZE} } - {F1 (GRID) ]
Parameétires Plage de valeur Description Réglage d'using Calégorie
Target (Track) Trk1-Trki6 Trk{ TEMP
{Pattern) PTN 1 -PTNTOD PTNOOY TEMP
Measure 1 - 8998 1-8998 1 TEMP
For 10988, 0 1-9948, ALL ALL TEMP
Note Range
Lower 0127 C-1-GY [+5 TEMP
Upper 0-127 C-1-G9 G9 TEMP
Channel 0-16 ALL, Chi -Chi6 ALL TEMP
Resolution 0-6 1132, 1/24, 116, 112, 116 TEMP
18,176, 14
Strength 0- 100 8% - 100% 100 TEMP
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SHUFFLE QUANTIZE [SEQUENCER] - [F2 (QUANTIZE) § - [F2 (SHUFFLE) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F2 (QUANTIZE) | - [F2 {SHUFFLE) ]
Paramalres Piage de valgur Deascriplion Réglage d'usine Catégoria
Torgot (Track) Trit - Tri16 Trict TEMP
{Pattern} PTN 1 - PTN10D PTNOOY TEMP
Measure 19598 1-9988 1 TEMP
Far 1-98898,0 1-9998, ALL ALL TEMP
Note Range
Lower 0-127 C-1-G8 c-1 TEMP
Upper 0-127 c-1-G3 Go TEMP
Channel g-16 ALL, Ch1-Ch18 ALL TEMP
Resolution g1 116,1/8 iM16 TEMP
Rate 0-100 0% - 100% 57 TEMP
GROOVE QUANTIZE [SEQUENCER] - [F2 (QUANTIZE) ] - (F3 (GROOVE) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F2 (QUANTIZE) | - [F3 (GROOVE) |
Paramétres Plage de valeur Dascription Réglage d'usine Catégorle
Target (Track) Trk 1 -Trki6 Tek 1 TEMP
{Pattern) PTN 1 -PTN10D PTNOOM TEMP
Measure 199088 199988 1 TEMP
For 1-90998,0 1-99088, ALL ALL TEMP
MNote Hange
L.ower 0-127 C1 - GY C-1 TEMP
Upper 0-127 C-1- G Ga TEMP
Channe! 0-16 ALL, Chi -~ Chi6 ALL TEMP
Template Preset, User Preset TEMP
Number 1-71{Preset) 1«71 {Preset) 1 TEMP
1-~16 (User) 116 (User}
Timing Strength 0-100 0% - 180% 100 TEMP
Veloclty Strength 0-100 0% « 100% 100 TEMP
EDIT 1: ERASE {SEQUENCER] - {F3 (TRK EDIT} } - [F6 (SELECT)} }
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) 1 - [F8 (SELECT) |
Paramétres Plage de valeur Description Régiage d'usine Catégorie
Target (Track) Tric ALL, Trit 1 - Trki6, Tempo Trk ALL TEMP
{Patiern} PTN 1 - PTN10O PTNOOT TEMP
Measure 1-9988 1-08098 1 TEMP
for 19898, 0 1~ 9998, ALL ALL TEMP
Status 0-9 ALL, ALL TEMP
NOTE, PLAFT, C.C,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN
{S1atus = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}
Range Lower - — - e
Range Upper - - - —
{Status = NOTE, P.AFT}
Range Lower 0-127 C-1-G9 C-t TEMP
RAange Upper 0-127 C-1-GY G9 TEMP
{Status = C.C}
Hange Lower 0-127 0-127 1] TEMP
Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
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Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP
Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel 0-16 ALL, 1186 ALL TEMP
EDIT 2-1: DELETE [SEQUENCER] - [F3 {TRK EDIT) ] - [F& {SELECT)} ] - [F1 {DELETE} ]
[SEQUENCER] - [PATTERN} - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 {SELECT) ] - [F1 (DELETE) |
Parameties Plage de valeur Description Réglage d'usine Calégorie
Target (Track) Trk ALL, Trik 4 - Trk16, Tempo  Trk ALL TEMP
{Pattern) PTN 1 - PTN100 PENGOT TEMP
Measure 19988 i - 9998 1 TEMP
tar 1 -9998,0 1 - 9698, ALL ALL TEMP
EDIT 2-2: TRANCATE {SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) § - {F6 (SELECT} } - [F2 (TRUNCATE) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) 1~ [F6 {SELECT} ] ~ [F2 {TRUNCATE) ]
Paramétres Plage de valeur Dascription Reglage d'ysing Catégorie
Target (Traci) Trk - Triklé Trk ALL TEMP
{Pattern} PTN 1 - PTN100 PTHNGOY TEMP
From Meas 1-9068 0051 - 9998, 1 TEMP
Beat 1-32 o1 -32, o1 TEMP
Tiek 0-480 606 - 480 oo TEMP
To Meas. 1.9988 6001 - 9989, {1st note position) TEMP
Heat 1-32 1032, (18t note position) TEMP
Tick G- 480 006 - 480 (1st riote position) TEMP
EDHT 3;: COPY {SEQUENCER] - [F3 {TRK EDIT) } - {F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) 1 - [F6 {SELECT) ]
Paramétres Piage de valeur Descriplion Héglage d'usine Catégorie
Source
Target (Track) Tric ALL, Trio 1 - Tl 6, Tempo Tri ALL TEMP
{Pattern} PTN 1 - PTN10O FTNOO TEMP
Measure 1 - 9998 1 - 8598 b TEMP
for 1-9998,0 1-9888, ALL ALL TEMP
{Source = THK ALL}
Destination TR ALL, TRK T, TRK ALL TEMP
PTNOOT - PTNI0O
{Source = TRK1 - TRK15}
Destination TRKY - TRK16, TRK1 TEMP
PTNOO? - PTN10O
{Source = TRK T}
Destination TRKT TRKT TEMP
{Source = PTNDOT - PTN100}
Destination TRKT - TRK1G, TRKA TEMP
PTNOOT - PTN100
Measure 1 - 8998 1 - 8998 1 TEMP
for 1-9888, 0 19988, ALL ALL TEMP
Mode G-7 Mix, Replace Replace TEMP
Times 1-888 1 - 899 1 TEMP
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Status a-9 ALL, ALL TEMP
NOTE, P AFT,CC,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN
{Status = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}
Range Lower — e - e
Hange Upper — — e —
{Status = NOTE, P.AFT}
Range Lower 0-127 C-1-G8 C-1 TEMP
Range Upper 0-127 C-1 -G8 Go TEMP
{Status = C.C}
Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP
Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
{Status = PROG}
Range Lower 0127 1-128 1 TEMP
RAange Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EDIT 4: INSERT MEAS [SEQUENCER] - {F3 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Parambtres Fiage de valeur Desceiption Réglage d'using Categorie
Target {Track} Tric ALL, Tek 1 - Trk16, Tempo Tric ALL TEMP
{Pattern) PTN 1 - PTN1CO PFINOOT TEMP
Measure 1-9988 1-9998 1 TEMP
for 1-99988, 0 1- 9898, ALL 1 TEMP
{Target = TRK ALL}
Beat 1-32 Nurmer.: 1 - 32, 44 TEMP
2,4,8,16 Denom.: 2, 4,8, 16
fTraget 1= Trk 1 - Trk16, Tempo}
Beat - - e —
EDIT 5: TRANSPOSE {SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT} ] - [F6 {SELECT} )
{SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) I - [F6 {SELECT} |
Paramaétres Plage de valeur Dascripiion Réglags d'usine Catégorie
Target {Track) Trk ALL, Trk 1 - Frk16 Tri ALL TEMP
{Pattern) PTN 1 - PTN18D PTNOMM TEMP
Measure 1-~9988 1- 9998 1 TEMP
for 1-9998,0 1-9998, ALL ALL TEMP
Range lower 0-127 C-1-G8 C-1 TEMP
Range upper 0-127 C-1-G9 G TEMP
Blas -127 - #3127 427 - 0-+127 0 TEMP
Channel 0-16 ALL,1-18 ALL TEMP
EDIT 6: CHANGE VELOCITY [SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) 1 - [F6 {SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN)] - [F3 (TRK EBIT} | - [F6 {SELECT) ]
Pararnétres Plage de valeur Dascription Raglage d'usine Catégorie
Target (Track) Tric ALL, Trk 1 - Trk16 Trk ALL TEMP
(Pattern}) PTN1-PTN10O PTNOD1 TEMP
Measure 1. 96498 1 - 9098 1 TEMP
for 1-9998, 0 1-9998, ALL ALl TEMP
Blas -99 - 489 -09 -0 - +98 Q TEMP
Magnify 0200 0% - 200% 1 TEMP
Channel 0-16 ALL, 118 ALL TEMP
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Range lower 0-127 C-1 -G9S C-1 TEMP
Range upper 0127 C-1-G8 Go TEMP
Curve 0-7 0-7 0 TEMP
EDIT 7: CHANGE MIDI CHANNEL  {SEQUENCER] - [F3 (YRK EDIT) } - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT) | - [F6 (SELECT) ]
Paramélees Plage de valeur Deseription Régiage d'usine Catégorie
Target (Track} Trik ALL, Trk T - Trk16 Tri ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTN100 PTNOG1 TEMP
Measure 19998 1-95998 1 TEMP
for 1-9998,0 1-5998, ALL AlL TEMP
Status 0-6 AlL, ALL TEMP
NOTE, P.AFT, C.C,
PROG, C AFT, BEND
{Status = ALL, C AFT, BEND}
Range Lower — — — e
Range Upper - e . —n
{Status = NOTE, P.AFT}
Hange Lower 0-127 C-1-G8 C-1 TEMP
Range Upper 0127 C-1-G8 G9 TEMP
{Status = C.C)
Range Lower 0-127 0-127 0 TEMP
Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
{Status = PROG}
Hange L.ower 0-127 1-128 1 TEMP
Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel Old 0-16 AbL,1-16 1 TEMP
Channel New 0-15 1-16 1 TEMP
EDIT 8: CHANGE GATETIME [SEQUENCER] - [F3 {TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER]} - [PATTERN] « [F3 (TRK EDIT) ] - [FB (SELECT) }
Parameires Plage de valeur Description Réglage d'usine Catégoria
Target (Track) Trik ALL, Trk 1 - Trki6 Trk ALL TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTNTOO PTNODH TEMP
Measure 1-9998 1-9998 1 TEMP
tor 1-9998,0 1-9998, ALL ALL TEMP
Blas -4800 - +48560 -4800 - 0 - +4800 )] TEMP
Magnify 0-200 0% - 200% 1 TEMP
Channel 0-16 AlLl,1-18 ALL TEMP
Range lower 0-127 C1-G8 C-t TEMP
Range upper 0127 Cc-1-G8 GH TEMP
EDIT 9: MERGE [SEQUENCER] - [Fa (TRK EDIT) 1 - {[F6 {SELECT) }
{SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT} | - {F& (SELECT) ]
Paraméaires Plage de valeus Dascription Réglage d'usine Catégorie
Target {Track) Tric1 - Trk16 Trk 1 TEMP
{Pattern) PTN1-PTN160 PTNOO TEMP
Destination{Track) Trk1-Trk16 Trk i TEMP
{Pattern) PTN 1 - PTN1GD PTNGO1 TEMP
EDIT10: EXTRACT [SEQUENCERY] - [F3 (TRK EDIT} } - [F6 (SELECT) }
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT} } - [F6 (SELECT) ]
Paramétres Plags de valeur Description Régiage d'usine Calégorie
Source (Track) Trk 1 - Trki6 Trk 4 TEMP
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(Pattern) PTN 1 -PTNi0O PTNOO TEMP
Measure 1. 5998 19998 1 TEMP
for 1-9998, 0 1 -9988, ALL ALL TEMP
Destinatlen{Track) ALL, Tric1 - Trki6 ALL TEMP
{Pattern) PTN 1 - PTN10O PTNGOT TEMP
Mode 0-1 Mix, Replace Replace TEMP
Status G- ALL, ALL TEMP
NOTE, P.AFT, C.C,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN
[Status = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}
Range L.ower s w— e e
Range Upper — —— - s
{Status = NOTE, P.A FT}
Range Lower 0-127 c-1-GY C-1 TEMP
Range Upper 0-i27 C-1-G9 (L] TEMP
{Status = C.C}
Range L.ower 0.127 0-127 1] TEMP
Range Upper a-127 0-127 127 TEMP
{Status = PROG}
Range Lower 0127 1-128 1 TEMP
Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channel g-16 ALL,1-~16 ALL TEMP
EDIT11: SHIFT CLOCK {SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) ] - [F6 {SELECT) ]
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (THK EDIT} 1 - [F6 (SELECT) ]
Paraméatres Plage da valeur Description Régiage d'usine Catégorie
Target {Track) ALL, Trk 1 - Trki6, Tempo Trk ALL TEMP
{Pattern) PTN T - PTN1OG PTNOO TEMP
Measure 1-9988 1.-9898 1 TEMP
for 1-9998,0 1-9088, ALL ALL TEMP
Bias ~4800 - +4800 -4800 - 0 - +4800 1] TEMP
Status 0-9 ALL, ALL TEMP
NOTE, P.AFT, G.C,
PROG, C.AFT, BEND,
EXC, TUNE, PTN
{Status = ALL, C.AFT, BEND, EXC, TUNE, PTN}
Range Lower — o - e
Range Upper e e o —
{Status = NOTE, P.AFT}
Range Lower 0-127 C1-Go C-1 TEMP
Range Upper 0-127 C-1-Go G9 TEMP
{Status = C.C}
Range L.ower 0-127 G-127 o TEMP
Range Upper 0-127 0-127 127 TEMF
{Status = PROG)
Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP
Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Channet 0-16 ALL,1-16 ALL TEMP
EBIT12: DATA THIN {SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT} ] - [F6 (SELECT) }
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EBIT) ] - [F6 (SELECT) ]
Paramétres Plage ds valeur Description Reglage d'usine _Catégorle
Target (¥rack) ALL, Trk 1 - Trk16 ALL TEMP
{Pattern) PTN1 - PTN10O PTNOM TEMP
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Measure 1-9898 1. 8998 1 TEMP
for 18998, 0 1-9088, ALL ALL TEMP
Value 0.98 0-99 6 TEMP
Times 1-9089 1-898 ] TEMP
Status 0-4 ALL, AlLL TEMP

P.AFT, C.C, C.AFT, BEND

{Status = ALL, C.AFT, BEND)
ﬁange Lower w— - - —

Range Upper - —_— — E
{Status = P.AFT}

Range Lower 0127 C-1-G9 c-1 TEMP

Range Upper 0-127 C-1-G9 Gg TEMP
{Status = C.C}

Range Lower 0-127 0-127 o TEMP

Range Upper 0-127 0-127 127 TEMP
Channel 0-18 ALL,1-186 ALL TEMP

EDIT13: EXCHANGE ISEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT) } - [F6 (SELECT) ]

[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 (TRK EDIT} | - [F6 {SELECT} ]

Paramélies Ptaga de valeur Descripticn Réglage d'usine Catégose

Target (Track) Trik1-Trk16 Trk 1 TEMP
{Pattern) PTN 1 - PTNIOD PTNOOY TEMP

Destination{Track) Trk 1 - Trk16 Trk 2 TEMP
(Pattern) PTN 1 - PTNYCD PTNOO1 TEMP

EDIT14: TIME FIT

[SEQUENCER] - [F3 (TRK EDIT} ] - [F6 (SELECT) ]
[SEQUENCER] - IPATTERN] - [F3 (TRK EDIT) 1 - [F6 (SELECT) }

Paraméires Plage de valeur Description Reglage d'usine Catégorie
Meastire 18968 1-8908 1 TEMP
for 1-9998,0 1-9898, ALL ALL TEMP
Time 00 00'00* - 23 59'58" current time TEMP
EDIT15: MOBIFY VALUE [SEQUENCER] - {F2 (TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT) }
[SEQUENCER] - [PATTERN] - [F3 [TRK EDIT) ] - [F6 (SELECT} ]
Parametres Plage de valeur Dascriplion Réglage d'usine Calégorie
Track/Pattern ALL, TRK ALL TEMP
THK1 - TRK16, Tempo
PTN 1-PTH10D

Measure 1 - 0088 1+9988 1 TEMP
far 1-9988,0 4 -9998, ALL ALL TEMP
[F1 {MODIFY}]
Type 01 Compand, Reverse Compand TEMP
Magnify {Type = Compand only) 0200 0.00-2.00 1 TEMP
{Status = Ch Af, P.Bend}

Range Lower . -— .-

Range Upper — — — -
{Status = Note, Poly Af}

Range Lower 0-127 C-1-G9 c-1 TEMP

Range Upper g-127 C-1-G39 Go TEMP
{Status = CC}

Range Lower 0127 0-127 0 TEMP

Range Upper 0-127 9-127 127 TEMP
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{Status = Velocity}

Range Lower 0-127 1-128 1 TEMP

Range Upper 0-127 1-128 128 TEMP
Chnnnel 0-18 ALE 1 .18 ALl TEMP
[F2 (SHIFT #}]
Source 0.127 0-127 0 TEMP
Bestination G-127 0-127 o TEMP
Status 0-3 Note, CC, All Oct. TEMP
STEP REC
STER REC STANDBY (SONG) {SEQUENCER], [SHIFT] - [REC], F6 [STEP]
Paramatras Plage de valeur Description Réglage d'using Cateqgorie
Meas t-40989 1 - 9994, 1 TEMP
Beat 01 -32 0t-32 (1] TEMP
Clock 00¢ - 480 000 - 480 (U] TEMP
Channel 0-15 1-18 = TEMP
Note Number 0127 C1-G9 s TEMP
Velocity 0-127 0-127 - TEMP
Gate Time t - 960 1-4980 — TEMP
Step Time 0-8 1/64, 1/32, 1/24, 14 TEMP

116, #12, 1/ 8,
176,174, 1/ 2
Gate Ratlo 1-108 1% ~ 100% 0.8 TEMP
Velocity 0127 REAL, 1-127 REAL TEMP
STEP REC STANDBY (PTN)} [SEQUENCER] - [PATTERN], [SHIFT] - [RECY F6 [STEP]
Paramétres Plage da valeur Description Rdgiage d'using Catégorie
Meas 1-9999 1 - 5089, 1 TEMP
Beat 01-32 01 -32 o1 TEMP
Cloek 000 - 480 000 - 480 000 TEMP
Pattern 1-108 FTNOOT - PTN10O FTNGO1 TEMP
Pattern Name ASCli x 10 — SONG
Beat 1-32 Numer.: 1 - 32, 4/4 SONG
2, 4,816 Denom.: 2, 4, 8, 16

Length 1-9998 1-6996 g SONG
MICRO
MICROSCOPE EDIT [SEQUENCER] - [F4 (MICRQ) ] - [F1 (CREATE) )
CREATE [SEQUENCER] - [PATTERN] - [F4 (MICRO)} | - [F1 (CREATE) ]
Create Event 0-1a Note/Poly Aftertouch — TEMP

Contral Change/Program Change
Channel Aft/Pitich Bend/

Tune Request/SysEx/

SysEx(GM ON)/SysEx{GM OFF)/
SysEx(GS Reset), Pattern Cal}

MICROSCOPE EOIT [SEGUENCER)] - [F4 (MICRO) ] - [F3 (MOVE} ]

MOVE [SEQUENCER] - [PATTERN] - [F4 {MICRO) ] - [F3 (MOVE) ]

Meas 1-90898 1 - 8998, 1 TEMP
Beat o01-32 0132 o1 TEMP
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Clock Gan - 480 600 - 480 ano TEMP
MICROSCOPE EDIT [SEQUENCER] - [F4 {MICRO) | - [F6 (VIEW 5W) ]

VIEW SW [SEQUENCER] - [PATTERN] ~ [F4 (MICRO) ] - [F& (VIEW SW) |

Note g-1 GFFION ON TEMP
Poty Altertouch g-1 OFF/ON ON TEMP
Control Change g-1 QFFION ON TEMP
Program Change g-1 OFFION ON TEMP
Ch Aftertouch g-1 OFFION CN TEMP
Piteh Bend o-1 OFFION ON TEMP
SysEx 0-1 OFFION ON TEMP
Tune Request 0-1 OFFJON ON TEMP
Pattern Cakl 0-1 OFFION ON TEMP
MiDi Ch 0-1 OFFION ON TEMP
Note Map 0-1 OFFION ON TEMP
TRACK INFD [SEQUENCER] - {F6 {TRIK INFO) ]

Paramairas Plage de valeur Description Réglage d'usine Calégore
Mute 0-1 PLAY/ ... PLAY SONG
Gut 0-2 112112 1 BONG
Rec Channel 0-15 Ch1-Chig SONG
REC STANDBY (SONG) [SEQUENGER] - IREC]

Parameétres Piage de valeur Description Réglage d'usine Catégorie
Hec Trk 1-16 Trki - 16 — TEMP
Count In 0-3 OFF, 1 Meas, 2 Meas, Wait Note 1 Meas TEMP
Rec Mode 6-1 Mix, Reptace Mix TEMP
Tempoiec 6-1 OFFION TEMP
Ch 0-16 ALL,Ch1-16 Cht TEMP
Tempo 5. 300 5. 300 129 TEMP
Qntz 0-2 OFF, Grid, Shuffle

Reso G-1 16, 8

Str g-100 0104

Loop/Punch 0-8 OFF, Loup (Point), Laop {1 Meas )

Loop {2 Meas.), Loop {4 Meas.)
Loop {8 Meas.), Loop (16 Meas.)
Loop (All), Auto Punch In
Manual Punch In

Loop/Punch = Loop (Point), Auto Punch In

Start Meas 1- 8998 1 - 9998, 1 TEMP
Beat 1-32 01-32 13} TEMP
Cloel 0-480 000 - 480 ooo TEMP
End Meas 2-9988 2 - 8098, 2 TEMP
Beat 1-32 01-32 01 TEMP
Cloel 0~ 480 000 - 480 aeo TEMP
HEC STANDBY (PATTERN) [SEQUENCER] - [PATTERN] - [REC]
Paramétres Plage da vaieur Descriplion Regiage d'usine Catégorig
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Rec Trk 1-16 Trky - 16 - TEMP
Caunt in 0-3 OFF, 1 Meas, 2 Meas, Walt Note 1 Meas TEMP
fec Mode 0-2 Mix, Replace Mix TEMP

Oh AL, Cht.18 ch TEAD
Tempo 5308 120 TEMP
Qntz 0-2 OFF, Grid, Shutile

fieso 0-1 16,8

Str 4-100 68100

Loop/Punch OFF, Loop (Point), Loop {1 Meas }

Loop {2 Meas }, Loop (4 Meas.}
Laop (8 Meas ), Loop (16 Meas.)
Loop (AN}, Auto Punch In
Manual Funch In

Loop/Punch = Loop (Point), Auto Punch In

Start Meas 193498 1 - 99498, 1 TEMP
Beat 1-532 01-32 01 TEMP
Cloct 0479 000 - 479 060 TEMP
End Meas 1-9958 1 - 9998, 1 TEMP
Beat 1-32 01-32 01 TEMP
Cloch 0-480 000 - 488 000 TEMP

Bouton TRANSPOSE

REALTIME TRANSPOSE [THANSPOSE]

Paramélres Plags de valeur Descrintion RHéglage d'usine Caléqorle
Transpose C-1-GY Ci-G9 48 (C3) TEMP
Value -24 - 424 «24-0-424 0 SONG

Transpose Switch

Chi -1 OFFION ON SONG
i [ l i i
Cho t t ON !
Chio ¢ | OFE {
Chtt I I ON H
| I 1 i |
Chi6 -1 OFFION ON SONG

Bouton TEMPO

TEMFO [TEMPO]

Paramaires Plage de valeur Description Réglage d'usine Catégorie
Tempo 5-300 5. 300 120 SONG
SONG VIEW SW [SELECT] - [F3 {(VIEW 5W) ]

Paramatres Plage de valaur Dascription Reéglage d'using Calégorle
SMF (Format 0} g-1 OFF, ON ON TEMP
SMF (Format 1) g-1 OFF, ON ON TEMP
SONG (MC-80) G-1 OFF, ON ON TEMP
S-MRC 01 OFF, ON ON TEMP
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DISPLAY CONTRAST [TOOLS] - [F1 (SYSTEM) - [F1 (BISPLAY) |
Paramétres Plage de valeur Description Réglage d'usine Calégorie
Display Contrast 1-10 Display Contrast 5 SYSTEM
SYSTEM {TOOLS] - [F1 (EYSTEM) 1 - [F2 (OPTION) ]
Paramaétres Plage de valeur Description Réglage d'usine Catégorie
SMF FormatD Ch Extract Switch 0-1 QFF/ON OFF SYSTEM
FOOT SWITCH SETUP [TO0LS] - [F1 (SYSTEM) ] - [F3 (FOOT 5W) |
Paramélras Plage de vateur Description Réglage d'usine Catégorie
Mode 6-10 Start/Stop, Play/Stop, Punch InfOut SYSTEM
Punch in/Out,
Top
End
Repeat ON/OFF,
Jump Marker 1,
Jump Marker 2,
Jump Marker 3,
Jump Marker 4,
Fade out
Tap
Folarity 0-1 Standard, Reverse Standard SYSTEM
METRONOME SETUP [TOOLS} - [F2 (METRONOME) ]
[TOOLS] - [PATTERN] - [F2 (METRONOME)
Paramatres Plage de valeur Descriplion Aéglage d'usine Calégorie
Mode 0-4 OFF, Rec Only SYSTEM
Play Only, Rec Only,
Play & Hec, Always
Interval 0-6 Auto, 1/2, 3/8, 144, Auto SYSTEM
118, #/12, 116
Beep 0-1 OFF, ON ON SYSTEM
MIDH
Output 3 OFFE, 1 Only, 2 Only, 1&2 1 Only SYSTEM
Channel 0-156 Cht - Ch16 Chi0 SYSTEM
Gate time 0-5 0-5 5 SYSTEM
Accent
Number 8- 127 C1-G9 34 {A#1) SYSTEM
Vetocity 0-127 ¢-127 127 SYSTEM
Normal
Number 0127 C1-G9 33(A1) SYSTEM
Velocity 0-127 0-127 100 SYSTEM
MiD] SETUR [TOQLS] - [F3 {MIDI) ] - [F1 (SETUP) ]
Paraméires Piage de valeur Description Réglage d'usine Categoria
MIDi Patch Mode 0-2 SEQUENCER, SEQUENCER SYSTEM
SOUND MODULE (32 Part),
SOUND MODULE (16 Part),
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{MID] Patch Mode = Sequencer}

SEQMIDIIN g-2 OFFAN1AN2 IN1 SYSTEM
SEQ MIBEOUT 0-3 OFF/ Only/2 Oniyf &2 1&2 SYSTEM
SEQ Ta V-Exp 0-3 OFFIAOniviB Only/A & B A&B SYSTEM
Thru Sninet 0.1 THRIYEYD OUT THRU SYSTEM
Soft Thru 0-1 OFFION ON SYSTEM
MID] Patch Mode = Sound Module (32 Part)}
MIDE Out Select
SEQ MIDIIN o OFF OFF SYSTEM
SEQ MIEN OUT 0-3 QFF/1 Only/2 Oniy" & 2 182 SYSTEM
SEQ To V-Exp 0 OFF OFF SYSTEM
Thru Selact 1 EXP OUT EXP QUT SYSTEM
Soft Thru 0-1 OFF/ON ON SYSTEM
{MID] Patch Mode = Sound Module (16 Pard)}
SEQ MIDIIN 0-2 OFF/INt N SYSTEM
SEQ MIDI DUT 0-3 QOFFM Onlyl/2 Only/t &2 152 SYSTEM
SEQ To V-Exp 0-3 OFF/A Only A Only SYSTEM
Thru Select 0-1 THRWEXP CUT THRU SYSTEM
Saft Thru 0-1 OFF/ON ON SYSTEM
SEGQ MIDIINPUT SWITCH {TOOLS] - {F3 (MIDI} ] - {F2 (INPUT SW) ]
Paramatres Plage de vaisur Dascription Réglage d'usine Catéyorie
Note 0-1 OFFION ON TEMP
Poly Af 0-1 OFF/ION ON TEMP
PC 0-1 OFFION ON TEMP
Ch Af 0-1 OFF/ON ON TEMP
P Hend 6-1 QFFION ON TEMP
SysEx 0-1 OFFION OM TEMP
cC 0-1 OFF/ON ON TEMP
Mod -1 OFFION ON TEMP
Foot -1 OFFION ON TEMP
Volume a-1 OFF/ON ON TEMP
Pan 0-1 OFFION O TEMP
Exp 0-1 OFF/ON ON TEMP
Hold 0-1 OFFION ON TEMP
Sost 0«1 OFFION ON TEMP
Soft 0-1 OFF/ON ON TEMP
Breath 0-1 QFFI/ON ON TEMP
Eftect 0-1 QFFION ON TEMP
RPN/NRPN 0«1 OFFION ON TEMP
SYNC [TOOLS] - [F3 {(MID ] - IF3 {SYNC} ]
Parameélras Plage de valeur Description Réglage d'usine Catégorie
Mode 5-3 Master, Slave (MIDI), Master SYSTEM
Slave (MTC}), Remote
MIDI Sync Qutput 0-3 OFF, OUT1, OUT 2, 1842 ouT 1 SYSTEM
MMC Mode 0-1 Master, Slave Master SYSTEM
MMC Output 0-2 OFF, QUT1, OUT 2 OFF SYSTEM
MTC Syncout 1-2 OFF, QUTY, OuT2 QFF SYSTEM
Frame Rate -4 24, 25, 29N, 238D, 30 3o SYSTEM
Offset Time 00:00:00:00 « 23:59:59:29 00:00:00:00 SYSTEM
Error Level 0-10 0-106 ] S5YSTEM
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CLEAR SONG {TOQLS] - [F4 (CLEAR) ]
Parametres Plage de valeur Descriplion Réglage d'using Calégorie
CLEAR SONG New Song, GM SETUP New Song TEMP

GS SETUR, Demo for VE-GS
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Liste des combinaisons des boutons de fonction

(Exemple) SHIFT + EXIT signifie que ie bouton EXIT doit étre pressé pendant que le bouton SHIFT est maintenu
erfonce

SHIFT + EXIT Annulation/restauration (annule l'exécution d'une étape d'édition et
d'enregistrement)

SHIFT + TOP "Panic” (stoppe tous les sons en cours de reproduction).

SHIFT + STOP Extinction {prépare le MC-80 & une mise hors tension en toute sécurité)

SHIFT + END Fondu de disparition ou Fade Out (sert & la terminaison progressive de morceaux et
patterns).

SHIFT + PLAY MIDI Update ou mise & jour MIDI (envoie les dornnées MIDI correctes au générateur
de sons en fonction de la position actuelle)

SHIFT + TRACK 1-16 Sert a la sélection des pistes d'enregistrement.

SHIFT + MARKER 1-4 Serl & la suppression et & l'initialisation des marqueurs 1-4.

SHIFT + REC Appelle I'écran d'attente d'enregistrement pas apas.

SHIFT+SOLO: Tous les boutons de piste sont allumés

SHIFT+MINUS ONE: Toutes les diodes des boutons de piste sont éteintes

TOOLS + VALUE: Ajuste le contraste de l'afficheur.

Exemple) TOOLS - ARPEGGIATOR signifie que le bouton TOOLS est pressé en premier puis le bouton
ARPEGGIATOR.

TOOLS - ARPEGGIATOR Appelle I'écran de réglage ARPEGGIATOR.

TOOLS - PHRASE SEQUENCE Appelle I'écran de réglage PHRASE SEQUENCE.

TOOLS-MARK 1-4 Appelle I'écran de réglage MARKER

TOOLS - TRACK Appelle I'écran TRACK INFO |

En écran Microscope :

SHIFT+VALUE: Plusieurs données peuvent étre sélectionnées.
SHIFT + INC/+ (DEC/-): Plusieurs données peuvent étre sélectionnées
SHIFT + CURSOR (UP, Down): Plusieurs données peuvent étre sélectionnées.

PLAY+VALUE: La donnée sur laquelle est positionné le curseur est produite {sortle continue)

PLAY + INC/+ (DEC/-): La dennée sur laquelle est positionné le curseur est produite (sortie continue),

PLAY + CURSOR (UP, Down): La donnée sur laquelle est positionné le curseur est produite {sortie cantinue).

* 5t PLAY n'est pas pressé, alors la molette VALUE et les boutons INC/+ (DEC/-) et CURSOR (s, t) agissent sur la seule
donnée sélectionnée, et seules les données de jeu sont produites.

SHIFT + 6 (VIEW SW) Commute On et Off l'affichage de la carte des notes en écran MICROSCOPE
En écran de sélection de fichiers Disk Utility (COPY, DELETE, MOVE, RENAME, FOLDER) :
SHIFT+VALUE: Plusieurs fichiers peuvent étre sélectionnés

SHIFT + INC/+ (DEC/-): Plusieurs fichiers peuvent étre sélectionnés.

SHIFT + CURSOR (UP, Down): Plusieurs fichiers peuvent étre sélectionnés

En écran (MICROSCOPE, SONG SELECT, CHAIN SONG SELECT, DISK UTILITY):
SHIFT+VALUE; Sélectionne le parametre a régléer
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Messages d'erreur

Chain Empty!

Condition: le chainage ne contient pas de données,
aussi ne peut-il étre sauvegardé

Action: exécutez la sauvegarde aprés avoir créé un
chainage.

Empty Pattern!

Condition: le pattern ne contient pas de donnée, aussi
le message d'appel de pattern ne peut-il étre enregistre
en pas a pas.

Folder Name Duplicate!

Condition: un dossier ayant le méme nom existe déja.
Action: changez le nom du dossier, puis créez le
nouveau dossier,

CHAIN PLAY MODE

Condition: cette procédure ne peut étre effectuée alors
que vous étes en ce moment en mode de reproduction
enchainée.

Action: passez en mode de reproduction de morceau
(p-27)

QUICK PLAY MODE

Condition: cette procédure ne peut pas étre effectuée
alors que vous étes en mode Quick Play.

Action: passez en mode de reproduction de morceau
(p 27).

You Cannot Quick-Play $-MRC Song!

Condition: ¢'est un morceau Super MRC, il ne peut pas
gtre reproduit en mode Quick Play.

Action: sauvegardez ce morceau au format MC-80
avant de le faire reproduire par le MC-80.

You Cannot Erase This Message!
Condition: ce message ne peut pas étre efface.

You Cannot Copy This Message!
Condition: ce message ne peut pas étre copié

You Cannot Move This Message!
Condition: ce message ne peut pas étre déplacé

MIDI OFFLINE!

Condition: la connexion en MIDI IN a été
interrompue.

Action: vérifiez s'il y a un probleme avec le cable MIDI
connecté & la MIDI IN du MC-80 ou si ce cable a été
déconnecté.

MIDI Communication Error!

Condition: il y a une erreur dans la connexion MIDI
physique interne.

Action: veuillez contacter le service de maintenance
Roland pour réparation.

REC PARAMETER ERROR!

Indique une erreur de paramétre d'enregistrement.
Condition: vous essayez de commencer
I'enregistrement aprés un segment mis en houcle.
Action: essayez de commencer l'enregistrement a
Fintérieur d'un segment mis en boucle ou avant celui-ci.
SONG FORMAT ERROR!

Condition: ce morceau est endommagé

Action: ce morceau ne peut pas étre utilisé

SONG NOT FOUND!

Condition: le morceau sélectionné ne peut pas étre
trouve.

DISK NOT READY!

Condition: le disque nécessaire a l'exécution de cette
procédure n'est pas disponible.

DISK FULL!

Condition: tout F'espace mémoire du disque est utilisé.
Action; libérez de I'espace sur le disque en supprimant
tout fichier inutile ou préparez un nouveau disque.

FILE NOT FOUND!

Condition: le fichier nécessaire & I'exécution de cette
procédure ne peut pas étre trouve.

File/Folder Name Duplicate!

Condition: un fichier ou un dossier ayant le méme
nom existe déja.

Action: supprimez le fichier portant le méme nom du
disque en sauvegardant quand méme les données
pour replacer celles existantes. Si vous ne désirez pas
supprimer le fichier ayant le méme nom sur le disque,
sauvegardez votre fichier avec un autre nom ou
sauvegardez-le sur un autre disque

Improper Filename!

Condition: aucun nom n'a été donné au fichier.
Action: nommez le fichier avant d'exécuter la
procédure.

FILE READ ERROR!

Condition: ce fichier est endommagé

Action: ce fichier ne peut pas étre utilisé.

SYSTEM ERROR #1

Condition: la cause de 'erteur est inconnue..
Action: veuillez contacter le service de maintenance
Roland pour réparation.
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SYSTEN ERROR #2

Condition: la cause de l'erreur est inconnue.
Actlon: veuillez contacter le service de maintenance
Ratand pour réparation,

Data not found!

Condition: les données de placement ne sont pas
spécifiées

Microscope Memory Full!

Condition: les clonnées ne peuvent pas étre éditées en
raison d'une mémoire insuffisante

Action: supprimez les données inutiles et utilisez
d'autres étapes pour libérer plus d'espace sur le
disque.

Movable onto Bar Line Onily.

Condition: les événements de changement de format
de mesure ne peuvent étre placés que sur les débuts
de mesuie,

MIDI, Buifer Fulf!

Condition: trop de données MIDI ont été transmises
d'un coup pour permettre a celles-ci d'étre traitées

DISK, Not Ready or Unavailable!

Condition: un certain type d'erreur s'est produit sur le
disque ou le lecteur de disque.

Action: insérez un autre disque. Si I'erreur se produit
toujours aprés l'échange du disque, veuillez contactez
un service de maintenance Roland pour réparations.

DISK, Not Initialized!

Condition: le disque n'a pas été initialisé pour
utilisation avec e MC-80.

Action: initialisez le disque.

DISK, Write Protected!

Condition: le disque est protégé contre V'écriture,
empéchant les données d'étre écrites sur disque.
Action: retirez la protection d'écriture pour utiliser le
disque ou préparez un autre disque sans protection.

Memory No Room!

Condition: la mémoire interne est saturée, empéchant
le traitement des données.

Action: utilisez "Erase" {p. 67} ou "Delete" (p. 68) en
édition de piste, ou d'autres moyens en vue de
supprimer des données inutiles, et de 1éduire la
quantité de données dans le morceau.
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IMPROPER DISK, This Disk is not for
the MIC-80.

Condition: le format de disque n'est pas celui qui peut
étre utilisd par 1o MC.80
Action: échangez le disque pour un au format
utilisable par le MC-80 ou initialisez le disque pour
utilisation par le MC-80.

DISK, Read Error!

Condition: une erreur s'est procuite durant la lecture
du disque.
Action: ce disque ne peut pas étre utilisé

DISK, Write Error!

Condition: une erreur s'est produite durant I'écriture
sur le disque.
Action: ce disque ne peut pas étre utilisé.

PASSWORD PROTECTED, This Zip Disk
is Protected by Password!

Condition: ce disque est protégé contre I'écriture par
un mot de passe. La protection contre I'écriture ne
peut pas étre retirée depuis le MC-80.

Action: utilisez 'appareil qui a servi 4 appliquer la
protection par mot de passe pour la retirer, ou
préparez un disque Zip sans protection contre
Pécriture.

CHAIN STEP FULL

Condition: aucun autre maillon ne peut étre ajouté a ce
chainage
Action: vous pouvez ajouter de nouveaux morceaux
par suppression de morceaux inutiles dans ce
chainage.

EMPTY PATTERN, Pattern xxx
Oexxxxxxxxx) is Empty. You Cannot
Edit This Pattern!

Condition: ce pattern n'a pas de donnée, aussi ne
pouvez-vous pas !'éditer.

FILENAME DUPLICATE, FILE "(File
Name)" Already Exists!

Condition: un fichier de méme nom existe déja.

Action: supprimez du disque le fichier portant le méme
nom, et si vous écrivez et sauvegardez les données,
vous sauvegarderez simplement le fichier. Si vous ne
désirez pas supprimer le fichier ayant le méme nom
sur le disque, alors sauvegardez le fichier avec un autre
nom ou sauvegardez-le sur un autre disque.

CLEAR SONG, The Internal Song wili
be Cleared. "(Song Name)" (File
Name) Are You Sure?

Condition: Le morceau interne sera supprimé. Etes-
vous d'accord?
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DISK FORMAT, All the Data on the Disk
"(Disk Name)" will be lost. Are You
Sure?

Condition: Toutes les données du disque seront
supprimées. Etes-vous d'accord?
Action: Formater le

approximativernent 30 minutes.

LOAD SONG, "(Song Name)" "(File
Name)" is not the Internal Song. Load
anyway for Xxxxx.

Condition: Le chargement du morceau est nécessaire
pour exécuter cette procédure.

SHUTDOWN, Shutdown OK?

Condition: cela lance les préparatifs a la mise hors
tension du MC-80

COPYRIGHT PROTECTED, Copyright
Notice Exists.

Condition: le disque est protégé par copyright, aussi
les données ne peuvent pas étre sauvegardées au
format SMF.

Action: sauvegardez les données au format MC-80.

CLEAR CHAIN ALL STEPS, All the Chain
Steps will be Cleared. Are You Sure?

Condition: toutes les mémorisations du chainage
seront effacées. Etes-vous d'accord?

DELETE, The File{s)/Folder(s) wiil be
Deleted. Are You Sure?

Condition: tous les fichiers et dossiers seront
supprimés. Etes-vous d'accord?

SYSEX MODIFIED, System Exclusive
Message Was Modified. Select
F1="CANCEL' or F6="WRITE".

Condition: vous essayez de fermer la fenétre sans
avoir terminé le message exclusif de systéme que vous
avez modifié.

Action: pour finaliser les changements, pressez
[F6(WRITE)]. Pour annuler sans finaliser, pressez
[F1{CANCEL}].

Too Many Files in This Folder

Condition: Ia limite de nombre de fichiers qui peuvent
étre contenus par ce dossier a été dépassée.

Action: supprimez des fichiers inutiles ou
sauvegardez le fichier dans un autre dossier.

disque prendra

Too Many Folders in This Folder

Condition: la limite de nombre de dossiers qui
peuvent étre contenus dans un dossier a été dépassée.
Action: supprimez des dossier inutiles ou sauvegardez
le dossier dans un autre dossier

Level Too Deep to Create Folder
Condition: la limite quant au nombre de niveaux de
dossiers emboités les uns dans les autres a été atteinte.
Action: créez un dossier & un niveau différent.

"You Cannot Use This Device!"

Cause: 'appareil SCSI ne peut pas étre utilisé
Action: utilisez un ZIP comme appareil SCSL
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A propos du SCSI

SCSI signifie Small Computer System Interface
{interface systeme pour petit ordinateur) C'est un
standard de transfert de données qui permet Fenvoi et
la réception de grandes quantités de donnédes Le MC-
80 est doté de connecteurs SCSI vous permettant de
connecter des appareils SCSI externes tels que disques
durs et lecteuts Zip. Cette section décrit les procédures
et précautions a prendre quand vous utilisez ces
appareils. Les lecteurs de disque sont des appareils de
précision. S'ils sont connectés ou utilisés
incorrectement, non seulement ils tisquent ne pas bien
fonctionner, mais les données du disque peuvent étre
perdues ou méme dans le pire des cas, le lecteur lui-
méme peut étre enclommagé. Veillez a lire le manuel
de votre lecteur.

* Un lecteur utilisé pour la premiére fois avec le MC-80
doit étre initialisé par le MC-80 (Mode d'emploi, p.99).
Quand un disque est initialisé, toutes les donndes de ce
disque sont perdues. Avant d'utiliser un disque qui a été
utilisé par un autre appareil, vérifiez donc que vous
pouvez effacer toutes les donnédes qu'il couvez-vous
utiliser 1'une ou l'autre des deux prises Les appareils
connectés de cette facon sont dits montés en "chaine
SCSI".

A propos des connexions

Jusqu'a 7 lecteurs de disque peuvent étre connectés a
la prise SCSI du MC-80 Utilisez les cables SCSI pour
relier les disques comme indiqué ci-dessous. Les
connecteurs SCSI ne sont pas distingués entre entrées
et sorties, aussi pouvez-vous fixer votre cable a toute
prise SCSI. Les appareils connectés ainsi forment ce
que 'on appelle une chaine SCSI (ou Daisy Chain).

MC-80 Lecteur de disqua 1 tecleur de
Zip) disgue 2

(Zip lorminalson
acliva}

» Le MC-80 dispose d'un connecteur de type DB-25
(femelle) Aprés avoir contrdlé votre lecteur pour
voir quel type de connecteur il utilise, reliez-les avec
le cable approprié.

+ Utilisez les cables SCSI aussi courts que possibles, et
n'utilisez que des cables ayant une impédance
compatible avec le standard SCSI (110 +/-10%), et
complétement blindés.

» Ne branchez pas les cables SCSI dont la longueur
totale dans une méme chaine dépasserait 6,5 métres.

* Ne connectez ou déconnectez aucun cable SCSI
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quand un des appareils est sous tension

A propos des terminaisons

Pour protéger les connexions SCST de bruits parasiies
et mis en retour {échos), les appareils & chaque
extrémité d'une chaine SCSI doivent avoir une
résistance de terminaison On I'appelle communément
une “terminaison”. Comme le MC-80 est a4 une
extrémité de la chaine SCSI, sa terminaison interne est
normalement active. Ne connectez une terminaison
qu'au dernier appareil externe de la chaine. Il y a deux
types de terminaison, celles qui peuvent étre
commutées On et Off (internes} et celles qui se fixent
directement sur la chaine physique SCSI (fixations
externes). Sélectionnez la méthode appropriée au
lecteur que vous utilisez.
= Votre lecteur de disque peut disposer d'un
commutateur de terminaison qui est normalement
laissé en position On (c'est-a-dire que la terminaison
est active} Utilisez ce type d'appareil comme dernier
élément de votre chaine SCS1.

* N'utilisez pas de double terminaison. Par exemple,
ne fixer pas une terminaison externe 4 un lecteur de
disque qui contient déja une terminaison interne

Terminaisons actives

Si vous utilisez une terminaison externe, nous vous
recommandons d'utiliser une terminaison active. Dans
ce cas, si vous utilisez un lecteur qui vous permet de
commuier On et Off 'alimentation de votre
terminalson, veillez a ce que l'alimentation soit en
service. Pour des détails sur {'utilisation d'une
terminaison active, référez-vous au mode d'emploi de
votre lecteur.

A propos du numéro
d'identification SCSI

Chaque Jlecteur est distingué par son numéro
d'identification SCSI (0-7) Cela signifie que lorsque
deux lecteurs ou plus sont connectés, vous devez les
régler pour que le numéro d'identification SCSI (SCSI
D) n'entre pas en conflit, c'est-a-dire ne soit jamais le
méme. Si les numéros d'identification SCSI entrent en
conflit, le MC-80 ne pourra plus correctement
reconnaitre les lecteurs les uns des autres Avec les
réglages d'usine, le MC-80 est réglé sur l'identification
numeéro 7. Réglez les lecteurs que vous connectez sur
des numéros autres que le 7
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A propos du MIDI

MIDI signifie "Musical Instrument Digital Interface”
ou interface numérique pour instruments de musique.
En utilisant le MIDI, vous pouvez faire jouer ou piloter
plusieurs instruments depuis un seul instrument
MIDIde contréle, clavier ou séquenceur, et c'est un
standard mondial permettant la communication entre
les instruments dotés de cette interface, quel que soit
leur fabricant

Connecteurs MID!

MIDI
THRL our IN
@] o @) O o ]
Cp0 0n@Q 0pC

MIDI IN

Ce connecteur recoit les messages d'apparteils MIDI
externes (clavier, séquenceur, instruments de
commande) pour faire jouer les instruments ou
changer leurs réglages.

MIDI OUT
Le MC-80 transmet ses données musicales par cette
prise,

MIDI THRU

Tous les messages recus en MIDIIN sont retransmis
tels quels par cette prise. Ce connecteur sert lorsque
vous désirez transmettre le méme flux de données
MIDI a d'autres appareils.

Canaux MID! et sources sonores

multitimbrales

Le MIDI transmet de nombreux types de données
dans un simple cable MIDL Cela est rendu possible
par le concept de canaux MIDI qui autorisent un
appareil a distinguer les données qui lui sont destinées
ou non. D'une certaine facon, les canaux MIDI sont
comparables aux canaux de télévision. En changeant le
canal sur votre récepteur de télévision, vous pouvez
visualiser les différents programmes qui sont diffusés
par différentes stations. De la méme facon, le MIDI
permet & un appatreil de sélectionner les informations
qu'il va interpréter parmi la varité d'informations qui
lui sont en réalité transmises

Le cable d'antenne véhicule ies signaux TV
de piusteurs stations d'émission

| stalionA |

-

=]

A e e iR

~ SmlionC
Le téléviseur est réglé sur le canal de ta
station que vous désirez regarder
Le MIDI utilise 16 canaux, 1 & 16 Réglez l'appareil
récepteur pour qu'il ne regoive que le canal qu'il doit
recevoir. Dans 'exemple ci-dessous, l'appareil
émetteur transmet sur les canaux 1 et 2, mais le
module de sons A a été réglé pour ne recevoir gue le
canal 1 et le module de sons B pour ne recevoir que le
canal 2 . De cette facon, le module de sons A joue la
partie guitare et le medule de sons joue la partie hasse.

) =

- éan. da
Claviar MDY Moduta 1éception 2 MIDI N

desons B
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Equipement MIDI

Modile : MC-B)/B0EX (Micro Compaseur}
Date: 23 janvier 1499
Version : § 00

1. Réception de donnée

* Entede via fe connectewr MIDT IN sélectionné dans la fondtre * MIBI SETUPR” {pressez
[TQOLS| saivi gar [F3 (MIDH] puls [F1 (SETUP)}

* Ewrée apris changsmens du canal MIDI de L2 piste actusttertent sélectionnée {*RecCh')
dans fa fenftre ' TRACK INFO' {pressez [SEQUENCER} suivi pae [F6 {TRIC INFO)}}
{quandt I est régié sur "ALL * les doandes sont regties sans modification sur tous Les
canaux d teavers ln MIDI IN)

1.1 Messages enregistrés
Messages de voix par canal

@ Note Off

Sawt Zémeooel  Jemeqc
anH kkH vwH

Inki ki 00k

a=numéro de canal MIDL  OH-FH (caa 1-can 16}
kk=numéro de note :DOH-TEH (0-127)
visdytiatmigue : GOH-TFH [0-127)

© Notregu guand le paramétre Note {fenitre” MID| INPUT SWITCH /i7OO0LS)-[F3
IMIDNI-[FZ BNPUT SWH est sur GFF

@ Note on
Staut Dhueocte  Jhpie go o
Qubd kkH vvi

n=rméro de canal MHX  0F-FH (can L-can 15)
kk=numéro do note OHA-TFH (0-127)
vvedynamigue (H-7FH (1-127)

 Mon regu quand le paramétre Note (fendtre "MID| INPLIT SWITCH '/ TOOLSEF3
(MIDR)}-[F2 {INPUT SW)§} est sur OFF

* Stla fonction Phrase Sequence est activi (st le bouton PHRASE SEQUENCE est allumd)

la commande Incluant ke départ et 1 arrét est en fanction quand les notes riplées pour e

pattern sont reques dans la fenétre *PHRASE SEQUENCE' (pressez [SEQUENCER)

sulvi par [t (SETUR)] puis [F3{PHRASEN

La fonction arpéglateur ost appliquée aux notes reues quand la Teaction Arpépglator

esl ON (qguand san bouton est aliume)

@ Aftertouch polyphonique
Antl kkH vvH

n=numéro de canai MIDE : OH-FH {can 1-can 16)
Kk=rumdéro de note 1 DOH-7FH {6-127)
vv=Folyphonle Aftertouch: 00H~7FH (0-127}

Nan requ quand le paramitre Poly AL (Tendtre MIDI INPUT SWITCH" /[TCOLS)-{F3
(MIDN]-F2 (INPUT SWH) est sur OFF

® Changement de commande

(3 Bélection de banque {commandes numéro 0, 32)
BEET Zpmeoctet  Jame netet

Bnk 008 mmH

BnH 20H EH

n=puridro de canal MIDT  (H-FH {can 1-can i6)

mm. H=ruméro de bangue ;00 63H-7F 7FH (banque 1-banque 16384)

* Nan requ quand le paramétre PC (fenétre “MIDI INPUT SWITCH /[TOOLSE[F3
MIDD)-1F2 ENPUT SWH) est sus OFF

O Modulatlon {Commande numéro 1)
Bald 01 vl

r= pumdro de canal MITH 0H-FH {(can 1~can 16)
vv=amplitude de la modulation : 0BH-TEH (0-127)

* Non recu guand le paramitre CC (fenitre *MIDI INPUT SWITCH " /[TOOL 5]-{F3
{MIDE]-[F2 {INPUT SW)}) est réglé sur OFF

* Non regu quand fe paramitre Mod (fenétre *MIDI INPUT SWITCH /{TCOL §3-(F3
(MIDD}-{F2 INPUT SW)} est céglé sur OFF
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O Type de souffle {commande numéro 2)

Statut Zuueocter  Jemeoctet

BnH 02H vvH

n=numere de canal MID1 : 08-FH {ean 1-can 16}

vvavaleur de la commande : Q0H-TFH (0-127) 0-63=GFF 64-127-0N

® Narregu quand le parametre 0C Hencree  MID] INPUT SWITCH" /[TOOL§1.4F3
(MEDDG-{FZ GNPUT W est reglé sur OFF

* Non recu quand le paramitre Breath {fenétre “MIDI INPUT SWEECH™ /[TOOLS|-IF3
IMIDHH- [F2 ANPUT SW))) est réglé sur GFF

G Type de pédale {commande numéro 4)
Satw Zemeoge 3meocer

BnH 04H vwH

negumero de canad MIDL : OH-FH (can L-can 16}
vvsvalear ce [# comumance : 00M-TFH ({-127)

" Non regu guand fe parambtre CC {fenétre *MID! INPUT SWITCH AITOOLSHR
(MIDD]-FZ (INPUT SWH) est réglé sur OFF

® Nonorequ quand fe paramétie Foot {fendtre “MIDE INPUT SWITCH® /[TOOLSE[F3
DN [FZ (INPUT SW)]) est répté sur OFF

O Entrée de donnde {commande numéra 6, 36)
Sawt  Zomeocer Zemeoct

Baid a6H mmid

Bk 26H M

n=eunuiro de canal MIDL 2 OH-FH (zan 1-can 16)

wine Bala valewr du paraminss speciic par RPN/ NRPN
mm=MS0 il=],58

* Non regu quand le paramétre CO (fendtre “MIDI INPUYT SWHTCH " /{TOOLS|-[F3
(MIDIH-IF2 (INPUT SW))) est réplé sur OFF

* Nonr segu quand Ie paramitre REN/NRPN (fenétre “MIDI INPUT SWITCH "
/ITOOLS|-[F3 (MIDD-{F2 (INPUT SW)|) est réglé sur QFF

Q Volume (commande numsro 7)

Stati Zkmeartel  dine ooty

BnH 078 vwH

nanumére de canal MIDI : 0H-FH (can 1-can 16)
ve=Voiume : QOH-7FE {0-127)

* Nou requ quand fe paraminre CC {feaétre “MEDEINPUT SWITCH® /[TQOLS)-153
(MIDD}IFZ AINPUT SWID) est réplé sur OFF

* Non requ quand le paramitre Volurse (Fenétre *MIDE INPUT SWITCH® /|TOOLS)-[F3
(MEDD)-[F2 GNPUT SWi3 est réglé sur OFF

O Panoramique {commande numéro 1)

Sasx Zemeogel  Rmeocies

BnH 0AH wwH

ne=puméra de canal MIDI :OH-FH {can 1-can 16)
vvePanoramique : 00H-46H-7FH (gauche - cettre - droite)

* Moo requ guand le paramétre QC (fendtee “MIDE INFUT SWITCH /[ OO0LS}- 73
IMIDE-[F2 (INPUT SW)) est régli sur OFF

* MNon regu quaad le paramitre Pan (fenétre "MIDY INPUT SWITCH- ZiTOOLS-[F2
(MIDD]-EF2 (INPUT SW))) est réglé sus OFF

QO Expression {commande numéro 11)
m 2‘[.[[:? qcie] as‘amp DCECT

BuH B+ vvH

n=aumeérn de canal MID! ; OH-FH {can 1-can 16}
weExpression L GOH-TEH (0-127)

* Non regu quand le paramittre CC {fenétre ' MIDI INPUT SWITCH /ITOOLS)-|F3
(MID1)]-[F2 INPUT SWh) est réglé sur OFF

* Non recu guand fe paraméire Exp (fenétre "MIDI INFUT SWITCH® Z{TOOLSH[F3
(MIDN)-{FZ INPUT SWH) est réglé sur OFF

G Held1 ou Sustain {commande numéro 64)

Samt  Zimeooet  demegeret

BnH 40H vvH

nenumére de canal MIDI : 0H-FH (can 1-can 16)

vvavalear de I commande : 00H-TFH (0-127) 0-63=0FF 64.127=0N

* Non recu quand le paramitre CC (fendtre “MID! INPUT SWITCH' /[TGOLS}-[F3
MIDIN-[FZ (INPUT SWH) est réglé sur OFF

* Non recu guand le paramitre Hoid {fenstre *MIDE INPUT SWITCH /|TQOLS]-iF3
(MIDH]-[F2 §NPUT SWI)) est réglé sur OFF




Appendices

W

(O Sostenuto (commande numéro 66)

BrH 42H vvi

nenumére de canal MIDI ; OH-FH {can §-can 16)

vvevateur de In commande : 00H-TFH i0-127) 0-63=0FF. §4.127=0N

Non regu quand le paramétre CC {feadtre “MIDIENPUT SWITCH " /|TOOLS]-iF3
MIDDE-F2 (INPUT 5WH) est réple sur OFF

* Nan regu quand le paramidtre Soft (fenétre “MIDI ENPUT SWITCH /[TOOLS1-[F3
{MIDD-[EZ {INPUT SWH) est réglé sur OFF

O Soft {Sourdine) (commande numéro 67)

BesH 43H yviH

n=numéro de canai MIDD ; OH-FH (can 1-can 16)

we=valeur de It commande  B0H-TIH 40-127) 0-63=0FF 64-127=-0N

* Non requ quind le paramétre CC fenétre "MIDE INPUT SWITCH/[TOOLS]-{I3
IMIDE-[FZ ANFUT SWHI) est roplé sur OFF

* Non regy quand fe paramere Soft (fonétee " MIDI INFUT SWITCH /iTOOL 5§-[F3
(MIDD]-[F2 (INPUT SW)j) est réglé sur OFF

Q Eftet 1-5 (commandes numeéro §1-35)

B kkH wld

namemito de caaal MIDT OH-FH {ean 1-can 1)
kk=numéro de commasnde : SBE-GFH {91-05)
vvunivenu d elfet ;OO -TF# {0-127)

* Non regu quand le paramitre CC (feniitre "MIDIINPUT SWITCH /{TOOL 8]-{F3
(MIDDLF2 INPUT SW)J) est réglé sur OFF

¢ Nen recis quand le paramittre Effect {fenttre "MID: {NPUT SWITCH /[ TOOLS)-{F3
MIDDE-I2 ONPUT SWI) est réglé sur OFF

O MSB/LSB de NAPN (commandes numéro 98, 88)
Statun Zopeociel  3bme ool

Bnk 63l mmH

Bntd 52H 1+

a=numdro da canal MIDI ; BH-FH {ean 1-can 16

mm=valerr du paramidse spécifié par NRPN

11=1 58 (octet de poids faible) du paramitre spécifié par NRPN

" Non regu quand Je paramitre CC (fenétre "MIDI INFPUT SWITCH ™ /[TOOLS -
MIDB]-[FZ INFUT SW)]) est réglé sur OFF

* Non regu quand le paramitre RPN/NRPN {fenétre “MiD] INPUT SWITCH”™
Z[TCOLS]-FS (MIDN]-IF2 (INPUT SW)J} st réglé sur OFF

O MSB/LSE de RPN {commandes numéro 100, 101)
BaH B5E runid

BnH 643 UH

nenuiiéro de canpt MIDL 2 OH-FH {ean 1-can 16)

mm=valear du paramitre spécklic par REN

111 B {octet de polds fathie) du parankire spiclfie par RPN

Non regu guand e paramittee CC {fenétre "MIDI INFUT SWITCH " /ITOOL 5)-[F3
(MIDD]-F2 NPUT SWH) est reglé sur OFF

* Non regu quand e paramitre REN/NRPN (fendtre "MIDIINPUT SWITCH"
ZATODLS)-[F3 {MIDER]-[F2 INPUT SWII) est rélé sur OFF

O Changements de commande autres que ch-dessus
Sal lbmeoviel  Jkmeoctel

Brh kit wwH

penumére de canal MIDL : 0H-FH (can §-tan 16)

Kitnumérn g commande : OH-TBH ([B-320)

vyavplour 1 0OH-TEH (0-127)

* Non regu quand fe parambtre CC {fenétre ~MIDE INPUT SWITCH " /[TOOL §)-{F3
{MIDEH-[F2 4NPUT SW))) est réglé sur OFF

® Changement de programme

Statut Abme actel

CnH ppH

nsnitméro de canal MIDL 2 0H-FH (can §-can 16}
pp=numéro de programme : 00H-TFH (prog.1-prog. 128}

* Non regu quond fe paramétre PC (fengtre “MIDTINPUT SWITCH"/{TQOL S1-{F3
(MIDDI-EF2 INPUT SWH) est régle sur OFF

® Aftertouch par canal

DaH wwH

nepméro de canat MIDE  OH-FH {ean {-can 16}
vy=zlteriouch 1 O0H-TFH (0-127)

Noa requ quand le paramétre Ch AT (fendtre “MIDI INPUT SWITCH /{TCOL S]-[F3
{MIDRI-[FZ (INFUT SW))) est réglé sue OFF

@ Pitch bend

Statut Zemengiel  dhmeoctel

EnH IIH minH

n=ruméro de canal MIDE  0H-FH {can t-can 16}

mm, H=valeer 08 QBH-40 OOH-TF TFH (-B192-0~+8111}

* Noa requ quand le parambire P Bend (fenstee “MIDE INPUT SWITCH ™ /{TOOLS)-[3
IMIDRIFZ (INPUT SW)I) est riglé sur OFF

W Messages de mode par canal

® All Sound Off {commande numéro 120)
BnH TBH 0OH
nenuméro de canal MID? ;OH-FH {can. i-can 16)

@ |nitialisation des commandes {commande numéro 121}
BnH 79H 0oH
n=numéro de caaal MIDL ; DH-FH {tan. 1-can 16)

® Omni Off (commande numéro 124)
Statul Zimppclel  Fhme gl

BnH ICH 0OH

n=numiro de canal MID1 : OH-FH (can. i-can 16)

* Lambme procédure gue lorsqu un message All Note GFf est sequ

@ Omni On {commande numéro 125)
Statug Zemepcinl  Jimeogel

Bl 108 DOH

penumiro o canal MIDE OH-FH {con 1-can 18}

* Laméme procédure que forsquun message Al Note OIT ost requ

® Mono (commande numérc 126)
InH TEH mmid

n=auméro de conai MIDE : OH-FH {can 1-can 16)
mmanumnéto s 00H-104H §-16)

* La mérne procédure gue lorser un message All Note OIT est regu

® Poly (commande numéro 127)

Stant Zimeaciet  3bmeocte
Bt TFH 00k

nenuméro de canal MIDL : 0H-FH (ean 1-can 16}

La méme procédure que lorsqu s message All Nete OIF est requ

M Messages de systéme exciusifs

status Oclet de donnée statut
Fot WHL. ddH - eeH F1R
FiIH: Statut de message exciusif

=D aumber:  Cest le numéro d identification du fabricant gul détermine quel
fabricant est b Jostgine du message 1 1dentification de Reland est 41H
Les numéros d Identification TEH et TFH sont déflnis comme une
extenston du standard MIDI : messages universels autres guen temps
réels {1EH) et messages universels en temps réel (TFH}

dis . e = données: BOM - TFH (0-127)

FiH: EOX (End OF Exclusive ou fin de message exclusify

* Non regu quand le parambire SysEx (Tendiee "MIDT INFUT SWITCH” /[TOGLSE-FL
MIDDE[F2 (INPUT SWH) est réglé sur OFF

* MIDI Machine Controf et MIDI Time code ne sort pas engegistrés (Reférez-vous & 713
Messapes reconsus pour la synchronisatlon”)
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1.2 Messages non enregistrés durant

I'enregistrement
M Messages de mode par canal
@ Local On/Off (commande numéro 122)

e e . i gl
BnH TAR vvH

nemunére de capal MIDE 2 OH-FI (cans 1-can 16)
vvevateur 1 00M 7FH (Locat OFf Loenl On)

@ All notes off (commande numéro 123)
Sladus ndbyte  Jolbyie

Bt 7BH 0

n=numéro de canal MIDD | GH-TFH {can 1-can 16}

* Quand un message Al Note QIf est requ. toutes les notes die canal correspandant
recevront co message e fus messages Note Cff résuliang serort enregistris

1.3 Messages reconnus pour la

synchronisation
& Messages communs de systéme

@ Demande d’'accord

Stauat
FiiH

© MIDI Time Code Quarter Frame Messages

MIDI Tune Code Guarer Frame Messages can be transipitted while the MC-80 Is running
{Playing or Recording} f the SYSTEM parameter “Made” s “Master’ and *MTC Syne out”
is "OUT1" or "OLIT2" In the SYSTEM garameter Fhie wansmitted thne counls are summed
to “MTC Offset Time' as the song 1op Is "0(:00:00:00°

Tt MC-80 synchronlzes with the thme cousts which are sutnmed to “MTC Offset Time® as
the song top is "00:00:80:00" i the SYSTEM patameter "Mode” Is ~Siave (MTC)

Status Second
FiH mmH (= Onnnddedd)

tnn = Message type :

G = Frame count LS nibble

1 = Frame count M3 nibbie

2 = Secondls eount LS nibble

3 = Seconds count M3 niblie

4 = Minutes count LS nibhie

5 = Minutes count MS nitible

6 = Haurs count LS nibble

7= Hours count MS nibhle

dddd = 4 bit nibble data : h-FH {0-15}

Blt Ficked is assigned as follows

Framu Count xxsyyyyy
XK Reserved (006)
Yyyyy Frama No (0-29)

Secondls Count AXYYYYYY
X% Reserved (00)

YYYYYY Seconds {0-59)

Minutes Count KRYYYYYY
XX Reserved (00}
YYYYyy Mirutes (0-58)

Haours Count Xyyrzi2z
X Reserved (0)
vy Time Code lype

0 24 Frames / Sec

I = 23 Frames / Sec

2= 30 Frames / Sec (Drop Frame)

3 = 30 Frames / Sec (Moo Drop Frame
22272, Heurs (0-23}

® Song Position Pointer
F2H i -
o, Havaleur ; 00 008-7F 7FH {0-16383)
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& System Realtime Messages
@ Timing Clock
status
FaH
Recetved when “Mode” In the SYNC window {press [TOOLS| fallowed by IF3 {MIDB]

aiiid Hiwn (B0 GVINUHE @ oowl o “hlaster ”

@ Stant

statiss

FAK

* Recetved when “Maede” in the SYNC window (press {TO0LS) foliawed by [F3 (MIDD
and thee [F3 (SYNCH) s set 1 *Master” a7 “Remote

& Continue

sty

FR

* Recetved when “Mode' In the SYNC window (press [TOOLS] followed by [F3 (MIDI)
and then [F3 (SYNC)) s set to “Master® or *Remote ~

@ Stop

Satus

FCH
Rucelved when “Mode” 1n the SYNC wiadow {press [TOOLS| followes by {73 (MIDBY]
andd then [F3SYNCN) i set to ' Master” or "Romoe *

B System Exclusive Message

@ MIDI Machine Control (MMC)
* Recelved when the MMC Made parameter {*MIDI INPUT SWITCH"®
window/[TGOLS|-[F3 (MIDN)]-{F3 (SYNC)]) is Slave

O STOP (MCS)

status Ratadvte slaus

FOH TFH dev 96H OIH Ft

i Remarks

FOH Exclusive status

TFH Unlversal System Exclusive Realtime Header
TFi Device ID

G6H MMC command message

{tH STOP MCS)

FiH EOX (Ead of Exclusive)

Q BEFERRED PLAY (MCS)

stalus Datn byte stais

FOH TFH dev G6H 03H F7

Buin Beroacks

FOE Exclusive status

TFH Universal Systemn Exclusive Realtime Header
TFH Daoviee [D

64 MMC command mossage

031 DEFERRED PLAY (MCS)

FTH EOX {End of Exclusive)

O LOCATE (MCP}

« Format2— OCATE [TARGET]

slaus Diabyte Splis

FOH I dev 06H 44H 08H CiH F1H
brH maH seH feH 4

Byte Remarks

FOH Exclusive status

TFH Universal System Exclusive Realtime Header

TrH Device (3

OGH MMC eammand message

44H LOCATE (MCP)

06H Byte couat

03 'TARGET "sub-Command

hrH Standard Time Specificatlon with subframes {type{ff})

mnH

scid

frkt

IH

FrH EOX (End of Excluslve)
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1.4 Messages Appearing When MIDI

Connection Errors Are Detected
W Systern Realtime Message

@ Active Sensing

sius

FEH

" When an Active Sensing message Is received. the unit will begln monhioelng the interval
at which MIDID messages aze recelved  During monitaring. Iif more than 420ms passed
withou? o message being received. Playing or Recording will be stopped

2 Data transmission
2 1 Messages transmitted during playing

Dita is sent vin the MIDI OUT cannector selected in "MIDI GUT" jn the "MIDE SETUF®
window {press [TOOL 5} foHowed by {F3 {(MIDD} and then {F1 (SETUP)

* Send by switchiag to the MIDI] connector set in "Out” in the "TRACK INFO™ window
(press [SEQUENCER] followed by [F6 {TRE INFO))) that is used for the currently
selected track o this case. no sipnais are output i o connecter that 1s pot selected In
"MIDIOUT” inthe "MIDi SETUP™ window i specified

2.2 Soft Thru setting

Mussages (except System Common and System Realtime Messages) 1hat are received are
then sent out when Seft Thru (press ITOOLS] followed by {F3 (MIDI)] and then §#]
{SETUPI) 1s switched to ON

2.3 Messages that are generated and
transmitted
2.3.1 Messages Appearing When

Synchronizing with Other Devices

N System Common Messages

* Sent when "Mode” in the SYNC window (press [TOOLS] fellowed by [F3 (MIDD)] and
ihen [F3 (SYNC)]) s set 1o "Slave {MIDI) *

@ Song Position Pointer

Status ndbyte  3rd byte

F2# mmH I+

mum, Hevalue: 06 00H-7F 7FH {0-16383)

B System Realtime Messages
® Paa s sent vio the MIDI OUT connector selected In “MIDE Syac Out” in the "SYNC®
window {press [TOOLS] followed by [F3 {MIDI)] anxd then [F3 (SYNO)])

® Timing Clock

satuy
F8H

® Start

slalas
FAH

® Continue

status
FBH

@ Stop
slalis
FCH

® Quarter Frame Messages
Satus Zndbyle
F1H aunt (= Onnndddd)

* Sent when "Mode™ In the SYNC window {press [TOOLS} followed by §¥2 (MDD and
then {F3 (SYNCH} is ser so Master” anet “MTC Syne ouz” is set to "OUT1™ or "OUTZ
Furthermore. sending a Quarter Frame Message with "C0R0GmGEs0DI00" at the
beginning of the song adds the "MTC Offset Time’ in the SYNC window {press
[TOOL S} feilowed by [F2 OMIDT)] and then {F3 {SYNCH)

* Dot ls sent via the MiD] QUT connector selected in "MIDI Syre Out” In the "SYNC™
window (press |TOOL S} fotiowed by [F3 (MIDD)} and then [F3 (SYNC)])

W System Exclusive Message

® MIDI Time code

O Full Message
Fuli Messages are used which encode the compiete time inte a single message
This message transmitted when the song position moves

Statys Lz yie Stntus
FOM TFH xxH. GIH. G1H. hrid. mnl. seH frH FiHd
FOM. 7FH : Realtime Ursiversal System Exclusive Header
il TF (Device 10)

01# @ sub-1D #1 (MID] Time code)

D188 1 sub-ID 82 (Fuli Message)

bl 2 hours and type: ) yy zzzzz

yy type:

U0 = 24 Flame/sec

0 = 25 Flame/sec

10 = 3G Flame/ sec

11 = 36 Flame/see

zzzzz | Hours ({10-23)

mnl ; Minutes {60-59)

scH : Seconds (00-59)

frH : Frames ((0-28}

F7¥E: EOX (End of Exclusive)

. MIDI Machine Control {MMC)
Not received when the MMC Mode parameter ("SYNC" window/|TQOLS]-[F3
(MIDBEFS (SYNC)Y) is Master
Data is seat via the MIDI QUT connector selected in "MID Syne Out” in the “SYNC™
window (press [TOOL 5} followed by [F3 {MID] and then (F3 (SYNC)}

O STOP (MGS)
satatus Dats byte  siatus

FOH TFH dev 06M O1H FIH

Byg Remarks

FOM Exclusive status

TFH Universal System Exclusive Realtime Header
T6H Duvice ID

06 MMC command message

018 STOP (MCS}

FTH EOX (End of Exclusive)

O DEFFERRED PLAY (MCS)

slislug [t byie stalug

FOH TFH dov 06F 03H Fid

By Bematks

FoH Exclusive status

FH Unlversat System Exclusive Realtlme Header

TFH Device ID

06k MMC command messoge

03k DEFERRED PLAY (MCS)

FTH EOX {End of Exclusive)

Q LOCATE (MCP)

* Formal2—LOCATE [TARGET}

slalus Dalahe Slatis
FGi TFH. dev. 065 44H. 06H. O1H heH mnH. scH. 8 fTH FTH
Byle Remarks

FOH Exclusive staus

TFH Universal System Exclusive Realttme Meacler

TEH Device i

06+ MMC command message

44H LOCATE (MCF)

68 Byte count

O1H ‘TARGET” sub-Command

hrH Standard Time Specification with subframes (typelif}
mnH

sci

frH

IiH

FiH EOX (Ead of Exclusive)

2.3.2 Fade-Out Messages
W System Exclusive Messages
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@ Messages exclusifs universels en temps réel
O Master Volume {(Volume général

statut Detelsde doynde sttt
FOR TFER TR GAH O1H HED F7id

FH statut exciusil

TFH La-téte unlversel en lemps séel

TFH Iddenttfication d unhc (Broadeast)

(- sogs-identifiant 1 (imessage de conumance ¢ unité}
GLH sous-ldentifiant 2 (volue géndral)

I+ MSEE dv volume giatral

nunH L3SB de volume géndral

FTH EQX (End of Exclusive/ fin d exclusi

L octet de petds Tible de Masier Volume (IH) est identilié comme "008H -~
* Lorsque vous utilisez le fondu de sortie {pressez [SHIFT] et [END]) 2 velume chute de
12740

2.3.3 Messages de confirmation de

connexion avec d’autres appareils

B Messages de systéme en temps réel
O Active Sensing

statut
FEH

* Transms i intervadles d envizan 200ms

2.3.4 Messages générés par les

procédures de facade
O GS Reset ou Initialisation GS

Sttt Detets cde donnie Stitsat
FOH 41H HH 42H 124 40H 00H 7FH 0GH 41 FrH

A Ia réception de ce message tous les pargsnilres sonl réglés au format G par défaut
et peuvent recevolr des donaées GS correctement Rx MNREN of Rx BANK SELECT dans
le tableau des messages oxclusifs sont réplés sur ON a lz réception de ce message

Y La durée de cette procédare est & enviton S0ms Evitez o envoyer le messoge sulvant
pendant la durde de | initialisation GS.

O GM System On
Stant Deteis de donpée Statut
FOH 7EH 7FHE GBH 01H ¥

* Al réception de ce message. tous les paramitres passent b un statut qui lul permet de
tralter correctement une séquence GM General MIDI Niveau 1) Rx NRFM ef Rx BANK
SELECT sant réglés sur ON i la réception de ce message

* La durie de cette procédure est d environ Mms Evitez d envoyer e message subvant
pendant la durde de | inttialisation GS

O Message transmis quand la fonction “panique” est utilisée,
« Holdl {rommande suméro {if}

Bel A0H wwH
n=ruméro de canal MID}

vvmvaleur de ln commands

1 OH-FH (can 1-can i6)
: DO0M-TFH (0-127} 0-63=0FF 64-127=0N

* Non regu quaad le paramitre CC {fendtre “MIDE INPUT SWITCH®/{TGOL 8]-{F3
(MIDI|{F2 (INPUT SWH) est réglé sur OFF

* Nott recu quand le paramitre Hold {fenétre “MIDI INPUT SWITCH™ /[TOOLS-[F3
(MIDD}-{F2 (INPUT SW)|) est réple sur OFF

« All rotes of] {comenanele numérs 123)
n=numéro de canal MID!

hifii2] TBH 00H
n=MIDI channel cumber  :OH-FH {ch 1-ch 15)

s QF-FH (o 1-can 16)

3 Appendices
3.1 Table de conversion décimal/hexadécimal

Dans fa documentation MEDI les valeurs de données et d adresse/talile pour les messages
exeluslfs ete sont exprimées en hexadéchmal sur 7 bits Le tableau sulvant denne lo
corrpspondance avec les valeuss décimales.
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* Les valgurs hexadécimales sont sulvies dun *H*

e PR YRR [P rrmmenn IR 2 [EETET .
! Ber | Hex || Dec | Hex |} Dec | #ext |} Dee | lox |
- PR PR PP PR, [ —— PR TSN PR B
! 0| o0t |} ¥2 b 208 (| o4 | Aow |} B8 | 6t |
i 1] o 3P oM |} 65§ 4w |} P { BN
i 21 e B 38 b 2uw (|} &6 1 d2h |} g0 { 628 |
i a0 G ALy &db g Wio§ o mall g Jioq 0 Gy
H 4| edn b 36 | z2am fI 6@ | adn || 100 f GaH |
{ 5 08w §4 3 ] s} 6b { aesu || 101 | 66w |
{ 61 @9enm |} 38 | 268 f| Yo i &ém || o2 | 6eH |
£ Tpoemi |F 39| 3w ] tLF 4T7H J1 103 | 67 |
£ |oomn || 40 | 280 [} 72 b a8m || 104} &8 |
b 9} oosd JF &1 | s b A b 49m [ 105 | sbm |
t 1w f oeaM iE 42 | A | T4 0F 4A f| 106 | 6AE |
} 13} ems i} a3 | zmm f{ Y5 | 4mi || 107 | &BU |
o2 foesH tl 0 44 ) o ff 0 76 | 4cm || 1ee | &cu |
§orx f oo f] 45 | o2mM b 17} 4Di bi 10w | &pw |
! 407 eEm P a8 | oz2Ew lF 78 | 4Em If 110 | SEM |
1151 eFm || 47 | 2eM (|} 70 ] aFu |} 111 | EFH |
{36 { o f] 48 | dJow || 80 | sou [f 132 | 7eM |
| ¥iolo1me ) 4% 1w [p 81 | siHolE o3 ] 7iM |
| e { 1w | se | 3M i 8% | BAM [F a4 | Mim
1 3o f 3w | sy | 33w §bF B3 | S3M{f 115 ] M|
{207 wan lp o s2 | dam f| B4 | Sam (| 116 | rau |
{234 asH {f 53 L ISk B A& | BSM f} 117 | 75 |
b2t e |} B4 | 36K F| 86 | SGR F| x| tem |
D52 R G T T (N b J 1 A N Y ¢ O S B 2 B i |
| a3} o1em |} 56§ iam p| 8 | sam f| 120 | Tem
b8 b owmm |} &Y § 3N B 83} SO | 11 | TV}
|26 | otaH |} 5P b 3R B se | SAm B] 132 | VAN |
| 27} tEs f} 68} 3mE }| 31 | SBw }| 123 } BN |
| 20§ cH | a0 | odeu || 2 ) sow |} 324 | T}
| o2m | o ] 61} 3o || %3 ) sDu (| 13w | TBH |
30 ] 1Em fl ez f 3EM || se } SEm (| 126 { TER |
{3y wFR P 63 b oaEm |l 9% i sEw |} 12¥ ] 7EH |
[ PR Fommrens FPPRRN PR S R . .

* les valeuss dicimaies telles que canal MIDI sélection de banque et changement de
programme sant référencées avee une valeur majorde de | par ragpurt au ablea ol
dessus (car elle n ont pas de valeur 0 «offlicielles)

*Les 7 blts utiflsés dans | octet peuvent déterminer 128 pallers Pour des donndes
nfcessiiant une plus grande précision # faug utiliser dews octets ou plus. Far exemple
deux valeurs hexadécimales aa bb expriemant deux octets {(2x7 bus} correspondent b une
valeur deanx 128 + bb

*Dans le cas e valeurs avec un signe = 0GH = -64, 40H = 20 o1 TFH = +53. aussl
Lexpresslon déclmale sera tnférieure de 04 4 ln valeur dennde dans fe tabless ci-dessus
Dans le cas des deux types 00 00H = -8192 40 00H = 20 et TF 7FH = +B1%1 Par exemple
si aa bYH est exprimé en décimal, cela donne aa b - 40 00H = a0 x 128 + bb - 64 x 128

* Los donndes dites en demi-actet ("nibbles”) sont exprimées en hexadécimal sur 4-bits. Une
valeyr exprimie va nibbles sur 2 oetets aObH alavaleura x 5 + b

<Exemple i> Quedle est Fexpression décimale de SAH ?

[ apris le tablear 5AH = 50

<Example 2> Queile est 'expression déclmale de 12 MH conshbérant quil saplt

d'uree valeur exprimde on hexadécimal sur 7 hits?

D aprés e tableau, comme 12H = 18 et 34H = 52

18 % 128 + 52 = 2356

<Exemple 3> Quaeile est 'expression déclmale de ja valeur en nitibles 6A 03 08 GD?
D apris e takleau comme 0AH = 1) 03H = 3
08H = & ODH = 43
{lOx16+3) x 16 + 9} x 16 + 13 = 41885

<Exempic 4> Quelle est Fexpression en ndbbles de 1a valeur ddécimale 12387

16) 1258

1), 78 1

.4 M

& 4

D apaés io tableau 0=008H. 4=04H 14:0EH. 10=0AH
fa réponse est 00 04 GE 0AH

3.2 Exemples de réels messages MIDI
<fxemple 1> 2 3E 5F

9n est le statul Note On el n est le numéra de canal MiD! Comme 2H = 2 3EH = 62 o
5FH = §5 c'est un message Nole-an sur le <anal MIDI 3. de numéro de note 62 (le nom de
nrote est rid} et la dynatnlgque de 95

<Exemple2: CE49

CiH est le statut de changement de pragramme, et nest le numéro de canal MIDT. Cemme
EH = 14 ot 491 = 73, c'est un message de changernent de programme sur le canal ME 15
pour ke pragramme 74 (Flite en GS}

<Exemple 3> EAQQ 2B
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Eni pst le stnet de changement de Pitch Bend. et 0 est le numéro de canal MiD! Lo
deuxltme oriel {06H=0) est e LSB ¢t le 3ime (28H=40) le MSB. mals In valeur de Plch
Bend est une valeur avee signe [#) pour taquetie 40 00H (= 54 x 128 + 0 = 8192} vaut 0
aussi cette valeur de Piteh Bend pst-elle

28 0OH - 40 00H = 40 x 128 + 0 - (54 x 128 + 0} = 5120 - 192 = -3072

S1 1a sensiblité au Pitch Bend est réglée 3 2 demi-tons. -8192 (00 00H) donne un
changement de hauteur de -200 centibmes. ausst dans ce cas -200 x (-3072) + (-B192) = 7%
centiismes de Pach Bend s applique au canal MIDI

<Expruple > B3 640005 00 06 0C 26 00 64 7F 65 7F

Bk est le statun de changement de commande et o est le auméro de canal MIDH Le
deuxtime octet est Je nusméro de commande ef le troisleme ka valeur Dans le cas su deu
messages conséculifs {ou plus) ont ke méme stat le MIDI a priva une simplificatlon
nommie “runatng stalus” (slatut en cours} qui éviie fa répdtition de 'octel du statul pous
Jos messoges suivams Par conséquent los messages ri-dessus ont la signifimiion suivamie

B3 G400 Canpd MIDL § octer Faibie do RPN :00H
(BY) 6500 Canal MID! 4. octet fort de RPN 10DH
(83) 060C Canal MIDE 4 octer forl de ia valeur HCH
B3 2660 Canal MIDI 4 octet falble de la valear 1 06H
{B3} G47F Canal MIDI 4. petet fatble de RPN DTFH
B3 657 Canal MID! 4. octet fors de RPN L TFH

En o sutres termes. Jos messages ci-dessus Tikent une valeur de GC {04 pour fe RPN 00 G011
surlecanal 4 puls raménest le RPN A TF 7FH

Le RPN 00 00H est Ia sensipilisé au Pltch Bend o fe MSB donne la valear en denzl-ons
ausst une valewr 0CH = 12 fixe-t-elle Ia varistion de hauteur maximate b =12 demi-tons (1
oriave}

Usie fois le numéro de RPN ou NRPN spécilié tous les messages d entrée de doanée sur le méme
canal MIDI seront pris on comple ausst est-i} préférable aprés transmission de Ta valour voulue
'envoyer ur message 78 TEH & annulation de cholx de RPN Cefa expligue la prisence de (B3) 64
TF B3} 65 1F i fa Mia

il nest pas souhnitable que des séquences (telles gue fos donades Standard MIDH File)
contiennent do nembreuses donnees ave statut omis comme dans <Exemple &= En offer.
si fa reproduction est intersampis en cows et sulvie d'une pvance ou d un retour rapide e
stguRncedr peut e pas fre capable de transmelire e slalul correct. eb la source senpre
interpritera mal fes données. Veiliez & donner un statut d chague élément

1l est aussl nécessalre que le réplagze de RPN o NREN et celul e valeut solent Ealis dans le
bon ordre Sur eeralns séquenceurs les événuments places sur le méme coup d'hotloge ou
achics [veire sur deux clics consécutifs) peuvent étre émis dans un ordre difTérent de coful
de leur réception. Pour cette rtson. Il est préférable de légirement espacer fes éviénements
{d eaviten | clic pour TPQN=SG. et 5 clics pour TPQN=4B0)

* TPQN : Ticks Per Quarter Note 6y «clics par nolres

3.3 Exemple de messages exclusifs et
calcul du checksum

es messages exclusifs Rotand (RQL DT sont transmis avee un octed de vérilcatlon
{checksum) & In fin favam F7) pour vésifier que le messape a é1¢ correciement requ la
valeur de cliecksum est détermsnde par Iadresse et les denndes fou Lo iallle) du message
exclusil transmis

Conment caleuler le checksus Ges nontbres hexadécimaux sont signalés par H )

Le checksum est une valour dérivée de | addition de Vadresse oo des donndes puis de
l'inversion des 7 bits faibles

Voict un exemple de caleul de checksum, Nous considirerons que disns in message exclusil
que nous transmettons § adresse st aa bb ceH et les données ou Ia taille dd e AH

as + bl +ce + dd + oo+ T = total
sotal + 128 = quotient  reste
128 - reste = checksum

<Example 1> Réglage de REVERE MACRO sur RODM 3
Selon le 1ableay o adressage des pasamittres 1adresse de REVERB MACRG est £6:01 30H
ot ROOM 3 a une valeus de92H Donc

FOo41 M) 42 52 200136 42 1? F7
5 @ % @) (5 addresse donnde checksum ()

{2) Fabricant (Roland)
(5) Commande (DT},

{3) Unité (17).
{6) Fin d exclusl]

(1) Statwt exclusif
) Modéle (GS).

Maintenant calculons le checksum.

OH+BIH+30H+02H = 644144842 = 115 {somrme}
115 {somine) + 128 = § {guotient} 115 {resie)

checksum = 128-115 (reste} = 13 = (DM
Cela signific que FO 41 1042 124001 3002 0D FT7 est le message  transmetire

<Exemple 2> Demande de transmission de LEVEL pour DRUM MAP 1
Numéro de note 75 (1é#5; Claves)

Le numéra de note 75 (ré#5) o5t 4BH en hexadécimal

Selon le tableay d adressape des paramblres LEVEL de Numéro de note 75 {ré#5: Ciaves)
dans DRUM MAF § 3 une adresse de 41 02 48i et une tattle de 00 00 01H Donc

FO o435 16 42 11 430248 00CDOH 77 FT
m @ @ (@ @ address size ehecksum {6}

£3) Unité (}7)
{B) Fin o exclusild

{3} Statud exciusil
{4} Modide (GS)

(2} Fabricant (Roland)
{5) Cammanre (BT1)

Malntenant. caleuions le checksum
140255 +4BH+00H +00H+03H = 8542475404041 = 143 {somme)
§43 (somme) TT 128 = 1 {quotient} 15 {reste)

checksum = 12B-15 {rosie) = 113 = T1H

Celn signifie que FO 41 1042 11 41 0248 0000 01 71 FT est le message b transmeltve
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MICRO COMPOSEUR

Date : 23 jan. 1999

‘2 Non stocke ni transmis quand regu, mais peut &tre créé et transmis & Paide du Microscope
*3 Les messages de mode (123 — 127) sont enregistras et transmis aprés que toutes les notes
actuellement joudes se terminent. Le message All Note lsi-méme n'sst pas enragistré ou

. 4 : .
Modéle MC-80/80EX Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Fonction... Transmis Reconnus Remarques
Canal de Par défayt Tous les canaux Tous les canaux | n'y a pas de canal
base Modifié X T 16 de base spécifigue
Par dafau X A
Mode Madifié X X
Altéré AN RAEEEARAARNR
Numéro de 0127 0 ~127
notes : Vraiment joué 0—127
. Enfoncement 9] O
Dynamique  pefachement | O O
After Polyphonique 8] O *1
Touch Par canal O O *1
Piich Bend 0 O 1
0, 32 O ] *1 Sélection de banque
1 O O *q Modulation
2 O 0 *q Souffle (type)
4 10 0 *1 Foot Type
6,38 0 O 1 Type de pédale
Chaﬂgement 7 O O *q Volume
de commande 10 10 O *1 Panoramique
11 O O *q Expression
64 O O *q Sustain {Hold1)
66 O 0 *1 Sostenuto
67 O O *1 Sourdine
91-85 O C *1 Effets 1-5
98, 99 O G *1 LSB,MSB de NRBPN
100, 101 O O *4 LSB,MSB de RPN
0-119 O O *q Autre message
Changement de O O 1
programme : NuméiDS féelS RERATRTN NN R * R O —_— 127
Systéme exclusif Q 0 “1
. : Quarter Frames | O O
Systeme :Pos dslemorc. | O O *2
commun : 8éi. du morc. O O *1
: Accord 8] 0
Systeéme en : Horloge 8} *1 0 “1
temps réel  : Commandes O *1 O 1
: Al Sdouz}d o 8 8
:nit. des comm.
MesEa‘ges : Local ON/OFF X *2 X
auxiligires . All Notes OFF 0 *3 O (123 —127) *3
: Active Sensing O O
: Réinitialisation X X
Notes *1 0 X est sélectionnable.

transmis Toutefois, il paut &tre créé et fransmis sous Microscope

Maode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY
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Made 2 : OMN! ON, MCNO
Mode 4 : OMNI OFF, MONG

Q:Oui
X :Non
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Glossaire

Ci-dessous se trouvent les explications et descriptions
des termes employés dans ce manuel

Arpégiateur

C'est une fonction qui produit des arpéges a des
cadences pré-sélectionnées quand des accords ou des
notes du clavier sont tenues. Cela rend possible &
I'interprete la production de phrases rapides et de
rythmes idiosympathiques, sans avoir & jouer
manuellement des cadences difficiles.

Undo/Redo

(annulation/restauration)

Cette fonction annule ou retire le processus
d'enregistrement ou d'édition qui vient d'étre exécute
Non seulement cette fonction permet-elle & 'utilisateur
de supprimer des éléments, mais elle est également
pratique pour comparer des £léments avant et apres
'exécution d'une procédure.

Carte d'extension

La VE-GS Pro (module générateur de sons interne} est
une unité installée dans le MC-80 pour étendre ses
fonctions. Elle peut étre utilisée aprés avoir été inserée
dans le compartiment situé sous le MC-80 (accessoire
optionnel du MC-80, elle est fournie d'origine avec le
MC-80EX).

Geénérateur de sons

C'est un instrument de musique électronique qui
produit les sons de plusieurs instruments de musique.
La VE-GS Pro (optionnelle; fournie en standard avec le
MC-80EX) est un module générateur de sons qui peut
gtre installée en interne dans le MC-80

Curseur

Lorsqu'il y a plusieurs éléments dans une fenétre pour
faire des changements de réglage, le curseur sert a
désigner celui que vous allez modifier. Les boutons
curseurs sont pressés pour déplacer le curseur vers le
haut, le bas, la gauche et la droite.

Quick Play

Le mode Quick Play fait reproduire un morceau en ne
chargeant que les portions nécessaires pous la
reproduction. Il permet a l'utilisateur de faire
reproduire ces morceaux en sélectionnant simplement
le morceau et en pressant le bouton [PLAY] sans qu'il
ne soit nécessaire d'effectuer le chargement du
morceau depuis le disque Cest une fonction pratique
lorsque vous ne faites que de la reproduction de

morceau {le mode Quick Play ne peut étre utilisé que
pour la reproduction de morceau au format MC-80 et
SMF.

Quantification (Quantize)
Cette fonction corrige les inexcatitudes rythmiques

Groove Quantize

Par opposition & la quantification normale qui ramene
les notes sur les cadences rythmiques programmees, la
fonction Groove Quantize ajoute certaines
caractéristiques au rythme pour lui donner les
syncopes voulues.

Séquenceur

Les séquenceurs sont des instruments de musique
électroniques qui enregistrent et reproduisent des
interprétations sous forme de données successives.
Sont enregistrées des informations telles que "quelles
notes sont jouées”, les hauteurs utilisées et la durée
d'enfoncement des touches. Cela permet & chaque
événement d'étre ensuite édité individuellement, par
exemple, en ne faisant jouer plus fort que la partioe
piano ou en ne supprimant qu'une erreur dans
I'interprétation de batterie

Shuffle Quantize

Cette quantification ajoute une sensation ternaire
(swing) & la rythmique. Cela est obtenu par
déplacement de T'instant de déclenchement des notes
intermédiaires entre deux temps

Enregistrement pas a pas

C'est une méthode pour enregistrer les données les
unes aprés les autres, par palier. C'est pratique pout
créer des phrases que vous ne pourriez pas jouer en
temps réel.

Song Play (lecture de morceau)

Le chargement de la totalité d'un morceau dans le MC-
80 et sa reproduction correspond au mode "Song
Play" Quand ie morceau est chargé, toutes les
fonctions, y compris I'édition de piste, I'édition au
microscope, les marqueurs, la répétition et autres
fonctions peuvent étre utilisées

Boutons Tap

La fonction Tap Tempo valide comme tempo celui
marqué par les frappes sur le boutn Tap et en fait le
tempo de reproduction du séquenceur. Les frappes sur
le outon Tap doivent correspondre a des noires.
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Chain Play (Reproduction

enchainée)

Cette fonction fait reproduire des morceaux
selectionngs dans uil ordre prédélenning, counne vous
fe faites avec la programmation de reproduction d'un
lecteur de CD

Canai

Par opposition aux pistes qui sont des zones de
magnétophone et de séquenceur ol des groupes de
données sont stockés, les canaux sont utilisés pour
organiser les données échangées entre appareils
Quand les données sont envayées depuis le MC-80 sur
un canal, le son qui est prévu pour étre joué par le
générateur de sons recevant ce signal sur ce canal est
alors produit.

Formatage de disque

La préparation d'un disque pour le rendre utilisable
sur un appareil particulier est appeiée "formatage”.

SReproduction synchronisée

C'est la synchronisation du séquenceur et d'un
enregistreur & disque dur pour qu'ils fonctionnent
conjointement,

Piste (Track)

Quand le MC-80 traite lesdonnées, les pistes sont
nécessaires pour conserver indépendamment les
données de différents instruments, tels que piano,
guitare et ainsi de suite. Le MC-80 dispose de 16 pistes
de phrases (Les informations de tempo et de format de
mesure (Beat) sont stockées sur des pistes Tempo et
Beat spécifiques)

Edition de piste

L'edition de données d'interprétation, telles que la
suppression, la copie, l'insertion, etc. peuvent
seffectuer dans le MC-80. L'édition microscopique est
pratique pour éditer les données isolément {(un
élément a la fois), alors que I'édition de piste sert a
I'édition de sections de données en terme de mesures
ou zZones encore plus grandes.

Disque dur

Les disques durs ont une vitesse de rotation
significativement plus élevée que les autres unités de
stockage, leur capacité allant de 500 Mo a 2.1 Go IIs
sont utilisés dans les ordinateurs personnels,
enregistreurs a disque dur et autres appareils.
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Pattern

Un pattern réduit la quantité de donnée consommee
par emploi de phrases courtes créées une seule fois et
ensuile redéclenchées répétitivement. Le MTC-80 ulilise
également la fonction de séquence de phrases qui non
seulement économise la place occupée par les
données, mais est également une fonction pratique
pour créer des morceaux.

Dossier

Comme les dossiers servant a classer vos documents
papier, c'est une fonction intensivernent utilisée dans
les systémes d'exploitation d'ordinateur.

Pédale commutateur

Les procédures effectuées a 'aide des boutons du MC-
80 peuvent & la place étre accomplies avec les pédales
commutateurs optionnelles. Comme cela permet aux
procédures d'gtre exécutées alors que vos deux mains
sont occupées a jouer d'un instrument, ¢'est trés
pratique,

Séquence de phrases

C'est une fonction grace a laquelle des patterns pré-
arranggs sont reproduits avec déclenchement depuis
le clavier De multiples patterns peuvent étre
reproduits simultanément. Différentes phrases
peuvent étie jouées par changement de l'instant
auquel la reproduction commence, et des patterns
polyrythmiques complexes peuvent étre joués,
donnant de grands effets méme en direct pour des
interprétations en temps réels.

Marqueurs

Un peu comparables & des annotations faites au
crayon sur une partition, les marqueurs peuvent étre
fixés en tout point d'un morceau. Toutefois, la fonction
marqueur du MC-80 ne place pas simplement des
marqueurs mais permet a la reproduction de
commencer depuis ces points ainsi identifiés,

Microscope (Edition
microscopique)

Affiche au format liste des informations concernant le
type de données de jeu utilisées, ainsi que I'instant
auquel les données sont placées. Par exemple, avec des
données de jeu au clavier {données de note), les
informations de dynamique, durée et hauteurs
peuvent étre visualisées. De plus, ces données peuvent
étre éditées Cette fonction est appelées édition
microscopique.
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Enregistrement en temps réel

C'est une fonction pour enregistrer des interprétations
de puis des claviers et autres Instruments d'une facon
similaire & un enregistrement avec un magnétophone.
Le métronome fournit les informations de temps et les
enregistrements se font en mesure avec le son de clic.

FS-5U

C'est une pédale commutateur BOSS. Elle peut étre
utilisée, non seulement avec le MC-80 mais également
avec de nombreux autres appareils.

MIDI

Abréviations de "Musical Instrument Digital Interface”
(interface numérique pour instruments de musique),
qui est un standard international pour permettre a de
multiples instruments de musique électroniques d'étre
utilisés ensemble. Tous les instruments de musique
électioniques compatibles MIDI peuvent étre
combinés, quel que soit leur fabricant (le type de
message MIDI utilisé par les appareils compatibles
varie en fonction de leur type)

Connecteurs MIDI

Les données de note et d'interprétation, les signaux de
synchronisation sont envoyés/regus au travers de ces
connecteurs. Pour connecter un autie appareil
cornpatible MIDL, utilisez un cable MIDL

Connecteurs OUTPUT (sortie
audio)

Le son de clic et les sons de la VE-GS Pro sont émis par
ces connecteurs. Le MC-80 produit les sons qui
doivent étre écoutés au casque au travers de la prise

Phones, et les sons de la VE-GS Pro sont émis par les
connecteurs OUTPUT.

SCSI

Abréviations pour "Small Computer System Interface”
(interface systeme pour petit ordinateur), qui est un
standard international pour la connexion de lecteur de
disque et autre unité externes a des ordinateurs. Avec
I'interface optionnelle SCSI "VS4S5-1", les possibilités
du MC-80 sont étendues par la connexion éventuelle
d'unité SCS] {lecteur Zip)

Identification SCSI

Avec 'adjonction d'une VS4S-1, jusqu'a 7 unités SCSI
peuvent étre connectées au MC-80. Pour conserver
cette unité organisée, le MC-80 doit reconnaitre un
numéro d'identification différent pour chaque unité.
Ces numéros sont appelés numéros d'identification
SCSI. Ces numeéros se ficent a l'aide de commutateurs

et autres moyens présents sur les appareils externes.

Extinction (SHUT DOWN)

Cela prépare le MC-80 et le disque a la mise hors
tension. Effectuez toujours la procédure d'extinction
avant de mettre le MC-80 hors tension. Ne pas faire
cela entrainerait des dommages pour le disque et
pourrait empécher les réglages du MC-80 d'étre
correctements sauvegardés

VE-GS Pro

La VE-GS Pro est un module générateur de sons
supplémentaire équivalent aux séries SC-88 Pro et
SC-880 Roland.

Zip Drive

Un disque Zip est un support magnétique qui peut
contenir 100 Mo de données avec une taille
comparable a celle d’'une disquette (sa capacité est
d'environ 70 fois celie d'une disquette 2HD). Bien que
ces disques soient prévus pour stocker des données
d'ordinateur, ils peuvent également étre utilisés pour
le stockage externe de données des VS-880, SP-808 et
autres appareils Roland.

2DD, 2HD

Identifie le type de disquette. Les disquettes 2DD
contiennent 720 Ko de données tandis que les
disquettes ZHD peuvent contenir 1440 Ko
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Appendices

Caractéristiques

¥ Section séquenceur

@ Fistes

Pistes de phrases (16 canaux MIDI par piste) : 16
Piste cle patterns (16 canaux MIDI par piste) : 1
Piste de tempo: 1

Piste Beat : 1

* Un maximum de 100 patterns peut étre créé dans un
morceau.,

® Données de moreeau {Mémoire interne)

Morceaux : 1

Capacité : environ 120,000 notes

Longueur du morceau : 9 998 mesures

@ Support de stockage : Disquette 3,5"
{(2DD/2HD)

Format ; 720 Ko, 1,44 Mo

Capacité : environ 58 000 notes (2DD), environ 118 000

notes (ZHLY)

Fichiers de morceau : 99

® Résolution

480 clics par noire

® Tempo

Noire = 5 & 300

® Formats de mesure

1/6232/16,1/82a32/8,1/4a32/4,1/2a32/2

® Méthodes d'enregistrement

Temps réel, pas & pas

@ Notes simultanément enregistrables
(enregistrement en temps réel)

64 notes

@ Notes simultanément produisibles

64 notes

® Types de morceaux chargeables

MC-80 (MC-80, MC-80EX)

MRC Pro (XP-80, XP-60, XP-50)

Standard MIDI Files (format 0}

Standard MIDI Files {format 1)

Super MRC (MC-50mklI, MC-50)

@ Format de sauvegarde des morceaux

MC-80 (MC-80, MC-80EX)}

Standard MIDI Files {(format 0)

Standard MIDI Files (format 1)

@ Méthode de synchronisation

Horloge MIDI, MTC

(compatibilité avec MMC)
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Faufaes o ra il g a ke v e i
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Parties
32

© Polyphonie maximale
64 voix

® Miemoire interne
Tones preset : 1117
Kits rythmiques : 42
Patches preset : 128

@ Effets

Reverb (8 types)
Chorus (8 types)
Delay (10 types)
Egaliseur 2 bandes
Multi-effets (64 types)

W Autres

@ Afficheur

Matrice 320 x 80 points (LCD rétro-éclairé)
@ Connecteurs

MIDI {(IN x 2, OUT x 2, THRU)

Prise pour pédale (jack stéréo}

Prises cle sortie (stéréo)

Prise pour écouteurs

@ Alimentation électrique
CA117V,CAZ30VouCAZMV

® Consommation éfectrique

13W

® Dimensions

358 (L) x 303 {P) x 88 (H) mm

® Poids

33 kg

® Actessoires

Manuel de Prise en Main

Mode d’emploi du MC-80

Disquette de morceaux de démonstration
Cordon d’alimentation

Mode d'emploi du VE-GSPro (MC-BOEX)
Tableau des parameétres du multi-effet (MC-80EX)
@ Options

Carte d'extension : VE-GSP1o

Carte SCSI: V545-1

Lecteur Zip interne : ZIP-INT-1A

Disque dur interne : séiie HDP-88

* Dans I'intérét du développement de ce produit, les
caractéristiques sont sujfettes & modification sans préavis.




Bref rappel des affichages

M

Ecran
SONG PLAY

Reproduction de
morcesux ou de
patterns {p 27)

[F1] (SONGNAME} Nommer un morceau
[F2] (CPYRIGHT)
[F3] (PHRASE)
{F47 (ARPEGGIO)
[F5]  (MARKJUMP)

[FB] (SONGINFO)

Programmation de données de Copyright
Régiages de séquence de phrases
Réglages de larpégiateur

Réglages des marqueurs

Informations sur le morceau {Copyright et durée de reproduction)

{p.58)
{p 58)
{p.51)
{p.54)
{p.34)
p3a?n)

[Fi] (GRD)

{F2]  (SHUFFLE)
[F3I  (GROOVE)
[F4] (LOAD GRV)
[FS]  (SAVE GRV)

Quantification (Grid)

Quaniification (Shufle)
Quanfification (Groove)
Chargement ¢'un fichier User Groove Template
Sauvegarde d'un fichier User Groove Template

{p.81)
{(p 81)
(p 83)
{p.87)
{p 88)

* Press [F6] pour alterner entre Menu 1-3

. Erase

Delete/Trancate

1
2
3 Copy
4. Insert Meas
5

. Transpose

6 Chg Velocity
7. Chg MIDI Ch
8 Chg Duration
9. Merge

10 Extract

11. Shift Clock
12. Data Thin
13. Exchange
14. TimaFit

15 Modify Value

Menu 1

Effacement de portions indésirables
Déplasement de porions indésirables
Copie d'une phrase

insertion de mesures vierges
Transposition de la hauteur

Menu 2

Modification du volume

Changement du canal MIDI

Madification de ia longueur de la note

Combinaison de deux pistes de phrases / patterns en une seule
Déplacernent d'une porlion spécifique de données musicales

Menu 3

Décalage tempore! des noles

Réduction des données inutiles

Echange de piste de phrases / patterns

Réglage du temps de reproduction d'un morceall

Fffacement da mesures vierges

Visualisation des données musicales enregistrées dans un morceau (Ecran MICROSCOPE)
[F11 (CREATE)

[F2]  (ERASE)
[F3]  (MOVE)
[F4]  {(COPY)

[F5]  (PLACE)

[F6]  (VIEW SW)

insertion de données musicales
Effacement de données musicales
Déplacement de données musicales
Copie de données musicales
Placement de données musicales

Satection des données & afficher

{p.67)
{p68)
{p.89)
{p 70)
{p71)

{p-71)
{p73)
(0.74)
(p74)
{p.75)

(p76)
{p.77)
{p78)
{p79)
p79)

{p 58)
{p.64)
{p-€5)
{p 65)
{p.66)
{p 68)
{p.61)
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[Fa;  (SMFO) Chargement de fichier Standard MIDI File format 0 {p 93)
{F8]  (SMF 1) Chargement de fichier Standard MID! File format 1 (p.93}
[F6]  (MC-80) Chargement da fichier MC-BO (p.83)

Visualisation des donnéaes musicales de chague piste (SONG

Chargemant d'un morceau depuis une disquette {QGUICK

[F11  (DRIVE) Sélection du lecteur & partir duquel le morceau sera chargé (n.93)
[F2] {BORT) Classement des fichiers de morceau {p 93)
[F3]  {(VIEW sSw) Choix des types de fichier qui seront affichés {p.29)
[F4]  {LOAD) Chargement d'un fichier dans la MC-80 (p.23)

[START/STOPR) Début de 'anregistrement {p.43)

<Enregistrament {mixage)>

[F8]  (Erase)} Effacement de données indésirables pendant enregistrement (Realtime Erase) (p.44)
<Enregistremant (Manual Punch In) >
[F6] (PUNCHIN)  Enregistrement Manual punch-in {p.43)




Ecran CHAIN

Tous les écrans

Déplacement au début d'un chainage (p.36)

Pause temporaire aprés la fin du morceau actugllement reprodutt {p.36)

[Fi]
[F3]
[F4)
[F3]
[F8]

(INFO) Informations sur le morceau ol se trouve ie curseur (p.36}
{INSERT) Ecran SONG SELECT pour ajouter des morceaux & un chainaga (p.386)
{(DELETE} Effacemsnt du morceau sur leguel se trouve le curseur (p.36)
(CLEARALL) Effacement de tous las morceau (p36)
(WAIT) Met en pause ia reproduction du chainage & la fin du morceau actue! reproduit (p 36)

[SELECT] Ecran SONG SELECT pour ajouter des morceaux a un chainage

Reéglage du tempo avec la fonction Tap Tempo {p 30}

Sélection d'un morceau (p.28)
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(F1]
(F2]
[F3]
[F4]
[F8]
(F]

(DISPLAY)

(OPTION)
(FOOT SW)
(LOAD GFG)
(SAVE CFG)
(SHUTDOWN)

Réglage de la brillance de {'afficheur

Réglages pour le chargement d'un fichier SMF Format 0
Reéglages de la pédale

Fichier de configuration de chargement

Fichier de configuration de sauvegarde

Préparation pour 'extinction

{n 106}
{p 95)

(p.107)
(p.1086)
(p 108)

{p 106}

Réglages du

métronomea

{p. 108}

[F1]
(F2]
(F3]
(F8]

(SETUP)
(INPUT SW)
(SYNC)
(EXPBOARD)

Initialisation

Connexions MIDI ou & de cartes d'extension
Récption ou non de messages MIDI
Synchronisalion avec d'autres éguipsments

Reproduction des morceaux de démonstration de la carle d'extansion

(p-23)

{(p 108)
(p119)
(p.112)

du morceau interne

{F1)
{F2]
tFa]
{F4]
{F5]
{F8]

[F1]
(Fa]
[F3]
[F4]
[Fé]

{p.39)

{COPY)
(DELETE)
(MOVE)
(RENAME)
{FOLDER)
(MENU)

(DRIVE)
(LABEL)
{DISKCOPY)
(FORMAT)
{(MENU)

MENU FILE

Copie d'un fichier sur disque

Effacement d'un fichier sur disque

Déplacament d'un fichier sur disque dans un auire dossier
RAenaommer un fichier

Création d'un dossier

Visualisation de DISK MENU

MENU DISK

Informations sur le disque
Nommer un disque

Copie d'un disque
initialisation d'un disque
Visualisation de FILE MENU

tF1]
fF2]
{F3;
{Fe]

{CANCEL}
{UF}
(DOWN)
(SELECT)

{p-95)
{p 986)
{p.96)
(p87)
(p87)

{p.98)
{p.98)
{n.98)
{p.99)

Retour & I'écran SONG PLAY

Visualisation du début de ia liste

Visualisation du bas de la liste

Visualisation de {'axplication de la fonction cholsie

(p22)
(p.22)
{(p22)
(p.22)




INDEX

A

ACCOTT e smon mna e e anrraneas 46
ADD ALL Lo s nenrnneer 36
Aftertouch parcanal ... 61, 64
Aftertouch polyphonique ... oo 60, 64
Arpeggiator {(Arpégiateur) .............. 54, 55, 157
Attack Time. ..o e v o e 115
AutoPunch-In .. 43

BEAL ..o oovvvene e oo eneas 39,41, 64,70
Beat (changement de format de mesure) ... 61
Beat (DISLE) oo oenaenear s sneneene 18, 63

BoUtons 0-8 oo oo oo e s nemene evasnnnnane 21

Carte d’extension ..o e 157
Chalnage ... s 35, 36
Chainage (fichier de) .............oceen.. 90, 91, 93
Chain Play ... oo 35, 36, 157
CHAINTOP oo —— 36

Channel {canal) 25, 40, 67,70, 71,72, 73,74, 77, 78,
80, 81, 82, 84, 157

Change Channel ........c.cccovinin e 13
Change Gatetime .........cccocccoe v 14
Change VeIocity ..ooivviv i 11
Changement de programme ............... SOV 60
Chargement ..o 93
Chorus i et o i ninenee 114
CLICK LEVEL ... 26, 38
Contraste (de Vafficheur) ............... et 106

Changement de commande ........
COPI oot i eairarnnananranns
CopYHGhT i e
Count In (décompte) .....ccoccevannn.
Ctrl Change ..o oo anns
CURSOR .o
COUIDE i e e e

D

Data Thin ..o e
Decay TIMe ... o
DERIAY oo
Démonstration pour VE-GS
Disk INfo o e
DHSK COPY v oaraonnsamecrinascanse s one i nrane e ane e
Disk FOrMAL i ciinreeriaracrinne e e
Disk Label e e
DHSQUE oo o o cirenieni
Disque externe ... ¢ nev et an e are e s . 90,104
Disque dur ... oo
Disque interne ..o
Disquette ...
DOSSIEr. e
Dossier (Nom de) oo v

Dynamique ... ..o s e s e

E

Ecriture (protection contre 1')
Eition oo e
Enregistrement ..............
Enregistrement (canal)
Enregistrement {piste) . ... oimi v,

Enregistrement {mode) ..o

vnmnenen 60, 64
vemeenenee 08, 68, 85
58
e 39, 41
64

- 115
114

98
158
e 98
v 19,90, 98

v 90,101, 158

e 19, 90, 100

48, 95, 96, 97, 158
97
45

Enregistrement non stop en boucle .........c......... 43

Enregistrement pas & pas ... ...
Echange .....cccoeiniinnn
EXtraction ... o o cemncnencmonn

45, 46, 157
vnes 89, 67
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Fade out o e
Fade out {durde)

Fichier ... .. ..
Fichier (classement de) ... v
File (type de) oo v e
Fichier (chargement) ... ......... .o
Fichier (sauvegarde) ... ...

Fichier (nom de) ...

Fichier de configuration

de systéme ...

Formatage ...
Format Q0 ..o
Format 1 ..o
Fréquence de coupure ... .o

G

Gate time Ratio ........ e

Gate TIINE oo e st e vee e v s s e

32
e 98,96, 97
22
29
93
80
97

... 23,91,92, 93,94, 106
e 99,104
cverenen. 68, 47
i 28, 4T
verernewr. 107, 158
27

Génédrateur de sons externe .. 23, 24, 118, 120, 127

Générateur de sons interne ...

Grid (Quantification) ...
Groove (Quantification)
GS .

GO RESBE... oo e e e v st

H

Hauteur .............

Help (Fonction d'aide) ..o i
HDP-88 (série)................ .

i
INC, DEC {boutons} .....

Initialisation ... ... vceevveeeveeeeeiens

Intervalle e

166

oo 83, 24

e 39
o 80, 83, 157

. 111
39
113

. 113

IR |
wrene e 39, 104
sevnieneeeee 28, 38

INSertion (IMESUIE) .. ... i ceoeivees e
116

Insertion (effets) .. ..o e e

jad

™

LOADCHN .. i
Local Control ..o i
Loop (BoUCIE) .ot e e e
Loop RANge ..o
Loop/Punch ..o

v

Manual Punch-In oo e e

Marge. ..o

Marqueur ...

Matk Jump TIming ...
Mark Position ...
MC-80 (Format) ..o
MESUIE oot o s eeas
MESSAZE . oo e
Message d'erreur ...
Message exclusif de systéme .........
METRONOME ... ..o

Métronome {coup du) ........ R
METRONOME SETUP ...
Métronome {Notes) ...... e
MICROSCOPE ... e
Micro-edition ... v e
MICIOSCOPE « ot v v
Microsoft Windows ......... s :
Minus One ...
MIDIIN Loirieieeeaccire s s
MIDI (sortie} oo
MIDI Update .....c..ovmnnnin.

70

v 36, 37

crveren 118
41
o 4l
e 41, 42

o 48
e 13, T4
43
.74

27,34, 35, 47,127, 158
Mark Jump ... e e

145
.. 27,61, 62, 64
26, 38, 108, 109

e 90,81, 83
e 148, 158




m

MIDI {Clavier) ... .o v . 45, 119
MIDI (HOrIog€) oo voceneeccmonnrion s sncenes 124
MIDI (Canal) ... ..o 19, 25, 38, 40, 73, 149
MIDI (Connecteur} .......coccrver v aeen. 148, 158
Mise SOUS tenSIOnN . ... ionnen osmnreanns 100
Mode oo 26, 38, 69, 76
Modify VaIUue ..o oo i 19
Mode module de sons 16 parties ... 117
Mode module de sons 32 parties .. ..o 117
Morceau de démonstration ... ... . 37,112
Mode de reproduction ... 32
Module de sons ... o oo 117, 157
18, 26, 27, 58
90, 91, 93, 94

Morceau {Initialisation) ... ..o e 39

IMOLCEALL <o oreerieei e eeem e

Morceau (Fichier de) ...

MOrceau interne ... .. cveeeemn vovomcosmecncons s B8
MOVE oeoveee e e oo voar a9, 96
Mute (Neutralisation) ..........ccoeeninnnnn 31, 114
MULe GIOUR o v imrcrniec o are e ssserssresis e D8

N

NEW SOME ... ivvavene v smrmessass e somin s nsnsss 39
INEXE SOME v ereme o cmiaarmanns oo e o amsrearan s 99
NOEE oo recrninrans e e 00, 38, 60, 64
NOLE MAP ocrevv e v e smrinss e sennemieen o 00
NOtE POINLEE .. oo e vicisnnrane s 46

Note Range .......... ..o 11,72, 74,81, 82, 84

o
OUTPUT (Connecteur) ... ... 138

P

PanoramiqUe ... cocmeres o virsnssansmovenniroare 114
PaFHQUE oo mros s s s snenseanes £2
PATAIMBITE .ooovo oo vermenr e coinacronnesssiosarememne s ns B0
Pattern . ............... 28, 21, 29, 46, 47, 49, 127, 158
Pattern Beat .......co.ooon e cseerenisisinsnranenns 63
Pattern Call (Message) ..o 27, 48, 61, 65

Pattern (Liste de) ..o i creecec o 90
Pattern Name . .o o sernee e 99
Pattern Play ..o o oo ovrraneannns 90
Partie woooceor o iiineeiiee oo aresen e e s 113
PATTERN . oo s 29, 51, 61
Pattern Call ....ooooos oo i anearan i veceins 00
PATTERN PLAY oo ccanenreensi oo 90
Pédale commutateur . ..o eencrmeomenon. 107, 158
Phrase Sequence ..o s 47, 50, 51, 158
Phrases (Piste de} ...coronriiinnn .18, 49
Piste .. .. 18, 40, 67, 68,70, 71,

..72,73,74,77,78, 80, 81, 82, 84, 158
Piste de synchromsatlon
PitCh B oo oeeenrs e oteamsveeneanennnnnn . 01, 64
POly Af oo e 60
PIESEE oot oo e et amessran s e e e e OO
Preset Groove Template ..., 84
PrevisualiSation ... aesrece o 80

Q

Quantification d'enregistrement .................. 42
Qntz (Quantification) .................. 42, 80, 81, 157
Quick Play .ccoooovvnirieivon s e &1, 187

R

Realtime Erase. . oovvomnvioon e cenemssminn e nee 44
Realtime TranspoSe.... ... v orvimme v vrsnsarsnes 31
Realtime Recording ... 40, 42, 44, 158
Reharsal oo oo nenenneana e e 4
Release tHMe ..o oo evneaenar e vt enenn 118
REIAITIE o1 oioee e ooiinrsnrsneannnss s v v memnsememnnc o G
Repeat ........coo.... et e e 27,32, 47
RESONANCE oo iviarivnes o seriivnnesarssmes s s cmneace 110
REST oo asremasswrnen s ssmnesmamsnsist e nncnarsacenns 48

Plage ..o 67, 70,73,77,80
REC MOAE oo ceereeeee v erae v onesmvmne mvninsvnennee 81
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Résolution . . ... % R?

3

SCSIHID v e, 104, 148,159
Séquenceur ... e 17, 157
Shift Clock oooooiiiiiicne i 16
Shuffle (Quantification} ........... 42, 80, 81, 157
SHUT DOWN oo e e 106, 159
SME i . 28, 47,91, 93
SOft Thru e 25
Song Name (Nom de morceau) .................... 58
Song Play ..o 27, 157
SONG SELECT .o vivirenen i 28
Standard MIDI File .. .............. 28, 33, 47, 90, 91, 93
Standard MIDI File Format 0 ................. 28,47
Standard MIDI File Format 1 ... e 28, 4T
Statut oo e 67,70,73,76,77, 78, 80
Step Time ... s 45
Strength {Higueur} ..o 81
Strength Timing ..o . 84
Strength Velocity ..o v 84
Style Lo e e D4, B8
Super-MRC . i, 29, 93
Suppression (Piste) ......o.eiiiiiees v 68
Suppression (NOote) ..o vveeee e v 46
Suppression (Fichier /dossier) ...................96
SVF i v e, 91, 92, 93, 94
SYNC..vniiccnee e 121, 123, 124, 126, 158

168

Tap Tempo . .o,
Target oo e e
Target Track ..o s
Template (Modeéle).........ooivivni
Tempo e 30, 41, 44, 63
Tempo {changement de)
TempoMap .o e
Tempo Rec .o v
Tempo (Piste} ....cocvrins e
TEMPO/BEAT .. e,
ThruSelect ..o
e o

Time Fit et

THITLES o e e s et e e s e

Touche (NOLE) .« ccooviee e e oo
Transposition ..o e

TEUNCALE oot e e e e e e

Tune Request ...............

TVF Reso. ...

TVE&TVA Attack .ccocvveeeiiii e
TVEETVA DECAY «.ovvovvivivvsavivcvnieiec i e
TVF&TVA Release ... . veare
TRACKINFO ..o,
Track Edit ... oo
Track Mute ..o
TRANSPOSE ..o
Trigger Quantize ......... -
Trk Beat ....ooovrveviiiinnnns
TRKINFO oo,
Trk Termnpo .o, e

... 61,64

e 30
30, 157
78
72
. 83

126
e 18,30, 31, 63
e 30, 39
. 25

46

23,724, 25, 26, 40, 47
v e 86, 158
.. 33

....................... 31,71,114

e e 39

e 24, 25, 38, 40




U

UNDO v 21, 45, 47, 157
LISBI 1ot crrnves e enimtasns samamsot sans s st a st amee s ot 0 B
User Groove Template ...l vt B7, 88
User Groove Template (fichier) ....... 90, 92, 93, 94

\'}

VALUE (molette) ..o i, 20
VE-GSPro ....cocverv. 23, 24, 25, 111, 127, 159
VIO oo oo o et e 3D
Velocity Sens o v o e o D2
Vib Delay ..o soninsisnsiscs oo 115
VibDepth i i 115
VID RaAte oo e vemeon e e 115
VIEWSW ... SOV 61
VALRSSR . v rr v cneranrnraran s s ansess s mmnssnsans nsnenrsnnenn OO
Volume ..o e nesnerenrnnene 114
Volume label ..o .. 98
VS (SErie)} i et 121

L
ZIP v e 90, 100, 101, 104, 159
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Information

Lorsque vous avez besoin d'un service technique, veuillez contacter le centre local de maintenance Roland le plus proche ou

le distributeur Roland de votre pays. selon la liste ci-dessous

ARGENTINE
Instrumentos Musicales S A
Florida $38

(1905) Buenos Alres
ARGENTINA

TEL: (G1) 394 5020

Roland Brasil Lda.

R Coronel Qetaviane da Silveira
203 05522-0:0

Sao Paule BRAZIL

TEL: (0i1) 843 8377

CANADA

Roland Canada Musie Lid
{Head Office)

5480 Parlowood Way Richmond
8. C. VBV 204 CANADRA

TEL; {060} 270 6626

Rotand Canada Music Lid
(Tarento Ofice}

i 2, 109 Woadbine Downs
Hivel Eloblcoke ON

MIW BY1 CANADA

TEL: {0416} 283 87G7

MEXIQUE

Casa Veerkemp, sa decv.
Av Teluca Ne, 323 Col. Olivar de
los Padres GET8O Mexico DT
MEXICO

TEL: (525} 66804 80

La Casa Wapner de
Guadalajara sa. tlecv
Av. Corona Na, 202 5],
Guadainjara Jatisco Mexice
C.P 10D MEXICO

TEL: 03} GE3 1414

PANAMA

Productos Superiores, S A
Apastado 055 - Panama 1

REP. DE PANAMA

TEL: 26 3322

u.s. A.

Roland Corporation US
7200 Dominion Circle

Los Angeles CA 90G40-3696
L5 A

TEL: (6213) 685 5141

VENEZUELA
Musicland Digital C.A
Av. Francisce de Mimada,
Cernitro Fargue de Cristal Nivel
C2 Local 20 Camcas
VENEZLUELA

TEL: (02) 2859218

AUSTRALIE

Retand Corporation
Australia Pty Lid.

18 Campheli Avenu

Dewe Why West NSW 2009
AUSTRALIA

TEL: (02) 9982 8266

NGUVELLE ZELANDE
Roland Corporation (NZ) Lid
97 Mr. Eden Road, Mt. Eden,
Auckland 3, NEW ZRALAND
TEL: (9} 3098 715

CHINE

Bedjing Xinghai Musicai
Instruments Co., Lid,

§ Huangmuchang Chao Yanp
District, Begjing CHINA
TEL: {10} 6774 7491

HONG KONG

Tom Lee Music Co, Lid
Service Divislon

22-32 Pun Shan Street. Tsuen
Wan, New Territories
FIONG KONG

TEL: 24150911

INDE

Rivera Traders Pyt Lid
409, Ninman Kends,

off Br Edwin Moses Road
Muntrat 400011, INDIA
TEL: (022} 188 3076

U3 atet A inia

PT Galestra Inti
Komgpleks Perkanteran
Duta beslin Blok E No 67
} Gaja Mada No 35
Jukarta 130

INDONESIA

TEL: (021} 6335416

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won Arcade
Joug-Ro ku, Seoul KOREA
TEL: {02} 142 8844

MALAISIE

Bentley Music SDN BHD

149 & 142, Jalon Bukic Bistang
55100 Kuala Lumpur MALAYSIA
TEL: {(13) 2443333

PHILIPPINES

G.A Yupangco & Co Inc
339 Gil ). Puyat Avenug

Makal. Metre Maniln 1200
FHILIPPINES

TEL: {2 801 8801

SINGAPOURE

Swee Lee Company
BLOCI 231, Bakn Street #03-23
Bras Basah Complex
SINGAPORE 180231

TEL: 3367886

CRISTOFORI MUSIC PTE
LT

Bli 3014 Bedok lndustrial Park E
$42-2548 SINGAFORE 489580
TEL: 243 8355

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO. LID.
Room 3 81 Mo, 112 Chung Shan
N.Road Sec 2 Taipe: TAIWAN
ROC,

TEL: (02} 2563 3339

THAILANDE

Theera Music Co., Ltd.
330 Verng Nakers Kasem, Soi 2
Banghok 10108, THAILAND
TEL: (02) 2248821

VIETNAM

Saigon music distributor
160 Nguyen Dinh Chicg 5t Dist 3
Ho chit minh City

VIETNAM

TEL: 88-242531

BAHREIN
Moon Stares

Bab Al Bahrain Road
P.O Box 20077

State of BAHRAIN
TEL: 21008

ISRAEL

Halilit . Greenspoon &
Sons L4d.

8 Retzif Faaliya Hoshinyn 54
Tel-Aviv-Yaho [SRAEL

TEL: (03) 682365

JORDAN

AMMAN Trading Agency
Pritsce Mohammed St. P. O. Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL: {06} 641200

KOWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
£ O Box 126 Safat 13002
Huwalt

TEL: 571948%

LIBAN

A. Chaliine & Fils

P.G Box 16-5857 Gergl Zeidan St
Chahine Bullding Achirafich
Belrut, LEBANON

TEL: {01} 335798

SULTANAT D'OMAM
Ot Glectronics & rading
Co.LLC

P. O. Hox 88% Muscat

Sultanate of GMAN

TEL: 054085

QATAR

Badie Studio & Stores
£ ().Box 62

DOHA QATAR

TEL: 423554

ARABIE SAQUDITE
Abdub Latif S Al-Ghamii
Trading Establishment
Micidtu East Comunercial Conter
Al-Khobar Dharan Highway
O Box 3631 Al-Khaber

31152 SAUDIARABIA

TEL: (03} 808 2332

aDawliah Universal
Elestronics APL

RO Box 2154 ALKHOBAR 3145%
SAUDI ARABIA

TEL: (23} BB 2081

SYRIE

Technlcal Light & Sound
Center

Khated 1bn Al Walid St

PO Box 13520

Daenascus - SYRIA

TEL: (311) 2235 384

TURGQUIE

Barkat Muzik alegleri ithafat
ve ihracat limited ireketi
Sirasglvier Cad, Guney ishani No
86/6 Taksim. [stanbul TURKEY
TEL: (0212} 2499324

E.A.LL

Zak Elpctronics & Musical
Instruments Co.

Zabeel Road, Al Sheroog Bitg |
Me. 14 Grand Fioor DUBAI
UAE

P.0 Box B0GODUBAL UAE
TEL: {04) 260715

EGYPT
Al Fanny Trading Office
P,0.Box204,
B} Horrieh Heltopolos Cairo
EGYFT
TEL: (02} 4171828

(02} 185531

KENYA

Musik Land Limited
P.0) Box §2183 Mol Avenue
Natrobt Republic of KENYA
TEL: {2) 338 346

REUNION

Maison $O - YAM Marcel
25 Rue Jules MermanZE
Chaudron - BP79 §7491

Ste Clotilde REUNION

TEL: 2829 i6

AFRIQUE DU SUD
That Other Music Shop
{PTY) Lid

11 Melle Street {Cnr Melle and
Juta Steoed)

Branmiontein 2001

Rapublic of SOUTH AFRICA
TEL: (011) 403 4163

Paul Bathner (P1Y) Lid

7 Werdmuller Centre Claremont
a0

Republic of SQUTH AFRICA
TEL: {0124} 64 4030

AUTRICHE

E Dematte &Co.
Newu-Rum Siemens-Strasse 4
6063 Innsbruck AUSTREIA
TEL: (0582} 26 44 260

BEGIQUE/HOLLANDE

Roland Benelux N, V,
Houwtstraat 3 B-2260 Gevel
{Westerlo) BELGIUM
TEL: {GE4) 575811

BIELORUSSIE
TUSHE

UL, Robkorovskoya 17
22000 MENSK

TEL: (0372} 764-811

CHYPRE

Ratex Sound Equipment Lid
17 Disgorou 8t, PO Box 2046
MNicosia CYPRUS

TEL: (02} 453 426

DANEMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade § Post Box 1537
[3K-1023 Copenhagen K
DENMARK

TEL: 3285 311¢

FRANCE

Roland France SA

1. Rue Paul Hensl SPAAK

Parc ele IEsplanade F 77 462 St.
Tithauh Lagny Cedex FRANCE
TEL: 61 640 73 508

FINLANDE

Roland Scandinavia As,
Fitiat Finland
Latttasaarentle 54 B

Fin-0020F Helsinkl FINLAND
TEL: {0) 682 4020

ALLEMIAGNE

Reland Elektrenische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH
Oststrasse 85 22844 Norderstede
GERMANY

TEL: (4] 52 GOO3C

GRECE

V. Dimitriadis & Co. Ltd.

20 Alexandras St & Bouboulinas
54 51 106 82 Athens GREECE
TEL: {01} B232415

HONGRIE

Intermusica Lid.

Warchouse Area DEPQ PLE3
H-2046 Torokbating. HUNGARY
TEL: (23) 581011

IREANDE
The Dublin Service Centre

Audio Maintenance Limited

i1 Brunswiek Place Dublin 2
Republic of IRELAND
TEL: {01) 677322

ITALIE

Roland {taly § p. A
Viale deile Industrie 8
20020 Arcse Milano ITALY
TEL: (02) 937 781

NORVEGE

Roland Scandinavia Avd
Kontor Norge
Lilleakerveten 2 Postboks 45
LtHleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2130074

POLOGNE

P. 1. H. Brzostowicz Marian
UL. Blakown 3203624 Warszawa

POLAND
TEL: {022) 679 44 19

PORTUGAL

Caius - Tecnologies Audio e

Musica , Lda.

Rue de SANTA Catarina §31
4400 Porto, PORTUGAL
TEL: {07) 28 4456

nUIssiE
Slami Music Company
Sadojava-Triumdfalunfa st 16

103006 Moseaw. RUSSIA
TEL: 005 208 2193

ESPAGNE

Roland Electronics

de Bspaiia, 5. A,

Calle Bolivia 238 08020 Barcelona
SPAIN

TEL: {03) 308 1000

SUEDE

Rofand Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 211,

S.131 30 Nacka SWEDEN

TEL: (08} 708 0020

SUISSE

Roland (Swhizerland) AG
Musitranie AG
Gerberstrasse §, CH-4419 Linstat
SWETZERLAND

TEL: (06F) 921 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Str £9/108

P.0.Bax 186

205400 Munkaschevo THERAINE
TEL: (03131) 414-40

ROYAUME UN1

Roland (U K) Ll Swansea

Office

Atlantic Clase, Swansea
Enterprise Park SWANSEA
Wast Ginmorgan SAT §F)
UNITED KINGDOM

TEL: (1792) 70013¢
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