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RISK OF ELECTRIC SHOCK
B0 NOY OPEN

A

ATTENTION: risaue 0E cHOC ELECTRIOUE NE PAS QUVAIR

Le symbota de Fdclair dans un triangle squilatérai st destind 4
prévonir fulilisateur da la présance d'une lension dangoreuse 4
Pintdrieur du Ballier du prodult, Cetla 1ensian ast d'una intensitg

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK)
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

sulfisanto pour risguer de créer un chac dlaciriqua 4 Iadividu

Le poinl dexclamation dans un triangla équilatédral ast desling
a alsrier fulilisalour de la présence dinstructions impartantes
de fonctionnement & de maintenance dans le mede d'omploi
accompagnan! fo produit

INSTRUCTIONS CONCERNANT UN RISQUE D'INCENDIE, DE CHOC ELECTRIQUE
OU DE BLESSURES.

INSTRUCTIONS DE SE

CURITE IMPORTANTES

Altention — Lorsque vous wlilisez des produlls électiques, des précaulicns de base doiven! toujours éke suivies y compris les suivanies:

—_

. Lisez toutes ces instructions avant dutiliser le produit

2. Nutiksez pas ce produit dans un milieu humide — par
exemple prés d'une baignoire, d'une douche, d'un évier ou
d'une piscine ou similaire

3. Ce produit ne doit étre ulilisé quavec un stand préconisé
par le fabricant.

4. Ce produit, seul ou en combinaison avec un amplificateur
et un casque ou des haut-parleurs, peut produire des
niveaux sonores risquant de causer des pertes auditives
permanentes. Ne Fulifisez pas durant une longue période 2
un haut niveau de volume au un niveau inconfortable Si
vous ressentez toute perte ou altération auditive, vous devez
consultez un specialiste de Faudition.

5. Le produit doit &tre situé dans un emplacement n'intertérant
pas avec sa propre ventilation

6 Le produit doit étre éloigné de sources de chaleur telles
gue radiateurs ou aultres equipements générateurs de
chaleur.

7. Protégez le produit de la poussidre

8 Cet appareil ne peut &tre alimentéd qu'avec la tension
indiquée dans ce manued oy inscrite sur F'appareil lui-méme.

9. Débranchez l'appareil si le produit reste inutilisé durant
une grande période

10 Ne marchez pas sw le cardan dalmentation

11.Débranchez le cordon dalimentation en tirart sur la fiche
et non pas sur le cordon.

12 l.ors d'une installation avec dautres appareils. suivez les
instructions du mode demploi.

13 Faites attenlion & ce qu'aucun objet liquide ou solide ne
pénetre dans 'appareil par ses ouvertures

14.L'appareil doit étre réparé par un personnel qualifié quand:

A Le cordon d'alimentation ou la fiche est endommagé.

B Des objets, liguides ou solides, ont pénéiré dans
lappareil.

C Le produit a été expasé sous la pluie; ou

D Le preduit ne semble pas fonctionner normalement ou
bien présente un changement important dans ses
perdormances,

E. On a laissé tomber |'appareil ou le cofiret est
endommags

15 Neffectuez pas vous-méme de réparations non décrites
dans le mode l'emploi Toute intervention doit étre
effectuée par un technicien compétent

CLAGSE B

AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de ia classe B au niveau des émissions de bruits radio-
électriques fixées dans le réglement des signaux parasites par la minfstére canadien des Communications,
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information

{voir ci-dessous).

U.S.A.

Rotand Corp US

7200 Dominion Circle

Los Angeles, CA 90040-3647
USA.

= (213) 685 - 5141

CANADA

Roland Canada Music Lid.
{Head Office)

13880 Mayfield Place
Richmend B ., V6V 2E4
CANADA

r (604) 270-6626

Roland Canada Music Lid.
9425 Trans-canadicnne
Chemin de service Nord
S1 Laurent

Québec H45 V3
CANADA

™ (514) 335 - 2009

Roland Canada Music Ltd.
346 Watline ave

Mississauga, Ontario L4W 2P5
CANADA

= {416) 625-4880

AUSTRALIA

Roland Corporation
(Australia) Pty. Ltd.
(Head Office)

50 Garden Street

South Yarra, Victoria 3141
AUSTRALIA

= (03) 241 - 1234

NEW ZEALAND

Roland Corporation (NZ) Lid.
97 Mt. Eden Road, Mt, Eden,
Auckland 3

NEW ZEALAND

= ((9) 398 -715

UNITED KINGDOM

Roland {(UK) Ltd.
Amalgamated Drive

West Cross Centre, Breatford,
Middlesex TW8 9EZ,
UNITED KINGDOM

r {01) 568 - 4578

Veuillez n'utiliser cet adaptateur secleur gu'avec 'appareil spécifie.

Veuiilez utiliser ladaptateur secteur ayant le voitage utilisé dans votre pays (120, 220 ou 240V).

Quand appareil reste inutilisé durant une longue période, n'oubliez pas de de déconnecter 'adaplateur du secteur.
Si votre appareil nécessite une réparation, contactez votre revendeur Roland local ou fe distributeur Roland de votre pays

WEST GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgeselischaft mbH.
Oststrasse 96,

2000 Norderstedt

WEST GERMANY

= (40/52 60 09 25

BELGIUM/HOLLANLDY/
LUXEMBOURG

Roland Benelux NV
Houtstraat i

B - 2431 Qevel - Westerlo
BELGIUM

= (14 - 58 45 39

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6, 1937
DK-1023 Copenhagen K
DENMARK

= (1) 95 31 11

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
Swedish Sales Office
DanvikCenter 284, 2tr.
§ - 131 30 Nacka,
SWEDEN

= 08-7020020

NORWAY

Benum Music A/S

Haakon den godes Vei 14
N-0319 Oslo 3,
NORWAY

(Box 143 Vindemn, N - 0319
Oslo 3 NORWAY)

= 02 141266

FINLAND

OY Musiikki Fazer Musik AB
Takomotie 3

00380 Helsinki 38,
FINL.AND

= (35 56551

ITALY

Roland Italy 5.P A.
Via Gallarate 58
20151 Milano
ITALY

™ (2 - 3086849

SWITZERLAND

Musitronic AG.
Gerberstrasse 5, CH - 4410
Liestal

SWITZERLAND

- 061/921 16 15

FRANCE

Musikengro

102, Avenue Jean Jaurts
69367 Lyon Cedex 07
FRANCE

= 78 58 54 60

Musikengro

{Paris Office)

41, rue Charles Fournier
94400 Vitry sur Seine
FRANCE

= (1)46 80 86 62

SPAIN

Vietronic S A.
Bolivia 239
08020 Barcelonz
SPAIN

™ 34- 3074712

AUSTRIA

E. Dematte & Co.

Nue - Rum Siemens - Strasse 4
A - 6021 Innsbrick box 591
AUSTRIA

™ 43 (05222) 63 4510

GREECE

A ANDREADES & Co. Ltd
Fidiou Str., 106 78

Athens

GREECE

™ 3620130



MODE 1: FONCTION

(1 Explication

Larsque vous fxiles unereproduction ou un enregistrement en synchronisation avec un autre séquenceur ou magnétophone
naulli-piste, vous devez faire le ’iglage de synchronisation approprié:

Touche , .
numerique Vaieur Fonctionnement
1 INTERNAL Sélectionnez ce réglage quand vous utilisez I'horloge du MC-50 MK I pour asservir

des instruments externes (synchroniser un aulre séquenceur, ete.)

Le MC-50 MKIl se synchronisera avec les messages d'horloge MIDI venant d'un

2 MIDI appareil MID| externe Il peut également &ire piloté par message
Start/Continue/Stop, et répandra aux messages de position dans te marceau (Song
position pointer) et de sélection de morceau {Song sefect}

3 TAPE Le MC-50 MKII se synchroniseta avec un signal de synchronisation sur bande (type
FSK} enregistré sur un magnétophone multi-piste.

Dans la plupart des circonstances, 'unité fonctionnera de ia méme fagon qu'avec
INTERNAL" Avec ce réglage, le MC-50 MKII peut cependant &tre lancé/arrété par
4 REMOTE | message Start’Continue/Stop venant d'un apparei externe. Notez toutefois que le
tempo sera en accord avec le réglage fait sur le MC-50 MKl Utilisez ce régiage
forsque vous désirez qu'un appareil MID| externe pilote les fonctions start/stop

Silasynchron &¢ réelée cur MIDI TAPE ou REMOTE. Vindication de wmpo dans Faffichage d'attente sera 1a suivante:
Sync clock : MIDt Sync clock : TAPE
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* Sivous ne synchronisez pas le MC-50 MKl & un appareil externe, séiectionnez "INTERNAL" ou "REMOTE".
Si "MIDI" ou "TAPE" est sélectionné, le MC-50 MKIi ne pourra pas fonctionner par lui-méme.

O Procedure
@ L'écrun d'attente du Mode §:

Numéro de fonction

@ Accédez a Faffichage Sync clock (synchronisation) l Nom de fonation
[FUNE]— (Touche numérique [T} / Alpha-dial) FUMHC 1 SUHD rLors
IHTERHAL
@ Sélectionnez le réglage d'horioge de synchronisation
{Sync clock). - _ o -
FUHD 1 SWHO CLonrt
Alpha-dial / Touches numériques (pour modifier le régiage) THTERHAL
(pour entériner le réglage)
Horloge de

© Pressez pour terminer les réglages synchronisation

Addition a I'équipement MIDI (p. 193)

1.3, Messages reconnus pour la synchronisation
Ces messages sont reconnus quand FUNC 1 SYNC CLOCK est ré glésur MID! Les messages sont reconnus (exceptés
I'horloge de synchronisation) guand FUNC 1 $YNC CLOCK est réglée sur REMOTE.

II




MODE 2: DISQUETTE

6: Chargemem d’'un fichier siandard MiDI File

a Exphcatson

Ia fonction ci-dessous permet aux fichiers standard MIDI File (que nous appelerons ensuite "SMF"} contenus par une

disquette d'étre converti ab format SUPER MRC durant le chargement dans 'unité.

* Tous les SMF ne sont pas compatibles avec le MC-50 MKIIL Certaines restrictions s'appliquent. Veulllez-
vous référer a "A propos des morceaux au standard MIDI Files" (s5 p.VHI}.

f:l Procedure

@

)

© Depuis I'écran dattente du Mode I
Insérez la disquette {avec la languetie en position
<PROTECT=).

Passez a ['affichage Load SMF du Mode 2.
Tenez enfoncé el pressez b
(Youche numérigue [2]/ Alpha-dial) — b

MODE 2
& LOAD

LIak
[HILI FILE]

Fonction Load (chargemert}

(Touche numérigue [€] / Alpha-dial) — LAk SHF FROM DISE
SELECT SOHGE+E%®5, ..,
Sélectionnez ie numéro de morceau gue vous désirez charger
ique —* [ENTER o= -
Touche aunérique — [STER | LOAD SHF FROM DL3
La tigne inférieure indique le statat de chaque numéro de morceau SELECT SOMHGEE+3#5, . .
La signification des symboles est fa suivante: e
Numéro de morceau & charger
Affichage Signification
Numéro sera chargé
# ne sera pas chargé (le MC-50 MKI! contient des données de morceau)
. ne sera pas chargé (le MC-50 MKII ne contient pas de données de morceau)

*

Un seul numéro de morceau peut &re sélectionne.

Pour chaque numéro de morceau, sélectionnez un SMF &
charger et exécutez la procedure.

Alpha-dial (sélectionne un SMF)

/[=] (eniérine le SMF)

[} {retourne & l'affichage de séleciion de SMT)
(exécute le chargement)

* Sivous pressez{Loap] sans &tre en affichage d'exécutionde

fonction, le SMF sélectionné sera chargé.

Pendant fe chargement, les boutons de piste (Track)

clignotent dans [‘ordre.

* Par rapport & des données de SUPER-MRC, un SMF est
plus long & charger, {Pourun SMF de format 0, il faut environ
3G secondes pour 10 Koctets).

Numére de morceau dans leguel
se {ait le chargement

L]}ﬂ[él kA, —iﬁ LT =E
SOHE D4sFRIMG.HID
T Nom du SMF
Numéro de morceau
Affichage de 'exécution
LOAD #swsxh, , .4 LISKE
Sure? rr Press LORD

@ Lorsque le chargement est terminé, vous retournez & Iaffichage de menu du Mode 2.
Pour retouner en Mode 1: tenez enfoncé el pressez -+ (Touche numérique []/ Alpha-dial) —

* Le titre d'un morceau est constitué du nom du SMF diminue de l'extension " MID".

* La fonction Song Log paut &re utilisée pour des SMF ayant des noms de séquences ou des infermations
de copyright avec eux. (voir page 11-77). Si vous chargez un SMF avec des Informations de copyright, vous
ne pourrez pas sauvegarder ce morceau en tant que SMF {mais au format SUPER-MRC)

Messages d'erreur
Btir! Wrond SHE Raison:
Press STHF Action:  Pressez [STOF].
Atte! too Lards =MF Raison:
Fress STOF Action:  Pressez [BTQF].

Soit le SMF est incompatibie avec le MC-50 MKII, soit ses donndes ont été
altérées el le résultat est que fe chargement est impossible.

Le SMF coniient une quantité excessive de données et ne peut étre chargé.

1|



MGDE 2: DISQUETTE

/: Sauvegarde d'un morceau au format SMF

et o

e e

Q) Explication
Cequi suitexpligue comment vous pouvez sauvegarder des données de morcenu SUPER-MRCau format SMF sur disquetie.

<A propos du nom de fichier>

@ Lestitres de morceau SUPER-MRC peuvent contenir jusqu'i 13 caractéres. Parcontre, un nom de SMF ne peut dépasser
8 caractires
Si vos morceaux ont déja des titres, ceux-ci seronl sutontiquement utilisés pour constraire lgs novveaux noms de |
fichiers Si vos titres ont moins de huil caractéres, seule l'extension . MID™ s'ajowtera pour former le nom de SMF. Si !
le titre d'origine dépasse les huit caractéres, le nouveau nom de fichier est formé de fa combinaison des 3 premiers et
des 3 derniers caractéres dutitre d'origine, auguels seraattuché lextension” MID" Toutes les minuscules sont changées
en majuscuies, et les espaces et les symboles (excepté pour certains) sont remplacés par des traits de soulignement. Si
le morcean n'a pas encore été intitulé, scule I'extension . MID' vient s'ajouter; vous devez alors éerire fe reste du nom
du fichier

Ex. Nom du fichier Titre du morceau 1
Hidk Larsgder 1 HIGH R_1.MID
T""'_ -

@ Deux fichiers portant le méme nom ne peuvent étee stockés sur une ménie disquette. 3y a déjiisur ladisquette un SME
ayant le nom du fichier que vous étes en train de sauvegarder, le fichier de la disquetie sera remplacé par le nouveau. i

<Nom de séquence et informations de copyright>
Le MC-50 MKII vous permet de stocker des noms de séquence et des informations de copyright pour les SME que vous
sauvegardez sur disquette.

@ Nom de séguence

Le nom de séquence est une zone de données du SMF dans lequel vous pouvez placer le nom du morceau ou d'autres
remarques

Vous devez insérer le nom de séquence avant de sauvegarder les donaées sous forme SMF. Pour cela, utilisez la fonction
"Song log" {voir page 1I-77} En incluant le nom de séguence de cette fagon, vous pouvez utiliser ia fonction "Song log" !
pour vous référer & certaines remarques qui apparaitront quand vous chargerez les données dans le MC-30 MKIL

@ Informations de copyright

Lorsgque vous chargez un morceau SMF gui contient des instructions de copyright dans ie MC-50 MKIL, vous ne pourrez
pas sauvegarder ce morceau au format SMF. (Il peut cependant 'étre comme données SUPER-MRC). Cela sert & prévenir
toute copie iliégale des données de morceau.

T ' . 7 [
— | Ne peut &ire sauvegardé I:I
presm— ] comme SMF
AR TR S |

SMF avec infarmation de capyright [orsmmerssspe et}
fom e ] ] o | am | £
i £ o o ot
SIEAEIES | Peut étre sauvegarde comme
= ) || données SUPER-MAC . )

51 vous e désirez, vous pouvez inclure des informations de copyright avant de saavegarder les donndes en tant que SME,
pour cela, utilisez la fonction "Seng fog” (voir page I11-77). En incluant des informations de copyright dans un morceau,
vous pouvez utiliser la fonction “Song log" pour vous y référer aprés coup lorsgue vous chargez le morceau dans fe MC-
50 MKIIL

* Les informations de copyright sont incluses comme partie des donnees musicales SMF Roland (vendues
séparément)

v



MOBE 2: ISQUETTE

copyright.

@ Pour n'écrire qu'un nom de séquence
Commencez par programmer la premigre fettre du nom de séguence
(premier caraciere, ligne 1) et lorsque vous avez terminé avec e non:
programmez un symbole "€

@ Programmation d'informations de copyrigit
Commencez par programmer un symbole "€ puis éerivez e texie de
copyright. Une fois lermingé, prograrmmez 3 nouveau un symbole "€

@ Programmation d'un nom de séquence et d'tnformations de copyright
Commencez par programmer fa premidre letire du nom de séquence
Lorsque le rom est terminé, programmez un symbole "€ Aprs e
symbole, programmez les informations de copyright. A la fin de celles-
¢i, programmez  nouveu un symbole "€

Comment programmer des noms de séquence et des informations de copyright

* Vous ne devez jamais utiliser e symbole "€" comme partie d'un nom de séquence ou d'information de

Famo 14 SOHG LOG

it Sprisng Sondg+s
Funcld S0OHG LO0G

1 #Cofpuridbticifol

it oands

Fusmcid SOHSE LOE
1d Spring Sondsiopd
25 opight e dEolands

{1 Procedure
0]

@ Depuis I'éeran d'sttente du Mode 1:
Insérez la disquette (avec sa languette de protection en
position OFF <WRITE>)

Passez & I'écran de sauvegarde SMF du Mode 2 {Save).

@

Tenez enfoncé et pressez -
{Touche numérique [Z]/ Alpha-dial } — —
{Touche numérigue [7] / Alpha-dialy —+

Sélectionnez e numéro de morceau correspondant aux
données de morceau que vous désirez sauvegarder, puis
choisissez si vous faites la sauvegarde au format 0 ou au
format 1.

Touche numérigue (sélection d'an numére de morceau)
Tenez enfoncé et pressex [8] (pour le format 1)
Tenez enfoncé et pressez (1) (pour le format 1)
— (eniérinez la valeur)

MOabeE £ DISE

FOSRAUE EMIDT FILE]

Fonction sauvegarde

SHUE SMFGE OHTO DIzh

SELECT SOMGEH=wd, ..

Format SMF

SHUE SMEE ONTO Llst

SELECT ZOMGE w+4, ...
Numéro de morceau &
sauvegarder

Ea ligne inférievre de Fafficheur indiquera ie statut spécifique de chaque numéro de morceau

La signilication de cel affichage est [a suivante

Affichage

Signification

Numeéro

sera sauvegarda

ne sera pas sauvegardé (fe MC-50 MKt contient des doninées de morceau)

ne sera pas sauvegarde (fe MC-50 MKIE ne contient pas de données de morceau)

* Un seul numéro de morceau peut étre sélectionne



MODE 2: DISQUETTE

@ Déterminez le nom de fichier.

Alpha-dial / Touche numérique (sélectionne les caractéres) oK .
[=1{=] (déplace le curseur) - =

Nom de morceau

<Fonctions des touches>

Insére un espace a la position du curseur Tenez enfoncé ot pressez [z}
Supprime le caractére & la position du curseur Tenez enfoncé et pressez (4] !
Supprime tous les caractéres aprés la position du curseur Tenez enfoncé et pressez

w

Seuls des chiffres et les letires de 'alphabet {majuscules) peuvent étre programmes. ‘
Sivous r'assignez pas de nom de fichier (que des espaces), vous ne pouvez pas sauvegarder le morceau
sur disquette. |

-

® Entérinez le nom du fichier et sauvegardez.

SHUE skdwd, L,
~ [5AvE] Surey ¥ Fre

B

I35 =
M

LR
T

[f1 »

S'ily a deja sur la disquette un SMF portant le méme nom que le fichier que vous essayez de sauvegarder, |
I'écran ci-dessous apparaitra lorsque vous presserez Si vous désirez que le fichier de la disquetie

soit remplacé par celui que vous sauvegardez, pressez & nouveau.

Autrement, si vous désirez conserver le fichier existant déja sur la disquette, vous pouvez maodifier le nom

de celui, que vous sauvegardez dans cet écran, avant de presser {ENTER].

o
3]
W
=
THTE
he ]
—3 1

s
o]

e
-—
[y

B

-

=

1 1}

AT
[EINE]]

Durant la procédure de sauvegarde, les boutons de piste (track) clignoteront dans 'ordre.
Par rapport aux données de SUPER-MRC, un SMF est plus long a sauvegarder. {Pour un SMF format 0,
it faut environ trente secondes pour chague 10 Koctets.}

@ Lorsque fa sauvegarde est terminée, vous retournez i 'affichage du menu de Mode 2
Pour retourner en Mode 1: tenez enfoncé et pressez —+ {Touche numérigue {1/ Alpha-dial) —

Message d'erreur

Raison:  Les données de morceau ne peuvent étve sauvegardées au format SMF en
Ottr! Froteched =aa9 raison d'informations de copyright, et le iraitement de ces données interdit
F i

gzz STOF Ia fabrication de copies illégales (voir page [V)
Action:  Pressez

VI



MODE 2: DISQUETTE

l 8: Suppression d'un fmmer SMF

%:] Procedure

@ Depuis I'écran d'attente du Mode 1:

@ Insérez la disquette {avec la languette de protection sur OFF <WRITE>)

@ Accédez a I'affichage "Delete SMF" du Mode 2. O0E = RISE
Tenez enfoncé [SHIFT] et pressez [MODE} ~+ 5 DELETE CMIDI FILE)

{Touche numérique (£} / Alpha-dial) — - Fonction de suppression
{Touche numérique [8 / Alpha-dial —+

DELETE =ZMF OH DIZH
TITLE FEFRING.MIE

@ Sélectionnez le morceat SMF que vous désirez supprimer

Alpha-dial — DELETE =MF DOH DISK
TITLE ESUMHMER.MID
Nom du SMF

@ Exécutez la fonction de suppression.
DELETEESUMMER.HID
mure? Fr Press SHUE

& Lorsque la suppression est ferminée, vous retournez A l'affichige de menu du Mode 2
Pour retourner en Mode 1: tenez enfoncé el pressez —+ (Touche numérique [T / Alpha-dial) -

VII



A propaos des morceaux SMF

Les donndes de morcean créées surun ordinateur ou un séguenceur peuvent éire de formats différents, formats variant selon 'appareil ou le logiciel
particulier utilisé . Les donndes de morcean qui ont é1€ créées pour un apparetl ou un logiciel ne peavent étre utilisées telies quelles avec cette unité.
Crest pourquet les fichiess au format standard MIDH Files ont é1é créds, puisqu ils assurent une importante compatibilité par uittisation d'un format
de doanées qui peut étre compris par un grand choix d'appareils différents. Avant de faire reproduire des moreeaux SMF par le MC-50 MKIH, ils
doivent étre convertis en donndes de morccau SUPER-MRC durant le chargement La procédure inverse est également possible, vous pouvez
convertir des données de moreeau SUPER-MRC en morceas SMF lors de la savvegarde sur disguette

<Morceaux SMF qui peuvent étre chargeés dans le MC-50 MKli>

@ Format SMF G ou ¢

Format O: Constitué d'une seule piste, qui contient les donndes pour plusicurs canaux MID]

Format 1 Aworise plusieurs pistes, dans lesquels les données de plusieues canaux MIDH peavent étre stockées (232 pistes
au maximum}

@ Le nom de fichier doit porter e sulfixe *. MID~

Le MC-30 MK (et les autres séguenceurs fabrigués par Roland) gjoutent antomatiquement le suffixe . MID" lors de 1a
sauvegarde d'un fichier an format SMFE Lesmorceaux SMF eréés pardrautres séquenceurs peuvent éventuellement gjouter
un suffixe autre que " MID"

Dans ce cas, vous dever dabord utiliser ces séguenceurs pour changer le suffixe en ™ MID"

@ Morcenrux SMEF gui onl éié sauvegardés sur une disquette initialisée par le MC-50 MKII
Dans de nombreux cas, le MC-50 MK macceptera pas les disquettes qui ont ét€ initialisées par d'autres séquenceurs.

* Toutes les disquettes des séries de données musicales SMF Roland peut étre chargées telles quelles dans
le MC-50 MKIHI.

<Précautions concernant les morceaux SMF>

Les disquettes contenant des morceaux SMF ne peuvent étre copies et leurs morceaux ne peuvent 8ire copiés {transférés)
d'une disquenie 2 lautre Aussi, les disquettes disponibles séparément et contenant les données musicales SMF (disquettes-
méres} ne peuvens &re initialisées

Messages d'erreur

Raison:  l.a procédure ne peut &ire effectuée car un morcean SMF a ét€ trouve sur
la disquette.

Action:  Pressez[STOP], Sivous désirez poussuivre aprés avoir remplacé la disquette
par une autre, Pressez une fois que la nouvelle disquette a €1é
insérée
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Raison:  Laprocéduse ne peut étre effectuée car la disquette est une disquetie-mére
Action:  Pressez{ST0F] Si vous désirez poursuivre aprés avoir changé la disquette,
pressez aprés avoir inséré la nouvelle disquette.
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QO Introduction

Merci d'avoir choisi le Micro-Composer MC—50 Roland. Pour tirer pleinement parti de votre MC-50et vous assurer de longues années d'utilisation
sans probiemes, veuillez lire attentivement les deux sections de ce mode d'emplot.

® Copyright 1990 par ROLAND CORPORATION

Tous droits réservés. Aucune partic de cette publication ne peut &ire reproduite sous aucure forme sans la permission de ROLAND
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Le SUPER MR est un logiciel de séquence utilisé par le célébre MC—S00MKII et les autres séquenceurs de la série MC. Les
morceaux gue vous créez & Vaide du SUPER MRC peuvent étre enchainés dans un ordre de jeu choisi en utilisant le logiciel de
reproduction SUPER-MRP, vous permetlant d'automatiser vos programmes en public. Le MC~50 contient ces deux logiciels
dans sa mémoire interne et peut faire démarrer I'un ou 'autre des programmes dés qu'il est mis sous tension (normalement, e
SUPER-MRC sera choisi}). De plus, des logiciels (MRB-500 etc.., vendus séparement) pour des modéles précédents de la série
MC peuvent également &tre utilisés, vous permettant d’augmenter les possibilités grace & 'apport de ces nouveaux programmes.
La conception simple du boitier du MC-50 et son prix particulidremant abordable conjugués & des capacités de séquence de

niveau professionnel donnent un rapport qualité/prix inégaié.

Le SUPER-MRC est un logiciel qui vous permet de créer et de
reproduire des données de jeu.

Deux méthodes d’enregistrement sont possibles : 'enregistrement en
temps réel pour enregistrer votre jeu pendant que vous interprétez un
morceau el Penregistrement en pas 3 pas qui vous permet de
programmer les données musicales une & une. Une grande variété de
fonctions d’édition vous est offerte, vous permettant de faire des
corrections précises et de modifier les données jusqu'd ia perfection.

® La capacité mémoire est d'approximativement 40 000 notes en
mémoire interne et d’approximativement 150 0600 notes sur
disquette. Un simple morceay peut contenir jusgu’a 9 999 mesures
et la mémoire interne peut contenir 8 morceaux

@ Chacune des pistes peut enregistrer les données musicales de tous
les canaux MIDI (si 'on compare avec d'autres séquenceurs gui
ne peuvent enregistrer qu'un canal par piste, chague pisie du
MC-50 est équivalent & un séquenceur 16 pistes). Le MC-50a 8
pistes multiples, pour un total de 128 pistes de messages MIDL

@ La fonction de quantification vous permet de déterminer un
pourcentage de correction du positionnement des données
enregistrées en temps réel. Ceci vous permet de corriger une mise
en place approximative tout en préservant le sentiment naturel de
jeu humain apporié par H'enregistrement en temps réel.

@ La fonction d’édition microscopique vous permet une édition
d’un pas particulier ou de plusieurs pas  la suite. De plus, vous
pouvez utiliser cette méthode en pas A pas pour programmer fa
hauteur des notes puis employer un clavier externe pour
programmation en temps réel de 'instant auquel sera jouée
chaque note ainsi que de la durée de celle—ci.

@ Jusqu'd 240 motifs rythmiques peuvent étre combinés dans une
piste rythmique d'un morceau. Ces motifs peuvent &tre créés par

" programmation en temps réel depuis un pad MIDI ou un clavier
MIDI et vous pouvez ensuite quantifier (remettre en place) chaque
instrument rythmigue indépendamment. Le niveau peut étre réglé
auchoix parmi 8 valeurs pour chaque note (vous pouvez librement
spécifier chague valear parmi 127 possibles), et larésolution peut
atteindre la triple croche. Puisque vous pouvez choisir un canal
MIDI indépendamment pour chacun des instruments rythmiques,
vous pouvez utitiser deux modules de sons rythmiques MID! ou
phus pour constituer la partie rythmique

@ La piste de tempo peut non seulement étre programmée depuis
I" Alpha—dial duo MC-50 ou ses touches numériques mais également
en temps réel i ["aide du Bender, d'une molette ou d'un clavier
externe MIDI, pour une commande trés souple du tempo

@ Le MC-50 comprend deux prises MIDI OUT indépendantes
Puisque vous pouvez déterminer la MIDIOUT utilisée parchacune
des pistes, vous pouvez ainsi piloter 16 canaux X 2 MIDI OUT,
pour un total de 32 modules de son MiDI pilotés indépendamment

@ Vous disposez également d'une fonction de visualisation des
pistes gui vous permet de vérifier quelles sont les données
transmises par chaque piste aimst qu'une fonction de contrble
MIDI qui vous perrmet de connafire les données regues en MIDI
IN. Vous pouvez déterminer des points mémorisés dans un
morceau (un total de 10 positions, dont 2 sont automatiquement
réglées 'une au début et I"autre & Ia fin de 'enregistrement) et
accéder instantanément & I'un de ces points mémorisés Chaque
point peut se voir doté d'un nom tel que «Intro».

@ Des fonctions sont également fournies pour copier des parties de
morceatt d’un morceau i Pautre et combiner deux morceaux ou
plus en un seul.

@ Les données crédes 4 1'aide du MRC-500/300 peuvent étre
converties ¢t chargées dans le MC-50.

@ Lafonction de calcul temporel vous permet de connaitre Ia durée
d’un morceau ou fe temps écoulé entre deux points particuliers en
tenant automatiquernent compte de tout changement de tempo.

@ LeMC-50peut se synchroniser sur les messages d'horloge MIDI
venant d’autres séquenceurs ou unités rythmiques et if posséde
également une interface de synchronisation bande pour la
reproduction synchronisée avec un magnétophone multi-piste La
synchronisation bande du MC-50 incluant des données gqui
indiquent la position absolue dans le morceau, vous pouvez
poursuivre lsynchronisation méme avoir stoppé le magnétophone
et en le faisant redémarrer en n’importe quel point.

@ Lesdonnées deconfiguration du systéme peuvent étre mémorisées
sur disquette pour rappeler automatiquement des réglages tels que
ceux de Ia fonction MIDI soft thru onfoff ou le chargement
automatique de morceaux depuis la disquetie.

Le SUPER--MRP estun logiciel qui vous permetde déterminer "ordre
dans lequel les morceaux créés i 1'aide du SUPER-MRC seront
reproduits. Jusqu'd 99 morceaux peuvent étre reproduits
successivement et vous pouvez également déterminer des répétitions.
En stockant 'ordre des morceaux sur disquette, vous pourrez faire
commencer une reproduction continuelle en pressant simplement le
bouton Play du MC-50 (ou en pressant une pédale commutateur
connectée en face arriére).

Un intervalie de temps peut &tre déterminé entre chaque morceau.
Les morceaux peuvent étre effacés ou insérés.

Chagque piste jouée peut &tre coupée en cours de reproduction,
Vous pouvez mémoriser des points particuliers dans les morceaux
Les régiages MIDI du SUPER-MRC tels que Bulk (données de
systéme exclusif pour les synthétiseurs, etc..), canal de
transmission, horloge, soft thru et synchronisation peuvent éire
utilisés
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B PRECAUTIONS

Veuillez n'utiliser que I"adaptateur secteur (CA) fourni. L’ utilisation d”autres adaptateurs secteur pourrait entrainer un mauvais fonclionnement.

(3 Alimentation

Lorsque appareil est éteint, le contenu de sa mémoire interne
est perdu el ne peut &tre retrouvé. Prenez garde & ne pas
accidentellement actionner le commutateur d’alimentation el
i ne pas arracher le céible ¢’alimentation Veillez &
sauvegarder régulitrement les données importantes

Evitez de connecter le MC-50 & une prise secteur déji
employée pour des appareils générateurs de bruit {moteurs,
variateurs de lumibre, etc ) ou des appareils consommuani une
grande quantité d’électricité

Assurez vous de connecter I"adaptateur secteur dans une prise
secteur de tension conforme.

Ne placez pas d'objets lourds sur le cible d’alimentation et
placez- le pour éviter que 'on marche dessus

Lorsque vous débranchez 1'adaptateur secieur de la prise
secteur, saisissez toujours la fiche et non le cible pour éviter
d’endommager ce dernier ou de causer un court-circuit.

Si vous n’utilisez pas I'appareil durant une longue période de
temps, déconnectez I'adaptateur secteur de la prise.

Emplacement

Placez le MC-50 aussi horizontalement que possible. §il est

trop incling, le lecteur de disquette peut ne pas fonctionner

correctement  La plage permise va de 20 % vers fe haut 40 %

vers fe has.

L'utilisation ou le stockage du MC-50 dans les emplacements

suivants peut entrainer des mauvais fonctionnements,

O Emplacements suets A de hautes températures (exposition
directe au soleil, prés d'un appareil de chauffage ou sur des

équipements générant de ia chaleur)

O Emplacements sujets aux vapeurs d’eau (salles de bains,
buanderies, murs humides) ou emplacements a haut degré
d’humidité.

O Emplacements poussiéreux

O Emplacements sujets & de hauts niveaux de vibration.

Utiliser le MC-30 prés d’un récepteur de télévision ou de

radio peut entrainer des interférences sur I'image ou des

parasites sur le son Dans de tels cas, éloignez fe MC-50.

Ne soumettez pas le MC~50 & des chocs violents et évitez de

le déplacer pendant son fonctionnement.

Entretien

Essuyez §’appareil avec ua chiffon sec et doux ou utilisez un
chiffon Iégerement humidifié pour 6ter les taches rebelles

puis essuyez avec ua chiffon sec.

N-utilisez jamais de solvants tels gu'essence, diluants ou
alcoof car ils pourraieni causer des déformations ou des
décolorations.

a Autres

®

Ne laissez aucun objet &tranger (pigces, épingles, etc.) ou
liquide (eau, boisson, alcool, etc..) pénétrer dans 'appareil.
N'appliquez pas de pression sur 1'afficheur et ne le heurtez
pas. Durant le fonctionnement, vous pouvez remarquer un
léger bruit venant de Pafficheur mais ce n'est pas un mauvais
fonctionnement

Avant d'utiliser le MC~50 dans un pays étranger, consultez
volre service aprés-vente Roland.

§i le MC-30 fonctionne anormalement ou si vous notez quot
que se soit d’anormal, cessez immédiatement de Putiliser et
consultez votre revendeur ou le service aprés-vente Roland.

Manipulation de la disquette

Les disquettes sont trés délicates. Observez les précautions

suivantes.

(O Ne touchez pas la surface magnétique.

O Ne pliez pas les disquettes, ne placez pas Pobjets lourds
sur elles.

) Ne conservez pas les disguettes dans des emplacements
poussiéreux.

O Ne placez pas les disquettes & I’exposition directe au soleil,
prés d’appareils de chauffage ou dans des awtomobiles
fermées

) Ne laissez pas les disqueties & proximité de forts champs
magnétiques tels que ceux produits par des aimants ou des
haut-parleurs.

Les disquettes ont un curseur de protection contre 1'écriture

pour éviter ['effacement accidentel des données. Laissez ce

eurseur en position de protection sauf si vous désirez écrire
des données sur ia disquetie

Avant d'éteindre ou d’allumer "appareil, 6tez la disquette du

jecteur.

N'essayez jamais d’6ter une disquetie insérée dans le lecteur

quand celui-ci fonctionne (quand son indicateur est allumé).

Ceci pourrait endommager Ja disquette, détruire les données

et rendre la disquette inutilisable,

A titre de précaution contre les accidents, faites des copies de

sauvegarde de vos disquettes imporiantes,

Lorsque vous fixez une étiquette sur une disquette, veillez

ce guelle soit fermement coliée. Si I'étiquette venait b se

détacher alors que la disquette est dans le lecteur, il serait
impossible d’éjecter la disquette.
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Le mode d'emploi du MC—50 est en deux parties
Section | (Guide de l'utifisateur)
Section i { Référence)

La section | (Guide de lutilisateur) est spécialement destinée & ceux qui utilisent un séguenceur pour la premiére fois et leur
explique comment connecter le MC—50 & un appareit MIDI et faire un enregistrement simple. L.orsque vous désirez une explication
plus detaillee, lisez d'abord cetie partie puis référez-vous a la section |l (Référence) si nécessaire. Si vous étes déja un habitué de
I'utilisation des séquenceurs, il n'est peut-8tre nécessaire pour vous de lire |a totalité de cette section. Le tableau ci-dessous vous
indigue comment utiliser le mode d’emploi du MC~50 en fonction de votre expérience et de vos besains.

Si vous utifisez un séquencaur Si vous éles déja familier des
pour Ja premiére fois séquenceurs

INTRODUCTION o

CONNEXIONS

MISE SOUS TENSION

L'APPAREIL

[5] MODES DE FONCTIONNEMENT

[6] INITIALISER UNE DISQUETTE

FONCTIONNEMENT DE BASE

ENREGISTREMENT MULTIPISTE

[9] EDITION DES DONNEES

DIFFERENTES PROCEDURES D'EDITION
GUIDE [YEXPLOITATION

A PROPOS DES STATUTS MIDJ

LIRE LA MUSIQUE

3
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ool oioio!i G

QO  aiire absolumert 0. &lire si nécessaire X. .inutie

Symboles utilisés dans ce mode d’emploi

Les symboles suivants sont utilisés dans le mode d’emploi pour expliquer des procédures d’utilisation. Particulidrement
dans les chapitres 5 et au-deld, I’explication utilise principalement ces symboles aussi soyez averti de la signification de
chacun d'entre eux.

® Les caractdres entourés de [ | représentent les touches de fagade. Par exemple, indigue la touche Play et
ENTER |indique la touche Enter. Lorsque 'une de ces touches apparait dans une procédure, cela signifie que vous devez
presser cette touche une fois.

@ Une indication de type «(voir I/page**)» est une référence A une page de la section I (Guide de 'utilisateur), alors que
«(voirll/page®*)» est une référence 2 une page de la section II (Référence),

® Une indication du type [ SHIFT |+ [ MODE |signific que vous devez maintenir [ SHIFT Jenfoncé et presser [MODE |. Veillez
i bien presser les touches dans 'ordre indigqué,

@ Des indications telles que =+ touches pumériques/Alpha-dial — [ENTER |signifient que vous devez suivre les
étapes dans I'ordre indiqué par les fleches Cet exemple signifie «utilisez les touches de curseur gauche/droite pour
déplacer le curseur, utilisez les touches numériques ou 1’Alpha-dial pour régler 1a valeur, et enfin pressez la touche
Enters.

® le caractére 40 indique une explication de terminologie.
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INTRODUCTION

Lorsque vous allumez e MC-30 sans procédure particuligre, Je logiciel de séquence SUPER-MRC se met automatiquement en route
et le MC=50 fonctionne alors comme un séquenceur. If est possible de faire démarrer 'autre logiciet, le logiciel de reproduction SUPER-
MRP ou de charger un autre logiciel venant d’une disquette différente pour faire fonctionner le MC—50 autrement que comme SEGUENCEUr.
Toutefois, cette section n’expliquera que le fonctionnement du MC-50 seul et la fagon dont il opére avec le logiciel SUPER-MRC.

B Qu'est-ce que le MC-50?

Le MC-50 est un appareil qui utilise le logiciel SUPER-MRC pour enregistrer les interprétations musicales venant
d'un instrument électronigue tel qu’un synthétiseur ou un piano électrique Ce type d'appareil est généralement
dénommé séquenceur. Le MC—-50 transmet et regoit les données musicaies selon un standard mondial appelé
MIDI. Quel que soit le fabricant, tout synthétiseur ou piano électronique compatible avec le MIDI peut &tre
connecté au MC-30. Lorsque vous jouez sur un instrument MIDI, le MC=50 enregistre votre fagon de jouer sous
forme de données numériques et stocke ces données dans sa mémoire interne (ceci est appelé enragistrement
en temps réel). Le MC-50 peut alors transmeitre ces données pour Faire jouer A son tour un autre appareil qut
lui est connecté. Un grand nombre d'instruments MIDI pouvant étre pilotés simultanément, le MC-50 peut alors
agir comme un chef d’orchestre pour un orchestre MIDI complet. Le MC-50 est idéal pour les gens qui désirent
eréer de la musique mais ne savent pas jouer d'un instrument puisqu’il vous permet aussi de programmer noies
et silences un A un 3 1'aide des touches de la fagade (ceci est appelé entegistrement en pas a pas)

B Mémoire interne et disquette

Un magnétophone enregistre les données musicales directement sur la bande. Cela signifie qu'd moins qu’une
bande n’ait été placée dans le magnétophone, il n'est pus possible d'enregistrer. Le MC-50, au contraire, enregistre
les données musicales dans sa meémoire interne, ce qui signifie que vous pouvez enregistrer et reproduire les
données 3 I’aide du MC-50 seul. Toutefois, si vous éteignez I'appareil, ces données musicales de la mémoire
interne du MC-50 seront perdues. Si vous désirez conserver les données musicales précédemment enregistrées,
vous devez les sauvegarder sur un systéme de stockage exteme {gque P'on pourrait assimiler & ia bande du
magnétophone). Le MC-50 utilise des disquettes 3,5", 2DD, comme moyen de stockage (nous les appellerons
disquettes). La page 7 vous donne certaines précautions quant i I'utilisation des disquettes

&) Mémoire interne:
Ce terme se réfere i des circuits informatiques de deux sortes: RAM (Random Access Memory ou mémoire
3 acces aléatoire ou encore mémoire vive) et ROM (Read Only Memory ou mémoire uniquement pour lecture
ou encore mémoire morte). Les données en RAM peuvent étre librement rééerites par 1'utilisateur mais sont
perdues forsque 1'appareil est éteint. Par opposition, Iz ROM ne peut qu'étre lue. H n'est pas possiblcl pour
I’utilisateur de stocker ses propres données en ROM mais par contre, le contenu de la ROM (programmé 3
|'usine) est préservé méme aprés P'extinction de I'appareil.

A Moyen de stockage :
Ce terme se réfere b certains types de stockage externe qui conservent les données de la mémoire interne. 1
existe différents types de moyen de stockage : disquette (3,5/5/8"), bande magnétique, disque dur, et autres
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Comment est organisé le MC-50

Le MC--50 esl organisé comme suil,

MC - 50

r e A
Mémaire interne

Lecteur de disquetie

Disquette

Aire utiisateur !;

\%

Instrument MIDA

T

<‘:_j:_"> Données musicales

O Meémoire interne

O Lecteur de

10

La mémoire interne du MC-50 est divisée en une aire systéme et une aire utilisateur.

Aire systéme (ROM)

Cette aire contient le programme qui fait fonctionner e MC-50 comme un séquenceur ou comme un systéme
de reproduction. Les données de 'aire systéme sont préservées méme aprés Pextinction de appareil mais ne
petvent étre sauvegardées sur disquette ou modifiées. Avec les réglages normaux, le programme du séquenceur
s$era automatiquement mis en route 1 la mise sous tension du MC-50

£y Systéme de reproduction :
Ce logiciel vous permet de faire jouer jusqu'd 99 morceaux créés précédemment et cela dans un ordre
déterminé (voir Il/page 167).

Aire de I'utilisateur (RAM)
Cette aire contient temporairement les données musicales que vous créez ou enregistrez. Ces données peuvent étre
librement échangées ou modifiées. Toutefois, il y a une limite 2 1a guantité de données que cette aire peut contenir
et celles-ci seront effacées lorg de I'extinction du MC-50,

disquette

Le MC-50 contient un lecteur de disquette qui sauvegarde les données de 1'aire utilisateur interne sur disquette
ou au contraire recharge les données venant d’une disquette dans 1'aire utilisateur interne. En sauvegardant vos
morceaux sur disquette, vous pouvez vous bitir une bibliothdque de morceaus,
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B Programmes de systéme et memoire interne

A la mise sous tension, un ordinateur ne peut rier faire d'utile Il nécessite un programme qui fui indique comment
fonctionner. Cela signific qu'en utilisant des programmes différents, vous pouvez faire accomplir des tiches
variées 1 un méme ordinateur. Le programme {logicief) qui fait forctionner un ordinateur ¢st souvent nommé
systéme Des modeles précédents de la série MC (MC-300/500/500MK 1I) fonctionnaient exactenent comme
un ordinateur puisqu’ils nécessitaient le chuigement d’un programme systéme de la disquetie dans la mémoire
interne pour indiquer & la machine son fonctionnement en tant que séquenceur Ce type d’unité a Pavantage de
pouvoir fonctionner de différentes fagons mais a le désavantage de nécessiter un ceslain temps (chargement du
systeme) avant d'éire opérationnel. Le MC—30, au contriire, a un programme systeme séquenceur (et ¢galement
un systéme de reproduction) dans son aire systeme el peut fonctionner comme tel quasiment immédinernent
(environ 3 secondes) aprés la mise sous lension {(avec les réglages initiaux).

Lors de I mise sous tension, le MC=30 vérifie 51 une disgueite systéme est ou non insérée dans son lecteur (durant
I seconde). S'H 'y a pas de disquette insérée, il 1it le programme sysieme séguenceur dans sa mémoire interne
et commence } fonctionner en tant gue tel. Si une disquetle conienant yn programme systeme est insérée A la mise
sous tension, le MC-30 1it ce programme et lance le systéme depuis la disquette. Cela signifie que, comme les
modales précédents de la série MC, le MC-50 pewt fonctionner sutrement que comme un séguenceur. Les
disquettes contenant ces différents types de programme systéme sont nommeées disquettes systéme. En
chargeant des disquettes sysieme telles que la bibliothéque MRB-500, vous pouvez faire se conduire le MC-50
de différentes fagons

&1 Bibliothtque de sons :
C'est 'appellation ¢’un programme qui vous permet de stocker les données de son d'un synthéliseur sur une
disquetle.

B A propos des pistes

lLe MC-50 a 8 pistes (Tracks) pour les instruments, une piste rythmigue et une piste de tempo pour un
totat de 10 pistes. 1es pistes contiennent des données musicales pour instruments MIDI et non pas réellement du
son comme un magnétophone

MC~50

Pigte musicale 1 —y

Piste musicale 2 —

Piste musicale 3 —

Piste musicale 4 e

Piste musicaie 5 -]
> MIDI QUT

MID! N
Piste musicale 6 —

Piste musicale 7 =]

Piste musicale 8 —

Piste rythmique ~—

YV Vv i dvyvy

Piste de tempo —

Chaque piste peut contenir les données suivantes
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O Pistes musicales (Tracks)

Ces pistes stockent les données d'urc interprétation musicale et contiennent des valeurs déterminant la hauteur,
I'instant de jeu et la force de chague note jouée pour chaque instrument Il y a 8 de ces pistes musicales et lorsque
vous enregisticz uie composition orchestrée, il est pratigue de diviser les parties instrumentales en groupes et
d’enregistrer chaque groupe sur sa propre piste.

) Pops “Brightness”

e = =1 Track 1
Track 2
Track 3
Track 4
Track 5
P = w%mg == =l - Track 6
- W ~ Track 7
e I ,,“5:1 SR ,% Track 8

o ‘Iwé LW 5 Y o 0

T ¥ nokwry ¢ | Y "_{ —J’” - !;;——,—:«-w

Cela ne signifie pas que le MC-30 ne peut enregistrer que & partics. Une fois fini I'enregistrement sur une piste,
vous pouvez combiner les données de deux pistes musicales ou plus en une seule ou enregistrer des parties
additionnelles sur une unique piste. Une simple piste musicale peut contenir jusqu’d 16 parties musicales
indépendantes aussi les 8 pistes du MC-50 vous permettent-¢lles réellement d'enregistrer des orchestrations trés
complétes de 128 parties {16 parties x 8 pistes).

O Piste rythmique

Les parties rythmiques d’un morceau consistant principalement en une répétition, selon différentes combinaisons,
de motifs rythmiques, le MC-50 vous permet de combiner des patterns rythmiques précédemment créés en
une piste rythmique pour ki reproduction (les motifs rythmiques sont créés pour chaque mesure),

Piste rythmique
NN N I BN N

T 21 3] o

Pattern rythmique

Les données musicales enregistrées dans le MC-50 sont reproduites en fonction de la taille de mesure déterminée
par les motifs rythmiques de la piste rythmique et le nombre de motifs rythmiques de cette piste détermine la
longueur du morceau. De cette fagon, la piste rythmique ne fait pas simplement jouer les instruments de percussion
mais est également une piste trés importante puisqu'elle détermine le format du morceau entier aussi bien quant
A sa longueur gue quant au format de chacune des mesures.

Comme son nom le suggere, la piste rythmique contient des données musicales pour les instruments tels que
batterie et percussions En général, les instruments de percussion tels que la batterie et les cymbales ne sont joués
qu’avec une hauteur déterminée et fixe et ne peuvent étre utilisés pour jouer des mélodies. La piste rythmique
contient des données déterminant quel instrument est Jou€, & quel instant, et avec quelle force

* La piste rythmique ne peut pas traiter des données qui determinent une hauteur de note. Cela signifie
que les données pour les instruments de percussion melodiques tels que marimba ou steel drums
doivent étre enregistrées dans une piste musicale.

O Piste de tempo

Cette piste enregistre les changements de tempo. Elle ne contient pas de données devant étre envoyées aux
instruments MIDI.

I-12
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B A propos des morceaux

Un ensemble complet de données enregistrées dans ces 10 pistes est appelé un marceau. Le MC-50 peut stocker
8 morceaux dans sa mémoire interne mais si les morceaux sont longs ou s'ils contiennent énormément
d'informations de jeu, il est possible que vous ne puissiez pas stocker la totalité de ces 8 morceaux. Chague
mosceau peut étre doté d'un titre et sauvegardé sur disquette. Les morceaux siauvegardés sur disquette sont appelés
fichier et une simple disquette peut stocker jusqu'h 108 de ces fichiers.

B Canaux MiDI

En transmettant différents types de messages aux instruments MIDI comnectés, le MC-50 peut contréler un
orchestre entier en utilisant les canaux MIDI.

Les canaux MIDI sont comparables aux canaux de télévision. Chaque station de production transmet sur son
propre canal. L antenne de télévision regoit tous les signaux simultanément mais c’est la récepteur de télévision
qui sélectionne le canal qui doit étre visualisé, vous permettant de regarder une station & la fois.

W/L Réglez ia récepteur (TV) sur le canal
Station 1 que vous désirez regarder

o
e
. fam §
Station 2 b
=
=
fum
¢
Station 3 :

Plusieurs messages TV différents (par exemple can. 1, 2,
Canal 3 3) sont envayés simultanément & travers le cable venant
de 'antenne.

De 1a méme fagon, les appareils MIDI utilisent un canal de transmission et un canal de réception. Les messages
musicaux ne peuvent étre regus et donc interprétés que si les deux canaux correspondent.

Par exemple, supposez qu'un instrument MIDI soit connecté au séquenceur et que le séquenceur transmetie les
données musicales pour la partie de piano sur le canal 1 et fes données musicales pour la partie de cordes sur
te canal 5. A cet instant, si I'appareil récepteur est réglé sur la canal de réception 1, il jouera les notes de la partie
de piano. S'il est réglé sur la canal de réception 5, il jouers les notes de la partie de cordes.

Lorsque le canal de réception est régle sur 1 :

Séquenceur

Parlie de piano /6

] nsrument MIDI La partie de
Partie de cordes J - piano est jouée

canal 5

i-13
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Lorsque le canal de réception est réglé sur 5 :

Séquenceur

Parlie de piano

Partie da cordes

instrument MID}

Y

La partie de cordes

canal 5 est jouée

L1

canai 5

" Un simple cable MIDI peut véhiculer 16 canaux indépendants de données MIDI

De cette fugon, un séquenceur peut transmettre les donndes musicales de chaque pastie sur un cangl MIDI différent
pour que chague instrument MIDI joue sa propre partie Vous devez vous assurer que chaque canal de transmission
de chaque partie correspond au canal de réception de !'instrument MIDI correspondaat.

Instrurment MIDE A
s Piano
Canal 1

Données musicales
de la partie piano

|

Canal 1

Données musicales Insttument MiDI B
de la partie de basse Basse

A

Canal 2 Canal 2

Données musicaies
de la partie rylbmique | | instrument MIDIC
Batterie

Canal 10

Canal 10

¥

Les canaux MIDI de ransmission/réception peuvent étre réglés dans une plage de 1 & 16. En utilisant les 16
canuix, vous pouvez piloter indépendamment 6 instruments MIDI différents depuis un unique séquenceur

" Le MC-50 a deux prises MID! OUT indépendanies et, en faisant les réeglages appropriés d'assignation
MIDI OUT, vous pouvez piloter indépendamment usqu'a 32 instruments MIDI différents.

4 N

Assignation de sortie MIDI

Le MC-50 a 2 prises MIDI OUT indépenduntes Puisque vous pouvez déterminer la prise MIDI OUT utilisée par chaque piste,

vous pouvez contrdler indépendamment jusqu'd 32 instruments MIDI La prise MIDI OUT utilisée par chaque piste est déterminée

par le réglage d’assignation de sortie (voir Ifpage 74).

«Exemple de réglages d'assignation de sortie»

Partie 1 (canal 1/OUT 1} Apparail MIDI A (canal 1)
Partie 16 (canal 16/QUT 1) . covom o Apparetl MIDI B (canal 18)
Partie 17 (canal 1/0UT 2) .............. Appareil MiD! C {canal 1)
Partie 32 {canal 16/0UT 2) ... ... .. Appareil MIDI D (canal 18)

*  Dans cet exemple, la partie 1 transmet sur le canal 1 par la MIDI OUT 1 et contrélera donc Pappareil MIDI A
qui regoit sur te canal MIDI 1 depuis la prise QUT 1. L'appareil MIDI C regoit également sur le canal 1 mais est
connecté a la prise OUT 2 et ne recevra donc pas les messages transmis pas la partie 1

.. J
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B Séquenceurs et magnétophones multi-piste

Les séquenceurs multi-piste tels que le MC-50 vous permettest de faire de I’enregistrement multi-piste. Ceci
vous permet de constrisire piste par piste une composition complexe tout en écoutant la reproduction des pistes

précédemment enregisirées

[ ¥ — . _MC-50
Piste 1
Canal MiDI 1 (Track 1)
I—FWW Enregistirement
Canal 1 -
Enregistrez |a partie 1 en suivant
le métronome du MC-50
[ ¥ o __Mg;wSD
Piste 1 Pista 2
Canal MID! 2 (partie 1)
Wﬂ[ﬂm reproduction |enregistrament
Canali_| Canal2 -
Enregistrez la partie 2 en écoutant
ia reproduction de ta partie 1
[ i MC-50
Piste 1 Piste 2 Piste 3
Ganal MIDI 3 (partie 1) | (partie 2)

Ll

Enregistrez la partie 3 en écoutant
Ja reproduction des parties 1 et 2

raproduction

reproduction

enregistrament

Canal 1

Canal 2

Canalt 3

U
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De ceute fagon, en jouant une seule partie 2 la fois, vous pouvez construire une composition orchestrale multi-
piste. Bien que le méme type de procédé soit possible avec les magnétophones multi-piste, 'utilisation d'un
séquenceur offre les avantages suivants:

O Puisque votre jeu est enreglstré numeériguement,
il 0’y a pas de perte de qualité sonore quel que soit le nombre de fois ot vous réenregistrez,
i n’y a pas de diaphonie (apparition d'un son sur les pistes adjacentes),
vous pouvez instantanément accéder au début du morceau ou vous déplacer & Pintérieur de celui-ci,
vous pouvez stocker les donnges de jeu sur une disguette pratigue et de petite taille

O Puisgue ce n'est pas le son mais les données de jeu qui sont enregistrées,
le tempo peut &tre changé sans que la hauteur ne soit affectée,
la hawteur peut étre changée sans que le tempo ne soit affectd (fonction de transposition),
en changeant les réglages des instruments MIDI, vous pouvez changer les sons utilisés pour la reproduction,
ln mise en place précise des notes peut 8tre automatiguement corrigée (fonction de quantification),
des sections (ou la totalit} des données peuvent étre copiées ou effacées (fonction de copiefeffacement)

A 1'opposé, le principal désavantage des séquenceurs est que puisque le son lui-méme n’est pas enregistré, il n’est
pas possible d'enregistrer des voix ou des instruments acoustigues.

La chose la plus importante est d'wiiliser chague technologie dans son application 1a meilleure. Utilisez des
magnétophones multi-piste pour faire ce que les séquenceurs ne peuvent pas [aire (et vice-versa) ef vos créations
musicales avront plus d'intensité. Le MC-30 peut se synchroniser avec un magnétophone multi-piste pour
enregistrer et faire reproduire des instruments MIDI en synchronisation avec les sonorités reproduites par le
magnétophone (voir li/page 23). Cette technique est communément utilisée dans les studios d'enregistrement
aujourd’hut. Un magnétophone multi-piste est un excellent partenaire pour un séquenceur MIDH.




Connexions

En utilisant un cible MIDI pour connecter le MC-50 A un appareil MIDI, le MC-530 peut contrdler {ou étre controlé par) un appareil
MIDI externe.

B Les prises MIDI du MC-50

La face arrigse du MC-50 offre trois types de prises MIDE : IN, OUT et THRU (it y a deux MIDI OUT)
Virtuellement tout appareil ayant une prise MIDI peut élre connecté au MC-50 Les appareils audio et certaines
bolies & rythmes peavent avoir des prises de type DIN A 5 broches ayant x méme forme mais qui véhiculent des
signaux €leciriques complétement différents. Non seulement le MC-30 ne fonctionnera pas 8°il est connecté par
une telle prise mais il peut méme en résulter un mauvais fonctionnement. Ne connectez jamais les prises MI1DI
du MC-50 & ce type d'appareil

N
(] L]
040
'Y

MIBI
THRU ouTH ouT2

=] o o Q
04a0 Ogth

l—» MIDIOUT 2

Par cette prise sont transmis les messages musicaux
vers un autre appreil MIDI Avec les réglages de base, la
fonction Soft Thru sera en fonction (voir I/page 25).
- MIDIOUT 1
Par cette prise sont transmis les messages musicaux vers un autre
appareil MIDI, Avec les réglages de base, la fonction Soft Thru est hors
fonction (voir I/page 25).

= MIDI THRU
Cette prise retransmet les messages regus en MiD! IN

e DI IN
Cette prise regoit les messages musicaux venant d'un autre appareil MIDI.

Note!

Utilisez des ciibles MIDI tels gue le suivant pour relier les appareils MIDI. 11y a d’autres types de cible
qui utilisent les mémes fiches DIN 5 broches mais qui ne peuvent &re utilisés pour le MIDE. Seyez srs
d'utiliser des cables destinés au MIDI

I-17



CONNEXIONS

I-18

Connexions MIDI de base

Utilisez un cible MIDI pour connecter fx MIDI QUT de Puppareit transmetteur 4 la MIDI IN de 'appareil
réceptenr. Cela signifie que si vous désirez enregistrer volie jeu avee un clavier MIDI dans le MC-50, connectez
la MIDI OUT du clavier & la MIDI IN du MC-50 Si vous désirez faire jouer le MC-50 pour qu'ii pilote un clavier
MIDI, connectez la MIDI QUT du MC-50 ('une ou I'autre des deux MIDI OUT) & la MIDI IN du clavier

Lors de I'enregistrement Lors de la reproduction
MIDL i MIDI QUT MIDI OUT {MED! N
Clavier MIDI Clavier Mt}
[ 1 ® T ; [ m——'
MC-50 1Al MC - 50

Les messages MIDI ne voyagent que dans un sens. Si vous désirez enregistrer et reproduire sans changer vos
connexions, connectez les MIDI IN et OUT des deux appareils comme suit

MIDI oUT éMlDl N MIDI OUT! ¥ MID! 1IN
IL%W__.____ Clavier MIDI

—
MC-50

" ta MIDI OUT a utiliser dépendra des réglages de votre clavier MID] {voir I/page 25).

Si vous connectez deux appareils ou plus, utilisez les prises THRU

MIDI QUT ‘;MIDI N MIDI OUT[ !Mit}i THRU ¥ MID! IN MIDI THRU 4MEDI IN ¥ MIDIIN
ﬂ%___ Clavier MIDI A Clavier MiDI B Clavier MIDIC

MC-50

Le simple fait de connecter un appareil MIDI ne garantit pas que les messages musicaux SEront correctement recus.
Vous devez vous assurer que le canal de réception MIDI du module de sons que vous désirez faire jouer est régié
sur la méme valeur que le canal sur lequel sont véhiculées les données enregistrées

MI MO MIDI
our THRU ¥ MIDIIN teh THRU ¥ MIDE Iy 2ch MIDE N 3ch
ﬂ_— Teh | Clavier MIDI A Clavier MIDI B Clavier MIDI G
o+ 2ch
L 5o ¥
MC-50
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B Appareils MIDI pouvant étre connectés

Les appareils suivants peuvent étre connectés au MC-50 pour créer différents types de configuration De
nombreuses autres combinaisons sont également possibles.

O Clavier MiDI

Les instruments électroniques avec un clavier tels gque pianos électroniques ou synthétiseurs Certains modles sont
multi-timbraux et d’autres non.

O Modules de son
Modules de sons (MT-32, CM-64, U-220, eic ., vendus séparément} ne contenant que les circuits de génération
du son d’un piano électronique ou d’un synthétiseur, sans clavier. Puisqu’ils n'ont pas de clavier, iis ne peuvent
pas produire de son par eux-mémes L avantage réel des modules de sons devient évident lorsqu’ils sont utilisés
avec un séquenceur. Lors de la création d’une composition orchestrée, connectez autant de modules de sons que
' nécessaire pour jouer chique partie Certains modules de sons sont multi-timbraux, ce qui signifie qu'ils peuvent
fonctionner comme deux modules de sons indépendants ou plus, et tout cela avec une seule unité.

MIDEIN
Module de sons 1

MiD! THRU |—> Modute de sons 2
> MDY | Botier | Module de sons 3
MIDI OUT MIDI THRU
oo Module de sons 4
[ )

MGC-50 > Module de sons 5
@ MIDI N . Module de sons 8
BoRe A rythmes Cat Module de sons 7

(module de sons

unigquement

e : > Module de sons 8

Un module de sons multi-timbral peut assumer toutes les fonctions encadrees.

MID! 12
‘—| Module de sons multi-timbral I

l MIDI QUT

[—
MC-50

29 Modules de sons multi-timbraux - claviers muhti-timbraux :

Les modules de sons multi-timbraux peuvent fonctionner comme deux modules de sons ou plus et tout cela
en une seule unité. Certains, tels gue le MT-32 (vendu séparément), contiennent également des sonorités
rythmiques et des unités d’effet. Lorsque vous utilisez le MC-30 avec un synthétiseur ou un piano électrigue,
le simple fait d'ajouter un de ces modules de sons multi-timbraux vous permet d'enregistrer ou de reproduire
des compositions orchestrales & parties multiples. Récemment, des claviers muli-timbraux (D-5, U-20,
Modele—660, etc ., vendus séparément) ont fait feur apparition, rendant la musique avec séquerceur plus facile
que jamais

19
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O Commandes MIDI

O Boitiers MID! Thru

Le terme de commande MIDI est utilisé pour se référer aux appareils tels que les claviers de
commande {A-50/80, vendus séparément), les puitares de commande et leg pads de commande
(PAD-80, vendus séparément) Ces appareils ne contiennent que la seclion de commande
d'instruments MIDI, telle qu'un clavier ou des pads et ne contiennent pas de circuit de production
de son (lorsqu’ils sont utilisés conjointement avec un module de sons MIDI, ils fonctionnent alors
comme un instrument MIDI complet) Les commandes MIDI peuvent &tre utilisées pour
programmer des données musicales dans un séquenceur de la méme fagon que des claviers MID]
complets

Les boitiers MIDI Thru (A-880, etc.. vendus séparément) sont utilisés pour distribuer les
messages MID] et sont utiles lorsque vous devez connecter de nombreux instruments MIDI ou
modules de sons. Si vous enchainez plus de trois appareils en les connectant i 'aide de cibles
MIDI sefon la séquence IN - THRU — IN -+ THRU, le signal MIDI commencerz 2 se dégrader
et pourra méme ne plus &tre véhiculé, entrainant des crreurs de réception.

M:DI OUT ;Néf

I THRA IN* [ THRL IN¢ I THA l&

[ THA

Moduls de sons A Module de sons B Modula de sens C Module de sons D
[ )
MC-50 Le signal MID! se dégradera progressivemant et pourra méme présenter des arreurs
MIDI OUT i Y iNY
Maduls de sons A
C—1 O
MC-50 iNY
Module de sons B
Boite MIDI THRU ‘
IN;
Module de sons C
INY
Module da sens D

O Unités d’effets équipées du MIDI

20

Si une unité d’effet équipée du MIDI est connectée au MC-50, vous pouvez lui faire changer ses
réglages en transmettant & partir du MC-50 des messages de changement de programme.




CONNEXIONS

B Connexion d’un clavier MIDI (piano électronique ou
synthétiseur)

La fagon la plus simple d'utiliser le MC-50 est de lui connecter un piano électronigue ou un synthétiseur Avec
ce type de configuration, vous pourrez ne jouer qu’une seule partie. En connectant un clavier multi-timbral, vous
pourrez plus pleinement tirer avantage des possibilités d’enregistrement muiti-piste du MC-50.

<<Connexions>>
MC-50 MIDI IN  aiD1 OUT 2
// ,/
H[ lr VOBV oo0d oo ”
MIDI QUT Clavier MiDI
(Local Off)
MIDI IN
Adaptateur CGA

@

(D Connectez 'adaptateur secteur & la prise située en face arrigre du MC-50 et marquée «USE THE AC
ADAPTOR SUPPLIED ONLY».

® insérez la fiche secteur de 'adaptateur dans la prise secteur.

@ Utilisez un cable MIDI pour relier [a MIDI OUT du clavier a la MIDE IN du MC-50.

@ 8i votre clavier a un mode Local Off (voir I/page 25), connectez la MiDi OUT 2 {Soft Thru On) du MC-50
4 1a MIDI IN de votre clavier. Si votre clavier n'a pas de réglage Local Off, utifisez 1a MIDI QUT 1 (Soft
Thru Off) du MC-50 (voir l/page 25).

* Référez vous au mode d'emplol de votre clavier pour des détails sur le Local On/Off.



CONNEXICONS

(Régtages du MC-50

Le MC-50 contient un lecteur de disquette qui peut ne pas fonctionner correctement si Uappareil est trop
Hiching, Plavez le MC-30 sur une surface stable et horizontale

St le dessus de votre piano électronique est plat, vous pouvez y placer le MC-50 mais 57l est placé sur
la gauche, le pupitre peut vous géner lors de I'insertion des disquettes dans [e lecteur Dans ce cas, placez-
fe sur le cdté droit ou Gtez e pupitre

Si votre clavier a des haut-parieurs intégrés orientés vers le dessus du meuble, ils peuvent étre masquds
par le MC-50 et 1a sonorité s’en ressentira. De plus, les données contenues sur disquettes peuvent éire
endommagées par le champ magnétique pénéré par les aimants du haw-parieur.




CONNEXIONS

B Connexion d’un piano élecironique et d’un module de sons

Si vous ajoutez un module de sons multi-timbral & un piano électronique non multi-timbral, vous pouvez utiliser
le MC-50 pour créer des compositions & parties mulliples

O Pianos qui peuvent étre réglés sur Local Off

Réglez votre piano sur Local Off {pour des détails, référez-vous au mede d’emploi de votre piano) et connectez-
le & ta prise MIDI OUT 2 (Soft Thru On) du MC-50 (voir H/page 25}

MC - 50
N THRU OUT1 oUTZ

985

THRU  OUT M gep

J

i

MDY
THRU  QUT

LOCAL Piano

IN on {1 orF

O Pianos qui ne peuvent pas étre réglés sur Local Off

Connectez volre piano i la prise MIDI OUT 1 (Soft Thru Off) du MC-50

MC“BDIN THRU OUTI  QUTZ THRU  OUT N Son
= :
T
Piano

MIDY
THRU  OUT

IN

* 8i votre piano électrique a des haut-parleurs intégrés, vous pouvez écouter le son du module de sons
connecté au travers de I'amplification du piano.
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CONNEXIONS

Exemple de connexion avec un clavier de commande

Exemple de connexion avec un A~50/80

Madule de sans

i

Module de sans

Afficheur MIDI A—110

.

IM THRU  QuUTYT  ouTs

I—

Moaodule de sons MC -50

4 Lﬁ

] | . .
ouTa ouTa ouTZ ouTH THAL e 2 Iég p“f’g{?ﬂ] ?:}:? (13:“ A=30/
)
A-850.80

Exemple de connexion avec un clavier standard

i THRU  OuTi  OUT?

Unité d'effet MIDI

j MC - 50 A
Madule de sons
A
MIDU OUT
Moduie de sons
Boitier )
Iq m W MIDI THRU
= - Echantilionneur
Clavier de commande 4‘

Exemple de connexion pour un systéme d'enregistrement
synchronisé

Un séquenceur étant un appareil qui envepistre les données de Jjeu musical (et non pas les sons) ¢’un instrument
¢lectronique, il ne peut pas enregistrer les sons réels tels que ceux capi€s par un microphone. 8i vous désircz
earegistrer des instruments acoustiques ou des voix parallélement aux sons d’instruments électroniques, vous
devrez synchroniser un magnétophone multi-pistes (MTR) avec le MC=50 qui, lui, contrdlera les instruments
électroniques Une fois le signal de synchronisation du MC-50 enregistré sur une piste vide du magnétophone,
te MC-50 pourra enregistrer et reproduire les donndes en synchronisation avec le signal de synchronisation
enregistré sur Ia bande,

) Signal audio -
MTR Ry Table de
mixage
Sigral de synchro bande
Module de sons
Signat MIDI

MC~-50 = Module de sons
L> Module de sons

Boitier MiD| THRU

* La synchronisation avec magnétophone trouvée sur les séquenceurs plus anciens ne permetiait
qu'une reprise en début de morceau La synchronisation du MC~50 permet la reprise en tout point
du morceau {voir il/page 23).
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CONNEXIONS

\.

La plupart {mais pas a totalité) des claviers MIDI oni un reglage Local On/
Qff. 5l ce réglage est sur OH, fe clavier est séparé du générateur de sons
interne et le fait de jouer sur le ctavier ne produit aucun son Toutefois,
les messages de jeu seront transmis par fa MID1 OUT lors de l'ulitisation
du clavier

Le mode Locai Off est utile lorsque vous désirez ne faire jouer gue les
maodules de sons MIDI connectés sans entendre le son de l'instrument lui-
mame.

Les séguenceurs tels gue le MC-50 ont une fonction Soft Thru. Lorsgue
Soft Thru est réglée sur Orn, les messages musicaux regus en MIDIIN
sont retransmis par la MIDI QUT tels qu'ils sont regus. Cela signifie que
lorsque vous enregisirez, vous pourrez entendre la fagon dont les modules
de sons MIDI connectés a la MiDI OUT du séquenceur joueront durant
la reproduction

Voici ce qui arrive lorsqu'en clavier MIDE est connecte & un séquenceur
doni la fonction Soft Thru est réglée sur On Si le clavier MIDI est réglé
sur Local On, chaque note jouée sur le clavier sera jouée & la fois
directement par la llalson clavier/module de sons interne et par le
message MIDI qui traversera le séquenceur paur revenis jusquas module
de sons interne Cela fera jouer deux fois chague note ou fera couper la
note artificiellement

A 'opposé, sl le clavier MIDI est réglé sur Local Off. les messages de note
venant du clavier traverseront le séquenceur et feront jouer le générateur
de sons inlégré du clavier en retour

Scurc sonbre

Logal On

sera entendue

Suun: songrg

LRI

Locat Off

el
ouT

ne sera pas
antendue

d)

i

pacl ﬁ KD MICH
N uT?

Sourke sonpre
!

(Fonction Local on/off et fonction Soft Thru on/off

Source sonore
&

t.ocal Off

e Sefd pas
entandue

5

-
Py Module de sans ]

sera entendy

MC - 50

Soft Thre On

Mémoire
intarne

i

MC-50

2 Soft Thru On

Mémoka
imerne

i

MC - 5C

Sofr Thry Off

o—-/
Meamoirg
Interna

De cette fagon, lorsque vous utilisez un séquenceur. vous réglerez généralement Soft Thru sur On et le mode Local du clavier
connectg sur O¥f. Le MG~50 esl réglé initialement pour gue MIDI OUT 2 soit avec Soft Thru On aussi connectez simplement catte

prise & la MIDI IN de votre clavier MIDI

Si votre clavier n'a pas de fonction Local On/Off. connectez-le  fa prise MIDI QUT 1 (Soit Thru Oy du MG-50

Le tableau suivant indique les combinaisons de réglages possibles pour Local On/Off de voire clavier MIDI et Soft Thru On/Off de

voire MC-50
‘ MC-50 THRU ON MC-50 THRU OFF
Clavier MID! (MIDI QUT 2) (MIDI OUT 1)
l.ocal OFf C X
Local On x '®)

* D'autres combinaisons peuvent enirainer une absence de sons ou une production de notes incorrectes.




CONNEXIONS

1 Blocage du cable

En enroulant le cable de Fadaplateur secteur autour du crochet prévu & cet effel, vous pouvez prévenir tout arrachement accidentel
du cable et par conséquent toute interruption d'alimentation,

~
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MISE SOUS TENSIOI

1. Mettre sous tension
Faire démarrer le SUPER-MRC

@ Avant de mettre sous tension I'appareii, vérifiez :
« que te MG-50 est correctement connecte aux autres appareils
« quil n'y a pas de disquette dans le lecteur de disquette
« que les volumes du systéme tabie de mixage/amplificateur sont baissés

@ Mettez tous les appareils sous tensicn dans l'ordre suivant.
Instruments MIDI — appareiis audio — MC-50

Le fait de mesire sous lension les appareils dans un ordre différent n'endommagera pas le MC-30 Toutefois,
quand le MC-30 est mis sous tension, i transmet différents messages d'initialisation aux autres appareils et si
ceux-ci ne sont pas déji sous 1ension, ils ne pourroat bénéficier de ces messages

Lorsque vous aliumez le MC=30, "affichage initial apparait immédialement el aprés un court instant (environ 3
secondes), I'écran suivant apparait

Affichage initial Affichage de base ‘
PR —-EE ml BRI SUHE
Facordind Sws b it M= 1 J=1ER 0 REAL
aprés un court instant

C’est 'affichage de base et nous I'appellerons ainsi dans ce mode d’emploi. L enregistrement et la reproduction
peuvent Btre déclenchés depuis cet affichage

B Faire démarrer le SUPER-MRP

Depuis 1'étape @ ci-dessus, maintenez enfoncée ia touche numérique du MC-30 et mettez-ie sous tension.
Ceci aura pour effet de faire démarrer le SUPER-MRP (voir H/page 167)

B Faire démarrer depuis une disquette systeme

Mettez I'instrument sous tension et pendant que 1'affichage initial est encore visible, insérez iu disquette contenant
le programme systéme que vous désirez charger. Le programme systeme sera chargé depuis fn disquette.

* 8i vous maintenez enfoncée la touche numérique tout en mettant I'appareil sous tension, puis
pressez [ENTER | et insérez une disquette, vous pouvez faire démarrer Yappareil avec un systeme
venant de la disquette
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MISE SOUS TENSION

2. Mise hors tension

@ Avant d'interrompre |'alimentation du MC-50, assurez-vous que :
« il n'y a pas de disquette dans le lecteur de disqueite
+ les donnges que vous désirez garder ont été sauvegardées sur disquette (Voir lpage 41)

@ Eteignez les appareils dans 'ordre suivant.
MC~50 —+ appareils audio — appareils MID|

* Si vous éteignez les appareils MIDI alors que les volumes sont toujours ouveris et gue le systéme
audio est en service, les haut-parleurs peuvent étre endommagés.
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L’APPAREIL (HARDWARE)

Les touches de facade et les prises de la face arrigre seront expliquées séparément pour chacune des fonctions du SUPER-MRC. Duramt
la lecture de cette section, pressez chague touche el observez ce qui est obtenu

Les touches de la fagade du MC-30 sont groupées par fonction,

[

o &

L - Saction de programmation

ararm
o
o famn } o

) ) Section de sélection d'édition
Section reproductiorn/enregistrement

B L’afficheur

1t vous donne les informations au fur et  mesure de vos
réglages et des procédures entamées. L’ afficheur est incliné SHT £ 3 48 &7 B %R A d kB R
pour une meilleur visibilité lorsque le MC-50 est placé sur Ll SONG 1
N . i . ™M= 1 J=120 REAL
une table ou un piano éectronique et est éclairé par I'arrigre o T .
! - k : , TEE e
pour &tre toujours lisible, méme sur scéne ou dans les

environnements obscurs. f /

Curseur {Iaflichage clignote)

En général, la zone d'affichage dans laquelle les caractdres ou les chiffres clignotent est appelée le curseur et
indigue la zone dans laquelle vous pouvez programmer les données. Pour modifier les réglages et les données du
MC-50, déplacez le curseur sur le paramdtre que vous désirez modifier, et programmez la vaieur voulue pour ba
donnée.

* Dans certains affichages, le curseur est indiqué comme une ligne sous-jacente & la valeur
programmee.

FLUMC 5 =oOME TITLE
F*@

Curseur
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LUAPPAREIL (HARDWARE)

[Section programmation ou "entréee de données"]

Utilisez les touches numériques et I'Alpha—~dial pour entrer des donndes i I'emplacement actuel du curseur. Utilisez

les deus teuches curseur pour déplacer celui-ci

Alpha-diat

Sert & modifier la valeur ol est siué le curseur. Quand vous
modifiez yne valeur numérique, toumer Ualpha-dial dans le
sang des aiguities d'une montre augmants |a valeur of le
lournat en sens inverse diminue colte derniére. La valaur ainsi
cholsia estimmédiatement validée sans qu'il soit nécessaire
de prasser ensuite {ETEA]

Touches numériques
Sert & mediier a vateur ol es! silué la curseur. Ces touches peuvant

également servir & pragrammer des caractéres alphabétiquas ou des nolas s
{la fagon dont fonctionnent les touches numériques dépend du type de
pragrammation en cours). Pour entériner la valeur choisie, pressoz ensuite
(Eiiig]. Quand vous presser ja touche [EER, lo curseur passe & la posiion
da programmation suivante, vous permettant d'écrire les dennaes suivantes
succassivement Pourramener une dannés i sa valeur précédente, pressez
la touche cancot

Touches de curseur
Servent principalement 4 déplacer lo cursenr

Teuche Enter
Sent principaternent 4 entérine! une valeur

Important !

Il'y a deux fagon de modifier la valeur d'un réglage; ulilisez I'Alpha-dial pour medifier la valeur ou utilisez
les touches numériques pour taper une nouvelle valeur et pressez | ENTER | Les deux méthodes donnent
les mémes résultats Utilisez la méthode qui vous est la plus naturelle

[Section reproduction/enregistrement]

Cette section contient les touches uwiilisées en mode 1 lors de Uenregistrement des pistes pour construire un
morceau ou lors de la reproduction ¢’un morceau

Touches de piste (Track)

Surant ia reproduclion normale, utilisez ces
touches pour cauper une pisle enrogisirée en
faisant ainsi cesser l'envoi de ses donndes par la )
MISIOUT, Enanregisirement ouen éditlon, utilisaz i
cas louches paur sélectionner la piste voulue

Teouche Track Monitor
I Permat le contsdle das donnéas musicalas
| ; pré sur chaque piste

Touche Pause

Touche Reset Pressaz celle louchs pour suspendrs fareproduction,
Prassez cetta touche pour revenlr au début du Pressez-fa @ nouveau pour faire reprendre ia
morceau ’ repraduction
]
} ] ! [ | ) ,1
gz%:;:ehzecsergpmuche pour interrompre la j“"“—‘“ Touche PIay/Save
¢ } ;
e
reproduction. Elle sert égalemant pour mettre fin ____..____‘:I | Cetla touche sert principatement 4 la

a una procédure d'édition reproductionou dasauvegarda dodonnées

Touche Skip  Touche Rec/Load
Pressezcette louche pour aller 31z lindu morcaau Cette tauche sert principalement a | encegisiremant ou lars dy chargement
de donndes de mercaau dans (2 mémoirs interne dapuis une disguette
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L'APPAREIL {(HARDWARE)

[Section de sélection d’édition]

Les touches de cette section sont principaiement utilisées en mode 1, «MIDI RECORDER» ou enregistreur MIDI,
Depuis I"affichage de base du mode 1, pressez une de ces touches pour accéder A I'affichage d’édition voulu. Pour
retourner & |'affichage de base, pressez Ia touche | STOP | de la section reproductionfenregistrement.

Touche MIDi/UL

Prossez cetie touche paur acoéder & lalfichage de sélection MIDI
Pressezr cetle louche en malnlenant enloncée powr accédar a
I'aflichage de sélection des Wiltaires

Touche Func

Prossez celle touche pour accéder & l'atfichage da sélection des fonctions,
dans lequel vous pouvez Ialre les réglages pour dilférentes fonctions
ulilisdes en enregistzament. repraduction et ddition

Touche Locate/Mode

Pressez cette touche pour accéder A laffichage de réglage des points de
{ocalisation, aflichage dans lequel vous cholsissez ces poinls ou grice
auguel vous acchder immadiaterment & un do ces points dans le morceau,
Prossez celle louche en maintenant enloncéa pour accéder &
I'affichage de sélaction do mode dans leguel s'effeciue le cholx du mode
amployd

Touche Shift

e

Prasser cetle touche seule n'aura avcun affet La ouche est utllisda er complément das sutras
touchas, an meintanant onfoncéa et en pressant une aulre touche Cerlaines des touches du
MC-50 ant doux fonctions Par exemple, sl vous ne pressez que la touche MIDILAility. edle lonctienne
comme une loucha MIDI, mals sl vous la pressez pandan! que ast enloncéa. elfe lonclipnne

comme ung ipucha ULy

" Latoucha estdgalemant uilisde avecdas touches axtérieures & fa section de sélection o édition

Touche Edit

Prassaz calle touchs pour aceéder & Vaffichage de sélection d'édition. dans
{equet vous pouvez modifier {éditer) vos morceatix

Touche Microscope

Pressez cette touche pour accéder 4 l'alfichage de réglage au microscope
dans fequael vous pauvez visualiser ot éditer des messages & l'urité parmt
les donnbes de morceau

Touche Cancel/Avail

Prassez cette touche pour annuler une programmation faite avec les
louches numériquas

Pressez celie louche en maintenant enfoncéa powr connailre la
quariité de mémoire inleme dlsponible Ensuile, pressez i louche
Microscope pour conngitre la quantité de mémoire gisponible surladisquatta.
Pour retournsr & Vaffichage précédant, pressez la touche Cot
alfichage peut #re oblany également depuis les autres modas

Remarque!

Si la MC~50 cesse de répondre ou si vous ne pouvez pas acceéder a un cartain affichage depuis un autre,

pressez |la touche | STOP | ou maintenez enfoncé | SHIFT | ot pressez | MOBE |. Si te MG-50 ne répond

toujours pas, éieignez-le e! refaites démarrer le SUPER-MRC.
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Le SUPER~MRC a les cing modes suivants Utilisez Ia procédure ci-dessous pour passer de 'affichage de base aux différents affichages
de mode

Mode 1 (MIDI RECORDER) permet futilisation du MC-50 comme un enregistreur MIDI (voir [/page 13)

Fonctions

SoHSE 1 MHDI

= i“ 4=126  RERL Edition

Microscope

M arop | Mémaoire disponibie

Loc - Points de localisation

~ Utllitaires

Mode 2 (DISK) permet le transfert de données de morceau entre le MC-50 et la disquette (voir Il/page 135).

[sHiFT | + [moDE | 2 lwiamsn;l Alpha - dial m-~—4
g
r

S0HG 1 MODE 2 DISK ;ls‘oad 4 Rename
b 1 J4=120 REAL 1 LORD SOHG FILED ave & Verify
] 3 Delete
{ SHIET ] +{MODE lw{EN”%’E?i] ['sTop l

Mode 3 (SONG LINK) permet de combiner en un seul marceau deux ou plusieurs morceaux de la mémaire interne
(voir il/page 143)

{SHIFT |-+ fmoDE |-~ 3 ]—alemrﬁa}—l
- LIHE Tetal= 0
P = 1 d=tzeé REAL ||Source SoMG:1234....

(Song Link}

[ SHIFT { - | MODE |~~[ENTER|

Mode 4 (DISK UTILITY) permet la gestion des données de la disquette {voir |l/page 147)

f [ SHIFT |+ [MODE || 4 |~ [ENTER] Alpha - dial —[entes] —W
SOHG 1 MODE 4 DISK UTILITY 1 Initialize 4 Convert
M= 1 J4=t28 REAL ||t IHITIALIZE coIsky| |2Backup 5Disk Name
7 7 3 Fransfer 6 Restart
e |
| SHIFT | +|MODE | [ENTER] {sTor |

Mode 5 (SYSTEM CONFIG) permet de faire les réglages de systéme (voir llipage 155)

[sHiFT ]+ {mope ]|~ 5 j—[enTER] —{ Alpha - dial —- ——*

1 Charnge Configuration
s0HGE 1 MODE 5 SYSTEM COMFIG 2 Load Configuration
s 1 45128 REAL i CHRHGE LOOHFIG] 3 Save Conﬁgu{atjon

3 4 Initiatize Configuration
{ SHIET | - | MoDE |~ [ENTER] 11 STOB |l
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MODES DE FONCTIONNEMENT

[Comment passer d’un affichage a autre]

La procédure pour vous déplacer entre les différents affichages du mode 1 est différente de celle utilisée pour les
autres modes

{En mode 1]
@ Depuis I'affichage de base, pressez la touche de ia section de sélection d'édition voulue.
@ Utilisez I'Alpha-dial ou les touches numériques pour sélectionner la fonction que vous désirez régler.
* Lorsque vous pressez la touche [ STOP |, vous retournez & l'écran de base
[Dans les modes 2 & 5]
@ Depuis 'écran de base, maintenez enfoncée la touche [ SHIFT jet pressez la touche [ MODE |.
@ Ltilisez I'Alpha-Dial ou les touches numériques pour sélectionner P'affichage vouiu.
@ Pressez la touche [ENTER]
@ Utilisez I'Alpha-dial ou les touches numériques pour sélectionner la fonction que vous désirez régler.
® Pressez la touche [ENTER].
* Lorsque vous pressez la touche [ STOP |, vous retournez & l'affichage de sélection de fonctions, Si

vous mainienez enfoncé [ SHIFT et pressez la touche [ MODE |, vous retournez a l'affichage de
sélection de mode.
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INITI,

Les données musicales de la mémoire interne seront perdues lorsque vous éteindrez "appareil Si vous désirez les conserver stite & un
enregistrement ou & une édition, vous devez les sauvegarder sur disquette. Toutefols, une disquerte neuve ou ayant déjh éié utilisée par
un autre appareil ne peut ére utilisée telle quelle, Elle doit d'abord étre initinlisée (formatée) avant de pouvoir étre exploitée par le

MC-30. Avant de commencer |'erregistrement, initindisez une disquette pour la préparer & ha sauvegarde de doandes de MC-30. Une
disquette 3,5" vierge est fournie avec le MC-30, aussi suivez 1a procédure décrite ci-aprés et initialisez-la

* Lorsque vous achetez des disqueties, demandez a votre revendeur des disquettes 3,5", double face
double densité telles que les «Roland MF-2DD» Le MC-50 ne peut pas utiliser de disquettes 3,5"
double face, haute densité telles que les «Roland MF-2HD».

Important !

les disquettes neuves doivent étre initialisées avant de pouvoir &tre employées

Lorsqu'une disquette est initialisée, toutes les données qu'elle contenait sont perdues.

Les disquettes utilisées par un autre appareil doivent d"abord &tre initialisées par le MC-50 avant de
pouvoir étre utilisées par lui.

(La languette de protection des disquettes

Les disquettes ont une languette de protection qui peut-étre utilisée pour prévenir I'effacement
accidentel des données gqu’elles contiennent Lorsque la languette de protection est glissée jusqu'd
PROTECT, le contenu de la disquette est protégé et il n’est pas possible d’opérer une écriture ou
sauvegarde de données sur cette disguette, ni méme de Pinitialiser. Lorsque vous désirez initialiser une
disquetie ou sauvegarder des données sur celle-ci, réglez la languette de protection sur la position WRITE
avant ¢'insérer la disquette dans le lecteur. Une fois la sauvegarde terminée, n'oubliez pas de remettre Ia
lznguette de protection en position PROTECT

T N

Face postérieure de la disquette a d
D

1WHHE

PROTECT

Languette de protection




[B] INITIALISER UNE DISQUETTE

[Procédure d’initialisation des disqueties]

@ Assurez-vous que la languette de protection est en position WRITE, tenez la disquette horizontalement
avec |'étiquette vous faisant face, et insérez-la dans la fenie située sur le ¢oté droit du MC-BO.

Lorsque la disquette a été insérée correctement, un clic se fait entendre et la bouton d'éjection du lecteur de

disquetie ressort
T —————,
J@; e %ﬂ
1 ] 1

f Insérez la disquette

Le boutors d'éjection ressoriira

@ Maintenez enfoncé [ SHIFT }et pressez [ MODE ipour accéder & I'affichage de sélection de mode.

[iCdsaE 1 MIDL RECORDER

@ Pressez puis  ENTER |(ou si vous le désirez, vous pouvez utiliser I'Alpha-dial pour sélactionner 4
puis presser | ENTER |}

Ceci sélectionnera ie mode Disk Utility (mode 4 ou utilitaires de disquette).

SEOUTILITY

FOLE =Y
IZE  [RIzR]

g [
L THITEAL

@ Pressez [ENTER | pour sélectionner I'affichage d'initiaisation {Initialize) Lorsque vous pressez e bouton,
l'afficheur vous demandera si vous désirez réeliement effacer les données (cet affichage peut ou non
apparaitre, en fonction des données présentes sur ia disquetie).

=B oddatat

1 |
B Bl s STOF




[B] INIFIALISER UNE DISQUETTE

® Si vous étes sur de vouloir initialiser la disquette, pressez [ENTER]. Pour quitter cette procédure sans
initialiser, pressez | STOP |. Lorsque vous pressez |ENTER], linitialisation commence et 'affichage
suivant apparalit.

mitializing ek
Flease Mait CIMITI

E’initialisation d une disquette prendra environ un minute

Remarque !

Lorsqu'une disquette est initialisée, toutes les données qui ont pu s'y trouver auparavan! seront effacées.
Avant d'initialiser une disquette gui a preatablement éte utilisée par un autre appareil, assurez-vous que
'sifacement des donnéas ne vous cause aucun probleme.

® Une fois [initialisation terminée, Paffichage suivant apparait. Lorsque l'affichage change, pressez le
bouton d'éjection et dtez la diquette.

IMIT Comrlete! Cont?
YEZIEMTER HOs=TOR

= a7
f Pressez le bouton d'éjection

@ Pour terminer ia procédure, pressez [ STOP |.

Si vous désirez continuer A initialiser d’autres disquettes, insérez la disquette suivante, pressez | ENTER |, et répétez
la procédure depuis 'étape ®

Vous avez maintenant une disquette qui peut &tre utilisée pour stocker les données de MC-50. Pour des détails
sur fa procédure de sauvegarde, référez-vous 2 la page 41 de ce mode d'emploi.

& Pour retourner de cet affichage & l'affichage de base du mode 1, maintenez | SHIFT jenfoncé et pressez

MODE | pour obtenir I'affichage de sélection de mode. Pressez alors [1] puis [ENTER].

-6




FONCTIONNEMENT DE BASE

1. Enregistrement avec un clavier MIDI et le MC-50

Connectons un clavier MIDI (piano électronique ou synthétiseur) au MC-50 et faisons un enregistrement simple.
En mesure avec le métronome, jouez «Air sur fa corde de Sol» (Air on the G string) de Bach et enregistrez-le
en temps réel. Dans cet exemple, nous enregistrerons partie d’accompagnement et partie mélodique séparément.

* Pour les connexions, référez-vous A la page 21,

E Enregistrement de I'accompagnement

. Premidrement, enregistrez 1'accompagnement sur 1a piste 1.
@ Depuis 'affichage de base

(@ Sélectionnez le numéro de morceau dans lequel vous désirez enregistrer.
Déplacez le curseur sur la droite de «Song» et utilisez | SHIFT |+ Alpha-dial pour sélectionner le numéro de
morceau (il n'est pas possible de sélectionner un numéro supérieur a 8)

SORG 3
= 1 d=120A FERL

@ Pressez L'indicateur REC et Pindicateur de la piste 1 commenceront & clignoter.

@ Pressez [ REC_Ja nouveau et |'affichage de réglage d'enregistrement apparait.

Méthode d'enregistrement Piste
FEFLACE EEC  BMTRE 1
fl= 1 o DH=ALL

fFormat de masure  Canal MiDI

@ Réglez les paramétres d'enregistrement comme nécessaire.

[€][®] — Alpha-dialtouches numériques —

Exemple de réglages

Paramétre Valeur programmée
Méthode d'enregistrement REPLACE REC snregistrement avec remplacement
Piste d'enregistramen! 1 snregistre sur |z pisle
Format de mesuse 4/4 enregistra en 4/4

& Enregistrement avec remplacement :
Sélectionnez ce mode d’enregistrement si vous enregistrez sur une des pistes pour la premigre fois. Si des
données musicales existent déjd sur la piste choisie pour I'enregistrement, ces données musicales déji stockées
seront effacées et remplacées par les données derniérement enregistrées (voir [}/page 28). Si vous désirez
superposer des nouveaux messages musicaux sur les données existant déid sur cette piste, réglez affichage
sur MIX REC (enregistrement avec mixage) (voir II/page 32) avant de commencer 'enregistrement.
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® Pressez [PAUSE | Lindicateur PAUSE s'allumera en orange et le métranome commencera & jouer. Si
le volume est trop faible (ou trop fort}, tournez le potentiometre de volume du metronome situé en face
arriere du MC-50

. METRONOME ___
lreur  LEVEL

PN
Min@Max

* Le fait de changer le volume du métronome changera également e volume du signal d'alerte du
MC~50.

" Sile volume du metronome est trop faible, vous pourrez connecter un ampli de contréle ou un casque
& la prise de sortie méironome pour écouter le métronome & un volume plus elevé. Le potentiomeétre
de volume de sortie du métronome affecte égaiement cette prise de sortie,

- METRONOME __
OUTPUT  LEVEL

Min@Max

0]

Qoo =

| U

® Utilisez I'Alpha-diai pour régier le tempo
Losque vous tournez 1'Alpha-dial vers la droite, ie lempo s'accélére La valeur de tempo affichée indique le
nombre de temps par minule {exempie : d= 120} Le tempo peut étre réglé dans une plage allunt de 10 & 2350

* Si vous n'étes pas sir de pouvoir jouer le morceau correctement, enregistrez a4 un tempo plus lent
Lors de la reproduction, vous pourrez utiliser I'Alpha-dial pour augmenter le tempo.

@ Jouez la partie d'accompagnement sur le clavier.
Lorsque vous commencez & jouer, enregistrement démarre automatiquement (déclenchement au clavier).

Air on the G string

1.5 Bach

s Sl
a8
K
1

Partie malodique
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Une fois la partition terminée, pressez | STOP .
@ Pressez [RESET |pour retourner au début du morceau.

Pressez |_PLAY |pour écouter |a reproduction de ce que vous avez enregistre.

Durant I reproduction, essayez d'utiliser I' Alpha-dial pour régler Ie tempo et sélectionnez différents sons sur votre

clavier.

Enregistrer la mélodie avec écoute de I'accompagnement

Ensuite, enrvegistrez la partie mélodique sur la piste 2 tout en écoutant 'accompagnement gue vous venez
g q p pag q

d'enregistrer.

@ Pressez [RESET }pour retourner au début du morceau.

@ Pressez [_REC .

* Puisque vous avez enregisiré une autre piste avec le méme format de mesure que celui employe
pour la partie d'accompagnement, il n'est pas nécessaire de modifier les réglages d'enregistrement
avec remplacement (Replace REC, en pressant[_REC_|& nouveau pour abtenir I'affichage de réglage
d'enregistrement}.

Lotsgue vous pressez la touche, Paffichage suivant apparait.

RECORED
REAL

Utilisez ' Alpha-dial pour régler le tempo.

@ Pressez la touche de piste [2] Il est également possible de sélectionner une piste devant étre
enregistrée en pressant toute autre touche de piste (exceptée la touche 1).

TRACK
e 3 6 7 I
= [ —3 —] [—] [~

I I A T N
RHLTHN L o~ 3 4
- I—1 =

]
T

-

Lorsque vous pressez la touche, son indicateur commence i clignoter

@ Pressez . Aprés un décompte de deux mesures, enregistrement précédent {'accompagnement)
commencera sa reproduction.

S o s

JaY

Lorsque l'affichage rejoint le 1, ia reproduction commence,

® Tout en écoutant la reproduction de F'accompagnement, jouez la partie mélodique sur le clavier.

® Une fois I'enregistrement terminé, pressez )

Si vous désirez réenregistrer, pressez | BESET | pour retourner au début du morceau et reprenez depuis I'étape @.
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Reproduction des données de morceau enregistréees

Maintenant que vous avez terminé votre enregistrement du morceau de Bach, faites-le reproduire et si vous n'étes
pas satislait du rdésuliat, utilisez Uenregistremnent avee remplacement pour réenregistrer une ou autre des pisies
et cela d’aussi nombreuses fois que néeessaire Iei, nous expliquerons certaines pratiques utiles lorsque vous
désirez {aire reproduire un morcesu dans le but de contrdler votre enregistrement

O Vitesse de reproduction quadruple (reproduction rapide)
Tout en maintenant enfoncd | BLAY §, pressez et le morceau sera reproduit quatre fois plus vite (la hauteur
restern cependant la méme). Lorsque vous relichez le bouton, la vitesse retourne & la normale.

O Reproduction a vitesse quatre fois plus faible (reproduction lente)
Si vous maintenez enfoncé I PLAY |et pressez [ <], fe morceau sera joué h une vitesse quatre fois plus faible
que la normale {fa hauteur restera Ia méme). Lorsque vous relichez le bouton, [a vitesse retourne & la normale.

O Reproduction en continu {(répétition)

Si vous maintenez enfoncé | SHIFT |et pressez | PLAY [pour faire démarrer 1a reproduction, le marceaun se
répttera continuellement. Pressez | STOP {pour cesser [ reproduction

* Vous pouvez également faire reproduire répétitivement une zone particuliére d'un morceau. Ceci est
appelé reépétition de blac (Block Repeat, voir ll/page 16}

O Interruption de piste & la reproduction (reproduction sur certaines pistes}
Durant ia reproduction, ou depais l'affichage de base, les indicateurs de piste de toutes les pistes gui contiennent
des doanées musicales sont allumés, Lorsque vous pressez le bouton d'une piste qui est allumé, il alternera
eatre le statut allumé et le statat éleint Lorsqu'une piste est mise hors fonction, les données musicales de cetle
piste ne sont plus transmises par la MIDE QUT. Ainsi, vous pouvez faire jouer uniquement les pistes désirées.
Cela peut aussi étre fait pendant la reproduction

* Si vous coupez la piste mélodigue, seul Faccompagnement sera entendu, vous donnant un "Playback”
d'accompagnement,
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B Sauvegarder les données de morceau sur une disquette

I.e morcean que vous enregistrez sera perdu si vous éleignez l'appareil. Si vous désirez garder ce morceau, vous
devez sauvegarder les données de ce morceau de la mémoire interne sur une disquetie. Les données de morceau
de la mémoire interne se différencient par un numéro de morceau. Toutefois, les données de morceau se distinguent
sur la disquette par un titre (Song Title), et les numéros de morceau ne sont pas atilisés. Le MC-50 ne vous permet
donc pas de sauvegarder les données de morceau sur une disquette avant de lui avoir donné un tire. Maintenant,
sauvegardons le morceau "Air on the G string” sur une disquette

* Pour sauvegarder deux ou plusieurs morceaux sur une disquette en une seule opération, utilisez le
mode 2 de sauvegarde sur disquette {voir il/page 137).

[Sauvegarde de données de morceau]
Assurez-vous que vous possédez une disquette vierge formatée pour le MC-50 {voir l/page 34).
@ Depuis 'affichage de base

@ Sélectionnez le numéro du morceau que vous désirez sauvegarder.
Déplacez le curseur sur la droite de SONG, et utilisez I'Alpha-dial (touches numériques — |ENTER{) pour
sélectionner le numéro du morceau

SEIHE 1
Fi= 1 d=1 28 REEAL

* Si la mémoire interne ne contient que le morceau que vous désirez sauvegarder sur disquetie, Il n'est
pas possible de sélectionner un autre numéro de morceau.

@ Déplacez-vous jusqu'a l'affichage de titre de morceau.

- {touche numérique 3)/Alpha-dial —

FLMG 35 ZMGE TITLE
ll*@

|

Curseur

@ Déterminez un titre de morceau jusgu'a 13 caractéres
Pour cet exemple, programmez "AIR"

Le tiret horizontal 3 cité de “P' est le curseur pour cet affichage. 1l indique la position i Iaquelle un caraciére
sera écrit. Pour choisir un caractére de I'atphabet, utilisez les touches numérigues, et déplacez le curseur & l'aide

de [<][>].

J-d1
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[Ecriture des caractéres depuis les touches numériques]

Les touches numériques peuvent &tre utilisées pour éerire les chiffres et caraciéres alphabétiques imprimés sur chaque
touche Chagque fois que vous pressez 1'une de ces touches, 'affichage donnera un caractgre sujvant le eycle déerit ci-
dessous. Pour Cerire des caracteres minuscules, maintenez enfoneé | SHIFT {pendant gue vous pressez les touches

numériques
Touche numérique Ordre d'affichage Touche numérigue Ordre d'affichage
o] Q— Espace —0 E—->M->N->Q0-5
CSHIFT ] + (0 0- Espace —Q [SHIFT] + [B] Bom—on-—>0-5
1->A->B—>Cs i (6] 6—>P->0—~R—6
[SHIFT] + [1] 1-a—-h-c—1 [SHIFT] + [€] B-rp-rg->t 6
2—=D—2E—=F—2 T—>8—=T—=U->7
{SHIFT | + [Z] 2od—oe—>f-2 {SHIFT 1 + {71 Tergmt—y—=7
3-+G—-H—1-3 8->V W X8
GHIFT] + 3] 3-g—-h—=i—3 {SHIFT ! + (8] Bery-sw—ox—8
4—J)->K—=1—4 9] 9—>Y—>Z- | =9
[SHIFET] + [4] 4—j—k—=1—4 [8HIFT] + (3] goy—>z—>7-9

F - Pressez [1] deux fois
pressez[ B

i + pressez quatre fois
pressez[ B

[ + pressez (6] quatre fois

* Pour effacer le caractére situé sur le curseur, pressez +[<]

* Vous pouvez également utiliser I'Alpha-dial pour sélectionner les caractéres, Ceci vous permet de
sélectionner des symboles qui ne sont pas accessibles depuis les touches numérigues. Si vous tournez
I'Alpha-dial vers la droite, vous verrez défiler les caracteres suivants,

ISpacaAmZa“~20-~-9&J.bb#!'?.. sy TEk b - = () [ 'MI$%@!

@ Pressez [ STOP pour entériner le titre du morceau.
Vous retournerez i I'affichage de base,

® Insérez une disquette {avec la languette de protection en position WRITE) dans le lecteur de disquette.

® Accédez al'affichage de mémoire disponible et vérifiez la quantité de mémoire utilisée par le morceau que vous
désirez sauvegarder.

[BHIFT | +[ AVAIL
Mamoire restant disponible  Nombre de morceaux
FIEMORY= &FR8 SakEes S
SOMGE 1= ZeE 13%

T Quantité de mémoire et pourcentage utilisés par le morceau dont le numéra est affiché
Numéro de morceau
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@ Accédez a I'affichage de mémoire disponible sur disquette et vérifez la quantité de mémoire libre restant sur

la disquette.
Mémoire disponible sur la disquette  Nombre de fichiers (morceaux)
lsk =REREiFlikE=s &
= 1VE
Titre du morceau Quaniité de memoire utilisée par le fichier affiché

Sj Ja quantité de mémoire wilisée par le morceau sélectionné dans la mémoire interne est plus importante que Ia quantité
de mémoire libre restant sur disquette, il n’est pas possible de sauvegarder les données. Dans ce cas, insérez une anire
disqueite.

Exécutez la procedure de sauvegarde que vous avez déterminde.
[SthFT | + [ SAVE |
Lorsque la sauvegarde est terminée, vous retournez & |'affichage de base.

® Pressez le bouton d'éjection et 6tez la disquette. Une fois la disquetie sortie du lecteur, réglez sa languetie de
protection en position PROTECT
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Chargement de données de morceau depuis la disquette

La procédure de transfert de donndes de morceau (fichier morceau ou Song) de la disquette dans la mémoire
wlerne est appelé chargement. Pow reproduire Jes données de morceau d'une disquette, vous devez d’abord jes
charger en mémoire interne

* Si vous désirez charger deux morceaux ou plus en une seule fois, utilisez le mode 2 Disk Load (voir
li/page 136)

[Chargement d’un unique morceau]
@ Depuis "affichage de base
@ Insérez Ia disquette (avec la languette de protection sur PROTECT) dans le lecteur de disquette.

@ Sélectionnez un numéro de morceau qui ne contient pas de données. Déplacez le curseur sur le numéra
de morceau et sélectionnez ce numéro & l'aide de [ SHIFT | + Alpha-dial

Numéro de morceau

_L Aucune donnée de morceau

SiHE @
M= 1 J=12H REAL

@ Accédez & I'affichage de memoire disponible sur disquette,
[ SHIFT | + [ AVAIL | — { MICROSCOPE |

@ sélectionnez le fichier Song (le morceau) devant étre chargé et exécutez le chargement

Alpha-dial —

® Lorsque e chargement est terminé, vous retournez en affichage de base.
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Ce chapitre explique comment employer plusieurs parties dans votre enregistrement et illustre quelques procédures particulitres. Comme
dans notre exemple, nous utiliserons le morceau «Spring Song» de Mendelssohn dans un arrangement simple & quatre parties comprenant
basse, mélodie, contre-chant et rythme {le morceau original étant long, il a été raccourci pour cet exemple). Une fois terminé ce morceay,
vous pourrez poursuivre et essayer d’autres morceaux dont vous avez les partitions.

1. Méthode d’enregistrement

En enregistrement multi-piste, vous pouvez enregistrer chaque partie sur une piste en utilisant fa méthode
d’enregistrement la plus appropriée pour chacune d’entre elles.

¥ Pistes musicales

I y a deux fagons d’enregistrer sur une piste musicale; I'enregistrement en temps réel, dans lequel votre jeu au
clavier est enregistré exactement tel qu'il a été requ par le MIDI, et Fenregistrement en pas & pas, qui vous permet
de déterminer numériguement la fongueur, etc., de chaque note et de déterminer la hauteur 4 1'aide des touches
numériques ou d'un clavier. Chaque méthode a ses propres avantages.

O Enregistrement en temps réel (REAL)
« est plus rapide que I'enregistrement en pas & pas. Vous pouvez quantifier (remettre en place) aprés coup si
nécessaire,
» reproduit exactement les nuances musicales de mise en place et de dynamique que vous avez effectuées.
» est plus simple pour la programmation de changements de commande continus tels que roue de modulation,
levier de pitch bend ou aftertouch

&1 Quantification {voir I/jpage 71) :
Cette procédure corrige les petites fautes de mise en place des notes qui peuvent arriver lorsque vous
enregistrez un morceau en lemps réel. Vous pouvez donc enregistrer suns vous soucier de petites erreurs
d’inexactitude quant i I'instant de jew des notes et utiliser par la suite la fonction de quantification.

) Enregistrement en pas i pas (3TEP)
» vous permet d'efficacement enregistrer des parties difficiles (ou carrément injouables),
« est utile lorsque vous désirez une interprétation mécanique comme en techno-pop.
« est sonhaitable lorsque vous enregistrez des phrases ou des motifs qui seront répélés.

Enregistrement d'une piste musicale 252;

{pistes 1 — 8)

W Piste rythmique

Pour enregistrer la piste rythmique, vous awrez i créer différents motifs (patterns} rythmiques et & combiner ces
patterns rythmiques pour construire 1a piste rythmigue. Chague pattern rythmique est long d’une mesure, ce qui
signifie gu’une piste rythmique est créée mesure par mesure.

Piste rythmigue
(Il lelsTs s[a]

] [=1 [=1 =

Pattern rythmique

R-PATTERN

Enregistrement de Ia piste rythmique  —————— RHYTHM ~——1{ B TRAGK
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Spring Song

Mendelssohn
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ENREGISTREMENT MULTI-PISTE

2. Avant de commencer a enregistrer

Si vous enregistrez un morceau depuis une partition, il vous sera plus facile de commencer par suivre les
préparations ci-dessous

© Déterminer la méthode d’enregistrement pour chaque partie
Nous enregistrons la partie rythmique dans la piste rythmique et Iz mélodie, e contre-chant et Ia basse dans
des pistes musicales. Utilisez I'enregistrement en temps réel pour enregistrer les parties de cuivies et de cordes
de notre exemple et quantifiez-les par la suite si nécessaire. La partie de basse est faite de la méme phrase
répétée plusieurs fois aussi utiliserons-nous I'enregistrement en pas a pas.

@ Décider de l'ordre dans lequel vous programmerez fes données musicaies
Vous pouvez commencer & enregistrer avec n'importe quelle piste mais, en général, les parties sont enregistrées
dans Vordre suivant ; batterie ~» basse — mélodic -+ contre-chant. La raison de cet ordre est qu’un fois que
1a partie de batterie a été programmeée, la structure générale du morceau est plus simple 4 comprendre. Dans
ce chapitye, nous explquerons la procédure d’enregistrerent dans cet ordre, mais vous pouvez utiliser 1’ordre
qui vous convient le mieux.

@ Décider de la piste et du canal employé pour chaque partie
Décidez quels sons vous utiliserez pour chaque partie ainsi que la piste et le canal sur lequel vous
I'enregistrerez. Pour chaque partie, vous pouvez choisir entre les pistes T 3 8 et les canaux I 2 I6.

Trompete u/r) ﬁ - - o f
Piste 1 |fas—G—P ‘. ®
Canal 1 ‘“:j’ — }
s
Cordes .
Piste 3 |G =
Canal 3 ‘;)"’ S
Basse slap T
Piste 2 ﬂ"’* & i R r— e —
Canal 2 @ S 1 DA S
) )L)LX)L )LJ<)<)L )LJ()()L )L>L><J(
Batterie X - -
Piste rythmigue 77

Ganal 10 r 75 = I' ?D’

[Exemple de régiages pour ce morceau]

Partie Sonorité Piste Canal MIDI
Partie mélodique Trompette Pista 1 canal 1
Partie de basse Slap basse Piste 2 canal 2
Partie d'accompagnement | Cordes Piste 3 canat 3
Partie rythmique Batterie Piste rythmique canal 10

* Les pistes 4 & § ne sont pas utilisées dans notre exemple.
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1-48

@ Marquer les numéros de mesure sur votre partition

La partition pewt sauter d’une mesure & une aulre en raison de symboles de renvoi elc . Lorsque vous
enregisirez un morceau depuis une partition, ia procédure se fera plus facilement si vous prenez le temps de
marquer fes numéros de mesure sur la partition. Ceci vous sera dgalement particulicrement utile si vous désirez
par ia suite enregistrer des donndes supplémentaires ou faire des corrections, puisque le MC-—50 vous per;net
d'aceéder immédiatement 3 un numéro de mesure voulu. Les numéros de mesure sont marqués toutes les deux
mesures dans notre exemple.

* Pour une explication des symboles musicaux, référez-vous a «Lire la Musigue» a la fin de ce manuel.

@ Marquer les numéros des patterns rythmiques sur la partition

Notez que la partie rythmique consiste principalement en répétitions du méme motif, avec des motifs de break
(phrase rythmique irrégulitre située & des moments de jonction des différentes divisions ¢'un morceau) ajoutés
pour une cassure occasionnelle. Chague mesure d'une partie rythmique de MC--50) est faite d’un pattern et
des copics du méme pattern peuvent &re ulilisées aussi souvent que néeessaire. L enregistrement sera plus
facile si vous écrivez e numéro du pattern rythmique correspondant pour chaque mesure écrite dans la
partition. Notre morceau exemple utilise quatre patterns différents

Sélectionner un numéro de morceau qui ne contient pas de données de morceau

3i la mémoire interne contient déja des données de morcean, 'enregistrement de nouvelles données dans le
méme auméro de morceau entrafnera soit une combinaison de votre nouvel enregistrement avec les anciennes
données, soit un effacement des anciennes doanées. Avanl de poursuivre, assurez-vous de sélectionner un
numéro de morceau qui ne contient pas déja de données

Depuis {'affichage de base du mode 1, déplacez le curseur sur la droite de «SONG» et utilisez [ SHIFT | +
Alpha-dial pour sélectionner un numéro de morceau qui ne contient pas de données (il n’est pas possible de
sélectionner un numéro de morceau supérieur & 8).

Numéro du morceau
SOMHE =

fiies 1 &d=128 EREAL

Une fois un morceau sélectionné, vous pouvez commencer Penregistrement des parties de votre enregistrement
multi-piste
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3. Partie rythmique

Vous créerez la partie rythmique en commengant par éerire différents patterns rythmiques puis en les combinant
dans une piste rythmique Lorsque vous utiliserez I'enregistrement en pas & pus pour constriire un patlern
rythmigue, vous pourrez diviser la mesure & Faide d'une grilie de points (de 2 & 512) et déterminer un palier de
dynamique (parmi 8) pour chaque position dans ta grille olt vous désirez qu’une note soil entendue

Réglage initial pour chague niveau de dynamigue

Niveau de dynamique 1 2 3
Valeur de dynamigue 16 32 48 64 a0 96 112 127

-
o
o
~
o

L ERL d-d 1 -1 F

-] 1=
unuus:q‘v...‘nnunnnuu

Déterminez un niveau de dynamigue sur la grille

l.e nombre de divisions de |a grille est déterminé par le format de la mesure et par la plus petite valeur
de note (appelé résolution) utilisée dans ce pattern. Par exemple, une mesure en 4/4 sera divisée
en 8 poinis si vous sélectionnez une résolution équivalente & une croche puisquil y aura donc 8
croches dans une mesure & 4/4 alors qu'elle sera divisée en 18 pas si vous sélectionnez une
résolution d'une double croche

$ Résoiution @&
4,4 Lt)eooau lnooooaoooeoeee

Avant de comumence: 3 enregistrer un patlern rythmique, faites le réglage suivant pour les numéros de note des
sonorités rythmigues du moduie de sons MIDI gue vous utiliserez (voir /page 78}

Canal MIDI : 10

w2l | Qi [ hn]| (o~ [ZI2 z jac) B 114 ]k B b Pt B B R s i A A T e

-~ = l wl

o v I S P 5 Ol

— T = BE = |* -~
zl& 548 B B | S i e A5 8Ea | B2 |
] bl o

Sz -eEe 5l FES QB | A || |2 g EsEegS |t |E
QTN =i B S 2 ) =3 o o =1 | O it o B
= el gidis =il &2 B o |2 cauum“ﬁ—aocﬂgf-::-‘
delS B ETE |[Ssis [HE 12 | g (O 8 olal ot B s G| AL 20! B
ER R R e = R Sl |= FEEEEEEREE SRS s
o o = o e e e ) ST S I I = AT TSR < 8l SEF SIS
oY I e 3 =107 N T B ! I S L B =2 15 e B T e O P O B et e R
AEEEEEREREEERC N cEEEEEEERCHEREE
AlSEGTE 3G BEo HS = = e o i o o 2l 2 2 1 B 1 Pt

5] 0

] {0
oo~ 19 <r NP
mlmim| g | < I9] 0 Ll

do2 do3 do médian do5
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La partie rythmique de cet exemple consiste en quatre i}ﬂtaems rythmiques différents décrits ci-dessous. D abord,
nous alions écrire ces quatre patterns rythmiques {patterns 1 — 4).

e
-
%

—]
-
Xmm
)e............._

Yirs
Pattern rythmique 1 LW,
i
Pattern rythmique 2 T
)L J( X J< J( >L X )1<
oY
) STHeTE
Pattern rythmique 3 F 7

[ by
Pattern rythmigue 4 * F 5
< Exemple d'une partition de batterie>
. Charleston fermée
, . Tom aigu
Caisse claire
E J Tom basse
5}; -
el &

Grosse caisse
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B Enregistrement du pattern rythmique 1

[Exemple : écriture des niveaux de dynamigue pour le pattern 1]

Exemple
J( J( X >L DL )L X J( Closed hi-hat 3 2o 3 Do 3o 2o 3o I o
L he
— Snare drum g o oot o g ey T
2 —
r : l ' Bass drum S —— 4 B m e e —
N N N N R N N N

@ Depuis 'nHichage de base

@ Choisissez «AHYTHM» comme mode d'enregistrement.
Utilisez pour faire clignoter «REAL» et utilisez 1"Alpha-dial pour le changer en «RHYTHM».

SiOHE 1
[]e= T d=lz\ RHYTHR

Mode d'enregistrerment

@ Pressez [ AEC |, utilisez I'Alpha-dial pour sélectionner «R—PATTERN-», et pressez [ENTER].

Numero de pattern rythmique

RECORD FLFETTERM | ENTER | FTH 1 <-d
>

@ Déplacez le curseur sur la droite de PTN et utifisez I'Alpha-dial (ou les touches numériques + [ENTER])
pour sélectionner le numéro de pattern.
Puisque nous devons créer le pattern 1, pressez | ENTER |sans changer le réglage qui est d’origine sur I

@ Deplacez le curseur & la droite de PTN 1 et utilisez les touches numériques + (ou I'Alpha-dial)
pour spaciier le format de la mesure.

Pressez L4 | — 4]

Format de mesure

FTH 1 #wd

& Déterminez l'instrument rythmigue.
Utilisez [ SKIP | ou { RESET | pour sélectionner {’instrument.

Pressez |_SKIP _}pour sélectionner un instrumnent d'un numére plus élevé. Pressez [ RESET i pour sélectionner un
instrument d’an numéro plus bas

FTH 1 -
IMET 1 ELl  RESO=#

Numéro d'instrument rythmique

* Nous commencerons avec [a grosse caisse {bass drum ou BD). Sélectionnez l'instrument «1 BD 1»,

et pressez [ ENTER
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® Déterminez la réschution (la note la plus courte qui sera programmeée),
Puisque la note la plus courte jouée par ka grosse caisse dans le pattern | est une double croche, utilisez I’ Alpha-

dial pour choisir cette valeur et pressez [ ENTER{

—

FTH_ 1 4.4
IMST 1 ED

I REDO=E

T E

* La grille de points indigue les positions auxquelles se trouve des notes rythmigues. Le nombre de
divisions de cette grille dépendra du format de la mesure et de la résolution choisie.

Format de mesure  Résolution

I gt g4 1~ 1 F

L L L T T T I TR T A W
|

i 1 A\

Curseuwr Grille Position actuelle du curseur

ki
1

* La valeur située en haut et & droite de l'afficheur donne la position du curseur dans la mesure.

4 La résolution peut également &fre programmée & 'aide des touches )
numeériques,
Des symboles de notes sont représentés au-dessous de chaque touche numérigue.
Pressez une touche numérique pour sélectionner la résolution correspondante au
symbole associé 3 la touche 7ty 8 vwx 9 v
.d .P:: 5 M‘DC: o J’(X‘;
[ » ¥ Ty G
1 til 2 [s1£3 3
0 SMCE LHTER
\. i y,

@ Pressez [ SHIFT |+ [ PLAY |. Le métronome commencera a se faire entendre en 4/4 et vous pourrez
commencer la programmation.
Pendant que vous écrivez les niveaux de dynamique (les numéros qui indiguent la force de chaque note), le pattern
sera joué répétitivement vous permettant de 'écouter en cours de construction,

Utilisez pour déplacer le curseur sur la grille et utilisez les touches numériques pour programmer
les niveaux de dynamique aux emplacements voulus dans la mesure (dans la grille) pour faire jouer
la grosse caisse comme indiqué dans la partition pour le pattern 1.
Vous pouvez choisir les niveaux de dynamique parmi huit valeurs, de 1 4 8 Les numéros les plus importants
donnent des dynamiques plus fortes.

Position actuelle du curseur

1BDL 4e4 i- 1 F

f v e nua™de vouww oo s

Essayons donc en programmant la valeur i la position T — 1 du curseur, en position 2 — 3 et {51
en position 2 — 4. 8i vous programmez un niveay de dynamique & un emplacement incorrect, ramenez le curseur
sur 'emplacement de Ierreur et pressez la touche numérigue o] pour 'effacer

* Lorsaue vous enregistrez le rythme, il est important d'ajouter des variations de dynamigque. 31 vous
gardez la méme valeur de dynamique pour toutes les notes, Pinterprétation sera mécanique et
inintéressante.
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® Pressez [ SKIP_|pour sélectionner linstrument «3 SD1» et programmez les valeurs de dynamigque pour
la caisse claire

T oS0l ded d- 1 F
nnunl"uussas:tuinun

Programmez en position 2 — 1 et en position 4 —1.

Programmation d'un fla )
Un fla est une apogiature c'est-d-dire une note qui précede immédiatement la note principale. Par exemple,

au lieu d'un simple coup sur la caisse ¢laire, # s’agira d’un coup doublé 4 I’aide des deux baguettes, ces
coups étant trés rapprochés. Le MC--50 vous permet de créer un effet similaire en maintenant enfoncé
pcndum que vous utilisez une des touches numériques pour choisir le niveau de dynamique.

J

Programmez les niveaux de dynamique pour la charleston fermée (closed hi—hat).
Pressez pour sélectionner I'instrument «5 CHH».

Programmez en position 1—1, en position [—3, en position 2—1, en position 2—3, en
position 3—1, en position 3—73, en position 4—1, et en position 4—3

CHH 444 5 4

[ Y T M T

AL

) Ceci termine le pattern 1. Pressez | ENTER | pour entériner les valeurs programmées.

Si vous désirez stopper alors que vous &tes en mode d'enregistrement, pressez | PAUSE | . 8i vous désirez continuer
pour passer & 1'étape suivante, pressez | SHIFT | + [ PLAY | afin de laisser poursuivre la reproduction en boucle,
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Enregistrement des patterns 2 et 4

Pendant que le pattern continue 1 jouer, déplacez le curseur sur «PTN 1» et utilisez P Alpha-dial pour changer
cetic vileur en «PTN 2 (4)» (le pattern en cours de reproduction s arrétera) et pressez | ENTER ¢ 4 nouveau

FTH 3 4.4 FTH 2 44
THET 1 Bhi  RESO= F =

Lorsgue vous pressez | ENTER |, vous vous retrouvez dins fes mémes conditions qu'h éupe 9 de «Enregistrement
du pattern 1». Créez leg patterns 2 et 4 exactement comme vous 'avez fait pour le pattern |

{Exemple de programmation des niveaux de dynamique pour le pattern 2]

1-1 2-1 a-1 4-1
High tem 0 0————————— o ——
LOW 10 e e s e s s s s o P —
>L J( X J( K XKIXK X Closed hi- hat 3—2--3—2=3—32—3—2—
/,'\; - ng&wre drum —— ] == TSR Y

Bass drum [ —— £ B o o e —

S N O N wdr ol e )

* Utilisez un réglage de résoiution d'une double croche.

[Exemple de praogrammation des niveaux de dynamique pour le pattern 4]

1-1 2-1 3- A
- N
z g Snare drum 7 e — —
2J = Bass drum i — — —
N N N N S N N DTN

* Utilisez un réglage de résolution d'une noire. Pour changer la résolution, pressez | ENTER | pour amener
le curseur sur la valeur de résolution, pressez la touche numeérigue (ou utilisez 'Alpha-dial pous
changer le réglage en J), et pressez [ENTER]a nouveau.

8 VWX
L
# J
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B Enregistrement du pattern 3

Comme vous avez pu le voir sur la partition de Ia page 50, le pattern 3 est s proche du pattern 1. Dans cet
exempie, nous copierons le pattern | dans le pattern 3 (voir II/page 46) puis nous modifierons le pattern 3 ainsi
obtenu

[Exemple de programmation des niveaux de dynamigue pour le pattern 3]

! i 1-1 2-1 3-3 4-1
;L )L ¥ )L J( J( ¥ )L Closed hi-hat 3—2—3—2—3—2—3—2m—
L)

F.d

Snare drum e ===

C pr
/ Bass drum 7 e B oorm s o & oo sene oo s e v e

R BN N N R N N N

@ sélectionnez le numéro du pattern servant de destination & la copie

ETH % g ST e
I5T 1 BRI RESO= £ e

Pepuis I'affichage ci-dessus, déplacez le curseur sur le numéro de pattern et utilisez " Alpha-dial pour sélectionner
le pattern 3 comme destination de copie

* Si I'affichage ci-dessus n'apparail pas, suivez les étapes @ et @ de «Enregistrement du pattern 1».

@ Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez (2]

FTH 3 o« COFy =

@ Sélectionnez le numérc de pattern servant de source a la copie.
Utilisez 1" Alpha-dial pour sélectionner le pattern | comme source de copie et pressez | ENTER

FTH 3 4 COFY 4 [_ENTER | FTH 3 4 1 wn REC
e

@ Pressez [ REC_|.

Ceci termine la procédure de copie.

Lorsque ia copie est terminée, vous entendez immédiatement le pattern 3 se reproduire. Pour stopper la
reproduction fout en testant en mode d'enregistrement, pressez | PAUSE | Pour reprendre la reproduction et
poursuivre ia programmmation depuis I'étape ®, pressez [ SHIFT [+ [ PLAY |.
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& Les patterns 1 et 3 différent de par leur programmation de grosse caisse Dans cet exemple, nous ne
modifierons done gque ia grosse calsse

Patterrs 1 F 7 g.w_
Pattern 3 U a/ D@m

Pressez plusicuss fois jusqu'd ce gque Uaffichage de programmation des niveaux de dynamique apparaisse.

Bl sed 1e 1§

£

® Programmez un niveau de dynamique égal a4 6 en position 1-3
Pressez pour déplacer le curseur el pressez .

1Bl dod i o §

13

Ceci termine le pattern 3
Pour stopper la reproduction, pressez § PAUSE | Pour retourner i Paffichage de base, pressez | STOP |

* 11 est également possible d'enregisirer le pattern rythmique depuis un clavier MIDY connecté au
MC-50 {voir ll/page 44}
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Création de la piste rythmique

Ensuite, vous combinerez ces nouvesux patterns rythmiques en une piste rythmique. La piste rythmique ne
contient pas réellerment toutes les données du patiern rythmique mais uniquement les numéros de pattern qu'elle
fait jouer tes uns aprés les autres. Ceci signifie que si vous modifiez par la suite les données internes d'un pattern,
la reproduction de la piste rythmique tiendra compte des modifications effectuées.

Pour le morceau que nous ensegistrons dans Pexemple, nous combinerons les numéros de patterns rythmiques dans

la piste rythmigue cornme suit,

Mesures 1 3 5 7 9 H 13 15 i7
Pistorythmique | 1| 1] 1111|1121 ]s]a]alsla]s]a]a]

Numére de pattern rythmique

Utilisez la procédure suivante pour combiner les patterns rythmiques en une piste rythmique afin d’obtenir la
reproduction voulue.

B Enregistrement de la piste rythmique
@ Depuis affichage de base

@® Assurez-vous que le mode d'enregistrement est sur «<RHYTHM». Sinon, utilisez pour déplacer
le curseur sur le mode d’enregistrement et utilisez I'Alpha-dial pour sélectionner «BHYTHM».

@ Pressez et utilisez I'Alpha-dial pour sélectionner «R~TRACK»

RECORD BE-TREECE

@ Pressez[ENTER].

Mesure Format de mesure

Fe-TREE MEAS 1 #-4d
FTHE R

Numéro de pgﬁem rythmigque

@ Nous déterminerons les numéros de patterns rythmiques en commengant par la mesure 1, aussi
sélectionnez ia mesure 1.

Utitisez pour déplacer le curseur sur la droite de «MEAS» et pressez [1 ]~ [ENTER

& Déterminez le numéro de pattern devant étre assigné & la mesure 1 de la piste rythmique

Puisque la mesure 1 utilise le pattern |, pressez [+ ] [EnTER].

MEAS

F-TRE 1 :
FEfs 1 BIdZ: O
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® Déterminez la variation de dynamigue relative (BIAS).

Lorsque vous créez un pattern rythmique, vous déterminez la dynamique pour chaque note individuellement.
Toutefois, 1a variation de dynamique relative (BIAS) vous permet de déterminer un réglage de dynamique pour
la totalité du patteen cythmique. Par exemple, en diminuamt gradoellement cette valeur pour chaque pattern
rythmique au cours d'un morceau, vous pouvez créer des effets de fondu progressif (le BIAS peut &tre réglé dang
une plage de - 99 &4 + 99) Dans cet exemple, nous ne réglerons pas cette variation (BIAS), aussi pressez
simplement pour accéder 2 la mesure suivante (Jaissez BIAS sur In valeur Q).

e~ _

Vous accéderez 4 la mesure 2

@ La mesure 2 utilise également le pattern 1, aussi pressez — | ENTER|.

Nous ne réglerons pas la valeur de bias, aussi pressez simplement | ENTER
Vous accéderez & la mesure 3.
Poursuivez ces étapes pour enregistrer les 17 mesures du morceau. La figure suivante vous indique le numéro de

pattern devant étre programmé pour chague mesure

Mesures 1 3 5 7 9 1 13 15 17
Pisterythmique | 1| 1|11 {1 /1 1fel1]alala]a|lal1]a]a]

Numére de pattern rythmique

@ Ceci termine la procédure d'enregistrement.

Pressez | STOP

SOHE 2

fl= 17 d=128 REHYTHM

@ Reproduction de la partie rythmigue.
Pressez | AESET {pour revenir au début du morceau et pressez {_PLAY
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4. La partie de basse

La partie de basse est faite de répétitions d'un méme motif et doit étre exécutée avec une mise en place rigoureuse.
Ces impératifs en font le sujet idéal pour un enregisirement en pas & pas. 1I est possible d’enregistrer en pas 3
pas en programmant les notes depuis les touches numériques mais, dans ¢et exemple, nous utiliserons le clavier
MIBIL.

& Enregistrement pas & pas :

L enregistrement en pas & pas est une méthode d'enregistrement dans laquelle vous utilisez les louches
numériques etc. pour programmer fes notes une A une, en déterminant toutes les données telles que cuanal
MIDI, numéro de note (hauteur), dynamique, durée {temps qui s'écoule jusqu'd 'enfoncement de la note
suivante) et durée réelle ou Gate Time (temps durant lequel sera joude la note). Si un clavier MIDI est connecté
aw MC-50, vous pouvez programmer le canal MIDL, le numéro de note et la dynamique en une seule fois en
pressant simplement une des touches du clavier. Dans ce cus, la durée de la note sera celle précédemment
spécifiée et la durée réelle correspondra & 75 % de la durée spécifiée {cette valeur pouvant &ire modifiée
librement). Bier siir, vous pouvez revenir en arriére et changer ces valeurs aprés coup (méme si la durée de
deux notes est identique, I'une ou I"autre peut avoir une durée réelie plus importante ou plus modérée dans
le cas notemment d’une note staccaio). Pour programmer un accord, pressez deux notes ou plus simultanément
{ne reiichez aucune d’entre elles tant que toutes les notes de "agcord n’ont pas été enfoncées). Lorsque vous
relichez toutes les notes, vous passez au pas suivant

B Enregistrement en pas a pas a l'aide d’un clavier MIDI

Programmez la partie de base de notre exemple musical (page 47) sur la piste 2 avec le canal 2. Avant de
commencer i enregistrer, réglez votre clavier pour qu'il tfransmette sur la canal 2.

* Si le clavier que vous utilisez ne vous permet pas de changer le canal de transmission, utilisez une
des fonctions d'édition du MC-50 pour convertir le canal MID! aprés I'enregistrement (voir l/page 82).

@ Pressez [RESET |pour accéder a la mesure 1.

® Réglez le mode d'enregistrement sur «STEP».
Utilisez pour faire clignoter «<RHYTHMo» et wiilisez 1"Alpha-dial pour le changer en «STEP».

ShIRG ]

@ Pressez [ AEC_Ipour passer en attente d'enregistrement.

Piste d'enregistramant
STEF RECORD PTRE 1
[z i 4o4 CH=RLL

@ Déterminez la piste sur laguelle vous désirez enregistrer.
Pressez la touche de piste [z]
{Lindicateur de piste 2 s'allumera)

FRACK
]

TEMPG [ 7 a
= = =3 (1 =

RHYTHM 1 b \2 [ a )
— g L) =1

o e
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1-60

® Pressez [ENTER| pour passer en mode de programmation en pas a pas

* 5i vous désirez commencer |'enregistrement en pas & pas depuis une mesure pour laguelle aucune
donnée rythmique n'existe, vous devez déterminer fe format de la mesure puis presser [ENTER

Numéro de piste

J_ Pasition actuelle Valeur de note

e 1B~ EHEE S @
1

Canai MIDI

® Déterminez la valeur de note (durée) des notes devant étre enregistrées.

1 2

“‘6::3“:% rit) o=
y A W F A N ~—

S
Puisque lu premifre note est une neire. utilisez " Alpha-dial pour sélectionner « ..| 96n.

o
==

= i-61-
1

i)
-
|_._|
-

@ Pressez la touche Sol2 (G2) de votre clavier.

Numére de piste Pasition actuelle Valaur da note
R e B
Go 2 bl 4% !
Ll = =T
Canal Nom de note
Lorsque vous relachez
fa fouche @ La position est maintenant Numeéro de note
/ le deuxiéme temps

Z 1~B2-EEE

i__,_i

o i

Ceci programmera le numéro de note, le canal MIDI, la dynamique, la durée el la durde réelle. Si nécessaire,
déplacez le curseur sur chaque parametre de la note et utilisez I'Alpha-dial pour maodifier la valeur.
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* Les valeurs Initiales de durée et de durée réelle seront les suivantes.

Note Durée Durée reelle
Note symbol Step time Gate time

D 6 4

M 12 9

) 16 12

D 24 19

) 32 26

) 48 41

Js 64 56

o 96 86

J 192 178

Ensuite, nous programmerons une croche.

Déterminez la durée
Puisqu'il s'agit d'une croche, wtilisez I"Alpha-dial pour choisir « .P 48 ».

Fo

Maintenez enfoncé [ SHIFT |et pressez [P June fois pour programmer un silence gui aura ia durée spécifiée ci-

dessus

SHIFT

)

REST

1-@2-8as & 48

REST

[Ex

* Ceci avance simplemen! la position d'une valeur égale a celle programmeée pour la durée d'une note
En realité, | n'existe pas de données internes correspandant & un silence.
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@ Pressez la touche Sol2 (G2) de votre clavier.

1
B 7 s — = et
rA LW 1 1 T
o

Déterminez in durée

Puisqu'il s agit d'une double croche, utilisez P'Alpha-dial pour régler lu durée sur « f' 24 »,

\

2 -

SRS S R

Pressez la touche Sol2 ¢G2) de voure clavier

dna Larsque vous relachez @

la touche

e

2 (I e e

Pressez la touche Sol2 (G2) de votre clavier

Puisqu'il s'agit éoalement d une double croche, pressez la touche Sol2 {G2) de votre clavier sans changer la durée

l& touche

Lorsgue vous reldchez @

R -

¥




ENREGISTREMENT MULTI-PISTE

) Finalement, programmez un silence de deux temps (deri-pause).

1 2

Iﬁﬂ%:g R I—
“ X

Déterminez la durée
Puisqu'il s'agit d’une demi-pause, qui dure deux temps, utilisez I’ Alpha-dial pour choisir une valeur de « c! 192».

Fix)
pR|
i
i1
it
e}
%
==
]
f

Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez ] une fois.

-

! ] = 1 — 55— A 1z
\ REST

AEST

1‘ [”‘U ‘ Vers la mesure 2

\J =

J£ n‘::: o L'ﬁ

SHIFT

4
—
y

CHEE 4 12

Ceci termine ka programmation de la premigre mesure.
De 1a méme fagon, programmez la suite du morceau jusqu’a la mesure 16

Une fois terminé, pressez [ STOP_|, pressez | RESET | pour retourner au début du morceau et pressez pour

écouter la reproduction de la partie de basse.
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ENREGISTREMENT MULTI-PISTE

-64

O Copie

[I/page 96).

plus efficace des donndes.

(" Quelques fonctions utiles
Duran: I"enregistrement en pas & pas, vous pouvez utiliser les fonctions suivantes pour une programmation

O Programmaltion avec les touches numeérigues
Vous pouvez choisir la durée des notes non seulement avec 1" Alpha-diai mais également en maintenant

SHIFT | enfoncé et en pressant une touche numérique {les valeurs de nole correspondant aux iouches
numériques sont représentées dans fc coin inférieur droit de chaque touche numérique}

Exemple: | SHIFT | + représentera « n| 06

VX

O Pour corriger une note
Si vous avez programmé incorrectement une note, pressez { RESET | Chaque fols que vous pressez

RESET |, vous revenez en arritre d’une note et les données présentes i 'emplacement sur lequei vous
vous trouvez sont effacées. Reprogrammez les données correctement

-

Fo- B - BUEE

b

S

Si fa méme phrase musicale est i répéter plusieurs fois, vous pouvez utiliser la fonction de Copie {voir

N




ENREGISTREMENT MULTI-PISTE

5. La partie mélodique et la partie de contre-chant

[Procédure]

&

®

Utilisez I"enregistrement en temps réel pour programmer la partie mélodique et ie contre-chant. La procédure
suivanle se réfere 4 la partie mélodique. Une fois terminée, enregisirez e contre-chant de la méme fagon.

Puisque la partie mélodique doit éire enregistrée sur la piste 1 et le canal . Réglez votre clavier MIDI pour
transmetire sur le canal 1. (Le contre-chant sera enregistré sur la piste 2 et le canal 3, aussi réglez votre clavier
MIDI pour qu'il transmette sur le canal 3).

* Si le clavier que vous utilisez ne vous permet pas de changer le canal de transmission, utilisez une
des fonctions d'édition du MC-50 pour convertir le canal MID! aprés enregistrement (voir page B2).

@ Depuis "affichage de base
Pressez | RESET |pour accéder & la mesure 1.

Réglez le mode d'enregistrement sur «REAL».
Utilisez pour faire clignoter «STEP» et utilisez 1" Alpha-dial pour sélectionner «REAL»

SOHE

fl= i FEHL

A= 1 ZE

Prassez pour passer en attente d'enregistrement

FECORED
FEHL

=

F1zm
1

d=1 28

Le métronome commencera 4 se faire entendre Utilisez I Alpha-dial pour ajuster le tempo i une valeur pour
laqueile vous vous sentez i ["aise.

Determinez la piste que vous deésirez enregistrer.
Pressez la touche de piste (1] {touche de pisie [31si vous earegistrez le contre-chant)

TRACK
T A
L 4t 1 — -
! SUOHG 1 Recordimg 1
B S . S > o= 1 =138 [ 12083

Pressez [ PLAY
Une fois le décompte de deux mesures effectué {au moment ol Iafficheur atteint la valeur 1), commencez A jouer.

A

Coammencez a jouer au moment out 'afficheur atteint la valeur 1
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ENREGISTREMENT MULTI-PISTE

® Une fois terminé votre jeu, pressez | STOP | pour interrompre I'enregistrement

* Aprés un enregistrement en temps réel, vous pouvez (si nécessaire) utiliser la procédure de
quantification (voir I/page 71) pour limiter les petites erreurs de mise en place que vous autiez pu
effectuer,

Ceci termine 'enregistrement de toutes les paorties.
Pressez | RESET |pour retourner #u début du morceau et pressez | PLAY {pour en écouter la reproduction.

’enregistrement en temps réel vous permet également d’utiliser des méthodes telles que 'enregistrement avec
déclenchement au clavier (voir [F/page 29) pour commencer A enregistrer dés le moment ou vous jouez la premigre
note et I’enregistrement superposé ou Mix (voir Ifpage 32) pour combiner les données nouveliement enregistrées
avec les données précédemment stockées sur la méme piste
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EDITION DES DONNEES

Voici quelques-unes des procédures d'édition proposées par le MC—30.

Effacement (Erase)

Cette procédure efface les données de morcean d’une zone spécifique pour que cette zone devienne vierge. 11 s”apgit
simplement ¢’un effacement des données comme vous pourriez le faire avec une gomme pour enlever certaines
notes d'une partition

Exemple: Effacez toutes les données de morceau des mesures 5a B des pistes 1 48

T E T s T s T a s s i

fotofezal3)ads] 5 16 1 7 [ 8 [0 10

[Proceédure]
@ Depuis "affichage de base

@ Pressez pour obtenir I'affichage de sélection du mode d'édition.

Numéra d édition
i

FTT 1o BERES
TEE -2 ZH ABLL

1

Piste et canal MIDI devanl étre elfaces

@ Utilisez 'Alpha-dial pour sélectionner EDIT 1 ERASE, et pressez [ENTER].

® Déterminez la piste que vous désirez effacer.
Pressez la touche de piste correspondant & 1a piste que vous désirez effacer et pressez | ENTER|.

* Vous pouvez également déterminer la piste a I'aide de I'Alpha-dial ou des touches numérigues (ies
iouches de piste ne peuvent pas &ire utilisées pour choisir les huit pistes & la fois c'est-a-dire TRK
1-8). Lorsgue vous utilisez les touches numériques, veillez & presser pour entériner ia valeur

@ Déterminez ie canal MID! que vous désirez effacer

Alpha-dial —

)

E

N
11

1T 1 ER

IO R

E
T

-

AL

* Si vous choisissez ALL, les données de tous les canaux MID! seront sélectionnées.
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1-68

® Déterminez le statut MiD| devant étre effacé
Vous pouvez choisir I'un des 8 types de statuts MIDL

Statut MIDI

Plage

AlLL (tous les statuts MIDI)

NOTE (notes)

Numéro de note (0-127)

Paf (aftertouch polyphonique)

Numero de note (0-127}

CC (changements de commande)

Numéro de commande {0-127)

PG (changements de pragramme) Numéro de programme (1—128)
Caf {aftertouch par canal) -—=
PB (pitch bend) -———
EX (systeme exclusif}

Numeéro d'identification
TU {(demande d'accord) _

* Pour une explication détaillée des statuts MIDI, référez-vous a la page 92

Utilisez I’ Atpha-dial pour sélectionner le statut MIDI et pressez | ENTER (81 le stotst sélectionné vous permet de
déternsiney une plage de vadeur déterminer Ggalement cette plage de vadeur & Paide de 'Alpha-dial — | ENTER {1}

ELIT 1 EBEREHZE
STHTU=  H[HLL
Statut MID! T

Plage de valeur des données

® Déterminez la premiére mesure de la zone devant étre effacée ainsi que le nombre de mesures devant
étre effacées.

Touches nemérigues - { ENTER [~ touches numérigues ~+ | ENTER

ELIT 1 ERFASE
FROM = ' 1 FOR AL

I I

Mesure de début Nombre de mesures a effacer

* «FOR» indigue le nombre de mesures a effacer; il n'indique pas la dernieére mesure de la zone a
effacer.
Par exemple, si vous désirez effacer de la mesure 2 & la mesure 5, choisissez «FROM M=2
FOR 4».

Pour corriger une valeur que vous avez précédemment choisie, pressez pour ramener le curseur sur le
paramétre que vous désirez corriger Utilisez les touches numérigues pour programmer la valeur correcte et veillez

i pressez | ENTER |pour entériner cette valeur.




{S] EDITION DES DONNEES

@ Laffichage d’exécution apparaitra.
St vous étes sir de vouloir effacer les données déterminées précédemment, pressez | REC

EBLT 1 EREMSE
Snirey 2 Freszs RBELC

TRE 1-8 [H FIL.L.

Pressez | STOP jpour terminer la procédure.

Pour des détails, voir «EDIT 1 Erase» en page 80 de la section II

B Découpe (Delete)

Cette procédure découpe des données de morceau dans une zone spécifique et enléve la partie coupée. Ceci est
similaire  ["utilisation d’une paire de ciseaux pour couper une partie indésirable d’une bande de magnéiophone,

Exemple: Effacez les mesures 5 a 8

— " T T e TR T Les mesures 5 4 8 des données originales sont
ATz [ 3514158 : 218 =
effacées st les mesures 9 et 10 sont déplacées

[Procédure]
@ Depuis 'affichage de base

@ Pressez [ EDIT_|pour passer en affichage de sélection du mode d'édition.

ERLT 1 ERHSE
TRE 1--2  2H ALL

@ Utilisez I'Alpha-dial pour sélectionner EDIT 2 DELETE et pressez [ENTER .
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@ Déterminez la piste dans laquelle vous désirez couper des données
Pressez la touche de piste correspondant & la piste duns faquelle vous désirez faire la coupure et pressez | ENTER

ELIT 2 RELETE
TREE RLL

Piste

" Vous pouvez agalement determiner la piste & aide de I'Alpha-dial ou des touches numériques (les
touches de piste ne peuvent pas étre utilisées pour spécifier les huit pistes & la fois c'est-a-dire
TRK1-8) Lorsque vous ulilisez les touches numériques, veillez & presser | ENTER |pour entériner la
valeur choisie

@ Déterminez jes mesures que vous désirez couper.

Touches numériques — | ENTER [ — touches numériques — | ENTER

* «FOR» indique le nombre de mesures devant étre coupées; il n'indique pas la derniére mesure de
la zone coupée. Par exemple, si vous désirez couper de la mesure 2 3 la mesure 5, choisissez
«FROM M=2 FOR 4».

® L'affichage d'exécution apparaitra
Si vous étre siir de vouloir couper [a zone spécifide précédemment, pressez | REC

ELIT = DELETE
Sagret rr Press REC
ELIT = DELETE
Fleazs Waitl

ECIT 2 DELETE
TEE ALL

® Pressez [ STOP_|pour terminer la procédure.

Pour des désails, voir «<EDIT 2 Delete» en page 82 de la section II.
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B QUANTIFICATION (QUANTIZE)

[Procédure]

Cette procédure corrige les petites erreurs de mise en place qui peuvent vous arriver lors d'un enregistrement en

temps réel.

Exemple : Quantification sans folérance (Rate: 10) et resolution d'une noire

Résolution

Notes réelles

Quantification sans tolérance

Notes quantifiées

X

)
J

)
|

Sl

La procédure de quantification n aflecte que les messages de notes, et ne change pas linstant de reproduction
des autres messages tels que ceux de bender/modulation ou de changement de programme. N'enregistrez que les
messages de note sur la piste qui doit &tre ensuite quantifiée (voir I/page 86)

Attention !
I n'est pas possibie de retrouver les données telles qu’elles ont été enregistrées aprés aveir effectué la
procédure de quantification. A titre de précaution, vous pouvez copier { voir 1l/page 96) la piste avant de
ix quantifier.

® Depuis Paffichege de base

@ Pressez pour passer a I'affichage de sélection du mode d'édition.

ELIT 1 ERAZE

TEE 1-2 CH HALL

@ Utilisez I'Alpha-dial pour sélectionner EDIT @ QUANTIZE, et pressez [ENTER].

® Spécitiez 1a piste que vous désirez quantifier.

Pressez ia touche de piste voulue ef pressez { ENTER

ELIT % alPMHTIZE
TREE t-2 @+ TEK 1

Piste devant étre quantifiee

* Vous pouvez également déterminer la piste & I'aide de I'Alpha-dial ou des touches numériques (ies
touches de piste ne peuvent pas étre utilisées pour choisir les huit pistes a la fois, c'est-A-dire THK
1-8). Lorsque vous utilisez les touches numériques, veillez & bien presser [ENTER] pour entériner la
valeur chaisie.
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@ Spécifiez la piste dans laguelle doit se placer la piste quantifiée.

Pressez une touche de piste et pressez | ENTER |,

ELIT 9 UEHTIZE
TRE 1-2 I TRE 1-3Z

Piste aprés guantification

" Vous pouvez égaiement déterminer la piste & l'aide de )'Alpha-diai ou des louches numérigues (les
touches de piste ne peuvent pas étre utilisées pour choisir les huit pistes a la fois, c'est-a-dire TRK

1-8). Lorsque vous utilisez les touches numériques, veillez & presser [ENTER ] pour entériner la valeur
choisie.

® Déterminez le canal MID! des données de morceau devant étre guantifiées.

Touches numédriques — [ENTER

ELIT 5 GUAHTIZE
CHoHLL RESO=

Canal MIDI

® Déterminez la valeur de note minimale (résolution) des données devant &tre quantifides.

Alpha-dial —

EETT 4 CHIAMTIZE
(1 S =1 FES0O= F

Resoiution

" Vous pouvez également spécifier la vateur de note en maintenant enfoncé [ SHIET Jet en pressant une
touche numérigue. Un symbole de note est représenté dans le coin inférieur droit de chaque touche
numérique. Veillez a presser [ENTER |aprés votre sélection pour 'entériner.

@ Specifiez la tolérance de quantification (Rate).

Alpha-dial —

* i vous quantifiez précisemment les notes pour qu'elles tombent exactement sur les valeurs préviues
par le soltége, votre interprétation sonnera de fagon mécanigue. Nous vous suggérons de laisser la
toterance (Rate) & approximativement 0.8 Pour des détails, voir p.94 de la section |l de ce manuel.

CHIAHT IZE

it
h

21T
HTE i'“i

T
1|""

=

by

Spécifiez les mesures devant &tre quantifices

Touches numériques — [ ENTER | touches numériques ~» [ ENTER

" «FOR» indigue le nombre de mesures a quantifier; il mindique pas la derniére mesure de la zone
devant étre quantifiée Par exemple, si vous désirez quantifier de la mesure 2 a la mesure 5,
choisissez «FROM M=2 FOR 4»
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@ Si vous étes sur de vouloir quantifier la zone précédemment déterminée, pressez |_REC

ELIT o GURHTIZE

Flesze Waib

Sure? rr Press REC
ERIT 2 GURMTIZE

\

TRE 1-8 F TRE

EEIT 5 LEHTIZE

-

Pressez | STOP |pour terminer la procédure

Pour des détails, référez-vous i «EDIT 9 Quantize» (page 94) de la section I de ce manuel.
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ENREGISTREMENT AUTO PUNCH IN

L'earegistrement Auto Punch In vous permet de réenregistrer une zone prédéterminée d’ane piste 1oul en fcoutant
la reproduction des données déjit enregistrées Le passage automatique en mode d'enregistrement dés que fa lecture
atleint la zone voulue est appelé punch in alors que le retour en mode de lecture  la fin de la zone voulue pour
réenregistrer est appelé punch out La zone ainsi réenregistrée est déterminée par les points de punch cheisis
en FUNC 6 Punch Point. 1l y & différentes formes d’enregistrement Punch In, mais celle que nous expliqueront
icl est 'enregistrement Punch In automatique ou Auto Punch in, dans laquelle vous déterminez les points de
Punch In et Punch Qut avant de commencer ’enregistrement,

Exemple : enregistrement Punch In sur les mesures 3-8

Zone réenregistrée
[ {Punch Point) ;

b1 o2 3 ] 41 5 | 6 -7 1 8 [ 9] 10|

Punch in Punch out

" Lenregisirament Punch in ne peut étre utilisé que pour un enregistrement en temps réel |l ne peuwt
pas étre utilisé en pas & pas.

[Procédure] D’abord, réglez les points de punch (les points exirémes de la zone a
réenregistrer).

@ Depuis I'affichage de base

@ Pressez pour obtenir Vaffichage de sélection de fonction.

L L R LA A T B
THTERMAL

@ Utilisez 'Alpha-dial pour sélectionner FUNC 6 PUNCH POINT et pressez [ENTER] .

@ Spécifiez la zone a réenregistrer (les points de punch in et punch out)

Touches numériques — | ENTER } > touches numériques — { ENTER

FURC & PUHCH FPOTHT
FROM M= A FOR &

Mesure de départ Nombre de mesures & réenregistrer

" Vous pouvez également régler cette zone a I'aide de I'Alpha-dial au lieu des touches numériques.
Une fois la valeur réglée, pressez [ENTER].

Les points de punch ont maintenant &€ programmés

@ Pressez [ STOP | pour retourner en affichage de base
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Ensuite, réenregisirez la zone spécifiee préecédemment.

(D Placez-vous sur une mesure située avant la zone devant étre réenregisirée

SOME L SEeing Sond
M= 2 a=1ZR 0 REAL

Mesure de depart

@ Pressez [ REC |deux fois.

@ Spécifiez la procédure d'enregistrement.
Utilisez I’ Alpha-diad pour sélectionner «AUTO PUNCH IN» et pressez | ENTER

FEFLACZE "REZ FTRRE L

@ spécitiez la piste que vous désirez ainsi corriger

Pressez Ja touche de piste et pressez | ENTER

Piste devani &ire corrigée

FIATE PO THETRE T
RS 1 dood DH=HLL

* Vous pouvez également choisir cetie piste 4 'aide I'Alpha-dial ou des touches numérigues. Si vous
utlfisez les touches numérigues, veillez & bien presser | ENTER | ensuite pour entériner la valeur choisie

* Utilisez I'Aipha-dial pour choisir un tempo auquel vous vous sentez & l'aise

& Pressez [ PLAY |pour commencer I'enregistrement Aute Punch In
Aprés un décompte de deux mesures, [i reproduction commence. Lorsque le séquenceur arrive ai point programmeé
pour le punch in, commencez i jouer (de son cdté, le séquenceur commence & vous enregistrer et son indicateur
change du statut clignotant au statut allumé fixe)

® Ibterrompez I'enregistrement
lLorsgue le point de punch out est dépassé, pressez |_STOP [pour faire cesser la repraduction

@ lLorsque vous avez terminé cet enregistrement Aute Punch In, changez e mode d'enregistrement de
«AUTO PUNCH IN» en «REPLACE».
[ REC |-+ REC |-+ utilisez !'Alpha-dial pour sélectionner «REPLACE» —

* Pour des détails, référez-vous a «FUNC 6 Punch Point» (page 68) et «Auto Punch In» (page 34) dans
la section 1l de ce mode d'emploi.



UTILES

<MICROSCOPE>

& Sélection d'un son sur fe module de sons connecté

| MC-50 ]

IN & ourT
QUT ¥y IN

LI

Par exemple sl vous programmez le numéro de programme 20 sur le
canal 1 dans la troisiéme mesure de la piste 1, le module de sons passe
auvlematiguemen! & ce poind aw: son de cuivies

Numéro de programme du
module de sons n°20; Cuivres

1 3 5
Piste 1, ALl L AT A 4 o
{Track 1) 7" T S :
Frogramme 20
i Culvres i

Alfichage de base

Déplacez-vous jusqua la masure & laquelie vous voulez effeciuer le
changemeant de son (la mesure 3 dans notre exemple)

@ HEl |
57 » [7] ~» [Eiien
§

Spécifiez le message MIRI a programmear
{dans cet exermple "PG")

§

Spécifiez le canal MiD] pour lequel vous voulez
programmer un son (dans cat exemple CH = 1)

¢

43 Spécifiez le numéro de programme
{dans cet exemple, "20")

+ (&)

» [

@ Réglage du volume ou panoramitque de chaque partie

MC-50

IN A
QUT ¥

PR

Numeéro de commande regu par le
moduie de sons n°7: vaiume
n*10: pan

Allichage de base

Déplacez-vous jusqua la mesure a laguelle vous voulez effeciuer le
réglage (la modification) de volume ou de panaramigque

§

4@ i
[Z5i7] » [7] » [Fer]

§

o Spécifiaz le message MID! & programme:
& {dans cel exempla, "CC")

\¢

Spécifiez te canal MID| pour tequel vous voulez faire
le réglags ou |a maodificatian.

Spécifiez e numero de commande
Volurne : 7 Panoramique : 10

W5 Héglez la valeur
* (la plage de réglages va de D & 127)

¥

4

+ (G

» [EvE]

»

]
§

PLAY | 4

# 1 8i vous désirez programmer le message & un autre moment que le
premier temps de la mesure. déterminez ici instant voulu (avec
l'ee-dial, 8s louches numériques et le cursaur}

# 20 PG = message de changement de programme
CC = message de changement de programma

#3: Le mode demplol de volre module de sons vous donnera ia
correspendance entre numeéro de programme regu et sonarité
sélectionnés

PLAY B4
B ENTER §
Ces messages MIDE pauvent éire
» effacas bt~ ~ Vit section # page 115
PN
Prol 0
« déplacés [ e s Vair section I, page 118
- "
Frogramma 20
« modifies F—t—t——f— -~ Vuoir seclion |i, page 113
y,
CC7 120 = modilié en 50

LA R L R i R R N N N N N L L L s T T T T T T YT T YT I ™

4t 4; Pour que le message nouvellement programmé ait un eflet, vous
daevez faire commencer a reproduction depuls une mesure précédant
celui-ci

$5: Valeur 0 63 127
Volume : bas faut

" R Y g
Panoramique : > -
gauche centre droite
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DIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<DISK (disquette)>

@ Faire une cople de disquette

@ Affichage de !a guantité de memoire encore disponible

Mémaire _disponible sur disquelia

Mémaire inlerne disponible
f SHIFT l+ AVAIL

]

Mémcire interne disponible,
nembre de morceaux (songs)
ot taflle du morceau choisi

$

Aflichage de base

Insérez la disquette
.

¥
Mémoire disponible sur fa

disguetle et nombre de
morceaux (utilisez I'a-dial}

¥

@ Combiner en une disquette des données de deux disqueties

Disquette A Disquette B Disquette B
+ - XXX
XXX - vy
yyy B 3 22z B

Utilisez ceite méthode pour organiser vos morceaux sur disquetie

[ + [woE] » (] » (B
¥
5] » (]

g,
()

§

Insérez |a disquette servant de source & ia copie
{languetia de protection sur "PROTECT")

§

insérez ia disquelte servant de destination 4 1z copie
{languette de protection sur “WRITE")

§

» [EE)

» [

Echangez les disqueltes tant que l'aflichage vous ie demande

Q
,
Car ] + [iooe] » ([T]) » (e ]

(ST ] + (woeE] - (7] -» [
]
[7] + (2]
¥
([Em))
]

Insérez ia disquelle servant de source 4 la copie

]

insérez ia disquetta servant de destinalion & la copie
{langueite de protection sur "WRITE")

¥
¥

Insérez la disquelte servant de source & la copie

§

insérez la disquetie servant de destination 4 ia copis

§

> (&
+ [

» [aw)
> [EE)

Echangez las disqueties tant que Iaffichage vous le demande

L4
Usuirr | + [move]| - [1] » [Evter ]

@ Effacer des morceaux sur une disguette

inséraz la disqualle {fanguette de pratection sur "WRITE")

¥
(s ] + 0] » [2] » [Ber]
Q,
7] » (o]
¥

Affichez le morceau que vous désirez etfacer (Wllisez 'u-diah)

¥
;
Cairr ] « [706z] » ([7]) » [Ewen]
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DIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<RHYTHM (partie rythmique)>

@ Utiliser un clavier MIDI pour créer un pattern rythmique Conpecler la padale de sustam au clavier MICH

<Creation d'un pattern rythmiques i ;
P i quex » Effacement avec ecouts -Effacement sans écoute

¢ § g

Réglez le mode dranregistrament sur "RHYTHM"
? ! Empioyez / pour visualiser fes niveaux de dynamigue

3 des coups jouss avec finstrument que vous programmaz
~+ Salectionnez "R-PATTEAN" 3 | EnNTER .@
@ Programmez '0" (ulifisez fa touche numérique)

Spécifiez le numéro Spéciliez la format
dupattern a créer 7 = de la mesure - LENTER o

Apras avoir créé un pattern, suivez ia procédure denregistremant de

@ la piste rythmique Cect terminara la piste rythmiqua (voir Rélérence
page 48)
Seiectionnez o numero dinstrument - | ENTER
a @ Réglage des instruments du MC-50 sur les numéros de
Spaciliez la rdsolution «» | ENTER note voulus
@ Numéra de nole du modite de sons

SHIFT |+ | PLAY Canal de réception de

la partie rythmique = 10

@. { Maodule de sons A )

NY100 = Triangle

(Programmez un patiern) Ay
Les patlerns complexes peuvent atre programmés en plusieurs passages Fai . - d c
en gjoutant a chague fois de nouvelles notes in?iligausé fnsp:;g iges u MG-50 comme
cuT

Si le tempo est trop rapide pressez pour retourner a affichage
de base et réglez le tempo MC—SO

Vous pouvez programmer nimporie quet instrument, quel que sait le
numéro de linstrament afliché
<5i vous voulez par exemple jouer avet e triangle du module de sons As

Emplayez 8t | RESET | pour visualiser fes niveaux de dynamique Régiez sur “100" un numéra de note non utilisé

des coups jouss avec linstrument que vous programmez (changez le nom de linstrument en "Triangle”)

§ g
( parmet de passar au paliern suivan) = E; 2
L1 ¥

Reéglaz ie nom de

STOP Spécifiez le numerm |, renreeT | dinstrument sur “TRI® < [ ENTER

3 ifier T s
da note a modifi {trais caractéras)

' . Réglez le canal Réglez le numéro de
<Si vous faites une efreurs MiB) -+ | ENTER | = note sur ™100" ~» | ENTER

Sivous avez une pédale de sustain

$ FUNC 5
Cannectez la pédaie a un clavier MIDi [ BO1 CH-10 KEYS3S

@ TR 11{1
Pressez la pédale pendant que vous pressez +

Pressez |a louche assignée a linstrument que vous désirez effacer

4

Relachez la pedate
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DIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<RHYTHM (partie rythmique)>

© Modifier en cours de pattern la résolution d'un instrument

3

HIL T

77

Les sons som les mémes mais la rgsokulion (fa mise en place) es! différente

Tambourin {Tmb)

L)

Pattern =

<Programmation du motif de tambourin donné dans l'exemples.

Ls résolution des trois premiers lemps est "J'*. mais le quatridme termps
ulilise une résciution: de " J's ™ (volr Rélérance page 42)

Comme il n'est pas possible d'employer plusiewrs résoiutions pour un
méme instrument dans un méme pattern. régler @ numéro de note d'ua
instrument non utilisé sur le numéro de note du tambourin et changez le
nom de cet instrumant pour “Tambousin™ {Tmb)

Numéro de note du module de sons
N°E4 = Tambourin

Canal de réceptions de
la partie rythmigua = 10 /
{ Module da sons A )

A IN
ouT 1 sD1 10 a5
| MC-—50 l 17 Tmb 10 54
18 Heg 10 80
az Chm i 14

D Modifiez las régiages du MC-50 pour linstrument ri®48 (par exemple)

-5
Choisissez linstrument n°18 <

Madifiez le nom de linstrument en “Tmh* -

,

Réglez te canal MIDI sur 10" -

Réglez Is numéro de nole sur "54" < | ENTER

¥

Cela donnera les réglages suivanis:

N2 dinstiument  Nem dinstrymaonl  Ganal N ge note
17 Trab 10 54
18 Tmb 16 54

@ Programmez le motil de tambourin

Affichage de base

Réglez le mode d'enregisiremant sur "REHYTHM"

¥
+ Sélectionnez "R-PATTERN" -

Specifiez e numéro Specifiez ie format

du pattern a créer [ ENTER § = da la mesure =+ | ENTER

Selectionnez Finstrument Choisissez " o

fumeéro 17 i -+ pour résolution + [ ENTER
Programmez les troig premiers lemps (croches) =

Sélectionnez Vinstrumant Choisissez "J'3 "
numéro 18 L ENTER pour résolution LENTER

=

Programmez s quatriéme temps (croches de triclet) -

’,

(faites reproduira pour vériliar)

¥

@ Cople d'un pattern rythmique

Dans un méme morceau

Depuis l'affichage Accadez au numaro du
d'esregistrement de pattern morceau source de la cople

Déplacez la eurseur sur fe Aflichags do base

fluméro de patlemn servan}
de destination a ia copie ’,

' [57] + (U] » [] » [Ehren |
(] + [2] ¥

, Cheisissez fg numéro du
Choisissaz I8 numarc cu morceau source de la copie — LENTER
patiern source de la copie !
’ REC
—_ENTEH ’

A

REC

¥
)

¥

Depuis un autre morceau

B vous désirez édiler le pattern copié. voir Rétérence page 42
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DIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<DONNEES DE MORCEAU>

& Extraire des données d'une piste
Messages de nota {canaux 1 et 2}
Pilste 3
{Track 1) Al %
Changement de programme {canal 2)

Messages de note (canal 1}

Pista 1 \Z S S d AL A S AT IS ST NS AL
{Track 1) " ’ ! ! :

Messages de note {canal 2)
Piste 2 s s ' N
(Track 2}’ " ' e i
Piste 3 Le. 1 { 1
(Tragk 3}’ ' I ' ' :

Changement de programme (canal 2}

Aflichage de base

Chaoisissez la pista

-» | ENYER | - dastination des

données exirailes

Choisissez [a Choisissez le canat
mélhode de transfernt > LENTER % w0iD1'a astraire -
Chaisissez le ype de message & extraire -3

Choisissez la piste
SGUrce ge
I'extraclion

- (G

<\

Choisissez la zone de fextraction < | ENTER

<@

AEC

¥

@ Echange de données entre
pistes

v s
Trk 1144446464445044545% g‘l
Tk BY944444444 4454444

Affichaga de base

@‘ Ecrire le nom <
(&7 ]+ [+ 2]+ (B ] 8

\

Chaoisissez les pisles
a échanger =+ | ENTER

REC

8

@ Nommer un morceau

Aflichage da base

¥
(i) » (7] » (&7
¥

® Copie de données de morceau

Dans un méme morceau [Depuis un aulre marceau

Morcoau (song) 1 Morenau (song) §

Piste 1 NIV IVIIY. Piste 1 44440200220
(Track 1) : {Track 1)
1
| ' Copie
' ! Copie Morcoau {song} 2
Fista B bt 2 Pista 3 I INIT T I IET]
L el 4% "
(Track 8) L’ {Track 3)
Déplacez-vous jusquau numéro du
% morceay destination de fa copie

§
+ [+ (5 »
2 2
i%érngj slié}rzrgfi?!g{;upie -
) 2
Shires oo & sope ¥ > eimaton de a copie
§
S o [ETEE] > SRTHEE
4
Speciliez la zone & copier -
§
# (hoisissez 'emplacement destination de la copie =
¥
Spécifiez le nombre de copies -
\4
(rec ]

3

3 8t vous choisissez "M=END", tes données seront copiées a fa fin des
données actuellement présenles sur ia piste.

Bource de copie @

Destination g copie } ¢ } t

ra)
A
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DIFFERENTES PROGEDURES UTILES

<DONNEES DE MORCEAU>

@ Combiner deux pistes en une seule

TRK 14 4 %

444 I 3-TRK 1 PR e i ity
Merge {fusion}
TRK 2~ e e .

Aflichage de base

EalnhniEEy
$

Choisissez Is piste Choisissez la piste

source de la - [ ENTER | -+ de destination des =
combinaison données a combiner
{TRK 1) {TRK 2}

¥
Q

# Aves la procédure Merge {fusion ou combinaison}, vous pouvez créer
une partie rythmique en temps réel dans une des pistes musicales

Grosse eaisse TRK 1} A et TR PR et
Caisse claite  THK 2P23333fsde
fimshol  TAK 3f————f—f  TRK 3o

Grosse caisse
TRK 1 W Gaisso claire
Rimshgt

l.es pistes musicales vous permettent de programmer une parie rythmique
ayan! 128 niveaux de dynamique {la piste rythmique n'en a gue huil)

@ Transposilion des notes dans une piste musicale

¥
(e - [2]) » [Ewen]
v,

Spéciliez la pisie
a transposer

Spécifiez le caral
b ENTER | = a transposer s ENTER

Q
Specifiez |2 tessiture des nolas a wansposer -
¥
Cholsissez le niveau (Bias) de transposilion  —+
§
Spéciliez ta zone a transposer
8

-4

@ Décalage (avant/apres le temps) de données musicales

i | e | 1

i ¥ T ¥

~ Dacalage

L pal i | ]

I E T H
Décatage —

} | 42, '
¥ T + 1

¥
+ (114 [2] -
¢
~ CamEn] » i - (orea)
\
Spécifiez te stalul MIDI & décaler -
¥
Choisissez finlensité cu décalage -
¥
Spéciliez la zone a décaler -
g
REG
¥

% Le décalage vers avant est limité par e début du morceau Si vous voulez
1N décalage amenant! les donndes avant fa débid du morceaw. insérez de
mesuras vierges en mesure 1 de loutes les pistes ’

Spécifiez la piste
a décaler

e |

e
i ¥
xinserlinn-}

I (T 1 H
I 1 gl i

+ Décalage

# Les donndes décaldes au delz de |z fin du morceau ne sont pas joudes #
vous faul allonger fa piste rylhmique (R-TAK)

ATRK J———t——]

TAK 1 ittt

ATRK | t‘ra orge l

TRK 1 } frerbetetity |
Décalags —
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DIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<DONNEES DE MORCEAU>

® Modification du canal MIDI d'une partie de piste musicale

9
(7] -+ [2] » (G
!

Spécifiez la piste dans laquelie s'effeclue la conversion < | ENTER

\

Choisissez ia nouvead
canal MID dans fequel

“» | ENTER | coront canverties les
données

§

Spécifiez le statut pour lequel s'electus la conversion

Spécitiez ta zone pour lequel seflectus la conversion

Déterminez le
canal MIDI &
changet

-+ (B

» (B
+ (o]

@ Réccriture de numéros de programme

Pour changer e numéro da pregramme d'un message de programme déja
présent dans ia piste musicale :

R Y N
PGS PG6 PGS FG2 ?(IES

¥
FG10 PG10 PGE10

+ [T+ [5]
- 5 Sotcite e cand

Spécifiez (a piste

+ [EvE]

a modifier
Choisissez la Choisissar e
mode "SHIFT #* * sawtmioirre 7

Chaislssaz e

-3 | ENTER | «» nouveadu numaro

de programma

Gpéciliez la zone & ransposar ~» | ENTER

Spacifie? & numéro
de programme a
changer

» [awe]

® Insertion de mesures vierges

3
L
= il

§

1 2
TAK 1 [s<ssd]

apg

1
THK 2 %%

Affichage da base

[r] » (3] » [G)

wll

Spécifiez la piste dans laguelie doit s'effectuer insertign - | ENTER

<=

Choisissez le fermat des mesures 2 insérer  -» [ ENTER

Spécifiez remplacement de linsertion
! le nombra de mesures a insérer

¥

REC

1

» [EE]

# Si vous aver enregistré un changement de programme ou de commande

au début du morceau en un emplacement ol se situe égalemant d'autres
données {telies que des noles}, la module de sans pewt ne pas effectuer le
changemant au bon moment. Dans de tels cas, insérez une mesure vierge
ar début de morceay pout y enregistrer les messages préalables de
changement de programma et de commandg

Lem L (LS vl
I ¥ g 1

. Changements de programme, de commande, gic

: Si vous mrinsérez des mesures vierges que dans les plistes musicales,
calies-ci deviandront plus longues que la piste rythmiqgue Comme les
données des pistes musicales qui dépassant la fin de la piste rylhmique ne
sont pas luas, noubliez pas d'insérez vos mesures vierges dans la piste
rythmigue égalemant

n'est pas reproduit
1

P

TRK 2 L L 2t A 4
\Cnsenionj ! ) '

R' 3 1 1 1 1
TRK T l l kza!!c:ngﬁ»J
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DIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<MIDI>

@ Canal de réception @ Active sensing @ Soft Thru On/Off ® Assignation de soriie
{test de liaison) par piste

§ § 4 §
Two ] » [7] » [Ewea) | [wor] » [3] » [ewen] | [wor] » [3] » [ewen] | [runcla ][0 ] [Ener ]
¥ ¥ ¥ ¥

i Déterminez la
5 i " - Réglez Soft Thru On ou Off "
E:rig{m?;lzég o Pressaz [¥] pour accéder a4 "ActS g sortia MiD_l QUT -
&oeplicn - $ g— da trangmission
I
‘a Décidez de Ja ransmissien ou non g’

¥
-STOP

00 Q¢

<REPRODUCTION (PLAY)> <HORLOGE DE SYNCHRO>

@ Reproduction en boucle {répétition)

Affichage da base

1 MC--50 S - Boite a rythmes)

iN
(6] » [7] -+ [Ewien]

# Régiez 'horioge de synchronisation de volre boite & rythmas
pour qu'elie soit esclave d'un appareil externe
Spécifiez la zone 4 répatar -+

a' PLAY
P
# Ramenez I'horioge de synchronisation de fa hoite &
+ 1 PLAY rythmas a son réglage d'origine

© Reproduction synchronisée avec une boite a rythmes

@ Réglage du tempo @ Asservissement du MC--50 & une horloge MIDI externe

Durant la reproduction Détarminez le tlempo ufilisé par Appareil OUY ouT
e morceau chaque fois qu'il sera MIDI N MC“50 N Module de sons
Tournez falpha-dial chargé deptis la disgueile

¥
; [FUNG | - -1 - .‘ENTEH
FUNC] - [ 8 ] - [ ENTER (o] » [1]
A larrét v @
. Réglez I'herloge de synchronisation du
Spécifiez le lempo  «» | ENTER MC-D:-SD sur -~M‘C}|D;u y = [ ENTER
¥ '
J sToP
=120 clignote $
futilsez @/ 05 ) ) §
Procédure de sauvegarde . .
! {sur disquette} Gemmencez la reproduction sur l'appareil MID! externe
Alpha-dial $
ou touches numérigues -+ | ENTER

Stoppez i reproduction sur l'appareil MIDI externe

¥

Ramenez thorloge de synchronisation du MC-50 sur “Internal®
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BIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<AUTRES>

@ Métronome @ Redémarrage du systéme

8 g
SHIFT
[Func] » [2] + [ewen] | fommpy’ = Led = [evier]
8 ¢
‘-)-ENTER E]A
8

¢ ( (ewrea ]y
- (e ] B

Selactionnez le
$ systéme avec

ioquel redémarrer
STOP

# Sile potentiometre Melronome
de la face arriére est régle sus
une vataur trop basse, vous
n'entendraz pas le métraname

Déterminez te
baltement

Déterminez ie
mode d'dcoule

NE

# |l est également possibie de
redémarrer avec la
SUPER-MRP (voir ilipage 171)

@ Affichage de durée

Alfichage de base

T, 7] -
g

Sélectionnez la
zone dont vous
désirar connaitre
la durée de jeu

Le tamps de jeu est alfiché

g

» (Ew]

& Effacement de données

Aflichage da base

e, (1] -
3

Détarminez le
numéars du morceau
a effzcerde fa
mameire interne

NETD

@ Visualisation des données de chaque piste

<Track monitor>
Visualisez les canaux MIDI présents dans chaque piste

TRACK MONITOR | (pistes 1-4)

TRACK MONITOR | (pistes 5-8)
i

Visualisez les staluts MIDI (voir lipage 92) présents dans chaque piste

THACK MONITOR | -+ touche numérique (pistes 14}
TRACK MONITOR | — fouche numerique-+ touche numérique

{pistes 58}

<MID! monitor>
Visualisez les statuts MIDI regus en MIDIIN

ITRACK MONITOR] = [ miDl |

Visualisez chaque type de statut MIDI requ en MIDI IN

[ TRACK MONITOR | = [Wini ] ~» touche numérique

pour retourner an affichage de base

3t Employez celte fonction depuis Faffichage de base Pressez | STOP

il

T sib 4

@ Changement d'affichage des aitérations (# en )

Par exemple, si le morceau est en fa majeur (une altération [b3)
ot si vous programmez un sib 4 Vaflichage du MC-50 sera:

LLILL] I ()

Depuis Faffichage de base

— | Le MC-50 affiche
e | A#4 = Bhd (sihé enharmonique)

§
¥
¥

Er mode dedilion avec microscope,
changez Faffichage #, inadapté en b

]

§

(Farc] -+ [7] =+ [3] -» (7]

§

Madifiaz Faffichage des altérations en fonction de
ta lonalité de veire maorceau (uliisez lalpha-dial)

Exemple: sib majeur {deux émols)
Al v Bl (5ib)
D# ~r Eb (mib)

Contrdlez a nouveau laffichage
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DIFFERENTES PROCEDURES UTILES

<AUTRES>

@ Reproduction enchainée de deux morceaux ou plus 4 Reproguction
Cette section mentre comment empioyer le SUPER-MRP pour faire SHIFT [+ -+ { D:] } -+ | ENTER
s'enchainer deux mosceaux $ .
<Fixez l'ordre des morceaus, |a reproduction et sauvez sur disquettas , . "
Les données seronl lues depuis la disquelte de morceaux
1 Faites redémarrer le systéme SUPER-MRP @

{Si nécessaire. sauvegardez d'abord vos morceaux sur disquette)

v
SUPER-MRC oaton dos .
5 Modificalion das réglages lals qu'ordre des morceaux. eic

$ Madification des rdglages

(5 [wzE] » [7] -+ [ ]
v (S [5oE] » ([ ) = (2]

(2] - [ v

$_ Madifiez l'ordre des morceaux (référez-vous au [2 ])

JETEA ¥
$ + Sauvegardez sur disquelte

-+ [ntER
Recouvrement des conditions préalables aux réglages

Insérez la disquette de morceaux dans la lecteur = er M 4 ([z2] - m

¥ §

L afficheur indique SUPER-MRP "MODE 1 PLAY" Le numére de séquence clignole pour indiguar lg
morceau 3 effacer (Llilisez [/ %))

§TCP ;
EOIT -v@» ENTER | - - confinuez l'effacemant

2 Déterminez Yordre des morceaux et les réglages de pause $

m+m;- -+ (&)

ENTER l.e numero de sé fignolera '@
en e séguence clignoler STl T

$ Sauvvkgardez sur disquette

7

Sélec%icnnszIepremiermor{:eal}(aveci'alpha-dial) .’ B MW B O K MM MR PR W e M m T m RE R MR M I B B R R M M B M M m mr ) mom omE W MR
§ #1: " Bl " indigue ure pause
G . BB Réglage de pause (la reproduction 5'arréle)
Sétectionnez le deuxiéme A h
. — e P35 da pause (1a reprocuction continue
?;3;??:; hadhal) * Supprimez la pause -+ [ ENTER Ch;que fols que vous pressez PAUSE. (II 4" 1° alternent )
& #1ak2 Pour cette exemple. supprimez la pause pour le second morceau
“[A-3" clignote - accédez au numéro de séquence L 1] A2 ) )
(utifisez (=] /%)) "[Al-1" (ulilisez I'alpha-dial) »  Reproduction continue
@ # 2 I est égalemant possible de faire des réglages pour lintervalie de
temps avan! la reprise. le décomple. le jeu en boucla. elc

(voir llipage 175)

Quand vous allumez le MC~50 et démarsez avec le SUPER-MRP.

3. Bauvegardez vos réglages sur disquelle W3
ces réglages sont automatiquement s en mémoire interne

(5] « (e} » ( [2]) = [Eicee
§

Placez ia languelle de proteclion de la disquetie sur
WHITE et inserez cette disquette dans le lectaur

¥
.Q,

Ptacez & nouveau la languette de protection de la
disguette sur PROTECT
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Référez-vous A celte partie lorsque vous désirez connaflre des applications plus sophistiguées destinées A tirer parti de votre MC-50.

[Enregistrement d’une composition avec de nombreuses parties
jorsque vous avez des modtules de sons MIDIj

Lorsque vous enregistrez un morceau avec un grand nombre de parties, tel qu'une oschestration compléte, vous
risquez de ne pas avoir suffisamment de modules de sons MIDI pour faire jouer toutes les parties. Dans de tels
cus, assignez des parties qui ne se superposenl pas 4 un unique module de sons et utilisez les messuges de
changement de programune pour passer d’un son & I'autre Les parties gai n’apparaissent que dans cestaines
sections du morceau (el qu'un instrument servant aniquement pour 'introduction ou le final) peuvent étre
combinées en une seule partie tant qu'elles ne se superposent pas. De cette fagon, vous pouvez tirer pieinement
parti de vos modules de sons MIDE (voir Ijpage 76)

TRK 1| Piano Cordes

TRK 2| Basse

TRK 3| Viclon 1 Piano électrigue
TRK 4 | Violon2 Guitare électrique
TRK 51 Violoncelle

TRK 6| Hautbois Sax

TRK 7| Timbales "Péche" d'orchestre
THK 8 | Harpe i Cymbalum l Orgue Marimba

[Enregistrement de messages de changement de programme ou
de bender/modulation dans un morceau]

[Procédure]

1-86

@

@

@

Le MC-50 peut non seulement enregistrer fes notes d’un clavier mais également les autres messages tels que ceux
de changement de programme. Toutefois, il n’est pas facile de sélectionner les programmes en temps réel pendant
gue vous jouez sur le clavier. Dans de tels cas, vous aurez avantage I enregistrer les données de changement de
pragramme apras coup.

La procédure de quantification du MC-50 n'affecte que la mise en place des messages de note. Cela signifie que
lorsque la quantification est utilisée, les notes peuvent s’aligner avec d'autres messages lels que ceux de
changement de programme ou de bender/modulation. Dans ce cas également, il peut &tre wiile d’enregistrer d'abord
en temps réel les notes et uniquement cefles-ci et de quamntifier la piste. Ensuite seulement, en écoutant la
reproduction de cette piste, vous pouvez enregisirer les messages de changement de programme et de bender/
modulation sur une autre piste.

Enregistrez les notes comme a votre habitude
Si nécessaire, utilisez la procédure de quantification pour corriger la mise en place

Enregistrez les messages pour changement de pragramme et de bender/modulation sur une autre piste.
Tout en écoutant la reproduction, pressez les boutons de sélection de programme sur votre synthétiseur,
etc. ., ou déplacez le levier de bender/modulation.

Si la mise en place des données nouvellement enregistrées est correcte, fusionnez les deux pistes
(merge) en une seuls.




GUIDE D'EXPLOITATION

[Enregistrement des réglages d’'un module de sons en début de

morceau]

[Procédure]

C’est une bonne idée que d'enregistrer les messages de Changement de Progrumme et/ou les message exclusifs
de changement de commande, etc.. au début de volre morceau de fagon i ce que lorsque celui-ci sera reproduit,
fes sonorités correctes (et les réglages) soient automatiquement utilisées. Méme si vous stoppez i reproduction
en cours et reprenez la lecture depuis le début du morcean, les sonorités et réglages seromt donc toujours corrects.

O Messages de changement de programme

Ces messages indiguent & un module de sons MIDI quel numéro de sonorité {numéro de programme) il doit
utiliser. Les messiages de changement de programme n’indiquent qu’un numére de programme el non pas
réellement tous les réglages internes du synthétiseur correspondant sux sons voulus. Cela signifie que si les
données de sons de Ja mémoire ainsi appelées dans le module de sons ont été changées depuis le moment ou
vous aviez enregistré le morcean, la reproduction peut s’effectuer avec une sonorité inattendue.

Messages exclusifs

Ces messages sont souvent utilisés pour transférer les données de son d’un module de sons MIDI. Méme si
les données présentes i intéricur de la mémoire d’un module de sons MID] ont été modifiées depuis le jour
oll vous avez enregistré le morcean, les messages exclusifs produits par le séquenceur redonneront i la
mémoire du module la méme configuration et donc les mémes sonorités que celles employées au jour de
Penregistrement. Ceci vous garantit que les données de sonorité correctes seronl utilisées et donc que la
reproduction se fera exactement comme e jour ot vous avez enregistré fe morceau. Cette technique vous
permet de faire reproduire un méme morceau i différents modules de sons MIDI ou synthétiseur si vous étes
amené & vous dépiacer, & condition bien sy de conserver le méme modéle. Pour enregistrer les messiges
exclusifs, référez-vous au mode d’emplei de votre synthétiseur (poﬁr fes synthétiseurs Roland, référez-vous
i 'explication de la sauveparde de masse ou Bulk Dump/lLoad).

Messages de changement de commande
Ces messages déterminent la position de réglage sur le générateur de sons tels que ceux de volume,
pinoramigue ou portamento (voir l/page 92)

* §i vous connectez d'autres synthétiseurs ou modules de sons lors de la reproduction d'un morceau

qui contient ce type de messages «d'inifialisation du module de sons», rappelez-vous que des
messages exclusifs ne peuvent étre regus que par le méme type d'appareil que celui qui les a émis
précédemment. De méme, des modéles différents de synthéliseurs ayant des sonorités bien entendu
différentes dans chacune de leurs memoires, un méme message de changement de programme
entrainera des sélections totalement différentes quant au résultat sonore obtenu avec ces différents
appareils

@ Puisque nous programmons des messages de changement de programme efc.. en mesurel,

commencez & enregistrer les données musicales depuis la mesure 2 (Si le morceau commence sur un
autre temps gue le premier temps de la mesure, vous pouvez peut-éire dans ce cas commencer
Fenregistreament des la mesure1)

@ Utilisez I'enregistrement superposé (Mix) pour enregistrer les reglages de changement de programme

etc.. en mesuref.

* Certains messages exclusifs peuvent éire trop longs pour tenir dans la mesurel. Dans ce cas,

enregistrez un morceau qui ne contient que la partie messages exclusifs. Pour configurer votre
module de sons, faites reproduire ce morceau (ne contenant que les messages exclusifs) puis faites
reproduire le morcealt contenant les donnees musicales.
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GUIDE D’EXPLOITATION

[Transfert de données musicales venant d’un autre séquenceur]

1-88

It est possible de transtérer des donndes musicales d'un mwre séquenceur dans le MC-30 Faites les connexions
CoTme suit

MIDI CUT MIDI IN

— m[@

[l [l v} Coopm @ oo ]
- ROLIoEm Lo e
oo (O EREEE e S5 S22
mﬁfj Eﬂﬁ fowee I ] f s JE o i woen | |
Synchronisation: INTERNAL Synchronisation: MiDI

Placez le MC-50 en mode d’enregistrement et faites reproduire les données musicales venant de l'autre
séquenceur. Si d'autres séguenceurs ont une fonction correspondant i celle de coupure de piste sur le MC-30,
vous pouvez couper towtes les pistes sauf une afin d'enregistrer une scule partic i i lois sur unc piste du MC-30
Cette méthode de transfert de donnée musicale est rapide et facile, mais a le désavaniage de ne pas faire
correspondre les mesure de la séquence originale uvec les mesures oblenues une fois 'enregistrement fait dans
le MC-50 En utilisant la méthode ci-dessous, vous pouvez synchroniser les deux séquenceurs pour transférer les
données tout en conservant 1 carrespondance des mesures (voir [I/page 22) )

Pour transférer des données musicales entre deux séquenceurs synchronisés, réglez le séquenceur qui reproduit
les données (le maitre} pour qu’il transmette les messages d’horloge MIDI et réglez le MC=30 récepteur (I'esclave)
pour qu'il soit pifoté par les messages d'horloge MIDI venant de 'extérieur (voir [1/page 62)

St vous transférez des données d’un MC-30 vers un autre séquenceur, faites les réglages inverses Lo;sdue vous
transférez des données musicales avec ces réglages, Pappareil esclave suit le tempo de "appareil maitre, aussi
pourrez-vous accélérer le tempo pour un transfert plus rapide.

Toutefois, cetle méthode ne transfére pas les changements de tempo (c’est-d-dire les données de commande de
tempo) qui peuvent avoir été programmés duns les données originales du maitre Une fois les données enregistrées
dans le MC-30, vous aurez & régler le tempo de base et 3 programmer fes données de changement de tempo dans
ta piste de tempo.

Si ies résolutions d’enregistrement du séquenceur maitre et du séquenceur esclave sont différentes, la mise en place
des données enregistrées se fera en fonction de la résolution du séquenceur récepteur. Si vous translérez des
données (spécialement des données entegistrées en temps réel) venant d’un séquenceur & haute résolution dans
un séquenceur A basse résolution, les notes obtenues seront produites comme si elles avaient été quantifiées, et
les messages de modulation ou de bender donneront 'impression d’un mouvement en escalier

* Les séquenceurs Roland {MC-50/300/500/500MK I, MT-100, PR—100) ont une résolution de 96 clics
d'horloge par noire.




GUIDE D'EXPLOITATION

[Stockage de données sonores d’un synthetiseur sur disquette
MC-50]

Normalement, le MC=50 est utilisé comme un séguenceur, pour enregistrer ¢l reproduire des données musicales.
Toutefois il est également possible de stocker des données sonores venant d'un synthétiseur sur une disquette du
MC-50 La plupart des synthétiseurs sont capubles de transmeltre et de recevoir des données de son par le MIDI
i 1"aide de messages exclusifs. En enregistrant ces messages exclusifs venant de votre synthétiseur dans le MC-50,
et en les faisant ensuite se reproduire depuis le MC-50 vers votre synthétiseur, vous pouvez stocker el transférer
toutes les données de son du synthétiseur: Rappelez-vous que les messages exclusifs sont habituellement propres
a chaque appareil MIDI et ne pouront donc &tre recus par un autre appareil MIDI que s'if utilise exactement les
mémes paramatres

[Procédure]
D utilisez un cable MID] pour connecter la MIDI OUT du synthéliseur ou d'un autre appareit & la MIDI
IN du MC-50.

* Ceci est appelé méthode unidirectionnelle ou One Way. Si vous utilisez deux cébles MIDI pour
connecter la MIDI OUT de chaque appareit a la MIDI IN correspondant de ['autre appareil (méthode
bi-directionnelle ou Handshake), fes données peuvent ne pas étre transtérées correctement.

MIDI OUT lMiDi IN

| I

= LRI

. SOCIEaEsry gy oo
Clavier MiD# o0 DR
s [ i+ kil B as | i S wew | v o

[ ens I e | = 3 3

@ Assurez-vous que le réglage «MIDI 2 RCV STATUS» du MC-50 est réglé sur On de fagon & ce que
les messages exclusifs puissent étre regus (initialement, il est réglé sur On). Sl est réglé sur Off,
réglez-ie sur On

@ Commencez I'enregistrement sur le MC—50 et lorsque I'affichage de mesure aiteint la valeur 1 (M=1),
fajtes transmeitre les messages exclusifs depuis le synthétiseur {référez-vous au mode d’emploi de
votre synthétiseur)

Remarque !

Certains synthéliseurs transmetient des messages exclusifs extrémement longs que le MC-30 peut ne pus
étre capable d'enregistrer totalernent. Dans ce cas, utilisez le logiciel MRB-500 destiné & cet usage et
vendu séparément

189



GUIDE D'EXPLOITATION

[Création «d’effets» & PPaide du MC-50 et des modules de sons]

Le phénomene d’écho qui est entendu lorsqu’un instrument est joué dans une grande salle est souvent simulé 3
Iaide dune unité d'effel. Les échos sont créds a l'aide d'un effet nommeé Delay. [ y a de nombreux autres types
d'unités d’effet. Le Chorus, par exemple, ajoute de la profondeur au son.

Ces unités d'effet traitent le son réel de différemte fagon. Toutefois, le MC—30 peut &tre utilisé pour simuler de
tels effects en changeant les données musicales qui sont transmises aux modules de sons MIDI ou syathétiseurs.
Ici, nous expliquerons comment utiliser le MC-50 avec deux modules de sons MIDI ou plus pour créer des effets
de Delay (echo) et Chorus.

[Delay]
@ Copiez les données musicales sur le méme canal MIDI mais sur une autre piste
@ En utifisant I'édition pas & pas, insérez un silence au début de la piste copiée. Ceci retardera cette piste
par rapport & 'originale, simulant un écho & simple répétition.
@ A l'aide de I'édition microscopique, réduisez la dynamigue des notes simulant ainsi '"écho. Ceci donnera
un effet d'écho avec simple répétition.
YN S S S S S 2N N
@ Pour créer une seconde répétition, copiez les donnees musicales criginales sur une troisiéme piste,
insérez deux silences comme & I'étape @ et réduisez encore plus la dynamigue comme a I'étape @
De cette fagon, vous pouvez créer le nombre de répétitions voulu
A N A B A SR ) R
LA 2 T A
* Lorsque vous creez les échos rythmigues & I'aide d'une unité d'effet exierne, vous devez 1égler le
temps de retard pour qu'il corresponde au tempo du morceau, et si le tempo de reproduction du
MC-50 est amené & varier, vous aurez a re-régler le temps de retard. Toutefois, si vous utilisez la
methode ci-dessus pour créer des effets d'écho a I'aide du MC-50 tui-méme, le temps de retard sera
toujours en correspondance avec le tempo de reproduction,
[Chorus]

@ Copiez les données musicales sur un canal MIDI différent et sur une autre piste.

@ Réglez vos deux modules de sons MIDI & des réglages d'accords légerement différenis et déclenchez
la reproduction. Ceci produira un riche effet de chorus. En général, vous devrez régler les deux modules
de sons MID! sur la méme sonorité. Toutefols, en programmant des légéres différences de filtrage ou
de LFO pour les deux sons, vous pouvez créer des effets chorus extrémement riches qui ne pourraient
étre obtenus avec des unités d'effets conventionnelies.

" En combinant ces effets delay et chorus, vous pouvez créer des sonorités encore plus intéressantes.
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GUIDE D'EXPLOITATION

[Ajout d’effets sonores durant une edition videéo]

[Procédure]

Si vous avez un sysieme hi-fi vidéo qui vous permet d’enregistrer aprés coup la piste audio, vous pouvez
enregistrer le signal de synchro bande du MC-50 sur la piste audio du magnétoscope Ensuite, faites reproduire
la bande vidéo qui servira alors de source de synchronisation maitre et utilisez échantillonneurs et synthétiseurs
pilotés par le MC-50 pour rajouter des effets sonores.

@ Réglez I'horloge de synchronisation du MC-50 sur «INTERNAL» et utilisez un cable audio {prise RCA

«» prise RCA) pour connecter la prise TAPE SYNC It OUT a I'entrée audio du magnétoscope

Video l Prise dentree audio MC-80 TAPE SYNC T OUT
] y
1 l e
s s s e et s T S |
CT T T T — @
[— | S— [ wie ] i s | o f e [ § wos Y s | - o
frmar  sen I o ] o} o
s vww | | s SR s ¥ st I e o ] o |
= = e BN wove |

@ Enregistrez le signal synchro bande venant de la prise TAPE SYNC Il OUT du MC-50 sur I'un des

canaux audio du magnétoscope.

® Réglez I'horloge de synchronisation du MC-50 sur «TAPE» et connectez la sortie audio du

magnétoscope & l'entrée TAPE Sync 1l du MC-50.

Video Prise de sortie audio MC - 50 JTAPE SYNC I IN
— SEEEEE —
s s s i I o o 1
ESSS=— == [=10
29 — 28228 2 22

[ ] o e | } e
Eootona o oo
= o ] [ R e |

@ Réglez le MC-50 en mode d'attente d'enregistrement. Lorsque vous faites démarrer la vidéo,

'enregistrement commencera en synchronisation avec la vidéo. Seélectionnez les sonorités
instrumentales appropriées (ou les effets sonores) sur votre échantillonneur ou synthétiseur et jouez

sur le clavier
Lorsque le signal de synchronisation sur ia bande se termine, le MC-50 cesse d'enregistrer

Ceei termine la procédure d'enregistrement Pour faire reproduire les sonorités des échantillonneurs etfou
synthétiseurs en syncironisation avee la vidéo, faites les mémes réglages que lors de Penregistrement, pressez
PLAY i, et failes démarrer [a vidéo

Pour des détails sur Penregistrement du signal de synchro bande et sur la reproduction synchronisée, référez-vous

aux pages 22-24 du mode d’emploi section 11
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STATUTS MIDI

«Statut MIDE» signifie type de message MIDI Le MC--50 est capable de traiter tous les types de statuwts MIDI comme expliqué ci-dessous

® lessages de note (NOTE)

Ces messages véhiculent les informations de jeu musical en provenance d'un instrument MIDL. Un message Note
On indique qu'une touche a éé enfoncée (un numéro de note) el avec quelle force elle I'a été {dynamique ou
vélocité} alors qu'un message MIDI Note Off indique quelle touche a été relichée. Les numéros de note sont
exprimés par un numére allant de 0 4 127, le 60 correspondant au do médian. Le modute de sons produira ka
hauteur appropriée pour le auméro de note qu'ii regoit, les numéros de note plus élevés donnant des hauteurs plus
importantes. Les modules de sons rythmiques, toutefois, ont habituetlement une sonorité rythmique différente
assignée i chaque numéro de note, el le numéro de note recu ne déterminera donce pas une Rasteur différente mais
un instrument rythmique différent

Messages de changement de programme (PG)

Ces messages sélectionnent les sons. Le MC-50 peut transmettre des messages de changement de programme pous
faire automatiquement changer de son un symthétiseur ete Les unités d'effets ¢guipées du MIDI peuvent
également voir leurs réglages d'effers changés en réponse 1 ces messages.

Message de pitch bend (PB)

La plupart des synthétiseurs ont un {evier de pitch bend (ou une molette} situd 4 [a gauche de leur clavier En
E&plagam ce levier, vous pouvez transmetire des messages de pitch bend pour changer progressivement la hauteur
d'une note pendant qu’elle est produite. Certains appareils peuvent répondre aux messages de pitch bend sous
d’sutres formes, mais cela dépendra de leurs réglages internes,

La hauteur est baissée La hauteur est augmentée

< BENDER B

® Messages d’aftertouch (CAf/PAf)

Certains synthéiiseurs peuvent transmettre des messages d'aftertouch lorsgque vous pressez plus fort une touche
précédemment enfoncée, pour modifier I tonalité ou le velume. Les réglages du module de sons détermineront
I'effet obtenu par les messages d’aftertouch.

<

Une pression plus forte entraine un effet pius grand (un changement)
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A PROPOS DU STATUT MID!

Il y a deux types d'aftertouch : L 'aftertouch par canal ou Channel Aftertouch et I'aftertouch polyphonique
ou Polyphonic Aftertouch.

L aftertouch par canal (CAf) affecte un canal MIDI dans son catier et donc toutes les notes jouées & cet instant
sar ¢e canal

[2/s RV PV VN

T SAAAAA

| SV VN

La modulation s'applique a
toutes les notes "do, mi, sof'

Ne pressez fortement que |a touche "do" de l'accord

L’aftertouch polyphonique (PAL) opére indépendamment pour chacune des iouches (notes)

[ [s RO N

mi

sof

La modulation ne s'applique
gu'a la note "do”

Ne pressez fortement que la touche "do” de I'accord

® Messages de changement de commande (CC)

Ces messages vous permetient de rendre plus expressive velre interprétation musicale en contrdlant les différents
aspects du son tels que vibrito (changement cyelique de hauteur), tremolo (changement cyclique de volume), hold
fmaintien ou sustain de la note; ¢’est-3-dire pédale damper) el pasioramique {la position stéréo du son). Toutefois,
1ous les instruments MIDI ne peuvent pas répondre i la totalité de ces messages. Les numéros de commande sont
référencés de O 1 120 en fonction de leur action (tous les numéros n’ont pas encore été attribués 2 vne fonction
précise). La facon dont un instrument répond & chacun des numéros de commande dépendra de I"appareil et du
fabricant

® Messages exclusifs (EX)

Ces messages sont principalement wtilisés pour transmettre les réglages propres i un appareil spéeifique, tels que
les réglages de parametres d’un synthétiseur ou les données de sons d’un échantilfonneur, etc.. Nous avons
mentionné plus 16t (voir I/page 9) que le MIDI est un standard mondial, mais ces messages exclusifs sont
I’exception de ce standard et ne peuvent normalement &tre échangés qu’entre appareils de méme modtle faits par
le méme fabricant. Pour cette raison, chique fabricant d’équipement MIDI s’est vu doté d'un numéro
d’identification exclusif, et les messages exclusifs ne peuvent donc étre échangés qu'entre appareiis qui sont
capables de reconnaitre ce numéro d'identification Pour des détails, référez-vous au mode d'emploi section 11/
page 188, «Messages exclusifs Roland».

@ Messages de demande d’accord ou Tune Request (TU)

Ce message demande aux synthétiseur analogiques d'accomplir leur fonction d’auto-accord pour qu’ils se réglent
par eux-mémes sur la hauteur standard. Les plus récents synthétiseurs produisant feurs sonorités numériquement,
ce qui signifie qu'il 'y a pas de possibilités de variation de hauteur accidentelle, ils ne répondent pas i ce message
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LIRE LA MUSIC

Comment lire une partition

UE

Programmation d’une partition qui comprend des symboles de renvoi

Une partition contient souvent des symboles de renvoi tels que D.C. (da capo) ou D.S, (dal segno), vous indiquant
qu'il faut sauter i une autre mesure Puisque le MC-50 ne peut pas sutomatiquement sauter i une mesure différente
et poussuivre sa reproduction, vous devrez programmer toutes les mesures exactement comme vous voulez qu'elles
soient reproduites

Lu fonction de copie est particuligrement utile lorsque vous devez programmer des phrases de tacon répétée.

.

IMarques de répétition

. ) 1 2 3 4 5 )
répeter la zone comprise 7 8 a 10 1 " 13 14
entre les marques
fi. 1z ]
1. i i . .
. Ll -
Saut & une autre mesure en
fonction du nombre de t 2 3 4 5 ]
répétitions 7 8 9 10 ! 12
Da capo

(retour au début du morceau}

D5, Dalsegno
(sauta & segno)

@' Coda
{saut a '@' ou coda)

B B B Be So

Différents symboles utilisés par les partitions

Les patitions utilisent une grande variélé de symboles et d’abréviations en plus des notes. Voici quelques uns
d’entre cux.

&va jouer (programmer) les notes 1 octave plus haut qu'elles ne sont &crites
jouer (programmer) les notes 1 octave plus bas guwelles na sont écrites
mesure & 2/4

mesure a 4/4

répétar la phrase comme pour le temps précédent

répeter ia phrase comme pour ia mesure précédents

répeter la phrase comme pour les deux mesures précédentes

repeter la phrase comme pour les gquatre mesures précédentes

jouer la méme partie que la section A

jouer la méme phrase que celle jouée par - (jouer la méme phrase gu'un autre instrument).
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Sommaire de la section II

B Comment utiliser cette partie

L organisation de cette partie suit It structure du MC-30 Le titre de chague chapitre est aussi explicatif que
possible et un index de toutes les fonctions est situé en fin de mode d’emploi pour que vous puissiez rapidement
trouver la procédure recherchée. Si vous utilisez le MC-50 pour la premigre fois, commencez par lire la premigre
partie du mode d’emploi pour bien assimiler son fonctionnement de base.

© Copyright 1990 par ROLAND CORPORATION

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite sous
aucune forme sans la permission de ROLAND CORPORATION.
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A propos du

Cette section donne une vue générale du MC-30 et de la fagon dont ses données sont organisées

1. SUPER-MRC et SUPER-MRP

Le MC=30 est un séquenceur MIDE qui contient les programmes d’exploitation SUPER-MRC et SUPER-MRP
Ces deux programmes d'exploilation comprennent de nouvelles fonctions qui ont été ajoulées aux programimes
d'exploitation du MC-500 MIKII

© Le SUPER-MRC est un programme ¢exploitation qui vous permet de créer et de meodifier des morceaux

@ l.e SUPER-MRP es1 un programme o exploitation qui vous permet de déterminer ordre de reproduction des
rmorceaus créés d "aide du SUPER-MRC.

Comme avee les modéles précédents de la série MC, le MC-50 peut wiliser différents programmes d’exploitation
chargés depuis dilférentes disquettes. Par cxemple, vous pouvez utiliser des programmes tels que le MRB--500
(stockage de sons) pour gérer les données de modules de sons MIDL

2. Données de morceau

Les données de morceau sont constitudes en pistes {track) qui contiennent des données musicales et en fonctions
gui déterminent comment le morceeay sera reproduil.
Le MC-50 peut emmagasiner jusqu’d § morceaux dans sa mémoire interne

@ Pistes musicales (1 - 8)

Vous pouvez entegistrer différents types de messages MIDI dans une piste musicale {irack}, Chaque piste peut
enregistrer des donndes de morceau pour les canaux MIDE 1 & 16 Tant que les canaux MIDI restent ditférents,
la méme piste peut contenir des donndes indépendantes pour plus d'un morceau. Ainsi, puisque les données de
morcean son traitées indépendamment pour chague piste musicale, méme des messages MIDI enregistrés sur le
méme canal peuvent étre traités séparemment s7iHs sont stockés sur des pistes différentes. De cette fagon, bien
gue le MC-50 semble n'aveir que 8 pistes, i fonctionne comme s7il en avait 128 (8 x 16).

Le MC-50 a deux prises MIDT QUT. Par exemple, si les pistes | ¢1 2 contieanent chacune des données de morceau
sur les 16 canaux, la piste § peut éire orientée vers la MID1 OUT 1 et la piste 2 vers la MIDI OUT 2 pour une
interprétation utilisant 32 modules de sons MIDI

@ Piste rythmigue

La piste rythmique ordonne des motifs rythmiques (pattern) d'une mesure préparée & I'avance et les fait se
succéder pour la reproduction. Lu piste ryithmigue ne contient pas réellement les donndes des patterns rythmiques
mais uniguement les numéros des patierns rythmiques Cela signifie gue si vous modifiez aprés coup les réglages
d'un pattern rythmique, la modification sera automatiquement prise en compte pour le morcean.

La piste ryshmique ne contient pas que des informations de jeu pour la batterie mais également des informations
concernant fa longeeur du moreeau et le format de chacune des mesures Cela signifie qu'il r’est pas possible
de faire reproduire des mesures au-deld de la dernizre mesure de la piste rythmique. Soyez donc avertis guc si
vous modifiez les donmées de morcean ot créez une piste musicale plus longue que la piste rythmique, la partie
qui dépassera la dernidre mesure de la piste rythmique ne pourra pas &tre reproduite.

@ Patterns rythmigues

Les patterns rythmiques sonl eréés mesare par mesure 240 patlerns rythmiques peuvent &re eréés pour chaque
morceau
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A propos du MC-50

@ Piste de tempo

La piste de tempo n'enregistre que les changements de tempo. Utilisez-la lorsque vous désirez changer de tempo
en cours de morceau.

@ Tonctions

Quatorze fonctions sont disponibles, vous permettant, par exemple, de déterminer comme un morceau serat
reproduit ou enregistré,

3. Les differents types de données

{1-8

En plus des données de morcesu dérsillées ci-dessus, le MC-30 utilise des donndes de configuration et de
séquence.

Les données de configuration déterminent Penvironnement d’wtilisation du MC-50 Par opposition aux
fonctions, qui déterminent des fonctions pour chague morceau individuellement, les données de conliguration sont
communes & fous les morceaux

Les données de séquence contiennent les réglages du SUPER-MRPE et ne sont pas utilisées avec le
SUPER-MRC

Toutes ces données seront perdues & 'extinction de I'appareil Si vous désirez les sauveparder, vous devez les
Ccrire sur disquette. Les disquettes stockent ces données en groupes nommés Fichiers Une disquette peut
contenir jusqu’i 108 fichiers de morceau Chaque disquette porte également un fichier Configuration et un fichier
Séquence. Vous pouvez considérer que les fichiers Configuration et Séquence contiennent des réglages pour tous
les fichiers morceau de la disquette ‘

al —

Fichier morceau Fichier séquence
Fichier marceau l
Fichier morceau

! ] § Fichier configuration
\.

Les différents morceaux en mémoire du MC--30 sont différencids pur leurs NUMEros Il n'y aura pas de probleme
méme si deux morceaux ou plus ont le méme nom. Toutefois, les fichiers morceau sur disquette sont différenciés
par leurs noms (Song title) Cela signifie qu'il n’est pas possible de stocker plusieurs morceaux ayant le méme
titre sur une méme disquetie,




A propos du MC-50

4. Les cing modes du SUPER-MRC

Les fonctions du SUPER-MRC sont divisées en cing modes. Chaque mode est easuite divisé en plusieurs parties.

@ Moede 1 : MIDI Recorder (enregistreur MIDI)

Play Reproduction des dennées de morceau

Recording Création des dennées de morceau

Vérifie la quantité disponible de mémoire interne/de la disquette

Avaiiable memory Sauvegarde et rechargement das donngées de morceau

MIDI Détermine comment les messages MIDY sont transmis et regus
Function Regle ies fonctions de morceau

Edit Edition/changement des données de morceau

Microscope Vérifiesédite/change les mess. MIDI dans les données de morceau

Edite un morceau dans sa tofalité

Utiity Fenctions pratiques comme le calcul de la durge de jeu, elc
Locate Programmation/accés aux paints de localisation

Track monitor/ Controle des données de morceau

MIDI moniter Controle des messages MIDI regus en MID!IN

® Mode 2 : Disk (gestion de la disquette)

l.ead Charge un fichier de morceau de la disguetie dans le MC-50

Save Sauvegarde te la mémoire du MC-50 sur une disquette

Delete £fface un fichier de moreeau d'une disquetie

Rename Change le nom d'un fichier de morgeau sur une disquetie

Verify Compare les données d'un morceau entre ie MC-50 el Ia disquette

® Mode 3 : Song Link (combinaison de morceaux)
Permet la combinaison de deux morceaux ou plus de Ia mémoire du MC-350 en un seul morceay

& Mode 4 : Disk Utility (utilitaires pour disquettes)

Initialize initialisation d’une disguetie

Backup Copie d'une disquetie

Transfer Transfert de morceaux entre disqueties

Convert Conversion d'un fichier morceau de MRC-500/300 pour SUPER~-MRC
Disk name Nommer une disquette

Restart Démarrage avec un autre systéme que le SUPER-MRC

@ Mode 5 : System Configuration (configuration du systéme)

Change Modification des données de configuration

Load Chargement d'un fichler configuration dans le MC~50

Save Sauvegarde de données de configuration sur une disquette
Initialize Inittalisation des données de configuration
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5. Fonctionnement de base

Cette section explique le fonctionnement de base des touches. Pour des détails, référez-vous i la section appropriée

0 Quand vous utilisez les fonctions du mode 1

Pour sélectionner les fonctions du mode 1, pressez la touche approprige Pour quitter (ou interrompre) la fonction,
pressez | STOP | Il n’est pas possible de passer directement d'une fonction 4 une autre : vous devez d’abord

presser | 8STOP | puis passer & la fonction suivante.

Enregistrement REC

Mgmoire disponibie Maintenir et presser
Fonctians MID}

Fonctions

Fonclions d'édition

Microscope

Utiltaires Mainitenir et pressez
Fangtions de localisation LOC

Contréle des donnéas [TRAGK MONITOR |

Contréle MIDI [TRACKMONITOR] -~ [ MIDI_|

Si vous sélectionnez MIDI/EdiyFuaction/Utility, un menu apparait : sélectionnez la fonction désirée dans ce menu
et effectuez-ia.
0 Passage d’un mode a un autre

Pour passer du mode 1 3 un autre mode, wiilisez la procédure suivante :

@ Accédez & l'affichage de sélection de mode.

Tenez enfoncé | SHIFT | et pressez | MODE |

Numéro de mode

FEOGE 1 MIRT RECORDER

@ Sélectionnez un numéro de mode et pressez | ENTER|.
Alpha-dial/Touches numériques - — | ENTER|.

Si vous sélectionnez un mode autre que 2/4/5, vous obtiendrez I'affichage de menu de ce mode Sélectionnez la
fonction voulue dans le menu puis effectuez-la Pour retourner de cette fonction A I’affichage de menu, pressez
Pour accéder & un autre mode, accédez i I"affichage de menu de ce mode puis maintener enfoncé et
pressez [ MODE | Vous retournerez alors 3 Vaffichage de sélection de mode.
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01 Fonctionnement de base des touches

Excepté pour des procédures spéciales, vous utiliserez fes touches curseur (][ &), I’ Alpha-dial, et les touches
numériques pour accomplir différents réglages

Mouvement du curseur
La zone clignotant (ou soulignée) dans I"afficheur est appelée «curseur». Utilisez {=][B] pour déplacer le curseur
jusqu’i la valeur du paramétre que vous désirez modifier. Pour certaines fonctions, un unique écran peul ne pas
gire capable d'afficher toutes les vaieurs. Dans de tels cas, déplacez e curseur pour sélectionner I'affichage
suivant,

Réglage des valeurs
Pour régler une valeur, utilisez P'aipha-dial ou tes 1ouches numériques. En général, Palpha-dial et fes touches
numériques fonctionnent de la méme fagon et vous pouvez utiliser indifféremment 1"une ou "muire des méthodes.

Lorsque vous tournez |’alpha-dial vers la droite, 1a valeur augmente Quand vous la tournez vers la gauche, elle
diminue. La valeur déterminée par ’alpha-dial est entérinée dis qu'elle a é1é modifie. Toulefois, lorsque vous
sélectionnez modes ou fonclions, vous devez pressez | ENTER | pour entériner la valeur

Les touches numériques fonctionnent différemment en fonclion de la valeur que vous modifiez En général, aprés
avoir modifié une valeur avec les touches numériques, pressez pour entériner la valeur Si la valeur
modifiée n’a pas é1é entérinée, elle clignotera alternativement avec «» . Si vous sélectionnez un autre parametre
ou une autre fonction avant d’avoir entériné la valeur, celle-ci demeurera d sa valeur précédente, non modifife

Pour entériner une valeur, pressez | ENTER]. Pour retourner i la valeur précédente, pressez | CANCEL |

Détermine directement le numaro
Numeéro Pour obtenir une valeur positive (+}, maintenir enfonce [ SHIFT § et presser [8]
Pour obtenir une valeur négative (), maintenir enfonceé et presser

llem Litem change en pressant successivement (o]

Vous pouvez programmer les lelires imprimées sur les touches numeérigues. Ghague inis
Nom: (alphabet) que vous pressez une touche, vous changez de caractére cycliguement. Pour écrire des
minuscules, maintenez et pressez une ouche numerique

Pressez la touche numérique appropriée portant le symbole de nats désiré en partie

Notes inférieure droile

Quand vous faites des réglages d'édition e1c. , vOus pouvez presses la touche numérique [0] pour choisir certaines
valeurs telies que tous les canaux MIDI (ALL), toutes les pistes (ALL), toutes les pistes musicales (1-8) ou la
dernitgre mesure (END).

Vous pouvez également utiliser les touches numériques en maintenant enfoncé | SHIET § pour demander des
valeurs spéciales

* Vous pouvez également utiliser les touches de piste pour sélectionner les pistes afin dy effectuer
différents réglages.
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(reproduction)

Ce chapitre explique comment faire démarrer le SUPER-MRC, comment demander une reproduction
et différentes fonctions utiles pour la reproduction.
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Démarrage du SUPER-MRC et affichage de base

(1 Faire démarrer le SUPER-MRC (méthode 1)

A la mise sous tension, les éerans suivants apparaisscnt

Aftichage de base

Altichage inilial
L]

SUFER- MR

e e g e 4 Iy

SOMG
M= 1

=p

Hres un court instant

d=120  REAL

SaEtam

{ Faire démarrer le SUPER-MRC (méthode 2}

Quand le SUPER-MRC sc met en route, il clarge le fichier morceau déterminé depuis ta disquetic dans la
mémoire du MC-50 De fagon 2 lire automatiquement un fichier morceau, vous devez déterminer, dans le lichier
configuration stocké sur la disquette, wn nom de fichier qui s'autochargera («auto load») .

" Pour choisir le fichier a autocharger, référez-vous 4 «Mode 5 : Saves (voir page 164).

Mettez le MC-50 sous tension et insérez une disquette de morceau pendant que Fécran initial est
encore affiché.

Quand le SUPER-MRC démasre, le fichier de morceau (et celui de configuration) sont lus sur la disquette o
chargés dans le MC-50

U Faire démarrer un systéme venant d’une disquette systéeme

® @

Vous pouvez fatre démarrer un programme systéme venant d"une disquette systeme (tel que le logicie] MRB-500
de stockage des sons, vendu séparément, etc.) en mettant I'appareil sous tension,

* Pour faire démarrer un autre programme systéme (SUPER-MRP, disquette systeme) alors gue le
SUPER-MRC est en cours de fontionnement, référez-vous a « Mode 4 : Restart» (voir page 153).

Maintenez enfoncée la touche rumeérigue et mettez l'appareil sous tension

Insérez la disquette systéme et pressez [ENTER ).

Q L’affichage

I1-14

de base

Quand le SUPER-MRC démarre, U'atfichage de base apparait L’affichage de base ost alfichuge depuis lequel
commencent différentes procédures Si le MC-50 est en atfichage de base et n’effectue aucune reproduction ou
enregistrement, il est dans un statut nommé «attentes

L'affichage de base indique les réglages suivants

Numéro de morceau

SOMHE 1 ZEring Sar
! «

Fri
M= T d=1E8

Titre du moreeau

Nombre de masures T T

Tempodebase  Mode denregistrement




Reproduction

0 Procédures de jeu de base

Numeéro de morceau
i Titre du moreeau

o Sed

FEHL

SUOME L Zer iy
fef=s i N

Numéro de mesure
Tempo de base

i

Mode ¢enregistrament

Début de |a repreduction
Pause de ia reproduction/reprise depuis ie point de pause
Arrét de la reproduction {"ETOP |}
Arrét de la reproduction et retour & ja premiére mesure

En condition d attente, utilisez E] pour déplacer le curseur (qui clignote) sur le numéro de morceau {Song)/
numéro de mesure/tempo de base/mode d’enregistrernent, et utilisez Malpha-dial (ou les touches numériques —*

ENTER ) pour modifier la valeur

Quand vous sloppez la reproduction & un instant autre que Pexact débul d’une mesure, un symbole «t» 5'affiche
3 la droite du numéro de mesure.

Vous pouvez connecter une pédale commulateus (DP2, etc.) i la prise START/STOP pour faire démarrer et
stopper le MC-S0 & chague pression de la pédale.

* Les notes en cours de reproduction guand vous pressez continueront d'éire produites.

* Pour stopper automatiquement a un point pré-déterminé, réglez «FUNGC 8: Auto stop» {voir page 70}.

* Si vous voulez que le MC-50 s'arréte & la fin de la mesure au cours de laguelle vous avez pressé
[STGR ], réglez «CNFG 1 : Locate mode » (voir page 156)

1 Tempo

Chaque morceau est joué selon le tempo de base affiché (et le tempo enregistré dans la piste de lempo).
Durant la reproduction, le tempo de base et le tempo réel seront affichés. Si auvcune donnée de tempo n'a 6té
enregistrée dans la piste de tempo, ces deux valeurs resteront rigoureusement identiques Si des données de lempo
ont été enregistrées, le tempo changera de part et d’autre de la valeur de tempo de base affichée

Le tempo de hase peut étre lemporiirement changé en affichage de base ou durant ia reproduction. Si vous
sélectionnez un autre morceau, le tempo de base de ce morceau sera awtomatiquement sélectionné.

Affichage pendant la raproduction

SOHE 1L SerinE Sond
= 1 d=132E [126E]

Tampo de base T
Tempo reel

[Modification temporaire du tempo de base}

Utilisez [}___} pour déplacer le curseur sur le tempo et utilisez 1'alpha-dial (ou les touches numdériques —
ENTER ) pour madifier le tempo. Pour setourner i lempo de base, maintenez enfoncé { SHIFT ¢ et tournez
'alpha-dial

[Réglage du tempo de base d'un morceau]
Le terapo de base peut ére réglé pour chaque morceau et est initinlement 1églé & 120 Pour modifier cette valeur,
référez-vous & «FUNC 9: Basic tempo» (voir page 71)
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MODE 1 : Reproduction

U Déplacement dans les mesures

Utilisez pour déplacer le curseur sur le numéro de mesure et wilisez P'Alpha-dial (ou les 1ouches
nuimérigues — [ENTER |) pour déterminer le numéro de mesure

[Fonctions des touches]

Saut a {a demiére mesure SKiP
Saut & la premiére mesure AESET

Saut & la mesure suivante

Maintenez {FAUSE ] e! pressez [ SKiP

Saut a a mesure précédente

Maintenez [PAUSE] ot pressez { RESET |

U Reproduction on/off des pistes

L "indicateur de chaque touche de piste 8"ailurme pour indiquer quelles pistes contiennent des donaées de morceau.
Quand vous pressez une touche dont |'indicateur est allumé, ce demnier s'éteint et les donnédes de morceay
contenues par cetle piste ne sont plus transmises par la MIDI QUT. 8i vous éieignez ainsi In piste de tempo, le
moerceay sera reproduit du début & la fin au tempo de base affiché.

U Sélection de morceau

Utilisez pour déplacer le curseur sur le numéro de morceau et wtilisez I'alpha-dial (ou les touches
numériques — | ENTER |) pour déterminer le numéro de morceau.
Pour sélectionner un numéro de morceau qui ne contient pas de donnédes {vierge), utilisez les touches numériques

pour sélectionner e numéro de morceau et maintenez enforcé [ SHIET puis pressez | ENTER | Une fois que vous
avez sélectionné un numéro de morceay, il peut dtre sélectionné de la méme fagon que les numéros de morceau

contenant déja des donndes.

[Fonetions des touches]

Sélection du morceau suivant

Maintenez [ SHIFT | ot pressez{ SKip |

Sélaction du morceau précédent

Maintenez [ SHIFT | et pressez [RESET

Lt Reproduction spéciale

@ Reproduction répétitive d’un bloc (reproduction continue en cycle}

Maintenez enfoncé | SHIFT ] et pressez

PLAY

" Déterminez la zone devant 8tre répétée dans «FUNC 7: Block repeat» {voir page 69).

® Reproduction i vitesse quadruple (limite supérieure : tempo 500}

Maintenez enfoncé et pressez [ ]

® Reproduction au quart de la vitesse (limite inférieur : tempo 5)

Maintenez enfoncé et pressez [<]

I-16
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MODE 1 : Reproduction

O Autres fonctions

® Si des notes sont bloguées dans un module de sons MIDI, vous pouvez les faire cesser en maintenant enfoncé

et en pressant ‘

@ Si vous désirez que les messages de changement (excepté pour les messages de note) situés dans 1a zone précédant
I'emplacement depuis lequel vous désirez faire démarrer e morceau soient produits par la MIDI OUT, maintenez
enfoncé et pressez (si vous vous contentez d’accéder & une mesure différente, les messages
présents dans le morceau et antérieurs 3 1'emplacement depuis lequel vous reprenez la lecture ne seromt pits
produits par la MIDI OUT. Par exemple, si vous sautez une partie du morceau qui contient un message de
changement de programme, le module de sons MIDI ne passera pas sur le programme approprié. Dans de tels
cas vous pouvez utiliser cette fonction pour &tre sir que quelque soit ['endroit dont vous reprendrez Ja reproduction,
les réglages des modules de sons MIDI seront corrects).

* Si vous désirez transmetire automatiquement tout changement (excepte pour les messages de note)
présent dans les données de morceau qui précedent le point nouvellement choisi en réponse a la
réception d'un message de position de morceau (Song Position Pointer, référez-vous a «CNFG 4:
MIDI update» {voir page 158).
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Fonction de localisation (locate)

(1 Explication

Les points de localisation contiennent des données (mesure, temps, ciic d'horloge} délerminant une position En
affichage de base ou en affichage microscopique, vous pouvez utiliser la fonction de saut (jump) pour accéder
rapidement fun de ces points de localisation précédemment défing Les points de localisation sont également
utilisés pour déterminer le début et la fin d’une zone pour différentes fonctions

Les points de localisation sont numérotés de 0 4 9. Vous pouvez ibrement rdgler vos propres points pour les
numéros 1 4 8

Numero da localisation

Type de point de localisation

Remarques

0 Point fixé par le systéme Est automatiquement fixé en début denregistrement
1-8 Paint fixé par 'utilisateur Paut &tre réglé en laut poirt du morceau
9 Point fixé par le systeme Est automatiquement fixé en fin d'enregistrement

" Les points de localisation sont rempiacés chaque fois que vous faites un nouveau réglage

" Pour nommer un point de localisation ou régler un point de iocalisation déterminant des valeurs de
mesure et de temps, référez-vous & «FUNC 10 : régiage des points de localisation» (voir page 72).

" Pour utiliser la fonction de saut {jump) a un point de localisation afin d'accéder directement au débuyt
de la mesure dans laqueile se situe le point de localisation choisi, référez-vous a «CNEG 1 mode
de localisation» (voir page 156)

(1 Réglage des points de localisation
@ Depuis 'affichage de base / alfichage de feu / affichage microscopique
@ Accédez a la position a laquelle vous désirez fixer un point de localisation

@ Sélectionnez I'affichage de réglage de point de localisation
i.Loc | [ AREC |

JUFR
= 1@

Lozl

=125

EERL

Numéro de lecalisation

SET v Liasd
fl= 18 Jd=12§

el

FEEE.

3 Sélectionnez un numéro de iocalisation el exécutez.

{alpha-dial/touches numériques) — [ENTER

O Saut (jump) a un point de localisation

@ Depuis Uaffichage de base / affichage microscopique

® Sélectionnez raffichage de focalisation
LOC

Numero de localisation

NERICTE
fl= 2E RERL

{2) Sedectionnez un numéro de localisation el exécuiez

(alpha-dialftouches numériques) — [ ENTER |
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MODE 1 : Repraduction

O Effacement d’un point de localisation
@ Depuis I'affichage de base

@ Sélectionnez I'affichage d'effacement de point de localisation.
LOG | —+ Maintenez enfoncé et pressez [ _REC

JUpE s Lol
M= 18 J=12"  REEAL

Numéro de localisation

e I T Ll
Pi= 1@ J=128 0 REEL

@ sélectionnez un numéro de localisation et exécutez.
(alpha-dialftouches numériques) — | ENTER|.
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B Examen des données de morceau (track moniton)

Q Explication

La fonction Track Monitor indique graphiquement le type et le canal des messages MIDI qui sont enregistrés dans
chaque piste musicale.

En affichage Track Monitor, vous pouvez déterminer les messages MIDI devant &tre affichés.

n:r?lz::::;ie Affichage Message MIDI
0 PAl Aftertouch polyphonigue (pression polyphenique)
1 cC Changement de commande (0—120)
2 PG Changement de programme
3 CAf Aftertouch par canal (pression par canal)
4 PB Pitch Bend
5 EX Systéme exclusif
6 TU Demande d'accord {Tune raquest)
7 MOD Messages de mode par canat
9 NT Note

0 Procédure

@
@

@

1I-20

® Depuis 1'affichage de hase
Sélectionnez ie numéro de morceau que vous désirez vérifier.

Sélectionnez I'affichage Track Monitor.

TRACK MONITOR

Sélectionnez e message MIDI et les pistes que vous désirez contréler.
touches numériques e} - , [9] (sélectionne le message MIDI)

TRACK MONITOR | ({sélectionne les pistes)

Pistes
Depuis le haut: 1, 2,3, 4 (ou 5, 6, 7, 8)

Paurcentage de mémoire interne utilisé
par tous les morceaux

Canaux MIDi
Depuis la gauche: 1,2, 3, ., 16

Messages exclusiis
ot de demande d'accord Pistes alfichées

Pour passer d’un groupe de pistes a I'autre ( 1-4, 5-8), pressez [ TRACK MONITOR Quand tous les messages

MIDI ont été affichés, le pourcentage de données utilisées sera affiché, mais si vous avez utilisé les touches
numériques pour sélectionner un type particulier de message MIDI, c'est le nom du message MIDI sélectionné

qui sera affiché. Pour retourner & {'affichage de tous les messages MIDI, pressez | TRACK MONITOR | 2 nouveau,

® Pour sortir de 1'affichage TRACK MONITOR, pressez




B Contrdle des messages MIDI recus en MIDI IN

(MIDI Monitor)

O Explication

La fonction MIDI monitor indique graphiquement le type et ie canal des messages MIDI regus en MIDI IN

En affichage MIDI monitor, vous pouvez déterminer le type de messages MIDT devant apparaitre

ﬂjr?:ézcririe Affichage Message MIDI
a PAf Aftertouch polyphonique (pression polyphonigue)
1 cC Changement de commande {0~120)
2 PG Changement de programme
3 CAf Aftertouch par canal {pression par canal)
4 PB Pitch Bend
5 8YS Systeme exclusif
6 TU Demande d'accord {Tune request)
7 MOD Messages de mode par canal
g NT Note

* La fonction MID! monitor affiche tous fes messages MIDI arrivant en MIDI IN, quels que soit les

réglages de statut de réception (voir page 57}

Q Procédure
® Depuis affichage de base

@ Sélectionnez I'affichage MIDI monitor.
[TRACK MONITOR] =+ | MIDI |

@ Sélectionnez le message MID! que vous désirez visualiser

Touches numérigues {o]- (7], @

Si tous les messages MIDI doivent étre visualisés, I"afficheur
indiquera «All», mais si vous avez utilisé les touches
numériques pour sélectionner ua type particulier de message
MIDI, le nom de ce message MIDI sera affiché. Pour
retourner A Paffichage de tous les messages MIDI, pressez

TRACK MONITOR § .

Canat MiDI
Depuis la gauche: 1, 2,3, ., 16

Messages de systéme

Quand un message MIDI est regu, un symbole représentant une nate apparait dans {'affichenr. Si vous avez
sélectionné les messages de systtme (SYS), les messages MIDI suivants seront affichés en commengant par la

gauche

Message MIDI

Message MIDi

FO (début de message exclusif)

9 8 (horloge MITH)

F1 {quart d'image MIDI Time Code)

11 FA {démarrage ou "start”)

F2 {marque ¢e posifion dans le morceau)

12 | FB (reprise ou "continue")

F3 {sélection de morceau}

13 | FC (arrét ou "stop”)

F6 (demande d'accord)

15 | FE (active sensing)

o ~N | in

F7 (fin de message exclusif)

16 | FF (réinitiafisation du systeme}

17 | Systéme exclusif

® Pour guitter Ia fonction MIDI Monitor, pressez { STOE
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ieproduction synchronisée il sync / Tape Sync)

En pius de ses faculiés i fatre jouer des modules de sons MIDL, le MC-30 peut etfectuer sa reproduction en
synchronisation avec dautres appareils MIDI tels que des séquenceurs, boites & rythmes ou avec des
magnétophones multipiste

U Synchronisation du MGC-50 avec d'autres appareiis MIDI

11-22

I} est possible de laire reproduire les donndes de morcean du MC=30 en synchronisation avee les donndes de
morceau d'autres séguenceurs ou de beites & rythmes, Dans de tels cas, vous devez décider qui comtrdlers qui.
En général, I'appareil qui contrile est nommé maitre ou Master. el 'appareil contrdlé est appelé esclave ou Slave
Réglez le maitre pour quil transmette fes informations d'horloge MIDI (signaux de synchronisation) et réglez
lescluve pour qu'il regoive les signaus d'horloge MIDL

Lorsque vous utilisez le MC-50 comme maitre Lorsque vous utilisez le MC-50 comma esclave
MIDI OUT | MIDI OUT |
= [ﬂ[ﬁ [ l MIDI N
— 1O v_MDI N == goooo | [ =)
=l lga————— || == 58888
=== = ooooo | e 10O
i === R o an F N
|l i=z=oooon 23882 o oof [l
. &= oemo [ 0030 [Tt
B e OO0 s S aNs
Horlege de synchro: 1
INTERNAL -
Horloge de synchra:
MIDI

Lorsque vous fuites lonctionner le MC-50 pour qu'it commence Iy reproduction, il transmet les signaux d'horloge
MIDI en lonction du tempo auquel il est réglé. Le MC-50 fonctionnant sous contrdle de sa propre horloge, il
ignorera toute information d'horloge MIDI recue. Quand vous utilisez le MC-350G comme esclave, réglez son
horlege de synchronisation (Syne Clock, page 62) sur "MIDI" Quand "MIDI" est sélectionns, la reproduction
commence dés ja réception en prise MIDI IN dun message de départ (Start) et de messages MIDI d'horloge.

" Lorsque vous utilisez d'autres appareils connectés comme esclaves, référez-vous a leur mode
d'emploi.

En plus des messages dhorloge MIDI, le MC-50 reconnult les nessages suivanls

Message MIDI Fonetion
Démarrage (start) Démarrage depuis le début du marceau
Reprise (continue) Heprise en cours de morceau
Arsét (stop} Arrét de la reproduction

Position dans le morceau Changement de position pour fa reprise

Setection de morceau Appet d'un morceau

" Le pointeur de position dans le morceau {Song Position Pointer) est un message qui détermine la
position par rapport au début du morceay Lorsque vous changez de mesure sur 'appareil maitre,
F'appareil esclave se dépiace automatiquement a la méme position. Ce message permet la
détermination d'une position dans une plage allant de 1 & 1024 mesures {au format 4/4}




MODE 1 : Reproduction

71 Contréle du MC-50 depuis un magnétophone mulii-piste

11 est possible de faire reproduire le MC-50 en synchronisation avec un magnétophone muiti-piste. Dans ce cas,
wtilisez le magnétophone comme maitre et le MC-50 comme esclave Pour effectuer ia synchronisstion, vous
devez d'abord enregistrer un signal de synchro sur la bande (signal FSK) et cela sur une piste inutilisée du
magnétophone. Un signal de ce type est émis par la prise TAPE SYNC 1 QUT lorsque le MC-50 est en
reproduction, aussi enregistrez ce signal de synchro sur le magnétophone it purtir duguel vous désirer elfectuer
la synchronisation

Le signal de syachro du MC-50 comprend des données délerminant fa position exacte dans le morceau, Cela
signifie que méme si vous faites démarrer le magnétophone en cours du moerceay, le MC-30 se recalera
automatiquement pour étre en parfaite synchronisation avec le magnétophone dés [e début de la reproduction. Ceci
est appelé "TAPE SYNC 1" (synchronisation magnétophone de type I pour éviter toute confusion puisque le
signal de synchra magnétophone des modéles précédents de la séric MC ne contenait pas ces données permettant

un repérage précis

Lorsque vous enregistrez le signal de synchro sur e magnétophone

l TAPE SYNC 0 OUT

f |

L — < i
mﬁgmﬁgﬁﬁ EeEs - £ CIL freed e ;
R F L|NE IN Moo D ooe

e
s e L o v o}
[EaTololl:filit]ubslil:tom b fun | on o) P I e
) 3 o S e R v}

1 Horloge de synchro; INTERNAL

Lorsque vous synchronisez le MC—50 avec le magnétophone

TAPE SYNC 1L IN

M by

Y ——

CHIIEICNHCD (=] = jo

Rk
DGOG 5B030HENDEITITI - oo 28
[ 3 fmne} o [ s J

{ ] Horloge de synchro: TAPE

Pour synchroniser le MC-50 avec un magnétophone, réglez I'horloge de synchronisation (Sync Clock, page 62)
sur "TAPE" La reproduction commencers dés qu'un signal de signal sera requ a la prise "TAPE SYNC 11 IN"

* N'utifisez pas de systéme d'égalisation ou de réduction de bruit lors de Penregistrement/reproduction
du signal de synchro sur le magnétophone. Ceci peut créer des problémes. Si le magnétophone est
congu pour adopter constamment un systéme de réduction de bruit, veiliez & bien utiliser les mémes
réglages pour I'enregistrement et la reproduction
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MODE 1 : Reproduction

L Enregistrement du signal de synchro sur le magnétophone

Faites les connexions comme expliqué en page précédente et réglez I'horloge de synchronisation du MC-50 sur
«INTERNAL» pour le morceau que vous désirez synchroniser,

0] Réglez le niveau d'enregistrement sur ie magnétophone.
Quand {e MC-50 est en condition d'attente, il produit conslammenl un signal pilote qui se changera en signal de
synchro dés le début de la repraduction.
Réglez le niveau d’enregistrement de ce signal pilote & environ -10 / -3 VU

@ Commencez I'enregistrement sur le magnétophone.

@ Aprés avoir envegistré 5 a 10 secondes de signal pilote, faites démarrer le MC-50 et le signai de
synchro s'enregistrera

" Veuillez a bien commencer depuis e début du morceau. Si vous commencez depuis le miliey, la
reproduction synchronisée ne sera pas possible.

@ Quand e MC-50 termine sa reproduction, attendez 5 & 10 secondes et stoppez 'enregistrement sur
le magnétophone.

Q Reproduction du MC-50 en synchronisation avec le magnétophone

124

Faites les connexions comme expliqué dans la page précédente et réglez I'horloge de synchronisation du MC-50
sur «TAPE» pour le morceau que vous désirez synchroniser

@ Faites démarrer le magnétophone

@ Placez le MC-50 en condition d'attente.
PLAY

Si vous faites démarrer la reproduction durant le signal pilote, la synchronisation commencera immédiatement dits
le début du morceau Si vous faites démarrer la reproduction depuis le milicu du moreeau, il faudra vn court instant
au MC--30 pour se synchroniser et commencer sa reproduction

Quand le signal de synchro du magnétophone s'arréte, le MC=50 stoppe sa reproduction.

" Sile MC~50 ne se synchronise pas correctement, pressez | STOP | et pressez | PLAY | & nouveau
8l ne se synchronise toujours pas correctement, reenregistrez le signal de synchro sur la bande.

* 8i vous désirez synchroniser le MC—-50 avec un signal de synchronisation enregistré & partir du
MC-5C0/300 ou MC-500 mkll, veillez bien 4 démarrer dés le signal pilote. Le MC—50 ne pourra pas
fonetionner avec ce type de synchronisation si vous commencez ia reproduction en cours de morceau.




GISTREMENT

(RECORD)

Cette section explique comment enregistrer des données de morceau. Il existe différentes facons
d'enregistrer chaque type de piste comme indiqué ci-dessous.

Piste musicale (1-8)

Enregistrement en temps réel
Enregistrement avec remplacement
Enregistrement avec mixage
Enregistrement avec insertion aulomatigue (Auto Punch Im)
Enregistrement avec insertion manuelle (Manual Punch In)
Enregistrement de modifications
Reéécriture de ia dynamique
Rééeriture de 1a durée et mise en place

Enregistrement en pas 3 pas (Step)

Piste rythmique
Pattern rythmique
Piste rythmique

Piste de tempo

Enregistrement avec remplacement
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Avant d’enregistrer

Ceite section explique les méthodes d'enregistrement pour les différentes pistes.

Q Enregistrement d’une piste musicale (1-8)

H y a deux facons principales d'enregisteer une piste musicale: en temps réel (Real) et en pas & pas {Step)

Les messages MIDI suivants peuvent étre enregistrés dans une piste musicale.

Note enfoncée {dynamique) Aftertauch par canal
Note retachée {pression par canal)

Aflertauch polyphonique Pitch Bend

(pression polyphonique) Lacal onfolf

Changement de commande Systéme exclusit

Changement de programme Gemande d'accard (Tune request)

[Enregistrement en iemps réel]

En enregistrement en temps réel, votre interprétation sur un appareil MIDI externe (clavier MIDI, etc) est
enregistrée sous forme de messages MIDI Vous pouvez sélectionner I'une des méthodes suivantes
d’enregisirement

@ Enregistrement remplagant (Replace)
Quand vous enregistrez sur unc piste musicale pour la premitre fois, vous devez normalement choisir
I'enregistrement rempiacant Si la piste sur laguelle vous enregistrez contient déjd des données de morceau, toutes
les données précédemment enregistrées sur cette piste seront effacées et remplacées.

@ Enregistrement superposé (Mix)
3i des données de morceau existent sur la piste dans laquelle vous désirez enregistrer, les données nouvellement
enregistrées s'ajouteront aux donndes déj présentes sur la piste sans les effacer

© Enregistrement avec insertion automatique (Auto Punch in)
Utilisez cette méthode lorsque vous désirez réenregistrer les données d'un morceat 3 partir d’un point précis.

@ Enregistrement avec insertion manuelle (Manual Punch in)
Utilisez cetie méthode lorsque vous désirez réenregistrer une partie des données de morceau depuis un point précis
que vous déterminez A 1'aide dune pédale.

® Enregistrement avec modification
L'enregistrement avec modification (Modify) est une méthode d’enregistrement particulidre qui vous permet de
ne réenregistrer que les valeurs de dynamique (ou de durée) de chaque message de note dang une piste musicale

* Pour ne réenregistrer que les données de morceau d'un canal MID! particulier, réglez «MID!I 1 :
Receive channel» (voir page 56). Ou bien si vous ne désirez pas enregistrer un type particulier de
message MIDI, réglez «MIDI 2 : Receive status» (voir page 57).

[Enregistrement en pas a pas]

L'enregistrement en pas & pas vous permet de programmer les messages de note {canal MIDI / instant / numéro
de note / dynamique / durée) un 2 un $i vous désirez programmer des messages MIDI autres que les messages
de note, mais également un & un, utilisez la fonction microscope.
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MODE 1 : Enregistrement

Q) Enregistrement de la piste de tempo

La piste de lempo n’enregistre que les donndes de changement de tempo. Si des données de tempo existent déja,
ces données seront remplacées par celles nouvellement enregisteées. Pour programmer les données de tempo, vous
pouvez soit utiliser "alpha-dial / touches numériques, soit des messages MIDI venant d'un appureit externe I
est galement possible d’enregistrer des données de tempo exaclement comme elles viennent venant ¢’un appareil
externe (horloge MIDI, signal de synchro bande)

* Le réglage de «Mode 5 : MIDI control» (voir page 161) détermine que! message MIDI sera uilise pour
enregistrer la piste de tempo. Les données de tempo sont traitées indépendamment des canaux MiDI,
aussi n'importe guel canal MID! peut-t-il étre utilisé Toutefois, le réglage de «MIDI 1 : receive
channel» (voir page 56) s'appliquera

* Quand le MC-50 est piloté par un appareil externe pour une reproduction synchronisée, les données
de tempo de sa piste de tempo sont bien entendu ignorées.

Q Enregistrement de la piste rythmiqgue

Les patterns rythmiques d'une mesure gue vous avez précédemment créés sonl combinés en une piste rythmique
selon I'ordre de reproduction voulu. La piste rythmique ne contient pas les données des patterns rythmiques elles-
mémes mais uniquement les numéros des patterns rythmiques. Cela signilie que si vous changez par I suile des
réglages internes de certains patterns rythmiques, la reproduction du morcean en tiendra compte.

Les patterns rythmiques sont créés mesure apris mesure. Ils peuvent étre enregistrés soit en programmant les notes
yne i une, soil ea enregistrant une interprétation depuis des pads ou un clavier. Jusqu'd 240 patterns rythmigues
peuvent Bre créés pour chague morcesw (song) Les patterns rythmiques ne contieanent gue des messages de nole
Si vous désirez utiliser des messages autres que des messages de note, enregistrez-ies dans une piste musicale sur
le canal MIDI de réception de vowre module de soas rythmiques MIDL

[Relation avec les autres pistes]

Un morceau est reproduit en respectant le format de mesure imposé par les patterns rythmiques enchainés duns
la piste rythmique, et le nombre de patterns rythmiques contenus par cette piste délermine la longuenr du morceau.
Cela signifie qu'i} n'est pas possible dobtenir la reproduction d’une mesure particutidre 8'il n'y a pas de pattern
rythmique associé i cet emplacement du morceau. Towefois, lorsque vous enregistrez une piste musicale (ou la
piste de tempo), 'enregistrement est possible méme si aucun patlern rythmigue n'a encore é1é combiné dans la
piste rythmique. Ceci est possible car des patteras de silences sont zutomatiquement programmés dans la piste
rythmique.

Si aucun pattern rythmigque n'est combiné dans la piste rythmique, vous devrez déterminer le format de mesure
des patterns de silences qui seront automatiquement placés en piste rythmique pendant que vous enregistrerez une
piste musicale. De la méme fagon, méme si des patterns rythmiques ont déja éé programmeés, vous devrez
déterminer le format des mesures que vous désirez enregistrer si ces mesures sont situées vers Ia fin du morceau
4 un endroit oit il o'y a plus de patterns rythmiques sur la piste rythmigue. Quand vous entegistrez une pisie
musicale depuis une mesure pour laquelle il y # déjd un pattern rythmique, des patterns de silences ayant e méme
format de mesure que le dernier pattern rythmique enregistré seront automatiquement programmeés dans la piste
rythmigue si votre enregistrement doit dépasser la dernikre mesure ol un patlern rythmique a été programiné. De
cette fagon, vous comprendrez I'importance de la piste rythmique pour déterminer le format des mesures et la
durée du morceau
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B Enregistrement remplacant

0 Explication

11-28

Cette section explique comment utiliser 'enregistrement remplacant dans une piste musicale ou la piste de tempo.

Enregistrement remplagant sur une piste musicale (1-8)

Quand vous enregistrez pour la premiére fois sur une piste musicale, vous sélectionnez normalement
P'enregistrement remplagant. Ainsi, si des données de morceau existent déja sur la piste dans laquelle vous voulez
enregisirer, ces données seront effacées et remplacées par les nouvelles données enregistrées

* Si vous désirez ne réenregistrer qu'un seul canal MiDI parmi les données de morceau, réglez «MIDI
1 : Receive channel» (voir page 56). Si vous désirez qu'un type particulier de message MIDI ne soit
pas enregistre, réglez «MiDI 2 : Receive status» (voir page 57).

Enregistrement remplagant sur la piste de tempo

La piste de tempo n'enregistre que les données de changement de tempo. Si des données de tempo existent déja,
ces données seront remplacées. Pour contrdler le tempo, vous pouvez sois utiliser I'atpha-dial / touches numériques
{en fagade) ou des messages MIDI venant d'un apparcil externe (MIDI). Pour sélectionner le type de message
MIDI qui contrdlera le tempo, réglez «Mode 5 : MIDI control» (voir page 161). Initialement, fe réglage est prévu
pour que les numéros de note contrilent de tempo.

Il est également possible d’enregistrer des données de tempo (horloge MIDI, signal de synchro bande) telles
qu’elles sont regues depuis un appareil externe.

Quand vous utilisez les messages MIDI d'un appareil externe pour contrdler le tempo, ce dernier peut &lre comralé
selon les modes suivants par chaque type de message.

Message MIDI Changement de tempo

Des numéros de note plus élevés accélérent ls tempo. Pour obtenir le tempo
de base, jouez Ja note numéro 60 (C4 cu dod).

Quand I8 tampo de base a ét¢ réglé dans une plage de 10 4 250, on peut le
faire varier de 5 & 484. 8'll est précisément sur 120, les variations possibles
vont de 8 5 233,

NOTE # (numéro de note)
36 (C2) - 84 (CB)

Des dynamiques plus élevées accélérent le tempo  Pour oblenir le tempo de
base, jousz une note avec une dynamique de 64.

VELO (dynamique) Quand le tempo de base a 416 réglé dans une plage de 10 & 250, on peut le

1-127 falre varier de 5 4 496. 8'l est précisément sur 120, les variations possibies
voni de 8 4 233.
ce Des valeurs plus élevées accélérent le tempo. Pour abtenir le tempo de base,

fransmettez une valeur de 64.

Quand le tempo de base a été réglé dans une plage de 10 4 250, on paut le
faire varier de 5 4 496. S'il est précisément sur 120, les variations possibles
vont de 8 3 233

{changement de commande)
Les valeurs 0 — 127 de tout
numero de commands

Le tempo accélére quand la hauteur monte et décélére quand la hauteur
descend Pour obtenir ls tempo de base, laissez le bender au centre (0).
Quand fe tempo de base a été réglé dans une plage de 10 & 250, on peut le
faire varier de 5 & 496. S'f est précisémeant sur 120, les variations possibles
vont de 8 4 233,

PB {pitch bend)
-128 - +128

Les données de tempo changeront le tempo de fagon relative par rapport au tempo de base du
morceal.

Les messages de tempo sont traités indépendamment des canaux MID), et peuvent donc étre
enregistrés & l'aide de messages sur n'importe quel canal MIDL Toutefois, le réglage de «MIDI 1 ;
Receive channel» (voir page 56} s’applique. Si vous avez effectué ce réglage avec une valeur autre
que «AlL», veillez bien & utiliser le canal de réception ainsi déterminé.




MODE 1 : Enregistrement

[Début de Fenregistrement]

Ity a deux facons de faire démarrer enregistrenient: le décompte el le déclenchement au clavier.

i Un décomple commencera deux mesures avant le début de lenregistrement,
Décompte (Count In) Quand le point de début est altein!, f'enregistrernent commence Durant le
décompte, l2 MC~-50 est en mode de reproduction.

Automatigue (Key On) A réception d'un message de note ou de sustain, l'enregistrement commence

Q Enregistrement remplacant dans une piste musicale

@ Depuis Paffichage de base du mode [

(1 Sélectionnez le numéro de morceau, [a mesure de départ, le tempo, et le mode d'enregistrement (temps
réel ou REAL).

(déplacez le curseur) Numeéro du morceau
Alpha-diai / touches numériques (modifiez les valeurs) 3‘: Titre du morceau
ENTER | {entérinez les valeurs) SOME 1 SEeind Soed
) ) ) GES 1 =126 REAL
* 5j vous deésirez sélectionner un numero de morceau " = =
. , 2 d
pour lequel aucune dornée n'existe encore (un esure de depart - Tempo H

morceau vierge), maintenez enfoncé [SHIET | et Mode d'enregistrement
utilisez I'alpha-dial ou utilisez les touches numériques
pour selectionner le numéro du morceau puis

maintenez enfonce | SHIFT { ef pressez |[ENTER|.

@ Sélectionnez I'affichage de réglage d'enregistrement et sélectionnez la méthode d'enregistrement
{(remplacement ou REPLACE) ainsi qu'une piste musicale.

[REC ] — [ REC | — Affichage d'atterte d'enregistrement
alpha-dial / touches numeériques (modifiez les valeurs) - —
{déplacez le curseur) EFI“:EI B | Fl ’"glil ‘ ngé:ﬂ{aﬁ
{entérinez les valeurs) - i . i -

Touches de piste (sélectionnez la piste)
Affichage de réglage d'enregistrement

* il n'y a pas de pattern rythmique existant pour la Méthade d'enregistrement Pigte
mesure & laquelle vous désirez faire debuter — — —
Fenregistrement, notamment lorsgue vous faites un hEFL I“”{E Et[.:—.';_ia:"
nouvel enregisirement ou lorsque vous aliongez un -
morceau déja commencé, vous devez également Formal de mesure I
spécifier le format de mesure que vous allez Canal de réception

employer.
* L'affichage de réglage d'enregistrement et |'affichage
d'attente alterneront a chaque fois gque vous

presserez .

® Sélectionnez l'affichage d'attente d'enregistrement, et commencez !'enregistrement (quand
I'enregistrement commence l'indicateur Rec cesse de clignoter et s'allume fixement).
[ BEC ] -+ [ PLAY | (le décompie commence)
[TREC | — [PAUSE} (I'enregistrement commencera au premier enfoncement d’une touche)

* Si vous avez sélectionné I'enregistrement déclenché au clavier (Key On), vous pouvez alors presser
PAUSE | pour faire commencer 'enregistrement sans décompte.

@ Cessez I'enregistrement.
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MODE 1 : Enregistrement

U Enregistrement remplacant pour la piste de tempo

130

Si vous utilisez les signaux d'horloge MIDI verant d’un appareil externe pour enregistrer les données de tempo.
réglez I'horloge de synchrenisation {Sync Clogk, voir page 62) sur «MIDI». Si vous utilisez un signal de synchro
bande venane dun magndtophone multi-piste pour enregistrer les données de tempe, régiex | horloge de
synchronisation sur «TAPE»

@ Depuis Palfichage de base du mode §

Selectionnez le numero de morceau / mesure de départ, tempo, mode d'ensegistrement {temps réel ou
REAL).

{déplacez le curseur) Numéro du morceau ‘

alpha-dial/touches numériques (modifiez k& valeur) -‘L— Titre du morceau

{entérinez la valeur) SUMHGE 1T SErdimd Sond
[]e= 1 A=12E BEAL

* &i vous désirez selectionner un numéro de morceau
qui ne contient pas de données, maintenez enfoncé
et utilisez l'alpha-dial ou utilisez les tauches
numerigues pour sélectionner un numéro de morceau

puis enfoncé |_SHIFT § en pressez [ ENTER

Mesure de depart  Tempo T
Mode d'enregistrement

Selectionnez |'affichage de réglage d'enregistrement et sélectionnez la piste de tempo (T) ainsi que la
méthode de contrdle du tempo (PANEL ou MIDJ)
L REC ] — [ REC | —

alpha-dial / touches numériques (modifiez la valeur) Fresz=s PLAY »r EBECORD
(déplacez le curseur) fil= 1 d=1s8  RERL
(entérinez la valeur)

touches de piste {sélectionnez la piste}

Affichage datiente d'enregistrement

Affichags de reglage d’enregistrement 1

S'il n'y a pas de pattern rythmique pour la mesure a Méthode d'envegistrernent Piste
quue!le VOUS commencez Ienregsst.fament. c'est-a- REFLACE REC BTEE T
dire notamment lorsque vous faites un nouvel [i= 1 EY CH=ELL
enregistrement ou lorsque vous aliongez la durée — —
d'un morceau déja enregistré, vous devez également Formal de mesure —T
déterminer le format des mesures. Canal de réception
Si vous enregistrez des données de tempo regues en
provenance d'un appareil externe, il ne sera pas
possible de sélectionner ia méthode de contidle du

Affichage de réglage d'enregistrement 2

tempo.
" L'affichage de réglage d'enregistrament et 'affichage FEFLACE REC BTREET
de base aiterneront chague fois que vous presserez M= 1 CTRL = FHHEL
REC

Mélhode de commande du tempo

Sélectionnez l'affichage d'attente d'enregistrement et commencez 'entegistrement (quand
I'enregistrement commence, l'indicateur AEC cesse de clignoter et reste constamment altlumé)

[ LREC ] — [ PLAY } (démarrage avec décompie)

[LREC | — [PAUSE] (démarrage déclenché par le jeu au clavier)

. . ; . . . . Affichage pendant erregistrement
* Sivous avez sélectionné le démarrage déclenché par g9ep ¢

le jeu au clavier (Key On}, vous pouvez presser SOME 5 Feoeorodisd T
PLAY | pour faire commencer I'enregistrement sans M= 1 A=120  [1z8]
décompte.

Tempo de base T

Tempa enregistré




MODE 1 : Enregistrement

[Enregistrement du tempo & Paide de l'alpha-dial / touches numériques]

Normalement, vous enregistrerez i I"aide du départ précédé d'un décompie. Si vous ulilisez le départ déclenché
au clavier, pressez pour enregistrer (Penregistrement ne pourra pas démarrer si vous ne faites que
changer le tempo)

[Enregistrement du tempo a Faide d'un message MIDI particulier]
Vous pouvez wiiliser I'une ow Mautre des méthodes de démarrage

[Enregistrement du tempo a l'aide des données de tempo recues d'un appareil externe]
L enregistrement commencera lorsque vous démarrerez la reproduction sur I'appareil MIDI exlerne {(ou le
magnétophone multi-piste)

@ Stoppez I'enregistrement.
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Enregistrement superposeé (piste musicale)

U1 Explication

Quand des donnges de morceau existent sur la piste dans laquelle vous désirez enregistrer, cette méthode évite
I'effacement des données de morceau déji présentes tout en permettant 'addition i celles-ci des donndes
nouvellenent enregistedées. Wtilisez cetie méthode lorsque vous désirez ajonter des données sur une piste gui

contient déji des données précédemment enregistrées

[Méthode de demarrage de I'enregistrement]

Pour commencer I'enregistrement, vous pouvez utiliser soit le décompte, soit le déclenchement au clavier.

Un decomple commancera deux mesures avant ie début de l'enregistrement
Quand le paint de début est atteint, 'enregistrement commence. Durant le
décompte, le MC-50 est en mode de reproduction

Décompte (Count In)

Automatigue (Key On) A réception d'un message de note ou de sustain, I'enregistrement commence.

* Si vous désirez n'enregistrer que les données d'un canal MID1 particulier, réglez «MID 1 : Receive
channel» (voir page 56). Si vous désirez qu'un certain type de message MIDI ne soit pas enregistré,
réglez «MIDI| 2 : Receive Status» (voir page 57).

O Procédure

11-32

®

@

@ Depuis 'affichage de base du mode |

Sélectionnez le numeéro de morceau, la mesure de départ, le tempo, et ie mode d'enregistrement (temps
réel ou REAL}

{déplacez le curseur) Numero du morceau ‘
! Titre du morceau

alpha-dial / touches numériques (medifiez les valeurs) P

{entérinez les valeurs) SOHE 1 Serdimd Soed

. o L ) M= 1 d=128  REAL
5i vous désirez sélectionner un numéro de morceau
pour lequel aucune donnée m'existe encore (un Mesure de depart  Tempo T
morceau vierge), maintenez enfoncé el Mode d'enregistrernent

utilisez I'alpha-dial ou ulilisez les touches numérigues
pour sélectionner le numéro du morceau puis

maintenez enfoncé et pressez

Sélectionnez |'affichage de reglage d'enregistrement et sélactionnez la méthode d'enregistrement

(superposition ou MIX) ainsi qu'une piste musicale.
[TREC |—[ mEC |— Affichage d'attente d'enregistrement

alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs) ——— -

[«][®] (déplacez le curseur) ]1:”:—3;1:“_:1:]&{"3

(entérinez les valeurs) FEHL

Touches de piste (sélectionnez la piste)

* 8l n'y a pas de pattern rythmigue existant pour la Affichage de réglage d-enregistremant
mesure a laquelle vous désirez faire débuter Méthode d'enregistrement Piste
lenregistrement, notamment lorsque vous faites un A
nouve! entegistrement ou lorsque vous allongez un ME:“: REC o g'frl__ 1
morceau déja commencé, vous devez également M= L 4o LH=ALL
specifier le format de mesure que vous allez Format de mesure T
employet Canal de réception

*

L'affichage de réglage d’enregistremeant et 'zffichage
d’atiente alterneront & chaque fois que vous

presserez [ REC |.

Sélectionnez [affichage d'aitenie d'enregistrement, et commencez |'enregistrement (quand
I'enregistrement commence, l'indicateur REC cesse de clignoler et s'allume fixement).

[ BEC | —+ {_PLAY ] {le décompte commence)

[ REC | — [PAUSE | (I’enregistrement commencers au premizr enfoncement d’une touche)




MODE 1 : Enregistrement

* 5i vous avez sélectionné I'enregistrement déclenché au clavier (Key On}, vous pouvez alors presser
pour faire commencer Yenregistrement sans décompte.

@ Cessez I'enregistrement.
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Insertion auiomat

ne f'enregisirement riste musicale)

Q Explication

Cette fonction permet le réenregistrement d’une section du morceau préalablement déterminée Faites les réglages
dans «FUNC 6 1 Punch point» (voir page 68) pour déerminer le débu de ia section devant étre réenregistrée
Quand vous wilisez ce type denregistrement (Awe Panch In). L partie du moreeaw extéricure & la section ainsi
déterminée sera reproduite mais pas enregistrée. Quand la section ainsi déterminée est atteinte lors de Ia
reproduction, le MC-50 passe sutomatiquement en mode d’enregistrement remplagant.

* |l n'est pas possible d'utiliser 'enregistrement Auto Punch In sur une piste qui n'a pas préalablement
&té enregistree.

* 8i vous désirez ne réenregistrer que les données appartenant & un canal MIDI spécifique, réglez
«MIDI 1 : Receive channel» {voir page 56} Si vous ne voulez pas qu'un certain type de message
MID! soit enregistré, réglez «MIDI 2 : Receive status» {voir page 57).

(1 Procédure

@

@

[1-34

@ Depuis l'affichage de base du mode 1

Sélectionnez le numéro de morceau / meswe de depart & partir dugquel vous désirez réenregistrer et
selectionnez le tempo et e mode d'enregistrement (temps 1éel ou REAL).

(déplacez le curseur)

alpha-dial / touches numériques (modifiez le valeur}

ENTER | (entérinez la valeur)

Numéra du morceau
!L Titre du morceau

S0OHE 1 Zerind Dond
* Réglez la mesure de départ sur une mesure Mesure de depart  Tempo T

précédant le point dinsertion Mode d'enregistremant
Passez a l'affichage de réglage d'enregistrement et sélectionnez la méthode d'enregistrement (Auto
Punch In) ainsi que la piste musicale devant éire enregistrée.

| REC | 9| REC | =

alpha-dial / touches numériques ( modifiez la valeur)
(déplacez le curseur)

(entérinez la valeur}

Touches de piste {sélectionnez la piste)

Affichage d'attente d'enregistrement

RECORD
REFL

Affichage de réglage d’enregistrement

* L'affichage de réglage d'enregistrement et |'affichage Méthode d'enregistrement Piste
de base aiterneront chaque fois que vous presserez OUTO PUMHCH IMeTRE
REC = 1 o CH=HLL

R ’ , . Canal de réceptio
Passez a I'affichage d'attente d'enregistrement ef dématrez. recepion

| REC | = | PLAY | (le décompte commence)

Quand la reproduction atteint la zone devant 8tre enregistrée, 'indicateur REC cesse de clignoter et § allume,
["enregistrement commence.

Cuand la fin de ia section devant étre enregistiée est atteinte, cessez l'enregistrement




W Insertion manuelie o'enregistrement (st musicale)

O Explication

Vous pouvez réenregistier une section particulizgre d’un morceau & I'aide d'une pédale commutateur (DP-2, etc))
conneciée  Ia prise PUNCH IN/OUT . Quand vous utilisez enregistrement 2 insertion manueile (Man. Punch In),
vous déclenchez la reproduction sans enregistrement jusqu’d Pinstant ol vous pressez la pédale. Pressez la pédale
4 Pinstant ol vous désirez faire commencer Penregistrerent et cela déclenchera le début de 'enregistrement
remplagant. Pressez la pédale i nouveau et vous stopperez enregistrement pour repasser au mode de reproduction.
Les modes de reproduction et d’enregistrement alternant i chaque fois que vous pressez fa pédale, vous pouvez
réenregisirer plusieurs sections d’un seul coup si vous le désirez

* 1l n'est pas possible d'utiliser Fenregistrement avec insertion manuelle pour une piste sur laguelle rien
n'a éte précédemment enregistré.

* Si vous desirez ne reenregistrer que des données d'un canal MIDI spécifique, réglez «MIDI 1 ©
Fteceive channel» {voir page 56). 5i vous désirez qu'un type particulier de message MID! ne soit pas
enregistré, réglez «MiDI 2 : Receive status» (voir page 57).

3 Procédure

@ Depuis 1'affichage de base du mode |
@ Connectez une pédale commutateur {DP-2, etc.) & la prise Punch In/Out.

@ Sélectionnez le numére de morceau/Mesure de départ & partir de laquelle vous désirez enregistrer et
sélectionnez le tempo ainsi que le mode d'enregistrement {temps réel ou REAL).

[:E}‘ {déplacez le cur‘s?ur) Numére du morceau
atpha-dial / touches numériques (modifiez la valeur) _'L Titre du morceau

ENTER | {entérinez la valeur)

DG 1 Serind Zond
= 1 d=128 REAL
* Réglez la mesure de départ sur une mesure qui Mesure de départ  Tempo i
précéde la section gue vous désirez réenregistrer. Mode d'enregistrement

® Passez a I'affichage de réglage d’enregistrement et sélectionnez la méthode d'enregistrement (Man.
Punch in) et la piste musicale sur laquelle vous désirez enregistrer
[Rec |- { REC | =
aipha-dial/touches numériques (modifiez la valeur)

Affichage d'attente d'enregistrement

(][] (déplacez le curscur) S s LR e REETIRT
{entérinez la valeur) %_[E__ T 1 F L'_l:;; 1 :fL:I F{Eé[flgi

touches de piste (sélectionnez la piste)

Affichage de réglage d'enregistrement

* L'affichage de réglage d'enregistrement ef I'affichage Méthode d'enregistrement Piste
de base alterneront chaque fois que vous presserez . - ] —
REC ) a P FAaM. PUHCH THETRE 1
' == 1 ool H=HLL
@ Passez a I'affichage d'atiente d'enregistrement et démarrez Canat de réception

| REC | =» [_PLAY i (le décomple commence)

® Pressez la pédale lorsque la reproduction aura atteint 'emplacement ou vous désirez réenregistrer.
Lorsque vous pressez a nouveau fa pédale, vous faites repasser le MC-50 en mode de reproduction.
Lorsque les données sont en cours d'enregistrement, !'indicateur REC cesse de clignoter et s'allume fixement.

® Stoppez I'enregistrement
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Enregistrement modifiant wsscriwre ie synamigue / durée)

O Explication

L’enregistrement avec modification est un type d’enregistrement particulier qui vous permet de réenregistrer la
dynamique ou I'instant de jeu de chague message de note enregistré dans une piste musicale

Réecriture de la dynamique (REWRITE VELO)

Ceci vous permet de corriger ka dynamique de chaque message de note enregistré dans une piste musicale, pendant le jeu.
Par exemple, vous pouvez enregistrer pas & pas {outes les notes avec une dynamique fixe et utiliser plus tard
Penregistrernent avec modification pour ajouter des variations de dynamique . S ka piste musicale contient des donndes
pour deux canaux MIDI ou plus, utilisez «MIDI 1 : Receive channel» (voir page 56) pour déterminer le canal MIDI pour
lequel vous désirez rééerire la dynamique. Utilisez «Mode 5 : MIDI control» (voir page 16]) pour sélectionner le message
MIDI que vous utiliserez pour rééerire la dynamique Si cela n’a pas été réglé, vous pouvez utiliser les numéros de note
36 (CZ2oudo2)a84({C6oudos 6) pourchanger ladynamique . Parexemple, lorsque vous pressez le do 4 (C 4), ladynamique
de la note suivante deviendra 64 La dynamique des notes suivantes seront également changdes en 64 jusqu’a ce que vous
ayez pressé une sutre touche, De cette fagon, pressez une touche forsque vous désirez changer la dynamique des notes
suivantes.

Dynamique de chaque message de
note : 64 <3

Numéro des notes pressées en mode I ) 64 (C4))]
de reéacriture dynamique

Dynamique obtenue

B4 64 69 B2 63 T4 T4 T4 64 64 64

Vous pouvez sélectionner un des types de message MIDI suivants pour rééerire la dynamique.

Message MIDI Changement de dynamique
NOTE # {(numéro de note) Quand ie numéro de note augmente, la dynamigque augmenta.
36 (C2) — 84 (CB) Plage de changement : 4 — 124

Quand la dynamique demandee augmente, ia dynamique des notes deja

VELO (dynamique) L
1127 enregistrées augmente.
Plage de changement : 1 — 127
CcC
{changement de commande) Quand la valeur augmenie, la dynamique augmente
Les valeurs 0 — 127 de tou! Plage de changement : 1 — 127

nurmérc de commande

Quand le bender est incling pour faire monter la hauteur, la dynamique s'éléve
PB (pitch bend) au dessus de 84 Quand it est incliné pour faire baisser la hauteur, ia

-128 - +128 dynamique diminue au dessous de 64 (Pitch Bend 0 = dynamique 64}

Plage de changement : 1 - 127

@ Roscriture de l'instant de jeu (REWRITE STEP)

I1-36

Ceci vous permet de réécrire instant de jeu {en fait la durée avant 1a note suivante) ou durée de jen de chaque message
de note enregistré dans une piste musicale, pendant le jen. Par exemple, vous pouvez enregistrer en pas A pas avec une
durée (Step) fixe puis utiliser Penregistrement modifiant pour changer l'instant de jey, la durée de jeu, la dynamique de
chague message de note. De cette facon, il est possible de commencer en ne spécifiant que la hauteur de chaque note et
ensuite réécrire I'instant de jeu, 1a durée de jeu et la dynamique. Vious pouvez également régler «Mode 5 : Rewrite mode»
(voir page 160} pour que la durée et la dynamique ne soit pas réécrite.




MODE 1 : Enregistrement

Step Time (intervalle avec le suivant) J,
de chaque message de note : 96

Step Time aprés modification par AD/
rédoriture ; 96

* Neréécrivez pas les données de morceau qui contiennent des accords enregistrés en temps réel. Les notes
d'un accord enregisiré en temps réel pouvant ne pas avoir &té enregisirées exactement au méme instant,
réécrire leur instant de jeu pourrait séparer les notes d'un méme accord,

* La fonction de réécriture de P'instant de jeu réécrira linstant de jeu de tous les messages de note de tous
les canaux MIDI présents dans [a piste de jeu choiste, quelque soit e régiage de «MIDI 1 : Receive channel»
{voir page 56). De plus, tous les messages MIDI autres que les messages de note seront effacés.

[Facons de démarrer enregistrement]

Vous pouvez commencer I’enregistrement par an décompte ou grice au déclenchement au clavier

Un decompte commencera deux mesures avant le début de fenregistrament.
Quand le point de debut est atteint, 'enregistrement commence. Durant le
décompte, le MC~50 est en mode de reproduction.

Décompte (Count In)

Automatique (Key On} A réception d'un message de note ou de sustain, 'enregistrement commance.

Q Procédure de réécriture de ia dynamique

@ Depuis I'affichage de base du mode 1

@ Sélectionnez le numéro de morceau / mesure de départ & partir de laquelie vous désirez réenregistrer et

sélectionnez le tempo et le mode d'enregistrement {temps réel ou REAL).

[«][®] (dépiacez le curseur)

alpha-dialftouches numérigques (modifiez la valeur) Nurméro du morceau

Titre du morceau

ENTER | (enlérinez la valeur)

4

SEIRE 1 SRednd Send
fil= 1 d=120 REEML
Mesure de départ  Tempo T

Mede denregisiremend

Passez i 'affichage de reglage de enregistrement avec modification et sélectionnez «REWRITE VELO» at
la piste.

Maintenez enfoncé et

pressez | REC | =» | REC |-

alpha-dial / touches numériques {modifiez la valeur)

[« »] (déplacez le curseur)
(entérinez la valewr)

Affichage d'atiente d'enregistremant madifiant

PO T F
REFL.

FLEAY
d=120

M= i

Touches de piste (sélectionnez la piste} i Alfichage de réglage d'enregistrement modifiant
* Laffichage de réglage d'enregistrement avec madification Méthods d'enregistrement _Piste
et Faffichage de base alterneront chaque fois que vous FEMFITE UELD kTRE 1
presserez . HES 1 Gt DH=ALL

Canal de réception
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MODE 1 : Enregistrement

@ passez & l'affichage dattente d'enregistrement modifiant et commencez 'enregistrement (lorsque vous

passez en mode d'enregistrement, l'indicateur REC cesse de clignoter et s'allume fixernent}.
[ REC | = | PLAY | (le décompte commence)
[TREC | = [PAUSE § { I'cnregistrement sera décienché par fe feu au clavier)

*

Pour modifier la dynamique dés le point de dépari de 'enregistrement, utilisez 'enregistrement declenché
au clavier

* Sivous avez sélectionné 'enregistrement déclenché au clavier (Key On}, vous pouvez presser | _PLAY
pour commencer |'enregistrement sans décompte

* Tant que vous n'avez pas transmis le message MID| déierming comme devant éire celui qui pilote la
modification, les vaieurs de dynamique sont automatiquement réécrites avec une vaieur de 64.

@ Stoppez I'enregistrement

QO Procédure de réécriture de l'instant de jeu

11-38

@ Depuis Iaffichage de base du mode 1

(D Sélectionnez le numéro de morceau / mesure de départ 2 partir de laquelle vous désirez réenregistrer et

selectionnez le tempo e! le mode d'enregistrement (temps réel ou REAL).
(déplacez le curseur) Numéro du marceau
alpha-dial/touches numériques (modifiez la valeur) _}_ Titre du morceau

ENTER | (eniérinez fa valeur) TG 1 Seed s ? o %1
fef = 1 A=126 FEHL
Mesure de départ  Tempo T

Mode d'enregistrement

Accédez a l'affichage de réglage de I'enregistrement modifiant et sélectionnez «REWRITE STEP» et
la piste.

Maintenez | SHIFT | enfoncé et

Affichage d'attente d'enreqistrement modifiant

pressez[ REC | -»[ REC | = : T T T
alpha-dial/touches numériques (modifiez la valeur) ;f_i:: = n L 5~l§ﬂ:m | H H;’%Eéf K
(déplacez le curseur) e . -

ENTER | (entérinez la valeur)

Touches de piste (sélectionnez la piste) Alfichage de réglage d'enregistrement modifiant

e . ) N Méthode denregistrement Piste
* {'affichage de réglage d'enregistrement avec modification —

et I'affichage de base alterneront chague fois que vous EEMRTTE ZTER FTRE 1
presserez [ REC |. = i e DL L,

Canal de réception

Accedez a l'affichage d'attente d'enregistrement modifiant et faites démarrer I'enregistrement (guand vous
passez en mode d'enregistrement, l'indicateur REC cesse de clignoter et s'allume fixement

[ REC | =+ | PLAY | (démarrage avec décompte)

[ REC | =» [PAUSE ] (démarrage décienché au clavier)

* Sivous désirez placer une note dés le point de départ, utilisez ie démarrage déeclenché au clavier (Key On}.

* Si vous avez sélectionné le démarrage au clavier, vous pouvez presser pour commencer
'enregistrement sans decompte.

@ Stoppez I'enregistrement.




Enregistrement pas a pas (Step)

O Explication

L’enregistrement en pas i pas vous permet de programmer tes données de note (canad MI1DI/ numéro de note / dynamique
/durée ou Gate Thme)une i une . Stun ciavier MIDI est connecté, vous pouvez presser les touches pour progrimmer canal
MIDI / numéro de note / dynamique / durée.

Sides données de morceau existent déji sur Ia piste que vous désirez wiliser pour enregistrement en pas i pas, les notes
que vous programmerez remplaceront successivement et au fur et i mesure les notes précédemment enregistrées sur
celie pisie

* Pour programmer des messages MIDI auires que ceux de note et cela de fagon individuelle, utifisez la
fonction Microscope (voir page 109),

* L'enregistrement en pas & pas vous permet d’enregistrer sur n'importe quel canal MiD, quel que soit e
réglage de canal de réception (voir page 56) Toutefois, le réglage de canal de réception déterminera les
messages MID| qui bénéficieront de la fonction Soft Thru, aussi devrez vous normalement faisser ie canal
de réception réglé sur «ALL».

[Durée de note (Step) et durée de jeu (Gate}]

Gate time : temps (nembre de clics
d'horloge} entre Note On et Note Off

¥

Step time : temps (nombre de clics d'horloge) jusgu'a la note suivante

il

St vous programmey fa durée de note (Step time) it "aide des symboles de note, la durée de jeu réelle (Gate 1ime) sera
comme ci-dessous. Si vous programmez la durée de note sous forme de chiffre, fa durée de jeu réelle {(Gate lime)
correspondra i 75 % de la valeur de step time. Bien sir, vous pouvez modifier Ia durée réelle pur fa suite, quelle que soit
la vaieur de note que vous aviez originellement programmée

Symbole Step time Gate time

.\ 6 4

g 12 9

& 16 12
) 24 19
D 32 26
D 48 41

4 64 56
J 95 86
J 192 178

* Pour changer le rappori entre step time et gate time pour chaque symbole de note, référez-vous & «Mode
5 : Step/Gate» {voir page 157).

* Pour changer le rapport de gate time employé lorsgue vous programmez la durée sous forme de chiffre,
référez-vous a «Mode 5 : Gate Time Ratio» (voir page 158).
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MQODE 1 : Earegistrement

1 Procédure
@

@

1140

@ Depuis I'affichage de base du mode |
Sélectionnez e numéro de morceau / mesure de départ 4 partir de laquelle vous desirez enregistrer et
sélectionnez le tempo et le mode d'enregistrement {pas a pas ou step}.

{déplacez le curseur)

alpha-dial / touches numériques (modifiez la valeur)

(entérinez la valeur)

" Pour sélectionner un numeéro de morceau quine condient
pas encore de donnée, maintenez enfoncé et
utilisez I'alpha-dial ou utilisez les touches numeriques
pour séleclionner un numéro de morceau et maintenez

enfoncé | SHIFT { et pressez | ENTER |.

Numeéro du morceau
Tilre du morceau

s

STEF

SE T

o =120

Masure de depart Tempo

Made d'enregistrement

Passez & l'affichage de réglage d'enregistrement et selectionnez {a piste de jeu.

| REC |-

alpha-dial / touches numérigues / touches de piste (sélection de la piste)

* Bliln'y apas de pattern rythmigue pour ia mesure & partir Piste
de laqueile vous désirez commencer 'enregisirement, STEF FECORD  BTRE
c'est-a-dire notamment lorsque vous commencez un Pl 1 A TH=ELL

nouvel enregistrement ou lorsque vous désirez etendre
unmorceau au-dela de sa fongueur actuelle, vous devez
également déterminer le format de la nouvelle mesure.

Format de mesure T

Canal de réception

Passez & l'affichage d'erregistrement et déterminez ies données de note.
alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)

(dépiacez le curseur) Diste Temps
{entérinez une valeur) Mesure Horloge ‘

N ‘ ‘ o AL _L | Step time
Une fois 1a valeur de gate time (durée) entérinde, vous passez au X
pas suivant. Répétez cette procédure pour programmer les 1 ] g --EE L 5 |
différentes notes

I Nom/numero”” I T
de note Gate time
Canal MIDI Bynamigue

{Programmation en pas a pas depuis la fagade}

Lorsqu'un symbole de note est affiché, le fait de tourner "alpha-dial changera ce symbole. Lorsque vous le déterminez
par numéro, utilisez les touches numériques. Pour changer le numéro affiché, utilisez Ialpha-dial. Lorsgue vous utilisez
les touches numériques pour déterminer les symboles de note, maintenez enfoncé et pressez une touche
numérique.

{Programmation depuis un clavier MIDI]

En pressant une touche depuis un clavier MIDI, vous pouvez programmer canal MIDI/ numéro de note / dynamigue d'un
seul coup. La valeur de Step time affichée sera employée et la valeur de Gate time obtenue le sera selon la cotrespondance
déterminée avec le Step time.

[Si vous faites une erreur]
Vous reviendrez en arrigre d'un pas i chague fois que vous presserez| RESET | Revenez en arridre jusqu’s lanote erronée
et corrigez la valeur. Toutes les notes ultérieures & la note jusqu’i laquelle vous étes revenu sont effacées.

Stoppsez enregistrement.




MODE 1 : Enregistrement

O Programmation d’accords

Voici comment programmer deux notes ou plus au méme emplacement, ¢’est-i-dire un accord.

[Programmation depuis la facade]

Lorsque vous pressez | PAUSE | (I'indicateur Pause s'allume), la position de programimation est bloguée et ne changera
pas pour le prochain pas forsqu’une note a fini d4’étre programmée. Une fois déterminée la programmation de toutes les
notes de Paccord, pressez [ PAUSE | & nouveau pour retourner en fonctionnement normal

* Si vous mainlenez [ SHIFT | et pressez [ENTER} lors de la validation de la durée (gate time), la
programmation d'accord sera quittée.

[Programmation depuis un clavier MIDI]

(/
4’0

>
...

(/
..0

Pressez et jouez 'accord. Une fois les notes programmées, pressez & nouveay.
Pressez chaque note de l'accord sans relacher préalablement les notes qui composent cet accord. Ce n'est
que lorsque vous relacherez les touches gue vous passerez au pas suivant.

Sivous utilisez un clavier MID! capable d’émettre des messages de sustain (Hold), jouez toutes les notes d'un
méme accord tout en pressant la pédale de sustain (dans ce cas, vous pouvez relacher chague touche aprés
avoir jouée). Une fois jouées toutes les notes de I'accord, relachez ia pédale de sustain et vous passerez au
pas suivant.

O Programmation de silences

IT'y adeux fagons de programmer un silence; en programmant des données de silence ou en laissant simplement un espace
et en accédant au pas suivant. Si vous programmez un silence, vous pourrez contrdler la durée du silence en utilisant la
fonetion Microscope.

Pour programmaer un sflence, déterminez la durée de ce silence, déplacez le curseur sur le numéro de note,
maintenez enfonce et pressez la touche numérique (€] puis pressez . Pour retourner de
I'affichage «CH.REST» a I'affichage de numéro de note, ufilisez les touches numérigues pour programmer
un numeére ds note.

Pour programmer un espace (pas de donnée), déterminez la durée jusqu'a la prochaine note, maintenez

enfoncé| SHIFT | etpressez[#].
* It est également possible d'utiliser | TRACK MONITOR | au lieu de | SHIFT | pour programmer un silence.

* Sivous désirez réduire la quantité de données d'un morceau, vous pouvez utiliser «UTIL 7 ; Data reduce»
{voir page 133) pour convertir les données de silence en espaces sans donnges.

() Programmation de liaison

Chaque fois que vous maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez [« les valeurs de Step time / Gate time de la note
précédente sont allongées. La valeur de Step time sera doublée alors que la valeur de Gate thme correspondra & [a valeur
de Step time actuellement choisie majorée de la premiere valeur de Gie time.

Maintenez | SHIFT | etpressez[ €] A nouveau, maintenez [ SHIFT | et pressez [«

J o |

i ] H ]
Step time : 48 Step time : 96 Step time: 144
Gate time : 41 {Gate time ; 89 Gate time : 137

* Cette procedure n'est pas possible apres programmation d'un silence, ou aprés avoir presseé | RESET | pour
revenir en arriére au cas précédent.

* Vous pouvez également utilisez [ TRACK MONITOR | & Ia place de | SHIFT { pour programmer une liaison.

0 Pour stopper la réception de message MIDI durant 'enregistrement

Si vous désirez jouer sur le clavier sans que celan’entraine d’enregistrernent, vous pouvez presser pour stopper
momentanément fa réception MIDI (IMindicateur REC clignotera). Pour retourner & la normale, pressez | MBI | &
nouveau
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nistrement de motif (patters) rythmigue

O Explication

Ceci vous permet de créer des patterns (motifs) rythmigues d’une mesure. Vous pouvez créer jusqu’a 240 patterns
rythmiques (1-240) pour chaque morceau I y a deux facons d'enregistrer un pattern rythmigque © en programmant une
note i la Lois (e valeur de dynamigue ou en enregistrant voure jeu sur un pad de batteric ou un clavier Vous pouvez
également programmer des "flas” (coups A deux baguettes jouces iégerement décalées)

Si vous avez besoin de deux patterns rythmigues ou plus gui sont peu différents, vous puuvez créer un patiern rythmigue
de base puis le copier (voir page 129) puis enfin 'éditer

[Régtages avant 'enregistrement]

Avant de créer un pattern rythmique, vous devez déterminer e canal MIDI / numéro de note / nom «'instrument pour
chague senorité rythmique ufin d’établir une correspondance avee le module de son rythmique que vous utitisez. Le
MC-30 vous permet de délerminer des instruments ayant les auméros 1 & 32 Les réglages initiaux sont indigués ci-
dessous Si vous désirez changer ces réglages, référez-vous 3 «FUNC 5 1 Instruments rvthmiquess (voir page 66)

Canal MID : 10
[21]
ol A Bl T ] i o 1020 A e g Cool I ot o [l S - bt 4 b P P S U ol ol 2 o Pt Pt 3
] B P I Y o LIc)
A4 =1 s B E E =15 =[] I I i
S8 Bldg 1= Sels “loG e e e = e e 2k -
o] ) fom et R S DR ] O e o B A+ = El . mm%‘éu%-«lﬁﬁ zl2| Bl
U;_E_INSI T|S|E IEE ~ = |z 5568._:“‘;:‘_, ey e P )
o= el=ielEiE 1E =<l |8 2! 19 = e e = B
CEEEEEEEREEEREER RN EEEEEFEEEREEESE
= e = 1 E = FEEEEEEE =
S BRE EL G| E B | EeEECER < g SERES
EEEEEREEREERRCENE RERE RN B R EE B R EEE
o o Pt R ot O 1 1t A =1 T = I O P I | 3i56| 3l 3| 3|SI=5] 5| Ol
N © o . o
P < & o ©
T3] o M~ 10
0 < Ll B

(do médian)

Programmez des patterns rythmiques avec les niveaux de dynamique | et § pour enregistrer les donndes de note et de
dynamigue Les valeurs de dynamique des messages de note recus en MIDI IN sont convertis en un des niveaux de
dynamique avant d’étre mémorisés

La valeur retenue pour chague niveun de dynamique est initialemnent réglée comme suit. Pour changer ces valeus, référez-
vous & «FUNC 4 : dynamique rythmique» (voir page 63).

Code de dynamigque 1 2 3 4 5 8 7 8
Valeur de dynamique 16 az 48 64 80 95 112 127
BDynamique regue 1-24 25-40 4156 57-72 7388 89-104 105119 1 120127

* Pour copier ces réglages depuis un autre morceau, référez-vous & «UTIL 3 : copie de fonction=» (voir page
128).

[Enregistrement d’un pattern rythmique]

T2

Pour créer un pattera rythmigque, vous devrez programmer les notes individuelles (les niveaux de dynamique) & un instant
déterminé par ie temps et la résolution (tout cela dans la grille affichée). La résolution gére 'espace entre les différents
poinis de la grille et détermine la plus petite fongueur de note qui peut-étre programmée

Lorsque vous créez un pattern rythmigque, vous pouvez wtiliser les formats de mesure suivants

1/2—32/2 1/4—32/4 1,8—32-8 1./16—32/16




MODE 1 : Envegistrement

Par exemple, si vous utilisez un format 4/4 et une résolution d’une croche, I'affichage d’enregistrement sera une grille &
8 points. Si vous réglez la résolution 2 la double croche, une grilled 16 points sera aifichée. Pour créerun pattern rythmique,
écrivez un code de dynamique pour chaque point de fa grille,

J J
474 ﬁ’l{»l‘;uoeoo “.lr;oooaunoo-ucea

Si vous programmez une partie rythmique & 1'aide des touches de fagade, vous devez déterminer séparément le niveau
de dynamique pour chaque numéro d'instrument, mais si vous programmez depuis un pad de batterie, ete., vous pouvez

Résolution

programmer deux instruments ou plus simultanément.

* La durée (Gate time) de chaqgue note sera la moitié de la durée fixée comme résolution.

O Programmation a I'aide des touches de facade
@ Depuis affichage de base du mode |

@ Salectionnez le numére de morceau dans lequel vous désirez enregistrer et sélectionnez ie mode
d'enregistrement (RHYTHM).
(déplacez le curseur)

alpha-dial / touches numériques (modifiez [a valeur)

Numeéro du morceau
Titre du morceau

ENTER | (entérinez la valeur) SUHE 1 SErimd Dol
) . = 1 =128 EHYTHM
* Pour sélactionner un numéro de morceau gui ne contient E
pas encore de données {morceau vierge), maintenez empo T

enfoncé [ SHIFT | et utilisez 'aipha-dial, ou utilisez les Mode d'enregistrement
touches numériques pour sélectionner un numéro de

morceau puis maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez
ENTER].

® Accédez a l'affichage du réglage d'enregistrement des patterns rythmigues.

d
alpha-dial / touche numérique (sélectionnez «R-PATTERN») =
{eNTER] /[ _REC |

RECURD R-FATTERH

Aftichage de regiage d'enregistrement

FTH 1L a-4
THST 1 BRI RESO= F

® Déterminez le numéro de pattern / format de mesure / numéro dinstrument gue vous desirez enregisirer et

régEeZ la résoiution. Numéro de pattern
[ <][] (déplacez le curseur) ..L Formal de mesure
alpha-dial / touches numériques (moditiez les valeurs) —
[ENTER! (entérinez les valeurs) =T U ‘ 1 oo .

IMZT 1 BR1 REZO= F
L'\or.s.que vous; deten.mnez 1a résolution, cela vous donne acces i "“T‘_ Résolution
I'affichage d’enregistrement. Nom dinstrument

* 'affichage de régiage d'enregistrement et F'affichage Numéro dinstrument

d'enregisirement alterneront chaque iois que vous

maintiendrez enfoncé| SHIFT | el presserez [ENTER |

Affichage d'enregistrement

1 Bl ded 11— 1 F

# % B B O B B A B A B HE A TD

143



MOBE 1 : Enregistrement

@ Pour chaque numéro d'instrument, programmez les niveaux de dynamique sur la griile aux instants ot vous

désirez entendre cet instrument.

(déplacez le curseur)

Muaintenez enfoneé et pressez [ (déplace Io Pasition dy curseur
curseur d’un temps) 1 Bl o 1- 1 &
touches numériques (programmez les niveaux de dynamique) Buuowow A M omowownowow o oa
Maintencz enfoneé et utilisez I'alpha-dial /[ _SKIP_] G

RESET | (sélectionne les numéros d’instruments)

Si vous désirez sélectionner un autre pattern rythmique ou changer le format de mesure ou encore la résolution, passez
Vaffichage deréglage d'enregistrement (maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez] ENTER | et reprenez depuis Pétape @.

" Pour effacer une note déja programmée, déplacez le curseur jusqu'au point de la grille ou se situe cette note
et pressez la touche numérigue [o]

" Soyez avertis que si vous modifiez le format de mesure, certaines données du pattern rythmique peuvent
étre perdues (notamment si vous raccourcissez le format d'une mesure dans laquelle vous aviez déja
programmeé des données jusqu'a sa fin).

[Programmation d'un fia]

Pour programmesr un fla, maintenez enfoncé | SHIFT | et wtilisez Symbcilide fia
lestouches numériques pour déterminer un niveau de dynamigue 1 B o} o - iUF

51 vous déplacez le curseur sur un point de la grille qui contient
un fla, un symbole apparaitra pour vous préciser qu'il §"agit d'un
fla

I T e . ]

[Contrdle d’un pattern rythmique {(écoute)]

Touten enregistrant, vous pouvez presser[_PLAY | pour faire reproduire le patiern rythmique que vous avez créé. Si vous
désirez une écoute de contrdle permanente en boucle, maintenez enfoncé et pressez . Pour stopper la
reproduction, pressez .1l est également possible de programmer pendant que la partie rythmique est en train de
jouer. Puisque vous pouvez également faire reproduire le pattern rythmique depuis "affichage de ré glage d’enregistrement,
vous pouvez changer le numéro de pattern pour écouter d'autres patterns rythmiques.

® Cessez l'entegistrement.

O Programmation a I'aide d’un pad de batterie ou d'un clavier MIDI

{144

@ Depuis 'affichage de base du mode 1

@ Sélectionnez le numéro de morceau dans lequel vous désirez enregistrer et spécifiez ie tempo ainsi que le

mode d'enregistrement (RHYTHM).

[d]»] (dépiacez le curseur) Numéro du morceau .

alpha-dial / 1ouches numeériques (modifiez Ia valeur) —L Titre du morceay

(entérinez la valeur) SOME 1 Sreing Sond
= I J4=128 RHYTHI

* Pour sélectionner un numéro de morceau qui ne contient
pas encore de données {morceau vierge), maintenez
enfoncé et utilisez l'alpha-dial, ou utilisez les Mode d'enregistrement
touches numériques pour sélectionner un numéro de
morceau puls maintenez enfoncé ot pressez
[ENTER].

Tempo T




MODE 1 : Enregistrement

@

@

®

Accédez & 'afiichage du réglage de F'enregistrement des patterns rythmigques
|.REC | =

alpha-dial / 1wouche numérique
{sélectionnez «R-PATTERN») =
[ENTER] /[ REC |

RECORD BE-FRTTERH

Affichage de réglage d'enregistrement

PTH
LHET

i
1 E

Déterminez le numéro de pattern / format de mesure que vous désirez enregistrer et réglez ia résolution.

[d][#] (déplacex fe curseur)

alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)

ENTER | {(emérinez les valeurs)

Numéro de paflern

=3

Formal de mesure

FTHM 1 a4
Lorsque vous déterminez la résolution, cela vous donne accés i IHZT 1 Bl RESO=
I"affichage d’enregistrement. —E
T | Résolution

* Laffichage de régiage d'enregistrement et |'affichage Nom: dinstrument

d’enregistrement alterneront chaque fois que vous Numeéro dinstrument

maintiendrez enfoncé et presserez ) Affichage d'enregistremant

1 &l ef,el b1 F

HWw B T B oW N ® W F T M HEH B K

Faites démarrer le pattern rythmique et enregistrez.
Maimtenez enfoneé | SHIFT § et pressez| PLAY | (reproduction continue en boucle)
PAUSE | (pour interrompre la reproduction)

Lorsque vous faites commencer le pattern rythmique, le métronome se fait entendre. En restant en mesure avec le
métronome, faites jouer fes instruments rythmiques depuis votre pad de batteric ou votre clavier MIDI. Les instruments
seront enregistrés quel que soit le numéro d'instrument affiché 4 I'écran.

Programmation de fla :
E g 1 Symbole de fla

i B #4ed L LUE

j.usuﬁnuu:rns;nnnﬂuu

Pour programmer un fla, jouez dewx notes en succession rapide.
Si vous déplacez le curseur jusqu’d un point de la grille qui
contient un fla un symbole apparait pour vous Vindiquer.

Si vous désirez sélectionner un autre patlern rythmique ou changer le format de mesure ou bien la résolution, passez i
I"affichage de réghage d"enregistrement (maintenez enfoneét SHIFT |etpressez| ENTER {), et represez depuis I'étape @

* i vous désirez vérifier le son d'un instrument sans l'enregistrer, pressez pour temporairement
cesser la réception des messages MIDI (Indicateur REC clignotera). Pressez & nouveau pour
retourner en fonctionnement normal.

* Soyez averti que si vous changez de format de mesure, (notamment si vous raccourcissez la mesure)
certaines des données du pattern rythmique peuvent étre perdues.

Cessez Ignregistrement
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MODE 1 : Enregistremant

Dans I'affichage de réglage d’enregistrement du pattern rythmique, vous pouvez utifiser les procédures suivantes

O Copie de patterns rythmiques

Dautres patlerns rythmiques du méme morcean peavenl &lee capiss

* Sivous désirez copier des patterns rythmiques d'un autre morceau, référez-vous a UTIL 4 «copie de pattern
rythmique» (voir page 129)

@ Sélectionnez le numéro de pattern servant de destination & la copie.
(déplacez le curseur) = aipha-diai / touches numériques

@ Spécifiez laprocédure que vous désirez utiliser ¢'est-a-dire
copie.
Maintenezenloncé] SHIFT | el pressez latouche :lumérique

Numero du pattern Numéro du pattern

destination de la cople

source de la copie

FTH
THST

14 Copy 1

1 Bl  RESO= F

@ Sélectionnez le numéro de pattern servant de source a la copie ef exécutez la procedure de copie
alpha-dial / touches numériques =» [ ENTER | =» [ REC |

Q Copie de motifs joués par des instruments individuels

Le motif rythmique joué dans le méme pattern par un autre instrument peut étre copié,

@ Déplacez te curseur sut le numéro d'instrument et choisissez la copie.
{déplacez le curseur) =»
Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez la touche numérique

o - o}
COFy

4 1

Brl

Numero de linst:umnent scurce de la copie

@ Sélectionnez le numéro dlinstrument servant de source & fa cople et exécutez ia procédure de copie
alpha-dial / touches numériques = [ ENTER | «» | REC |

() Effacement de patterns rythmiques

Vous pouvez effacer des patterns rythmiques inutiles

@ Déplacez le curseur sur ie numéro du pattern et sélectionnez le pattern rythmique inutite.
(déplacez le curseur) = alpha-dial / touches numériques

@ Choisissez et exécutez la procedure d'effacement (Erase).

Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez la touche numérigue [ 4] -

R
"

RESH
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MODE 1 : Enregistremant

1 Effacement individuel d’instruments

Vous pouvez effacer individuellement certains instruments du pattern rythmigue.

@ Déplacez le curseur sur le numéro d'instrument et sélectionnez linstrumenit a effacer.
[<[®] (déplacez le curseur) =» alpha-dial / touches numériques

@ Choisissez et exécutez la procédure d'effacement.
Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez la touche numériquc
[2] » FTH 1
IH=T 1

n=

o

Enaffichage d’enregistrement, vous pouvez utiliser les procédures suivantes pour effacer individuellement les instruments

4 Tout en maintenant enfoncé la pédale de sustain de votre clavier MIDI, pressez la touche (ou le pad)
correspondart au numéra d'instrument que vous desirez effacer.

< Connectez une pédale commutateur (DP-2, etc.) & [a prise PUNCH IN / OUT du MG-50. Tout en pressant
la pédale, pressez la touche (ou le pad) correspondant au numéro dinstrument que vous desirez effacer.
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Enregistrement de Ia piste (Irack) rythmigue

QO Explication

Cette piste rythmique combine des patterns rythmiques préparés précédemment dans Pordre voulu pour le morceau. La
piste rythmique ne contient pas réellement les données de chacun des patterns rythmiques mais uniquement feur numéro,
Ceci signifie que si vous modificz par le sune les réglages internes dun pateern rytlaique, la piste sythirique tendra
compte de ces modifications.

Piste rythmique

Lot Hoo2 o34 ][5 ]
| A R

Patterns rythmiques

[Niveau (Bias) d’un pattern rythmique]

Lorsque vous créez une piste rythmique, vous pouvez non seulement combiner les patterns rythmiques dans I'ordre de
reproduction mais également régler te niveau relatif de chiacun d’entre eux Lorsque vous créez un pattern rythmique, vous
déterminez la dynamique de chaque note individuelle, mais ici, la valeur de «Bias» vous permet de décaler la dynamigue
de la totalitd d’un pattemn rythmique. Par exemple, si vous désirez terminer votre morceau progressivement avec un fondu
{fade out), vous pouvez graduetlement baisser le bias de chacun des patterns rythmigues situés en fin de morceau Le bias
peut étre spécifié dans une plage allant de - 99 4 + 99,

QO Procédure

H-48

@

@ Depuis {affichage de base du mode |

Sélectionnez [e numéro de morceau que vous désirez enregistrer et le mode d'enregistrement (RHYTHM).

(déplacez Ie curseur)

alpha-dial / touches numériques (modifiez la valeur) Numéra du morceay

(entérinez ka valeur) : 3 Hitre du morceau

* Pour sélectionner un riuméro de morceau quine contient ﬁgﬂi:’ :lL ,‘:‘Z " i Eg I"_: ifi E‘: 7? P
pas encore de dornées (morceau vierge), maintenez
enfoncé et utilisez I'alpha-dial ou bien utilisez Tempo
les touches numériques pour sélectionner un numéro de Made d'envegistrement
morceal puis maintenez enfoncé et pressez

Passez a I'affichage d'enregistrement de la piste rythmigue
- RECORE R-TRACE
aipha-diai / fouche numérique {sélectionnez «R - TRACK»)
- [ENTER] /[ REC |

Alfichage denregistrement

ReTRE MERS 1 %
FTH: R




MODE 1 : Enregistrement

@ Déterminez le numéro de masure, le numéro de pattern, et le bias (ou le format de mesure) pour programmer
un pattern rythmique dans la piste rythmique.

alpha-dial / touches numérigues (modifiez la valeur) Format du pattern rythmigue

{entérinez la valeur) Numéro de_’?f"eru_

(déplacez le curseur) e TRE MERS 1 ke

i SKIP | [RESET ] (déplacez-vous dans les mesures) FTES R

Déplacez-vous dans les mesures et combinez les patterns Numere de mesure

rythmigues. Quand vous sélectionnez un numéro de pattern, le Format du pattern rythmigue

format de mesure employé par ce pattern rythmigue est affiché et Numéro de mesu !E_L

vous pouvez sélectionner le bias. Lorsque vous entérinez le —

réglage de bias, vous passez automatiquement 3 i mesute R-TEE MERAS 1 4

suivante FTH: 1 EBIAZ: @
Numé;cl—(a‘ paltern E

[Programmation d’un pattern de silience (pattern vide)]

Pour programmer un pattern de silence, pressez Ia touche numérique [o]
Lorsque vous programmez un pattern de silence, vous pouvez également spécifier son format de mesure. Lorsque vous
déterminez ce format de mesure, vous passez sutomatiquement & la mesure suivante,

[Contrdle d’un pattern rythmique (écoute)]

Pendant que vous enregistrez une piste rythmigue, vous pouvez écouter la reproduction du pattern rythmique sélectionné
en appuyant sur . §i vous désirez faire répéter en boucle ce pattern, maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez
. Pour stopper la reproduction, pressez | PAUSE

@ Stoppez enregistrement.
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MODE 1 : Enregistrement
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MEMOIRE
DISPONIBLE

(avail)

Comment utiliser les fonctions de contrdle de lamémoire disponible (available memory) lorsque vous désirez
conirfler la quantité de mémoire restant disponible dans le MC—50 ou sur disquette, et pour contréler Ia
quantité de mémoire consommée par chaque morceau, afin de sauvegarder un morceau sur disquette
(sauvegarde du morceau utilisé ou Save), ou de charger un morceau dans la mémoire du MC-50 depuis la
disquette (chargement ou Load).
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B Controle de Ia mémoire interne libre

Q Explication

Ceci vous permet de contrdler la quantité de mémoire interne utilisée par chaque morceau et de savoir combien de donnges

peuvent encore étre enregistrées, Vous pouvez contrdler une disquette de Ia méme fagon

* Ces procédures peuvent élre accomplies depuis I'affichage de base du mode 1 ou depuis les affichages de
menu des modes 2 a 5 Toutefois, elles ne peuvent étre accomplies depuis le mode 3 lorsque vous avez
sélectionné un numéro de morceau devant &ire combiné (Link).

* La quantité de mémoire est affichée en unités appslée s «octets».

O Controle de la mémoire interne
(D Passez a l'affichage de mémoire disponibie et contrélez chaque morceau

Maimenez enfoncé{ SHIFT | etpressez| AVAIL §.

alpha-dial / touches numériques (sélectionnez ies numéros de morceau)

* Sivous étesen affichage debase etque vous sélectionnez
un numéro de morceau pour lequel il n'y a pas de
données, un format de travail sera automaliquement
créé pour ce numéro de morceau. Ce format utilise 1 kilo
octets de mémoire, aussi, meéme lorsqu’il n'y a pas de
données dans un morceau, Iafficheur indiquera «1K».
Sl n'y a pas eu de chargement de morceau lors du
démarrage du SUPER-MRC, un format sera
automatiquement créé pour le morceau numéro 1,

@ Pour quitter cette fonction, pressez | STQP |.

Nambre de merceaux

Mémoire disponible _L

FEMOIRY =
=OE 1=

Skt s0MEs T

ZEl 1%

T

Numeéro du morceal:

Quantité de mamoire

utllisée par ce marceau et
pourcentage correspoendant

(3 Controle de la disquette

52

@ Insérez une disquette.

@ Passez a I'affichage de controle de mémoire et contrlez chaque morceau.

Maintenez enfoncé | SHIFT ] et pressez|_AVALL | =» [ MICROSCOPE |

alpha-dial (sélectionnez les morceaux)

Nombre de morceaux

Mémaire disponible __i

DISKE =5

SErina o

Titre du morceau

Quantiteé de memoire
utilisée par ca morceau

Si vous désirez contraler le nom du disque, pressez | FUNC i Pour retourner  l"affichage précédent, pressez| FUNG

A nouveau.

@ Pour quitter cetie fonction, pressez 4

LIzl =
HAME =

Nom de la disquelle




B Sauvegarde et rechargement d'un merceau (song)

Q) Explication
Le mode 2 vous permet de sauvegarder et charger des donndes de morceau, mais le mode | vous permet également la
sauvegarde et ke chargement d’un seul morceau depuis la disquetie

01 Chargement d’un morceau

® Depuis 'affichage de base du mode |

@ Sélectionnez le numéro de morceau que vous désirez charger

@ Insérez la disquette et passez a I'affichage de contrdle de Lot —EETR i F 1L Es
mémaire. S = b et S
SEeirrd Dol w2 17k
Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez | AVAIL | =
MICROSCOPE Titre du morceau
@ Sélectionnez le morceau que vous désirez charger et exécutez le chargement.
Alpha-dial «»| LOAD

® Quand le chargement est terminé, vous retournez en affichage de base.

Q Sauvegarde d’un morceau

* Vous devez donner un nom a un morceau avant de la sauvegarder sur disquette, Pour nemmer Ln morcead,
référez-vous a «FUNC 3 ; fitre du morceau» {voir page 64)

* Remargue ! Sila disquette contient déja un autre morceau ayant le méme nom, ce dernier sera effacé sans
avertissement.

® Depuis "affichape de base du mode 1
@ Sélectionnez le numéro de morceau que vous désirez sauvegarder sur disquette.

@ Insérezladisquette et placez a 'affichage de contréle de la

mémoire de celle-ci. I
Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez [ AVAIL | = E Inh =303 FILE: -
[ MICROSCOPE | SEring Sord = 1vk

Titre du morceau

@ Exécutez la sauvegarde.

Maintenez enfoncé | SHIFT § et pressez|[ SAVE

® Quand la suuvegarde est terminée, vous retournez i Paffichage de base
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MODE 1 : Mémoire disponible
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Ces réglages déterminent comment les messages MIDI sont transmis et recus. Les changements que vous
apportez & ces réglages seront perdus lorsque vous éteignez I'appareil. Si vous désirez les conserver,
sauvegardez-les sur disquette en tant que fichier Configuration (voir page 164, «3: Sauvegarde des données
de configuration»).

St vous désirez utiliser des réglages d’un fichier Configuration, référez-vous & «Play (reproduction)» (voir
page 14} ou «2: Chargement d’un fichier configuration» (voir page 163).

MIDI 1 : Sélection du canal de 18Ception ... vmaerereieanecaines et AR e an e ~anan (RCV Channel)
MIDI 2 : Sélection des messages MIDI devant 8Ire FeCUS ....vum e vcecmmerreroneiniicsniessesnsreieons ...(RCV Status)
MIDI 3 : Option de transmission des messages MIDI .. oovircmncmnniniecineees e (XMT Condition}
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MIDI 1 : Sélection du canal de réception

Q) Explication

Ici, vous pouvez sélectionner les caniwux MIDI devant étre requs. Utilisez cetie fonction pour spécifier le canal de réception

lorsque vous désirez ne réenregistrer qu'un seuf canal MIDI en enregistrement remplacant (voir pige 28) ou en

earegistrement par insertion ou Punch In (voir pages 34, 35; Normalement, vous laisserez cette fonction en mode de

réception universelie, ¢'est-h-dire de tous les canaux (ALL)

" Ce réglage s'appligue également aux messages MID| retransmis par |a fonction Soft Thru (voir page 58).

* Sivous ne désirez recevoir qu'un certain type de message MIDI, référez-vous & la page suivante.

* les messages de systéme {exclusif, commun, en temps réel, eic ) seront regus quel gue soit ce réglage.

Q Procedure

@

[1-56

© Depuis 1'affichage de base du mode 1

Passez & I'affichage de canal de réception.

MID? | = (touche numérique,r'a]plm-dia]) =+ | ENTER

Sélectionnez le canal de réception.
alpha-dia / touches numériques (modifiez la valeur)

(entérinez ja valeur)

@ Pour quitter ce réglage, pressez| STOP |,

Numero de fonction MIDI

|

Nom de fenction MIDI

MIDI 1 ECty THREMEEL
R HLL

MILT 1 L CHEMMEL
CH o= ALl

Canal de réception

* Le canal de reception réel ne sera pas modifié tant que vous n'aurez pas quitté ce réglage.

R —




& Vibi 2

: Sélection des messages MIDI recus (rey siatus)

Q Explication

Ceci sélectionne les messages MIDI devant étre recus. Normalement, vous laisserez ce réglage de fagon  ce gue tous les
messages MIDI soient regus, mais si vous voulez éviter 'enregistrernent d’un type particulier de message MIDI, vous
pouvez désactiver sa réception (le filirer).

Par exemple, lorsque vous enregistrez en temps réel, des messages d'aftertouch peuvent étre transmis par votre clavier
etenregistrés, méme si vous ne désirez pas qu’ils le solent. Dans de tels cas, vous pouvez régler le MC-50 pour qu’il filtre
ces messages d’aftertouch.

Vous pouvez sélectionner les types suivants de statuts MIDI (types de messages MIDI),

Affichage Fonction

PAFf Aftertouch polyphonigque (pression polyphonique)
CCa Changement de commande 0 —~ 63

CCb Changement de commande 84 - 120, Local On/Off
PG Changement de programme

CAl Aftertouch par canal {pression par canal)

PB Pitch Bend

EX Systéme exclusif

* Ces réglages s'appliquent aussi aux messages MIDI retransmis par la fonction Soft Thru {voir page 58}.

1 Procédure

@

@ Depuis 'affichage de base du mode |

Numéro de fonction MIDI
Nom de la fonctior: MIDI

Accedez & I'affichage des statuls regus {RCV status)

MIGT ] *¥ touche numérique [ 2 ]/ alpha-dial =¥ [ENTER

MIfl = FOL STETHS
FAE o= OB 1111111
Réglez sur on ou sur off la réception de chaque statut MID!
Alpha-dial / touches numériques (modifiez ta valeur) — - ——
»] (sélectionnez un starut MIDI MILI & ECLE STRTUS
E1LIL ) FRF = ol 1111111
* Lorsque vous ulilisez les touches numerigues pour ¥
déterminer la valeur, celle-ci sera immeédiatement ]

Statui MIDI
Etat On/Of du statut MiDI
souligné par le curseur
Etat On (1)/0H (0) de
chague statut MIDI

entérinée.

@ Pour quitter cette fonction, pressez |_STOP |.
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i 3 : Conditions de transmission fdes messages Mibj

(1 Explication

I1-58

Vous pouvez déterminer comment serant transmis par la MIDE OUT les messages en fonction des cing catégories
suivantes

THARU (Soit Thru} Vateur initiale : OUT2
Soft Thru détermine comment fes messages MIEY regus en MIDI IN seront traités, ¢'est-d-dire ou non retransmis par la
MIDEOQUT lci, vous pouvez déterminer 1a prise MIDI QUT par laquelie seront retransmis ces messages

CLK (Horloge} Valeur initlale 1 1 + 2
Ceci détermine la prise MIDIOUT par laguelle les messages MIDE de synchronisation (Start (départ) / Conlinue (reprise)
/ Stop (arrét) / Pointeur de position dans le morceau / Séiection de morcenu) seront fransmis

AQfE (All Notes Off) Valeur initiale : 1 + 2

Ceci détermine fa MIDI OUT par Jaquelie les messages Al Notes Off (messages qui coupent toutes les notes) seront
transmis. Si vous utilisez un module de sons MiDT gui n’est pus réglé en Mode 3 (Omni OfF, Poly), réglez cetie valeur
sur Off

RTRG (Retrigger} Valeur initiale 1 + 2

Le retrigger détermine comment les messages de notes seront transmis lorsque plus d’un message de note pour le méme
numéro de note el le méme canalb MIDI somt enregistrds en superposition. Cela ne détermine que la méthode de
transmission et n’a pas d'effet sur les donndes de morceau elies-mémes

Normalement, vous laisserez Retrigger sur on ({igure a), mais si votre module de sons MIDI traite les notes en mode muiti-
assignation, réglez ce paramétre sur on (figure a} ou sur off (figure ¢) seloa vos besoins.

<Méthode de transmission>

<Données du morceaus

-,
(a} MC-B0:RTRG On
Module de sons MID! : assignation simpte ou multipie

P v T S
__ M)

L -9 YN o, y
 Note on [ b) MC-s0: RTRG OH )
o Note off Modute de sons MIDI : assignation simple

> ZZN\\\\
)\
F-S F-N L -9
(¢} MC—50 : RTRG Off
Module de sons MIDI : agsignalion multiple

-~ & FY F-%
\, z

81 votre modute de sons MIDI est en mode ¢'assignation simple et regoit deux messages de note ou plus pour le méme
numéro de note et le méme canal MIDI, il ne pourras jouer qu’une seule note it la fois Si votre module de sons MID] est
en mode de muiti-assignation et regoit deux messages de notes ou plus pour le méme numéro de note sur le méme canal
MIDM, il jouera les notes en superposition

* Sivotre module de sons MID! esten mode d'assignation simple, la durée de jeu de la note peut étre écourtée,
auss! ne réglez pas Retrigger sur Off (voir figure b).

" Le reglage Retrigger s'applique également aux messages MIDI retransmis par Soft Thru




MODE 1 :

M

<+ ActS (Active Sensing)
Les messages d Active Sensing sont transmis & intervalies réguliers par la prise MIDEOUT  Ceci évite le blocage illimité
de note surie module de sons duns le cas de mauvaise réception de message MIDE, notamment forsgu’un ¢ible MIDI est
endommagé ou déconnecté i, vous pouvez déterminer la prise MIDI QUT par laguelle les messages Active Sensing
seronl transmis Pour éviler des problemes, vous devez lajsser normalement s'effectuer la transmission des messages

Active Sensing

Valeur initlale : 1+ 2

* Certains moduies de sons MIDI ne peuvent pas correciement traiter I'Active Sensing Dans de tels cas,
couper 'émission d’Active Sensing

Vous pouvez choisir parmi les réglages suivants,

njr?;g:;ze (a::i?:f:gre) Fonclion Redécienchement
o OFF (0} Pas de transmission Pas de redéclenchement
1 QuUT1 (1) Transmission par la MIDI QUT 14 La MIDI OUT 1 est redéclenchée
2 QuUTZ2{2) Transmission par la MIDI OUT 2 La MIDI QUT 2 est redécienchée
3 1423 Transmission par (es deux MIDI QUT Les 2 MIDI QUT sont redéclenchées

O Procédure

@

@ Depuis 'affichage de base du mode 1

Accédez a l'affichage des conditions de transmission (XMT

condition)

MIDI | =¥ (touche mumérigue /u]pha-éia])-b ENTER

Réglez la sortie MiDI (MiDI OUT) pour chague paramétre
alpha-dial / touches numdériques (modifiez les valeurs)

(sélectionnez les parametres)

* Lorsgue vous délerminez une valeur & 'aide des touches
numeriques, elfe est immédiatement entérinée

@ Une fois tes réglages terminds, pressez | STQP

Numéro de fonction MID!
| Nom de fonction MID?

h 4
MLED 3 wpT R LT DO
THEL TLITE SRREE
PELEsL 3 wMT ZOHD I T ION
THEWE CHITS - EEEE

MIDI QUT pour ia fonchon T
indiquée par le curseur

MIBE CUT de chaque fonction
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FONCTIONS
(FUNCTION)

Le MC-50 dispose de 14 fonctions qui peuvent réglées indépendamment pour chaque morceau et sont
traitées comme une partie des données de morceau. Cela signifie que lorsque vous sauvegardez vos données
de morceau, les réglages de fonction pour ce morceau sont également sauvegardées par la méme occasion.

FUNC I
FUNC 2:
FUNC 3
FUNC 4.
FUNC 5
FUNC &
FUNCT:
FUNC&:
FUNC9:

FUNC 1
FUNC i1:
FUNC 12
FUNC 13
FUNC 14:

Synchronisation ou horloge

Unilisation du métronome . ... .

Titre de morceau

Séiection des niveaux de dynamique pour la rythmique ... .. ..

Assignation des sons de batterie |

Séiection de la zone d’enregistrement pour 'auto-insertion (Avto Punch In} ..

Séiection de la zore pour reproduction cyclique .. ..

Arrét antomatique de reproduction / enregistrement ...
Réglage du tempo de base

Réglage des points de localisation .

Réglage de sortic MIDI OUT pour chague piste

Conversion des canaux de transmission

Sélection du nom des altérations .. .. . . L

Ecrifure de remarqgues pour un morcesi

e e (Syne Clock)

(Metronome)

wivern . (Song Title)

oo {Rhythm Velo)

{Rhythm Inst)

vernwine ... {Punch Point)
..(Block Repeat)

<. .(Auto Stop)

.. {Basic Tempo)
e (Lo

. (Ouiput Assign)
AXMT CH)
.....{Note Name)

o {Song Log)

* Tous les réglages pour FUNC 1, 2, 4, 5, 9, 10, 11, 12, 13, et 14 peuvent étre copiés dans un autre morceau en une seule
procédure (voir page 128, «copie des réglages de fonction»}.
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FUNC 1:

O Explication

ynchronisation (Sync Clock)

Lors de i reproduction ou de Venregistrement en synchronisation avee un aulre séquenceur ou un magnétophone muiti-
pistes, vous devez eégler Mhorloge de synchronisation sur la valeur appropride

Touche Valeur Fenatiennemant
numérique (affichage)
1 INTEANAL Seélectionnez cette valeur quand vous utilisez Fhorloge du MC-50 pour

asservir davtres appareils M (séquenceur. efc.}

Le MC~80 se synchronisera aux messages MIDE d'horioge d'un appareil MIDI
2 MIDi externe |l peut aussi éire piloté par les messages Start / Stop / Continue, les
messages de position dans le morceau et de sélection te morceau

Le MC-50 se synchronisera au signal enregistré sur la bande

3 TAPE {signal FSK) d'un magnétophene muitipiste

Si le réglage est autre que < INTERNAL», Pindication de tempo dans I"uffichage de base sera §a suivante

Sync clock : MIDI Sync clock ; TAPE
kG 1L See il Somd SUHE T SErind Somd
RS 1 MIDT FlzFL. f= 1 TiEFE FerEziat.

" Si vous ne synchronisez pas le MC-50 avec un appareil externg, choisissez «INTERNAL». Si «MIDI» ou
«TAPE» est choisi, le MC~50 ne peut pas fonctionner seul.

" Tous les réglages pour FUNGC 1,2, 4, 5,9, 10, 11, 12, 13, et 14 peuvent étre copiés dans un autre moiceail
en une seule procédure {voir page 128, «copie des régiages de fonction»).

O Procédure

@ Depuis 'affichage de base du mode |

@ Accédez a P'affichage de synchronisation

FUNG [ = (touche numérique / aipha-dial) =» | ENTER Numéro de fonction
l Nom de fonction
FLHC 10 Sy ez
THTERMHL
@ Sélectionnez ihorloge de synchronisation.
Alpha-dial / touches numériques (modifiez le réglage) ELC 1 SR e
ENTER | (entérinez le réglage) THTEREHEL.
@ Pressez pour terminer les réglages Syne clack
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FUNC 2 : Utilisation du métronome

Q Explication

Ce réglage détermine comment le métronome marguera les temps. Yous pouvez régler le volume du méironome & |'aide
du potentiométre de volume du métronome situé en face arridre (Je niveau de sortie de la prise jack METRONOME

OUTPUT sera également contrdlé)

Sélectionnez un des batternents de métronome suivant. L'indicateur de temps situé en fagade clignotera en fonction de

ce réglage. Normulement, vous laisserez e réglage sur «AUTO»

Tm_sc‘he V.aleur Fonctionnement
nmarigie {atlichage)

0 AUTO l.e métronome sera entendu a chaque temps en fonction du morceau

1 )

2 J
Le métronome sera enlendu pour chaque unité ainsi choisie, qualle que soit

3 J funité de mesure du morceau (foutefois. quand ia mesure change. le
métronome ess réinitialisé)

4 J.

2 J

Sélectionnez un des modes reproduction sutvant pour le métronome . Normalement, le réglage devra &re «REC only» ou

«REC&PLAY»,
il I
i OFF Pas de son
1 REC only Son durant fenregistremant
2 REC & PLAY Son durant 'enregistrement et [a reproduction
3 Always Sor: durant e mode d'attante, la reproduction et fenregistrement

* Le potentiométre de volume du métronome régle également le volume du signal d'alerte. Sivous réglez ce
volume & une valeur trop faible, vous ne pourrez pius entendre le signal d’alerte

* Tous les réglages pour FUUNG 1, 2,4, 5,9, 10, 11, 12, 13, et 14 peuvent &tre copiés dans un autre morceau
en une seuie procédure {voir page 128, «copie des réglages de fonction»}.

0 Procédure

@ Depuis I"affichage de base du mode i

@ Accédez a I'affichage de métronome

FUNC | =* (touche numérique fulphuud'mi) = | ENTER

@ Déterminez le mode de reprodustion du métronome.
Alpha-dial / touches numériques (modifiez le réglage}
(entérinez ie réglage)
[«]l p] (déplacez fe curseur)

@ Pressez| STOP | pourterminer les réglages

Nurméro de fonclion
l Nom de fonction

FUMC 2 HETREOMIFE
LT RECS ol =
FLHC 2 PETROHOME
BUTD RES omlw

Temps Condution d'ecoute
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& FUNC 3 : Titre de morceau (Song Title)

() Explication

Vous pouvez donner un norn (Tilre) au morceau situé dans ta mémoire du MC-50 Vous devez obligatoirement donner
un titre i tout morceau devant étre sauvegardé sur disquette. 11 n'est pas possible en effet de sauvegarder un morceau sans
Eiire

* {ln'est pas possible de sauvegarder deux morceausx ou plus sur une méme disguette s'ils ont le méme titre
Toutefois, des noms qui semblent idantiques sont en fait considerés comme différents si simplement une
des lettres du titre est dans un cas en minuscules et dans Fautre en majuscules.

O Procédure

@

Ii-64

@ Depuis 'affichage de base du mode |

Accédez a I'atfichage du titre

FUNC | = {touches numérique/alpha-diai) ~» | ENTER

Numéro de fonction

f?l SOHE TITLE
I

Nom de foenclion

FLiH

Choisissez un titre de morceau.
Alpha-dial / touches numériques (sélectionnez les caraciéres)

{déplacez le curseur)

Vous pouverz utifiser les carnctéres suivans

gt

FLME 3 oG TITLE

[

Titre du morceau

|Space A~Za--z 00 b # 2., . "w+=-/<=>0 [ U _18%@

{Utilisation des touches numeériques pour programmer les caractéres)

Vous pouvez utiliser les touches numériques pour programmer les chiffres et les caractéres imprimés sur chaque touche.
A chaque fois que vous pressez une touche, vous ferez défiler cycliquement les caractres imprimés pour cette touche
Pour programmer des caractéres minuscules, maintenez enfoncé et pressez la touche numérigue («!» se
changera en «7»)

[Fonctions des touches]

Insertion d'un espace a fa position du curseur

Maintenez | PAUSE | et pressez [ B
Maintenez | PAUSE | ef pressez[ <]
Maintenez | SHIFT | ef pressez| SKIP

Suppression du caractére au dessus du curseur

Suppression de tous les caractéres aprés le curseur

@ Pressez| STOP | pour terminer les réglages




Il FUNC 4 : Sélection des niveaux de dynamigue rythmigue

Q Explication

Ces réglages déterminent les valeurs de dynamique utilisées lors de Ia création d'un pattern rythmique. Choisissez une
valeur de dynamique pour chacun des niveaux (codes) de [ A 8. Réglez des valeurs qui sont appropriées i votre module
de son rythmigue MIDL

La valeur de dynamique choisie initialement pour chague niveau est a suivante.

Code de dynamigue 1 2 3 4 5 6 7 &

Valeur de dynamigue 16 32 48 64 80 96 112 127

* Lorsque vous créez une piste rythmigue, vous pouvez uliliser les réglages de bias pour modifler la
dynamique générale de chaque pattern rythmique (voir page 48, «Enregistrement de la piste rythmique»).

* Tous les réglages pour FUNC 1, 2,4, 5,9, 10, 11, 12, 13, et 14 psuvent étre coplés dans un autre morceau
en une seule procédure {voir page 128, «copie des réglages de fonction»).

O Procédure

@ Accédez a F'affichage de dynamique rythmigue.

@ Déterminez la valeur de dynamique pour chague niveau de dynamique

@ Depuis 'affichage de base du mode |

Numéro de fonction
- l Nom de fonction

-+ (touche numérique [ 4 ]/ alpha-dial) «» [ENTER

FLMC 4 F;:H'a--‘ THM HELD

1&

Alpha-dial / touches numériques (modifiez les vaieurs)
ENTER| (entérinez la valeur / sélectionnez les niveaux de FUMD o RHYTHM LIELD

dynamique) 1 : I

[EHE] (Déplacez le curseur) Code de dynamique Va|eur¥dynamique

® Pressez| STOP | pour terminer les réglages.
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FUNC 5: Assignation des sons de batterie

Q1 Explication

Cesréglages déterminent " assignation des sons de batterie utilisés quand vous créerez un pattern rythmique. Pour chague
numére d'instrument (1-32), vous pouvez spécifier un nom o’ instrument (trois caractéres), un canal MID! et un numéro

de note Fatles les réglages approprids & voure imodule de sens vythaigues MIDL
Canal MiD1 : 10
(3 = = Y 5 8 32 A I R R R R B R R R R
P =) e
= 13 g g 2L
~—~ = oy ) — ry famm
Foom; P S ) IR ) S P [ 5 ) - o ] — S Lepa] & d
) [¥] b
al—a = =g = = e 8 P e [ i S r =
g%»@agﬂ = EEQ s é’} g 1| m5550‘15<5 == EI
i i S5 o - = (R 20 O [ e w e 2 O] 1 =1 ] D e 5 T e g 5 O 51
el TS T8 = ~ |18 =GO 2 e e 225k
5 P e P R P I R B Eio ] B I wl 12 P =5= ol elBl=wlE 2
= g~ R g |2 g | e B EREE EeE
FEECEEE e N - REEEEEE e S
DD%DUDFT‘ Sl [E I} c| 18 mmIIUki:(<$8#3-§-'=
N vfiw Q D5 o £ = & . 2 1 ]
wl v b | 2 e e} 1R wiag| B (sl % = ] Sl =1 21 5| 21| 2 = B 28] 2.2
AZlEESE e |3 8] 5 12 SRE Az|S| gl g 2l =5 5l 2] 515] 5
et O (GO | 80) [ =G T|HZO| SE| ] 2| OIElA O]
Q & M
J b {0
]| — o o[ =
S{m|o|F < < P~ |~
c2 Cc3 C5

{do médian)

* Tous les régiages pour FUNC 1,2, 4, 5,9, 10, 11, 12, 13, et 14 peuvent éire copiés dans un autre morceau
en une seule procadure (voir page 128, «copie des réglages de fonction»).

O Procedure
@ Depuis Puffichage de buse du mode |

® Accédez 4 I'affichage des instruments rythmigues.

«3 (touche numérique 8 | / alpha-dial) = Numeéro de fonction
l MNom de fonction
* Lorsgue vous pressez [ PLAY |, le message de note
affiche sera transmis par fa MIDI OUT pour faire jouer le FURML S ["H’ THM IHET
son de batterie correspondant sur le module de sons I Bl LH=1E kEY= 33
MIDI connecté, vous permettant ainsi de vérifier
'assignation.

@ Pour chague instrument (1 - 32), spécifiez le nom de l'instrument, le canal MIDi et le numéro de note
Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs /

sélectionnez les caractéres) BRI 5 RV T ';i'i LTHST
(Entérinez les valeurs) 1 BBl DH=1E EEYs 35
(Déplacez le curseur) —T‘

T Numeéro de touche

Canal MiD|
Nom d'instrument
Numéro dinstrument
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MODE 1 : FUNCTION

Vous pouvez utitiser les carscieres suivants pour choisir ie nom d’instrument

|Spa{:eA"~Za'---z C~9&JIMbEITT?., :;" "y~ S<m2> () [1 {] ‘_|$%@—|

[UtHisation des touches numeriques pour programmer les caractéres]

Vous pouvez wliliser les louches numériques pour programemer fes chiffres et les caracteres imprimés sur chague touche.
A chaque fois que vous pressez une touche, vous ferez défiler cycliquement les caracteres imprimés pour cetie touche,
Pour programmer des caractéres minuscules, maintenez enfoncé et pressez fa touche numérique («i» se
changera en «T»).

[Fonctions des touches]

Accés au numéro dinstrument sulvant SKIP_ |
Accés au numére dinstrument précédent RESET |

@ Pressez | STOP | pour terminer jes réglages.
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| FUNE 6 : Selection de Ia zone d'enregistrement pour

insertion (Punch Point)

T Expiication

Ces réglages déterminent Iz zone qui sera enregistrée (point de début d'insertion ou Punch In et point de fin ¢'insertion
ou Punch Out) quand vous utilisez 'enregistrement avec insertion automatique (Auto Punch In, voir page 34). Vous
pouvez utiliser des valeurs de mesure ou les points de localisation pour déterminer les limites de la zone devant étre
enregisteée

* Sivous désirez utiliser des points de localisation pour iimiter ia zone devant éire enregistrée, vous devez
d'abord fixer ces points de localisation (voir page 18 ou page 72).

Q Procédure

{168

@

€ Depuis 'affichage de base du mode |

Accedez 2 |'affichage de point d'insertion (Punch Point). Nurnéra de fonction

= (touche numérique L6 ] / alpha-dial) =» \L Nom de fonction
FUMC & FUMCH F: 0l f‘-f T
FR b= 1 FoE Bl

Réglez ia zone a enregistrer. . s B 4

Alpha-dial / touches numériques (modifiez le réglage) F E—f b ’:‘MF AHLHF Li THT

o ) FrlM M= 1 FoR [l
(Entérinez le réglage) ——
[« >] (Déplacez le curseur) Mesure de début d'insertion

Nombre de mesures de linsenion

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour délimiter r Fiiii i_ifi:“i JJ"II-IFI":IIHT """""" '
la zone devant étre enregistrée, pressez pour obtenir PLOcT BT Mo D :
Paffichage des points d’insertion (Punch Point) exprimé en brossis e g :
terme de points de localisation. Chaque fols que vous maintiendrez Point de localisation de début T
enfoncé et presserez ,kes deux affichages de d'insertion

points d’insertion aitemeront, Peint de localisation de fin dingertion

x

{l n'est pas possible d'utiliser 4 la fois des indications de
mesure et de points de localisation pour déterminer une
zone devant étre enregisirée. Le type d'affichage
selectionne en dernier sera utilise.

Lorsque vous utilisez des points de localisation pour spécifier ia zone devant étre enragistrée, siimposition
du point de fin d’insertion (Punch Out} est située avant {ou au méme endroit que) le point de déhut d'insertion
{Punch In}, il ne sera pas possible d'obtenir une fin d'insertion lorsque vous utiliserez enregistrement &
insertion automatique.

@ Pressez| STOP | pour terminer ces réglages.




B FUNG 7 : Sélection de Ia zone pour répétition cyclique

(Block Repeat)

O Explication

Ces réglages déterminent la zone qui sera répétée orsque vous utiliserez la fonction de répétition en boucle (Block Repeat,
voirpage 16). La fonction Block Repeat fait se reproduire répétitivement la zone spécifiée. Vous pouvez choisir cette zone
i I'aide d’indication de mesure ou de point de localisation

* Sivous désirez utiliser des points de localisation pour limiter la zone devant étre enregistrée, vous devez
d'abord fixer ces points de localisation {voir page 18 ou page 72).

] Procédure

@

@ Depuis I"affichage de base du mode 1

Accédez a laffichage de répétition de zone (Block Repeat)

“» (Touche numérique | 7 |/ alpha-dial) = Numerd de fonction
l Nom de fonction

FUMD 7 BLOCK REFEAT

FEOP M= 1 FOR RLL
Déterminez la zone devant étre répéiée.
Alpha-dial / touches numériques (Modifiez le réglage) FUMHZ 7 BLAOCE BREFEOT
(Entérinez le réglage) FROF = 1 FiaR Bl
(Déplacez le curseur) — :

Mesure de début de répétition ;

Nombre de mesures & répéter

Sivous désirez utiliser des points de localisation pour déterminer
les limites de la zone A répéter, pressez pour oblenir
I"affichage de ln zone en 1erme de points de localisation. Chaque .
fois que vous maintiendrez enfoncé el presserez 5

, les deux types d'affichage altemeront

* § n’est pas possible de choisir une zone de répétition & Point de focalisation de début
Ja fois avec des indications de mesures et de points de de repetition
localisation. Le mode derniérement sélectionné sera Point de localisatior de fin de répétition
utilisé

FUHE 7 BLOCK REPERT
LOSs BTHH =+ BHE

l_.----

* Lorsque vous utilisez des points de localisation pour déterminer une zone devant étre répétée, si la position
du point de départ est située aprés (ou méme endroit que) le pointde fin, 1a répétition en boucle commencera
bien au point de départ mais n'entrainera pas de répétition.

@ Pressez| STOP | pour terminer les réglages
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FUNG 8 : Arrét automati

ue de reproduction /

enregistrement (Auto Stop)

U Explication

Ces réglages déterminent si la reproduction ou enregistrement s'arréleront automatiquement i un emplacement précis
L=l = E‘

{point d’arrét). Vous pouvez utiliser des ruméros de mesure ou des points de localtsation pour spécifier le point & 'arrét

Si vous avez choisi une mesure comme point d'arrét, 'enregistrentent ou la reproduction s'arrétera au début de cette

mesure

Vous pouvez régler 'arrét antomatigque des fagons suivantes

Ton{che V.a feur Fanctionnement
numeérique {affichage)
0 QFF Pas d'arrét automatique
1 PLAY Arrét automatique au paint choisi uniquement en reproduction
2 REC Arrét automatique au paint choisi uniquament en enregistrament
3 REC & PLAY Arrét automatique au peint choisi en reproduction et en enregistremant

«OFF».

d'abord régler les points de localisation (voir page 1B ou page 72).

téférez-vous & «CNFG 1 : mode de localisation» {voir page 156)

Sivous avez sélectionne «REC» ou «REC & PLAY», il ne sera pas possible d'utiliser 'enregistrement avec
decompte préalable ou conjointement avec un point d'arrét. Dans de lels cas, réglez ie mode d'arrét sur

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour determiner le point d’arrét automatique, vous devez

Sivous désirez faire cesser l'enregistrement ou la reproduction au début de la mesure suivant le pointd'arrét,

1 Procédure

[i-70

@

@ Depuis affichage de base du mode 1

Accadez a 'affichage d'arrét astomatique (Auto Stop).

FUNC | =» (touche numérique/alpim«dizll)ﬂ) ENTER

Déterminaz le point d'arrét et la méthode d'arrét
Alpha-dial / touches numériques (modifiez le réglage)

ENTER | (Entérinez le réglage)
(Déplacez le curseur)

Si vous désirez utitiser un point de ocalisalion pour spécifier I

pointd’arrét, pressez pourobtenir { affichage en ternn
de points de localisation. Chaque fois que vous maintiendrez

enfoncé [ SHIFT | et presserez . I'affichage alternera

entre expression i 1" aide des points de localisation et expression

i laide des mesures.

* {In'est pas possible de déterminer le point d'arréi & l'aide & la fois des mesures et des points de localisation.

Numéro de fonction

i Nom de fonction

FLIMDG & SUTo ST
fl= R OFF

FLIFG = RUTD STOR
M= EM: FF

Méthode darrét automaltique
Point darrét inuméro de mesura)

Point darrét {numero de point de
locatisation)

La valeur derniérement spécifiée sera utilisée.

@ Pressez | STOP | pour terminer les réglages




O Explication

Ceréglage délermine le tempo de base d'un morcean Le tempo de base est affiché en écran de base immiédiatement apres
qu’un morceau ait été changé deputs la disquetie

Vous pouvez librement changer fe tempo de base durant la reproduction, mais ces changements seront temporaires. une
fois que vous avez modifié le tempo de base, vous pouvez le retrouver i toul moment en maintenant enfoneé | SHIET
et en tournant "alpha-dial Le tempo de base initial est 120

* Tous les réglages pour FUNC 1, 2,4, 5,9, 10, 11, 12, 13 et 14 peuvent étré copiés dans un autre morceau
an une seule procedure (voir page 128, «Copie des réglages de fonctions»)

0 Procéedure

@ Pepuis {'affichage de base du mode |

@ Accéder a I'affichage du tempo de base

FUNG | = (1ouche numérique [ 8] / alpha-dial) = [ENTER Numéro de fonction

l Nom de f{onction

FLIMEC 3 BRI TEMFOD

=128

@ Déterminez le tempo de base.
Alpha-dial / touches numériques {(modifiez la valeur)

(Emtérincz la valeur) FLIFC

Ry

BRSIL TEMFD

az ] ZE

Tempo de base

& Pressez| STOP | pour terminer les réglages
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Roglage des points de localisation

(0 Explication

{172

Les points de localisation mémorisent un emplacement exprimé en mesure / temps / coup d'horloge. En affichage de buse
et en affichage de microscope. vous pouvez rapidement accéder & un point de focalisation préalablement fixé (voir page
18, «Saut  un point de localisation»}. De plus, les points de localisation peuvens étre utilisés pour déterminer des zones
et des positions dans les fonctions suivantes. Les points de localisation vous permettent de déterminer une position plus
précisément que les numéros de mesure

EDIT 1 : Effacement (Erase} P. 80
EDIT 2 : Suppression (Delete) P. 82
EDIT 5 : Extraction {Extract) P. 85
EDIT 6 : Transposition (Transpose) P. 88
EDIT 7 : Changement de dynarnique (Change Velocity) P. 90
E£DIT 8 : Changement de canal MIDI (Change MIDI Channel) P. 92
EDIT & : Quantification (Quantize) P. 94
EDIT 10 : Copie {Copy) P. 96
EDIT 11 : Changement de durée (Change Gate Time) P. 98
EDIT 12 : Béecalage d'horfoge (Shift Clock) P. 100
EDIT 13 : Réduction de donnéas {Data Thin) P 102
EDIT 15 : Muiti Edit P 105
FUNC 6 : Point dinsertion {Punch Point} P. 68
FUNC 7 : Répétition en boucle (Block Repeat) P. 89
FUNC 8 : Arrét autornatique (Auto Stop) P70
UTIL 2 : Caleud de durée (Time calculation) P 127
UTIL 6 : Contréle des donneas {Data Check) PN

H existe neuf points de localisation (0 - 9). Vous pouvez librement fixer 12 position des points de localisation 1 3 &

Numéro de localisation| Type de point de localisation Remarguies
0 Paint fixé par le systéme Est automnatiquement fixé en début d'enregistrement
1-8 Point fixé par 'utilisateur Peut étre réglé en tout point du morceau
9 Point fixé par le systéme Est automatiqguement fixé en fin d'enregistrement

Un point de iocalisation est automatiguement remplacé par tout nouveau 1églage

Pour aisement régler ou annuler des points de localisation, référez-vous a la page 18 «Réglage du point de
localisation» et a la page 19 «Effacement des points de localisation».

L'emplacement d'un peint de localisation m'est pas modifié par toute altération apportée aux données de
morceau. Ainsi, il est possible de régler un point de localisation qui n'existe pas dans le morceau.

* Tous les reglages pour FUNC 1, 2, 4, 5, 8, 10, 11, 12, 13 et 14 peuvent éire copiés dans un autre morceau
en une seule procedure (voir page 128, «Copie des réglages de fonctions»).




MODE 1 : FUNCTION

2 Procédure

®

® Depuis I'affichage de base du mode |

Accédez & Paffichage de point de localisation.

- (souche numérique ] =» [0 ]/ alpha-dial) <» , )
Numeéro de fonction
FLIMCLE HEME:
LT 1 = shesfehsbsh—ogndicg

Spécifiez les valeurs de mesure / temps / coup d'horloge / nom pour chaque point de localisation.

Alpha-dial / touches numériques ( modifiez les valeurs / sélectionnez les caractéres)

(entérinez la vaicur) Nom du point de localisation

[<][#] (Déplacez e curseur) e
FLIMC1EA MAME:

Lo 1 o= 181 -
. . . Numera de fonction T
Vous pouvez utiliser les caractéres suivants. emp
Mesure
[Space A Za- 20 9&JDb# 1 7., +: "*k+-/<=>0 [1 0 _1s%@ |

[Utilisation des touches numeériques pour programmer ies caracteres]

Vous pouvez utiliser les touches numériques pour programmer les chiffres et les caractéres imprimés pour chaque touche.
A chaque fois que vous pressez une louche, vous ferez défiler cycliquement Jes caractéres imprimés pour cette touche
Pour programmer des caractéres minuscules, maintenez enfoncé et pressez une touche numérique («!» se
changera en «7»}.

[Fonctions des touches]

Insertion d'un espace a la position du curseur Maintenez ot pressez [ |
Suppressicn du caraclére au dessus du curseur Maintenez et pressez[«(]
Suppression de lous les caractéres aprés le curseur | Maintenez et pressez
Saut au numéro de localisation suivant

Saut au numére de localisation precédent

® Pressez| STOP | pour terminer le régiage.
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FUNG 17 : Reglage de sortie |
(Output Assign)

T pour chague piste

(1 Expiication
Ces réglages déterminent comment fes données de morcesu de chaque piste {excepté pour la piste de tempo) seront
produits par les deux prises MIDI OUT . Par exempie, siles pistes | et 2 contiennent chacune 16 cansux de données MIDI,
vous pouvez assigner la piste 1 & la prise MID] OUT 1 et {a piste 2 & t prise MIDI QUT 2, ce qui vous donnera une
orchestration pouvant utiliser 32 modules de sons MIDI.

Sélectionnez une des assignations de sortie sulvantes. Normalement, vous sélectionnerez | + 2, mais si vous wlilisez plus
de 16 modules de sons, vous aurez i rendre indépendanies les deux prises MIDI QUT

Tou_c_he V‘aleur Fonction
aumérique (affichage)
0 QFF {0) Pas de transmigsion
1 QuUT 1 (1) Transmission par la MIDI OUT 1
2 QuUT 2 (2) Transmission par la MIDI OUT 2
3 1+2(3) Transmission par fes deux MIDI QUT

" Tous les régiages pour FUNC 1, 2, 4, 5,9, 10, 11, 12, 13 et 14 peuvent étre copiés dans un autre morceau
en une seule procédure (voir page 128, «Copie des régiages de fonctions»).

* Lesmessages retransmis par les prises MIDI QUT al'aide de la fonction Soft Thru sont déterminés par «MIDI
3 : Conditions de transmission» (voir page 58), et ne sont pas affectés par ce réglage de Fonction 11.

(1 Procédure
@ Depuis I'affichage de base du mode 1

@ Accédez & I'affichage assignation de sortie (Output Assign} Numéro de fonction
=¥ (touche numérique - [1]y ajpha-dial) =» l Neom de fonction
FLMCT OUTFUT ASSIGH
Trkipi+d SEIEREEED
@ Déterminez I'assignation de sortie pour chagque piste.
Alpha-dial / touches numériques {modifiez 1a valeur) FLMCL ] L.IUT EUT [ 'WET] l:ll ]
{ touche de piste (sélectionnez les pistes) Tl i 142 ZEE

Assignation de sortie de la
piste soufignée par le

* e vo ilisez le numeriques r Co ‘
Lorsgu us Ut s touches .ﬂer[ql.Je pou curseur Assignation de sortie de
proegrammer une valeur, elle sera immédiatement chaque piste {1~8, rythme)
entérinée

@ Pressez | STOP | pour terminer les réglages

{-74




FUNG 12 : Conversion des canaix de transmission

G Explication

Ces réglages déterminent comment chiue canal MIDI de | 4 16 dans chaque piste sera converti en un autre canal MIDI
lors de ka transmission {convertir les données transmises n alTectera pas ke canal MIEDI enregistré dans le moreeau) Ceci

vous permet de transmeltre des données de morceau sur un canal différent de celui sur lequel elles élaient enregistrées,

e qui permet avec les mémes donndes de fatre jouer un module de sons différent sans avolr & changer ni les réglages du

moduie de sons ni les donndes enregistré

Ch

Vous pouvez également déterminer une absence de transmission pour certains canaux MIDI

* Sivous désirez modifier les canaux MIDI & Iintérieur méme des donnees de morceau, référez-vous & «Edit
8 : Changement de canal MIDI» (voir page 92},

* Tous tes réglages pour FUNC 1, 2, 4,5, 8, 10, 11, 12, 13 et 14 peuvent étre copiés dans un autre morceau
en une seule procédure (voir page 128, «Copie des réglages de fonctions»)

* Le canal de transmission des messages MIDI! retransmis par Soft Thru n'est pas modifié

Q1 Procédure

®

@ Depuis I"affichage de base du mode [

Accédez & 'affichage du canal de transmission (XMT CH).

FUNC | =¥ (touche numérigue L [ alpha-dial =» | ENTER

De gauche & droite, la ligne inféricure de affichenr indique le

canal MIDI (1 & 16) e pour chacun le can
f trunsmission

al MIEY employé pour

Numéro de fonction
l Nom de fonetion

AT DH TRE-L

Sélectionnez une piste musicale ( 1 - 8) et modifiez les canaux de transmission
Alpha-dial / touches numériques {modifiez la valeur)

ENTER | (entésinez fa valeur)
({Déplacez le curseur)

Piste (@k)

sl s ENT TR

IH
TS E TEBINNRFE

Canal de transmission

{Utilisation des touches numériques pour programmer le canal de transmission]

Pour choisir un canal 1-9

Touches numérigues 1 -9

Pour choisir un canal 10 ~16

Tenez| SHIFT | et pressez les touches numéeriques 0 - 6

Pour supprimer la transmission

Touche numeérique 0

* Lorsque vous déterminez un canal de transmission & 'aide des touches numeriques, il sera immédiatement

entériné

[Exemple de réglages]

L "affichage de droite indigue que les canaux 10et 13. 14, 15 sont

mis hors service alors gue e canal 16 est conventi en canal 5

@ Pressez | STOP | pour terminer les réalages.

LI 2 smiT ol TRE-1

Sl == | | T
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B FUNG 13 : Sélection du nom des altérations

Q Explication

Ces réglages dérerminent si ies noms de touches noires seront affichés avec digse ou bémol larsque vous wtiliserez fa
fonction Microscope. Faites les réglages appropriés  votre morceau. Parexemple, si votre morceau esten mi bémol majeur
{ou en do mineur), réglez toutes les touches noires sur bémol.

* Cette fonction n'affecte que I'affichage et n'a aucune action sur les méthodes de programmation.

* Tous les réglages pour FUNC 1, 2, 4,5, 9, 10, 11, 12, 13 et 14 peuvent étre copiés dans un autre morceau
en une seule procédure (voir page 128, «Copie des réglages de fonctions»).

O Proceédure

=76

@

@ Depuis 'affichage de base du mode |

Passez a 'affichage du nom de note {Note Name). Numéro de fenction
= (touche numérique |1 ] - [3] /aipha-dial - [ENTER l Noem de fonction
FUMCLE HMOTE MHAME
Cde Db Fd. G B
Seélectionnez #/ b pour chague nom de note.

Alpha-dial / maintenez enfoncé et pressez la touche numérique (b)Y ou (#) (modifiez les valeurs)
(Entérinez le réglage)

[(A][>] (Déplacez le curseur) FUMZLIE HOTE MAME
ks D, FH#. SH, 2

Nom des noles

@ Pressez| STOP | pour terminer les régiages




§ FUNE 14 : Ecriture de remargues pour un morceau

() Explication

Cette fonction vous permet d'éerire des remargues pour le morceau en mémoire Vous disposez de 99 lignes de 16
caractéres pour les écrire. C'est une fagon facile de se rappeler les noms et les réglages des équipements utilisés pour ce
morceau particulier.

* Tous les réglages pour FUNC 1,2, 4,5, 8, 10, 11, 12, 13 et 14 peuvent ére copiés dans un autre morceat
en une seule procédure (voir page 128, «Copie des réglages de fonctions»}.

O Procedure

O

® Depuis affichage de base du mode |

Passez A |'affichage de memo (Song Log)
=¥ (touche numérique -3 / atpha-dial) «»; ENTER Numero de fonction
l Nom de fonction
FLIEET L S0kns LS
1s

Ecrivez le mamo.
Alpha-dial / 1ouches numérigues (Sélectionnez tes numéros de
ligne / les caractéres) - - T -
; R L I A SR 2 A S I I E
ENTER | (Entérinez le régiage) F i ‘EI 1 M .
{Déplucer le curseur)

‘f Aire de remargue
Numerso de ligne

Vous pouvez utiliser les caractéres suivants

[Space Az a~z0-98&Jdb#1 7., :i "d+-/<=>0 0 _1s%@ |

[Utilisation des touches numériques pour programimer les caracteres]

Vous pouvez utiliser les touches memériques pour programmer les chiffres et les caractéres imprimés sur chague touche
A chaque fois que vous pressez une touche, vous ferez défiler les caractéres imprimés pour celte touche. Pour programmer
des caractéres minuscules, mainienez enfoncé et pressez une touche numérique {«!» se changera en «7»).

[Fonctions des touches]
@ Pressez pour termsiner le réglage

Insertion d'un espace a ia position du curseur Maintenez et pressez [ ]
Suppression du caractére au dessus du curseur Mainlenez et pressez[ €]
Suppression de tous les caracléres aprés le crseur | Maintenez el pressez
Accés & |a ligne suivante

Accés a la ligne précédente

H-77
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EDITION
(EDIT)

Quinze types de procédure d’édition sont possibles, vous permettant d’éditer et de modifier les données de
morceau de différentes facons. Une fois terminé la procédure d’édition, il n’est pas toujours possible de
retrouver les données originales. Veillez & avoir d’abord sauvegardé ces données sur disquette.

EDIT 1:
EDIT 2:
EDIT 3
EDIT 4:
EDIT 5:
EDIT &:
EDIT 7:
EDIT &:
EDIT 9:

EDIT 10:
EDIT Hi:
EDIT 12:
EDIT 13:
EDIT i4:
EDIT 15:

Effacement des données de morcest ..o o
Suppression d'une partie de morceau ..

Insertion de mesures vierges.... ...

Fusion de données appartenant & deux pistes différentes

Transfert de données d'une piste 2 une autre .,

Transposition de donnde de MOFCERL .. .. .. «viiin L w e e e

Changement de dynamigue .. e e
Changement de canai MIDI . ...

Quantification ou remise en place des notes

Copie de données de morceau ... .

Changemeni de durée de note .

Décalage des notes dans le temps . ..

Réduction d’un flot de messages MIDI

Echange de pistes . ... .. .

Conversion de messages MIDI

.. .. .{Erase)

L{Delee)

. {Inserl Meas)
o (MleTER)

e (Bxtract)

.. (Transpose)

... {Change Velo)

{Change M CH)

s (Quantize)

e (Copy)

(Change G T}

oo ... (Shift Clock}

(Data Thin)

oo (TRK Exchange)

- A{Multi Edit)
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| EDIT 1 Effacement de donnges de morceai

1 Explication

Cette procédure efface une zone spécifique les données de morcein. Vous pouvez effacer certains types particuliers de
statuts MIDI (messages MIDI) Utilisez cette procédure pour effacer des messages MIDI que vous avez entegisteés ou

DrUZTRIINES Pty errels

Exemple: Si l'on efface les mesures & — B pour toutes ies pistes {1 - B}

Fi a2l 3415678 9 f.10]
vide
[ Tr2olva ] 4 5 | 6 17 18 [-9 |10

* La zone effacée dans la piste ryihmigue sera remplacée par des patterns vierges (silences}

Vous pouvez déterminer les types suivants de statats MIDI devant étre effacés. Pour certains type de stats MIDI vous

pouvez également déterminer la plage.

Touche numérique

Statut MIDI

Plage

]

ALL (tous les statuts MiDID)

9

NOTE

Numéro de note {0-127)

Tenez | SHIFT | et pressez 0

PA (aftertouch palyphonique)

Numero de note (0-127)

Tenez| SHIFT | et pressez 1

CC (changement de commande)

Numeéro de commande {6~127)

Tenez | SHIFT | et pressez 2

PG {changement de programme)

Numéro de programme {0-127)

Tenez | SHIFT | et pressez 3

CAf (aftertouch par canal)

Tenez| SHIFT | el pressez 4

PB {pitch bend)

Tenez| SHIFT | et pressez 5

EX (systéme exclusif)

Numéro d'identification

Tenez| SHIFT | ef pressez 6

TU {demande d'accerd)

* Sivous utilisez des points de localisation pour déterminer la zone & effacer, vous devez d'abord fixer ces
points de localisation (voir page 18 ou page 72).

1 Procedure

@

@

11-80

@ Depuis "affichage de base du mode §

Sélectionnez I'affichage d'effacement {Erase)

EDIT | < (touche numérigue «» alpha-dial) =» | ENTER

Numéro d'édition
l Nom de ¥édition

ELIT 1
THEE 1-2

ERATE
oHo HLL

Déterminez la zone que vous désirez effacer (piste / canal MIDI / statut MIDI {plage) / zone)
_A_lphu«dial / tt')uches’nun?ériques (m‘?difiez les valeurs) ERIT 1 ERASE
Touches de piste (Sélectionnez les pistes)

TRE 1= oH =L
(Entérinez les valeurs)
(Déplacez le curseur) Piste {irack) Canal MiDI
ERIT 1 ERASE
STETHS &ALl
* Sivous effacez une partie de la piste rythmique, il nest
P P Y d Statut MDD} !

bien entendu pas possible de spécifier te canal MIEH,
pasp P Plage du statut MIDH




MOBE 1:EDIT

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour déterminer
la zone & effacer, pressez pour changer de forme -y —
d’affichage Chagque fois que vous maintenez enfoncé [ SHIFT | EE':E T 1 ERASE

FROM M= 1 FOR ALL
et pressez , Vaffiche alterne.

* I n'est pas possible d'utiliser simultanément des
indications de mesures et de points de localisation pour
déterminer la zone & effacer. La derniére notation
employée sera utilisée.

Zong a effacer

Mesure de debut deffacement

Nombre de mesures a effacer

PEDIT 1 ERASE é

PLOZE BTWH # SR o §
Point de localisation de T
début d'effacement Foint de localisation

de fin d'effacernent

Affichage d'exéculion

ELIT 1 ERRZE
: Fr

Swie? Fr Fress RELR

@ Exécutez la procédure d'effacement depuis I'affichage d'exécution.
REC

@ Pressez |_STOP | pour terminer la procédure.
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‘e pariie de morcean

Q Explication

Cette procédure supprime une zone particulitre des données de morceau. Utilisez-1a pour supprimer des données inutiles
du morceau Vous pouvez choisir lx zone devant étre supprimde A I aide soit des numéros de mesure soit des points de
focatisation Toutefois, les patterns rythmiques ne peevent dre effacd s que par onitd de mesare caticre. Celasignifie quil

ne peuvent pas étre effacés i [Maide des points de localisation qui se trouveraient au milieu d’une mesure.
Exemple: Suppression des mesures 5~ 8

o1 pb2 3 o4 b5 6.l 7T

L.es mesures 5 - 8 contenant les donnees originaies
sont supprimées et les mesures suivantes (2 et 10}
prennent leur place

Sivous désirez utiliser les points de localisation pour déierminet la zone & détruire, vous devez d'abord régler
ces points de localisation (voir page 18 cu page 72).

Si vous utilisez cette procédure de suppression sur la piste rythmigque et que celie-ci devient du coup plus
courte que les autres pistes, vous ne pourrez plus faire jouer les pistes musicales au-deia de la fin de la piste
ryihmique. Sivous desirez faire jouer les pistes musicales jusqu'a leur fin réelle, vous devrez réallonger la
piste rythmigue  Si vous désirez raccourcir les pistes musicales au méme niveau que la piste rythmigue,
référez-vous a «UTIL 7 : Data Reduce» {voir page 133)

O Procédure

@

182

@ Depuis l'affichage de base du mode |

Sélectionnez I'affichage de suppression {Delete)

EDIT | «? (touche numérigue =2 alpha-dial) =¥ | ENTER

Numéro d'édition
l Nom de édition

ELIT =2 DELETE
TRE @l
Determinez la piste / zone que vous désirez supprimer - R
ez p 1S que VoS PP EDIT 3 DELETE
Alpha-dial / touches numériques (Modifiez les valeurs) TR OLL
Touches de piste (Sélectionnez les pistes)

ENTER | (Entérinez la valeur)
(Déplacez fe curseur)

Piste {Track)

. - - . Lo . Zone a supprimer
St vous désirez utiliser des points de localisation pour délimiter

la zone & supprimer, pressez|_LOC | pour faire changer le type ELRIT 2 DELETE
daffichage Chaque fois que vous maintiendrez | SHIFT | et FEOM = 1Pk AL

presserez , I"affichage alternera

*

Mesure de début de suppression T

In'est pas possible d'utiliser simultanément les mesures Nombre de mesures & supprime

et les points de localisation pour délimiter la zore a e T ST '
supprimer. Le dernier mode d'affichage sélectionné sera BT #  GHE
utilisé. H Famreaeaeannsesas s A

e

Point da localisation
de fin de suppression

Point de localisation de début
de suppression

Exécutez ia procédure de suppression depuis Faffichage
d’exécution.
AEC

@ Pressez| STOP | powr terminer la procédure

Affichage d'execution

ELIT 2

S

DELETE

Fres==s

BELC




& EDIT 3 . Insertion de mesures vides

21 Explication

Cette procédure insére des mesures vierges i un emplacement précis. Les mesures vierges seront insérées dans les pistes
musicales mais des patterns rythmigques vierges (silences) de méme lormat seront également insérés duns Ja piste
rythmique Sivous désirez insérez des mesures vierges dans la piste rythmique, vous devez déterminer le format de mesure
de ces patterns. $1 vous désirez ajouter des donndes de morcean au beau milieu d’un morceau préexistant, wilisez cette
procédure d'insertion de mesure pour insérer des mesures vierges dans toutes les pistes & I'emplacement désiré puis
enregistrez des nouvelles données de morceau dans ces mesures.

Exemple: Insertion de trois mesures vides en mesure 5

* Sivous utilisez cetie procédure pour n'insérer des mesuras vierges que dans les pistes musicales, etqu'elles
deviennent dif coup pius iongues que la piste rythmigue, il ne sera pas possible de faire reproduire ces pistes
au-dela de la derniére mesure prévue pour fa piste rythmique. Si vous désirez écouter les piste musicales
jusqu'aleur véritable fin, vous devrez d'abord allonger |a piste rythmigue. Si vous désirez ramener les pistes
musicales a la méme longueur que celle de la piste rythmique, référez-vous i «UTIL 7 : Date Reduce» {voir

page 133}

3 Procédure

@ Sétectionnez I'affichage d'insertion de mesure (Insert meas.)

@ Spécifiez Femplacement ol se produira l'insertion {piste - numérc de mesure / nombre de mesures) ainsi que

@ Depuis 'affichage de buse du mode |

Numéro d'édition
l Nom de I'édition

«# (touche numérique [ 3 | / alpha-dial) = [ ENTER

ERLT 3
TRE ALL

THZERT MERS

le format de mesure

Alpha-dial / touches numérigues (Modifiez les valeurs)
Touches de piste (Sélectionnez les pistes)

{Entérinez les valeurs)

[« P] (Déplacex le curseur) -

* Leréglage du format de mesure pour les patierns vierges
sera affiché si vous selectionnez «AlLL» ou «H» pour les
pistes

ELIT % ITHSERT MERS

TEE ALL

MEAS

e
Lo FPRPPE. : . et

Format des patterns desner%ce
ELTT % IMZERT HMESS
FR M= I FOIE i

Mesure ou s'effeciue linsertion l
Nombre de mesures a insérer

Alfichage d'exécution

EBIT T IHSERT

St »r Praess

FHZ R
REC

@ Exécutez la procédure d'insertion de mesure depuis I'affichage d'exécution

REC
@ Pressez| STOP | pour terminez la procédure

183



B EDIT 4 : Fusion des données de deux pistes (Merge)

{1 Explication

Cette procédure fusionne les données de deux pistes musicales en une seule et efface les données de I'autre piste Cette
procédure est utile lorsque vous organisez les données de morceau entre les différentes pistes.

Exemple: Fusion des pistes 1 et 2 dans la piste 1

i R e o S R A

Donnees de morceau de la piste 1

{canaux 1, 2)

Données de morceau de la piste 2

(canal 3)

BPonnées de morceau de la piste 1

{canaux 1, 2, 3)

Données de morceau de la piste 2

* Sivous fusionnez des données de morceau entre les différentes pistes

* Si vous fusionnez des données de morceau qui contiennent des canaux MIDI identiques, les données une

fois fusionnées ne pourront plus étre séparées.

* 8i vous avez fait des réglages de transmission de canaux (voir page 75) pour convertir les canaux de
transmission d'une piste, ia reproduction pourra étre différente aprés la fusion. 5i c'est le cas, faites a

nouveau les réglages appropriés de canaux de fransmission.

0 Procédure

I1-84

® Depuis 'affichage de base du mode 1

@ Sslectionnez affichage de fusion (Merge)

EDIT | =¥ (touche numérique { alpha-dial) =¥ | ENTER

@ Déterminez les deux pistes que vous désirez fusionner
Alpha-dial / touches numériques (Modifiez les valeurs)

Touches de piste (sélectionnez les pistes)

(Entérinez les valeurs)
[€][#] (Déplacez le curseur)

@ Exécutez la procédure de fusion depuis I'affichage d’exécution.

REC

@ Pressez| STOP | pour terminer la procédure

Numeéro d'édition

l Nom de I'édition

EDIT 4 MERGE
TRE 2+TEE 1 B+ TEE =
ELIT 4 MERGE
TRE S+TRE 1 & TERE =

’T‘

Piste destination

Piste destination

Piste a fusionner
(effacée ensuite)

Affichage d'exécution

ELIT 4 FME

S ?

REE

Fraess

FREC




B EDIT 5 : Transfert de données de morceau (Extract)

Q Explication

Celte procédure exirait des données de morceau particutiéres d’une piste musicale et les améne pour les mémes mesures
dans une autre piste. La procédure d’extraction peut ére aceomplie individuellement pour chague statut MIDI. Utilisez-
la lorsque vous désirez 6ter ou séparer un type particulier de message MIDI.

Vous pouvez choisir les types suivants de statats MIDI. Pour certains types de statuts MIDI, vous avez méme le choix de

la plage.

Touche numérique

Statut MIDI

Flage

0 ALL {tous les statuts MIDI) -
g NOTE Numéro de note (0-127)
Tenez| SHIFT | of prassez 0 | PAF (aftertouch polyphonique) Nutéro de note (0—127)

Tenez| SHIFT | et pressez 1

CC (changement de commande)

Numéro de commande (0-127)

Tenez| SHIFT | et pressez 2

PG (changement de programma)

Numsro de programme (0~127}

Tenez [ SHIFT | et pressez 3

CA{ {afleriouch par canat)

Tenez| SHIFT | et pressez 4

P8 (pitch bend}

Tenez| SHIFT | et pressez 5

EX (systéme exclusif}

Numero d'identification

Tenez | SHIFT | et pressez 6

TU (demande d'accord)

Parexemple, st vous désirez éviter momentanément que les sonorités de votre module de sons M1DI ne changent lors de
ta reproduction, vous pouvez extraire les messages de changement de programme, et couper Ia piste sur laquelie vous les

aurez fait passer.

Données de |a piste {Track) 1

! Messages de changement

A de programme

[onnées de la piste (Track) 2

Extraction des messages de changement de programme de la piste 1 pour la piste 2

Messages de changement

de programme

[ Donnéss de la piste (Track) 1
t

Données de ia piste (Track} 2

]
]

S1 vous devez faire passer toutes les données d’un canal MIDI spécifique sur une sutre piste, vous pouvez le faire en
extrayant tous les messages MIDI de ce canal pour la longueur totale de la piste et les amener ainsi sur une autre piste.

Donndes de la piste {Track) 1

GCanal MIDI 1

Canal MIDI 2

Canal MIDI| 3

Données de Iz piste (Track) 2

| Canal MIDI 4

[ Canal MIDI 6

Extraction des messages du canat MIDI 3 de la piste 1 pour fa piste 2

Canal MiDI 2

Bonnées de la piste (Track) 1
Canal MIDI 1

Dornees de la piste (Track} 2

| Canal MIDI 3

f Canal MIDI ¢

} Canal MIDI 5

J
J
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MODE t : EDIT

Si des données de marcewu existent déji sur la piste servant de destination, vous pouvez sélectionner ce qui leur arrivera

(remplacement/mélange) Sivoussélectionnez le remplacement (Replace}, le résultat dépendradu réglage du canal MIDI

sélectionné. Si la piste de destination ne contient pas de données de morceau, ce réglage n'aura aucune importance

Tou_che Méthode de | Réglage de Fonctionnemant
numearique transfert canal MIDI
FRemplace par les nouvelles données loutes les données de
ALL » . Lo

morceau présentes dans la piste de destination

1 REPLACE

1-16 Si des données du méme canal MiDI sont présentas sur la piste

de destination, seules celies-ci serant remplacées.
Les données extraites seront combinées avec les donnges

2 MiX ALL.1-18 présentes dans la piste de destination

La procédure d’effacement (Erase, voir page 80) ne permet d'effacer gu’un seul type de message MIDI a la fois En
utilisant ka procédure d’extraction, vous pouvez isoler un type particulier de message MIDI que vous désirez conserver

puis effacer tous les autres types de message restant Pour cela, choisissez comme piste de destination fa méme piste que
celle depuis laquelle s'effectue I'extzuction et sélectionnez Replace comme méthade de transfert. Ensuite. sélectionnez
le type de message MIDI que vous désirez conserver et exéeutez la procédure dextraction.

* 8i vous désirez utiliser des poinis de localisation pour déterminer la zone & extraire, vous devez d'abord
programmer ces points de localisation (voir page 18 ou page 72).

O Procédure

@ Depuis I'affichage de base du mode |

@ Sélectionnez I'affichage d'extraction (Extract).

EDIT | = (touche numérique/ alpha-dial) =¥ { ENTER

Numéro d'édition

i Nam de Fédition
ECIT 5 EXTRACT
TRE 1+ TREE 2

@ Déterminez la zone que vous désirez extraire (piste / canal MID! / Statut MIDI (plage) / zone) et la méthode

de transfert,

Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)

Touches de piste (sélectionnez les pistes)
ENTER | (entérinez les valeurs)
{déplacez le curseur).

ECLT %
TRE 1

EHTR
BT

FT
R DR

_T_

Piste de destination

Piste des donnees & extraire
ERIT & ESTHEALT
REFLECE M L

Canal MID}
Méthode de translert
EIT S EsTRRACT
STRTLS ML
Statut MIDI T

Plage du statut




MOBE 1 : EDIT

Stvous désirez utiliser les points de focalisation pour délimites la Zone & extraire

zone it extraire, pressez pour changer le type ELT S ERTEEST

d’affichage Chaque fois que vous maintiendrez enfoncé FROMG = 1 FoRE Sl

et presserez [_LOC |, I'affichage alternera. Mesure de debut —?—“

* I n'est pas possible d'utiliser simultanéement des Nombre de mesures a extrare
indications de mesure et de points de localisation pour S T S ey
deiimiter la zone a extraire. Le dernier mode employé F L £ T o EnTRALT .

L PLERTE O BTRE e FRD sk i
sera Wilisé S |

Point de iocalisation de

débui d'extraction  Point de localisalicn

de fin d'extraclion

EOIT 5 EBESTEACT
o

= TREA
Suara T Fr FPrsss REC

@ Exécutez la procédure d'extraction depuis I'affichage
d'exécution
REC

@ Pressez| STOP_ | pour terminer la procédure

Altichage d'exécution
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EDIT 6 :Transposition de tonnees de morceay

4 Explication

Cette procédure ranspose les numéros de note déierminés dans une piste musicaie. Vous pouvez choisir une transposition

de plus ou moins deux octaves (plus ou moins 24} pur demi-tons Cette procédure peut éwre utifisée pour transposer un

nwreess ou pour faire une modutation en cours de morcean

*

Les numéros de note vont de 0 (C - 1 ou Do - 1) 2 127 {G 9 ou 50/ 9). Si une procédure de transposition

entraine comme resultat un numero de note inférieur a zéro {ou supérieur a 127), celte nole sera convertie
en 0 {ou en 127). Dans ce cas, méme si vous accomplissez par la suite 1a transposition inverse, le numéro

de note ne pourra pas retourner & sa valeur ariginale

* Les numéros de note sont utilisés par les messages d'aftertouch polyphonique comme par les messages
de note aussi ces messages d'aftertouch polypphonigue serontils transpoesés de la méme fagon.

* Si vous désirez utiliser des points de localisation pour déterminer la zone & editer, vous devez d'abord

régler les points de iocalisation (voir page 18 cu page 72).

£l Procédure

@

1}-88

@ Depuis 'affichage de base du mode |

Sélectionnez l'affichage de transposition.

EDIT | =¥ (touches numériqueﬁ{],fulphzl-dian =» | ENTER

Numero d'edition

Nom de 'édition

!

ECIT &
TRE 1

TRAHSEOSE

CHo HLL

Déterminez ta parlie & transposer {piste / canal MIDI / tessiture (plage des numéros de note) / intensité de

transposition / zone} que vous désirez transposer
Alpha-dial / touches numériques(modifiez les valeurs)
Touches de piste (sélectionnez les pistes)

(entérinez ies valeuss)

{déplacez le curseur}

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour délimiter
la zone i éditer, pressez pour changer le type
d’affichage. Chaque fois que vous maintiendrez enfoncé

SHIFT | et presserez , le type d'affichage alternera.

* #in'est pas possible d'utiliser 4 la fois des indications de
mesure et des points de localisation pour déterminer la
zone & éditer. La derniére méthode d'affichage sera
utilisée.

EOIT & TRAMZMFIZE

TRE 1-2  CH  BLL
Piste Canat MIDY

ELIT & TRAMSFODE

MOTE RAMNEE

B127F

Plage des numeros de note

ELIT &
BEIRS i

TREEHZFOZE

Valeur de la transposition

Zone & transposer

ELIT &
FROE T

TERAMHZFOSE

i FoOR HELL

Mesure de-Egbul

_“T—

Nombre de mesures a transposer

Fommmerrin

Point de localisation de début

D1T £ TRAMSPOSE

AHE o

Point de locatisation de fin

ECIT &

TRHHZFOSE

Fress RED

Affichage ¢rexécution




MODE 1 : EDIT

@ Exécutez la procédure de ransposition depuis I'affichage d'exécution.
REC

® Pressez| STOP | pour terminer 1a procédure.

-89



EDIT 7 :

ngement e dynamigue (change Velo)

O Explication

La procédure de changement de dynamique (“velocity” en anglais} convertit les vateurs de dynamique d'une zone

particulitre de la piste musicale. Différentes fugons de modifier la dynamique sont possibles (les valeurs ayanl des \
décirmales sont arrondies aux videurs supérieures ou inférieures)

D = (DO - 64) x MAGNI + ( KF x (numéro de note - 64) + BIAS) x ( At/ SPAN) = 64

!
i

Signification du symbole

Valeur

0 : Dynamique cbtenue ap:ds conversion

Do : Dynamique avant conversion

MAGN! : Rapgort de conversion 00-2.0

KF : Rapport de changement de dynamigue an fonclion de la note ~10—+10
Numeéro de note e

BIAS : Valeur gjoutée a ta dynamique -99 — +99

cours du temps (N = mode de convarsion)

{At/ SPAN)M: Moditication ou non de la dynamigue au

GRADUAL (variation dans le temps)
IMMEDIATE (variation fixe)

Ces paramétres vous permettent d'uiiliser fes quatre types d'effets suivants dans différentes combinaisons

.‘0

centrate 64 Ceci vous permet d’atténuer les différences de dynumigue ou au contraire d’accentuer les nuances de
dynamique pour créer des variations de volume plus importantes. Par cxemple, i vous désirez réduire les dilférences

de dynamique de moitié, réglez ce paramétre sur 0.3
Valeur du paramitre MAGNI : pew de nuance < 1.0 {pas de changement) < accentuation des nuances

L/
"

dynamigues de 10 unités, réglez Bias sur + 10

¥ Lo fonction nommée MAGNI entraine une expansion ou une compression des dynamiques par rapport i la valeur

Le paramétre bias régle le volume général (la dynamigue en valeur absolue) Si vous désirez augmenter toutes les

% Le parambtre KF fait varier la dynamigue en fonction du numéro de note Le changement de dynamigue est centré

sur je numéro de note 64 Quand KF est réglé sur 0, i§ n"y a pas de changement

Bias =0

/ KF=+1.0 Magni = 1.0

DO + 64 £
QL
&
£
0, %
D, — 64
¢ 0

% Vous pouvez régler le mode de conversion sur GRADUAL pour oblenir des effets progressifs de fondu en faisant
progressivement monter ou descendre les dyramigues. Le réglage de Bias détermine la pente de ce changement de

64

Numére de note

L KF":—“l O
127

dynamique
127 4 . . )
g Bias > 0 : La dynamigue augmente progressiverment
T
g; Bias = 0 : La dynamigue ne change pas
a
Bias < 0 : La dynamique diminue progressivement
t b
Zone choisie Temps

1190

\_



MODE 1 : EINT

* Sivous désirez utiliser des points de localisation pour déterminer la zone 4 éditer, vous devez d'abord fixer

ces points de localisation (voir page 1B ou page 72).

* Les valeurs de dynamique sont comprises entre 1 et 127. Si une procédure de changement de dynamigue
entraine comme résultat une dynamique qui excéde cette plage, les notes se verront dotées d'une
dynamigue de 1 ou de 127 selon le sens du dépassement. dans de tels cas, méme si vous excécuiez par
la suite la procédure de changement de dynamique inverse, la valeur originale ne pourra pas étre

retrouvée.

Q Procédure

@ Depuis |'affichage de base du mode i

@ Sélectionnez I'affichage de changemeni de dynamique

(Change Velo}.

EDIT | «b (touche numérique/etiphuwdiui) - | ENTER

Numéro d'édition

|

Nam de ['édition

ELIT 7
TRE 1-

CHEGEE LD
P - =1

® Déterminez la zone pour laquelle vous désirez changer fa dynamique (piste / canal MIDI/ tessiture (plage de
numeéres de notes) / zone) et régler les parametres MAGNI / KF / Bias / mode de conversion

Alpha-dial { touches numérique (modifiez les vileurs)

Touches de piste {sélectionnez les pistes)
ENTER | (entérinez les valeurs)
(dépliicez le curseur)

Sivous désirez wiiliser des points de fecalisation pour déerminer
In zone & éditeer, pressez pour changer | affichage
Chaque {ois que vous maintiendrez enfoncé ] SHIFT | et presserez

, le type d"aflichnge changers

* |l n'est pas possibte d'utiliser & Ia fois des indications de
mesure et de point de localisation pour défimiter I'aire &
aditer. la derniére méthode d'affichage sera utilisée.

@ Exécutez la procédure de changement de dynamigue

depuis I'affichage d'exécution.

@ Pressezj STOP | pour terminer fi procédure

HOTE H

ELIT §F CHEMEE WEL

TRE -2 CH  HLL
Piste Canal MiDI

ELIT 7 CHEMEE ELD

FHISE E- 17

Plage des numeros de nole

ElIT 7 CHAMEGE WELD
FUIEH L 1.8 EF . “, &
Amphhication Suwvi de clavier
EELT 7 OCHERSE VELD
glas 5] IPMERTATE

Bias Mode de canversion

Zone a converlir

Ex1T ¥
FECE

CHEHGE WEelD
= L FuiE AL

Mesure de debut de changement

Nombre de mesures a changet

(ELIT 7
:ir:t'" E

LHHM&E LELD
Thik = 8D ke

iy T

Point de localisation de débui de
changement Point de lpcalisation

de fin de changement

Affichage d'exécution

S e

ERIT 7

CHERGE JELD
T oPress REC

H-01



& EDIT 8 : Ghangement de canal IMIDI

O Explication

Cette procédure convertit un canal MIDI spécifique en un autre canal MIDI Vous pouvez choisir des types particuliers
de status MIDI pour cette conveision de canal

Vous pouvez choisir les types suivanis de statut MIDE Pour certaing types de statue MIDI, vous pouvez également

préciser la plage d’action,

Touche numérigue Statut MIDI Plage
0 ALL (tous les statuts MIDY) e
9 NOTE Numéra de note (0-127)

Tenez| SHIFT | et pressez 0

PAT (aftertouch palyphonique)

Numéro de note (0-127)

Tenez | SHIFT | et pressez 1

GO {changement de commande)

Numéro de commande {0-127)

Tenez et pressez 2

PG (changement de programme)

Numéro de programme {0-127)

Tenez| SHIFT | etpressez 3 | GAf (aflertouch par canal) -
Tenez| SHIFT | et pressez 4 PB {pitch bend} ————

Tenez| SHIFT | et pressez §

EX (systéme exclusif)

Numéro didentification

" Sivous désirez utiliser les points de localisation pour délimiter la zane a éditer, vous devez d'abord fixer ces
points de |ocalisation {voir page 18 ou page 72).

* Siia piste dans taguelle la procédure s'appligue contient des dennées pour le méme canal MIDI que celui
choisi pour fa conversion, les données portées par ce canal, qu'elles aient déja été présentes dans 1a piste
ou gu'alles aient été converties, seront combinées.

" Si vous désirez convertir des canaux MID! pour la reprodustion uniquement, référez-vous & «FUNC 12 :
canal de transmission» (voir page 75).

Q1 Procédure

@ Depuis I'affichage de base du mode 1

@ Sélectionnez l'affichage de changement de canal MIDI {Change M. CH)

Numéra d'édition
‘|7 Nom de I'édition

ECIT & CHAMGE M. CH
TRE 18

EDIT | =» touche numérique / sipha-dial) =¥ | ENTER

@ Sélectionnez le canal {piste / statut MID! {ptage) / zone / canal MIDI) que vous désirez convertir &1 choisissez

I-92

te canal MIDI voulu aprés conversion,

Alpha-dial / touches numériques {modifiez les valeurs) EE: I T_ & - CHAMHGE M. CH
Touches de piste (sélectionnez les pistes) TRE 1-5
(entérinez les valeurs) Piste (Track)
[€][»] (déplacez le curseur)
ELOIT & CHAMGEE M. CH
CH O BLL Bk 1

_—T——

Canal MIDi aprés conversion
Canal MiDI a convertir

ELIT 2 CHEHGE M. OH
STATUZ RLL
Statut MIDI |

Plage du statut MID}




MODE 1 : EDIT

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour délimiter
la zome & éditer, pressez [_LOC | pour changer le type
d’affichage. Chaque fois gue vous maintiendres enfoncé

SHIFT | et presserez le type d'affichage changera

* |l mest pas possible d'utiliser & la fois des indications de
mesure et de points de localisation pour délimiter la
zone a editer Le dernier type d'affichage choisi sera
utilisé.

Zone & convertir

ELIT & CHARGE M. CH
FRop 1= 1 Fuk &hb

Mesure de debut de conversion

rir

Nombre de mesures a conve

Point de localisation de début de
CONVersior Point de localisation
de fin de conversion

Affichage d'exécution

ELIT

SArE T

@ Exécutez la procédure de changement de canal MIDI depuis I'écran d'execution.

REC

@ Pressez| STOP | pour terminer ia procédure.

i1~93



U1 Explication

1[-94

Cette procédure rectifie la mise en place des messages de note (¢ est-i-dire ramene instant de jeu des notes A des points
précis préafablement spécifiés) Lorsque des données sont enregistrées en temps réel, les notes peuvent étre enregisirées
begerement & coé des temps voudus par rapport @ la piste rythmigue par exemple La procédure de quantitication
(Quantize) corrige ces pelites erreurs,

" Laprocédure de quantification corrige linstant de jeu des messages de note, mais ne modifie pas Finstant
de jeu des autres messages MID! Soyez donc avertis que si des messages MiDI autres que des messages
de note ont été enregistrés, le remplacement par rapport au message de note peut donc changer

Le réglage de résolution détermine la valeur servant de base 3 fa remise en place des notes Sélectionnez pour cela la plus
petite valeur de note employée dans votre morceau

YRR YEFI

{(guadruple croche)

Le réglage de pourcentage de quantification (Rute) peut étre régié dans une plage allant e 0.0 4 1 0 Pour une valeur de
rate de 1.0, les noles seront remises en plage avec une exactitude parfaite par rapport 2 la résolution choisie, ce yui peut
donner des interprétations sonnant un peu mécaniquement. En abaissant la valeur de Rate au dessous de 1 0, vous posver
quantitier {remettre en place) les notes mais avec une tolérance qui préservera les variations naturelles de mise en place

Résolution —ﬁ) g) Q)——
T1 T2 T3
Données de morceau = & @
Avec une valeur de Rate de 1 0 g & o
CloTxT 07 % T2 07 % T3
Avec une valeur de Rate de 0.7 _“é_ © 3 ®

Lorsyue vous quantifiez une piste musicate uniyue, vous pouvez écrire le résultat de cetie quantification dans ure autre
piste musicale. Dans ce cay, la piste d'origine sera préservée alors que toutes les donnges ayant le méme canal sur la piste
de réception de la quantification seront effacées.

Données de ia piste (Track) 1 Données de la piste (Track) 2
LLITHTIT canat ot + T l Garial MIDI 1 |
! Canal MiDI 2 ! | Canat MIDI 4 |
E Canal MIDI 3 f

Quantification de toutes les données du canal 1 de la piste 1 et écriture du résultat
en piste 2

Bonnées de la piste {Tragk) 1 Données de la piste {Track) 2

(LT canar sion « T

| Canal MID! 2 ] i Canal MiD! 4 |

Canal MiDi

[ Ganal MIDI 3 |

" {In'est pas possible de ramener & leurs valeurs originales des données aprés quantification si la destination
de la quantification est la piste d'origine.




MODE 1 : EDIT

{1 Procédure
@ Depuis Uaffichage de base du mode 1.

D Sélectionnez Yaffichage de quantification (Quantize).

EDIT | = (touche numérique E}/nipha-diaf) ~» | ENTER Numeéro d'édition

l Nom de l'edition

EEIT % MLEAHTILSE
TREE 1-8 B TEE 1-

® Sélectionnez piste / canal MID! / zone & quantifier et spécitier les valeurs de résolutionirate
Alpha-dial / touches numérigues (modiftez les valeurs) EDLT = OUEHTIFE

Touches de piste (sélectionnez les pistes) TEE -5 & TRE 1-5
ENTER | (entérinez les vaieuss)
[<€][»] (déplacez le curseur) Pisle & quantifier

Piste d'écriture de la quantibcation

ELIT % GiImHT I RE
IZH HEL RE=SC=

Canat MID! Reésolution

i

ET % BLIRNT LIE
TE

HTE L.m

1

Rate (rigueur de quantification)

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour déterminer

lazone, pressezL_LOC | pour changer I"affichage. Chaque fois T

que vous maintiendrez enfoncé[ SHIFT | et presserez[ _LOC ], EE::% r[l i_;;;_n""““lH['if T FEFIF%‘ ALL

le type d'affichage aliernera. " _ e

Mesure de debut d&uantihcahon

* il west pas possible d’utiliser & |a fois des indications de Nombre de mesures a quanlifier
mesure et de point de localisation pour déliriter une s
zone Le dernier type d'affichage choisi sera employé.

Zone a quantifier

Foint de localisation de debu! de
auantification Paint de localisation
de fin de quantification

Affichage d'exécution

o UAHTIZE

]
Seret oy Press RED

@ Exécutez la procédure de quantification depuis I'affichage d'exécution.
REC

@ Pressez] STOP | pour modifer ta procédure

11-93



EDIT 10 : Copie de données de morceay

(1 Explication

11-96

Cette procédure copie une zone déterminée des données et est utile lorsque vous avez besoin d’utitiser plusieurs fois la
méme phrase musicale.

Vous pouvez également copier une partie d'un autre morceau H est également possible de remplacer des données de
morceau d’une piste avec des données venant de la piste rythmique. 1l y a eertaines restrictions de programmation pour
les patterns rythmiques, et if n’est ainsi pas possible de feur {nire enregistrer des changements infimes de mise en place
et de dynamique Pour programmer de telles nuances, copiez les donnédes dans une piste musicale puis modifez-les
Toutefois, m&me si vous ne Faites pas jouer 1a partie de batterie par la piste rythmique, n'effacez pas les données de celle-
¢i Dans de tels cas, contentez-vous soit de couper la piste rythmique, soit de remplacer les patterns rythmiques de cele-
ci par des putterns de silence

l.a copie peut étre effectuée entre les pistes suivantes

Piste Piste
source destination Remarques
de la copie ; de la copie
ALL ALL Les données de morceau de la zone choisie seront ré-écrites.
1-8 1-8 Vous pouvez copier des canaux MIDI individuellement et choisir la

méthode de copie.

Les données de morceau de la zone choisie seront ré-éctrites.

i n'est pas possible de copier 1a piste rythmique d'un autre morceau.
Pour copier la piste rythmigue ou des patterns d'un autre morceau,
référez-vous & «UTIL 4 : Copie de patterns rythmigues» (p. 129) ou
a 1-8,R «MODE 3 : Regroupement (Link)» (p. 144).

Quand la piste rythmique est copiée dans une piste musicale, les
données suivantes sont copiges:

Canal MIDl/numerc de note de chaque instrument rythmique {FUNC 5)
Valeurs de dynamique correspendant aux codes de dynamigue (FUNC 4}
Durée de note {Gate Time) de chaque pattern (moitié de la résolution)

T T Les données de tempo de la zone choisie serant ré-écrites.

* Sivous ne faites une copie que sur une piste musicale (ou sur la piste de tempo) et que celle-ci devient par
fa suite plus longue que fa piste rythmique, des patterns de silence s'ajouteront automatiquement a la piste
rythmigue pour gue celle-ci rejoigne en longueur la piste dans laguelle vous avez effectué la copie. Cela
signifie que vous pourrez dong faire reproduire votre piste musiclae jusqu'a sa fin sans avoir 4 allonger la
piste rythmique.

51 des données de morceau existent déja dans la piste musicale choisie comme destination de la copie, vous pouvez
sélectionner la méthode de copie (remplacement ou combinaison), Si vous sélectionnez le remplacement (Replace), les
résultats dépendront du canal MIDI que vous aurez spécifié Si la piste servant de destination 2 la copie ne contient pas
de données de morceau, la méthade de copie n'aura pas d’importance.

Touche Méthode de Réglage de .
. . Fonctionnement
numerique copie canat MIDI
Remplace par les nouvelies données toutes les données da
ALL ) X P

morceau présenies dans la piste de destination

1 REPLACE

1-18 Si des données du méme canal MID! sont présentes sur ia piste

de destination. seutes celles-ci seront remplacées

> MIX ALL 1 —16 Lgs données copiées seront co_mbl_nees avec les données
présentes dans la piste de destination




MODE 1 : EDIY

U Procédure

® Depuis 'afficahge de base du mode 1

@ Ssélectionnez raffichage de copie (Copy).

@ Sélectionnez numéro de morceau / piste / canal MID! / zone & copier et spécifiez la mesure servan! de
destination 4 la copie, la méthode de copie et le nombre de copie

@ Exécutez la procédure de copie depuis Paffichage d’exécution.

=» {1ouche numérique - [0] / alpha-dial}
«¥» | ENTER

Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)
Touches de piste (sélectionnez les pistes)

(entérinez les valeurs)

[«][»] (@éplacez Ie curseur)

* Les affichages de réglage pour la méthode de copie et
la canal MIDI apparaitront lorsque vous déterminerez

une piste a copler

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour

choisir la zone & copier, pressez pour changer
I'affichage. Chague fois que vous maintiendrez enfonceé

et presserez [_LOC |}, l'affichage alternera

entre les deux méthodes de sélection.

* i n'est pas possible d'utiliser 4 la fois des indications de
mesure et de point de localisation pour déterminer une

zone. La derniére méthode choisie sera utilisée.

* Vous pouvez utiliser des points de localisation pour
déterminer la mesure servant de destination & la copie,
exactement comme lors de la détermination de la zone

a copler.

AEC

® Pressez| STOP | pour terminer la procédure

Numéro d'édition
l Nom de l'edition

ELITia CapPy
SOME 1 b ZOMG ]

CoOFEy
SEORE L

EFITIA
=S0HE 1k

Numero du morceau a copier !

Numero du morceau destination
{actuellement empioyé)

ELITLA
TREE ALL W

CoOEY

TREE HLL

Pista source de |a copie

Piste destination de la copie

?E[ITITJ I;;Fu: é
'REFLACE  CH O ALL |
—T—-F Canal MiDI
Méthode de copie
Zane & copier
ELITi1a Copy
FROM M= 1 FOR ALL

'—’T—

Nombre de mesures a cop:er

Tt
TThdH

Mesure de debut demg)wple

CELITL
L

i<

FIHE: s

Eonrennedadaduaacaaauaan ———

Point de localisation de debut de copie T

Paint de localisahion
de fin de copie

ELITLiIg CapPy
M= ERD

Mesure de destination de la copie

CORY
1 TIFEMZ

ELITIA
COF

Nombra GEE}DIES

Affichage d'exécution

ECITLE COFY

DU Freszz

RED

1187




18)

EDIT 77 : Changement de durée de note (Gate Ti

O Explication

La procédure de changement de Gate Time convertit les valeurs de Gate Time d'une zone prédéterminée de la piste
Vous pouwrrez modifier la valeur de Gute Time de différentes fagons (Jes nombres ayant des valeurs décimales seront

arvondis aua valeurs supérieures oy inlérieures)

G = G x MAGNI + {KF x (numéro de note - 64} + BIAS) x ( At/ SPAN)

Signification du symbole Valeur

G : Gate Time (durée) oblenu aprés conversion -

Go: Gate Time (durée) avant conversion -———

MAGNI : Rapport de conversion 06-20

KF : Rapport de changement de durée en fonction de la note -1.0-4+10

Numéra de nate -

BIAS : Valeur ajoutée & la durée -39 - +99

(at/ SPAN)N: Modification ou non de |a durée au cours GRADUAL (variation dans te tamps}
du temps (N = mode de conversion} IMMEDIATE (variation fixa}

Ces paramétres vous permettent d utiliser les quatre types suivants d'effet dans des combinaisons différentes

L ‘expansion (MAGNI) entraine une expansion ou une contraction de la wtalité des valeurs de Gate Time. Ceci vous
permet de créer des effers staccato ou legate (liaison) ou bien d’ajuster les durées pour suivre le tempo de
reproduction. Par exemple, si vous décidez de rdduire les valeurs de Gate Time de moitié, réglez le parametre
MAGNI sur 0.5

Valeur de Magni : raccourcissement de Gate Time < 1.0 {pas de changement) < allongement de Gate Time

#* Le parambtee BIAS iltonge(raccourcit) la valeur de Gate Time d'une valeur fixe. 81 vous désirez augmenter toutes
les valewrs de Gate Time de dix coups d’horloge, réglez BIAS sur + 10

** Le paraméire KF allonge (ou raccourcit) ls valeur de Gate Time en fonction de la hauteur des notes jouées (des
numéros de note). Le changement de Gate Time qui se produit autour de la note centrale 64 (c’est-d-dire la pente de
"action) est déterming par la valeur KF Quand KF est réglé sur 0, if 0’y a pas de changement. Par exemple, les notes
d’un instrument & cordes tel que le piano ou la guitare ont des valeurs de Gate Time plus courtes pour les notes plus
aiguds. Dans de tels cas, vous pouvez régler le paramétre KF au-dessous de O pour que les valeurs de Gate Time
diminuent quand la hauteur augmente. De cette [agon, vous pouvez régler le paramatre KF sur une valeur souhaitable
en fonction du son que vous utilisez.

G, + 64 KF=+10 Magni = 1.0
ol ; Bias=0
E
G, N KF =0
o
@
60_64 /\KF:W?O
0 64 Numéro de note 127

L) - . .y . e -
** Vous pouvez enlrainer un allongement (ou un raccourcissement) progressif de la valeur de Gate Time en choisissans
le mode de conversion GRADUAL (progressif).

Le réghage de Bias déterminera la pente el par conséguent la valeur linale obtenue pour le Gate Time

65535 4 Bias > 0 : La durée augmente progressivement
[aH]
E
= Bias = 0 : La durée ne change pas
4]
=
© Bias < 0 : La durée diminue progressivement
0 +——— Zone choisie —————> Temps’

[1-98




MODE 1 (EDIT

* Sivous désirez utiliser des points de localisation pour determiner fa zone a editer, vous devez d'abord fixer

ces points de localisation {voir page 18 ou page 72)

* Les valeurs de Gate Time doivent étre comprises enire 1 et 65535 Si une procédure de changement de
Gate Time entrainait que la valeur obtenue dépasse cetie plage, les notes se verraient dotées d'un Gate
Time de 1 ou de 65535 en fonction du sens du dépassement. Dans de tels cas, méme si vous effectuiez par
la suite fa procédure inverse de changement de Gate Time, les valeurs originales ne pourraient plus étre

retrouvees.

O Procédure

® Depuis I'affichage de base du mode |

@ Sélectionnez I'affichage de changement de Gate Time (Change G.T)

EDIT | = (touche numérique (1] =+ [1]/ alpha-dial) = [ENTER

Numeéro dedilion
l Nom de ['édition

EDLTL
TRE 1~

CHHEMIEE 5. T.
cHo AL

@ Déterminez piste / canal MIDI / tessiture (plage de numéro de note) / zone pour lesqueis vous désirez
changer le Gate Time et réglez les paramatres Magni / KF / bias / mode de conversion

®

Alpha-dial / touches numériques (medifiez les valenrs)
Touches de piste (sélectionnez les pistes)
ENTER | (entérinez les valeurs)

(déplacez le curseur)

St vous utilisez des points de localisation pour déterminer la
zone, pressez pour changer I'affichage. Chaque fois
que vous maintiendrez enfoncé| SHIFY | et presserez .

le type d’affichage changera

* I n'est pas possible dutiliser simultanément des
indications de mesure et de points de localisation pour
déterminer la zone. Le dernier mode choisi sera utilisé.

Exécutez la procedure de changement de Gate Time

depuis I'affichage d'exécution

® Pressez| STAP | pour terminer li procédure.

EITLL OHAMGEER H. T.
TEE -2 OH FLL

Piste Cuanat MIDi

ELITLL CHAMHGEE EH.T.
HOTE RAMEE B 27
Plage des numeros de note

ELITLIL CHEMEE G. 7.
MEGHT 1.2 EF. B,
Amphification Suivi de clavier

ELIT11 CHHMGEE &, T.
Bifz i IMMERIRATE
% Mode de conversion

Zone & changer

ELITLL
Fri

LHEHGEE

oo 1 F

Hao T

L BEL

Mesure de debut de changement :f

i
DT

Nomibre de measures a changer

CHAHSE G, T
AR

M

EHa T

Point de iocalisalion de debut de

_T_

changement

Point de localisation

de fin de changement
Affichage d'exécution

ELITIL CHEF lHl
e E i

¥i.' i}
Ezl T
i1
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EDIT 12 : Décalage dans le temps (Shift Clock)

O Explication

11100

Cette procédure décale la mise en place des messages MID! enregistrés dans une piste musicale (ou de tempo) et cela par
unités d’un "clic” d'horloge.

Par exemple, si vous utilisez un module de sons MIDI qui a tendance A répondre lentement aux messages de note, vous
pouvez légirement avancer les messages de notes qui lui sont adressés pour conserver une bonne mise en place des
différents instruments

Position originale des données é é $ é ;
Aprés un décalage de +10 "clics” & = & & &
Aprés un décalage de -6 "clics” —5‘ 5 6 s $

Vous pouvez choisir les types suivants de statuts MIDL Pour certains types de statuts MIDI, vous pouvez égalernent
spécifier la plage.

Touche numerigie Statut MIDI Plage
0 ALL (tous les statuts MIDH) -
9 NOTE Numéro de note (0127}
Tensz et pressez 0 | PAf (aftertouch polyphonique) Numéro de note (0-127)

Tenez etpressez1 | CC (changement de commande) Numéro de commande (0-127)
Tenez | SHIFT | et pressez 2 PG {changement de programme) Numero de programme (0—127)
Tenez etpressez 3 | CAf {aflerlouch par canal} ———

Tenez etpressez 4 | PB (pitch bend) -

Tenez | SHIFT | et pressez 5 EX (systéme exclusif) Numéro d'identification

Tenez stpressez6 | TU (demande d'accord) -

* 5i vous décalez les messages MiD| en un point qui précéde le début du morceau, les messages ainsi
décalés seront en fait empilés au tout début du morceau. Si vous désirez vraiment faire passer des
messages en un point situé avant le début du morceat, commencez par insérer des mesures vierges au
tout début {voir page 83, «EDIT 3 : Insertion de mesures vides»).

* Les messages MIDI décalés jusqu’a un point qui dépasse la fin de la piste rythmigque ne pourront plus étre
joués. Sivous désirez écouter ie morceau jusqu'a la fin réelle des données, vous devez d’abord allonger la
piste rythmique. Si vous désirez ramener la longueur des pistes musicales & la longueur de la piste
rythmique, référez-vous «UTIL 7 : Data Reduce» (voir page 133).

* Sivous désirez utiliser les points de localisation pour déterminer la zone a éditer, vous devez d'abord fixer
ces points de localisation (voir page 18 ou page 72).




MODE 1 : EDIT

L Procédure
® Depuis I'affichage de base du mode 1

D Salectionnez Faffichage de décalage {Shift Glock).
=* (touche numérique -+ /alphﬂ-dini} 4

@ Deéterminez piste / canal MIDI/ statut MIDI (plage} / zone a decaler ainsi que le paramétre bias

Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)
Touches de piste (sélectionnez les pistes)

{entérinez les valeurs)

[« (déplacez le curseur)

Le parametre bias correspond au nombre de “clics” d’horloge
(~ 99 - + 99) choisi pour le décalage. Des valeurs négatives (-}
feront svancer les données alors que des valeurs positives (+) les
feront recuier.

Sivous désirez utiliser des points de localisation pour déterminer
la zone b éditer, pressez | LOC | pour changer le type
d’affichage Chaque fois que vous maintiendrez enfoncé

SHIFT | et presserez , le type d"afficahge alternera.

* Hn'est pas possible d'utiliser & la fois des indications de
mesures et de points de localisation pour délimiter la
zone & éditer. La derniére méthode choisie sera utilisee.

Numéro d'édition
l Nom de P'édition

EDITIZ SWIFT CLOCE
TEE 1-= OH ALL

ENITLIZ SHIFT DR

TRE 1-23 ©£H  HLL
Piste Canal MIDi}

ERITEz SHIFT GLOGE

STARTLES  ALL

Statut MIDI
Plage du statut MIDI

ERITIY SHIFT ELOCE
EIAS A

Hias

Zone a decaler

EQITIE SHIFT QLR
FROM M= POFORE ALL

H

H
1

R —

Mesure de début d—é-&écalage

Nombre de mesures a decaler

2 OAHIFT CLOCK
ETHH #  BHD =

ELITL
R s
Puoirt de iocalisation de début de T
décalage Point de localisation
de fin de décalage

Affichage d'exécution

ELITLIZ SHIFT CLOCK
Yory Fress r

Sy

@ Exécutez la procédure de décalage depuis F'affichage d'exécution.

REC

@ Pressez| STOP | pour terminer a procédure.
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EDIT 13 : Réduction du volume de messages |

©1 Explication

11-102

Le fait d'utiliser des messages MIDI 1els qu'aftertouch, changement de commande et pitch bend. peut entrainer des
quantilés extrémement larges de données puisque ces messages sont {ransmis 4 chaque fois que la valeur de I
commande employée change. L’ opération de réduction de donnédes (Data Thin) vous permet de «dégraissers un tel flot
de données tout en préservant I'expressivité el ainsi de faire un meilleur usage de la mémoire

Valew

A4

Temps

Yous pouvez choisir les types suivants de statuts MIDI Pour centains types de statuts MIDI, vous pouvez égaternent
spécifier la plage

Touche numérigue Statut MIDI Piage
Tenez et pressez 0 PAF {aftertouch polyphonique) Numére de note ($-127)
Tenez etpressez 1 | CC (changement de commande) Numéro de commande (0-127)
Tenez et pressez 3 | CAf (afiertouch par canal) o
Tenez etpressez 4 | PB (pitch bend) -

Vous pouvez choisir ta valeur (0-99) et le temps (0-99) pour choirir comment le processus de réduction de données
s’effectuera. Des réglages initiaux de ces paramétres {valeur = 6, temps = 6) sont des bonnes bases de départ

Pour une réduction pius importante des messages MIDI qui changent brutalement, augmentez la valeur
Pour une plus grande réduction des messages MIDI qui changent progressivement et plus lentement, augmentez e
temps.

* Les meilleurs réglages pour cette procédure de réduction des données dépendront du tempo et de la fagon
dont les messages MIDI changent et ces paramétres sont difficiles & prédire. Nous vous suggerons de faire
plusieurs copies de vos données avant de procéder & des essais.

* Sivous désirez utiliser des points de localisation pour délimiter la zone & éditer, vous devez d'abord régler
ces points de iocalisation (voir page 18 ou page 72).




MODE 1 : EDIT

2 Procedure

@ Depuis I"affichage de base du mode 1

@ Sétectionnez Fafficahge de réduction dee données (Data Thin}.

EDIT | =¥ (1ouche numérigue -3 ,r' alpha-dial} = [ ENTER Numero d'&dition

@ Spécifiez piste / canal MIDI / statut MIDI (plage) / zone dot los

paramétres valeur (Value) / temps {Time).
Alpha-dial / touches numérigues (modifez les valeurs)
Touches de piste (sélectionnez les pistes)

(entérinez les valeurs)

(dépiacez le curseur)

Sivous désirez utilisez des points de localisation pour détermine:
ls zone, pressez [ LOC | pour changer fe type d’affichage
Chaque fois que vous maintiendrez enfoncé et
pressserez . le type dalfichage alierners

* I vest pas possible d'uiiliser 4 la fois des indications de
mesures et de points de iccalisation pour délimiter la
zone & éditer Le dernier mode choist sera utilisé

@ Exécutez la procédure de réduction depuis I'écran d'exécution

REC

® Pressez| STOP | pourtermine: la procédure

l Nom de I'édilion

ELOLT

13 LATE
TRE 1-8 0

THIH
! i

dennees dowent elre reduites ol reglers es

ECITLE DATA THIH
TEE 1-8  ©OH 1

i Cory 10

ECITLE DATH THIHM
STATUS A

Statut MID! T
Plage o statat MDY

ELITLE LRATE THIH
Upine & TIHE

=

Valeur Temps

Zone i reduire

ELITLIE BaTH THIH
Firidd = 1 FidR ML

g P

N

1

Mesuie de debul de reduchpn
Nombre de mesures a redurre
EFLTLE BRTE THIM
EOvss BT o FHEs =k

Point de localhsation de début de

reduction Point de locahsation
de fin de réduction

Affichage d'exécution

ELTITLIE DATA THIM
Seneed rr Press RELL
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EDIT 14 : Echange de dennées entre pistes misicales

Q Explication

Cette opération échange les données entre deux pistes musicales Les réglages d’assignation de sortie (FUNC i) et de
canal de transmission (FUNC 12) de chaque piste seront également échangés, Cette procédure est utile lorsque vous

devez organiser les données d'un morceau entre les différentes pistes.

Exempie : le résultat de F'échange des pistes 1 8t 2

Données de morceau de la piste 1

Données de morceau de la piste 2

Données de morceau de la piste 1

Données de morceau de la piste 2

0 Procédure

@ Depuis ['affichage de base du mode |

@ Sélectionnez I'affichage d'échange de piste (TRK Exchange)
= (touche numérique [ 1 ]=» [ 4 ]/ aipha-dial) =

@ Sélectionnez les pistes que vous désirez échanger
Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)
Touches de piste (sélectionnez les pistes)

ENTER § (entérinez les valeurs)
(déplacez le curseur)

Numéro d'édition
l Nom de Fédition

ELITi4 TRE EMCHAHSEE
TRIE 1 Ak &

ey

ERTITI4 TRE E=SCHAHGEE
TEE 1 Ak =

R

Pistes devant 8lre échangées

Affichage d'exécution

ELITL4 TEE ESCHAMHEE
sr Prezs REC

e =0

@ Exécutez la procédure d'échange de piste depuis I'écran d'exécution.

REC

@ Pressez| STOP_ | pour terminer la procédure.
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M EDIT 15 : Gonversion de messages MIDI (Multi Edit)

QO Explication

[Modify]

[Shift # ]

”»r

&
0'0

La procédure de multi-édition convertit ies messages MIDI d’une piste musicale. La procédure de multi-édition dispose
de deux modes : modification (Modify) et changement de valeur (Shift #).

Ce mode vous permet de compresser ou expandre ou inverser des données MIDI dans une zone spécifique. Vous pouvez
choisir les types suivants de statuts MIDI. Certains de ces types vous permettent de spécifier 1z plage ¢'action.

Touche numerique Statut MIDI Plage

g NOTE 0127

Tenez | SHIFT | et pressez 9 VELO {dynamique d'enfoncement) | 1-127
Tenez et pressez 0 PAf (aftertouch polyphonique) 0127

Tenez| SHIFT | et pressez 1 CC (changement de commande) 0127
Tenez| SHIFT | et pressez 3 | CAf (aftertouch par canal) -
Tenez etpressez 4 | PB {pitch bend) s

Les numéros de note des messages Note On et d'aftertouch polyphonigue seront convertis en prenant 64 comme valeur
de base. Les données MIDI autres que les numéros de note seront converties en utilisant la valeur minimum comme
valeur de base

Compression / expansion

Si vous avez sélectionnez Compand (Compression / Expansion), vous pouvez choisir le paramgtre Magni (le rapport de
conversion allant de 0.6 & 2.0} Pour doubler les valeurs, réglez Magni sur 2.0 (les valeurs ayant des décimales seront
arrondies au chiffre supérieur ou inférieur). Lorsque vous transformez des données autres que des numéros de note, vous
pouvez augmenter (expansion) ou diminuer (compression) les changements des valeurs. Par exemple, en augmentant la
dynamique, vous pouvez accroitre les changements de volume (¢’est-3-dire créer une plage de dynamique plus grande).

L.e résultat de la transformation des numéros de note peut étre surprenant. En tirant avantage de cect lorsqgue vous étes 3
cours d’idées, vous pouvez trouver quelques nouvelles idées.

* Si vous comprimez un message de changement de commande dont la valeur ne peut étre que «on» ou
«off» (tei qu'un message de pédale du sustain), il ne fonctionnera plus correctement. De fa méme fagon,
Fexpansion d'un tel message n'aura pas d'effet

* Les valeurs dont ia plage admise est dépassée suite & une expansion (ou une compression) seront limitées
a leur maximum {ou & leur minimum) . Dans de tels cas, le fait d'appliquer la procédure inverse aprés coup
ne pourra pas ramener les données 4 leur état original.

Reverse

Cette procédure inverse les valeurs des messages MIDI de la zone choisie. Le fait d’inverser les numéros de note a pen
de signification musicale, mais comme avec la compression ou I'expansion, cela peut donner des idées ou des effets
intéressanis

La procédure de changement de valeur convertit un type panticulier de message MIDi en un autre type de message MIDI
Vous pouvez choisir les types suivants de message MIDL

Teuche numérique Statut MIDI Plage

g NOTE 0127

Tenez | SHIFT | et pressez § ALL Gct {méme note pour chague octave) 0-127
Tenez[ SHIFT | etpressez1 | CC (changsment de commande) 0127
Tenez| SHIFT |etpressez 2 | PG (numéro de programme) 1-128
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MODE 1 : EDIT

Sélectionnez «NOTE» si vous désirez convertir un numeéro de note particulier en un autre numéro de note. 5t vous
désirez convertir tae méme note pour toues les octaves en des notes différentes, sélectionnez «ALL Oct» Ceci peut étre
utilisé pour des conversions modales (majeur / mineur). Notez que le MC identifie les notes selon fa notation anglo-
saxonne (A =iy Bl Cedo Deré E=mi, Fefa Ge=sol)

Exempile de réglage Conversions

Utilisation de NOTE # pour convertir

A4 (57) en At {58} Ad e Ak

A v Adi= AD - ARD, AL - AL AZ - A2 A

Utilisation de All Qct pour convertir A - - -
Ad (57) en A¥4 (58) ﬁgsﬁﬁ}a A4 AS— AliG AG— ARG AT — ART.

Sélectionner CC (changement de commande) si vous désirez convertir une fonction de conumande particulidre en un
autre. par exemple, vous pouvez vouloir convertir des messages d’expression en messages de volume En sélectionnant
PG (chungement de programme}, vous pouvez convertin tous les messages de chanpement de programime s*adressant it
une mémoire particulitre ea d’autres messages de changement de programme appelant une autre mémoire

* Sivous déstrez utiliser des points de localisation pour spécifier la zone a editer, vous devez d'abord choidir
ces points de localisation {voir page 18 ou page 732}

Q Procédure

@ Depuis I'affichage de base du mode |

@ Sélectionnez I'affichage de multi-édition (Multi Edit). Numéro d'édition
=» {touche numérigue 4 { alpha- l Nom de Fédition
dial) =

ELITIES MULTI ERTT
TEE 1-=  CH HLL

@ Sélectionnez piste / canal MIDI & éditer et déterminez le mode de conversion
Alpha-dial / touches numériques {modifiez les valeurs)

Touches de piste {sélectionnez les pistes) ELITISD MULTI ERIT
(entérinez les valeurs} ThRE 1 L FL L
{(déplacez le curseur) r—
Piste Canal MIBH
ELITID MULTI ERIT
ERIT = MODIFY

Maode de conversien

[Etape @ quand Modify est sélectionné]
@ Sélectionnez le message MIDI et |a plage de ce message devant étre convertie et sélectionnez Compand ou
Reverse Sivous avez sélectionné Compand, réglez la valeur du paramétre Magni.
Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs}
{entérinez la valeur) Ei;:’ I T
{déplacez le curseur) Mt

S MULTY EDIT

15
]’1’."' 1.‘.1 {| |:| E“ E 131 - 1 :: 1_‘

Message MIDI T

Piage du message MiDI
ELRITIS MULTI ERIT
MR A D MAEHT 1,38

Ampiiticalion

COMPAND ou REVERSE

1106




MODE 1 : EDIT

[Etape @ quand SHIFT# (changement de valeur) est sélectionné]

@ sélectionnez le message MIDI et ia valeur devant étre convertie et spécifiez la valeur obtenue aprés

conversion.
Alpha-dial / touches numériques {modifiez les valeurs) ELITLES PMLILTI EBRIT
(entérinez la valeur) HOTE # U i

[<][®] (déplacez le curseur) e = »
Message MID Valeur & convertir

Valeur convertie

@ Déterminez la zone a convertir
Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs) Tk = . N
=1 1t 1] :
(entérinez les valeurs) E%::%;] 1 ﬁzi . LFE I FE:EH[;: ! IEI LL
[«][] (déplacez le curseur) —

Mesure de debut

Nombre de mesures

Si vous désirez utilisez des points de localisation pour déterminer
fa zone i éditer, pressez pour changer le type

-y

d'affichage Chaque fois que vous maintiendrez enfoncé T ERITILS PMULTI ELET :
SHIFT | et presserez , le type d’uffichage alternera : LOCE ETWH @ HHE @
waamAAAMaMERRERaanan +avmrnannnmmnnananrnnaarnvnnunn?
* It n'est pas possible d'utiliser & Ia fois les indications de Point de locatisation de début “*T‘
mesures et de points de localisation pour déterminer la Paint de localisatian

zone & éditer. Le dernier mode choisi sera utilisé. de fin

Atfichage d'exécuiion

ERITLS MULTE ERIT

SypeT s Press BEC

® Exécutez |a procédure de multi edition depuis i'affichage d'exécution
REC

@ Pressez| STOP | pour terminer la procédure.
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MICROSCOPE

Le mode Microscope vous permet de vérifier ou de modifer des messages MIDI individuellement dans le
morceau, que ce soit dans une piste musicale ou dans la piste de tempo. Le mode Microscope dispose de cing
procédures d’édition et de trois procédures de décalage.

Micro Edition : Cette procédure ne modifie que le message MIDI choisi et n’a aucun effet sur les autres messages MIDI

PEDIT 1: Modification d’un message MIDE . oo v i (ChATNER Event)
pEDIT 2 Effacement d'un message MIDT . e e i e e - (Brase Bvent)
HEDIT 3: Création d’un message MIDL .. oo o o s oo CrEate Bvent)

HEDIT 4 : Déplacement d’un message MIDE . oo i s ... {Move Event)
UEDIT 5 Mémorisation et copie d’un message MIDI ... o i oo (Bvent Memory/Place Event)

Edition avec décalage (Step Edit) : Quand ces procédures sont utilisées pour modifier un message MIDI, les messages MID] suivants
seront déplacés en conséquence vers P'avant ou l'arrigre du morceau.

sEDIT | : MOUIFICAHON 08 QUIEE . o e oot e ottt o e i e e e e (Chitnge Step)
sEDIT 2: Suppression d’un message MIDI . ... . e it e { Delete Step)
sEDIT 3 : Insertion d’un message MIDI o o i e e L e (Insert Step)
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ESSAYES

visualises (View Field)

1 Explication

En mode Microscope. I'écran vous dannera les régluges des messuges MIDL individuels présents dans une piste musicale
{ou dans la piste de tempo) Les canaux MIDE et les messages MIDI affichés en mode Microscope dépendront des
tegluges de visualisation choisis Initalenien, ceux-¢i somt faits pour obtenir §'affichage de tous les messages MIDI
{excepids ceus de demande daccord ou Tune Request) pour tous les cunaux MIDI

Vous pouvez choisir de ne visualiser que les types suivants de statuts MID]

Alfichage Statut MIDI
NOTE Note
PAT Altertouch polyphonigue {pression polyphonique)
cC Changement de commande (0 — 120}, message de mode par canal
PG Changement de programme
CAf Attertouch par canal (pression par canal)
PB Pitch Bend
EX Sysieme exclusif

* Lorsque vous utilisez la fonction d'édition avec déplacement (Step Edit), tous les messages MIDI seront
affiches, quel que sait le réglage de View Field (visualisation).

" Lesdonnées de tempo présentes dans la piste de tempo seron! toujours affichées, quel que soit le réglage
de visualisation.

" Les changements gue vous apportez aux régiages de visualisation seront perdus fors de I'extinction de
I'appareil. Sivous désirez conserver ces réglages, sauvegardez-les sur disquette sous forme d'un fichier
configuration (voir page 64, «3 : sauvegarde des données de configuration»). Si vous désirez utiliser des
réglages particuliers d'un fichier configuration, référez-vous & «Play» (voir page 14) ou «2 : Chargement
d'un fichier configuration» (vair page 163).

O Reglage de visualisation

1110

@ Depuis "affichage de base

@ Accédez a faffichage Microscope.

MICROSCOPE P Lo~ ekt 122

@ Appelez l'affichage de visualisation (View Field).
Maintenez enfoncé [ SHIFT | et prcssez NIEL EITELD CH =
HOTE = 10 Livitd

@ Sélectionnez le canal MIDI et ie statut MIDI que vous désirez visualiser.
Alpha-dial / touches numérigues (modifiez les valeurs)

ENTER {?ﬂlertz1ez les valeurs) UTEL FTELD H

(déplacez le curseur) HOTE = (1

Canal MiD1

= FLL
N A e

Etal OnvOlf du slatut MIDE |

indiqué par le curseus
Etat On {10l (0} de
chaque statut MIDI

* Bivous utilisez les touches numeériques pour choisir On
(1) / O (0), la valeur sera automatiquement entérinée

@ Pour revenir & affichage Microscope, pressez [ENTER | ou [ MICROSGOPE |

@ Pour retourner 2 Faffichage de base, pressez | STOP




MODE 1 MICROSCOPE

0 Affichage des messages MIDI

@

® Depuis I"affichage de base ou depuis Paffichage d’édition en mode Microscope

Passez & laffichage Microscope

~y

Sélectionnez piste / mesure / ternps / clic d'horloge pour afficher le message MIDL

Alpha-dial / touches numérigues (Modifiez les valeurs)

(entérinez les valeurs) Fiste

Touches de piste (sélectionnez les pistes) Mesure Step Time
(déplacez le curseur) Temps

(déplacement au message MID] suivant} = e
(déplacement au message MIDI précédent)

il

S I I [ [
T - B

Message MiD
* |.es touches de piste vous permettent de sélectionner les pistes quelie que soit la position du curseur.

[Saut & un point de localisation]

Vous pouvez uliliser la fonction de saut i un point de localisation pour faire s'atficher les messages MID] au point de
localisation choisi Pressez et utilisez alphe-dial ou touches numérigues pour sélectionner up numéro de point
de locatisation puis pressez | ENTER | . Pour des détails, référez-vous i la «Fonction de focatisation» (voir page 18)

[A propos de 'affichage]
En fonction du type du type de statt MIDL Paffichage indiquera les données suivantes
Statut MIDI Affichage

Note Canat MIDI/Nom de note/Numeéro de nofe/Dynamique/Gate Time
Aftertouch polyphonique Canat MIDI/PA{/Numéro de note/Valeur
Changement de commande Canal MIDVCC/ANumere de commande/Valeur
Changement de programme Canal MIDIYPG/Numére de pragramme/Valeur
Aftertouch par canal Canal MIDIYCA#Valeur
Pitch Bend Canal MIDI/PB/Valeur
Systéme exclusif EX/F0 - {hexadécimal) — F7
Demande d'accord {Tune Request)| TU
Donnée de silence CH. REST

ia valeur nommée Step Time est fe nombee de clics d'horloge qui $’écoulent entre le déclenchement dun évenement et
le déclenchement de I'événement suivant Si cette valeur est supérieure & 999, Pafficheur indiquera «FAR» . 5i e
message visualisé est le dernier message de la piste, I'afficheur indiquera «END»,

Une «*» affichée & gruche du nom de statut MIDI (ou du nom de note) indique que d'autres messages MIDI existent
exactement a1 méme emplacement (méme mesure, méme femps, méme clic ¢'horloge)

* Si vous désirez visualiser les messages de demande d'accord {Tune Request), maintenez enfoncé
et tournez l'alpha-dial pour sélectionner d'autres valeurs de mesure / temps / coup d'horloge.
Vous pouvez utiliser la méme procédure pour visyaliser tous les messages MIDI sur tous les canaux MIDI
guel gque soit le réglage de visualisation
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MODE 1 : MICROSCOPE

-1z

* Pour les messages exclusifs, seuls les cing premiers octets sont affichés. Sivous désirez visualiser le reste
des données appartenant aux messages entrevus, référez-vaus & fa fonction suivante « EIDMT 1 : Change
Event»,

* Sl vous utilisez e microscope pour accomplit un grand nombre de modification, le déplacement dans les
valeurs de mesure / temps / clic d'horioge peut se ralentir Dans de tels cas, utilisez la procédure de
réduction de données {voir page 133}

{Transmission d'un message MIDI}
Lorsque vous pressez , le message MIDI actuellement affiché sera transmis par la MIDI QUT selon les réglages
choisis en «FUNC 11 : Assignation de sortie» (voir page 74) et «<FUNC 12 : Canal de transmission» (voir page 75)

@ Pressez | STOP | pour quitter la fonction,




M (EDIT 1 : Modification d'un message MIDI (Change Event)

Q Explication

Cette procédure vous permet de modifier un message MIDI. Toutefois, il n’est pas possible de changer le type de
message MIDI, c’est-i-dire par exemple de changer un message de changement de programme en message de
changement de commande.

Vous pouvez choisir entre le mode simple et le mode continu.

Mode de fonctionnement Fonction

Une fois écrite la derniére donnée (la plus & droite) du message MID1,

Mode simple : .
e vous refournez en alfichage Microscope

Unre fois écrite |]a derniére donnée (la plus & droite) du message MID),
voUus passez au message MIDI suivant Utilisez ce mode pour modifier
deux messages MIDi ou plus

Made continu

0O Procédure

® Depuis "affichage en Microscope

@ Faites s'afficher le message MIDI que vous désirez modifier.

@ Passez & I'affichage de changement d"événement (Change Event).

® Modifiez le message MIDIL

EDIT_] =» [ 1] =» [ENTER] (mode simple)
EDIT -3 =¥ Maintenez et pressez [ENTER | {(mode continu)

FEDIT 1 CHAMEE BEuent
i (I Y I - ]

Alfiché pour indiguer le made contiry

Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)

ENTER | (entérinez les valeurs)
[«][®] (déplacez te curseur)

Pour changer un message de note en un silence (CH.REST), placez le curseur sur le numéro de note, maintenez enfoncé

SHIFT | et pressez la touche numérique @

[Quand le mode continu est selectionné|
{entérine les valeurs modifiées et fait s'afficher le message MIDI suivant)
teniérine les valeurs modifiges et fait s”afficher le message MIDI précédent)

[Modification des messages exclusifs)

Les messages exclusifs contiennent des données entre les octets FO et F7. Les données sont affichées et programmées en
valeurs hexadécimales (00 - 7F). Larsque vous atteignez F7, vous pouvez presser | ENTER | pour entériner les valeurs
modifiées.

Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez les touches numérigues E@ - {pour programmer les lettres A - F)
Mainterez enfoncé | PAUSE | et pressez {pour insérer une valeur de 00)
Maintenez enfoncé | PAUSE | et pressez [ <] (pour supprimer une valeur)

Vous pouvez additionner de nouvelles données en programmant une valeur i la place de F7.

* Les messages exclusifs ne peuvent étre programmés que depuis les louches numériques.

* |l n'est pas possible de modifier ou de programmer des messages exclusifs ayant une longueur supérieure
a 600 octets.
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MODE 1 : MICROSCOPE

{I-t14

[Check sum ou octet de vérification des messages Roland du type V]

Pour programmer des messages exclusifs Roland de type IV, vous devez calculer un octet de vérification (check sum)
qui prend place immédiatement avant le dernier octet F7. Le MC-50 peut calculer cette valeur automatiquement.
Programmez o imposte quelle valvar pour cotovtet de vérification juste avant Poctet 17 et presses . (Les octels
de vérification autres que ceux du type 1V Roland ne seront pas calculés automatiquement)

@ Si vous avez sélectionné te mode continu, pressez| MICROSCOPE | pour retourner i I'affichage de microscope




B [ EDIT 2 : Effacement &'un message MIDI (Erase Event)

3 Explication

Cette procédure efface un message MIDI

Vous pouvez choisir le mode simple ou le mode comtinu

Maode de fenctionnement Fonction o

Mode simple Une fois |la donnée effacée, vous retournez en affichage Microscope

Une fois la donnée effacée, vous passez au message MIDI suivant.

Made continu Uilisez ce mode pour effacer deux messages MIDI ou plus.

* Un message MIDI effacé (excepté un message exclusif) sera temporairement stocké en mémoire
d'événement 0. Si vous désirez retrouver un message MIDI effacé, référez-vous a « EDIT 5 : Place Event»

{voir page 119).

Q Procedure
@ Depuis ['affichage Microscope

D Faites afficher le message MID! que vous désirez effacer.

@ Passez a laffichage d'effacement (Erase Event).

<> [2]- (mode simple) FERIT 2 ERAZE Buenth
- maintenez enfoncé et pressez i o4 e8] =g =
{mode continu})
Affichage en mode simpte
[Quand le mode continu est sélectionné]
(affiche le message MIDI suivant) Firzzs REC Lo ERFASE
(uffiche le message MIDI précédent) o4 sl g4 =L
AR E
=l b

@ Exécutez la procédure d'effacement.
* Méme si vous avez sélectionné le maode continu, vous retournerez a I'affichage Microscope lorsque vous

aurez effacé le dernier message MIDI d'une piste.

@ Si vous avez sélectionné le mode continu, pressez| MICROSCOPE | pour retourner & affichage Microscope.
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| LEDIT 3 : Gréation d'un message MIDI (Create Event)

a Explication

Cette procédure vous permet de créer un nouveau message MIDI Pour créer un accord, vous pouvez insérer des

messages de notes au méme emplacement {méme mesure, méme temps, méme coup d'horloge).

Vous pourrez faire les réglages pour chaque type de message MIDI comme ci-dessous

Touche numérique Statut MIDI Affichage
9 Note GCanal MlDI/Ncm dg note/Numéra de note/
Bynamique/Gate Time

Tenez [ SHIFT | et prassez 0 | Aftertouch polyphonique Canat MIDI/PAYNumero de note/Valeur
Tenez [ SHIFT | et pressez 1 | Changement de commande | Canat MIDI/CC/Numéro de cammande/Valeur
Tenez [ SHIFT | et pressez 2 | Changement de programma Canal MIDIVPG/Numéro de programme/Vateur
Terez[SHIFT | et pressez 3 | Aftertouch par canal Canal MIDI/CAf/Valeur
Tenez et pressez 4 | Pich Bend Canat MIDI/PB/Valeur
Tenez[SHIFT | et pressez 5 | Systéme exclusil EX/FD — {hexadécimal) - F7
Tenez [ SHIFT | et pressez 6 | Demande d'accord h TU

Vous pouvez choisir le mode simple ou le mode continu

Meade de fonctionnement

Foncticn

Mode simple

Une fois écrite Ia derniére donnée (la plus a droite) du message MID],
vous retournez en aflichage Microscope.

Made continu

Une fois écrite fa derniére donnée {la plus a droite) du message MIDI,
vous passez au message MIDI suivant Utitisez ce mode pour créer
deux messages MIDI ou pius.

1 Procédure

@ Depuis ’affichage Microscope

@ Accédez & 'emplacement auquel vous désirez créer le message MIDI.

" 5ides messages MIDI existent déja a cet emplacement, le nouveau message MID] créé s'ajoute & ceux-ci.

® Passez & l'affichage de création d'événement (Create Event)

EDIT_| - [3.]-»[ENTER ] (mode simple)

EDIT | - =» maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez

ENTER | (mode continu)

@ Sélectionnez le statut MIDI.
{touches numériques / alpha-dial) «»
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Alfiche pour indiquer le mode continu

Ao RERTE
E
i P-Ei-HEE cCRERTE
STATUS = HOTE
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MODE 1 : MICROSCOPE

@ Créez le message MIDI. T
Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs) 1 1 1-31-au8 +LEERTE
(entérinez les valeurs)

[« > (déplacez le curseur) Message MIDI

Pour programmer un silence {CH. REST), déplacez le curseur sur le numéro de note et maintenez enfoncé | SHIFT | en
pressant la touche numérigue B

* Pour changer de statut MID!, pressez pour retourner a 'affichage de I'étape @.

[Quand e mode continu est sélectionné]

Pour poursuivre la programmation tout en ne changeant les valeurs que lorsque cela est nécessaire, utilisez .Par
exemple, si vous pressez aprés n’avoir choisi que le numéro de note, les valeurs préalablement programmeées
de dynamique et de Gate Time seront conservées et le MC-50 attendra que vous programmicz des données pour le
message suivant Pour modifier les valeurs programmées précédemment, pressez et reprogrammez les
données.

[Création de messages exclusifs]

Les messages exclusifs conticnnent des données entre les octets FO et F7. Les données sont affichées et programmées en
valeurs hexadécimales (00-7F). Lorsque vous atteignez F7, vous pouvez presser pour entériner les valeurs
modifiées.

Maintenez enfoncé et pressez les touches numériques [o7]. (pour programmer les lettres A - F)
Maintenez enfoncé et pressez [ -] (pour insérer une valeur de 00)

Maintenez enfoncé [ PAUSE | et pressez [ «(} (pour supprimer une valeur)
Vous pouvez aditionner de nouvelles données en programmant une valeur & 1a place de F7.

* Les messages exclusifs ne peuvent &tre programmés que depuis les touches numériques.

* {i n’est pas possible de modifer ou de programmer des messages exclusis ayant une longueur supérieure
& 600 octets.

[Check sum ou octet de vérification des messages Roland de type 1V]

Pour programmer des messages exclusifs Roland de type IV, vous devez calculer un octet de vérification (check sum)
qui prend place immédiatement avant le dernier octet F7. Le MC-50 peut calculer cetle valeur automatiguerment.
Programmez n'importe quelie vaieur pour cet octet de vérification juste avant I'octet F7 et pressez [ENTER | (Les octets
de vérification autres que ceux du type IV Roland ne seront pas calculés automatiquement).

® 5ivous avez sélectionné le mode continu, pressez | MICAOSCOPE | pour retourner 4 Paffichage de microscope.
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LEDIT 4 : Déplacement o'un message

Viii (Move Event)

(A Explication

Cente procédure déplace un message MID] particulier vers un autre emplacement dans Ia méme piste

* Pour déplacer ou copier un message MIDI vers une autre piste. référez-vous a la procédure suivante

«uEDIT 5 : Place Event»,

) Procédure

© Depuis Paffichage Microscope

@ Faites afficher fe message MID! que vous désirez déplacer.

FERIT 4 HMOUE st
S A O A -1 S I - =l
@ Passez a T'affichage de déplacement {(Move Event) 1 Pt ] -k PO
= [4] - [ENTER] 1 =4 ! S
@ Spécifiez I'emplacement de destination {mesure / temps / clic d’horloge) et exécutez ia procédure de
deplacement.
Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs) Piste
(entérinez les valeurs) Mesure
(déplacez le curseur) l Temps
_'L Clic
Pour changer de mesure, de temps, déplacez le curseur. Lorsgue
vous entérinez le clic d’horloge, le message MIDI affiché se 1 E —1- E“;”:" - ML _
déplace et vous retournez & I'affichage Microscope. 1 C 4 &8 e4 e
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B . EDIT 5 : Mémorisation et copie d'un message MiDI

(3 Explication

Cette procédure stocke temporairement un message MIDI dans une mémoire d’événement Les messages MIDI stockés
de cette fagon peuven! étre copiés ensuite dans un autre emplacement Ceci est particulitrement wtilise forsgque vous
désirez copier le méme message MIDI en plusieurs endroits. Les messages MIDI stockés dans les mémoires d’€vénements
sont préservés méme forsque vous passez i Un aulre morceau, aussi pouvez-vous utitiser cette procédure pour copier des
messages MIDI dans d’autres morceaux

Les mémoires d'événement sont numérotées de 0 & 9 et chaque mémoire peut stocker des messages MIDI suivants. Les
réglages de mémoire d’événement sont renouvelds i chaque fois que vous stockez un nouveau message dans la mémoire

Numéro de mémoire Messages MiD| pouvant éire mémorisés

0 C'est dans cette mémoire qu'est stocké ie derrier événement MIDI effacé
par |a fonction Erase Event. Toutelois, les messages exclusifs el de tempo
ne sont pas meémorisés

Chacune de ces B mémoires paut stocker toust type de message MIDI (&

t-8 l'exception des messages de tempo ef des messages exclusiis)

g Cette mémoire ne paut stocker quun message exclusif (max 600 octets)

* Le contenu des mémoires d'événement est préserve jusqu'a l'extinction de 'appareil.

Forsque vous copiez des messages MIDI, vous pouvez cheisir le mode simple ou le mode continu

Mode de fonctionnement Fonction
Mode simple Upe {ois le message MIDI copié, vous retournez en affichage
Microscope
. Une fois un.message copig, vous ne revenez pas en Microscope
Mode continu Ge cop p p

Utilisez ce mode pour copier deux messages MIDE ou plus.

0O Stockage d’un événement dans une mémoire d’évenement

@ Depuis I"affichage Microscope
@ Faites afficher le message MID! que vous désirez mémoriser.

® Passez a r'affichage de mémoire d'événement {Event Memary)
REC

BT
1 (4

@ sélectionnez le numéro de mémoire et enterinez la mémorisation.
Alpha-dial / touches numériques =% [ENTER

Numéro de mémuoire

ELUEHT MEMIRY b 1
1 I = =

R

|:|"|

Lorsque I"événement MIDI a été stocké, vous retournez automatiquemnent i l'atfichage Microscope
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MODE 1 : MICROSCOPE

O Copie d’'un message MIDI préalablement stocké (Place Event)

® Depuis 'affichage Microscope

D Accédez a lermplacement {piste / mesure / temps / clic d'horloge) augquel vous désirez copier le message
MIDI.

@ Passez a I'affichage de placement d'événement (Place Event)
"9-) (mode simple) e T = 1 it
- = maintenez enfoncé et presser, HIED 1 l-"i:: :E' F !;H "‘E,:El”l = I:EE =
{mode continu) N - _ —

Affiché pour indiquer le mode continu

Numéro de mémoire —}_
MEMOREY 1 AL EIE
STHTHE = HMOTE

) " . A |
@ Sélectionnez le numéro de mémoire dans lequel se situe le message MIDI que vous désirez copier et copiez |

ce message.

Alpha-dial / touches numérique «» [ ENTER 5

@ Sivous avez sélectionné le mode continu, pressez | MICROSCOPE | pour retourner & Paffichage Microscope.
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B SEDIT 1 : Modification d'intervalle tle note (Change Step)

0 Explication

Cette procédure modilie Ia valeur de Step Time d’un message MIDI (¢’est-a-dire I'intervalle jusqu’au message MIDI
suivant) Lorsque vous modifiez le Step Time, tous les messages MIDI (mais uniquement dans la piste spécifiée) seront
avancés ou retardés en fonction du changement accompli pour le Step Time. Par exemple, si vous avez créé un silence
au début de 1a piste, et que vous modifiez sa vateur de Step Time, tous fes messages MIDI suivant ce silence, ¢'est-2-dire
1ous les messages MID1 de la piste, seront avancés ou reculés

Exemple : si vous réduisez le Step Time d'un message MIDi de 1a piste 1

1 | T 1T 1.1 TrITT T3 Données de morceau de la piste 1
PP TZTTY)  Données de morceau de la piste 2

T ] —  Données de morceau de la piste 3
- | ) S S S 3 1 s Données de morceau de la piste 1
1 M T T 0 I TITLIITT TTT]  Données de morceau de la piste 2
] I A 1 Données de morceau de la piste 3

Vous pouvez choisir le mode simple ou le mode contimt.

Mode de fonctionnement Fonction

tne fois le Step Time entériné. vaus retournez en affichage

Mode simple
P Microscope.

Une fois le Step Time entériné. vous passez au message MIDi suivant.

Made canlinu Utitisez ce mode pour modifier deux massages MIDI cu plus.

0 Procedure

@

@ Depuis I'affichage de Microscope
Faites s'afficher le message MIDI dont vous désirez changer la valeur de Step Time

* |l mest pas possible de changer une valeur de Step Time qui g'affiche sous la forme «FAR» ou «<END»,
Dans de tels cas, déplacez ¢’abord le message MIDI jusqu'a un emplacement pour lequel ta valeur de Step
Time sera égale a 999 ou moins,

Accédez a Paffichage de changement de Step time (Change Step)
Maintenez enfoncé ¢l pressez - -
{mode simple) =3 e I ? &
Maintenez enfoncé et pressez b - !
maintenez enfoncé el pressez (mode

continu)

JSERT Stew

1[5 =il R

1 =81 -\EE w=T=
STATUS = MOTE

[Quand le mode continu est sélectionné]

tentérine la valeur modifiée et fait s"afficher le message MIDI suivant)

{entérine lu valeur modifiée et fait s ulTicher le message MIDI précédent)

* Lorsque vous utilisez une procédure de modification de Step Time, tous les messages MIDI sont
visualisabies quel que soit le réglage de visualisation.

Modifiez la valeur de Step Time et entérinez-la

Alpha-dind / touches numérique — | ENTER

@ Si vous avez sélectionné le mode continu, pressez | MICROSCOFE | pour retourner A I'affichage de Microscope

[I-121



SEDIT 2 : Effacement d'un message MiDI (Delete Siep)

U Explication

Cette procédure entraine I'effacement d'un message MIDI choisi 4 I'avance. Lorsque vous effacez un message MIDI de
cetle fagon, tous les messages MIDT qui le suive (seulement sur 1a piste concernée) avancent dans le temps en fonction
du Step time du message efface.

Exemple : si vous effacez un message MID! de la piste 1

- I O [T ~LHLLLL - T 1 Données de morceau de la piste 1
[ [V N O N o I 1 T

OTEFIIIITIZTIZ]  Dennées de morceau de la piste 2
LI  Données de morceau de la piste 3

A 0 10 i

| Données de morceau de la piste 1
O 30 1 N N Y N S 0 Y 2 2 O 2 Donnges de morceau de la piste 2
I ] I 0 0 ! Données de morceau de Ia piste 3

I P | JR P R IO S |

Vous pouvez choisir le mode Simple ou le mode continu.

Mode de fonctionnement Fonction

Mode simple Une fois le message effacé. vous retournez en affichage Microscope.

Une fals le message effacé, vous passez au message MIDI suivant

Made confinu Utilisez ce mode pour effacer deux messages MIDI oy plus.

O Procédure
@ Depuis I'affichage Microscope

@ Faites s'afficher le message MIDI gue vous désirez effacer.

@ Accédez a 'affichage d'effacement (Delete Step)

Maintenez enfoncé et pressez | EDIT ;= EEDI’I 3 E:tE&ETS#':'t@Eﬁ
- (mode simple) ' - S— —

Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez [ EDIT | =» -> Affichage en mode simple .
maintenez enfoncé| SHIFT | et pressez[ ENTER | (mode continu) - - o
Fress RED Lo DELETE

oo =13 £ g
[Quand le mode continu est sélectionné] Affichage an mode continu
(fait s'afficher le message MIDI suivant) r
{fait s"afficher le message MIDI précédent) 1 4 1 L; I-mEGE =*{=LE;EL« ETE
‘ oo S G EE

" Lorsque veus utilisez une procédure en made Step Edit, tous les messages MID sont affichés quel que soit
le réglage de visualisation.

@ Exécutez la procédure d'effacement
REC

@ Sivous avez sélectionné le mode continu, pressez | MIGROSCOPE pour retourner i affichage de Microscope,
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B SEDIT 3 : Insertion d'un message MIDI (insert Step)

{1 Explication

Cette procédure insére un message MIDI. Lorsque vous insérez

temps, méme clic d’horloge)

Exemple : si vous insérez un message en piste 1

un message MIDF, tous les messages MIDI gui fe suivent
(sur ln méme piste) seront donc décalés vers Varriere d'une valeur équivalente au Step Time du message inséré. Pour
programmer un accord, vOus pouvez créer deux messages de note ou plus au méme emplacement (méme mesure, méme

I 0

Donnéas de morceau de la piste 1
Données de morceau de la piste 2
Données de morceau de la piste 3

I I S IO S MO S O FLTTTE Données de morceau de la piste 1
I O Y o At 2T Y O O T Données de morceau de la piste 2
LITTT ] S A A0 I Données de morceau de la piste 3
Vous pouvez choisir ie mode simple ou le mode contin.
Mede de fonctionnement Fonction

Mode simple

Une fois le message inséré, vous retournez en affichage Microscope.

Meode continu

Ure fols le message inséré, vous passez au message MID! suivant
Utilisez ce mode pour insérer deux messages MID! ou plus.

Vous pouvez faire les réglages pour chaque type de messages MIDI comme suit.

Touche numérique Statut MIDI Affichage
9 Note Canal MiDilNcm ds; note/Numéro de note/
Pynamigue/Gate Time

Tenez etpressez 0 | Aftertouch polyphonique Canal MIDKVPANuméro de note/Valeur
Tenez[SHIFT | et pressez 1 ¢ Changement de commande | Canal MIDVCC/Numéro de commande/Valeur
Tenez [ SHiFT | et pressez 2 | Changement de programme | Canal MIDVPG/Numéra de prograrmme/Vaieur
Tenez et pressez 3 | Aftertouch par canal Canal MIDIVCAValewr
Tengz etpressez 4 | Pitch Bend Canal MIDKPB/Valeur
Tenez[ BHIFT { et pressez 5 | Systéme exciusif EX/FQ — (hexadécimal) ~ F7
Tenez et pressez 6 | Demande d'accord TU

1 Procédure

© Depuis I'affichage de Microscope

@ Accédez & lemplacement du morceau auquel vous déairez insérer un message MiD!

@ Passez a 'affichage d'insertion {Insert Step)

Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez { EDIT [-¥ [a]=

ENTER i (mode simple)
Maintenez enfoncé| SHIFT

et pressez | EDIT <[]
maintenez enfoncé[ SHIFT | et pressez | ENTER | (mode continu)

HE
=111

S N 1

—nIT A [HEERT Ster
[ - =

1 181 - EEn
STATUE = HOTE
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MODE 1 : MICRQSCOPE

H-124

@ Sélectionnez Ie statut MIDI —

' =] R ST
(touches numériques / Alpha-dial) = %_. TET '1‘ - -:J_ et I

Statut 8D

@ Une fois le message MIDI crég, choisissez la valeur de Step Time et entérinaz

Alpha-dial / touches numeriques (réglez les valeurs)
ENTER | (entérinez ies valeurs) — ——— —
(déplacez le curseur) 1 1 -8 —-EEE w5 T=

Step Time

Message MIDI

Pour programmer des silences (CH.RES 1), déplacez le curseur jusqu’au numéro de note et maintenez enfoncé| SHIFT
en pressant la touche numérique 9]

" Pour changer le statut MIDI, pressez pour retourner a I'affichage de I'étape @.

[Quand le mode continu est sélectionngj

Pour poursuivre ta programmation en ne changeant les valeurs que lorsque c'est nécessaire, wilisez . Par
exemple, si vous pressez #prés 1’ avoir changé que ia valeur des numéros de note, fes valeurs préalablement
entérinées pour I dynamique, la durée de note (Gate Time) et I'intervalie avec le message suivant (Step Time) seront
utilisées et fe MC-50 attendra que vous programmiez alors des données pour le message suivang.

Pour madifier les valeurs préalablement programmées, pressez et rééerivez les donndes.

[Création de messages exclusifs]

Les messages exclusifs contiennent des données entre FOet F7 Les données sont affichées et programmées sous forme
de chiffres hexadécimaux (00-75) Lorsque vous atteignez F7, vous pouvez presser pour entériner les valeurs
modifides

Maintenez enfoncé el pressez les touches numeériques [fﬂ - @ (pour programmer les valeurs exprimées en
fettres A 4 F)

Maintenez enfoncé el pressez [ B ] (pour insérer une valeur de 00y

Maintenez enfoncé ot pressez (effacement)

Vous pouvez prolonger le message en ajoutant des données et cela en programmant une valeur a [a position de F7.

 Les messages exclusifs ne peuvent étre programmés que par les touches numérigues.

* Il n'est pas possible de madifier ou de programmer des messages exclusifs dont [a longueur dépasse 600
octets.

[Check sum ou octet de vérification des messages Roiand de type 1V]

Pour programmer des messages exclusifs Roland de type IV, vous devez écrire un octet de vérification (check sum)
immédiatement avant le dernier octet 7. Le MC-50 calculera cet octet de vérification automatiquement Programmez
n'impotte quelle valeur pour cet octet qui précéde ['octet F7 et pressez {Les octets de vérification pour des
messages autres que les messages Roland de type IV ne seront pas automatiguement calculés),

@ Si vous avez sélectionné le mode conlinu, pressez{ MICROSCOPE pour retourner i I'affichage de Microscope




Le mode utilitaire (Utility) vous perm
jeu, d’accorder des modules de sons M

UTIL 1
UTIL 2
UTIL 3¢
UTH. 4:
UTIL. 5
UTIL 6
UTIL. 7
UTIL.- 8

UTILITAIRES
(UTILITY)

Effacement d’un morceau . ...

Contrdle de durée de morceau .. ...

Réglages de copie des fonctions .. ...

Copie de patterns rythmigues o e

Echange de morceaux ...

Controle des données présentes dans le morceau ...

Effacement des données de silence/harmonisation des longueurs de piste ...
Accord des modules de sons MIDL . ..

et d’éditer des morceaux dans leur totalité, de calculer des temps de
IDI externes et d’accomplir d’autres fonctions pratiques.

. (Song Delete)
v {Time Cale)

. ... .{Function Copy)

... (R-PTN Copy)
.. ..(Song Exchange)
... .{Duta Check)
o view o {Data Reduce)
e Tame)
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ML 1: Effacement d'un morceay

U Explication

Cette procédure supprime un morceau de 1
simultanément

# mémoire interne. Vous pouvez également supprimer deux morceaux ou plus

(J Procédure

@ Depuis t'affichage de base du mode 1

@ Sélectionnez l'affichage d’effacement de morceau (Song Delete).

Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez [ UTIL

(touches numériques / atpha-dial) -»

Numére d'utilitaire

@ Sélectionnez ie numérc de morceau que vous désirez effacer.
Touches numériques (chague fois que vous pressez la touche

numeérique correspondant au numeéroe de mo

effacer. ce numéro et le symbole «s#» allernerant }=> | ENTER

rcean que vous désirez

* Pour sélectionner 'effacement de tous ies numéros de

morceay, pressez la touche numérique [0

[Affichage du numéro de morceau}
De la gauche vers 1a droite, I"afficheur

sélectionné

Affichage

Signification

numeéro

sera supprimé

sk

ne sera pas supprimé

il 'y a pas de morceau

\L Nom de fusilitaire
UTTL 1 =0HE DELETE
SELECT SOMER b, , ., "
LUTIL 1 SOME DELETE
SELECT SaHGhlww, L, ..
LTIl 1 SOME DELETE
Sueed rr Press REC

indique le stawut choisi pour chaque numéro de morceau. Lorsque vous
sélectionnez I"affichage d’effacement de morceay, le numéro du morceau précédemment affiché sera automatiquement

@ Exécutez la procédure d'effacement de morceau

[I-126

REC

@ Pressez | STOP | pour terminer la procédure.




B UTIL2

= Calcul du temps de jeu (Time Gaic)

Q Explication

Cette fonction vous permet de connaitre le temps de jeu du morceay actuellement sélectionné. Vous pouvez contrdler
non seuement Je temps de jes total mais également le temps de jeu qui 5’écoule entre deux points de votre choix.

* Si vous désirez choisir une zone située entre deux points de localisation, vous devez d'abord régler ces
points (voir page 18 ou page 72).

0 Procédure

®

@ Depuis I"affichage de base du mode |

Sélectionnez Paffichage de calcul de temps {Time Calc)
Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez| UTIL [<¥
{Touche numérique { alpha-dial) =» | ENTER

Numéro d'utilitaire
l Nom de [utilitaire

HTIL &
FROM =

TIME CRLC
1 FOE

Déterminez la zone pour laquelle doit s'effectuer le calcul de temps de jeu et contrdlez le temps de jeu

ML

Alpha-dial / touches numériques (spécifiez les valeurs) - — — "
(entérinez les valeurs) LI r, 1 i": = T1 M,E L. HL’ -
FROF M= 1 Fids \ll

[«]®] (déplacez le curseur) i

) . . L. . MesLre de début !
$i vous désirez utiliser les points de focalisation pour spécifier la Nombre d
zone, pressez pour faire alterner le type d'affichage. cmreemesures
Chaque fois que vous maintiendrez enfoncé et PLTIL ¢ TIME CRALD
presserez . le type d’affichage alternera. Lis BT =+ FibAD ok

-

Il n'est pas possible d'utiliser 4 la fois des indications de
mesure et de point de localisation pour délimiter la zone.
Le dernier type d'affichage choisi sera utilisé.

Point de iocalisalion de début
Point de localisation de fin

Le calcul s'accomplira méme si les points de localisation sont indiqués en ordre inverse.

Utilisez [ | P} pour passer de Paffichage dans lequel est définie UTIL 2 TIME CHLE

Ia zone voulue X Uaffichage du temps de jeu, L affichage du By BE, s d=12E

temps de jeu indique e temps de repreduction en fonction du

tempo affiché. Vous pouvez utiliser 1'alpha-dial / touches Temps de jeu Tempo
(m=minutes;

numériques pour modifier ie tempo. s=secondes)

* Les changements de tempo que vous avez d'ores et déia programmé dans la piste de tempo sont bien
entendu pris en compte pour le calcul du temps de jeu.

@ Pressez[ STOP | pour terminer fa procédure.
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UTIL 3 : Copie des régiages de fonction

() Explication

Permet de copier les réglages de fonction d'an morceau dans un autre Utilisez cetie procédure lorsgue vous désirez
utiliser les mémes réglages de fonction pour plusieurs morceaux,

Les réglages de fonction suivants seront copiés Les réglages concernant les autres fonctions ne le seront pas

FUNC 1 | Horloge de synchrenisation
FUNG 2 | Métronome

FUNG 4 | Dynamique des inst, rythmiques
FUNC 5 | Instruments rythmiques

FUNC 9 | Tempo de base

FUNC 10 | Points de localisation

FUNC 11 | Assignation de sortie

FUNC 12 { Ganaux de lransmission

FUNG 13 | Nom des altérations

FUNGC 14 | Mémorandum

O Procédure
@ Depuis 'sflichage de base du mode |

@ Sélectionnez I'affichage de copie de fonction

Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez [ UTIL =} (touche
numérique [ alpha-dial) - ENTER

Numéro d'utilitaire
l Nom de l'utititaire

WTIL 3 FUMCTION ooy
SOMGE 1 4

@ Sélectionnez le numéro de morceau servant de base a la copie
Alpha-dial / touches numériques (spécifiez les valeurs)
(entérinez les valeurs) UTIL 3 FLUMCTION COpy
(déplacez-vous dans I"affichage) =OHE 1 4 1

Numeéro du morceau sélectionng T

Numéro du marceau source de la copie
Affichage d'sxécution

UTIL 3 FUMCTION Dopy
T oxr Praess RED

S

@ Exécutez la procedure de copie de fonction.
REC

@ Pressez [ S0P pour termirer ia procédure
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¥ UTIL 4 : Copie de patterns rythmigues

O Explication

Permet de copier tous les patters rythmiques d'un autre morceau dans le morceau actuellement sélectionné. Utilisez
cette procédure lorsque vous désirez créer une piste rythmique qui utilise les mémes patterns rythmiques gu’un agire
morceau

$i des patterns rythmiques existent déja dans le morceau servani de destination 1 la copie, la copie 5’accomplira comme
ci-dessous

Patterns rythmigues du morceau 1 Patterns rythmigues du marceau 2

T2]3]42] I T I I S I

' Copie des patterns du morceau 1 dans le morceat: 2
Patterns rythmiques du morceau 2

1 — 4 sont remplacés par les patterns copiés et
5 6 7 les patterns 5 — 7 sont inchanges.

0 Procédure
@ Depuis I'affichage de base du mode |

D sslectionnez l'affichage de copie de pattern rythmique

Maintenez enfoncé et pressez - Numéro d'utilitaire
(touche numérique [4 ]/ alpha-dial) = l Nom de Futiliaire
UTIL <4 R-FPTH CORY
SORHE 104 01

@ Sélectionnez le numéro de morceau servant de source a la copie
Aipha-dial / touches numériques {déterminez les valeurs}
(entérinez les valeurs) UTIL & Re-F TR S
[|][>] (déplacez vous dans I'affichage) SOHE 14

Numéro du morceau sélectionne T
Numéro du morceau source de la copie
Affichage d'exécution

UTIL 4 R-FTH COPY

e T s Fress REC

H]

@ Exécutez la procedure de copie de pattern rythmique
REC

® Pressez pour terminer la procédure.
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UTIL 5 : Echange de morceaux

Q Explication

Permet 'échange du morceau actuellement sélectionné avec un autre morcean. Utilisez ceci lorsque vous désirez
changer I'ordre des morceaux

Ll Procédure

@ Depuis I'affichagee de base du mode 1

@ Sélectionnez I'affichage d'échange de marceau (Song exchange). Numéro d'utilitaire
Muintenez enfoncé €t pressez =¥ (touche i Nom de l'utifitaire
numériquﬂ/alpha-dial) wp

UTIL 5 SOMGE ERCHAMSE

ZOMG 1 4 1
@ Sélectionnez le numéro de morceau avec lequel se produit I'échange
Alpha-dial / touches numériques (déterminez les valeurs)
{entérinez les valeurs) UPIL = e ERCHAMEE
(déplacez- vous dans I'affichage) SHME 1 dk 1

Numéro du morceau sélectionné T

Numéro du morceau 4 échanger
Affichage d'exécution

UTTL 5 S0HG EXCHRFIGE
== RE

Sure? Fress .

@ Exécutez la procedure d'échange de morceau.
AEC

@ Pressez| STOP_| pour terminer la procédure.
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i UTIL 8 : Conirdle des données e morceau (Data Check)

0 Explication

Ceci vous permet de conirbler le type de messages MIDI guiont é1é enregistrés dans ch

spécifier Ia zone devant étre visualisée.

Les longueurs des pistes musicales et de la piste ryt
longues que la piste rythmique, il n'est pas possible de les
désirez obtenir une reproduction jusqu'i la fin, vous devez p
pistes musicales pour que leur longueur corresponde A celle de la piste

«UTIL 7: Dat Reduce».

Vous pouvez contrdler les types de message suivants

Touche numérique Statut contrble Donngées controlées / Affichage
0 WHOLE {tous les messages MID)
a NOTE
Tenez etpressez 0 | PAf(Aflertouch polyphonigue)
Tenez et pressez 1 | CC (Changament de commande) Canaux MIDI 1 — 18 sur lesquels sont
Tanez ot pressez 2 PG {Changsment de programme) snregisirées les données
Tenaz [SHET ) et pressez 3 | CAf (Atteriouch par canal)
Tenez et pressez 4 | PB (Pitch Bend)
Tenez et prassez 7 | MODE (message de mode)
Tenez etpressez 5 | EX (Systéme exclusil “INGLUDED" (messages trouveés)
Tenez [SHET | 6t pressez 6 | TU (Demande d‘accord) Not found" (messages non trouvés)
Comparaison de longueur des pistes
musicales et ythmique
Tanez ot pressez 8 | SPAN *Normal®
“1.ongsr than TRK-R (les pistes musicales
sont plus longues)

+ si vous désirez utiliser les points de localisation pour déterminer la zone & visu
fixer ces points de localisation (voir page 18 ou page 72)-

aque piste musicale. Vous pouvez

hmique sont également comparées. Si les pistes musicales sont plus
reproduire au deld de la fin de la piste rythmigue. Si vous
réalablement allonger la piste rythmique. Pour raccouscir les
rythmique, référez-vous au paragraphe suivant

aliser, vous devez d'abord
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MODE 1 : UTILITAIRES

O Procédure

1I-132

@

® Depuis I"affichage de base du mode 1

Sélectionnez 'afficage de contréle des données {Data Chack).

Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez[ UTIL |-
(touche numérique E/aiphmdial) ~» | ENTER

Mumeére d'utilitaire

i Nom de F'utilitaire
WTIL & DATE CHECE
FROM M= 1 FoaR 3Ll

Déterminez la zone dans laquelle soit s'effectuer la visualisation des données et exécutez fa procédure de

contrdle.

Alpha-dial / touches numérique (modifiez les valeurs)

ENTER | (entérinez les valeurs)
{déplacez le curseur)

Si vous désirez utiliser des points de localisation pour déterminer

1a zone, ;Jressez pour faire aiterner le type d'affichage.
Chaque fois que vous maintiendrez enfoncé [ SHIET | et presserez

, 'affichage alternera.

" Hn'est pas possible d'utiliser & la fois des indications de
mesure et de point de localisation pour déterminer la

zone. Le dernier mode choisi sera utilise.

Lorsque vous entérinez votre choix pour fa zone, les résultats du
contrble apparaissent i [a ligne inférieure de 1"affichage.

UTIL & DRTE CHECE
FROM M= I FOR ALL
— =5

Mesure de début

Nombire de mesures

EETET e b -t

5 DETH CHECR

PLITIL X :
PLOC: BTMH + ARD o«
| NP PR A e e A AR R bdb e escesmsaatiannnal
Paint de localisation de début T
Point de localisation de fin
Pistes contrblées
Statuts contrdiés
UTIL & TREL1-8 WHOLE
12734 ZeTE 2... . ...

Résultats du controle

Sélectionnez la piste et les statuts que vous désirez contrdler et visualisez les résultats.

Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeurs)

Touches de piste (sélectionnez les pistes}

ENTER 1 {entérinez les valeurs)
[«™] (déplacez le curseur)

@ Pressez| STOP | pour terminer la procédure,




B UTIL 7 : Effacement des dennées e silence /
Uniformisation des longueurs de piste (Data Reduce)

0 Explication

Cette action nommge «Data Reduce» entraine les deux fonctions suivantes:

4 P . . oz - - » .

#* 1 es données de silence qui ont 616 programmées en enregistrernent pas a pas ouen mode Microscope seront effacées
et converties en zones vierges. Ceci évite les données excessives et permet un usage plus efficace de la mémoire
Pour accomplir ceci, réglez sur On le parametre «Reduce CH REST»

% Si les pistes musicales sont plus longues que fa piste rythmique, iz partie de ces pistes qui dépasse la fin de la piste

rythmique ne peut étre reproduite. Dans de tels cas, vous devrez soit allonger Ia piste rythmique soit raccourcir les
pistes musicales Le paramétre Data Reduce effacera les données de morceau présentes en excds sur les pistes
musicales pour que ces derniéres voient leur longueur ramende au méme niveau que celle de la piste rythmigue  Pour
exdeuter ce raccourcisserent, réglez sur On le paramétre « ADJUST LENGTH».

* Sivous avez accompli de nombreuses modifications en mode Microscope, les déplacements & travers les
valeurs de mesure / temps / horlage peuvent devenir plus lents. Pour retrouver une vitesse de déplacement
normale, exécutez la procédure Data Reduce. Dans ce cas, le résultat obtenu sera celui souhaité méme si

les daux fonctions sont réglées sur Off

O Procedure
@ Depuis I'affichage de base du mode 1

@ selectionnez I'affichage de réduction de données (Data Reduce). Numéro dutititaire

Maintenez enfoncé [ SHIFT § et pressez| UTIL |«¥
{Touche numérique [ atpha-dial) =¥ { ENTER

@ Spécifiez d'exécuter ou non les deux fonctions
Alpha-dial / touches numériques (modifez les valeurs)
(entérinez les valeurs)

[<['%] (déplacez le curseur)

@ Exécutez la procédure de réduction de donnees
REC

@ Pressez|[ STOP | pour terminer la procédure

Nom de T'utilitaire

|

UTIL 7 DATH RERICE
RECMICE CH. REST O

UTIL 7 DRTE REDUCE
EELHUICE OH.REST (M1
HTTL 7 DATH RELICE
preIlsT LEMGTH L
Affichage d'exéculion

UTIL ¥ DRTR REMICE
SipeT P FPress REC

11133



UTIL 8 : Accord de modules de sons par le MiDI

(1 Explication

Cette fonction permet de transmettre un message de demande d’accord (Tune Request) ainsi que des messages de note
(sur tous les canaux MIDI, avec {a note /a4 et une dynamique de 64) par les deux prises MIDI OUT. Vous pouvez utiliser
ces fonctions pour accorder vas modudes de sons MIDI, pour contrGier la connexion de vos cables MID! ou aedio ou bien
pour régler vos niveaux afin de faire une premiére balance.

Q Procédure
@ Depuis I'affichage de base du mode 1

@ Sélectionnez Iaffichage d'accord (Tune).

Maintenez enfonce etpressez[ UTIL |=p Numéro d'utilitaire
(touche numérique {8 1/ alpha-dial) = [ENTER | Nom de Futiitaire
UTIL & TUHE
rEss PLEY Lo tune

@ Transmettez le message de demande d'accord et ies messages de note.

{transmet une note continue)
Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez {transmet des notes intesmittentes)

@ Stoppez la transmission.

PAUSE
@ Pressez| STOP_| pour terminer la procédure.
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MODE 2 : DISK
(DISQUETTE)

Dans ce mode, vous pouvez sauvegarder des données de morceau sur votre disquette ou recharger un
morceau depuis la disquette. Une disquette neuve ou ayant déja été employée par d’autres appareils doit
préalablement étre formatée avant de pouvoir étre utilisée pour la sauvegarde de données de morceau (voir
page 148),

1: CHATZEIAENE GBS THOTCGMIX 11 rvios s wtar o 0P8 435 800 e 1200 0 T e {Loud)
2: Sauveparde des MOTCERUR v, v werases s e [ SavVE)
3: Effacernent G UM MOTCEAU SUT GESGUEIE 1o oo aw worcasers i ass shar 10 T 8t 0 PRI § 9 13 [ 1))
4: Changement de titre d'un morceau SUF ISQUELE v i v onrmmarssen srioss s s s e e {Rename}
5

Comparaison des données en mémoire interne ef sur QHSEUBIE v v rm s remses s b it weane (Verify)
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1 : Chargement des morceaux

U Explication

Cette procédure permet le chargement d'un morcesu ou plus depuis lu disquette dans la mémoire interne du MC-50

" Sivous désirez ne charger qu'un seul morceau, vous pouvez également utiliser la fonction «Current Loads
du mode 1 {voir page 53)

Q Procedure

€ Depuis I'affichage de base du maode |

@ Insérez la disquette (avec la languette de protection placée sur [PROTECT]).

@ Passez a I'affichage de chargement (t.oad) du mode 2. MODE 2 OISk
Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez - 1 LD CE0mE FILET
(Touche numérique / alpha-dial) =»
{Touche numérigue [ 1]/ alpha-dial) = Fonction de chargement {LOAD)
LOMAE SORHG FROM ISk
SELECT SOMHGksbr®

@ Sélectionnez les numeéros de morceau que vous désirez charger

Touches numériques (pressez la touche numérique corres- T e
onrdant au numérg de morceau que vous désirez charzer. Chague LLAD SOMHE FROM LISk
e 4 ser thag SELECT SOHGkwks,
fols que vous pressez une de ces louches, P'affichage alterne

entre le auméro du morceau et symbole «Hi) =% | ENTER Numéro des morceaux a charger

Laligne inférieure de "afficheur indigue le statut choisi pour chaque numéro de morcea, de la gauche vers 1z droite. La
signification de I'affichage est ia suivante,

Affichage Signification

numéro § serachargé en mémoire interne

e ne sera pas chargé (le MC—50 contisnt un morceau 4 cet emplacement)

. ne sera pas chargé (le MC--5¢ ne contient pas de morceau 4 cet emplacement)

" Pour sélectionner d'un seul coup tous les numéros de morceau, maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez la
touche numérique [ 0. Pour sélectionner tous les numéeros de morceau pour lesquels le MC-50 ne contient
pas encore de données, pressez la touche numérique [9].

@ Pour chague numéro de morceau, sélectionnez un nom de morceau 4 charger et exécutez le chargement.

-136

Alpha-dial (sélectionnez les Morceaux)

ENTER ; (entérinez le choix du morcean et passez au numéro Numeros des morceaux ol se fait le ehargament
d au sui - .
e morcean su.lvant) ‘ o ] LD chsobaeS, L o [ 1Sk
[«][®] (entérinez le choix / sélectionnez le numéro de morceau SOME SdSEring Seed
/ passez d'un affichage & |'autre) =5 =
c ichier de morceau
[LOAD] (exécutez le chargement . e
( £ ) Numero de morceau
* Givous pressez [ LOAD | alors que vous n'étes pas en Affichage d'exécution
affichage d'exécution, les fichiers de morceau déja
entérinés ainsi que le fichier actuellement sélectionné LEn el DISE
seront chargés. ST Fress LA

@ Une fois le chargement terminé, vous retournez a Paffichage de menu du mode 2.
Pour retourner au mode 1 : maintenez enfoneé | SHIFT ¢t pressez [ MODE | <® (touche numérigue / alpha-dial)
~» | ENTER




B 2 : Sauvegarde des morcealx

O Explication

Cette procédure vous permet d’assigner un nom 3 un morceau créé dans le MC-50 et ensuite de le sauvegarder sur
disquette. il n’est pas possible de sauvegarder plusieuss morceaux ayant le méme nom sur une méme disquette (toutefois,
des noms identiques mais ayant des différences dans I'utilisation des majuscules et des minuscules seront considérés
comme des noms différents et pourront donc &re employés sur une méme disquette). St la disquette contient déjh un
morceau ayant un nom identique & celul du morceau que vous désirez sauvegarder, le morceau préccedemment

sauvegardé sur la disquette sera remplacé par celui que vous sauvegardez.

* Si vous désirez ne sauvegarder gu’'un sgul morceau, Vous pouvez également utiliser la fonction «Current
Saver du Mode 1 (voir page 53).

* &j vous désirez assigner un titre & votre morceau dans le Made 1, référez-vous a «FUNC 3 : Song Title»

{voir page 64).

) Procédure

®

@

@ Depuis I'affichage de base du mode |
Insérez la disquetie (avec la languette de protection placée sur [WRITE]).

Passez a laffichage de sauvegarde (Save) du mode 2.

Maintenez enfoneé gt pressez -+ il F:‘E‘Et 2 Disk
(touche numérique | 2.1/ alpha-dial) < 2 SHUE CaiikE FILE]D

touche numérique [2.] / alpha-dial) ~» [ENTER
¢ a P Fonction de sauvegarde (SAVE)

SEHUE SOHE ORTO DIZE
SELECT SOMGEswmed, ..
Sélectionnez les numéros de morceau que vous desirez sayvegarder.
Touches numértiques (pressez la touche numérique Cores-
pondante au numéro de morcenu que vous désirez sauvegarder. SEHUE SOME OMTO HISE
Chagque fois que vous pressez une de ces touches, I'affichage SELEDT SOMGEkgd 0w

alternera entre le numéro du morceau et le symbole «itn)

> [ENTER |

La ligne inférieure de P'afficheur indiquera e statut choisi pour chague numéro de morceay, de la gauche vers la droite.

Numéro des morceaux a sauvegarder

La signification de 'affichage est 1a suivante.

Affichage Signification
numére | sera sauvegarde sur disquette
* ne sera pas sauvegardé sur disquetle
. ie MC--50 ne contiert pas de morceau a cet emplacemsnt

* Pour sélectionner tous les numéros de morceau pour lesquels le MC-50 contient des données, pressez la

touche numérique [0,

Spécifiez le titre des morceaux. T s
pectiiez 16 S - SALE dwwd, , .. 0 DISK
Alpha-dial (sélectionnez les caracteres) SOME dRSEFinE Sond
(][> (déplacez le curseur) — = B
Titre du morceau
Vous pouvez wtiliser les caraciéres sutvanis
Space AZ a~z 09 &J HMbHFLTT. . st - =2 () (] 1) '__I$%@l
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MODE 2 : DISQUETTE

[Ecriture de caractéres a 'aide des touches numeriques]

Vous pouvez wtiliser les touches numeriques pour programmer des chiffres et des letires tels qu’ils sont imprimés sur
chaque touche. Chaque fois que vous presserez une louche, vous ferez alterner les différents caracteres sérigraphiés pour
ces touches et ils seront immédiatement entérinés Pour éerire des caractéres on lellres minuscules, maintencz enfonee

et pressez un touche numérique («I» se changera en «7»),

[Fonctions des touches]

Insertion d'un espace & l'emplacement du curseur Tenez| PAUSE | et pressez
Effacement du caractdre situé sur le curseur Tenez | PAUSE | et prassez

Etfacament de fous les caractéres situgs aprés le curseur Tenezi SHIFT | ot pressez| SKIP

* 8ivous ne choisissez pas un titre pour votre morceau, vous ne pourrez pas le sauvegarder sur disquette.

® Entérinez le titre du morceau et executez |a sauvegarde.
[ENTER = [ SAVE |

® Quand fa sauvegarde est terminée, vous retournez i "affichage de menu du mode 2.

Pour retourner au mode 1 : maintenez enfoncé SHIFT | et pressez | MODE | «» (touche numérique D:] / alphu-dial}
¥ | ENTER
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B 3 : Effacement d'un morceal sir disquette

0 Explication

Cette forction vous permet de supprimer un fichier de morceau sur la disquetie.

O Procédure
@ Depuis I"affichage de base du mode |

@ Insérez la disquette {avec la languette de protection régiée sur [WRITE]).

@ pPassez & I'affichage d'effacement (Delete) du mode 2.
Maintenez enfoncé et pressez | MODE |=»
(Touche numérique i 2 |/ alpha-dial) =
(Touche numérique 8 1/ alpha-dial) =¥

piopE 2 DISE

= LELETE [SopE FILE]D

Fonction d'eifacement

]

T TLE BFSErind Sond

%LE’T E SORE OF DISE

@ Sslectionnez le fichier de morceau que Vous désirez supprimer.

Alpha-dial -

@ Exécutez la procédure d'effacement.

LE FSerimd Somd

DELETE SopE O DISkE
IT

Fichier ¢e morceau

DELETEpSFring Sons
e i li.-.! ™ oy

e

@ Une fois la suppression terminée, vous retournerez a I'affichage de menu du mode 2.

Pour retourner au mode 1 : Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez MODE | =* (touche numérique / alpha-dial)

- [ENTER|

11-139



' 4 : Changement de titre d'un morceay St disguette

W Explication

Cetle fonction vous permet de changer le titre d’un morceau stocké sur disquette

Q Procédure
@ Depuis I'affichage de base du mode |

@ Insérez la disquette (avec la languette de protection reglée sur {[WRITE))

@ Passez a l'affichage du changement de nom (Rename) du mode 2.

Maintenez cnfoncé | SHIFT | et pressez [ MODE }«=

(Touche numérique [/ alpha-dial) = -
(Touche numérique 4 1/ alpha-dial) =»

@ Sélectionnez le fichier de morceau dont vous désirez changer le

alpha-dial =

@ Modifier ce titre,
Alpha-dial (sélectionnez les caractéras)

(déplacez le curseur)

Vous pouvez wiliser les caractéres suivants

MODE 2 DSk
A4 REFAME DS0ME FILE]
Fonction de changement de litre
REMAME SOME oM 1Sk
TITLE BE2prima Sopeam
titre
REEMAME S0 O pors
TITLE #SErimg Somo
Fichier de morceau
TITLE SR FiE Sored
SOME d4bSrring Sard

Nom de morceau

[Space AZawz0-8&) Mo # LT, 7

At -/<=>0 0 11 _i5%e]

[Ecriture de caractéres a l'aide des touches numeriques]
Vous pouvez utiliser les touches numériques pour programmer des chiffres et des letires tels qu'ils sont imprimés sur

chaque touche. Chague fois que vous presserez une touche, vous ferez alterner je
ces touches et ils seront immédiatement entérinés. Pour écrire des caractéres

SHIFT | et pressez un touche numérique («!» se changera

[Fonctions des touches]

en «7»).

s différents caractéres sérigraphiés pour
en lettres minuscules, maintenez enfoncé

Insertion d'un espace & lemplacement du curseur

Effacement du caractére situé sur le curseur

Tenez et pressez [ B

Tenez| PAUSE | et pressez[ «(]

Effacement de tous les caractéres situgs apres e curseur

Tenez et pressez

* Le changement de titre n'est pas possible si vous choisissez comme nouveau titre un mot ou une
expression déja emplayée pour un autre morceau présent sur la méme disquette.

® Entérinez le nom et exécutez le changement de titre.
LENTER [=»[ SAVE |

R T

REHAME P SErin

Pre=szz

e lal=!

=HUE

@ Une fois le changement de titre accompli, vous retournerez a Paffichage de menu du mode 2.

Pour retourner au mode | : maintenez enfoncé [ BHIET ¢t pressez | MODE |- {touche numérique / alpha-diat}

-» [ENTER]
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B 5 : Comparaison des données en mémoire interne et
sur disquette (Verify)

0 Explication

Cette fonction contrdie si les données de morceau

présentes dans fa mémoire interne sont fes mémes (excepté pour le

nom) que celles Contenues Sur fa disquette.

1 Procedure

@ Depuis I'affichage de base du mode |

@ insérez la disquette (avec la languette de protection réglée sur IPROTECT))

@ Passez a P'affichage de vérification {Verify) du mode 2.
Maintenez enfoncé el pressez - FHIDE 2
{Touche numérigue [ 21/ alpha-dial) = -3 o UE
(touche numérique .5 § / alpha-dial) -

2 ISk
F-: 1 F "1"

=

Fongclion de vérification

LWERITFY SOHGE O DIEE
et 1 E T R
@ Sslectionnez les données de morceau internes que vous désirez comparer
Alpha-dial / touches numériques =¥ e e
QEEEFT =R IE oy DIsk
SOHE 1 FSEr LrrE SorE

@ selectionnez le fic

Données de mosceau internes

hier de morceau présent sur 1a disqueite auquel vous désirez comparer tes données

internes et exécutez la fonction de vérification.

Alpha-dial = E——

SorE

pbu b=

e S
whE e L E

Fichier de morceau

La ligne inférieure de 1'affichcur vous indiguera les résultats de la comparaison

Affichage

Signification

SONG VERIFIED

Les données sont les mémes

SONG DIFFERS

Les données sont différentes

@ Piessez| STOP | pour tenminer li procédure et reloumez a I'affichage de menu du mode 2.

Pour retourner au mode 1 @ miintenez enfoneé [ SHIFT | et pressez [ MODE =¥ {touche numérigue / aipha-dial)

- [ENTER]
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MODE 2 : DISQUETTE
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MODE 3 : SONG LINK

(liaison de morceaux)

A 1'aide de cette fonction de liaison (Song Link), deux morceaux ou plus de la mémoire interne peuvent étre
enchainés les uns aux autres en un seul morceau.
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Regroupement de morceaux

U Explication

Lorsque cette fonction est employée, deux morceaux de la mémoire interne ou plus peuvent étre enchainés en un seul
morcesu {marceau numéro 1) Les donndes de morceau que vous n'aurer pas choisies seront effacées. Vous ponver
choisir ke méme morceau plusteurs fois, enchainement pouvant traiter jusqu’a vingt morceaus en une seule procédure.

Exemple : Regroupement des morceaux (songs) 3~ 1 =2

Song 4

I Song 1

Les données des trois morceaux seront regroupées dans le morceau 1 (song 1) et e morceau 4 {song 4} sera
effacé.

Les patierns rythmiques de chague morcean que vous encluinez sont automatiquement combinés. Les patterns
rythmiques ayant les mémes donndes seront réunis cn un seul et les différents patterns rythmiques seront mis en place

dans la mémoire

Vous peuvez enchainer des données de morceau dans les limites suivantes.

Notes Enviran 40 000 notas {dépend de la quantité d'autres messages MiD})

Patterns rythmigues | 240 au maximum

Lengueur 99989 mesures (ou 87 381 noires) au maximum

* Siiadynamique rythmique {voir page 65) et les instruments rythmiques {vair page 66) sont différents pour

chaque morceau, il ne peut y avair de chainage.

* Sivous passez & un mode autre que le mode 3 avant d'avoir exécuté le chainage, Jes réglages effectués
pour ce chainage seront perdus.

() Procédure

e

@
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@ Depuis P'affichage de base du mode |
Chargez les morceaux que vous désirez enchainer {voir page 136).

Passez a l'affichage de chainage (Link).

Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez - LIHE Totale= @
(touche numérique / alpha-dial} =» '5::‘:: L I‘:l: i - '_E:l:'H i e 1 FEAL ..

Numéro des morceaux conlenant les donndes

Passez a {'affichage de programmation du chainage.

REC
LIRE 1k
Déterminez I'ordre dans lequel seront enchainés les morceaux
Touches numériques (déterminez les numéros de morceau)
ENTER | (déplacez le curseur vers la droite) LIME 1FZepring Somg

@ B oW % B X NN H E X R K # MW R DO oU

[«I[®] (géplacez le curseur)




MODE 3 : CHAINAGE

[Fonctions des touches]

Supprassion du morceau dont le | Tenaz [ PAUSE | et pressez w [ENTER

AUMErD est sur le curseur (pressez | CANCEL | pour interrompre 1a procéduse)
Insertion d'un numero a Tenez | PAUSE | el pressez = louches numériquas (numéro de
l'emplacemant du curseur morceay) = [ ENTER | (pressez [ CANCEL | pour interrampre la procadure}

Effacemaent des numéros de Tenez | SHIF] } et pressez |_SKIP_| w | ENTER
morceau siuds aprds 1o curseur | nrassez[ CANGEL] pour intarrompre fa procédure)

Tenez [ SHIFT | ef pressez [ RESET | = ENTER

{pressez [CANCEL | pour interrompre la procédura)

Effacement de lous les morceaux

® Vérifiez si 'enchainement des morceaux est possible ou non.

Lorsque vous pressez| EDIT |, les résultus de la vérification apparaitront comme suit.

L& chainage est possible. LIME 1BIERECLUTE DEY]

185 v awm s n o w
Le chainage est impossible, parce que le morceau dont le numéro Ohtr! Rlvghe Mizmabok
est affiché a soit une dynamique rythmique (FUNC 4) différente, | bt ™ T LLIHE T SORE w

soit des instruments rythmiques (FUNC 5) différents. e,

Le chainage n’est pas possible parce que la quantité de données £
est trop iemportante. Réduisez le nombre de morceau devant I

oo MEMOREY
R TO LT

étre enchainés. . m——

Le chainage n’est pas possible parce que le nombre total de

patterns rythmiques excederait alors 240 Vous pouvez soil o Be-FTH
choisir de ne pas chainer le morceau affiché, soil effacer les T =0E
patterns rythmiques inutiles —
Le chainage n'est pas possible parce que la longueur du morceau

exdderait alors 9999 mesures (ou 87381 noires) Réduisez le IR AT ACE s LEF ii_':lTl |
nombre de morceaux devant étre enchainés CEMtT OLIME T LIM i

® Exéeutez le chainage.

Message affiché une fois Topération terminée

® Terminez la procédure et relournez au mode |

ST0P | - maintenez enfoncé [ SHIET | et pressez | MODE | ~» (touche numérique |.1.] / alpha-dial) = [ENTER ]
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MODE 4 : DISK UTILITY

(utilitaires pour disquette)

Ce mode permet 1’accés a des fonctions concernant la disquette telles que Vinitialisation ou la copie d'une
disquette.

Tritiadisation d7Ne dESQUEIE .. oo wr i e o o v (Initialize)
COPIE ATUNE AISQUELLE . .. oo s oo e cev o {Backup)
Copie de MOTCEAt eAIEE dESQUEIES ..o oo i i o v {Transfer)
CONVETSION QTHI MIOFEEI - oo v s oo S0 i s o {(Convert)
NOME A dISGUEHE . o oo oo s s e (Disk Name)
DEMATARE TVEC M) BUIIE SYSEITIE .o oo oo e o s i e {Restart)

=L R - R
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B 1 Initialisation d'une tisquette

QO Explication

Cette fonction initialise une disquette vierge ou uae disqueite ayant déj

que celle-ci puisse &tre wtilisée par fe MC-50

& é1¢ weilisée par un autre appareil de fagon A ce

L) Procédure

11148

e

@ Depuis 'affichage de base du mode |

Insérez la disquette (avec la languette de protection placée sur [WRITE]).

Accédez a I'affichage d'initialisation {Initialize) du mode 4.

Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez [ MODE |«
{Touche nemérique [ 4 ]/ alpha-dial) = | ENTER |-

(Touche numérigue [ 1]/ alpha-diat) =+

Exscutez la fonction d'initialisation

Si Ia disquette a déja é16 employée, I'afficheur représentd sur la
droite apparaitra. Si vous 8tes sir de vouloir initindiserla disquette,
pressez & nouveau. Pour quitter cette fonction suns
initialiser, pressez[ STOP |,

Lorsque ladisquette a été initialisée, Faffichage de droite apparait
Si vous désirez initialiser une gutre disquette, échangez les

disquettes et pressez

@ Terminez la procédure et retournez au mode |

MODE o DISE UTILIT
L THITIALIZE oISk 3

l_[‘g —-i

Il“1=l=1 o MHew ISk
APress BEMTER [IHIT)

Clear DISK o _11 ] ?'

Heas il BERHTER o ST O
IFIT Complaebte! Coph 7
Wz i EHTER HH"’-THf“

- Maintenez enfoncé el pressez =*(touche numérique | 1 |/ alpha-dial) =




2 : Copie d'une disquette (Backup)

1 Explication
Cetie fonction crée des copies dune disquette. Lorsque vous copiez une disquetie de morceatl, les configurations, les
séquences et le nom de la disquetie sont également copiés. A titre de précaution, utilisez celte fonction pour faire des
copies de sauvegarde des disquettes importantes.

* Lorsque vous utilisez cette fonction, toutes les données présentes dans la mémoire interne du MC-50
seront effacées. Veillez a sauvegarder préalablement les données imponantes sur disquette avant
d'utiliser cette fonction.

L} Procédure

@ Depuis 'affichage du made |

() Passez a 'affichage de base de copie (Backup) du made 4

Maintencz enfoncé | SHIFT | et pressez ¢ MODE | <

(touche numérique / alpha-dial) =¥ -» E_i & g%; 1‘] ?; i;[::—: LT % é; } = ;'r 1
(touche numérique [ 2] / alpha-dial) =» [ENTER] - s o

Si 1a mémoire interne du MC-30 contient des données, Paffichuge

d’alerte représenté i droite apparaitra Lorsque vous pressez fleoe SOME data?
ENTER |, toutes les données de la mémoire interne sont efficées. et EHNTERE Bl ST

@ Insérez la disquetie servant de source & la copie {avec sa languette de protection sur {P ROTECTD, et copiez
les données de cette disquette dans fa mémoire interne.

Dlok

1
o CBEACE]

@ Insérez la disquette servant de destination a la copie (avec la languette de protection sur [WRITE]), et copiez
tes données de la mémoire interne sur cette disquette.

SR Comeleba!
Frozss STOR

Si la disguette servant de destination & la copie a déji €1é
utilisée, Iaffichage de droite apparaitra. Si vous étes surs de
vouloir copier les données, pressez i notveau Pour !
quitter la procédure sans copier, pressez

o DIsE daltat
=t EHTER Mo STOR

Si la quantité de données est importante et ne peut étre copiée un
seul passage, vous relournerez i i'étape @ Répéter alors les
élapes @ et @ jusqu’i ce que affichage indique «BACK UP
Complete I».

© Terminez la procédure et retournez du mode |

STOP | «» Muaintenez enfoncé [ SHIET | et pressez | MODE =» (touche numériquef:x[phuwclinl)-) ENTER
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3 . bopie tle morceaux entre disgueties (Transfer)

Q Explication

Cette lonction copie tous les fichiers de morceau d'une disquette dans une autre. La fonction de copie (Backup) de
disquette expliquée précédemment efface tous les fichiers de morceau présents sur la disquette de destinmtion avant la
cople wlors que cetle fonction de ranstert ajuute des fichiers suns effscer ceus originellement présents sur la disquetie de
destination

* Lorsque vous utilisez cette fonction, toutes les données de morceau présentes dans la mémoire interne du
MC-50 sont effacées. Veillez & avoir préalablement sauvegarde les données impartantes sur disquette
avant d'employer cette fonction

Q Procédure

@

H-150

® Depuis de base du mode |

Accédez & 'affichage de transfert du mode 4

Maintenez enfoneé | SHIFT | e pressez [ MODE |-

(touche numérique /aEpha»dia[) = | ENTER |~» l.,',l L L:EF[.:I'
(touche numérique {31/ alpha-dial) ~» [ENTER o=

LT3k
CHFER]
Si la mémoire interne du MC-50 contient des donndes de
morceau, aftichage d'alerle représentés a droite apparait Clesy SOME sobhor

‘st EMTER

Lorsque vous pressez | ENTER ], toutes les données de morceau
de la mémoire interne sont effacdes.

Fees TR

Insérez la disquette servant de source & la copie (avec sa languetie de protection sur [PROTECT]), et copiez
les fichiers de morceaux présents sur cette disquette dans la mémoire interne

Inserez la disquette servant de destination a la copie (avec sa languette de protection sur IWRITE]), et copiez
les fichiers présents dans la mémoire interne du MC-50 sur ia disquette

i

Coope 1oest
- P o i E:—[- ]I-_-{ i:'

St la quantité de données est importante et ne peut étre transférée en un seul passage, vous relournerez i I’étape ®
Répétez I"dlape @ea® jusqu’d ce que Paffichage indique «XFER Complete I».

Si lu disquette source et I disquette de destination contiennent

des morceaux ayant le méme nom, 'affichage représenté i FEEMHENT SOMG TITLE
Yozt EHTER i S LR
droite apparaitra Si vous désirez malgré tout écrire le Fichier a la Fest EHTER Mo SR TF

place du fichier de méme nom, pressez | ENTER | S vous ne
désirez pas copier ce fichier et uniguement ce fichier, pressez

@ Terminez la procédure et retournez au mode 1.

STOP_j~* Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez [ MODE | (1ouche numérique/ﬁlpha-dinl)*& ENTER




4 * Conversion o'un merceay (Gonvert)

O Explication

Cette fonction convertit les fichiers de morceau présents sur une disquetie créce par le logiciel MRC-500/300 pour que
ces fichiers puissent 8ire utilisés par le MC-50 Un fichier converti de cette facon ne peut plus ensuite tre utilisé par le
MRC-500/300 Si vous désirez utiliser un fichier a fa fois avec e MC-50 el le MRC-500/300, faites d’abord une copie
des fichiers de morceat sur une autre disquette avant de convertir celie-ci

* Lorsque vous utilisez cette fonction, toutes ies données de morceau de la mémoire interne du MC-50 sont
effacées, Veillez & avoir préalablement sauvegardé les données importantes sur disquette avant d’'empioyer

cette fonction

71 Procédure

@

® Depuis Paflichage de buse du mode 1

Accédez & l'affichage de conversion (Convert) du mode 4
Mainienez enfoncé el pressez -

{(1ouche numérique / alpha-dial) = -3

(touche numérique [ alpha-dial) <

Si 1a mémoire interne du MC-50 contient des données de
morceay, affichage d'alerte représenté & droite apparaitra
Lorsque vous pressez TENTER ], toutes les données de morceau
sont effacées

Vet EHTER

MORE & ISk WTILLITY
g COrLERT FLT=k ]
Irmset PEC-

Prezs EHT
Clmore SOHE data?

o ST

Insérez la disquette devant étre converlie (avec sa languette de protection sur [WRITE]), et choisissez

Converi.

[ENTER]

Exécutez la fonction de conversion

(ENTER]

@ Terminez la procédure et retournez au mode 1.

STOP = Maintenez enfoncé | SHIFT | el pressez | MODE [ = (touche numérique

Trimeet, MOS0 D ISk
wrPress EMTER DCOMW
Cogprazrh. ISR fata’

Was i EHTER By STOF

ooty & Lot

STOF

Come letbe!

{ alpha-dial) =
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3 . o

 de disguette (Disk Name)

QO Explication

Cette fonction vous permet d'assigner un titre de 13 caractéres i une disquette. Normalement, vous différencierez les
disquettes & I'aide d'une éliquette exiéricure, mais cette fonclion de titrage vous permet égaleraent d'apposer un fahet &
Uintéricur de T disquetie en wmps que doances Le titrage de disquene que vous ettectuez ici s affichera lorsque vous
utiliserez la fonction de demande de mémoire disponible sur la disquette (Mode 1) et lorsque vous chargerez ou
sauvegarderez des données de configuration (Made 5)

O Procédure

&

1152

@ Depuis 'affichage de base du mode
Insérez la disquette devant &lre nommee {avec la languette de protection sur [WRITE])

Accedez a I'affichage de titrage de la disquette (Disk Name} du mode 4
Maintenez enfoncé et pressez -
{touche numérique / alpha-dial} =» *3
{touche numérigue / alpha-dial) =»

LT
G

LISk LT |
k]

!
FIEMEZ L

HEFE
REMHAME R

Determinez le nom de la disquette
Alpha-diai / touches numériques (sélectionnez les caracteres; Nom dongine de la disquetle

{déplacez le curseur) HETE

* Siunnom a déja été assigné & la disquette, ce nom sera FEHAMEDR
affiché a la ligne supérieura de Fafficheur. Neuveau nom de fa disquette

Vous pouver utiliser fes caractéres suivants

ISpaceA“--‘Z a-z0-8&JMbFEI?. ' "kt = <m> () [] () Tl %@

[Utilisation des touches numériques pour écrire des caractéres|

Vous pouvez utiliser les touches numérigues pour programmer les chiffres et les caracteres représentés pour chiacune de
ces touches, Chague fois que vous pressez une touche, vous faites détiler cycliquement les caractires imiprimés sur cette
touche. Pour programmer des caractéres minuscules, maintensz enfoncé et pressez une touche numérique
{«!I» se change en «?»)

[Fonctions des touches)

Insertion d'un espace & l'emplacement du curseur Tenez | PAUSE | et pressez
Effacement du caractére situé sur le curseur Tenez | PAUSE ] et pressez [ ]
Effacement de tous les caractéres situés aprés e curseur Tenez! SHIFT | et pressez| SKIP
Entérinez le nom de fa disquette et inscrivez-le sur celle-ci
SAVE
FEMAMEERoCcE " n Roll
Lorsque le nom de la disquetie a 6:é écrit sur celle-ci, vous mlET B Prass SELE

retournez i I'affichage de menu du mode.

® Retour au mode |

Maintenez enfoncé [ SHIFT | et prossez [ MODE @(louchenumérique/al;}ha-diai)ﬂ ENTER




B 6 : Démarrage avec un autre systéme (Restart)

0 Explication

Cette fonction vous permet de faire démarrer un auire programime d’exploitation depuis le SUPER-MRC.

Touche numatrique Valeur Action
1 SUPER-MRC Re-démarrage du SUPER-MRC
2 SUPER-MRP Démarrage du SUPER-MAP
3 DISK Démarrage dur; sysléjme sur disquette. A utiliser
avec des Ipgiciels optionnels (MARB-500, efc ).

* Lorsque vous exécutez cette fonction de redémarrage, toutes les données de morceau de la mémoire
interne du MG-50 sont effacées. Veillez & avoir prealablement sauvegarde les données Importantes sur
disquette avant d'employer cette fonction

U Proceédure

@ Depuis I"affichage de base du mode |

) Passez l'affichage de redémarrage (Restart) du mede 4
Maintenez enfoneé el pressez -»
(touche numérique (417 atpha-dial) =» wp
(1ouche numdérique {61/ alpha-dial) =»

MODE 4 DIk
& EESTHET

BTILITY

1 SUPER-FRED 3 RISHE
2 BLUPER-PMRF
Si des données de morceau existent dans 1s mémoire interne du Ol =0REG data. OE7Y
MC-50, P'affichage d'alerte représenté i droite apparail. Pressez Yozt ENTER Mos S TOF

ENTER ] et toutes les donndes de morcenu seront effacées

@ Déterminez avec quel systéme vous désirez redémarrer et exécutez le redémarrage.

{touche numérique / alpha-dial) =¥

* Si vous redémarrez depuis une disquette systéme, insérez la disquette systéme avant d'exécuter le
redémarrage.
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MODE 4 : UTILITAIRES POUR DISQUETTE
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Les informations suivantes peuvent &tre stockées sur chaque disquette de morceau sous forme d’un fichier
configuration: six types de réglage de configuration, trois réglages de fonction MIDI, les réglages de

visualisation pour le microscope et le nom du morceau qui sera automatiquement chargé a la mise en route

du systéme. En insérant cette disquette Jorsque le systeme démarre, vous pouvez immédiatement commencer
4 travailler dans I’environnement que vous aurez déterminé grice a ce fichier configuration.

l: Modification des données de cONfIGUIRHION . o e o e e ... .{Change)
CNEG 1 : Mode d'riét et acces aux focalisations PYOGEAMENEES oo o e s _.{Locate Mode)
CNEG 2 : Réglages 1 pour P'enregistrement en pashpas.. .. e e (StepfGate)
CNEG 3 : Réglages 2 pour enregistrement en pas BPAS o o e (Gate Ratio)
CNFG 4 : Réglages pour la reproduction d'un moFCEMI €M COUMS . .o or o . (MIDI Update)
CNEG 5 : Réglages pour I'enregistrement Modiflant ..o .. {Rewrite Mode)
CNFG 6 : Réglages pour I'enregistrement du tempo et Pensepistrement modifiant ... e . (MID! Control)

2 Chargement d'un fichier configuration ..o PP SRR ST RE . {Load)

3: Suuveparde d'un fichier CORFIGUERMION .+ oo e e fBave)

4 Initialisation des données de CoRfigUration . ... .. N ... (Initinlize) ©*

# Réglez les trois fonctions MIDI des pages 56-38.
# Réglez le type de visualisation pour je Microscope comme décrit en page 110
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programmées (Locate Mode)

GNIFG 1 : Mode d'arrét et acces aux localisations

U Explication

Ces réglages déterminent ce qui se passe lorsgue que vous pressez[ STOP | durant Penregistrement ou la reproduction,

et déterminent également le dépl

acement #éel causé par u fonction de saut i un point de focalisation

Parameétre HJ;:%Z?J@ Valauyr Fonctionnement
0 Just | Lorsque vous pressez durant l'enregistrement ou la
STOP reproduction, 'areét est immaédial
{mode darret) ’ MEAg | Lorsque vous pressez durant 'enregistrement ou la
reproduction. l'arrét s'effectue au début de la mesure suivante
Jusp 0 JUST Lorsque vous ulilisez facces a un point de locatisation, vous arrivez
(mode d'acces exactement & ce point
loc:ﬁggﬁon) 3 MEAS Lorsque vous utifisez 'acess a un point de localisation. vous arrivez

au dabut de la mesure contenant ce point.

" Lorsque le MC-50 est synchronisé a un signal d'horia

n'ont pas d'effet.

ge venant d'un appareil externe, ces réglages d'arrét

O Procédure

@ Depuis aflichage de base du mode |

@ Passez & l'affichage du mode de localisation {Locate Mode) du mode 5

Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez [ MODE |-
{touche numérique [ alpha-dial) =» [ENTER |=»

(touche numérique [ 1] / aipha-dial) =» [ENTER ]~
(touche numériquc / alpha-dial} < [ ENTER

@ Réglez le mode d'anét et le mode de saut au point de localisation
Alpha-dial / touches numériques {modificz les valeurs)

[«[>] (déplacez le curseur)

® Terminez l procédure et retournez au mode !

FIDDE 5 SSSTEN COMF 5
i CHAMGE LEOpMF s
LHFE 1 LOCETE MORE
STOF = JUST 9@
CHES L LOCRTE MODLE
STOF = TUET L

T Reglage de

chague paramatre
Reglage du paramétre
indiqué par le curseur

=» Maintenez enfoncé et pressez [ MODE | =» (touche numérique |1 5/ alpha-dial) =»
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CIUFG 2 : Réglages 1 pour 'enregistrement en pas a pas

(Step/Gate)

Q Explication

Ces réglages déterminent le nombre de clics dhorioge qui correspond i chaque symbole de note que vous wiiliserez pour
déterminer Step time et Gate time en enregistrement en pas & pas (voir page 39) En plus de spécifier Step time et Gate
time sous forme de symbole de note, vous pouvez également délerminer ceci directement, aussi pourrez-vous lafsser les

symboles de note & leur valeur de base,

Symbole Step Time Gate Time

ri ] 4

A 12 9

A 16 12

b 24 19
iy 32 26

) 48 41

s B4 56

J 96 86

J 192 178

* Step time et Gate time peuvent se voir attribuer une valeur allant jusqu'a 999 clics d'norloge

L) Procédure

@

@

@ Depuis affichage de base du mode |

Passez a I'affichage Step / Gate du mode 5.
Maintenez enfoncé el pressez -+
{touche numérique / aipha-dial) = =
{(touche numérigque f aipha-diad) = -
(touche numérique [ aipha-diai) =

Réglez Step time et Gale lime pour chaque symbole de note
Alpha-dial / touches numérigues (modifier les valeurs)

{déplacez le curseur)

@ Terminez le procédure f retournez au mode 1.

STOP |=» Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez | MODE |« {touche mlmérique/ulphn-dinl)-i ENTER

FIOLE 5 SYSTEM CIOMEILG
1 CHAEHEE LI T
CHFE 2 STER EETE
Fooon ST= & HT= 4
CHFE & STEFR ~ =HETE

# 0 AT= & EBT= 4

Symbele de nole

T Step Time _T—

Gate Time
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ages 2 pour |'enregistrement en pas a pas
(Gate Ti

e Raiig)

{1 Explication

Lorsque vous déterminez un Step time sous forme d”une chiffre pour I"enregistrement en pas i pas {voir page 39), ce

régluge détermine la longueur de Gate time sous forme d’un pourcentage du Step time spscilié. Puisgue vous pouvez

modifier cette valeur par [a suite, vous pouwrrez laisser celle-ci i une valeur de base

* Ceréglage peut s'effectuer de 1 & 200 % La valeur d'erigine est de 75 %.

0 Procedure

@

[I-158

@ Depuis aftichage de base du mode |

Passez & l'affichage de rapport de Gate time {Gate Ratio) du mode 5

Muintenez enfoncé &1 FEssez 4
{Touche mnnérique / aipha-dial) =2 -
{Touche numérique / aipha-dial) =% -3
(Touche numérique [ alpha-dial) =»

Réglez le pourceniage de Gate time
Alpha-dial / touches numériques (modifiez les valeuss)

@ Terminez la procédure et retournez au mode 1.

PO 5 O T

1 CHAMGE CIETHF 1]

CHFG X GATE RATIO

CHFE 2 O Iil‘l E RATIO
e

Rapport de Gate Time

STOP | =» Maintencz enfoncéi SHIFT | et pressez] MODE | =» (touche smmét'ique/aliphu-diai)-) ENTER




CFG 4 : Régiages pour Ia reprise de reproduction d'un
morceay en cours (VDI Updats)

0 Explication

Lorsque vous vous déplacez simplement & une autre mesure, les valeurs du morceau au-dessus desquelles vous 8ies
passé ne seront pas transmises i votre module de sons MIDI Par exemple, si vous sautez au-deli d'une zone qui contient
un messege de changement de programme MIDI, votre module de sons MIDI ne changera pas de sonorité. Cela signifie

que lorsque vous commencez la reproduction depuis le nouvel emplacement choisi, la sonorité correcte ne sera pas

employée

En condition d’attente, vous pouvez maintenir enfoncé | PAUSE | et presser | MIDI_| pour que tous les messages de
changement du morceau (exceptés les messages de note) jusqu’au nouve! emplacement choisi soit fransmis par Ja MIDI

Out. i vous désirez aulomatiquement transmetire ces changements lors de Ja réception d’un message Song Position
Pointer (pointeur de position dans le morceau), réglez MIDI Update sur «SPP»

1 Procédure

@

@ Depuis Uaffichage de base du mode |

Accédez a l'affichage MID! Update du mode 5
Maintenez enfoncé et pressez -3
{Touche numérigue | 8 | / aipha-dial) = -+
{Touche numérigue [/ atpha-dial) = -
{Touche numérigue L4 § / alpha-dial) =»

PIODE & SWETEM COMF LG
i DHERERE COOHF e
CHFE & MIDD UWFLHTE
WFDRTE TRIG = OFF

Si vous désirez que les valeurs de changement dans les donnees du morceau soient automatiquement

fransmises, réglez ce paramétre sur «SPP»
Alpha-dial / touches numériques (modifiez ies valeurs)

@ Terminez la procédure et retournez au mode |

i o4 MID]
LFLATE TRITG

PIFEET
= [FF

e

SPP : transmis / OFF : non lransmis

STOP |« Maintenez enfoncé [ SHIFT | et pressez | MODE -?(muchenamérique/ulpim-diu])-’ ENTER
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GIFG 5 : Reglages pour I'enregisirement modifiant

(Rewprite Mode)

Ll Explication

Ce réglage détermine si les valeurs de Gate time et de dynamique seront simultanément modifiés torsque vous utiliserez
la procédure de réécriture (voir page 36) ou |'enregistrement moditiant

Paramétre TOL{ChB Valeur Fenctionnement
numeérique
GATE TIME 0 QFF Le Gate Time ne sera pas madifié
1 ON Le Gate Time sera aussi modifié
VELOGITY g OFF La dynamique ne sera pas modifiée
1 ON La dynamigue sera aussi modifiee

3 Preocédure

@ Depuis I'affichuge de base du mode |

@ Passez a I'affichage de mode de réécriture (Rewrite Mode) du mode 5

Maintenez enfoncé el pressez -3

{Touche numérigue [ aipha-dial) = -
{Touche numérique / alpha-dial) =» -3 1
(Touche namérique [ alpha-dial} =

@ Déterminez si Gate time et dynamique doivent élre modifiés simultanément.
Alpha-dial / touches numériques (modifications des valeurs)

@ Terminez i procédure el retournez au mede 1

MODE 5 =YSTEM
CHAMGE

LA T4
CONMHFTE]

CHFE 5 REMEITE MO

L
GHTE TIME = H 11

CHFEE 5 REMEITE MODE
GHTE TIFE = 0F 11

Réglage du parametre du curseur
Reéqglage des deux parameatres

STOP | = Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez | MODE | = (touche numériquefalphzi-di:ll)-é ENTER
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B CNFG 6 : Regiages pour I'enregistrement de tempo el
Venregistrement modifiant (MIDI Control)

0 Explication

Ceci sélectionne le type de message MIDI qui sera recu en provenance d’un appareil MIDI externe et gui commandera
le MC-50 lorsgue vous utilisez I'enregistrement du tempe ou Penregistrement modifiant (rééeriture de la dynamique)

Vous pouvez sélectionner jes messages MID suivants

Message MIDI

Changement de tempo

Enregistremsnt modiffant

NOTE # (numéro de note}
36 (C2) ~ 84 (C6)

Des numéros de note plus élevés accélérent le
termpo Pour obtenir le tempe de base. jouez la
note numéro 60 (C4 ou do4)

Quand le tempo de base a été régie dans une
plage ¢e 10 2 250. on peut le faire varierde 5 a
484 Sl est précisément sur 120, les variations
possibles vont de 8 4 233

Des numéros de note élevés
fant augmenter la dynamigue
Plage de variation : 4 — 124

VELO (dynamique)

Des dynamiques plus élevées accéiérent le
tempo. Pour obtenir le tempo de base. jouez
une note avec une dynamique de 64,

Quand le tempo de base a &té réglé dans une

Des dynamiques élevées font
augmenter la dynamique

{changement de cormmande}
Les valeurs 0~ 127 de tout
numére de commande

valeur de 64

Quand le tempo de base a &1é réglé dans une
plage de 10 a 250, on paut le {aire varierde 5 &
486. 54 est précisément sur 120. ies variations
possitles vont de B & 233.

1-127 ) N e
plage de 10 & 250, on peut le faire varier de 5 & | Plags de variation : 1 - 127
496. 5'l est précisément sur 120, les variations
possibles vorl de 8 & 233
Des vateurs plus élevées accéigrent le tempo
ce Pour ohtenir le tempo de base. transmetiez une

Des dynamiques glevées font
augmenter la dynamigque.
Plage de variation : 1 — 127

PB (pitch bend)
-128 — +128

Le tempo accéiére quand la hauteur monte et
décélere quand la hauteur descend Pour
obienir le fempo de base. laissez le bender au
centre (0}

Quand le tempo de base a été régié dans une
plage de 10 & 250. on peut le faire varierde 5 &
496 il est précisément sur 120, les variafions
possibies vont de 8 a 233

Faire monter la haujeur fera
augmenter la dynamigue au
dala de 64. Faire baisser la
hauteur fera diminuer la
dynamique en dega de 64
(Pitch Bend O = dynamique
54)

Plage de variation : 1 - 127

En enregistrement de tempo, le tempo changera par rapport au tempo de base.

N-161




MODE 5 : CONFIGURATION DU SYSTEME

L) Procédure
@ Depuis "affichage de base du mode |

M Passez 4 I'affichage de commancla MIDI (MIDI contre!) du made &

Mauintenez enfoncé | SHIFT | et pressez | MODE | =

{Touche numérique | 3 |/ alpha-dial) = -> FMODE 5 BWETEM COMF IS
{Touche numdrique / alpha-dial) = -3 1 CHEMEE FCOHFTIE]

(Touche numérique 6]/ alpha-dial) <

CHFEE & MIDTD COHTREOL

FIOTE
@ Sélectionnez le message MiDI servant pour fa commande
Alpha-dial / touches numérigues (modificz les valeurs)
{déplacez le curseur) CHFE S ;E I frzg: ' S TR
UV ET bk

Message MiDI

Si vous avez sélectionné un message de changement de commande, vous devey également sélectionner fe numéro de la
commarnle

@ Terminez la procédure ef retournez au mode |

STOP | =» Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez | MODE | =» (touche numérique/ulpha«dial)-& ENTER
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B 2 : Chargement d'un fichier configuration

0 Explication

Cette fonction charge le fichier configuration d’une disquette dans la mémoire interne, remplagant les données
précédemment stockées pour la configuration dans la mémoire interne.

0 Procédure

@ Depuis l'affichage de base du mode |
@ Insérez une disquette de morceau {avec sa languette de protection sur [PROTECT]).

® Accédez i raffichage de chargement (L.oad) du mode 5

Maintenez enfoncé [ SHIET | et pressez - PSS "
(Touche numérique [ 5 ]/ alpha-dial) <» -+ U M F' A E: SYRTE i[1 i :"—'l H !F«l !E IE. l—ﬂl
(Touche numérique / aipha-dial) =¥ -+ — L 2
FIEME 2
S Froess LA
® Chargez le fichier de configuration dans la mémoire interne
LOAD
Nom de la disgueile
HAME @
Seaee? rr Press LUAD

@ Terminez la procédure et retournez au mode [

STOP | = Maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez | MOBE ->(ioachenumériquc/niphu-dia])-—‘) ENTER

I-i63



3 : Sauvegarde d'un fichier configuration

(3 Explication

Cette fonction sauvegarde les doanées de configuration de la mémoire interne sur une disquette de morceau

Vous potver choisir de sauvegarder o nen chiacun des paramétres suivants © nom du liehicr chargd autonatiquement,
fonctions MIDI (voir page 56 & 58) et visualisation en mode Microscope (voir page 110) Si vous sauvegardez les
données de configuration pour la premidre fois sur une disquette de morceat, réglez sur ON tous ces paramatres. Si la
disquette de morceau contient déji un fichier configuration, ne sauvegardez que les paramétres nécessaires.

Paraméatre Toqcb N Valeur Fonctionnement
numérique
A-LOAD 0 QFF (0} Pas de sauvegarde (pas de mise & jour)
(nom du fichier & 1 ON (1) Sauvegarde (mise & jour}
ch t
arger) 2 QRG (2) | Effacement des réglages sur disquette
0 QFF (D) Pas de sauvagarde (pas de mise a jour)
MiD) .
(MID! 1/213) 1 ON {1) Sauvegarde {mise & jour)
2 OHG (2) | Initialisation des réglages sur disquette
i — VIEW 0 QFF (0} Pas de sauvegarde (pas de mise a jour)
(visualisation au 1 ON (1) Sauvegarde {mise a jour)
microscope) 2 ORG (2) | tnitialisation des réglages sur disquetie

Si vous régiez le paramétre de chargement automatitue (A-LOAD) sur ON, les noms des donndes de morcenu présentes
dans la mémoire interne seront sauvegardés sur la disquette en temps que noms des fichiers devant étre charpés
automatiquernent. Si vous ssuvegardez ces noms de fichiers sur la disquette qui contient ces fichiers, vous pouvez
entrainer le chargement automatique de ees morceaux dans le MC-50 dos que le systéme sera lancé alors que la disquette
est insérée duns e lecteur

01 Procedure

@ Depuis I'affichage de buse du mode |

@ Insérez une disquette de morceau (avec sa languette de protection sur {WRITE])

@ Accédez a I'affichage de sauvegarde (Save) du mode 5§

Maintenez enfoncé| SHIFT | et pressez [ MODE | = 1
{Touche numé:‘ique@/ alpha-dial) =» [ ENTER | =
{Touche numérique/alphamdia!)-) ENTER | -

® Déterminez si vous sauvegardez ou non chaque paramétre
Aipha-dial / touches numériques (déterminez les valeurs)

(][] (déplacez le curseur)

1OLE 5 SYSTEM COMFIG
 OSRUE COOHFTE]
SETUP LUFEETE

F-LORD = OFF Sisin;
SETUR UFEETE

H-LOED = (OFF Erarh

T

Heglage de chague

parametre

Réglage du parametre ol est le gurseur

@ Sauvegardez le fichier configuration sur la disquette de morceau.

II-164

@ Terminez }a procédure et retowrnez au modde |

Nom de 1a disguette

HAME s

Sured Fr Press

SRALE

STOP i = maintenez enfoncé | SMIFT | et pressez [ MODE | = {touche numéréquc/ulpha-diul)-i ENTER




B 4 - Initialisation des données de configuration

0 Explication

Cetie forction initizlise les données de configuration de la mémoire interne.

Q Procédure
® Depuis "affichage de base du mode |

(@ Accédez a l'affichage dinitialisation {Initialize} du mode 5

Maintenez enfoncé [ SHIFT § et pressez| MODE | =¥

{Touche ﬂumérique / aiph;_]wdia[) -3 -3 LE ORE 5 5*,*STE[.E . |;: U _z_ [
(Touche numérique [ atphu-dial) = 4 IHIT LR T
IMITIRLIZE COrFE T
S e »r Press REC
@ Exécutez l'initiafisation.

REC

@ Terminez ka procédure et retournez au mode 1.

STOP | =» maintenez enfoncé | SHIFT | et pressez i MOBE | =¥ (touche numéricgue/akpha«dial)-) ENTER

11-163



MODE 5 : CONFIGURATION DU SYSTEME
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SUPER-MRP:SYSTEME
DE REPRODUCTION

Le systtme SUPER-MRP (systeme de reproduction) vous permet de déterminer 'ordre dans lequel les
morceaux d’une disquette seront joués. Si vous choisissez 1'ordie de reproduction employé sur scéne, le
SUPER~MRP jouera votre répertoire automatiquement et vous n’aurez pas A charger les fichiers un par un
pour chaque morceau. En plus du choix de ’ordre des morceaux, vous pouvez également décider de
’enchainement de deux morceaux ou plus, et de la répétition de certains morceaux d’aussi nombreuses fois
que nécessaire,

Si vous avez sauvegardé vos réglages de SUPER~-MRP sur disquette, vous pouvez reproduire la méme série
automatisée a tout moment.
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Avant d'utiliser le SUPER—IVIRP
1. Organisation du SUPER-MRP

Le SUPER-MRP déterming l'ordre dans lequel seront joués les morceaux sauvegardés sur la disquette. Les réglages du
SUPLR-MRE sont stockes sur une disquette sous forme dun ~ lichier séguence” Quand e SUPER-MRP tonctionne, il
utilise les fonctions du fichier de morceau, d'une partie du Fichier configuration, mats vous faites ces réglages depuis le
SUPER-MRC

Fichier morceau Fichier sequence
|Fichier moiceau [
Fichier morceau

Fichier morceau Fichier configuration

Si, aprés avoir démarré le SUPER-MRP, vous insérez une disquette de morceaux contenznt un fichier séquence, le
{ichier séquence, les fichiers de morceau (bangue A), et le fichier configuration seront chargés amtomatigquement dans la
mémoire. Pressez alors et les morceaux seront reproduits comme détermingé par fes réglages de SUPER-MRP
Bien siir, méme aprés que ie SUPER-MRP ait démarré, vous pouvez chaager de disquette et obtenir une reproduction

Les fichiers de morceau qui doivent étre chargés ensemble d'un bloc sont réunis en une “bangue”. Vous pouvez créer 26
banques, classées par ordre alphabétique de A 3 Z Une bangque peut déterminer l'ordre de reproduction de 32 fichiers de
maorcedw, mais si vous demandez une répétition simple ou mltiple d'un méme morceau, une bangue peut gérer jusqu'h
99 morceaux Toutefois, fa mémoire nécessaire pour tous les fichiers de morceay ne peut excéder la capacité de la
mémoire interne. De la méme {agon, le notbre total de morcesux utilisés par toutes les hanques ne peut pas dépasser 99,

Bank A Bank B --- - Bank Z
| I - : 1 Maximum 99 morceaux

Normalement, vous ne ferez reproduire que les morceaux de fa banque chargée, mais en wilisant la fonction de
reproduction en boucle, vous pouvez faire reproduire en continu les morceaux de toutes fes bangues spécifides

Bank A & Bank B Bank C ¢ Bank D -~ w o Bank 7w ¥ ®n
i i 1 i 1l [

¥ Chargement

2y Bank A ¢ Bank B o Bank § y Bank D -
o ol ] 1 -

.
l

N
\
H

v

wray

&
&
+
v
H

Lo

[.e "numéro de séquence’ détermine ia position d'un moreeau dans une banque. Ce numéro n'assigne pas vraiment le
maorceay lui-méme mais le titre qui 'identifie

Lorsque vous combinez les fichiers de morceau en séquence, un repére de Pause est inséré entre chaque numéro de
séquence Ce repere de Pause stoppe automatiquement la reproduction 2 la fin du morceau Si vous désirez que les
morceaux senchaineat, supprimez les repéres de Pause
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SUPER-MRP

Vous pouvez également faire les réglages suivants si nécessaire

Fonction Action

Lorsque vous supprimez le symbale de Pause et obtenez une reproduction enchainée,

intervalle de temps ; A . :
P cette valeur détermine lntervalle de temps qui sépare un morceau du suivant

Ce parameéire insére un décomple de daux mesures avant le début de ta reproduction

Décompte A . : .
P d'un morceau Sije matronome est en service, le tempo vous est donné

La zone prévue dans le morceau sera repetée. Déterrminez cette zone avec le

Boucle SUPER-MRC (voirp |1-69, "FUNG 7 : répétition”)

2. Trois modes

Les procédures d otinnement du SUPER-MRP sont globatement divisées en trois modes. Chaque meode est ensuite sub-
divisé cornme suit

¢ Mode 1: Jeu {Play)

Permet de faire jouer les fichiers de morceau sefon les réglages du fichier séquence

Play (reproduction) Reproduction des fichiers de morceau de la banque choisie

Ring Piay (eu en boucle) | Reproduction en boucle des fichiers de morceau de toutes les bangues

L.oad {chargement) Chargement des fichiers séquence et configuration en mémeire interng

+ Mode 2 : Configuration

Permet de faire les réglages de séquence.

CNFG 1 Détermine 'ordre dans lequel sont reproduits les fichiers de morceau, les reéglages
(Séquence) de suppression de Pause, dintervalle de tfemps, de décomple el de boucle

CNFG 2 Détermine comment un appareit MIDI externe contrdiera Star/Stop, sélaction de
{Remote coentrof} morceay, efc

Leoad {chargement} Chargement des fichiers séquence et configuration en mémoire interne.

Save {sauvegarde) Sauvegarde des données de séquence sur disquette.

<+ Mode 3 : Utilitaires (Utility)

Disk Assigne un nom & la disguette. la procédure est la méme que pour le
18K name SUPER-MRC “Mode 4 : Disk name" {vair page Il-152)
Restart Démarrage d'un programme systéme tel ie SUPER-MRC depuis le SUPER-MRP
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SUPER-MRP

3. Préparation avant I'utilisation du SUPER-MRP

Quand le SUPER~-MRP reproduit des morceaux, il fonctionne selon les réglages du fichier configuration et les réglages
de foncton de chague fichier de morccau. | a'est pas pussible de changer ces réglages en cowrs d'utilisation du
SUPERMRP Pour modifier ces réglages, vous devez Faire démarrer le SUPFR-MRC et faire les réglages.

Les réglages suivants sont wilisés par le SUPER-MRP

FUNC 1 : horloge de synchronisation P. 62 CNFG 1 : mode de localisation P. 156
FUNC 2 : métronome P. 63 CNFG 4 : mise a jour MIDI P. 158
FUNC 3 : fitre du morceau P, 64 MIDI 1 : canal de réception . 56
FUNC 4 : codes de dynamique rythmique | P. 65 MIDI 2 : statut de réception P. 57
FUNG 5 ; instruments rythmiques P. 66 MiDi 3 : condition de transmission P. 58
FUNGC 7 : répétition de bloc P. 69
FUNC 8 . arrét automatique P. 70
FUNC 9 : tempo de base P.71
FUNC 14 : point de iocalisation P.72
FUNC 11 : assignation de sortie P. 74
FUNC 12 : canaux de ransmission P. 75

" La zone répétée par la fonction «Block repeat» (FUNC 4) est utilisée par le SUPER-MRP comme zone a
mettre en boucle lors de la reproduction en boucle.

4. Fonctionnement de base du SUPER-MRP

Utilisez la procédure suivante pour faire fonctionner le SUPER-MRP

e

Insérez la disquette de morceaux que vous désirez faire jouer & Faide du SUPER-MRP.

®

Faites démarrer le SUPER-MRP.

@ En mode 2, réglez 'ordre de reproduction des fichiers de morceau. Si nécessaire, supprimez les repéres de
Pause et réglez l'intervalle de temps, fe decompte et las marques de boucle.

@ Repassez en mode 1.

Lorsque vous passez en mode 1, les fichiers de morceau affichés en mode 2 seront automatiguement chargés et le
MC--30 passera en mode d’attente

@

Pressez [_PLAY | pour pour commencer la reprodtction

® Sauvegardez sur disquette les nouvelles données de séquence.
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 Démarrage i systeme

Cetie section explique comment faire démarrer le SUPER-MRP et comment fatre démarrer le SUPER-MRC depuis fe

SUPER-MRP Vous pouvez faire démarrer le SUPER-MRP dés la mise sous tension ou depuis le SUPER~-MRC

01 Démarrage du SUPER-MRP a la mise sous tension

@ Mettez 'appareil sous tension en maintenant enfoncé ia touche numérigue 2 ] etle SUPER-MRP démarrera.

@ Insérez une disquette de maorceaux et pressez | ENTER |.

O Démarrage du SUPER--MRP depuis le SUPER-MRC (redémarrage ou «Restart»)
Pour faire démarrer le SUPER~MRP depuis le SUPER-MRC, utilisez la procédure de redémarrage («Restarts, Mode 4)

* Lorsque vous redémarrez, toutes les données internes sont effacées. Veillez & bien sauvegarder les

données Importantes sur disquette avant de redémarrer,

® Depuis I'affichage de base du mode |
@ Insérez une disguette de morceaux

® Passez a l'affichage de redémarrage (Restart) du mode 4
Tenez | SHIFT | el pressez -3
(touche numérique / Alpha dial) =% wh
(touche numérique L8 ] / Aipha dial) =

$i des données de morceau sont présentes en mémoire interme,

’affichage représenté & droile apparait. Pressez (ENTER | et
toutes les données de morceau seront elfacées.

@ sélectionnez «SUPEA-MRP» et exécutez.
(touche numérique 1.2 ] / Alpha dial) =¥

[Condition de démarrage du SUPER-MRP]

FODE & DIsE UTILITY
g RESTHET

1+ SURFER-MEC S Dok

3 SUFER-HRF

1 ]'E”:l xiEE&E:} ’:5.—]{- = —l-
Mgz i EHTER Hn"'"E"IF

%+ S'il y & un fichier séquence sur la disquette, vous passerez en condition de jeu (Play) du mode 1 Pressez | PLAY

et 1a reproduction commencera comme spécifié

% Sl n'y & pas de fichier séquence sur Ia disquetie de morceaux, 1'affichage suivant apparaitra

SERACE

PO SELIEMTE
Fress

STIIF

Pressez [ STOP_} pour obtenir Faffichage de séiection de mode (affichage du mode 2) Pour créer des données de

séquence, pressez | ENTER | (voir page H-175)
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Q Demarrage du SUPER-MRC depuis le SUPER-MRP (redémarrage ou «Restart»)
Pour faire démarrer le SUPER-MRC depuis le SUPER-MRP, utilisez la procédure de redémarrage dui mode 3.

" Lorsque vous redémarrez, toutes les données internes sont effacées Veillez a bien sauvegarder les
donnees importantes sur disquetie avant de redématrer.

@ Passez 4 I'affichage de redémarrage (Restart) du mode 3
Tenez et pressez -»
(touche numérique / Alpha dial) = ->
{touche numérigue / Alpha dial) - !:E i fz“::g" 13’ o ;:E Tl“ TLITY

_ o _ o 1 sSUFER-MREE T DSk

Si des données de séquence sont présentes enl mémoire interne, wOELIFER-MRF

I'affichage représenté i droite apparait. Pressez |ENTER| et

toutes les donndes de séquence seront effacées i T N S R,
Clesr Sesdernce oshos;
ezt EMTER Mot STOR

@ Sélectionnez «SUPER-MAC~ et exécutez
(touche numérique [ 1]/ Alpha diat) =
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B Vede 1 : Méthodes te reprodiction

En mode 1, vous pouvez faire les réglages de lichier séquence et abtenir une reproduction conforme aux réglages du
mode 2

Q Accés au mode 1 depuis un auire mode

Tenez | SHIFT | et pressez [ MODE | (accéder & I'affichage de Numeéro de séquernce
sélection de mode) =¥ (alpha-dial / wuche numérique )y = v Titre du morceau
ENTER EEd- 1 ToY SPRIHE
e Pl= 1 d=132E 5
* Quand vous passez du made 2 au mode 1, les fichiers ;

de morceau de ta banque qui était affichée en mode 2 Numero de mesure  Tempo de base
sont autematiquement chargés en memaire interne.

Q Reproduction de morceau
¢ Quund vous pressez [TPLAY 1, les morceaux sont reproduits comme spécifié

L a reproduction s'arréle aprés le dernier morceau de fa bangue §'il y a un repre de Pause au début de la bangue suivante,
les fichiers de morceau de la banque suivanie seront chargés

* Si le repére de Pause a été supprimé, la reproduction du morceau suivant s'enchaine 5i l'intervalle de
temps est autre que 0, la partie inférieure droite de l'afficheur donnera le compte a rebours durant ce temps.

% Pour uiiliser 1t reproduction cycligue (Ring Play), tenez [ SHIFT | et pressez | PLAY | Durant ta reproduction
cyclique, les sepires de Pause et de boocle sont ignords, mais les réglages d'intervalle de temps et de décomple sont
employés

* |es fichiers de morceau sont rechargés quand une banque est sélectionnée et cela necessite un pau de
temps.

«¥* Si un repére de boucke a éié plicd, connectez une pédale commultateur (DP-2) i Ja prise PUNCH IN/OUT. La zone
i reproduire en boucte le sera indéfiniment tant gue vous ne pressez pas cetle pédale Sivous pressez la pédale alors
que Iy reproduction n'est pas encore dans fa zone i boucier, vous "sauterez” au début de la boucle el commencerez
Ia reproduction en boucle.

% Si horloge de synchronisation (FUNC 1) du morceau a é1é réglée sur "MIDI" ou "FTAPE", utilisez un appareil
externe pour piloter la reproduction Dans ce cas, la reproduction cyclique ne peut pas étre utilisée.

& Si la "telécommande” (remote controf) est en service, vous pouvez piloter Jes fonctions Start/Stop & sélection de
morceat depuis un appareil MIDI exierne

* Durant la reproduction, les messages de sélection de morceau (Song select) et de position dans le
moeceat (Song Fosition Pointer) ne sont pas regus.

Q0 Réglage du tempo de base

Le tempo de base peut ére réglé temporairement durant Faflichage de base ou la reproduction. Toutefois, lorsqu'un sutre
morceau est sélectionné, c'est ke tempo de base de ce dernier qui est employé

(][] (déplace e curseur sur le tempo) = aipha-dial (ou touches numériques =% | ENTER |)
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Q Seélection du numéro de séquence
{déplace le curseur sur le numéro de séquence) = Alpha-dial ou touches numériques (sélection des banques ;

tenez | SHIFT [ et pressez une touche numérique) =¥ | ENTER | (pour entériner)

[Fonctions des touches]

Séleclion du numéro de séquence suivant (dans la méme bangque) Tenez et pressez
Sélection du numero de séquence précédent (dans la méme banque) | Tenez et pressez [AESET |
Sélection de la banque suivante Tenez {SHIET ] ef pressez (3]
Selection de |a banque précédente Tenez [SHIET | ef pressez [4]

" Quand vous sélectionnez une banque, les fichiers de morceau de celle-ci sont automatiquement chargés
dans la mémoire irderne.

0 Acceés a une autre mesure
{déplace le curseur sur le numéro de mesure) = Alpha-dial ou touches numérigues =»

{Fonctions des touches]

Accés & la dernigre mesure
Accés a la premiére mesure
Acces 4 la mesure suivante Tenez [PAUSE] et pressez
Accés a la mesure précédente | Tenez et pressez

1 Autres fonctions

Saut & une focalisation - fouches numériques, alpha-dial ~
Matronome Qn/Off

Pistes (reproduction) On/Qff Touches de piste

Contrdle des pistes

Controle des messages MiD} Pressez et pressez

* Le metronome peut étre mis en ou hors service quel que soit ls réglage de cette fonction pour chaque
marceau (FUNG 2). Toutefois, ce nouveau réglage est temporaire at, lorsqu'un nouveau morceau est
sélectionng, le réglage de cette fonction redevient celui mémorisé avec le morceau.

0 Changement de disquette (contenant un fichier séquence)
@ Changezla disquetie de morceaux

@ Tenez [SAFT | et pressez | LOAD |, les fichiers de séquence, de morceaux (de ia banque A) e! de
configuration seront chargés dans la mémoire interne
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B Viode 2 : Réglages de reproduction

1. Création de données de séquence

Les fichiers de morceaux qui doivent étre chargés ensemble forment un groupe nommé "bangue” Vous pouvez créer 26
bangues, classées par ordre alphabétique de A & Z. Une bangue peut déterminer 'ordre de 32 fichiers de morceau mais
vous pouvez faire se répéter une ou plusieurs fois le méme morceau, ce qui permet & une seule banque de contenir jusqu'd
99 morceaux . Toutefois, 1a capacité raémoire Lotale requise par les fichiers morceaux ainsi groupés ne doit pas dépasser
la capacité mémoire inteme. De plus, le nombre totai de fichiers employés par toutes les banques ne peut excéder 99.

Les fichiers de morceau sont classés en séquence i partir du numéro A-1 . Passer directement {par exemple} de Ak E ou
de ! & 4 n'est pas possible.

[Repéres de pause]
Un repire de pause fait s'arrdter automatiquement la reproduction lors du changement de morceau. Lorsque vous
assignez un numéro de séquence & un fichier de morceau, un repére de pause est automatiquement ajouté Sivous désirez
que les morceaux §'enchainent sans interruption, dtez les repéres de pause.

Quand un repére de pause est ajouté au premier morceau d'une bangue, if agit différemment Quand la bangue précédente
a fini d'étre reproduite, les fichiers de morceau de la banque qui possede ce repére de pause sont chargés dans le MC-50.

Si un repére de pause est ajouté a A-3
EE Repére de pause

[a-1]a2][Aa3]A-4]A-5][B-1]B-2]
A-1-A-2- B~ [PLAY]~A-3—A-4—A-5~

Si un repére de pause est ajouté & B-1
uE Hepére de pause

[Ai [A-2|AB[A-4[A-5]B-1|B-2|
A-1-A-2—A-3—>A-4—A-5--[HI01 -~ BY -~ [PLAY]->B-1--B-2

* Sila reproduction cyclique {Ring Play) est sélectionnée, la reproduction est continue et tous les repéres de
pause son{ ignorés.

[Intervalle de temps/Décompte/Boucie]

Ce qui suit expligue les paramétres Intervalie de temps/Décompte/Boucle qui peuvent ére réglés pour chague morceau
¢+ Intervalle de temps (interval time) : 0-240 secondes

Quand le repére de pause a été supprimé pour une reproduction enchainée, ce paramétre détermine fintervalie de temps
qui s'écoule avant Ie début du morceau suivant. Si le repére de pause n'a pas €1 supprimé, ce parametre n'a pas d'effet,

Bl Repere de pause
0 5 3 Intervalie de temps

[a-1]Aa-2]A-3]A4]

- A -3 T~ [PLAY] A -4

" Sila reproduction cyclique (Ring Play) est sélectionnée, |a reproduction est continue, tous les reperes de
pause son{ ignorés, et par conséquent les réglages d'intervalles de temps s'appliquant,
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%* Repére de décompte (count in)

Si vous ajoutez un repire de décompte, le morceas seru reproduit aprés deux mesures de métronome. Lors d'une
reproduction enchainée avec le morceau précédent. le décompte commence aprés Vintervalle de temps programme

ug Repére de pause
3 Intervalie de temps
N X X Repére de décompte

LA-1[a-2[A3]A-4]
A-1 - Count In—>A-2-—>E§{ﬁ‘ﬂ—‘v-»Cunt In—A-3

i~ Count In-—A-4

% Repere de boucle

31 vous djoutez un repére de boucle & un morceau, la zone ainsi spécitide sera reproduite en boucle Vous pouvez
commander ce type de reproduction i T'aide d'une pédale commutateur connectée 2 la prise PUNCH IN/OUT
Dérerminer fa vone & boucler dans ie SUPER-MRC (p 69, "FUNC 7 : Block Repeat”).

»)  Repére de pause
[A-1]Aa2]A-3]A-4]

Lat zone détermind duns le morceas A-3 sera reproduite en boucle

" Quand la reproduction cyclique (Ring Play) est employée, les repéres de boucles sont ignorés.

[Procédure de reproduction d'une zone en boucle]

Quand la repraduction en boucle de la zone choisie commence, elle se poursuit jusqud ce que vous pressiez la pédale. Si
vous pressez alors la pédale (dans la zone @ ), Ia boucle se termine et la reproduction reprend depuis le point de fin de
boucle (si la fin de a boucle est 1a fin du morceau, la reproduction s'arréte quand vous pressez [a pédaie). Si vous pressez
la pedale alors que la reproduction en est & un point extérieur i Ia zone devant &tre bouclée (i des emplacements tels que
@ ou @), vous “sauterez” au début de la boucle et I reproduction en boucle commencera

Paint de début de boucle Paint de fin de boucle
Loop begin point l.oop return point
hd o
i T I ] I I-‘. I ] 1 ]
® @ @

Le résultat obteau en pressant la pédule dépendra du véglage de mode darrét (p 156, "CNFG | : mode de localisation™)

Mode d'arrét Fonctiocnnement
JUST Changement immédial dés te moment auguel est enfoncée la pédale.
MEAS Le changement n'intervient qu'aprés que la fin de la mesure ait été atteinte,
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() Création de données de séquence

@ Passez & Iaffichage de séquence du mode 2. CHEE 1 SEQHEHCE
Tenez [ SHIFT | et pressez - rel— 1 h,_m e
(touche numérique ,'Alphwdiui) - -
(touche numérique [ l/Alpha-dial) & CHFEE L 5 F
FAd~ 1

® Sélectionnez les fichiers de morceau dans l'ordre voulu pour la reproduction et faites les reglages si
nécessaire.
Alpha-dial/Touches numériques (modification des valeurs)

ENTER | (pour entériner les valeurs) Mémuoire consommee par la totalité des
(][] (pour déplacer le curseur) mosceaux sélectionnés dans cette banque
Mémoire consommee par
le morceau afliche

* Sil'assignation d'un nouveas fichier de morceau entrine e e G
un dépassement de 100% de la mémoire nécessaire, rTEl~ 1 " -
assignez ce morceau a la banque suivante (si 100% est
dépassé, la reproduction n'est pas possible).

i Trtre du morceau
Numero de séguence

Pour sélectionner une nouvelle bangue, déplacez le curseur sur le numéro de séquence et, avec le dermier numéro de

séquence affiché, maintenez | SHIFT | etpressez {ENTER |

* Entenant| SHIET | et en pressant [ENTER | alors que c'est un numéro de séquence intermediaire (et non
pas le dernier numéro de ia banque) qui est affiché, vous pouvez diviser ou réunir des banques. Pour plus
de détails, référez-vous au paragraphe suivani.

[Fonctions des touches]

Accés au numéro de séquence suivant
Accés au numéro de séguence précédent
— Tenez [ shET | et pressez
Sélection de banque P E1E3 :
Tenez [SrFT | et pressez une touche numérique -+

‘Suppression du repére de pause

Chaque fois que vous pressez [PAUSE], le repére de Repére de palse

pause est installé/supprimé, e

Le statut On/Off de ce repére est indiqué par un symbele sur la CHES 1w o s
ligne supérieure de Pafficheur. Quand le repere est supprimé, le [8- Zppetroecsl iz

morceau s'enchaine i la fin du morcenu précédent.

ngrg_m?_r_éatiq:ry des 'pa

Pressez ] pour sélectionner 'affichage de réglage st
chaque paramétre,
Alpha-dial (pour modifier les valeurs)

) |
(] (pour déplacer e curseur) et s omps )|
N

Repere de décompte Repére de boucle

ENTER] (pour entériner toutes les valeurs et sélectionner le
numéreo de séquence suivant) §

MFG L = N
= EpMetropolis
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@ Terminezia procédure et retournez su mode |

Tenez| SHIFT | et pressez | MODE | =» (touche numériquc/mpha»dial)*} ENTER

* Quand vous sélectionnez le mode 1, les fichiers de morceau de la banque qui était affichée en mode 2 sont
chargés dans le MC-50

" Apres avoir ecouté la reproduction en mode 1 et vérifié que celle-ci est correcte, sauvegardez les données
de séquence sur la disquette de morceaux (voir p 182)

2. Division et réunion de banques

Les groupements de morceaux représentés par chaque bangue peavent 8tre divisés ou réunis au nivean de n'importe quel
numéro de séquence. Ceci est utile lorsgue vous organisez fes fichiers de morcesux en plusicurs bunques

%+ Division d'une banque

Vous pouvez diviser en tout point l'ensemble de morceaux d'une banque. Quand vous divisez une banque, les banques
sutvantes sont renommées et décaldes en conséquence

Exemple : division en A-4

|A-1]A-2]A-3[a-4]A5]B-1][B-2]8B-3]C1]C.2

[A-1]A-2]a-3][B-1[B-2]Cc-1]c-2]c-3|D-1]D-2

“ Il n'est pas possible de couper une bangue en son début. Il n'est pas non plus possible de diviser une
banque s'll existe déja 26 banques (jusqu'a 2).

* Réunion de banques

Vous pouvez réunir en une seule banque les fichiers de morceaux appartenant 1 deux banques. Lorsgue vous réunissez
deux banques, les banques suivanies sont renommées et avancées en conséquence

Exemple : réunion en B-1

{a-1]a-2[a3[B-1[B2]c1]c-2]c-3[p-1]D2

|A-1]A-2]A-3]A-4]Aa5][B-1][B-2[B-3]C-1]cC-2

" il n'est pas possible de réunir des banques si ce n'est pas le premier morceau d'une banque qui est
sélectionné. #l n'est pas non plus possible de sélectionner A-1,

Q Procédure de division/réunion de banques

1I-i78

@ Accédez a raffichage de séquence du mode 2.

Tenez et pressez - CMEE 1 SECUEMCE
(touche numérigue [ 2 J/Alpha-dial) = wh LRI~ 3RO SPRIMG
(touche numérique [T J/Alpha-dial) =
CHFIE 1 m il G
ERT- 1800% SFRIHG
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@ Ssélectionnez le numéra de séguence auque! doit s'effectuer la division ou la réunion.

Alpha-dis, ou touche numérigue (tenez | SHIFT | pour les banques) =¥ | ENTER

[Fonctions des touches)

Accis au numeéro de séguence suivant
Accés au numero de séguence précédeni

Tenez et pressez [<+]
Tenez ef pressez une touche numeérique -+

Sélection de bangue

@ Executez la division {ou la réunion)
Amenez le curseur sur le numéro de séquence, tenez | SHIFT | et pressez | ENTER | (fIa fonction ahterne chague fois que
vous pressez la touche)

@ Terminez la procédure et relournez au mode |

Teacz el pressez = (touche numérique ,’A]plm~diati) -

3. Edition de I'ordre des morceaux (insertion/suppression)

Vous pouvez insérer ou supprimer des fichiers de morceau. If est également possible d'tnsérer/supprimer successivement

deux morceaux ou pius

Exemple : insertion d'un fichier de morceau en A—4

[A-1]a2[a-3[a4a]a-5]8-1]B-2[B-3[C-1]|C-2]

AT Az|As|Aal|As|A6|81[B82]83]C1][cz]

* Quand vous insérez un fichier de morceau, veillez bien a ce que la quantité de mémoire necessaire au
nouveau total de données assignées a la banque ne dépasse pas 100%

Vous disposez de deux méthodes de suppression; ne supprimez que le {ichier de morceau choisi ou supprimez tous les
fichiers de morceau situds apres le fichier spécifié.

Exemple : suppression du fichier de morceau A—4

[A-1[a2[Aa3]A-4][A-5[A6]B-1]B-2]B-3]C1|C2]

[A-1]A-2]A-3 A4 I'.A~5 ]"9-1 [I.B-Z I'.B-B |"c-z fl‘C~2 !l

Exemple : suppression du fichier de morceau A-4 et de ses suivanis

[A-1[a-2[A-3[A-4][A5]A-6][B-1{B-2][B-3|C-1|C-2]

&

[a1]a-2]A-3
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Q Insertion d'un fichier de morceau
‘ @ Accédez & l'affichage de séquence du mode 2

Tenez et pressez - CHFE 1 SECIEHCE
(touche numérigue L2 [ Alphe-dialy - -3 B2 Y I A W I RSN 53 T O
(touche numérique /A]phzl—dizt!) -3
CHEFEG 1 w 530 Friy
[AT-— 1kFDY ZPEITHE

@ Sélectionnez le numéro de séquence auquel doit s'effectuer Iinsertion.

Alpha-dial, ou touche numérique (tenez{ SHIFT | pour les banqgues) «# | ENTER

[Fonctions des touches]

Accés au numéro de séquence suivant
Accés au numéro de séquence précadent

Tenez e pressez
Tenez et pressez une touche numeérique -»

Sélection de banque

@ Passez en mode dinsertion {Insert}

[EpiT ] - [1 ] = [ENTER]

Si vous insérez un fichier & I fin d'une banque, ou aprés le

numéro de séguence actuellement affiché, utilisez la procédure
suivante, CHEE 1 o R b 5 b

CEd~ 1
EDIT_| [ 1] =» Tenez [ SHIFT | et pressez | ENTER

@ Sélectionnez le fichier de morceau que vous deésirez insérer et exécuitez Fopération.

Alpha-dial =»

Quand vous pressez | ENTER |, vous passez au nurnéro de séquence suivant. 5i vous désirez continuer  insérer d'autres
fichiers de morceau, répétez la procédure ci-dessus.

@ Terminez la procédure et retournez en mode 1

STOP | =» Tenez | SHIFT | et pressez | MODE | = (touche numériquemmipha«dia%)-) ENTER

Q Suppression d'un fichier de morceau
@ Accédez a l'affichage de séquence du mode 2.

Tenez et pressez -

(touche numérique [ 2 YAlpha-dial) = >
(touche numérique [ L)/Alpha-diat) = CHEGE ] SEGLUIEMCE
CHI- 1kJOY SPRIMG

HFE L m 18 [
{

90— 1Y SPRIME
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@ Sélectionnez & numéro de séquence duquel vous désirez supprimer le fichier de marceau.

Alpha-dial, ou touche numérique {tenez | SHIFT | pour les banques) -» [ ENTER

[Fonctions des touches]

Accés all numerp de séguence suivant
Accis au numeéro de séquence précédent

Sélection de banque

Tenez et pressez [(€][F}

Tenez gt pressez une touche numeérigue =

@ Passez en mode de suppression (Delete).

(Eoir | »[2] - [ENTER]

@ Exécutez la suppression.

T 2 RELETEY &
- 1RIOY SPRIMG

v RE

{suppression du fichier de morceu affiché)
Tenez ! RESET | et pressez (suppression du fichier affiché et des fichiers suivants)

St vous supprimez en pressant , e fichier de morceau ayant fe numéro de séquence suivant sera affiché 5ivous
désirez poursuivre les suppressions, répélez la procédure ci-dessus

@ Terminez la procédure et retournez en mode |

«» Tenez | SHIFT | et pressez | MODE *)(touchcnumériqucm/Alglm-dia[)-) ENTER

4. Télécommande (Remote Control) On/Off

La fonction de téiécommande {remote control) vous permet d'accomplir depuis des appareiis MIDI externes des actions
communément faites depuis la fagade du MC-50 Des claviers de commande MIDI tels que A-50 ou A-B0 ont des
fonctions de commande Start/Stop (départ/asrét). $i vous désirez utilisez de tels appareils pour piloter le MC-50, réglez

ia téiécommande sur On

Les fonctions suivantes peuvent étre télécommandées

Message MIDI

Agtion

Start (départ)

Repraduction du détut du morceau

Messages en temps réel | Continue {reprise)

Repreduction du point d'arré}

Stop {arrét)

Arrél de reproduction

Song Position Pointer (position dans le morceau

Détermine la positicn acluelie

Messages communs

Song select {sélection de morceau)

Sélectionne un numeére de séquence

* Latélécommande n'affecte pas le tempo, contrairement a la synchronisation L.a méthode de synchronisation
dépendra du réglage d'horioge de synchronisation (FUNC 1) de chague morceau

0 Réglages de téiecommande

@ Accédez & l'affichage de télécommande {Remote control) du mode 2

Tenez| SHIFT | et pressez{ MODE {3

(touche numérigque /A]plza«diai) -+ ENTER | <
(touche numérique /Aipl1a~dinl) =» ! ENTER

@ Réglez Ia télécommande On ou OFf.
{Alpha-dial flveche numérique) =

CHFE 2 REMOTE
nOFF

LTEL

® Terminez la procédure et retournez en mode |

Tenez | SHIFT | et pressez| MODE | =¥ (touche numériq&e/Alpha»dial)-) ENTER
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5. Sauvegarde et chargement de données de séquence

Les données de séquence seromt perdues lorsgue vous éteindrez le MC-50. Pour conserver vos réglages, vous devez les
sauvegurder sur une disquetie de morceaux. Les lichiers de séquence peuvent érre chargés depuis une disquette dans le
MC-50,

" Quand vous chargez un fichier séguence dans le MC-50, le fichier configuration est chargé en méme
temps.

Q Sauvegarde des données de séquence

Vous pouvez sauvegarder des données de séguence dans un fichier séquence a partir de P'affichage de menu ou de
séquence du mode 2

@ Retirez Ia disquette, placez son loquet de protection sur off (WRITE) et ré-insérez-la

@ Exécutez la procédure de sauvegarde

Tenez{ SHIFT | et pressez{ SAVE

QG Chargement des données de séquence

Vous pouvez charger un fichier séquence dans l'affichage de menu/affichage de $équence du mode | ou mode 2

@ Exécutez la procedure de chargement,

Tenez| SHIFT | et pressez|_LOAD
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lessages i'erreyr

0 SUPER-MRC

@® MODE 1

Flbr! LACE of LEMETH| Raisow:
Fegss TTOF
Rembde:
LAGE o MEMORY | Raison:
=TIORE
Remeéde:
G MEMORY FLILL Raison:
=TaF Reméde:
: _ Raison:
BEUFFER FLILL
ST
=Tl Rembde:
- Raison:
Ml ERROR
ST
=TOF Remeéde:
Bttr! MIDID OFF LIME | Raison:
vz STOF
Remeéde:
@ MODE 2
T - » Raison:
Bttpt LACE of FEMCRY ] oeon
Fresz STOR .
Reméde:
Fhly! Merzions Raison:
S * sord Litle Reméde:
Rttt 2 Wersions Rais{m:_
FUFLER  =ond Litle Remede:

[I-184

La longueur du morcean dépassant ia limite permise, la procédure ne peut pas étre
exécuide.
Pressez; STOP | Veillez & ne pas dépasser 1a longueur maximale pour le morceau

En raison d'une grande quantité de dennées dans te lichier de morceau, ce dernier ne
peut pas ére chargé en mémoire interne
Pressez [ STOP | Supprimez de la mémoire interne les données inutiles

La mémeoire interne st picine et avcune autre donnée ne pewt plus éie enregistrée.
Pressez| STQP | Supprimez de la mémoire interne les donnédes inutiles

Une grande gquantité de messages MIDT a été requ en un intervalle de temps trop
cour! pour en assurer le traitement,

Pressex Si le réglage Soft Thsu est sur On, le traitement des messages
MIDI est un peu plus leat Réglez ce paramétre sur Off ou augmentez {'intervalle
séparant les messages MIDI regus ou encore réduisez Ia guantité de messages MIDI

La donnée regue en MIDI IN n'était pas un message MIDI, aussi I'enregistrement a-
t-il ét€ interrompu

Pressez .

Le ciible MIDI connecté en MED1IN est débranché (ou coupé), aussi Fenregistrement
a-t-il &6 coupé
Pressez | STOP_|. Vérifiez les connexions des cibles M{D]

En raison d'une grande quantité de données dans le fichier de morceau, ce dernier ne
peut pas &tre chargé en mémoire interne

Pressez . 31 vous chargez deux morceaux ou phus, réduisez ie nombre de
morceaux Supprimez de la mémoire interne les données inutiles.

Un morceau ayant le méme titre existe déji.

Modifiez le titre du morceau et pressez | ENTER |

Un morceau ayant fe méme titre existe déji sur la disquette

Meodifiez e pom du fichier et pressez | ENTER




MESSAGES D'ERREUR

® MODE 3
FEf et Rlebher Pldsmatok Raison:  Les réglages FUNC 4 et 5 sont différents
CERFT T OLIHE 7O S0OHGE Reméide: Réglez les fonctions du morceau affichés sur les mémes valeurs que pour les autres
- MOTCERX.
Raison: Le chafnage avec le numéro actuellement affiché dépasserait la capacité de Ia
(] f mémoire interne
Th Reméde: Réduisez e nombre de morceaux i enchainer.
. : E— - Raison: Le chainage avec le numéro actuellement affiché dépasserait la capacité de 240
:Z! g :4 e 7 'T’ ?E E::,.“ Eﬁéw‘ patterns rythmicues
- T 1 Reméde: Réduisez les types de données différents A enchainer
O b ! Lk e LEMETH Raison: Lechainage avec ie numéro actueliement affiché dépasserait ies limites en terme de
AR T L TR TN LT R s longueur de morceau.
—— Reméde: Réduisez fe nombre de morceaux i enchainer
® MODE 1
Gk by T SO HOT RO Raison: Un des fichiers de morcean spécifié dans la séquence n'est pas sur ia disquette
Cienprw Sovvd Files Remeéde: Pressez [ STOP |. Modifiez les réglages de fichier séquence
Raison: Iin'y a pas de fichier séquence et il n'est donc pas possible de passer en mode 1
E:_EU SECIEHCE Reméde: Pressez| STOP |. Faites des réplages de données de séquence ou chargez un fichier
=T séquence depuis une disquette.
- Raison: En raison de la trop grande quantité de données assignées & une bangue, cefte
::fi_E §:~;: _ I ] 1 ][ 1;}: HEL FIEFDEY dernitre ne peut étre chargde en mémoire inteme.
Fess ol Reméde: Pressez] STOP | Faites des réglages de données de séquence pour que les morceaux
de cette banque n'utilisent pas plus de 100% de Ia mémoire
J— Raison: Un fichier de morceau a é1é modifié et agrandi aprés qu'ait éié constitué le fichier
Ei i_ ‘:l i,. ;E Ti i{E_'T LIRS FULL séguence  Par conséquent, ce dernier ne peut pas &tre traité.
mEE Reméde: Pressez| STOP |. Faites de nouveaux réglages et ré-essayez.
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@ MODE 2

LR e SOMHESBEEME

Frezs STOF

IER S SEQUIEMCE
Fress =TOF

Raison:
Remébde:

Raison:
Reméde;

Une banque contient plus de 32 fichiers de morceau.

Presser] STOP

11y o plus de 99 fichiers de morcesu dans Uensemble des bangues.

Pressez

Httimt MO DISE
Irnsert Ik &

EHTER

MO ISk
ST

SFRCE

Fitm! PROTECTED
caEEE o= LA

Hiitn!t HREOME RISE
Chamfe RISKE & EHTER
Error 1 RBAM CHECE
DEE ouEeErT S mERidal

Error I DIskE 10
=) oiErt = FrErrdsl

= -
ok
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Raison:

Remeéde:

Raison:
Remeéde:

Raison:

Reméde:

Raison:
Reméde:

Raison:
Remede:

Raison:
Reméde:

Raison:

Remeéede;

Vous avez changé de disquette durant la procédure et le traitement ne peut done pas
coatinuer

Insérez la disquette précédente et pressez | ENTER

Aucune disquette nest insérée

Insérez une disquette et pressez | ENTER

Les données de morceau élant trop imporianles par rapport & l'espace encore
disponible sur disguetie, elles ne peuvent pas y étre sauvegardées,
Pregsez| STOP | Supprimez Jes fichiers de morceau inutiles ou changez de disquette

La lunguette de protection de la disguette est sur On {(PROTECT)
Pressez | STOP | Placez la languette sur Off (WRITE),

La disquette n'a pas é1€ injtalisée
Pressez| STOP | Initinlisez la disquette ou employez une autre disquette

Le MC-30 a rencontré un mauvais fonctionnement
Contaclez votre service de maintenance Roland ou votre revendeur

La disquette systéme a €€ endommagée, il n'est pas possible de faire démarrer le
systéme Ou bien, la disquette est neuve (c'est-a-dire quelle n'a pus de sysidme)
Les disquettes endommagées ne peuvent pas étre employées Insérez une auire
disquette systéme




MESSAGES D'ERREUR

Ereoy-le ISE LU
Tem DREPER T S mafiiial
e EE Isk L1

Er

THEER

AT S

s L

By

g

-
FEE

[

D 1T 1 S

o I.710

= marial

e s == U = L A

S ot s manual
Hod M= SWETEM DISK
e TS T TR0 TR - A

Raison:

La disquette a é18 endommagée, ou bien la disquetle est neuve.

Reméde: Pressez [ STOP |, Les disqueties endommagées ne peuvent pas étre employdes. Si

Raison:

la disquetie est neuve, initialisez-la

L'accts i la disguette (lecture/éeriture) a éié infructueux.

Remeéde: Pressez! STOP | Comtactez un service de maintenance Roland, donnez le numéro

Raison:

apparaissant en haut & droite de I'afficheur et tous les détails des circonstances dans
lesquelles ce message est appary,

La disquette n'est pas une disquette gystéme de fa série MC

Reméde: Insérez la disquetle correcte.
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Messages exclusifs Roland

mFormat des données de messages exclusifs |

La wommunication MIDE Roland wiidine fe o de donnces
suivant pour tous les messages exclusifs (type 1V):

Qetot Description

FOH Octel ¢e statul paur message exclusil

41H N* gy fakricant (Roland)

UNT N* ¢ unité

MDL N° da modéie

CMD N° da commande

[COAPS] Donnéps principates

F7H Cetet de stalut {fin de message exclusil)

7# Statut MIDE: FOH, FTH

Un message exclusil doil étre encadré par une puire & octets de
statut et doit ensuite s¢ poursuivee avee le numéro d'identification
it fabricant jusie apeds FOE (MID] ver 1 Q)

# N° du fabricani: 414
Le numéro du fabricans identifie le fabricant de | inssrument MIDI
qui émetun message exchusil La vileur 414 eorrespond 3 Roland

# N° d'unité: UNT
Lo numéro d unité est une valeur unigue identifiant un instrament
parmi tout ceun J'ue systéme MIDL 1] est babitueBement compris
entre 00H et OFH. avee une valeur inféricure d'une unité i ceile du
canal MIDI de base, muis des valeurs allant jusqu-a 1F peavent étre
utilisées pour ies appareils multi-canaux

# N° de modéle: MDL.
Le numéro de modete sert 3 différencier un modéle d un autre
Différents modéles peavent cependant aveir [e méme numéro si ils
wilisent des donnges similaires

Le format du numéro de modite peut comenit 00H e plusiewrs
emplacements afin d'augmenter Je nombre de combinaisons de
donndes possibles Les exemples suivants sont des numéros cor-
rects représentant chacun un snique modile:

COH 00 01H

# N° de commande: CMD

Ce numéro donne la fenction du message exclusif Le format du
numéro de commande peut contenir 00H en un ou plusieurs
emplacements afin d’augmenter le nombre des combinnisons de
données possibies. Les exemples suivants som des numéros cos-
rects. représentant chocun une fongtion unigue

00H, 02+
Q0H GOH 014

# Données principales: CORPS

Cetee partie conticnt le message qui doit transiter par l'interface. La
tailie et fe comtenu exacts varient avee le n® de modele ot le n? de
commande.

B8 Transfert de données & adresse réfarancée |

La réfémnce & une adresse est une techaique de transfert de
messages se conformant au format de données qui est décrit dans la
section 1, Etie assigne les données nésidant en mémoire (donnéesde
son, de forme d’onde, paramdtres par exemple} 2 des adresses
spécifiques duns in mémoaire-machine permettant ainsi A des mes.
sages d'y accéder en spéeifiant adresse désirde,

Cetypede ransfert est ninsi indépendant des modiies et catégaries
de donndes, Cette techaique permet 'wtilisation de deux procédu-
res de transfert différentes: le transfert one-way ou unidirectionne]
et le transfent handshake ow bi-dirsctionnel
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# Pracédure de transfert One-Way (voir section 3 pour details)
Cette procédure st utilisable pour le ransfert de petites quangilds
de domndes. Elle fait émenire un o messape exclusii d'une favon
complétement indépendante du statut de {'apparcil récepteur

Schéma de connaxion

Apparegil {A) Appareit {B)
MIS CQUT | MIDIIN
MEHDE N 3 MIDI OUT

La copnexion 2 est cssenticlbe ea cas de demande de données ou
«Request datas {voir section 33

# Procédure de transfert Handshake (voir section 4 pour détails)
Cete procédure débute pas une séquence de wransfert pré-détermi-
née (d'oll Te terme de Handshake, «poignée de maing») entre les
deux extrémités de Uinterface avant que ne soit lancé le ransfert de
données. La linison Handshake pesmat que 1z fiabilité et a vitesse
de 1ransfert soient suffisamment élevies pour traiter une grande
quaatité de donndes

Schéma de connexion

Apparell (A) Appareil (B)
MIDt OUT g MIDI N
MIDHN - et MIDIOUT

Les connexions | et 2 som essentietles

Notes sur ces deux procédures
*Elles utilisent des tuméros de commande différents
*Deux appareils A et B ne peuvent éehanper des données gue s'ils
atilisent kr méme procédure. sont réglés sur les mémes ruméros
d'unité et de modete et 5'ils sont préts pour ki communication

Procedure de transfert one-way |

Cetic procédure fait émettre les donndes unilatdralerent jusqua la
finetsertd latransmission des messages suffisamments courts pour
4u une réponse du récepteur n'ait pas A étre vérifide

Pour les messages longs, cepeadant, le récepteur doit recavoir
chaque message aux moments déterminds par Ja séquence de
transfert qui insése entre ewx des intervalles d aw moins 20 millise-

condes
Types de messages Message N° de commande
Request data { RQ1 {1iH)
Data sat 1 DT (126}

Request data n°1:RQ1 (11H)
Ce mussage est émis quand il faus demander des deandes i un
appareil relié par Vinterface. [l contient des données dadresse et de
tiilic qui donnert respectivement identitg et in longueur des
doanées demanddes

A la récepiion 4 un message RQE, | appareit concerné examine sa
mémoire & I'adresse et powr 12 aille satisfaisant 1a demande S'il
trouve ces données, et '3l est prét i ks communication, Papparei]
lransmetira wr messape «Data set [ (DT 1 quicontient les données
demandées Autrement, appareil n'eaverra rien

COctletl {Oascnption
FOoH Gctel de statut powr message exciusil
41 N du labncam (Aoland)
Um Nodunité
MDL N ge modele
$1id M e commands
aaH adiessn MSH (cctet de poids lourd)
LS8 {octot de poids taibia}
tH tadle M3B
i LS8
Sum Checksum {oetel de vérfication)
F7H Fin de message exclusi!




» L taille des donades demandées 1 indiyiee pas lenombre d octess
du mussage DT mais celai des octers convemés i Nadresse ob
résident les données demanddas

* Certpins modekes sont sujeis i des limitotions de format de don-
nées sransmises en g coup Les dosmdes demandées. par exem-
ple. pevent avair sae longuenr limiide ou devoir &ire divisdes en
zones ¢ adressnge pré-détennindes avant lout éehange par Hin-
terfuce

* e méme nombre d'octets délermine les donades d adresse et de
sitle, mads varic toujours avee le numére de modile

* Le contrile d erreur se §ai par ui aeiel {checksum) doni la valeur
est welle que son addition avee celles dadresse ot de Witk dodt
donnes un résuftat dans Tequel fes septbits de potds Fible vaden()

# Data set 1: DT1 {12H)

Ce message correspond 2 i provédure de transfers réel de donndes
Comme chugue oelet de donndes est assignd & une adresse unbgue.
e message peut exprimer Padresse de départ & une ou plusicars
donsdes aussi Bien gue dune séric do donndes tmasmises dans
I"ordre voulu par les adresses

Le stantdard MIDI interdit aux messiges <non temps réels dinter-
romgre un messnge exclusit Cest un inconvénient pour fes appa-
reils dotds ¢ 'ane fonetion wsolt-throughe» Pour garder By compati-
hilité aver de tels appareils, Rokind o i e DTT i 250 outets
aussi an message excessivenens Tong ser-l dmis en plusicurs

parties

Qetet Description

FOH Octat de statul pour message axclush

41H N du Tabricant (Rofand)

UNT N dunilg

MDL N de modéle

12H N* de commiande

aaM adresse MSB {ociat de peids lourd}
LS8 (acte! de poids faible)

ddH Données (Data)

Sum Chacksum {octet da vérilicalion)

FiH Fin e message axciusil

“ U message DT peut ne donner que fus données valitles parmi
celies demandées par un message RQL

# Certaing moddles sont sujets i des lmitations du format de
données ransmises en un coup Les donndes demandéus, par
exemple, peuvent avair une lopgueur limitde o devoir ére
diviséesen zonesd adressage pré-détermindes avant toul échange
par I'interfuce

# e pombre doeters déicrminant Padresse varie J un modéle &
"autse

* Le contrde 4 erreur se [ait parun octet (checksum ) dostha valear
est swelle que son addition ave celles d'udresse et de 1aille doit
donner un résuliag dans fequeld les septbits de poids Taible valemd)

# Exemples d’échanges de messages

® Lapparcil A envoie des données b Tapparetl B
Seuls des messages DT sont néecssaires

Appareil{A) Appareil{B)
[Data sel 1} .
" Plus de 20 ms dintervalle
{Data set 1] i P~
1
!
|Data set 1) | o

@ [apparcil B demande des donnges & Napparsit A
L "spparzil B eavaie un message RQU i appareil A, Ce demier.
Apres avoir examing le messige renvoic & Dapparil B an

message BT

Appareil{A)

{Data sel 1)

Appareli(B)

[Request data]

&

[Data set 1) .
° Plus de 20 ms dintervidle

|Data set 1] -

[Data set 1}

A\

Procedure de transfer] handshake |

Types e messages

Celie procédure estinteractive var les dewux appureils échangent des
messages de contrile d errenr avant jout transfes, augnientint aissi
I (fabisitd de ce demier Contrairement sy translert one-way gui
instre des s entre s messapes. le tmmsfert handshake permet
une communication plus rapide car e transfent de donades démarre
dizs que le récepieur retourne au sigral indiyuant qu'ii est prét

Quund if §7spit de manipuler de prande quantités de donndes
Hormes d oimdes d’échansillonneurs et sons de sysihidtiseurs dins
feursotalité, par exemple) su irvers de U interface MEDL fesransfert
handshake est plus efficace que le one-way

Messages N de commanda
Want 1o send data WSD {40H)
Reques! ¢ata ROD (41H)
Data set DAT {42H)
Acknowledge ACK {43H)
End of data £0OD (45H)
Communication arror ERR (MEH)
Rejection RC (4FH)

# Want to send data: WSD (40H)

Ce message wst émis guand des donndes doivent Sire transmises par
Piaterfuce hun appareil réceptenr 1 contient des données d "adresse
et de taille gui donnens respectivement |identité et Ia kmguear des
donndées i irnsmetine

A Tarrivée d un messape WSD. 'appareil récepteur consulie sa
mémaoire pour irouver |adresse et I tailie de donnd tistaisant
jademande 873l fes rrouve ets'ilest préth communigaer. il retou e
un messige ¢ accusé de réveption («ACK» pour <Acknowledgen)
Antrement. it retourne un message de nejet (RICs pour vRejee-
tionn)

Oclet Descriplion
FoH Octet de slatut pour massage exclusif
a1H M= dy fabricant (Rolant}
UNT N* d'unité
MDL N* de modéle
401 N de commande
aak adresse MSB {octet de poids lourd)
L5B (octe! de poids laibla)
1H taifie MEB
i LSS
Sum Checksum (octet de vériication)
F7H Fin de message exclusi

ALt tatéle des donndes demanddes " indigue pas fe nombre d octets
du message DT1. mats celui des octels congerads i 1adresse ol
résident fes donnédes demanddues

*ertaing modeles sont sujels i des limilations de Tormal de
donndes transmises en un coup Les donndes deminddes. par
exemple, peuvent avoir une fongeeur limisée ou devair dtre
divisées enzonesdt adressage pré-déterminées uvant tout chimge
par Finterface

“_p méme nombre d vetets détermine les donndes d adresse et de
taille, mais varie toujours avee le nsméro de madele

#£ e cantride d esreur se fail par un octel {checksum) dont ly valeur
est telle que son addition avec celtes d adresse et de taille doit
dotner un résulia dans lequel hus sep bits de poids faible valemd)
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# Request data: RQD (41H)

Ce messupe est enns quand il tasl deatander des donnees & un
appareii redid par linterface. [ eantient des donnges d"adresse et de
witle gui donuent respectivement Pidentisé e da longueur des
donndes demunddes

A ta réception d un message RQD, I appareil concerni examine su
mémoire it 'adresse e1 pour L aille satisfaisant s demande §'il
Lruuve ces donades, et 8" est prét b Lo communication, Pappareil
tramsmetiti un message «Dut ses (DATY qui contient [es données
demandées Autrement Uappareil retoumers un message de rejet

(RIC)

Qotet Description

FaH Octet do statul pour massags exclush

41H N® du fabricant (Rofand)

UNT N d unita

MO N de modéta

41H N'do commande

aaH adresse TSB {octet de poids fourd)
L5B {nctet de poids faible)

ttif tallio MSB
|

| L5B
Sum Checksum (ootet da véritication)
FH Fin da messags axciusit

*Lataifle des dosnées demandées 0 indique pas le nombre d 'oclels
du message DAT, mais cefui des octets concernds & Fndresse od
résident les donrndes demanddes

*Cermins modiles sont sujets i des limitatiens du formas de
données trunsmises en un coup. Les données demanddes. par
exemgte, peuvent avoir une losgucur limitde ou devoir éire
diviséesenzonesd adressage pré-détermindes avant tout échange
par Finterface,

*Le méme nombre ¢'octets déermine fes donndes d-adresse et de
tuille, mais varie togjours avec le numéro de modile

* Le controte d'erreur se fait par un ociet (chieeksum) dont la valeur
sl telle que son addition avee celles d'adresse et de taille doi
donner ug résultat dans leguel les sept Bits de poids fuible valent}

# Data sel: DAT (42H)
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Cemessage correspord & la procédure de iransfert réel de donnges
Comme chaque ectet de donades est assigné & une adresse unigue,
o message peut exprimer |'adresse de départ d°une ou plusicurs
donaces ausst bien que d'une séric de donndes transmises dans
'ordre voulu par les adresses,

Le standard MIDILinterdi asx messages «non lemps réel» d inter-
romypre st message exclusif C'est un inconvénient pour fes appa-

reils dotés d une fongtion «soft-throughy. Pour garder la compali- -

bifité uvee de tels apparcils, Rolend o limité le DAT i 256 octets,
atissi un message excessivement fong sera--il émis en plusieurs
pantics

Qclet Dascriplion

FOH Octat da statut pour message exclusil

41H N® du fatiricant (Roland)

UNT N° dunké

MDL N® da modéle

42H N* de commande

aakt adressa MBSB (vetet de poids fourd)
LSB (octat de peids taible)

ddH Données (Bata)

Sum Chacksurm {octel de verification)

FIH Fin da meassage exciusif

¥ Un message DAT pewt ne dopner gue los donndes valides parmit
celles demandees par un message RUL ou WEE

* Cerains madiles sont sujets  des Jhmitations du format de
données transmises ea un coup. Les donsées demanddes par
exemple, pesvent avoir une longueur Hmitde ou devoir Gire
divisées en zones d adressage pré-détermindes avant lost échange
par I'interface

* Le nombre ¢'octets déterminant I*adresse varie selen le numéro
de modele.

* L contrdie d erreur se fudt par un octet {checksum) dont fa valeur
est tehie que son addition avec celles d'adresse et de taille doi
donner un résultnt daas lequel fes sept bits de poids faible valent(

# Acknowledge: ACK (43H)

Ce message est s quand lu réception de messages WSD, DAT,
«End ef data (EOD)» ou astres v'est accomplie sses gu'aucune
crzeut nuité1d deétectée. Tamt que | sppareifsimé 1L itre xetrémitd
de I'imerface ne reqoit pas un messape ACK il ne passe pas @
P'émission du messuge suivant

Qetat Bascriplion

FoH QOctot do statuy pour message exclusil
414 N® du fabricant (Roland)

UNT N d'uniié

MDL N® da rmodéle

43H N° da commande

F7H Octet de stalul (lin de massage exciusi)

# End of data: EOD (45H)

Ce messuge est émis pour informer un réeepteur de la fin d'en
message. La communication ne sera toutefois terminde que lorsgque
le séeeprenr aura répandu par un messuge ACK

Octst Descriptian

FgH Octet da statut pour message exclusi
414 Ne° dis fabricant (Roland)

UNT Ne dunité

MO N* de modéle

45H N de commande

FIH Celat da statud (fin de message exclusil)

# Communication error: ERR {4EH)

Ce message avertit I'appareil cornecté g une erreur de communi-
cation o dté décelde ea rsison, par exemple, d’une ecreur de
checksuta. Un message ERR peut étre remplicd par un message
«Rejection (RIC)» qui intesrompt et seemie en cours d'échange de
messnges

Quand il regeit un message ERR, | appareil émenear peut, soit
Lenter d'envoyer une noavelie fois le message dont a communica-
tien aprécédemment échoud, soit terminer lacommunication enen-
voyint ur message RIC

Qctat Description

FOH Qclet de slatut pour message exclusil
41H N du fabricant (Roland)

UNT Ne d unitd

MDL N* de modéle

48H N* de commande

el Cctat de statut (#n de message exclush)




# Rejection: RJC (4FH)

Ce mussage est émis quand il est adcessaire dinterrompre la
communicition cn passani ouire le message regu. Unmessage RIC
est émis quand:

* un message WSD ou RQD demande une saille oy une adresse
illicites

* Vappareit n'est pos prét pour [a communication

* un numéro illicite d ndresse ou de donnée a éié détecié

g trunsfert de donades a étd iaterrompu par I"uidlisatear

* e erreur de communication s'est produite

Un message ERR peut &tre émis pas Pup cu {actre des appureits

rediés par I'intetface. la communication doit s"interrompre immé-
dintement apris I"émission. par |'an o Uautre, d"un message ERR

Octet Description

FOH Goiel de statut pour message exclusi
414 Ne° dus fabricant {Roland)

LNT Ne d'unitd

MEL N da modéie

454 N° da commande

F7H Octet da slatul (#n de message exclusil)

# Exemples d'échanges de messages

@ Transfent de donnces de appareil (A} vers Vappaseil (B)

[Want 10 send data] -

- {Acknowledge]
[Data sel] o

=) [Acknowledge}
[Data set] o

et [Acknowledgs}
{End of dala} ! -

- [Acknowledga]

& 1. appareil (A) demande des donades i appareil {8} et les regoit

Appareil{A) Appareil{B)

[Request data) e

- [Data sef]
[Acknowledge} o=

et} [Data set}
[Acknowledge] -

-l [End of dataj
{Acknowledge} -

@ Une erreur survient alors gue appareif (A) regoit des donades
venant de Pappareil (B)

1} Transfert de donndes de | appareil (A) vers 'appareil (B)

Appareil(A) Apparail(B)

— l [Data set]
{Acknowledge} ot
(Erreur) .g {Data set]

[Comsmunication emror] —— e

- [Data set]

{les mémaes donndes que
- précédemment)

|Acknowiedge}

2 £ uppazei! (B) ne re-émiet pas les donades e1 sbandonne le
transfert de donndes

p E {Dala sel]
[Acknowledge} o
{Erraur} g {Data set]
{Communicalion ermor} —— g
{Abandon) & [Rejection}

3) L appareit (A) abandonne immédiatement e transfert de don
nées

Appareif(A)

-t ! |Data sal]
[Acknowisdga} -

{Erreust - [Data sat]

[Rejection] - {Abandon)

i1l



SUPER-MRC/SUPER-MRP
Modéle MC-50

1. DONNEES RECUES ET RECONNUES (SUPEF{—MRC”

1.1 Messages memorisas en mode d'enregistrement

B Messages de voix par canal

@ Note off

Statust deyuxieme {roisléme
8nH kkH vvil

o KkkH DOH

= canal MIDI
kk = N° de nate
vy = dyramigue

OH-FH(O-13)  0=camal |
O0H - 7TFH0- 127
O0H - TFH (0 - 127

15 = canal 16

* Bn kk vy st mémoriss comme Un kk 0D

® Note on

Statu} deuxiéme froisiéme
9nH skH vyl

n = canal MIDI
Kk = N7 de note
vy = dymmigue

OH-FH{O-13) O=canal |
DOH - 7FH (0 - 127
O1H-TFH {1 - 127)

Y5 = canal 16

@ Aftertouch (pression) polyphonigue

Statut deuxiéme trolsléme
AnH kkiH vvH

n o= canal MEDT
kk = N® de note
vv = vileur

OH-FH(0-15) 0=coanal |
Q0 - FFH (0 - 127)
QOFL-7FH (O - 127)

15 = canal 16

* Regu et mémorisé quand le puramitre PAF de MIDI 2 RCYV STATUS est sur ON

® Changement de commande

Staiut deuxieme trojstéme
BaH kkH vvH

a = cunal MIDE
kk = N e commande
vy = valeur

(H-FH{0-15)
00H 78K (G- 120)
Q0H - 7FH (0 - 127

Oe=canal I 15 = cunal 16

* Regu ot mémorisé quand les paramiires CCa (commandes 0-63) et CCh {commaades
ik 120) de MIDI 2 RCY STATLUS sont sur ON

@ Changement de programme
Statut deusieme
CnH ppH

7 = canal MED]
pp = numéro de programme

OH-FH(0-15) O=canal | 15 =canul 16

GUH - TR0 - 127)
* Les changements de programume ae sont inlerprétés quen mede de jeu
® Aftertouch (pression) par canal

Siatut
Dnt

deuxieme
vvH

n = canad MIDI

v = valeur

O -FH (8- 13}
00H - TRH (0-127)

O=conal | 15 =canal 16

* Regu et mémorisé quoad le puramétre CAL de MIDE 2 RCV STAFUS est sur ON
@ Pitch Bend

Statut deuxléme troisléme

Esnbl HH mienk

1t = canal MIDI
mm o= vadeur

CH-FH(0-15) O=canal | 15 =canal 16
GOH O0H-TFH TFH  0-16383( -8102 - +8i41)

* Requ et mémorisé guand ke paramtire PB de MIDI 2 REV STATUS est sur ON
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Version : 1.00

& Messages de mode par canal
@ Lacal ON/OFF

Statut deyxieme trolsiémsa
Balt 7AH 00H

1t = cunal MIDI
vv = videdr

OH-FH(0-15) O=canal | 15 = canal 16

OO - 7FH (0 - 127)

* Regu et mémariss comme spécifié en CCb

1 Messages de systéme exclusit

Statust Donnges

FOH il ddM L eeH

Fii

FiH soctel de statul pour débug de messuge exclusit

it = 0” didentif : ODH-TFR (=127}

dd, . ee=données | OOH-TFH (0-127)

FTH P EOX {End Of eXclusive ou fin de message exclusid )

* Reguetisémorisé quand fe parumitre EX de MIDE2 RCV STATUS estsur ON, Le nombee
doctets de denndes varie en fonction du réglage de Soft Thre duns MIDI 3 XMT
CONDITION

Messages de systéme commun

@ Tune request (demande d'accord)

Statut
Fakl

1.2 Messages non mémorises en mode d'enregistrement
B Messages de mode par canal

@ Reset (initialisation de toutes les commandas)

Statut deuxiems troisieme
BrH 79 OOH

r = canal MiDI OH-FH(0-15) O=canal [ 15 =canal {6

@ All notes off (relacher toutes ies noles)

Statu} deuxiéme trolsiéme
BaH TBH O0H

n o canal MIDI OH-FH(O-15) O=camati  |S5=caml 16

" Quand fe MC-3 reqoil o message. il produit et mémorise des messages de Nate Off pour
les potes g Jouaient & cel instant

@ Omni off
Statut deuxigme troisieme
BrH TCH OOH

t = canal MiDI OH-FH(0-15) O=canalt 15 = canal i6

* Ce message west reconn que comme All notes off

@ Omni on
Statut deuxiéme trolsisme
8aH TDH OCH

a = eanad MIDI H-FHLOD-15)  O=canal ]l 15 =cunal 16

# Ce message 7est reconnu gue comme Al notes off




® Mono
Statuy deuxiéme troisigme
Bn# TEH mmH

i = canal MIDI
mam = nombre de canaux MIE]

GH-FH(0-15}

ignoré

G=eanal 1 15 = canal 16

# Ce message n'est reconny que comme All notes off

@ Poly
Statut deuxiéme troisléme
BeH TFH 00H

n = cannl MIDI OH-FH(0-15) O=canai!l 5= canali6

* Ce message nest reconau que comme Al notes off

1.3 Messages reconnus pour la synchronisation
Reconnt guind FUNC 1 SYNC CLOCK est #églé sur MIDI

B Messages de systeme commun

® Song position pointer {position dans le morceau)

Statuy deuxléme troisiame
FIH miH IH

mm. 11 = valeur GOM. ODH - 7TFH. 7FH (G - 16383)
* Reg quand le SUPER-MRC est en mode d'nstente

® Song select (sélection de morceau)

Slaiut deuxiéme
Fin ssbl

55 = valeur OOH - 7ER {1 - 127)

* Regu quand le SUPER-MRC est en mode d'attente

B Messages de systéme en temps réel
@ Horloge

Statut
FiH

@ Start {depart)

Statul
FAR

® Continue {reprise)
Statut

FBH

® Stop (arrét)

Statut
FCH

1.3 Messages reconnus pour {a synchronisation
W Messages de systéme en temps réel
@ Active sensing (test de liaison)

Siaiut
FEH

* Lorsqu i) regoit des messages d'Active Sensing, le SUPER-MRC cesse automatiquement
dienregistrer 81 reste plus de 420 ms sans recevoir daustre message MIDH

EQUIPEMENT MIDI

2. DONNEES TRANSMISES

2.1 Messages transmis lors de la reproduction

Les messages mémorisés sont re-transmis quand ke morceae est repraduit

2.2 Messages recus et retransmis

Quand le paramétre Soft Thru est w6plé sur ON dans MIDE 3 XMT CONDITION. le
SUPER-MRC reteansmet cn semps réel les nressages qu'tlsegoit (cxcepié pour fes messages
All Notes O, les messages de systéme commun ¢f en temps réef) Les messages suivants
peuvent sélectivemnent éire réplés sur Gn os CGIT

H Messages de mode par canal

® Al notes off {relacher toutes les notes)

Statut dauxiégme frolsiéme
Bni 7BH G0H

n = canal MIDI OH-FH(G-15) O=camal] 15=canal 16

* Transmis quind toutes les potes un conal ont éié relichées

2.3 Messages créés
M Messages de voix par canal

® All notas off {relacher toules les notes)

Statuy deuxigme irolsiéme
BnH 7BH 00H

n = canal MIDI OM-EH(0-15) Owenal 1 15 =canal 16

* Transmis quand toutes les notes dun conal ont deé relichées

® Omni off
Statut deuxléme troisiéme
BuH 7CH 00H

n = canal MIDI 0M-FH{0-18) O=cansi i 15=canal 18

* Transmis sur lous les cannux (3-16) au lincement du programme

© Poly
Siglut deuxiéme trolsieme
BnH ThH DOH

n = canal MID OH-FH(0-15) O=carall 15 =canui 16

* Transmis sur jous fes canaux {1-16} au lanceinent du programme

H Messages de systéme en temps réel
® Aclive sensing (lest de liaison)

aty
FEH

* Trapsmis quand le paramétre ActS de M1 3 XMT CONDITION est sur ON
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EQUIPEMENT MIDI

2.4 Messages créés pour (a synchronisation

B Messages de systeme commun

@ Song position pointer (position dans le morceau)

Statut deuxiame liolsibme
F2H mmH IH

mm. 1| = vaieur O0H. 00K - 7FH TFH (0 - 16383 )
* Fransmis quand le pasamétre CLK de MED1 3 XMT CONDITION est sur ON
@ Song select (sélection de morceau)

Stalul deuxisme
Fik syH
A% 2 valeur QUH - TFH(O- 127

* Transmis quand le paramdie CLK de MIDE 3 XM T CONDITION est sur ON

Messages de systéme en temps réel
@ Horloge

Statut
FRH

* Transmis gquand {e paraméire CLK de MID? 3 XMT CONDITION st sur ON
@ Start (départ)

Slatut
FAH

* Fransmis quand le parumétre CLK de MIDI 3 XMT CONDITHON est sur ON
@ Continue (reprise}

Statut
FBH

* Transmis quand le puramétre CLK de MIDI 3 XMT CONDIION est sur ON
@ Stop (arrdl)

Statut
FCH

* Trunsmis quand fe paramitre CLK de MIDE 3 XMT CONDITION est sur ON

2.5 Messages créés suite & l'exécution d'une fonction
2.5.1 Messages créés suile a I'exécution de UTIL B

B Messages de voix par canal

@ Note off
Statut deuxiéme troisieme
9nit 45H {0H

n= gatsal MIDI OH-FH(0-13)  O=caml |

* Transmis sur tous les eanuux

@ Note on
Statut deuxidme {roisiéme
9:H 45H AGH

a = canal MID} CH-FH {0 15) 0= canat

# Transmis sur tous les cuniux

11194

15 = canal {6

15 = canul 16

Messages de systéme commun
@ Tune requesl (demande d'accord)

Statut
Fsli

2.5.2 Messages suite a I'exécution de [STOP] + [MIDI]

B Messages de voix par canal

@ Changement de commande

Statuy deuxiéme troisidme
Bnl kki{ GOH

n = coanad MIDI
kk = N® de comumande

GH-FH{G-135)
GIH 40H{ |, 04)

* Transmis sur tous fes canaux

@ Aftertouch {presslon} par canal

Statut deuxiéme
Dnli G0H

n = capal MIDI O -FH(0-15)

* Transmis sur tous les canaux

@ Pitch Bend

Statul deuxiéme troisieme
EnH 00K 40H

n = canwd MIBH OH-FH(Q- 15}

* Transmis ser tous les canaux

B Messages de mode par canal

G = canal |

= cangg |

0 = conal

@ Reset {initialisation de toutes les commandes)

Statut deuxléme troisiégme
Bnk THH 00H

n = canal MID} OH - FH{0-15)
* Transmis sur tous les cangux

@ Ali notes off (relacher toutes les notes)

Statut deuxiéme trolsidme
BaH TBH (04

a = canul MIDI 0 -FH(O-15)

* Fransmis sur tous les canaux

0 = canal 1

(= cunat |

15 = camal 16

15 = canal 16

[3 = canal [6

15 = canal 16

15 = canal 16




3. DONNEES RECUES ET RECONNUES (SUPER-MRP) l

3.1 Reconnus uriguement

B Messages de mode par canal

@ All notes off (reiacher toutes les notes)

Statut deuxléme trofsibme
BnH TBH 00

n = canal MID} OB -FH(0-15) D=casul 1 15=camnl 16

* Quand Je SUPER-MRP regoit ce message. il produit des messages Note OfF pour toutes
les notes qui josens i cel instam

@ Omni off
Statul deuxidme trolstéme
BniH CH QOH

n = canat MiDI O -FH(D-35) D=conal b 15 = canal 16

# Co messuge west reconnu gue comme All notes off

@ Omni on
Statut deuxtéme trolsiéme
BuH DK GOH

n = canai MID! OH-FH(G-15) OG=camal 1 15 =canal 16

* Ce message 2'est reconnt que convne Al notes off

@ Mono
Statut deuxiéme {roisieéme
Bal TEH mmil

n = cuzal MID] O=cusal 1 15 =camal 16

mm = nombre de caraux MiD]

(H-FH{D-15)

ignaré

# Ce messiuge n'est reconny gue comme All notes of

@ Poly
Siatut deuxiéme trojsiéme
Bni EH 00H

n = canal MIDE OH-FH(0-15} O=canal i 15 = canal 16

" Transmis sur tous ies canaux {1-163 au lancement du programme

3.2 Messages reconnus pour Ja synchronisation
Reconnu guand FUNC | SYNC CLOCK et réglé sur MIDI
B Messages de systéme commun

® Song position pointer (position dans le morceau)

Statut deuxléme trolsiéme
F2H mmH [H3]

mm. H = valeur O0H., 0OH - 7FH. 7FH (0 - 16383)

# Regu gquand le SUPER-MRP est en mode datiente
* Réception de wiécommande (REMOTE. CONFIG 2} est sur ON

@ Song select (sélection de morceau)

Statty deuxieme
F3H sui

3% = vafeur QO -532H (0 -98)

* Regu quiad le SUPER-MRC est en mode datienie.
* Reéception de éiccommande (REMOTE. CONFIG 2) est sur ON

EQUIPEMENT MIDI

B Messages de sysiéme en temps réel
@ Horloge

Stajut
FiH

© Start {depari)

Statut
FAR

* Réception de 1éitcommande (REMOTE. CONFIG 2) est sur ON
® Continue (reprise)

Siatut
FRH

* Réception de wéiécommande (REMOTE. CONFIG 2) est sur ON
@ Stop (arrét)

Statut
FCH

* Réceplion de wlécommande (REMOTE. CONFIG 2) est sur ON

3.3 Messages recus pour détecter les problémes de liaison MIDI
1 Messages de systéme en temps réel
@ Active sensing (lest de liaison)

Statut
FEH

I 4. DONNEES TRANSMISES (SUPER-MRP)

4.1 Messages transmis en mode de reproduction

Les messages mémorisés sont re-transmis guand le moscean est reproduit

4.2 Messages recus et retransmis

Quand le paramiétre Soft Thru est réglé sur ON duns te fichier configueration. e SUPER-MRP
retransmet ¢n temps réel fos messuges qu'il revolt (excepté pour les niessages de systme
commus et en temps réel}

4.3 Messages créés

# Messages de voix par canal

© All notes off {relacher foutes les notes)

Statut deuxiéme trolsieme
BaH 7BH GOH

n & cunal MIDI 0H-FH(0-15) O=cunal i 15=canall6

* Transmis gquind woutes les notes d'us canal ont é1é relichées
* Ce message peut dre individuellement filtyé (MR 3 AGIT dans fe fichier configuration)

@ Omni off
Statut deuxiéme troisléme
BnH TCH H0H

n = canai MID} OH-FH(O-15) OG=caml | {5 =canal 16

* Transmis sur tous les cansux (1-16) au fancerment du programme
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@ Poly

Statirt deunléme troislame

BrH 7FH OOH

n = canal MiDI OH-FH(O-15) O=canall 15 =canut 16

* Trunsmis sur tous les canuux (1-16) i lancement du programme

B Messages de systéme en temps réel
@ Aclive sensing {test de liaison)

Statut
FEH

* Transais quand le puramatre ActS de MIDL3 XMT CONDITION cst sue ON
4.4 Messages créés pour la synchronisation
Transmis quand le parameire MIDH 3 CLK (dans te fichier configuration) est sur ON

Messages de systéme commun

@ Song position pointer (position dans te morceau)

Statut deuxisme tigisieme
F2H mmH HH
mm, il = valeur DOH. QOH - 7TFH 7FH { 0 - 16383 )

* Transmis quand le paramitre CLK de MIDI 3 XMT CONDITION cst sur ON

@ Song select {sélection de morgeau)

Siatut deuxidome
F3H ssH
55 = valenr 005 - 62H (0 - 98)

H Messages de systéme en temps réel
@ Horloge

Statut
F8H

@ Start (dépar)

Statut
FAH

® Continue (reprise)

Statut
FBH

@ Stop (arrél)

Statut
FOH

196

4.5. Messages sulte & I'exécution de [STOP] + [MiDI]

Messages de voix par canal

@ Changement de commande

Slatat dowxdéme trolsléme

Bn# kkH O0H

n = canai MIDI GH-FH{0-15}) O =canal]
ik = N7 di commande GIH 40H ¢ 1. 64)

* Transemis sur lous les canaux

@ Aftertouch {pression} par canal

Statut douxléme
8731 {0H
a = canal MIDE OH-FH(O-15) Q=canpll

* Transmis sur tous les canuux

@ Pitch Bend

Statut deuxieme troisiéme
EnH 00 40H
1 = cunal MiDE OH - FH(0-15) O=cunal

* Transmis sur tous ey cannux

B Messages de mode par canal

@ Resel (initialisation de toutes les commandes)

Statut deuxléme trolsiéme
BnH 79H 00H
n = canal MIDI OH-FH(G-15) G=conal!

* Tronsmis sur tews les canaux

@ All notes off (relacher toutes les notes)

Statut deuxiéme trolsigms
BnH THH 00H
n = caisal MEDI OH-FH(0-15) 0=cannil

* Transmis sur tous les cangux

15 = canal 16

15 = ¢anui 16

{5 = canal 16

i3 = canal 16

15 = canal 16




Systeme SUPER-MRC

Date : 31 mars 1990

\ q I 4 - )
Modéle MC~50 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
. Transmis Heconnu Remarques
Fonction...
Par défaut Tous | X Tous les canaux
Canal i detn ous 1es canad s Pas de canal de base
de base Modifié X 1 —16 {chague}
Par défaut 3 X
Mode Modifié OMNI OFF, POLY X 2
Aléré shoskook oo ook ok
N° de 0-127 0-127
note Viwiment joudes | s s sk sk ko ok 0-127
b . Enforcement 8] O
narmi
ynamique Relichement X 9nd=0 X
Aftertouch Polyphonique O #1
(pression) Par canal @) k1
Pitch bend O #1
063 O P
64120 O HE
Changement
de commande
121 O X
Changement O E
de programme Ne rdels ook ckock ook ok 0127
Systéme exclusif O <1
Posttion ds fe morceau| k1 QO {BYNC = MIDI)
Systeme ¢ crion d au | 1 O (SYNC = MiD
commun ion du morceau i { = }
Accord O X
Systéme en Horloge 1 O (SYNC = MID})
temps réel Commandes k1 O (SYNC =MD
Local ON/ OFF O x
Messages All Notes OFF o1 {123) O (123-127)
auxiliaires Active sensing # 1 O
Ré-initialisation X X
Notes e Sélectionnable O ou X et mémorisable.

i ]
# 2 Quand le SUPER-MHC est lancé pour la premiére fols (& son démarrage), les
messages OMNI OFF et POLY ON sont émis pour tous les canaux (1-16).

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO G oul
Mode 4 : OMN! OFF, MONO x :NON




Systéme SUPER-MRP Date : 31 mars 1990
Y ' rd a .
Modgle MC-50 Tableau d'équipement MID! Version : 1 00
, Transmis Reconnu Remarques
Fonction
-~ Par détaw Tous les canaux x
Ganal e Pas de canal de base
da base Modifié X x
Par défaut 3 X
Mode Modilié OMNI QFF, POLY %
Aliéré H A T
N° de 0127 x
note Vraiment jouces E i I I X
D . Enfoncement @] X
ynamique Relichement X 9nd=0 X
Aftertouch Polyphonique O X
{pression) Par canai O b4
Pitch bend O X
0-120 '®) X
Changement
de commande
121 G X
Changement O X
de programme N° réels H sk sk oo ROk X
Systéme exclusif O X
Svetd Position ds le morceau| 3 1 O {SYNC = MiDIl ou REMOTE = ON))
ystéme - . " - TE =
commun Sélection du morceau [ 1 O (8YNC = MIDI ou REMOTE = ON)
Accord O x
Systéme en Horloge #2 ] O (SYNC =MID))
temps réel Commandes i1 O (SYNC = MIDI oy REMOTE = ON)
Local ON/OQFF { O X
Messages All Notes OFF # 1 {123) O {123-127)
auxiliaires Aclive sensing 1 'S
Ré-initialisation x X
Notes # 1 Sélectionnable O ou X et mémorisable,

e 2

Quand ie SUPER-MRP est l[ancé pour la premigre fois (& son démarrage), les
messages OMNI OFF et POLY ON sont émis pour tous les canaux {1-18).

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI| OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O 0O
x  NON




EQUIFEMENT MIDI

Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O : Messages MIDI qui peuvent étre fransmis ou regus

x . Messages MIDI qui ne peuvent pas éire transmis ou regus

&

Canal de base

it y a le canal de transmission et le canal de réception lorsque l'appareil est mis sous tension, ainsi que
la plage de valeurs dans laquelle ces canaux peuventensuite étre réglés. Le MC-50 traite tous les canaux
MID! de la méme fagon et n'a donc pas de réel canal de base.

Mode
Les claviers les plus récents utifisent e mode 3 (omni off, poly)

Reéception. les données MIDI sont recues uniquement sur les canaux spécifiés, et sont jouges de
fagon polyphonique.

Transmission: toutes les données MIDI sont transmises sur le canal MIDI spécifie.

L'appeliation "Mode" se réfere aux messages de mode MIDI.

Numero de note

C'estla plage des numéros de nole qui peuvent éire transmis (ou regus). La note i 60 est le do médian
{do4).

Dynamique

C'est la plage de dynamique qui peut étre transmise (ou regue) avec les messages de Note On ef Note
Off.

Aftertouch

Polyphonique. aftertouch polyphonique

Canal: aftertouch par canal

Changement de commande

indique les numéros de commande qui peuvent étre transmis {ou recus). Les commandes fonctionnent
différemment selon le type d'appareil MIDI piloté.

Changement de programme

Les numéros de programme du tableau indiquent les données réelles (inférieures d'une unité aux valeurs
affichées en mode Microscope).

Systéme commun/systéme en temps réel

Le message Tune Request demande aux modules de sons MIDI de s'accorder  la hauteur standard.
D'autres messages de cette catégorie servent a synchroniser les sequenceurs, elc.

Messages auxiliaires

Ces messages sont principalement destinés & garder un fonctionnement du systéme MIDI correct
(I'Active Sensing coritréle le bon fonctionnement des cébles et les messages All Notes Off évitent les

notes "coincees”).

[-199



Caracteristigues

MC-50 : Micro Composer

0 Mateériel

@ Capacité mémoire
256 koctets (RAM), 512 koctets (ROM)

@ Lecteur de disquette
Micro floppy disk (3,5 pouces, 2DD), intégré

@ Afficheur

Type LCD (20 caracteres x 2 lignes, éclairé par arrigre)

@ Prises

Prises MIDI (IN, OUT x 2, THRU)

Prise juck Start/Stop

Prise juck Punch IN/OUT

Prise jack de sortie métronome

Prise cinch RCA de synchro bande {Tape Syne I)

Niveau d'entrée ... ... ... ... . . =200 dBm
Impédance d'entrée .., o DR S50kQ
Niveau de sortie . ~10 dBm (50 kQ en cémrg,e)

Impédance de sortie . .. moins de FkQ (0 dBm = 0,775 V rms)

& Dimensions
280 (LY x 271 (P) x 47 (H) mm

@ Poids
1.8 kg

® Consommation électrigue
800 mA

0 SUPER-MRC/SUPER-MRP

® Pistes

Fistes musicales (16 canaux parpiste) .. .. . .. . ... . . ..8
Pisle rythmique (combinaison de patterns fythm;ques) aond
Piste de tempo . . oo e

@ Donneées de morceau (capacité interne)

Morceaux ... ..o e a0 B
Capacilé mémoire ............. ... . . en;nviro;n 40 0600 notes
Longueur de morcesu. ... . 9999 mesures ou 87381 noires
.32 (dvec canaux MIDI indépendants)

.. 240 (par morceau)

Instruments rythmiques ...
Patterns rythmiques ...

@ Resolution

Pistes musgicales .. ..

B .96 clics d'horloge/noire
Pattern rythmigue ... ...

triple croche (instruments indépendants)

11-200

& Méthode de programmation

Temps réel/Pas a pas

@ Nombre max. de notes simulianément
programmables en temps réel

64 notes

@ Nombre max. de notes simultanément
produisibles

04 notes/piste

@ Tempo
10 ~ 230 (tempo de base), 5 - 500 (piste de tempo}

@ Formats de mesure
1-32/16,1 - 32/8, [ ~32/4, 1 - 32/2

© Données de séquence

Banques .

BT 26 (AT
Nombre deflchners de morceau .. ...

.95 (32 par banque)

O Disquette

Capacité de disquette ... . .. . ... .. .. 720 koctets

Fichiers de morceau .. ......... . . o ... 108
Stockage des notes.. . ... ... .. .. ... . _.enviren 150000 notes
Fichier configuration . ...
Fichier séquence .. ... . v o w i e

0O Accessoires

Mode d'emploi {1, guide de I'utilisateur, 11, référence)

Adaptateur secteur (ACI-120 (117V), ACL-220 (220V),
ACB-240E/240A (240VY)

Disguette 3,5 pouces, 2DD

Céble MIDI {1 m)

*  Le ciible MIDI fourni n'est utilisuble gue pour transmettse du
MIDI et en aucun cas pour une autre utilisation.

O Options

.. MF -2DD

Disquette 3,5 pouces, 2DD ... . .. .. . .
-..DP-2, F5-5U BOSS

Commutateur an pied. ... .. ..

*  Dans le but de 'amélioration des produits, les caractéristiques
de cet appareil sont sujettes A modification sans préavis

g+




B Index

A

Accord (enregiStrement pas & PRS) .o i e
ACCOTAARER . v o srmne e e o
ACHIVE SENSHIE oo s e cooaranes i s et e
Affichage de base (mode 1) v v
ATNOIES OFF o i i et o v
ASSIERAtOn de SOMI. .. i e e e
Auto Punch In (enregistrement) .. .. ..o i

AIO SLOP oot o s

B

D VESIOM oo o oe oot o e ottt e e

REUTEOMN oo s oo et eetiame e e et ot e+ et e s

BOUCIE {TBPRTEY . . oov oo i vars i s e e

Caletl 88 GUIBE .. . o o e e

Canal MIDI

RECEPHON s o o s

TTAASITIESION oo cveven et e et e e e an e

Canal de ranSIISSION oo revt o v v aes e canr s s e

Changement

Conversion .. .............

Chainage de morceaux (Song Link) oo e

Changement d'événement

41
134
59

58
il
74
34
10

168
i78
178
176

127

.56
15

75

.92
w15

L TE3

Changement d'intervatle (Step) ... e

Changement de canal MIDE e

Changement de dyNAMIGUE . ... o o vmis s

Changement de Gate Time . ... ... n

121

.92
.. 80

.98

Chargement rapide . ... .o wi
Commande MIDI . e i

Compression (Multh Bdit) ..o

Conditions de transmussion . . v e

Configuration (données) . ... e i

Initiatisation . .
Sauvegarde ... ..o

Configuration {fichier) ... ..

.53
161

105

.58

164

... 165
.. 164
... 135

Chargement .. ... .

Configuration du SYSIEME . o
Contrdle des donpées . ..o 0

Conversion {fichier de morceau) ... oo w o

Copie

DHSQUELE oo s e et bt s R s

Données de morceau ..

FOMCHION o oooe oo et v et o e e i e
Pattern rythmiqQUue .. v o e
Création d'8VENGIMEIIE ..o oot v i e etimes s

CHIESBEIT 1 oev e e et cote e e osas e 1 oot iae e i v

Bécalage d'horloge « . oo e

DIBCOMPIE . cocrin i asssars i e st s

Démarrage

DESQUEHE BYSIBITIE 1o i s

Dréplacement d'EVENMENE .. oo v i s

Disquette

TEEAISEIIONL ot o e e s et s a1 e s e e e

COPIE s s oo et i e e

Données

Données de ConfigUration ... ..o e
Données de séquence .. ... oo o
Données de MOKCEALL ... . voerons oo e
DONEES d8 MOTCEA . v e e o e e ins
ECHAMZE oo s
EFFACEIMEL . . i i s e
SAUVEEATAE oo oo ooisee o r e e
Données de SEQUENICE ... vew oo o e s
EFFACEIMIEIL oo ooovivren o oo s e i oot s b

FHESEITION o oo oot e e aart e e e

Sauvegarde ...

. 163
155
131
151

149
...96
128
46,129
L6
1t

100
176

14, 153
14,172
153, 171
118

148
i49

.8, 164
ceenen B, 175, 182
N b

7, 137

130
82
137
175
179
179
82

Données de silence (enregistrement pas & pas} ... ISR 3 |

FEFACRIMIEIIE o ve oo v i s e e e e

Dynamique

OB oo e o e e e e

Dynamique rythmique ..

133

48

42,65
.63

1204



INDEX

Echange

Numéro de morceau . ...

Piste musicale ... . ... .
Edition ... . .

Edition d'intervalle (Step)

.. 130
104
.19

. 109, 121-124

Effacement
Données de morceau ... . 80
Evénement ... . ... . H3
Pattern rythmique .. . ... .. . . 46,47
Enregistrement . ... .25
Pattern rythmique . ... 42
Piste musicale ... ... ... . v 2841
Piste rythmique .. .. . 48
Piste de tempo. . ..o - 28
Enregistrement en temps réef .. . . .26
Modification ... ..o .36
Punch In amtomatique ... .. ... ... 034
Punch Inmanuel .. . . ... . ... .. . . 35
Superposition (Mix) . ... .. . 32
Remplacement .28
Enregistrement modifiant. ... ... ... 36
Enregistrement pas & pas ... ... . 39
Enregistrement remplagant 28
Enregistrement superposant .. .32
Enregistrement Punch In
Automatique ... . 34
Manuel ... .. . .35
Extraction . ... .. 85
F
Fichier & charger autornatiquement, ... ....... . ... . .4 164
Fichier séquence ..., .., 168
Chargement .. ... ................. . e 182
Fichier de morceau ... ... v e 8
Chargement . . . .. . . . 136
Conversion ... ... ... e 151
Transfert.. ... ... .. ... e 150
n-202

Gate Time ... 39
Changement . 98
Gate Time ratio ..o . 158
Symbole de note 157

H
Horloge MIDE ... .. . . 22,62
i

Initiakisation
Données de configuration . | 165
Disquetie 148

Insestion
Données de séquence . 180
Intervalie (Step) . - 123
Mesure .. ... .. .83

Instruments rythmigues ... ... ... .. .. 66

Intervalle de temps .. 175

Ioverse (Multi Bdit) .. .. . e 105

L

Lizison en enregistrement pas a pas (Tie). ... oo

Link (chainage de morceaux) . . . . e b4

Load (chargement)

Fichier configuration .. ... ... 163
Chargementrapide .. ... .. . . . .. .53
Fichier séquence . .. ... o L, 182
Fichier de morceatt ... ... ... o n e e 136

Localisation (mode) ... ........ . .. 156

Localisation (nom) ... . .13

Localisation (point de) .. 18,72
Suppression 19
ACCBS . 18




INDEX

M

Mémoire d'éVENEMENT .. . o o e
Mémoire disponibie sur disquette ... ...
Mémoire disponible . ...

Métropome ...
Micro édition ... ... ...

Microscope ...

MIDT UPGate ... oo i
Mode d'arrdt ...

Maodification (Multi Edit}.. ...

Moniteur MIDE .
Moniteur (pistes ou TRACK) ... ... .o

Multi Edit . ...,

N

Nom

Instruments rythmigues. . ...
MEMO e FNOFCBALL 1 e oo ee et e
Nom de dISQUEE . .we e
Nom de fichier . ...
NOME AES THOLES .o ot e n i e e e
Point de localisation ... ..o
THEE A& THOICEA v v ree e et aine et s
Numéro de décalage (Multi Edit) . ...
NIEMETO 38 FIOICEAL .. . oo e oo et r s e e

Numéro de SEQUENCE . ..o v v

19
.52
.52
.84
.63

oo 109, 1132120

. 109
.. 159
. 156

103
21

- 20
. 105

105

.. 168

Pattern rytEBmique o e 2

COPHE - oo i e

Effacement ... ... ... .

Enregistrement . ... .

Pattern vide {pattern rythmigue) ... ..

Piste ... oo
Echange ...
Piste de tempo .
Piste musicale .
Piste rythmique ... ... ...

Enregistrement .. ...

. 46,129

Placement d'événement ......... ...

Point d'INSertion o ..

Pointeur de position dans le morceau .

Q

QUAntFICAUON ..o e e e

Rate {quantification) ... .. ..

Réception {(statut) ... .

Redéclenchement . . . ..

Redémarrage

Réduction de données

119

94

94
.57
.58

L 153, 47L 172

133
160

Ré-écriture de Step Time (enregistrement modifiant) ... .. . 16

Ré-écriture de dynamique {enregistrement modifiant) ... ......30

Renommer (fichier de moreeau) . ... . e

Reptre de pause
Répétition de bloc

Reproduction ... ..

ZONE TEPEIEE i e s s

Reproduction

Reproduction d'une zone ... ...

Vitesse quadruple ... ...
Quart de In vitesse ... ... ...
Reproduction cycligue

Résolution

Pattern rythmique .. ... ... .

Quantification ...

Snuvegarde

Données de configuration

Données de s8QUente . .. . . e

Données de morceau ... ... ...

Sauveparde immeédiate . .
Sélection de morceau . .

Signal FSK

Signal pilote ... .. ...
Soft Thru ... ...

140

475

69

16

16

16
v 173

94
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INDEX

Step Time .. . .
SUPER~-MRC . . .. . .
Démarrage ..
SUPER-MRP . .
Démarrage .
Suppression
Données de séquence
Données de morceau . .. .
Fichier de morceau. ..
Step {message MIDI)
Synchronisation bande
Synachronisation MIDT .

Systeme de reproduction . . .

Télécommande
Tempo de base

Titre de morceau . ...

Touches numériques ... .. . . ...

Transposition . .. . ... .

Utilitaires pour disquette . . . .

vV

Vérification (données de morceau) ... . .

Visualisation {(microscope) .. ... . .

11-204

-39
i

T e
1,187

153, 17

... 180
82
139

122

.23, 62

L22,62

w167

. 181

N

. 64

.88

147

N3

oo LD




