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INTRODUCTION

INTRODUCTION

ECOMMENT UTILISER CE MODE D'EMPLO}

Ce manuel de cours avancé décrit les fonctions du SUPER-MRC. Si vous n'étes
pas familier avec les séquenceurs, les ordinateurs ou MIDI, lisez tout d'abord le
manuel "Cours de Base'' L'organigramme de la page 11 peut &tre utilisé comme
table des mati&res car il se reporte aux numéros de page Le “Cours Avancé” décrit
chague fonction avec la procédure & suivre, souvant suivie par des additions, des
notes et des références.

Ce manuel et ie "Cours de base' n'expliquent que le LOGICIEL et, en conséquence,
il vous faudra &galement lire le manuel de I"appareil utilisé,

A PROPOS DES SIGNES DANS CE MODE D'EMPLOI

®Les mots encadrés ||, tels que [ PLAY |et [ RESET |, se rapportent aux
touches qui doivent &tre enfancées une fois et étre reléchées. C'est-3-dire que
signifie que la touche PLAY doit 8tre enfoncée une fois et étre relachée
et signifie que la touche RESET doit &tre enfoncée une fois et tre
reldchée.

B

v

®Les touches ombrées, telles que | MODE:| doivent &tre enfoncées en maintenant
la touche SHIFT enfoncée C'est-a-dire que [ BIODE | signifie que vous devez
appuyer sur la touche MODE tout en maintenant la touche SHIFT enfoncée
Faites attention & bien maintenir d'abord la touche SHIFT, puis & appuyer sur la
touche correspondante

Enfoncez et reldchez

MODE
SHIFT
En maintenant enfonce Appuyez

®Lles touches et les fidches telles que | MIDI |-»[2] - [ ENTER | signifient

que ces fouches doivent &ire enfoncées dans cet ordre, de ia maniére indiguée
par les fléches C'est-a-dire que [ MIDI |—[2 — [ ENTER | signifie que
vous devez appuyer tout d'abord sur la touche MIDI, puis sur la touche
numérique 2 ef, finalement, sur la touche ENTER



oW

INTRODUCTION

PROCEDURE DE BASE

1. Les cinq Modes du SUPER-MRC
Ce programme contient cing modes possédant diverses fonctions,
®MODE 1 : ENREGISTREUR MIDI (Séquenceur)

Ce mode transforme P'appareil en un enregistreur MIDI (séquenceur) avec les
fonctions suivantes :

Enregistrement .---.-Permet d'enregistrer des données de morceau

Fonction ----.--..---Permet de spécifier les fonctions pour 'enregistrement, ia
reproduction ou I'édition.

MiDl e Permet de déterminer la maniére dont les messages MIDI
doivent &tre recus et transmis.

Edition - . ... -Permet d'éditer les données en utilisant des mesures ou
des points de localisation

Microscope ----- - -Vous permet de vérifier en détails le contenu des données

de morceau et d'éditer chaque dvénement
Mémoire disponible---Permet de connaltre 'espace restant dans la mémaire
interne ou sur une disquette

Localisation ----- - - --Permet de régler un point de localisation ou de sauter & un
point de localisation réglé.
Utilitaire -« .Permet d'utiliser diverses fonctions utilitaires.

@MODE 2 : DISQUETTE
Ce mode permet de transférer les données de morceau entre Ia mémoire interne
et une disquetie avec les fonctions suivantes :

d'une disquette dans fa mémoire interne

Sauvegarde - o - Permet de sauvegarder les données de morceau
de la mémoire interne sur une disquette

Effacement - o Permet d'effacer un fichier de morceau d'une
disquette.

Nouvelle affectation de nom --Permet de réécrire les noms de fichier de
moarceau sur une disquette

Vérification - - - - . Permet de vérifier fes données de morceau dans
la mémoire interne avec fe fichier de morceau
sur la disquette

®MODE 3 : LIAISON DE MORGEAU

Ce mode permet de relier les morceaux qui se trouveni dans la mémoire interng
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®MODE 4 : UTILITAIRE DE DISQUETTE
Ce mode permet d'effectuer des opérations sur les données sur une disquette
avec les fonctions suivantes :

Initialisation -

Copie de sauvegarde-

Transfert

Conversion

Nom de disquette
Redémarrage

- Cette fonction permet de créer une disquette SUPER

-MRC.
Cette fonction permet de copier toutes les données d'une
disquette sur une autre disquette.

~-Cette fonction permet de copier des fichiers de morceau

d’une disguette sur une autre disquette.

- Cette fonction permet de convertir les données de morceau

programmées sur le MRC-500 ou MRC-300 afin de
pouvoir les utiliser avec le SUPER-MRC

--Cette fonction permet de nommer une disguette.
-.Cette fonction charge le programme de systéme.

@MODE 5 : CONFIGURATION DE SYSTEME
Ce mode vous permet de régler les paramétres pour le contréle du systéme (=
configuration du systéme) avec les fonctions suivantes. Les valeurs réglées
seront automatiquement rappelées lorsque le systéme est amorcé la prochaine

fais.

Changement de configuration. ------Cette fonction permet de changer les
valeurs des parameétres de configuration
dans la mémaoire interne.

Chargement de configuration - - -Cette fonction permet de charger les
réglages des paramétres de configuration
d'une disquette dans la mémoire interne

Sauvegarde de configuration - - -Cette fonction permet de sauvegarder les
réglages des paramétres de configuration
de la mémoire interne sur une disquette.

Réinitialisation de configuration - - -Cette fonction réinitialise (= raméne aux

valeurs d'origine) les réglages des
paramétres de configuration dans la
mémoire interne
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2. Comment changer les modes

Voici une description de la maniére de changer de modes !
®Pour utiliser les fonctions du MODE 1
(DAssurez-vous que i'appareil est dans le mode d'atiente (= le systéme est

amorcé} et appuyez sur la touche de fonction correspondante.

@Sélectionnez la fonction & éditer.

Lorsque vous utilisez le | cadran Alpha |, appelez l'affichage de la fonction

Lorsque vous utilisez le | clavier i dix touches |, sélectionnez le numéro de Ia

fonction désirde, puis appuyez sur |a touche | ENTER |,

* Pour retourner dans le mode d'attente, appuyez sur la touche | STOP |.

@Pour utiliser un mode différent

cilaction de made
caelaction de mada,

@Sélectionnez le mode désiré, puis passez @ 'affichage de sélection de fonction.

Lorsque vous utilisez le | cadran Alpha |, passez tout d'abord & Paffichage du

mode désirg, puis appuyez sur la touche [ ENTER |

Lorsque vous utilisez le [clavier 3 dix touches |, sélectionnez le numéro du

mode désiré, puis appuyez sur la touche | ENTER

(@ Sélectionnez la fonction 3 éditer

désirée, puis appuysz sur la touche | ENTER

Lorsque vous utilisez le | clavier a dix touches |, sélectionnez le numéro de la

fonction désirée, puis appuyez sur la touche | ENTER |

# Pour retourner dans le mode d'atiente, appuyez sur la touche | STOP

Pour retourner 8 |'affichage de sélection de mode, appuyez sur la touche

@ Dans tous les modes, vous pouvez vérifier 'espace restant de la mémoire interne
ou de la disquette en appuyani sur la touche [ AVAIL MEMS
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3. Fonction de chaque touche

Voici une description de la maniére dont chaque touche fonctionne

Touches de sélection de piste Cadran Alpha Clavier de dix touches

Roland vicao convmoses

NMC S

(r 1
gk oE g WOHE

Touche de pause it el el e )
Touche d'enregistrement/
chargement B e A
Touche de réinitialisation—r—= ~ L~ JL - i §
Touche de saut Al
J ]
=
Er N ) -
Touche d'arrét Touches de curseur Touche d'introduction
(Enter}

Touche de reproduction/sauvegarde Touches de fonction

@Cadran Alpha et Clavier de dix touches
Pour sélectionner un mode ou entrer une valeur, vous pouvez utiliser ls
| Cadran Alpha | ou le | Clavier de dix touches |.

Lorsque vous utilisez le | Clavier de dix touches |, appuyez sur le chiffre
désiré, puis sur la touche Tant que la touche n'a pas
218 enfoncée, ia valeur n'a pas 8té enirée et la valeur et la margue '+ "' clignote
alternativernent A ce stade, la valeur retourne & la valeur d'origing lorsgu’un
paramétre différent est sélectionné ou lorsque la touche | CANCEL | est
enfoncée

Lorsqua vous utilissz le | Tadran Alpha

o . la valeui est normalament enirée
sans appuyer sur la touche | EMTER | Toutefois, pour sélectionner un mode ou
uns fonction, vous devez appuyer sur ia touchs | !
mods ou la fonciion avac fe | Gadran Aloha | Une rotation du cadran dans le
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@Touche de curseur et touche d'introduction ENTER
La position clignotante (valeur ou soulignement) dans I'affichage est appelée un
curseur. La valeur de la position du curseur peut étre changée en utilisant e
Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |. La position du curseur peut
&tre changée en utilisant les touches et . Lorsqu'il y a de nombreux
paramétres 3 aditer en séquence, appuyez simplement sur la touche
aprés avoir entré chaque valeur et le curseur passera automatiquermnent au
paramétre suivant. Lors de l'utilisation du [ Clavier de dix touches |, si la
touche n'a pas encore &té enfoncée, la valeur sera effacée en

déptagant le curseur avec les touches et [— .

@Touches de sélection de piste
En appuyant sur 'une des cing touches de sélection de piste R/1-4, la piste de
rythmes ou la piste 1, 2, 3 ou 4 peut 8tre sélectionnée. En appuyant sur les
mémes touches tout en maintenant la touche enfoncée, la piste de
ternpo, la piste 5, 6, 7 ou 8 est sélectionnée
Pendant une reproduction normale, I'affectation d'une piste déja enregistrée
assourdira la piste (= pas de sortie de la prise MIDI QUT). Pendant
l'enregistrement ou 'édition, les touches de sélection de piste peuvent étre
utilisdes pour affecter une piste.

@Touches de fonction

Ces touches sont principalement utilisées pour la sélection d'une fonction dans
le MODE 1 Dans le mode de mémoire disponible ou d'utilitaire, appuyez sur la
touche de fonction correspondante tout en maintenant la touche
enfoncée.

En utilisant la touche [NMODES]|, vous pouvez retourner de n'importe quel mode
au mode de sélection de mode. En utilisant |z touche [TAVAIL MEMQ ||, vous
pouvez retourner de n'importe quel mode au mode de mémoire disponible
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B EXPLICATION DES TERMES

@EVENEMENT
Chagque message écrit comme données de morceau est appelé un événement
(C'est une ligne de message vue dans i'affichage Microscope). Les événements
comprennent les messages MID! tels que Note On ou Pitch Bend ainsi que
“Tempo Change' dans la piste de tempo.

@ETAT MIDI
Un ensemble d'événements est appelé un état MID1. Dans le SUPER-MRC, il y
a hu|t etats MIDI : note (NOTE}, aftertouch po%yphonlque (PAf), changement de
(PG), aftertouch de canal (CAf), Changement de Petch Bend (F’B}, message
“System Exclusive” (EX) et demande de ton (Tune Reguest) {TU). Cette
classification &tant la méme pour les messages MIDI, nous vous conseillons de
vous repartez au livret MID{ séparé pour les détails concernant ces états MIDL.

@DONNEES DE MORCEAU
Les données d'exécution et les fanctions nécessaires qui se trouvent dans la
mérnpire interne sont appelées des données de morceau. Chaque donnée de
morceau posséde un numéro différent et, en conséquence, vous pouvez utiliser
le méme titre de morceau pour plus d'une donnée de morceau.

@FICHIER DE MORCEAU
tes données de morceau sauvegardées sur une disquette sont appeldes un
fichier de morceau. Les fichiers de morceau sont distingués par les noms de
fichier (= titre de morceau) et, en conséquence, deux fichiers de morceau
possédant le méme nom de fichier ne peuvent étre sauvegardés sur une
disquette.

@PISTE DE PHRASE
Une piste de phrase est la piste o0 &vénements (pe. les messages de canal recus
par MIDI IN, les messages "'System Exclusive", etc ) sont stockés i y a huit
pistes de phrase dans le SUPER-MRC
Chaque piste de phrase peut siocker jusqu'a 16 composants indépendants de
1 8 16 canaux MiDI

G@MOTIF BYTHMIQUE

Un motif rythmique est une mesure de données de rythmes Vous pouvez créer
une piste de rythmes en utilisant les motifs rythmicues Chague matif rythmique
posséda un numéro différent et vous pouvez créer une piste de rythmes en
affectant les numéros de motif Les motifs rythmiques peuvent éire créés
individuellement pour chaque morceau

Wy a 32 voin de rythme qui psuvent &tie uvtilisées pour créer des motiis
rythimiques Yous pouvez créer le motif ryihrmigue individueliernent pour chaque
voix ds irythme
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@PISTE DE RYTHMES

Lz piste de rythmes peut stocker un morceau complet d'exécution de rythme
{motifs rythmiques ou motifs de silence).

La longueur et fa synchronisation des données de morceau sont déterminées
par les motifs rythmiques ou les motifs de silence utilisés dans fa piste de
rythmes. (Ceci est simiiaire 3 I'8criture des armatures et des barres de mesure).
Si une piste de phrase est enregistrée avec une longueur supérieure 3 {a piste de
rythmes, des motifs de silence seront automatiquement &crits (Ceci est similaire
a I'écriture des notes et des barres de mesure en méme temps)

@PISTE DE TEMPO
l.a piste de tempo ne contient que les donnéas de tempo. Cette piste ne transmet
pas de messages jouant des moduies sonores MIDL

S&MESURE, TEMPS, IMPULSION D'HORLOGE
Ce sont les unités qui représentent la durée dans les données de morceau. Une
impulsion d'horfoge est 'unité la plus petite : 1 impulsion d'horloge est 1/%6
d'une noire. Un temps est déterminé par le nombre inférieur de "armature dans
chaque metif rythmigue ou motif de silence Par exemple, un temps de 3/8 est
éguivalent 4 48 impulsions d'horloge. Chaque mesure est déterminée par
I'armature. Par exemple, une mesure de 2/4 posséde 2 temps, c'est-3-dire 192

impulsions d'horloge (2 X 96).

@RESOLUTION
C'est I'unité de temps la plus courte qui est utilisée pour 'enregistrement par
étape ou la quantification Par exemple, sila résolution pour la quantification est
réglée sur une double-croche (24 impulsions d'horloge), la synchronisation ast
corrigée en &tapes de double-croche.

@DURE D'ETAPE
La durée (nombre dimpulsions d’horloge) nécessaire pour passer d'un
événement a un autre est appelée |a durée d'étape.

@DUREE DE PORTE
La durée (nombre dimpulsions d'horloge) nécessaire de NOCTE ON a8 NOTE OFF

est appelés a durée de porie

BPOINTEUR DE POSITION DE MORCEAU
C'ast un message MIDI spécifiant la durée dans les données de morceau, pour
communiquer avec un autre appareil MIDI Le pointeur de position de morceau
peut &tre réglé en étapes de doubls-croche de 1 a juste avant 1024 mesures
(synchronisation 4/4)



INTRODUCTION

&POINT DE LOCALISATION

Les données de localisation (mesure, temps impulsion d'horloge) peuvent étre
écrites en mémoire comme point de localisation. Les points de localisation
peuvent &tre réglés quelie que soit la lengueur des données de morceau ou du
temps et ne sont pas affectés par les changements ultérieurs des données de
morceau. Les points de localisation peuvent &tre utilisés non seulement pour
sauter directement & la pasition marguée, mais également pour l'affectation
d'une section de données 3 éditer.

@MAITRE/ESCLAVE dans la Synchronisation MiIDI

La synchronisation effectuée via des messages MIDI est appelée
aumabiranizstian MID Leae meccamss MIND 0tlicfe mae 1a sunehvenieatian MDY
sonl Turang Gluck, Siart, Gunlnue, Doy, dung Fusition Foigiker, dung aeiecl,
etc. L'appareil MID] qui transmet ces messages est appelé l'appareil maitre et
celui qui les regoit est I'appareil esclave. La synchronisation MiD! offre des
fonctions intéressantes telles que la possibilité de commencer une reproduction au
milieu des données de morceau:

SNMAITRE/ESCLAVE dans la Synchronisation par Bande

La synchronisation par bande est effectuée via des signaux de synchronisation
enregisirés sur un magnétophone multipiste (appelé MTR dans ce manusl).
L'appareil maitre est un MTR et {'appareil esclave est un séquenceur. Toutefois,
aucun signal de synchronisation nexiste sur & MTR et il vous faut donc
enregistrer les signaux de synchronisation du MC. La synchronisation par bande
peut éire efficacement utilisée lorsque les canaux sont courts, pour reproduire
toutes les sources senores MID! en méme temps. La synchronisation par bande
n'est pas aussi efficace que la synchronisation MIDI ; p e, elle ne permet pas de
commencer ou d'arréter la reproduction au milieu des données de morceau
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ATTENTE

STANDBY (Attente)

Les principales fonctions du SUPER-MRC (Enregistrement, Reproduction, Edition,
Microscope, etc.) sont toutes commencées & partir du mode d'attente du MODE 1
Le défaut du SUPER-MRC est cet affichage

Etape 1 Déplacement du curseur

Numéra du moreeau

Titre du morceau

SOHE 1
= i J4=128 REAL

Mode denregistrament

Suians e mmude d altenile du MUULE 1, 1a posilun du Curdeur (CHENOLSIENTL) TE518 Sui

un numéro de mesure.

©L.a position du curseur peut &tre changée avec les touches et [ — |

Etape 2 Affectation d'un numéro de mesure

(DAmenez le curseur sur le numéro de mesure :

& Changez le numére de mesure :
[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | — [ ENTER |

Etape 3 Spécification du tempo (changement temporaire)

(DAmenez le curseur sur la position du tempo :

[=1[=]

N 4

| Ladran AIPNa { 0L | LIavier GEe OiX (uLnes | — | ENITR

Efape 4 Spécification d'un numérc de morceau

{DHAmenez le curseur sur le numérg de morgeau :

e[

‘2:Changez le numéro de morceau :
["Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | —

ENTER |

2 Pot erder nin antiveal morceail affecter le numérn de morcean avec

| Gagran Alpha | ou | Ciavier de dix touches | — [EMTER °|




ATTENTE

Additions

3}

*Si le numéro de mesure ne se trouve pas sur une barre de mesure, un signe "'+
est indiqué

+Quelle que soit la position du curseur, vous pouvez sauter au début des données
du morceau (la premiére mesure) avec la touche [ RESET |, sauter a fa fin des
données avec la touche et augmenter ou réduire un numéro de mesure
avec les touches [ PAUSE | + ([ SKIP | [ RESET |).

Lla gamme de tempo indiquée dans I'affichage est de 10 & 250. Tous les
changements fails ici sont temporaires et, en conséquence, le tempo de base peut
étre réinitialisé en tournant le € a | En ce qui concerne le réglage de
tempo dans les données de morceau, reportez-vous aux références %1 et %2 Le
tempo pour la reproduction peut étre réglé de 5 a 500.

*Quelle que soit la position du curseur, vous pouvez passer directement & un
morceau existant avec [ SKI /" [RES]

+ Appuyez sur les touches | STOP | + | MIDI | si le son n'arréte pas de jouer

+ Tous les messages 3 I'exception des messages de note peuvent &tre transmis 2
grande vitesse jusqu'au numéro de mesure actuellement indigué dans 'affichage.
Appuyez sur les touches | PAUSE | + | MIDI |

SOHE 1
M= 1@ LPRETING

Note

# Vous ne pouvez spécifier un numéro de mesure qui n'existe pas dans les données

Raférence

+ 1. P.87 FUNC 9 BASIC TEMPQ (Tempo de base}
w2 P.34 REPLACE REC (Enregistrement avec remplacement)

o
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ATTENTE

TRACK MUTE (Assourdissement de piste)

Toutes les pistes peuvent étre assourdies (les donndes d'exécution ne sont pas
transmises).

Procédure  @Mettez le MC dans le mode d'atiente du MODE 1, mode de reproduction ou
d'enregistrement.

HEVeérifiez s'il y a des données dans une piste.
Lorsqu'une piste contient des données, la touche de sélection de piste

correspondante est aillumée.
En utilisant la touche | SHIFT |, la piste de tempo ou les pistes 5-8 peuvent étre

vérifiges,
A i 2z 3 4
TRACK
Normal Piste de rythmes| Piste § Piste 2 Piste 3 Piste 4
[SHIFT] enfoncé | Piste de tempo | PMiste § Piste 6 Piste 7 Piste 8

*Four assourdir une piste, (piste de ryihmes ou piste 1-4), appuyez sur ia
| touche de sélection | correspondante (le témoin s'8teint). Pour assourdir une
piste (5-8) ou la piste de tempo, appuyez sur la| touche de sélection |

correspondante tout en maintenant |a touche | SHIFT | enfoncée.

Additions *la fonction d'assourdissement de piste n'sst disponible que lorsqu'il v a des
données dans la piste

#*Si une piste de phrase (1-8) ou la piste de rythmes est assourdie, les données
d'exécution ne sont pas transmises de MID| QUT.

Bl IGUS 10 I U LS Y S0 QI WIS, 1S LS G LI IS A (L0 LTRAA we

base indiqué dans 'affichage reste inchangé)




REAL TIME RECORDING (Enregistrement en temps réel) 24

RECORD FIELD {Champ d'enregistrement) -
REPLACE REC (Enreglstrement avec remplacement
de piste de phrase) - - ‘
MIX REC (Enregistrement par mélange)

AUTO PUNCH IN (Enreglstrement par Punch

In automatique) - SR

MAN. PUNCH IN (Enregistrement par Punch [n

manuel) -

REPLACE REC TEMPO (Enregistrement avec
remplacement de piste de tempo) -
STEP RECORDING (Enregistrement par &tape) - -
R-PTN RECORD 1 (Enreglstrement de motif
rythmique 1) : ‘ ‘

R-PTN RECORD 2 (Enreglstrement de motif
rythmique 2) G
R-PATTERN COPY (Copie de motif rythmtque)
R-PATTERN ERASE (Effacement de motif rythmique)
R-TRACK RECORD (Enreglstrement

de piste de rythmes) SR

28

- 28
30

~32

- 33

34
3

38

40
42

43

44




ENREGISTREMENT

REAL TIME RECORDING (Enregistrement en temps réel)

Les messages MiD| recus par MiDI IN sont enregistrés en temps résl.

Procédure  Premiérement, préparez l'appareil pour un enregistrement en temps réel & partir du
mode d'attente du MODE 1 comme suit -

Numéra du morceau
Titre du morceau

SOHE 1
fl= 1 4=128 REHL

Mode dedragistremeant

OAmenez le curseur sur 1a posktion “‘Mode d'anragistrement’’ puis snécifiez “Real'"

ol ] Fomdtm il
L ASpoliiisd pa

| i

Clavier de dix touches | — [ ENTER |

le numére de mesure) [LOC]| —
(spécifiez par ie point de localisation)

ODéplacez le curseur sur la position de début pour l'enregistrement :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

&Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez le mode d'attente 3 lenregistrement :

REC
Affichage dattente 3 l'enregistremant
Fress PFLARY > RECORD
fils= 2 d=1Z28  REARL
T Mode Eervegistrernent
Tempo actuet

Numéro de mestire de la positiern actuelle

champ d'enregistrement ;
Appuyez encore une fois sur la touche | REC }

. . Piste denregistrement
Mode denregistrement de piste

REFLACE REEC ETRE 1
[z 1 SR =L

Armature (indigué seulement lors de Fextension des données)

2188lectionnez une piste pour I'enregistrement :
{ [Cadran Alpha |, [ Clavier de dixt touchas | ou | Sélection de pista | ) -

:3:Commencez |'enregistrement :
- PLAY |

4.Arréter l'enregistrement :

24
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ENREGISTREMENT

@L'appareil est ramené dans {e mode d'attente du MODE 1.

Additions +* Pour contrdler I'opération d'enregistrement 3 partir d'un appareil externe, réglez le
mode d'horloge de synchronisation (FUNG 1) sur MID! ou TAPE, selon (e type de
'appareil externe.
Reportez-vous & la référence +r1. De plus, effectuez la procédure suivante aprés
I'affectation d’une piste d’enregistrement & I'étape @ :

3Lors de l'utilisation d'un apparetl MIDI (synchronisation d’horloge réglée sur MIDI)

(3Régiez 'appareil maitre 3 la position du début de Penregistrement. Si I'appareil
maitre n'envoie pas le message de pointeur de position de morceau, ce dernier est
nécessaire pour correspondre a la position de début des deux appareiis

@Mettez I'appareil maitre en marche.

BArrétez 'appareil maitre

Les touches [ PLAY | et [ STOP | de cet appareil fonctionnent correctement,
mais normalement les commandes de démarrage et d'arrét ne sont pas effectuges
sur l'appareil esclave.

ElLors de ['utilisation d'un magnétophone (Synchronisation d'horloge régige sur
TAPE),

@Réglez toujours la position du début de 'enregistrement au début des données de
morceau (M = 1}.

Commencez les données ol le signal FSK est enregistré

@Commencez I'enregistrement alors que le signal d’amorgage joue encore :

L'enregistrement ne s'arrdte pas automatiguement, méme lorsque la bande est
terminée

i5.Arrétez 'enregistrement !

g

an
pid
i
w
post |
Oy
[

(AR



ENREGISTREMENT

RECORD FIELD {Champ d'enregistrement)

Cette fonction permet de régler le mode d'enregistrement de piste, une piste
d'enregistrement et un temps pour las nouvelles dennées, etc

Procédure

®Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez fe mode d'attente 3 l'ervegistrement :
REC

@Passez & ['affichage de champ d'enregistrement :

(de nouveau)

@Sélectionnez une piste d’enregistrement :
( {Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —

®Lors de 'extension des données de morceau, réglez le temps.
[ Clavier de dix touches | — [ ENTER |

@L appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions

#L'affichage de champ d'enregistrement indique les paramétres sulvants :

. . Piste denregistrement
Maode d'enregistrermnent de piste

REFLACE REC  ®TRE 1
Pz 1 44 CH=ALL

Arinature (indiqué seulement lors de extension des données}

whid wmwr AHA Deonmviadomsma ot Al e aiadke b PN I LI P, [ P

WEISEIDMCHITIL WS OGS PUUL BUS deimLuUing Uadlls  Fdililidge ue  Cnarmp
d'enragistrement

} REPLACE REC (Enregistrement avec rempiacement)

(2} MIX REC (Enregistrement par mélange)
} AUTO PUNCH IN (Enregistrement par Punch In automatigue)
3 MAN. PUNCH IN (Enregistrement par Punch in manuel)

#L'armature est automatiquement réglée sur celles des motifs rythmiques utilisés
dans la piste de rythmas. Vous ne pouvez régier une nouvelie armature que dans
le cas de nouvelies données de morceau ou de 'extension des données de morcear

“rLors de l'enregistrement d'une piste de tempo, le mode d'enregistrement avec
rermaplacement est toujours sélectionnd et vous pouvez sélectionner si vous désirez
contrbler le tempo avec les commandas de pannsau sur Pappareil ou les messages
MIDI envoyés d'un appareil extarns Reportez-vous & la référence -2




ENREGISTREMENT

*Lors de l'enregistrement de données avec un canal de réception MIDI spécifig,
reportez-vdus 4 la référence ¢ 1.

*En utilisant les touches de sélection de piste, vous pouvez sélectionner une piste
pour l'enregistrement, quelle que soit |a position actuelle du curseur,

#les temps suivants (128 types) sont valides :

1,/2-32/2
1/4—32/4
1,/8—32/8
1/16—321

Référence

i P.67 MID) 1 RCV CHANNEL (Canal de réception)
#2. P.34 REPLACE REC {Enregistrement avec rempiacement)
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ENREGISTREMENT

REPLACE REC (Enregistrement avec remplacement de piste de phrase)

Cette fonction vous permet d'enregistrer de nouvelles données de morceau dans une
piste de phrase en effacant toutes les données de morceau précédentes.

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez le mode d'attente & 'enregistrement :
REC

@Passez a l'affichage de champ d'enregistrement :
REC

Piste d-enragistrement
[}

L
et LA B oW ot 1

‘304 CH=ALL

Armature {indiqué seulement lors de I'extension des donnies)

(@Réglez ie mode d'enregistrement de piste sur "REPLACE" ;

( [Cadran Alpha]ou 1)) — [ ENTER

@)Sélectionnez une piste d'enregistrement :
( [ Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —

ENTER

®Si vous ajoutez des données de morceau, réglez le temps :
( _Cadran Alpha | , [ Ciavier de dix touches | ) —» [ ENTER |

Cet appareit est maintenant dens le mode d'attente d I'enregistrement.

@®Commencez {'enregistrement :

{Z)Arrétez {'enregistrement :

[ STGP |

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

Additions

# Une nouvelle piste peut &tre enregistrée sans effacer les données précédentes (sauf
paur le canal spécifié) dans la piste en réglant le canal MIDt d’enregistrement avec
“MIDI 1" Reportez-vous & Référence ++1




* 1l y a deux méthodes pour Penregistrement :

(1) [REC ] — [ PLAY | Enregistrement avec décompte

ENREGISTREMENT

L'appareil commence I'enregistrement aprés un décompte de deux mesures.

Début du jeu Position de d'8but d'enregistrement

v v

» Position de début
Début du jeu d'enregistrement

\

L o

(2) [REC | — | PAUSE | 'enregistrement Débutant par le Jeu (le témoin de Pause

est allumé)

L'appareil commence l'enregistrement immédiatement, & la réception des
messages MIDI de MIDI IN, tels que des messages de Note ou Damper. Une

pression sur la touche [ PLAY | aura le méme effet

#Chaque fois que la touche est enfoncée, les modes d'enregistrement

avec décompte (= le témoin de Pause s'éteint) et débutant par le jeu, (le témoin de

Pause est allumé) sont alternativement sélectionnés.

enregistré

+Méme si vous commencez 3 jouer pendant le décompte, ce gque vous jouez sera

Référence

1. P67 MIDI 1 RCV CHANNEL (Canal de réception)
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ENREGISTREMENT

MIX REC (Enregistrement par mélange)

Cette fonction vous permet de superposer les donnédes d'une nouvelle exécution sur
les données de morceau préaiablement enregistrées dans une piste de phrase.

Procédure

Additions

@&Du mode d'attente du MODE 1,

@D Sélectionnez le mode d'attente § I'enregistrement ;
REC

(@Passez & I'affichage de champ d'enregistrement :
REC

Piste d-enragistrement

| REFLACE REC FIRE 1
M= 1 &.4 CH=ELL

Armature {indiqué seulernent lors de 'extension des données)

(DRéglez le mode de piste 'sur “MIX REC" ;

{ [ Cadran Alpha | ou ) - | ENFER

@ Spécifiez la piste d'enregistrement :
( [Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —

®Si vous ajoutez des données de morceau, réglez le temps :
( [ [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

Cet appareil est maintenant dans le mode d'attente a 'enregistrement.

®Commencez I'enregistrement :

PLAY | ou ( [ PAUSE | — [ PLAY )

(DArrétez V'enregistrement:

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

# En spécifiant le canal MiDI d'enregistrement avec “MIDI 17, les données de canal
spécifides peuvent &tre ajoutées.
Reportez-vous & la Référence -1




ENREGISTREMENT

[l v a deux méthodes pour {'enregistrement :

(1) [REG ] — [ PLAY | Enregistrement avec décompte
L'appareil commence |'enregistrement aprés un décompte de deux mesures.

Début du jeu Pasition de début denragistremaent

v v

= . Position de début
Début du jeu denregistrement

v

[ T

(2) [REC] — [ PAUSE |l'enregistrement Débutant par le Jeu
L'enregistrement commence lorsque les messages Note ON ou Damper ON sont
recus par MIDI IN. Une pression sur la touche | PLAY | aura le méme effet.

Chague fois que la touche | PAUSE | est enfoncée, les modes d'enregistrement
avec décompte (= le témoin de Pause s'éteint) et débutant par le jeu, (le témoin de
Pause est allumé) sont alternativement sélectionnés.

4 M8&me si vous commencez a jouer pendant le décompte, ce que vous jouez sera
enregistré

Ré&férence

1. P67 MIDI 1 RCV CHANNEL (Canal de réception)
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ENREGISTREMENT

AUTO PUNCH IN (Enregistrement par Punch In automatique)

L'enregistrement par insertion (punch in) est automatiquement sffectué sur la
section gue vous avez réglée.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,
{D%électionnez le mode d'attente & l'enregistrement :
REC
@Passez & 'affichage de champ d'enregistrement :
REC
el - L reyen el _,,l',‘,r.,-,?,«.‘,fg‘.”:,_,:V,?mg A mmista an tEA L "-m ~te ot
( [Ladran Aipna jou (3] ) — | ENTER
@ Spécifiez la piste d'enregistrement :
( {Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —
ENTER
&Commencez avant le point d'insertion par Punch In :
PLAY
®Arrétez I'enregistrement aprés le point de fin d'insertion (Punch Out):
1 ST P i
@&\ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.
Additions % L'enregistrement par Punch In peut &tre automatiquement effectué selon le réglage
du point d'insertion {(punch) avec ta fonction 6. Reportez-vous & la Référence
Le régiage de défaut pour le point ‘Punch In'' est le début du marceau et le point
“Punch Qut’* est la fin du morceau.
® L Enregisirement par ¢ uncn N, toul Cormme | erreglistrement avec remplacement,
réécrit les anciennes données de morceau du canal MIDI spécifié Si vous désirez
régler un canal MIBI de réception différent, reportez-vous 4 la Référence 2
Référence 71 P81 FUNC 6 PUNCH POINT (Paint d'insertion)

2 P67 MIDI I RCV CHANNEL (Canal de réception)




ENREGISTREMENT

MAN. PUNCH IN (Enregistrement par Punch In manuel)

L'enregistrement par insertion (punch in} est effectué en utilisant la pédale Punch In/
Out ou les commandes du panneau.

Procédure @Du mode d'attente du MODE 1,
(DS8lectionnez le mode d'attente & I'enregistrement :
REC
(ZPassez a I'affichage de champ d'enregistrement :
REC
3Réglez le mode d'enregistrement de piste sur “MAN. PUNCH IN "' :
( [Cadran Alpha J ou [4]) — [ ENTER
#)Spécifiez le piste d'enregistrement :
{ [Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou | Sélection de piste | ) —
ENTER
ECommencez la reproduction :
PLAY
®Enregistrement de Punch In (= début de 'enregistrement)
(@ Enregistrement de Punch OQut (= fin de l'enregistrement)
PLAY
@®lLes tapes 6 et 7 peuvent &ire répétées le nombre de fois désiré
O)Arrétez 'enregistrement :
STOP
@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.
Addition s Chagque fois que vous appuyez sur lz pédale Punch In/Out, Punch In {le témoin

REC est allumé) et Punch Qut (le témoin REC est é&teint) sont alternativement
sélectionnés

23
3
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ENREGISTREMENT

REPLACE REC (Enregistrement avec remplacement de piste de tempo)

Cette fonction vous permet d'enregistrer de nouvelles données de tempo, en effacant
les anciennes données de tempo dans la piste de tempo.

Procédure

& Du mode d'attente du MODE 1,

{DSélectionnez le mode d'attente & 'enregistrement :
REC

@Passez § I'affichage de champ d'enregistrement :
REC

(2~ e PR | el Ao s e bl g T m b e DT A

( | Cadran Aipha jou (1) — [ ENTER |
@ Spécifiez la piste de tempo :
( [Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou { Sélection de piste | ) —

|

®Si vous ajoutez des données de morceau, réglez le temps :
( [ Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ) —» [ ENTER |

FEFLLHCE REEC BTRERE T
ff= 1 CTRL = PAMEL

Made da contrile de lempo

®Sélectionnez ie mode de contréle de tempo (CTRL) :
( { Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — [ ENTER

L'appareil est maintenant retourné dans le mode d'attenie 3 l'enregistrement.

PLAY

®Arrétez l'enregistrement :

@ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1




ENREGISTREMENT

Additions

Motz

=

n
n
i
{4
]
1}
0

FEFLACZE
M= 1

R

CTRL

BTRE T
= FAMEL

#Avec FUNC 1 et

Mode de contrdle de lempo

ie champ d'enregistrement

d'enregistrement suivant peut &tre sélectionné.

EiHorioge de synchronisation : interne

CTRL = PANEL (Panneau)
Changez le tempo en utilisant le [ Cadran Alpha | ou ie [Clavier de dix touches |

(CTRL),

l'un des modes

Le | Cadran Aipha | change les valeurs de tempo de maniére continue et lors

de {'utilisation du | Clavier de dix touches |, la valeur spécifide est entrée au
moment oil la | ENTER | est enfoncée. La gamme variable du tempo est 5-500.

CTRL = MIDI

Le tempo peut 8tre changé en utilisant les messages MIDI indiqués ci~dessous. La
valeur du ternpo change de maniére continue selon les messages MIDI de contréle
réglés avec CNFG 6 (reportez-vous & la Référence +r2). La valeur de tempo fa plus
&levée ou la plus basse peut &tre déterminée par (tempo de base) x (gamme de

données valide/2) x (taux de variation)

Messii:;gf;m de Gamme Izatz:ncsz ;Zr:;;iﬂvzzz; Valeur du tempo de base
NOTE NUMBER 36—34 (C2—C6} Approx 4% 60 (C4)
VELCCITY 1—127 Approx. 2% 64
CC # 0—127 Approx 2% 54
PB — 128128 Approx 2% 0

EHorloge de synchronisation : MID!
Le changement de tempo est enregistré selon V'horloge de I'appareil MIDI externe

FHorloge de synchronisation | TAPE
Le changement de tempo est enregistré selon les signaux de synchronisation de

bande {(FSK)

--Yous ne pouvez utiliser gue 'envegistrement avec décomple

--Le mode de coniréle de tempo ne peut Btie séleciionné que lorsque le mode

o horfogs de synchronisation ast réglé sur INTERMAL

OB



ENREGISTREMENT

STEP RECORDING (Enregistrement par étape)

Cette fonction permet d’enregistrer chaque étape d’une partition en utilisant le clavier
de dix touches sur l'unité ou un clavier MiD] externe.

[P e

Procédure  Préparez tout d'abord I'appareil pour I'enregistrement par étape a partir du mode
d'attente du MODE 1.

SaE 1
f4= 1 J=3i2s E=TEF

OAmenez le curseur sur la position de mode d'enregistrement et sélectionnez
JISTEPH“

{ [Cadran Alpha | cu [2]) — [ ENTER

OFlacez le curseur sur “Measure’” ef passez & la position de début de

I'enregistrement ( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) —
ENTER

@ Du mode d'attenie du MODE 1,

(DPassez & 'affichage de champ d'enregistrement :

STER RECORD  wiRE 1
M= 1 o4 OH=RLL
(2)9pecitiez la piste d'enregistrement :
( [Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —
ENTER

(3)Si vous ajoutez des données de morceau, spécifiez le temps :
( [ Cadran Alpha| , [ Ciavier de dix touches | ) — [ ENTER |

(@) Spécifiez la durée d'étape ;
P A dume ATwilia b o [ 1wt A Al savimbeas 1A CATED

5)Spécifiez le canal MIDI pour I'entrée :

( | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

®Réglez te diapason !
{ | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

Lors d'un enregistrement par étane avec un clavier externe, jouez une fois la touche
correspondante.

7:Entrez la valeur de la vélocité :
¢ [Cadran Aloha | oo | Ciavier de dix fouchas |y — [ EMTER |

8 Entrez la valeur de dure de porte .

(| Cadran Alphz | ou | Clavier de dix touchez ) - | ENTER

Répéiaz les &tapes 6 4 8 le nombwe de fois nécessairs




ENREGISTREMENT

{SArréter 'enregistrement :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions Procédez comme suit pour entrer un accord :
Procédure Durée d'étape Durée de porte de défaut
A e Repartez-v gl
[Eian ix touches | Spécification avec des margues de note pRéfé!enocleS la a
. . e e . s x Reportez-vous 3 la
[Clavier de dix touches | | Spécification directe de la valeur de durfe d'étepe Référence 2

#Réglez la durée d'dtape 3 {a note ta plus courte de toutes les notes gue vous allez
entrer

Un accard peut 8tre spécifié avec deux méthodes :
1) Avec les commandes du panneau sur cet appareil

MAppuyez sur la touche { PAUSE | et assurez-vous que le témoin Pause

s'allume.
(DEn entrant encore la derniére note de l'accord, appuyez sur la touche

PAUSE | et assurez-vous que le témoin Pause s'éteint

{2} A partir d'un appareil MID| externe :
DJouez I'accord ou jouez chaque note en séquence jusqu'a ce que la grande
pédale soit enfoncée, puis reldchez la pédale

#5i vaus avez fait une erreur, retournez d la note correspondante en appuyant sur
la touche | RESET |, puis entrez la note correcte. Une pression sur la touche
RESET | permet de reculer d'un note, en l'effacant

!l y a deux méthodes différentes pour entrée de silence :

Procédure Fonction Description

T -
Avancez 2 l'étape suiv‘ante sans Pas daugmentation de donndes
entrer de données

Les données de silence sont entrées & la » L .
[E] place d'un diepason. permettant ainsi de | Augmentation de donnges d'une élape
passer & I'étape suivante.

# Pour enregistrer une lLaison (liaison de note), appuyez sur la touche [+

+Une pression sur la touche | MIDI | (le témoin REC clignote) annulera toute
entrée de MIDI N
Une nouvelle pression sur cette touche permet de reprendre I'entrée

MNotes +L'enregistrement par &tape réécrit toutes les données de morceau dans lz piste
spécifiée. c'est-a-dire que touies les donndes précédentes sont effacées

gg aves | — i ou

[ S B
o
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ENREGISTREMENT

R-PTN RECORD 1 (Enregistrement de motif rythmique 1)

Cette fonction vous permet de programmer une mesure de motif rythmigue

Procédure Préparez tout d'abord 'appareil pour enregistrement de rythme & partir du mode
d'attente du MODE 1.

OAmenez le curseur la position de mode d'enregisirement et sélectionnez
“RHYTHM'™
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } - | ENTER |

=OrE 1L
NE 1 =128 RHNTHE
*

@Du mode d'atiente du MODE 1,

(HPassez & I'affichage de champ d'enregistrement :
REC

FECORD E-TRERACE

(@Spécifiez “R-PTN'":

( [ Cadran Alpha | ou [2] ) - [ ENTER

@Affectez un numéro de motif rythmique :
( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

{@Spécifiez 'armature :
{ [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

BSpécifiez le numéro d'instrument :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

BiSpécifiez ia résolution :

( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

‘7:Entrez le numéro de niveau de vélocité sur la grille de motif:
( {Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ENTER |

Pour &diter la résolution, appuyez sur la touche | EMTER |, puis retournez 3
'étape &

Pouwr affecter le numéro dinstrument suivani relournez 2 léiape 5 avec

Pour aff
I

cter g numiéro de motd swivant retournsz & 1élape 3 evsc la fouchs




ENREGISTREMENT

BArréter 'enregistrement :

STOP

®L'appareil retourne dans le mode d’'attente du MODE 1

Additions

*Lorsque le curseur reste sur le numéro d'instrument, la résolution ou la grille de
motif, le numéro d'instrument ne peut étre changé en utilisant la touche | SKIP

ou [(RESET ]

+ Chague fois que vous appuyez sur la touche | ENTER |, le curseur se déplace
entre la grille de motif et te numéro de motif

+En appuyant sur la touche | PLAY |, vous pouvez contrdler le motif rythmigue
actuellement en train d’étre programmé, une fois {= sortie MIDI}. Le métronome
est entendu en méme temps

*En appuyant sur la touche [ PEAY.|, vous pouvez contrdler le motif rythmique
actuellement en train d'&tre programme, de maniére répétée (contrdle répété) Le
métronome est entendu en méme temps.

Appuyez sur la touche | PAUSE | pour arréter le contrdle répété:

*Lles 128 temps suivants sont valides pour un maotif rythmigue :

+La résolution régiée ici est pour la fonction “enregistrement avec guantification”
(recording guantize) (une fanction gui enregistre la position des pressions de touche
dans ie mode d'enregistremeni en temps réel et corrige immédiatement la
synchronisation)

* Reportez-vous 3 {a Référence ¥r1 en ce qui concerne le code de vélocié.

Référence

&1 P78 FUNC 4 RHYTHM VELO (Vélacité de rythme}



ENREGISTREMENT

R-PTN RECORD 2 (Enregistrement de motif rythmique 2)

Cette fonction vous permet d'enregistrer une mesure de matif rythmique en utilisant
une exécution en temps réel d'un appareil MID| externe

Procédure  Préparez tout d'abord P'appareil pour 'enregistrement par étape & partir du maode
d’attente du MODE 1

(OAmenez le curseur sur la position de mode d'enregistrement et sélectionnez

YRHYTHM™

( [Cadran Alpha Jou [3]) — [ ENTER

‘ SOMG 1 ;
Flz T 0= T BT

7
Mode denregistrement

@ Du mode d'atiente du MODE 1,

(DPassez a l'affichage de champ d'enregistrement :
REC

@3Sélectionnez “Rhythm Pattern Record” (Enregistrement de motif rythmique) :
([Cadran Alphalou[2]) — [ ENTER |

(PAffectez un numéro de motif rythmique :
I advan fAtrnbkhn | ou favine An div 4
l’dl | T

' nivnbann
L™ d Gk M [E%] WMIHVIWE WG WA tduLniua |

@Spécifiez I'armature :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) - [ ENTER |

®Spécifiez le numéro d'instrument :
( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches |) — [ ENTER |

( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

{7)Passez dans le maode de contrdie répété. {(le métronome est entendu.)

@lLorsque le curseur reste sur ia grille de motif, I'exécution du clavier externe peut
8tre enregistrée en temps réel. Tous les instruments peuvent étre enregistrés, quel
gue soit te numéro d'instrument indiqué dans 'affichage

Appuyez sur la touche L PAUSE | pour arrBter le contrdls répété

@@L apparel! retourne dans le mede d'attente du MODE 1

Additions % Lorsque le curseur reste sur le numéro d'instrument, 1a résolution ou la giritle de
moatif g numéro d'instrument ne peut &tre changé en utilisant la touche [ 3&1P

ou

A

=




ENREGISTREMENT

#Chaque fois que vous appuyez sur la touche | ENTER |, le curseur se déplace
entre la grille de motif et le numéro de motif

*Pendant le contrdle répétd le rythme peut également &tre entré avec le
[ Clavier de dix touches | Sélectionnez le numéro de linstrument que vous
désirez entrer dans la grilie et eatrez le numéro de niveau de vélocité.

# Une pression sur la touche (le témoin REC clignote) annule toute entrée
de MID|. Une nouvelle pression sur cette touche permet de reprendre l'entrée.

Notes #Lles messages MIDI qui sont recus sont seulement ceux réglés dans la Référence
ks
#Les messages de vélocité regus et le numeéro de niveau de vélocité actuel enregistré
dans un motif rythmique sont comme indiqués ci-dessous :
Vélacits recue Code de vélocité Vélocité transmise
slac « enregistré (régiage de défaul)
1— 24 1 16
25 40) 2 32
41-- 56 3 438
57— 72 4 64
73~ 88 5 80
89--104 6 96
105—119 7 112
120127 3] 127
Référence +1 P79 FUNC 5 RHYTHM INST (Instrument de rythme)

#2 P78 FUNC 4 RHYTHM VELO (Vélocité de rythme)



ENREGISTREMENT

R-PATTERN COPY (Copie de motif rythmique)

Cette fonction permet de copier un motif rythmique dans une adresse différente
{(numére de motif) dans le méme morceau, De plus, le motif d'un instrument de
rythme unigue peut également &tre copié.

Procédure  &Du mode d'enregistrement de motif rythrmique,
WCopie d'un motif rythmique

(DAmenez le curseur sur le numéro de motif rythmique :

(==

( | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER

@Sélectionnez “Copy"' (Copie) :

~ [ENTER |

@Sélectionnez le numéro de motif rythmique source :

( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — [ ENTER

(HExécutez :
REC

BCopie d'un instrument

DAmenez le curseur sur le numére d'instrument ;

@ Spécifiez le numéro d'instrument destination ;

{ | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER

@Sélectionnez “'Copy" (Copie) :

7] -

dySétectionnez le numéro d'instrument saurce :

( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

B:Exécutez :

REC




ENREGISTREMENT

R-PATTERN ERASE (Effacement de motif rythmique)

Cette fonction permet de copier un motif rythmique dans une adresse différente
(numérg de motif) dans le méme morceau. De plus, le motif d'un instrument de
rythme unigue peut galement étre copié.

Procédure  @Du mode d'enregistrement de motif rythmique 1 ou 2,
EiEffacement d'un motif rythmique

(DAmenez le curseur sur le numéro de motif rythmique :

(3)Spécifiez le numéro de motif rythmique a effacer :
{ [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

3)Sélectionnez “Erase” (Effacement) :

-~ [ENTER ]

@Exécutez
REC

fEffacement d'un instrument

DAmenez le curseur sur le numéro d'instrument -

(==

()Spécifiez le numéro d'instrument & effacer :

( [Cadran Aipha | ou [ Clavier de dix touches |) — [ ENTER

(3)Sélectionnez “Erase”’ (Effacement) :

&l

HExécutez :
REC

®Du mode d'enregistrement de motif rythmique 2,

HELifacement d'un instrument

-,

£n maintenant la grande pédale de instrument externz enfoncée (message de
changement de contréle MIDI N'64 Hold 1) icuez la note correspondant a
PFinstrumeant & effacer

ou

2 En mainienant Dintariupisuy 3

errancé jousz la no0is carresnondant 4 st



ENREGISTREMENT

R-TRACK RECORD (Enregistrement de piste de rythmes)

Cette fonction vous permet de régler la longueur d’un morceau et le temps de chaque
mesure, en affectant un motif rythmigue ou des données de silence a chaque numéro
de mesure.

Procédure  Préparez tout d'abord ['appareil pour F'enregistrement de rythme & partir du mode
d'atiente du MODE 1

OAmenez le curseur sur la position de mode d'envegisirement et sélectionnez
“RHYTHM' :
{ [Cadran Alpha | ou [ Ciavier de dix touches | ) — [ ENTER |

| =omHE 1

@0Du mode d'attente du MODE 1

(DPassez a I'affichage de champ d'enregistrement -
REC

RECORD E-TRACE

@Sélectionnez "R-TRACK" :

. r‘-“‘"'—-“‘“““""”"‘”- \ g . -
{{Cadran Alphajoulll) .- | ENTER |

(3Spécifiez le numéro de mesure :
( {Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix fouches | ) — [ ENTER |

EPour affecter un motif rythrigue :

@Affectez un numéro de motif rythmigue :

{BiSélectionnez la polarisation de vélocité :
{ [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

EPour affecter un motif de silence L :

‘4.Entrez un motif de silence :

( [Cadran Alghajou [0]) ~ [ ENTER |

5 Réglez te temps -

s T TRV T L L R P | S S R v

[— i t

Additions “vla polarisation de vélocitéd est le valeur qui change la vélociié globale d'un rmotif
rythmique (I valeur de polarisation de vélocité est ajouise 3 la vélocite actuelle)
Enouthsant ce pasamétve, vous pouvez randrs l2s méme  motifs rythmigas

gradusizmant olus Tores (ou plus faikle)




ENREGISTREMENT

+ Une pression sur |a touche | SKIP | ou [ RESET | entrera toutes les valeurs que
vous avez spécifides, puis passera 4 la mesure suivanie ou précédente.

%Une pression sur la touche | PLAY | permettra de contrdler la mesure
actuellement indiquée.

#Une pression sur la touche | permetira de conirbler la mesure

actuellement indiquée de maniére répétitive. Appuyez sur la touche
pour arrter le contréle



L
[8))

ENREGISTREMENT




PLAY (Reproduction) - -

BLOCK REPEAT (Répétition de bloc)- R
TAPE SYNC SIGNAL QUTPUT (Sortie de ssgnai de
synchronisation de bande) S
TAPE SYNC PLAY (Reproduct)on avec synchromsat;on
par bande) - o . , e
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REPRODUCTION

PLAY (Reproduction)

Cette fonction reproduit les donndes de morceau enregistrées.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DPassez & la position od vous désirez commencer |a reproduction :

( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER | (spécifiée par
le numéro de mesure)

| LOC | — [ Clavier de dix touches | — [ ENTER | (spécifiée par le point de
localisation)

@Commencez la reproduction :

Numéro de marceau Titre de morceau

=0HE 1 Somg titls
b= 2 d=12E L 1281
Numéro de mesura actuelle I ' Tempa actuef de la reproduction

Termnpe de base actuetlement réglé

=

Additicns # Pendant la reproduction, les doninées de morceau dans chaque pisie peuvenl &lre
assourdies. Reportez-vous d la Référence #1.

#*Vous pouvez interrompre la reproduction en appuyant sur la touche [ PAUSE |.
Toute note jouant lorsque la touche est enfoncée continue 4 jouer. Ce
fait permet de contréler un accord, etc. Pour annuler la pause, appuyez de nouveau
sur la touche | PAUSE | ou | PLAY |.

(1) les données s'arrétent immédiatement, ou

{2} les données sont joudes jusqu'd la fin de la mesure.

L'un des deux modes ci-dessus peut étre sélectionnés avec la Référence 2 Le
défaut du SUPER-MRC est la méthode (2)

#Vous pouvez utiliser une vitesse de reproduction plus rapide (4 fois plus vite) ou
plus lente (1/4 de fois) avec | PLAY | + | — | ou [ PLAY | + [—]

“Pendant la reproduction, le curseur reste toujours sur la position de tempo et le

tempo peut &tre changé avec le |CadranAlpha| ou le

LI O IR [ | D I S B S voer

de base {Réidrence 3)

“wLe ternpo &dité peut &lre ramené au tempo de base en utilisant le | Dadran Alpha |




REPRODUCTION

+Le tempo de base actuellement réglée n'est différent du tempo actuel de la

reproduction gue lorsqu'il y a des données de changement de tempo dans la piste
de tempo.

*Une pression sur la touche | RESET |ou | STOP | permet de ramener les
données de morceau au début

Référence 1. P.22 TRACK MUTE (Assourdissement de piste)

#2 P 186 MODE 5 CNFG 1 LOCATE MODE (Mode de localisasion)
i P87 FUNC 9 BASIC TEMPO (Tempo de base)



REPRODUCTION

BLOCK REPEAT (Répétition de bloc)

Cette fonction vous permet de reproduire une certaine partie des données de morceau
enregistrées de maniére répétée

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DCommencez la répétition de bloc :

PLAY
Numére de marceau Titre de morceau
SOHE 1 Zom® hitle
fi= T Hd=1dw [ 12l
7 7 ¥

I
Tempo de base actusllement 1aglé

La section des données réglée est reproduite de maniére répétée

(D)Arrétez la reproduction :

@l 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

Additions * Les fonctions disponibles pour {a fonction de reproduction (PLAY) sont 8galement
disponibles

+# Pour apprendre comment régler la section pour la répétition de blocg, reportez-vous
& fa Référence v 1. Le défaut du SUPER-MRC est de jouer du début a la fin des
données de morceau

Référence %1 P.83 FUNC 7 BLOCK REPEAT (Répétition de bloc)




REPRODUCTION

TAPE SYNC SIGNAL QUTPUT (Sortie de signal de synchronisation de bande)

Cette fonction enregisire le signal de synchronisation de bande sur un MTR
(magnétophone multipiste) pendant la reproduction des données de morceau.

@&Du mode d'attente du MODE 1,

Procédure
(DRaccordez la prise TAPE SYNC OUT sur le MC & 'une des prises d'entrée du MTR.
@Reéglez le MTR dans le mode de pause & l'enregistrement, puis ajuster le niveau
d'enregistrement du MTR en fonction du niveau des signaux pilotes envoyés du
MC
@Commencez 'enregistrement sur le MTR, en enregistrant les signaux pilotes
pendant 5 a3 10 secondes.
@Reproduisez les données de morceau et enregistrez les signaux de synchronisation
de bande sur le MTR :
PLAY
®torsque les donnéss de morceau sont terminées, arrétez le MTR aprés avoir
attendu 5 & 10 secondes
@/ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1
Addition #Réglez le niveau d'enregistrement des signaux de synchronisation a environ 0 2
— 10VU. Si votre MTR ne posséde pas de commande de niveau d’enregistrement,
gjustez-lg en utilisant un mélangeur, etc.
Notes #Si FUNC 1 SYNC CLOCK n'est pas réglé sur INTERNAL, aucun signal de
synchronisation de bande n'est sorti
# N'enregistrez pas de signaux de synchronisation de bande avec un systéme de
réduction de bruit ou d'égalisation Si un tel systdme ne peut étre évité, utilisez les
mémes réglages pour la reproduction
Référence 7v1 P73 FUNC 1 SYNC CLOCK (Horloge de synchronisation)



REPRODUCTION

TAPE SYNC PLAY (Reproduction avec synchronisation par bande)

Cette fonction vous permet de synchroniser le MC avec des signaux de synchronisa-
tion sur bande envoyés d'un MTR.

@&Du mode d'attente du MODE 1,

(@DRaccordez la prise TAPE SYNC IN sur le MC & la prise de sortie de la piste du MTR
sur laguelle les signaux de synchronisation de bande ont été enregistrés.

@Cammencez la reproduction sur le MTR (Réglez la piste des signaux de
synchronisation de bande dans le mode de reproduction, mais réglez les autres
pistes dans le mode d'enregistrement si nécessaire.)

(PHeglez le MU dans le mode d'attente pendant que les signaux pilotes sont encore
sortis :

PLAY
Au moment od les signaux pilotes changent en signaux de synchronisation par
bande, les données de maorceau commencent & jouer

‘DlLorsgque les signaux de synchronisation de bande sont termings, arrétez le MC
[ STOP.

& appareil retaurne dans le maode d'atienie dy MODE 1

Notes *Sifa FUNC 1 SYNC CLOCK n'est pas régiée sur TAPE, le MC ne se synchronise pas
sur I'appareil connecié.

* Si vous avez enregistré les signaux de synchraonisation de bande avec un sysidme
de réduction de bruit ou d'égalisation, utilisez ies mémes réglages pour la
reproduction

Heterence vl P/3 0 FUNC 1 SYNU CLUCK (Horioge de synchronisation)




AVAILABLE MEMORY
(MEMOIRE DISPONIBLE) (INTERNE) -
AVAILABLE MEMORY

(MEMOIRE DISPONIBLE) (DISQUETTE) -

LOAD CURRENT SONG

(Chargement du morceau actuel) -~ -

SAVE CURRENT SONG
{Sauvegarde du morceau actuel)
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55

--56

57




on

=

MEMOIRE DISPONIBLE

AVAILABLE MEMORY (MEMOIRE DISPONIBLE) (INTEFENE)

Cette fonction indigue le capacité de mémoire restante, e nombre de morceaux
actuellemnent stockés dans la mémoire et le pourcentage que les données de morceau
ont occupé dans la mémoire interne,

Procddure  @Du mode d’attente du MODE 1,

(DSélectionnez la fonction de mémoire disponible :

Mémuire restante Nombre de morceaux stockés en mémoire
MEMUOR Y = b 8 SOE
AP TE I 1K R
Numéro de morcaau Le pourcentage gue chaque morceau occuds en mémaire

Pour voir le pourcentage de la mémoire des autres données de maorceau, affectez
le numéro de morceall c
[ Clavier de dix touches | ou | Cadran Alpha |

AQuittez ce mode -

@l apparell retourne dans le mode d'atiente du MQDE 1

Addition *La capacité de mémoire différe selon I'appareil utilisé




MEMOIRE DISPONIBLE

AVAILABLE MEMORY (MEMOIRE DISPONIBLE) (DISQUETTE)

Cette fonction indique la capacité de mémoire restante sur une disguette, le nombre
de morceaux actuellement stockés sur la disguette et le pourcentage que les données
de morceau ont occupé sur la disquette.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSétectionnez la fonction de mémoire disponible {Disquette) :
AVAIEMEWO i — | MICROSCOPE |

Mémoire restante sur la disguette Nombre de morceaux slockés sur |z disquette

FILEs

i

L.e pourcentage que chagque morcean occupe sur la disquette

Les fichiers de morceau sont indigués par leur nom.

@Sélectionnez un fichier de morceau ;

Cadran Alpha

@Appuyez sur la touche | FUNC | pour vérifier le nom d'une disquette.

M

]

=l s FILE=

LIZk
MEME =

R

Mom de disquette
@Quittez ce mode :

Additions *L'appareil retournera dans te mode de mémoire disponible si ia disquette est retirée
du lecteur de disquette pendant que le témoin du lecteur de disquette est &teint.

#En appuyant sur la touche | FUNC |, I'affichage indique alternativement le nom de
morceau et le pourceniage que le fichier de morceau actuel a cccupé sur la
disquette. De I'affichage de nom de disquette, vous pouvez passer & 'affichage de

pourcentage en utilisant le | Cadran Aipha

Mote +Me retirez pas la disquette du lecteur de disquette lorsque le t8moin est allumé
faute de quoi les données sur {a disquette peuvent &tre endommagées de manidre
t&finiiive
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MEMOQIRE DISPONIBLE

LOAD CURRENT SONG (Chargement du morceau actuel)

Cette fonction permet de charger un fichier de morceau dans e numéro de morceau
actuel sans utiliser la fonction de chargement du MODE 2.

Procédure  @Du meode d'attente du MODE 2,

{DS€lectionnez la fonction de mémaoire disponible (Disquette) :
VA EN — [ MICROSCOPE |

Mémoire restante sur la disquette  Nombre de marceaux stackés sur iz disquette

LT FILEs

@Affichez le fichier de morceau que vous désirez charger, puis exécutez le processus
de chargement :

[ Cadran Alpha | — [ LOAD |

Losding, Pl@azg =it

SOHGE ]

i
Numéro de morceau destination
Nom de fichier de morceau en train d'tre chargé

@ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

Addition * Pour charger plus d'un morceau en méme temps, reportez-vous 3 la Référence v 1

Nate Y lLorsque P'affichage indique le nom de disquette, le chargement ne peut é&tre
effectué




MEMOIRE DISPONIBLE

SAVE CURRENT SONG (Sauvegarde du morceau actuel)

Cette fonction permet de sauvegarder le morceau actuel sur une disquette sans
utifiser la fonction de sauvegarde du MODE 2.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,
(MSélectionnez la fonction de mémoire disponible (Disquette) :
| AVAIL MiEMG | — [ MICROSCOPE |
Mémoire restante sur fa disquette Nombre de morcesux stockés
sur |3 disquette
sFILE=S
{.e pourcentage que chague morceau occupe sur 12 disquette
@Exécutez le processus de sauvegards :
TR N =
Nom de fichier de morceau en Nurnéro de morceau source
train d'étre sauvegardé
@\ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1
Addition #Pour sauvegarder pilus d'un morceau en méme temps, reportez-vous & la
Référence #r 1.
Notes rlLes données de morceay sans titre de morceau ne peuvent &tre sauvegardées
#Lorsque e méme nom de morceau a déja &té utilisé sur la disquette, I'ancien fichier
de morceau est automatiquement remplacé par le nouveau, sans indication
d’avertissement. Reportez-vous & la Référence 1.
#Lorsque P'affichage indique le nom de disquette, la sauvegarde ne peut étre
effectuée
16férence <+1  P.163 MODE 2 SAVE (Sauvegarde)



MEMOIRE DISPONIBLE




SET LOCATE POINT (Réglage de point de localisation) 60
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POINT DE 1LLOCALISATION

SET LOCATE POINT (Réglage de point de localisation)

Cette fonction vous permet de régler les points de localisation en toute position. Hy
a huit points de localisation programmables par l'utilisateur et deux points de
localisation de systéme qui sont les points “début” et “fin™' automatiquement réglés
(renouvelés), donc en tout 10 points de localisation.

Procédure  @Du mode d'attente du mode microscope ou Reproduction,
(DRéglez le numéro de mesure 3 la position désirée.
@Sélectionnez la fonction de réglage de point de localisation :
[LOC ] — [REC]
Affichage de réglage de peint de lacalisation
x ¥
SET &8 LOCx memssnns
M= 1 J=12B  REAL
(3)Spécifiez le numéro de point de localisation :
( [Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) -» [ ENTER |
Dans le mode de reproduction, l'affichage de réglage de point de localisation est
automatiquement sélectionné et, en conséquences, il n'est pas nécessaire d'appuyer
gur iz toughs T BEC T
@L appareil retourne dans le mode d'attente du mode Microscope ou Reproduction
Additions * Pour entrer un numéro de point de localisation dans le mode de reproduction,

sélectionnez V'affichage de réglage de point de localisation, puis appuyez sur la

touche | ENTER | au moment ol vous désirez régler le point

#0 & 9 sont valides pour un point de localisation, comme indiqué ci-dessous ;

Numéro de point da localisation Type de point de localisation Description

W1 D4UE ¢ 2 EEESURENEN CORMBNge

Paints de localisation Peuvent atre réglés en
18 | S toute positien dans les
programmables par Putilisateur données de morcesy
. - N Automatiquement réglé
9 Point de localisation de systéme

lorsque l'enregistrement se terming

s le point de localisation est déterming par les messages de localisation (mesure,
temps et impulsion d’horloge) dans toute donnée de morceau

hles massages de loczlisation précfdents de point de lccalisation sont
automatiguement r&8crits avec de nouvalles données et, &n conséauence, il n'est
MOI HOSLGIBANS U SiaLs S UniHIsES Dreteieigs dydni 0 en regier de nouvelles

\

“rLes points de localisation réglés ici sffectent dirsctement la FUNG 10 Reportez-
vous & la Héférence -1




POINT DE LOCALISATION

#Dans le made de réglage de point de localisation, vous pouvez quitter le mode et
retourner au mode précédent en appuyant sur la touche [ LOC |.

*N'oubiiez pas de nommer chague point de localisation (Reportez-vous & la
Référence #r2).

Notes

#LOC 0 et 9 sont des points de localisation de systdme qui ne peuvent &tre réécrits.

¥ Lorsque vous réglez la configuration ou lors de I'utilisation de certains parameétres
pour les points de localisation, seuls les messages de mesure peuvent &tre effectifs
Reportez-vous a la Référence 2.

Référence

#1. P.88 FUNC 10 LOCATE POINT (Point de localisation)
2. P.186 CNFG 1 LOCATE MODE (Mode de locatisation)

[



[9)]
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POINT DE LOCALISATION

CLEAR LOCATE POINT (Effacement de point de localisation)

Cette fonction efface I'un des points de localisation (programmables par
Putilisateur : 1-8) que vous avez réglés.

Procédure  @Du mode d'attente,

D3électionnez la fonction d’effacement de point de localisation :
'LOC | — [REC]

Atfichage d'effacement de peint de localisation

Numéro de point de locadisation  Nom de point de lecalisation

¥
CER fOLDTE Frem e
M= 1 d=128 REAL

@Affectez le numéro de point de localisation 3 effacer :
( [ Cadran Alpha] ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

@L'appareil retourne dans e mode d'attente.

Additions * Le point de localisation que vous effacez ici affecte directement la FUNC 10
Reportez-vous 3 la Référence 1.

* Vous pouvez quitter le mode d'effacement de point de localisation et retourner au
made précédent en appuvant sur fa touche [ LoG 1.

Notes #LOC O et 9 sont des points de localisation de syst&me qui ne peuvent étre réécrits.

*L'effacement d'un point de localisation effacera le nom de point de localisation en
méme temps.

Référence = P.88 FUNC 10 LOCATE POINT (Point de localisation)
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JUMP TO LOCATE POINT (Saut & un point de localisation)

Cette fonction vous permet de sauter directement & tout point de localisation
programmable par [Putilisateur que vous avez préalablement réglé ou & l'un des
points de localisation de systéme.

Procédure @Du mode d'attente du mode Microscope,

Sélectionnez la fonction de saut & un point de localisation :
[T6C | - [REC |

Numéro de point de focalisation Nem de point de locatisation

JUMFE s LT

Fr R R
fl= 1 I e v

‘B FERL

(@)Spécifiez le numéro de point de localisation od vous désirez sauter
( [€adran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

@L'appareil retourne dans le mode d'attente, dans le mode Microscope ou de
reproduction.

Addition *Si vous n'avez pas encore appuyé sur la touche | ENTER |, vous pouvez quitter
la fonction de saut @ un point de localisation en appuyant sur la touche [ LOC ].

Notes #Selon le réglage de configuration, seule la valeur de mesure des messages de
localisation peut &tre effective. Reportez-vous & la Référence.

+Yous ne pouvez sauter 3 un point de localisation qui n'a pas &té réglé

+Si les messages de iocalisation {mesure, temps et impulsion d’horloge) sont réglés
sur des valeurs qui dépassent la capacité des données de morceau, le systéme
sautera & la valeur la plus grande possible Par exemple, si vous essayez de sauter
a un point de localisation réglé d la 120&me mesure mais que les données de
morceau ne possédent que 100 mesuras, vous sauterez d la 1008me mesure.

+La fonction de saut n'est pas disponible pendant la reproduction ou
I'enregistrement

rence =1  P.186 CNFG I LOCATE MODE (Mode de localisation)

{n
—
o

R



(93

EES

POINT DE LOCALISATION




MiD! TR -
MID}I 1 RCV CHANNEL (Canal de récention)}
MIDI 2 RCV STATUS (Réception d'état)

MiDIl 3 XMT CONDITION (Transmission d'état)




(€3}

[

MIDL

MIDI
Trois fonctions sont disponibles pour le régiage de la maniére dont les messages
MIDI sont transmis ou recus.
Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,
(D3électionnez une fonction MIDI
@Réglez chaque fonction MIDI
@Lle SUPER-MRC retourne dans le mode d'attente du mode 1.
Additions * Les fonctions MIDI que vous avez &ditées ne sont effectives que lorsque "appareil
est retourné dans le mode d'attente
#Si vous changez le fichier de configuration aprés avair réglé des fonctions MID|,
le défaut du systeme sera ces foncuions MiDi changées. Reportez-vous a la
Référence #1 et w2
Notes “*Une série de nombres compléte peut &tre entrée simuitandment, en utilisant le
| Clavier de dix touches |
!l n'est possible de sélectionner le mode de réglage de fonction MID qu'a partir du
mode d'attente et non d'un autre mode (p.e. EDIT)
Rétférence 1. P.184 MODE 5 SYSTEM CONFIG (Configuration du sysi&me)

s [ BNt Y T Lo PR B BN AT sRal. . o
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MIDI 1 RCV CHANNEL (Canal de réception)

Cette fonction permet de régler le canal sur lequel les messages MIDI sont regus.

Procédure @Du mode d'attente du MODE 1,

(D)Sélectionnez ""Receive Channel” :
Wibl | — [1] — [ ENTER

Numéro de fonction MIDI
Nom de fonction MID?

[MIDI 1 ROW CHAMEEL
CH = ALl

Canal de réception MIDI

(@Spécifiez le canal de réception MIDI :
( | Cadran Alpha ] ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

(3Quittez ce mode :

@ appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1,

Additions #* Les valeurs et les canaux de réception actuels correspondent comme indiqué ci-
dessous :

G TOUS |Tous les messages de canal MIB! sont regus

1—16|1—16]Seuls les messages de canal MID! actuellement indiqués dans I'affichage sont regus.

# Seul le canal réglé ici peut &tre ré-enregistré. Reportez-vous 3 la Référence ¢ 1 et

2.

# e canal de réception MIDI réglé ici est galement effectif pour les messages MIDI
qui atilisent Seft Thru

Note “rles messages System Exclusive et Tune Request {messages System Common)
peuvent &tre regus quel que soit le canal MIDI régié ici

Référence =1 P.28 REPLACE REC (Enregistrement avec remplacement de piste de phrase)
<2 P32  AUTO PUNCH IN (Enregistrement par Punch In automatigue)
P.33 MAN PUNCH IN (Enregistrement par Punch in manuel)
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MIDI

MIDI 2 RCV STATUS (Réception d'état)

Cette fonction permet de sélectionner si chaque état MID] doit 8tre recu ou non

Procédure  @Du made d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “RCV STATUS' :

[MIDT | — [2] — [ENTER |

Numéro de fonction MIDi
Nom de fonction MIDE

MICGE 2 ROV STATUS
FHf = OFF @i111@a11

¥

Régiez sur ON ou OFF Le réglage ON ou OFF pour les sent états peut étre vanifié ici

@Réglez sur ON ou OFF pour chague &état MID! :
[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | {Change les valeurs)
[<1[ =] ou [ ENTER | (Décale le curseur)

@Quittez ce mode :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

- Ll oam ypmlamigms ol Jom Abadia --n..A;m g R 1 R T " LU L o AT
iS = L83 vaieurs &l 185 &watls actusis correspondent comme indiqué ci-dessous. (La

valeur peut &tre directement entrée en utilisant lg clavier de dix touches).

0 OFF Recu
1 ON Non regu

*Les sept états MIDI suivants peuvent &tre régiés

PAf Aftertouch polyphonique (Polyphonic Key pressure)

CCa Changement de contrdle (Control Change) (0-63)

CCh Changement de contréle {Contral Change) (64-120), (Locat On/0ff)
PG Changement de programme (Program Change)

CAf Aftertouch de canal (Channel Pressure)

FB Changement de Pitch Bend

EX Message "Sysiem Exclusive”

+Les valeurs réglées sont également effectives pour les messages qui utilisent Soft
Thru




MIDI

MIDI 3 XMT CONDITION (Transmission d'état)

Cette fonction permet de régler la transmission d'états des messages MID]
concernant le systéme

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

M Sélectionnez “XMT CONDITION' :

[WIDT ] - [3] — [ENTER |

Numéro de fonction MIDY .
Nom de fonction MiDI
¥

MIDI 2 WMT COMECITION
CLE wl1+2 SRR
+

L'&tat des quatre parametres est indiqué

Réplez la transmission d'étal de chague paramatre

@Réglez sur ON ou OFF pour chaque message MIDI :
{ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Change les valeurs)
[« ][~ ]ou|[ ENTER | (Décale le curseur)

(3Quittez ce mode :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions ¥les valeurs et les 8tats actuels correspondent comme indiqué ci-dessous. (La
valeur peut &tre directement entrée en utilisant le clavier de dix touches}.

8] OFF Non transmis
1 QUT 1 Transmis de MIDI GUT 1
2 QUT 2 Transmis de MIDI QUT 2

3 1+2 Transmis de MIDI OUT 1 et 2

L33
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H*les quatre messages MIDI suivants peuvent &tre envoyés :

THRU (Soft Thru)

Réglez ce paramétre sur ON pour envoyer les messages arrivant dans MID! IN vers
MIDI QUT (pour contréler les données étant enregistrées) Le défaut du systéme
est *'2" (OUT 2).

CLK (Horloge de synchronisation)
Pour transmettre les messages MIB! ; Début/Continue/Arrét/Pointeur de position
de morceau/Sélection de morceau (pour utiliser I'appareif comme un appareil

maftre dans le mode de synchronisation MIDI), réglez ce paramétre sur ON Le
AEFa gt Ao syt e oet AL 1T 0 )

Aoft (All Notes Qff)

Réglez ce paramétre sur OFF pour utiliser I'appareil connecté dans un mode autre
que le MODE 3 (OMNI OFF/POLY). Ce paramétre est ega]ement effectif pour Soft
Thru. Le défaut du systéme est 3" (OUT 1+ 2). :

RTRG (Retrigger)

Réglez ce paramétre sur OFF pour transmettre plus d’'un message ayant le méme
numérs de note Ce parameétre est égatement effectif pour Soft Thru Le détaut du
systéme est 3" (QUT 1 + 2).

Note ¥ Lors de Putilisation d'un module senore monophenique, ou lorsque de nombreuses
voix sont nécessaires pour 'exécution, réglez le paramétre Retrigger sur ON Dans
le cas contraire, une exécution correcte ne peut &ire obtenue, p.e la durde de son
est plus courte.




FUNC (Fonction) -

FUNC 1

FUNC 2
FUNC 3
FUNC 4
FUNC 5
FUNC 6
FUNC 7
FUNC 8
FUNC ¢
FUNC 10
FUNC 11
FUNC 12
FUNC 13
FUNC 14

SYNC CLOCK (Horloge de
synchronisation) -~
METRONCME (Métronome) - -
SONG TITLE (Titre de morceau) -

BLOCK REPEAT (Répétition de bloc)
AUTO STOP {(Arrét automatique) -
BASIC TEMPO {(Tempo de base)
LOCATE POINT (Point de localisation)
OUTPUT ASSIGN (Affectation de sortie)

XMT CHANNEL {Canal de transmission) -

NOTE NAME (Nom de note)
SONG LOG (Note sur les morceaux)

- 72

73
74
RHYTHM VELO (Vélocité de rythme).

RHYTHM INST {instrument de rythme) -
PUNCH POINT (Point d'insertion) - - -

78

-79
81
83
- 87
88
Ago
93
94




~}
X%

FONCTION

FUNC (Fonction)

Cette commande vous permet de régler 14 fonctions différentes pour chaque
morceau. Efles sont &crites en mémoire avec les données de morceau.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez un numére de fonction :
| FUNC | — ( [ Clavier de dix touches | ou [ Cadran Alpha ]} — [ ENTER |

O(Suivez la procédure nécessaire pour chaque fonction)

OQuittez ce mode :

STOP

@&/ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions #lorsque vous utilisez le | Cadran Alpha |, la valeur est directement entrée.
Lorsque le | Clavier de dix touches | est utilisé, la valeur n'est entrée que lorsque
la touche | ENTER | est enfoncée. Une margue “+' est indiquée lorsque la valeur
n'est pas encore entrée

#Vous pouvez toujours retourner au mode d'attente en appuvant sur la fouche

FUNC |, puis sur la touche | STOP | Toutefais, dans ce cas, toute valeur non
encore entrée sera annulée {effacée).

* Vous pouvez toujours retourner d Paffichage de sélection de numéro de fonction en
appuyant deux fois sur la touche | FUNC | Dans ce cas, toute valeur non encore
entrée sera annulée (effacée).

* Dans l'affichage de réglage de fonction, toute valeur non encore entrée peut étre
annulée en appuyant sur la touche | CANCEL |

¥ l.es valeurs &ditées des parameétres de fonclion ne pas effectives tant que la touche

STOP | n'a pas &té enfoncée et aue I'appareil n'est pas retourné dans le mode

#lors de la spécification d'une zone ou d'une position dans les données de morceay
en utilisant les paraméatres de fonction, vous pouvez sélectionner si vous désirez
utiliser les numéros de mesure ou les poinis de localisation en appuyant sur la
touche [ OBE |

#Dans certaines fonctions (felies que FUNC 11, 12), la valeur est entrée en
appuyant simplement sur le clavier de dix touches

#Pour passer au réglage de fonction, n'oubliez pas d'appuyer sur la touche

FUNC | dans le mode d'attente
Mote Les valeurs réglées de FUNC 1, 2,4, 5,9, 11,12 13 et 14 peuvent &tre copiges

dans les données d'un autre morceau Reportez-vous & la Référence -1

=:F 0 P45 UTIL 3 FUMCTION COPY (Copie de fonction)




FONCTION

FUNC 1 SYNC CLOCK (Horloge de synchronisation)

Cette fonction sélectionne 'horloge qui doit &tre utilisée pour la synchronisation de
I'appareil avec un appareil de conirdle externe.

Procédure

&Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez "SYNC CLOCK' :

FUNC ] — [T} -

(@Sélectionnez horioge de synchronisation & utiliser
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches } ) — [ ENTER |

Numéro de fonction )
Nom de fenction

FLIRC 1 SVRC CLOCE
ITHTERMAL

@Quittez ce mode :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Addition

#L’horloge de synchronisation est régiée comme indiquée ci-dessous

Clavier de

dix touches Description

Valeur

Yous les appareils se synchronisent avec [horloge du MC
Normaiement, ceci est le mode utilisé £n svivant [a Référence 1, le
MC fonctionne comme appareil maitre en synchronisation MIDI
Les signaux de synchronisation de bande sont toujours transmis

i INTERNAL

Le MG fonctionne comme appareit esclave en synchronisation MID]
Tous les appareils se synchronisent avec I'horloge MID! (F8) de
I'appareit mgitra {'appareil connecté au MC) Le MC est conirdlé
par les messages Start. Continue. Stop. Song Position Pointer et

2 MIDI

Song Select regus

Le ME fonctionne comme un apparet asclave en synchronisation
. par bande Tous les appareils se synchronisent avec les signaux de
3 TAPE

synchronisation de bande requs & ta prise d'entrée Tape Sync In
Reportez-vous 4 la Rétérence 7z 2 pour e niveau du signal. etc

MNote

- Pour effeciuer une reproduction ou un enregistrement synchronisg, lisez

attentivement Pexplication sur la synchronisation dans le mode d'emploi de

'appareil de contréle

-1 P A% MIDE I XMT COMDITION (
Y =5

SV P

Transmission d'éiat)

T  J Ly ey o Lo 1 gy . -
AY (Feproduction avze syachronisaiion par bends)

=y

- TASE
HE SR



FONCTION

FUNC 2 METRONOME (Métronome)

Cette fonction régle le mode de bip (la maniére dont joue le métronome) et le temps
du métronome.

Procédure  @Du mode d’attente du MODE 1,

{DSélectionnez “METRONOME :
FUNC | — — { ENTER

Numéro de fonction
Mam de fonetion

FUMHC 2 METREOMHOME
AT REC Onlw

» &
H v

@ Sélectionnez le femps :

( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — [ ENTER

@Sélectionnez le mode de bip :

( _Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

@Quittez ce mode :

@L."appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions *les temps sont réglés comme indiqué ci-dessous et lindicateur de temps sur le
panneau clignote pour indiguer le temps réglé.

Clavier de dix touches Valeur Description
0 AUTO Le temps correspond au nombre inférieur de 'armature
: @b

(re-joué dans les temps forts d'une barre de mesure}

3 J Temps fixé de synchronisation indigué dans l'affichage




FONCTION

*les modes de bip sont réglés comme indigué ci-dessous :

Clavier de dix touches Valeur Description
o OFF Non joué
1 REC Only Joué uniquement pendant Penregistrement
2 REC & PLAY Joué pendant Fenregistrement ef la reproduction
3 Always Joué méme dans le mode d'atiente dans le tempo

#Le volume du métronome peut &tre ajusté avec le bouton de commande da niveau
de métronome qui se trouve 3 Yarriére de I'appareil Le bouton de contrdle de
niveau de métronome change le volume du métronome de la sortie externe en

méme temps.

Note *Le bouton de contréle de niveau de métronome contréle également le volume du
bip d'avertissement et, en conséquence, s'il est réglé trop bas, l'utilisateur ne peut
entendre ie bip d'avertissement

[}



FONCTION

FUNC 3 SONG TITLE (Titre de morceau)

Cette fonction vous permet de nommer des données de morceau dans la mémoire
interne en utilisant jusqu'a 13 lettres

Procédure

®Du mode d'attente du MODE 1,

{{Sélectionnez “SONG TITLE'" :

(FUNC ] - [3] -» [ ENTER ]

Numéro de tonction .
Nom de fonction

FUMT 3 SOMGE TITLE
i

L

@Sélectionnez le titre de morceau :
[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Sélection des caractéres)

(Dépiacement du curseur) -

@Entrez le titre de morceau que vous avez fait

[ ENTER

@Quittez ce mode :

sTeP

@ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions

()]

*Une rotation du | Cadran Alpha | dans le sens des aiguilies d'une montre permet

d'appeler les caractéres suivants, dans l'ordre :

Letires

ke + - < = > () [T ([} '8 % @

+*Le clavier de dix touches vous permet aussi de sélectionner les chifires et les lettres
majuscules. Chague fois qu'une touche est enfoncée, les chiffres et les lettres
majuscules sont alternativement sélectionnés Dans ce cas, la lettre est entrée
directement, sans utiliser [ ENTER | Si vous appuyez sur une touche de chiffre
tout en maintenant |2 touche [ SHIFT | enfoncée, les chiffres et les lettres
minuscules peuvent étre alternativement sélectionnés (Cas exceptionnel : Le !
devient un 7)

[T B T T TR I A e

— [ SU—

| «— ! efface une lettre

-E BHIP ] efface toutas les lstire de fa position du curseur & la fin




FONCTION

#Le méme nom écrit en majuscules et minuscules est considéré comme deux titres
de morceauw différents sur une disquetie

Notes *Un morceau sans titre de morceau (= vierge) ne peut 8tre sauvegardé sur une
disquette.
#Une disquette ne peut contenir deux fichiers de morceau avec le méme fitre de
morceau. Repaortez-vous 3 la Référence 1 et % 2.
Référence 1. P.163 MODE 2 SAVE (Sauvegarde)

&2 P57 SAVE CURRENT SONG (Sauvegarde du morceau actuel)



FONCTION

FUNC 4 RHYTHM VELO (Vélocité de rythme)

Cette fonction régle les codes de vélocité (1-8) pour chaque vélocitéd (transmis)
pendant la programmation de motif rythmique.

Procédure  @&Du mode d'attente du MODE 1,

@Sélectionnez "RHYTHM VELQ" :

[FUNC | (7] - [ ENTER ]

MNuméro da fonction
MNarm de fenction

FLIRG 4 REYTHA UELD
1 i 1

Lule g veibois

@ Sélectionnez une vélocits :
( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

Répétez 'étape 2 pour le réglage de chaque valeur de vélocité.

@Quittez ce mode :

@L apparei retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions *Lorsque vous créez de nouveltes données de morceau (valeurs de défaut), le
numéro de niveau de vélocité de chaque vélocité est réglé comme indiqué ci-
dessous. Pour I'enregistrement de motif rythmique, reportez-vous 3 la Référence
%1 et reportez-vous & la Référence ++2 pour le changement de vélocité pendant
la reproduction.

Code de vélocité 1 2 3 4 5 8 7 8

Vélocité 18 32 48 64 80 96 | M2 | 127

#VYous pouvez déplacer le curseur sur le numéro de niveau de vélacité en utilisant la

touche | «—

%51 vous ne désirez pas changer la vélocité, appuyez sur la fouche _ENTER i pour
passer au numéro de niveau de vélocité suivant

Note =00 n'est pas valide pour une vélocité
Ré&f&rence -1 P38 R-PTM RECORD (Enregistrement de motif rythmique)
2 P44 R-TRACK RECORD (Enregistrement de piste de rythmes)




FONCTION

FUNC b RHYTHM INST {Instrument de rythme)

Cette fonction permet d'affecter un nom d'instrument (en utilisant jusqu'a 3 lettres),
un canal MIDI et un numéro de touche, pour chaque numéro d'instrument (1-32)
utilisé pendant la programmation de matif rythmique.

Procédure

Additions

@Du mode d'attente du MODE 1,

DSélectionnez “"RHYTHM INST" :
FUNC ] —» [5] — [ ENTER

Numéro de fonction .
Mo de fonction

FUMZ S RHWTHM THET
1 B CH=18 EEY= 35

¥ 4
I Nom diinstrument Numéro de touche

Numéro ginstrument
Canal MiDI

@)Sélectionnez un numéro d'instrument :
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

@ Sélectionnez un nom d'instrument pour cet instrument :
[Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Sélection des caractéres)

[ =] (Déplacement du curseur)

@Entrez le nom d'instrument que vous avez affecté :

& Sélectionnez un canal MIDI :
( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

®Affeciez un numérc de touche :
( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

Déplacez le curseur sur le numéro d'instrument avec les touches | «~— || — |, puis
répétez les étapes 2 & pour sélectionnar chague numéro d'instrument

{7:.Quittez ce mode :

["5T0P

BL'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

U pransmativa 1z msssages Mois on ds
linstrument de rythme actusllement indigué de MIDI OUT pour que vous puhissisz

conirdler le sélection de Pinstrument de rvihmis Pour lss détaids concernant Ia
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FONCTION

| ng sseg

u

(o

7 wnig sseg

* Les valeurs régléas dans 1a procédure ci-dessus peuvent &tre utilisées pour tous les
motifs rythmigues dans les données de morceau sélectionnées. Reporiez-vous @ |a

Référence #2 et %3

*Le nom d'instrument et le numéro de touche pour chague numéro d'instrument
sont réglés par défaut comme suit :

Affectation des instruments de rythme aux numéros de touche

RN TN

f- il

R

IR

f

R i

-
)
E
a

wny mst
woy 3
Qdung Wi
{227
E T e T
B 1R
[Sin]

i205)

TAend B vt

Do central

LE QU

o e b
[SINEVEERII R RS

c
=5
oy
=
—1
w
o
L

Y pronbbe 1im mrd o mmm iR mem Al e m e Gy rm Em s mes Gmom mom g =
NQucltc Gue 301t i@ pOsIion Gu CUIrsEuUr, VoOUS POUVEZ Das3&l au i
suivant avec la touche et revenir au numéro précédent avec la fouche

[RESET .

Note

+# Lorsque le module sonare de rythme connecté est changg, tous les réglages ci-
dessus doivent étre de nouveau changés Toutefois, si d'autres données de
marceau existent, vous pouvez les copier. Reportez-vous & la Référence 4.

%2 P38 R-PTN RECORD (Enregistrement de motif rythmique)
w3 P44 R-TRACK RECORD (Enregistrement de piste de rythmes)
¥4 P 145 UTIH. 3 FUNCTION CQOPY (Copie de fonction)




FONCTION

FUNC 6 PUNCH POINT (Point d'insertion)

Cette fonction vous permet de spécifier ia section {(mesures ou points de localisation)
ol vous désirez effectuer un enregistrement avec Punch In (insertion).

Procédure @Du mode d'attente du MODE 1,

{DSélectionnez “"PUNCH POINT" |

[FUNC] - 6] - (ENTER |

(@)Spécifiez la section ol vous désirez effectuer un enregistrement avec Punch In

(insertion)

pécification de la section avec des mesures :
[Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification de la section)

[« ]{ =1 ou[ ENTER | (Déplacement du curseur)

Numéro de fonction
tiom de fonction

¥
FLMD & FPUHCH POIRT
FROM M= 17 FORE 1
H

Section pour Fenregistrement avec Punch in

1Spécification de la section avec des points de localisation :

(Sélection de 'affichage de réglage de point de localisation)
[Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification des points de

localisation)
][ =] ou[ ENTER | (Déplacement du curseur)

MNuméro de fonction
Nom de fenction

FILD & PURCH FOTHT
Linis BTWH & AMD =

[}
Point de Punch In
Point de Punch OQut

3Quittez ce mode :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

[end
m

Additions “+Les modes de réglage dz “mesure’ 2i de  poini de focalisation™ pauvent

aliernativermeni séleciionnéds an vihsant |

touche |



FONCTION

B Spécification de la section avec des mesures :
Pour spécifier la section avec des mesures, régiez le point de punch in (= un
numeéro de mesure ol vous désirez commencer P'insertion (punch in)} et le point de
punch out {= le nombre de mesures que vous désirez insérer)

Point de punch in La t8te de la mesure de début {y compris la barre de mesure)

Point de punch out La téte de la mesure de fin (sans la barre de mesure)

* 5i vous désirez régler la derniére mesure des données de morceau en spécifiant un
numéro de mesure pour le point de punch out, appuyez simplement sur la touche

(0]

W Spécification de ia section avec des points de iocalisation :
Pour spécifier la section avec des points de localisation, réglez le point de punch
in (= numéro de point de localisation o0 vous désirez commencer !'insertion
{punch in)) et le point de punch out (= numéro de point de localisation 0 vous
désirez terminer I'insertion (punch out)) -

Le numéro de point de iocalisation spécifié (0-9, y compris |a

harra de megurs)

Point de punch in

Le numére de point de iocalisation spécifié (0-9, sans le point

int d h t . .
Point de punch ou de localisation}

Notes *Vous ne pouvez régler les points de punch in et de punch out en utilisant
simultanément des mesures et des points de localisation La méthode spécifiée en
dernier aura la pricrité

# Si le point de punch out est réglé 3 la méme position que le point de punch in ou

Référence 1 P32 AUTO PUNCH IN {Punch In automatique)
2 P88 FUNC 10 LOCATE POINT (Point de localisation)




FONCTION

FUNC 7 BLOCK REPEAT (Répétition de bloc)

Cette fenction vous permet de spécifier la section (mesures ou points de localisation)
que vous désirez répétée.

Procédure @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “BLOCK REPEAT" :

[FUNC | — (7] — [ENTER |

MNuméro de fonction
Nom de fonction

FLIFC & PLURCH POINT
FROM M= 17 FOR e
f

Section 3 répéter

@5Spécifiez la section que vous désirez répétée .

E&Spécification de la section avec des mesures :
[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
[ —]{—]ou[ ENTER | (Déplacement du curseur)

1Spécification de fa section avec des points de localisation :

(Sélection de I'affichage de réglage de point de localisation)
{ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification des points de

localisation)

« || —1ou| ENTER | (Déplacement du curseur)

Nuréro de fonction

Nom de fonction

FUMS 7 BLOCE REFPEHT
Loy BTMM 2 FMD &
£

Point de début de répétition

Point de fin de répélition

(HQuittez ce mode :

@\ 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions <rl.es modes de réglage de “mesure’” et de “point de localisation” peuvent &tie
alfernativemnent sélectionnés en utilisant la iouche |



FONCTION

BESpécification de la section avec des mesures :
Pour spécifier la section avec des mesures, réglez ie point de début de répétition (=
numéro de mesure od vous désirez commencer la reproduction) et le point de fin
de répétition (= le nombre de mesures que vous désirez répéter).

Point de début de répétition | La téte de la mesure de début (y compris la barre de mesure}

Paint de fin de répétition La téte de iz mesure de fin (sans la barre de mesure)

# Si vous désirez régler la derniére mesure des données de morceau en spécifiant un
numéro de mesure pour le point de punch out, appuyez simplement sur la touche

BiSpécification de la section avec des points de localisation :
Pour spécifier fa section avec des points de localisation, réglez le point de début de
répétition {= numéro de point de localisation ol vous désirez commencer la
reproduction} et le point de fin de répétiticn (= numéro de point de localisation o
vous désirez marquer la fin du blo¢ 2 répéter)

fa numérn de snint do nealication enacifia (0.Q v comnric
Zeitia. | B2 RUMErD Qe point de localieation £ pecine OE Y compng

la barre de mesure)

<

<)
&
-t

L
[l

Le numéro de point de localisation spécifié {(0-9, sans le

neint Ao Ipecabication)
Point i tion}

(GL R O

Paint da fin de répétition

Note

Référence

#* Méme si le point de fin de répétition est réglé & la méme pasition que le peoint de
début de répétition ou avant le point de déhut de répétition, la reproduction des
données de morceau commence & partir du point de début de répétition, mais la
reproduction n'est pas répétée

w1 P50 BLOCK REPEAT (Répétition de bloc)
<2 P88 FUMNC 10 LOCATE POINT (Point de localisation)




FONCTION

FUNC 8 AUTO STOP (Arrét automatique)

Cette fonction vous permet de spécifier le point d'arrét et le mode d’arrét pour la
reproduction ou Penregistrement.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

DSélectionnez "AUTO STOP":

-~ [8] -
Fonction

Nom de fonction

FLIMD = [T =STOR
[{= EML* OFF
T ¥
Point d'arrgt Maode d'arrét

(@Spécifiez le point d'arrét.

EESpécification du point d’arrét avec des mesures .
( [Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification des points de

localisation)y — | ENTER

BaSpécification du point d'arrét avec des points de localisation :
(Sélection de I'affichage de réglage de point de localisation)
[Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification des points de

localisation) - | ENTER

Muméra de fonclion
Nom de fanction

w5 1 e

ERRI I FILITO ZTOR
[ WEp k L
T ¥
Paoint d'arrét Maode d'arrét

(FSélectionnez fe mode d'arrét :

( | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER

@Quittez ce mode :

STOP

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

Additions “Les modes de réglage de "mesure’ el de “point de localisation” peuvent &tie
aliernativement sélectionnés en utdisant fa touche | ;

< Stvous désires

numaro de masur



FONCTION

#Les points d'arrgt sont spécifiés comme indiqué ci~dessous :

Mesure ou point de.

localisation Valeur Description

Mesure Nurméro de mesure Arrét au début de la mesure

Numéro de point de localisation

(0-9) Arrét au point de localisation

Point de focalisation

*Le mode d'arrét est réglé comme indiqué ci-dessous :

l Clavier de ciix_ l Valanr ¥ Dans le mode de reoraduction| Dans la mode d'anrecistrameant l
i G Urr i de morceau Automr;létt]quemeﬁ.t“é.t.e“r;é.x.; |
1 PLAY Position spécifiée Automatiquement étendu
2 REC Fin de morcaau Paosition spécifice
3 _ REC & PLAY Pasition spécifiée _Position spécifige

Note

*Vous ne pouvez régler les points d'arrét en utilisant simultanément des mesures et
des points de localisation. La méthode spécifide en dernier aura la priorité

el PAR FUNGC 10 LOCATE POINT (Point de localisalion)




FONCTION

FUNC 9 BASIC TEMPO (Tempo de base)

Cette fonction vous permet de régler le tempo de base des données de morceau

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “BASIC TEMPQ' :

[FUNG ]  [3] — [ENTER ]

Fonetion .
Nom de fenction

TEMFD

FLHD = BR
ol =

S
L
t

Tempo de base

(Z)Spécifiez le tempo de base :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches : ) — [ ENTER |

@Quittez ce mode :

@\ appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions +Le défaut de toutes les nouvelles données de morceau est le tempo te base = 120

+#lorsqgue des données de morceau sont chargées d'une disquette, le tempo de base
est toujours indiqué.

#Le changement du tempo pendant la reproduction ou dans le mode d'atiente,
n'affecte pas le réglage du tempo de base

Référence w1 P48 PLAY (Reproduct;on)




FONCTION

FUNC 10 LOCATE POINT (Point de localisation)

Cette fonction vous permet de régler un point de localisation dans n'importe quelle
position. 1l y a huit points de localisation programmables par l'utilisateur et deux
points de localisation de systéme qui sont les points de “début” et de “fin"
d'enregistrement automatiquement réglés (renouvelés), pour un total de 10 poinis.

Procédure  @Du mode d'attents du MODE 1,

(DSélectionnez "'Locate Point’ ;

[FUNC ] — (1] - [0] - [ENTER |

MNuméro de fonction

Nom de fonction
1

Lo

Nuinéro de point de localisation Paint de localisation

@Spécifiez le numéro du point de localisation :
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) —» [ ENTER |

in o oms s f e R e Y
NESUre INUMeia de mesuire) |

Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

@ Spécifiez ie temps :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — [ ENTER |

& Spécifiez I'hotloge :
( { Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

®Nommer le point de localisation que vous venez de régler :
( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

Nom de point de localisation

FIRZLE MHEMETverss BEZ
Lo 1 = 1 —E1 - FEE

‘7Entrez toutes les conditions que vous avez réglées

Aprés avoir appuyé sur la touche | EMTER | répétez les étapes 2 & 7 pour
spécifier d'autres poinis de localisation

8.Quittez ce mode :

Sb'zoparel! vetourne dans Is mode d'attente du MODE 1

[o=]
o]




FUNCTION

Additions

#*les points de localisation peuvent &galement &tre régiés en changeant le mode de
réglage de point de localisation dans le mode d'attente, de microscope et de
reproduction

+ Chagque point de localisation posséde les fonctions indiquées ci-dessous :

Muméro de point de localisation]  Type de point de localisation Description

Automatiquement réglé lorsque

0 Peint de localisation de systéme | .
enregistrement commence

Points de localisation program-| Peuvent étre réglés en toute

1-8 mables par |'utilisateur position dans les donnéas de marceau

Automatiquement réglé lorsque

9 Point de iocalisation de systéme i )
fenregistrement se termine

#Les messages de localisation d'un point de focalisation sont automatiquement
rencuvelds chaque fois qu'ils sont &dités.

% N'oubliez pas de nommer chaque point de localisation.
+# Réglez la mesure & zéro pour annuler un point de localisation

#1i est possible de régler le point de localisation 3 une valeur dépassant la capacité
des données de morceau.

Notes

+#Les numéros de point de localisation 0 et 9 sont automatigquement réglés et ne
peuvent donc 8tre changés par {'utilisateur

+Selon les réglages des paramétres de configuration, seuls les messages de mesure
peuvent étre effectifs. Reportez-vous & la Référence +r

Références

1 P63 JUMP TO LOCATE POINT (Saut & un point de localisation)
#2  P.6e0 SET LOQCATE POINT (Régiage de point de localisation)
+3 P.186 MODE 5:CNFG 1 LOCATE MODE (Mode de localisation)
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FUNCTION

FUNC 11 OUTPUT ASS]GN (Affectation de sortie)

Cette fonction vous permet d'affecter chaque piste & une sortie MIDI (MIDI OUTY En
d'autres mots, les données de morceau de ia piste peuvent étre transmises du
connecteur de saortie MIDI que vous avez sélectionné.

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 1,

(D3électionnez “QUTPUT ASSIGN' :

(FUNC ] — (1] - [I] — [ENTER |

FUMOLL QUTRUT As
Trklel+s IEL2

i

Weglez 1a ransrussion d élat de chaque piste

SR

BEEE

1
K

@Spécifiez une prise MID! OUT pour chaque piste :
{ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de la valeur)
L«<.i{— ] ou [ ENTER ] (Déplacement du curseur)

@kEntrez fa prise MIDI QUT que vous avez spécifige :

@Quitiez ce made :

®L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions

* 1. 'affectation de sortie est réglée de la maniére indiquée ci-dessous. Lorsque le
[ Clavier de dix touches | est utilisé pour le changement des valeurs, fa valeur

peut &tre enirée sans appuyer sur la touche | ENTER

G QFF Pas transmis

1 OuUT 1 Tranamis de MIN ONT 1

F (W I tetizniiity UL Wit QUL 2

3 T+2 Transmis de MIDI QUT 1 et 2

# Les pistes pour lesquelles vous pouvez spécifier les sorties MIDI sont les pistes 1
d 8 et piste de rythmes

#Les messages MIDI sont également transmis de la maniére réglée ci~dessus dans
ie mode microscope et pendant les procédures de motif zythmlque

Notes

Référence

% l.es messages MIDI utilisant Soft Thru ne sont pas afiectés par le réglage de
l'affectation de sortie effectué ici Reportez-vous d la Réference 7+ 1

# En ce qui concerne la maniére dont circulent tes messages MIDI, reportez-vous 3
la Référence -2,

w1l P89 MIDI 3 XMT CONDITION (Transmission d'état)

-2 P.204 Organigramme M|D!




FUNCTION

FUNC 12 XMT CHANNEL (Canal de transmission)

Cette fonction vous permet de changer le canal MIDI de transmission pour chaque
piste de phrase

Procddure @®Du mode d'attente du MODE 1,
(DSélectionnez “TRANSMIT CH'™":
FUNC | — o — [ _ENTER
(2)Spécifiez le numéro de piste de phrase .
( [Cadran Aipha |, [ Clavier de dix touches | ou [SELECTION DE PISTE]) —
ENTER
@Réglez un nouveau numéro pour chaque canai MIDI de transmission & aide de
Pindication indiguée dans la ligne inférieure de I'affichage.
[Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches |
@Entrez ta valeur éditée
ENTER
Aprés avoir appuyé sur la touche | ENTER |, répétez fes étapes 2 @ 4 pour régler
le canal MID pour les autres pistes de phrase
BQuittez ce mode :
STOP
®L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.
Addition +rPour spécifier les canaux MIDI 10 8 16 en utilisant le | Clavier de dix touches |,

appuyez sur la touche a B8]
La valeur sera entrée sans appuyer sur la touche | ENTER

#les canaux de transmission MIDI sont réglés comme indiqué ci-dessous :

Clavier de dix fouches Valeur Description

0 (OFF) Pas transmis

Transmis sur le nouveau canal MIDI qui est indigué

— 1—18
116 i {'affichage

Mumésg de tonction

Ptom de {onchan fumsra da prsts
) 1
A A

sl MHOU aetusllenneny riplés

)
T
[$33
(4]




(1]
R

FUNCTION

¥*Les pistes pouvant spécifier des canaux MIDI sont les pisies 1 3 8
+#Les messages MIDI sont également transmis comme ils sont réglés ici pendant la
procédure microscope.

Notes *Lles messages MIDI utilisant Soft Thru sont transmis sur leur propre canal MID,
que!l que soit le canai MIDI réglé ici,
*En ce qui concerne la maniére dont circulent les messages MIDI, reportez-vous 3
la Référence
Références 1 P204 Organigramme MIDI




FUNCTION

FUNC 13 NOTE NAME (Nom de note)

Cette fonction vous permet de sdlectionner si vous désirez montrer les noms de note
du clavier avec des # ou des b .

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 1,

DSélectionnez "NOTE NAME" :

~ [T] » (3] — [ENTER]

Numéro de {onction
1 Nom de fonction

FIWIZCLIZ HOTE HEAME
l:'“: " K » F:"ﬁ‘ B H: B i:l H# d

peeee Nom de note

(@Sélectionnez “'#" ou "5 "' pour l'indicateur de nom de note :

Cadran Alpha | ou [7] / (Changement des valeurs)

[ =] ou[ ENTER | (Déplacement du curseur)

(3Répétez I'étape (D) pour régler “§" ou " b " pour les autres noms de note

@Quittez ce mode :

@l appareil retourne dans le mode d'atiente du MODE 1

Additions

Mote

#Lors de futilisation du [ Clavier de dix touches |, appuyez sur la touche
nour sélectionner "' et sur la touche pour “#'"; ia valeur sera entrée sans

appuyer sur la touche | ENTER

#Si vous désirez programmer des données de morceau en Eb majeur (ou C mineur),
faites le réglage comme indiqué ci~-dessous :

FLFIL LS HOTE HAME
CH. BE. OF#H. B OBER

Cette fonction change la mani@re dont les notes soni affichées mais n'afiscte pas
la maniére doni (85 notes sont entréss



FUNCTION

FUNC 14 SONG LOG {Note sur les morceaux)

Cetter fonction vous permet d'écrire un mémo pour chaque morceau

Procédure  ©Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “Song Log" :

[FONC ] - (1] - [4] — (ENTER |

Numéra de fonction
Nom de fonction

FIUHZLS S0MGE LG
1 S—10 [Damo Lour
4

Mumnédro de tigne Mémo

@Spécifiez le numéro de ligne :
( {Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

(@Sélectionnez une lettre :
( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches |) — [ ENTER

g autre ligne ol un mé

RESET |

Répétez les étapes 4 et & le nombre de fois nécessaire

®Entrez les valeurs que vous avez spécifides :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions "3 16 lettres peuvent &ire crites sur une ligne et jusqu'a 99 lignes peuvent

* Jusqu
&tre &crites

# Un espace peut &tre &crit @ la position du curseur en appuyant sur | RPAUSE | +
[ ] &t une lettre peut 8tre effacée en apnuvant sur | PALISE |+ |
LT N @ - e em Sy eemmies S 0 5.
passer & la ligne précédente
fin

grmet deffacer les donnéas de la position du curseur 3 la

L2 fouche L

de e ligne




EDIT (Edition) - - o R

EDIT 1 ERASE (Effacement) - - 08
EDIT 2 DELETE (Suppression} - - - - 106
EDIT 3 INSERT MEAS (Insertion de mesure) 102
EDIT 4 MERGE (Fusion) ceee e 103
EDIT 5 EXTRACT {Extraction}- - 104
EDIT 6 TRANSPOSE (Transposition)- - s 106

EDIT 7 CHANGE VELO (Changement de vélocité)- 108
EDIT 8 CHANGE M. CH (Changement de

canal MIDD- TR B I
EDIT 9 QUANTIZE (Quantif%cataon) : 112
EDIT 10 COPY (Copig} - - o114
EDIT 11 CHANGEG T (Changement de durée

de porte} - - S 118
EDIT 12 SHIFT CLOCK (Décalage d'horloge} - 118
EDIT 13 DATA THIN (Réduction des données) - - 120

EDIT 14 TRACK EXCHANGE (Echange de piste). - 122
EDIT 15 MULTE EDIT (Edition multiple) - 123
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EDITION

EDIT (Edition)

Ce mode comprend 15 fonctions d'gdition différentes pouvant &fre utilisées pour

aditer les événements d'une certaine section des données de morceay.

@Du mode d'attente du MODE 1,

Procédure
{DSélectionnez un numéro de fonction d'édition :
EDIT | — ( [Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | )} — [ ENTER
O(Procédure nécessaire)
OQuittez le mode :
("&TAD
@l 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1
Additions *Lorsque le curseur se trouve sur un numéro de piste, vous pouvez sélectionner une

piste en utilisant le | Clavier de dix touches | ou les touches
| Sélection de piste | comme indiqué ci~dessous,
Touche de sélection de piste [Entrée du Clavier de dix touches Piste
Fi1 1] Biets 1
Piste 2
3 Piste 3
4] 4 Piste 4
] 3] Piste 5
£ 6 ] Piste 6
7] Piste 7
g1 Piste 8
g Piste de rythmas
I BRHYTHM.-] 8] Piste de tempo
(0] ALL ou Pistes 1-8

indiqués ci-dessous :

Etat MID}

Gamime variable

All (Tous)

Tous les états MiD!

NOTE (Note}

Numéros de note (G-127)

PAf {Aftertouch Polyphonique)

Numéros de noie {(0-127)

CC {Changement de contréle)

pMuméros de changement de contrdle (0-127)

PG (Changement de programme)

Muméros de changement de programmne (0-127)

CAT {Aftertouch de canal)

(Pas de rastriction)

Sl Ul Ry

e e e el Bw bty

EX (System Exclusive)

Numérgs o whentification

TU (Demande d accord}

{Pag de resinchon)




EDITION

*Pour déplacer le curseur sans entrer de valeur, utilisez les touches [«
Sty 2 une valeur que vous ravez pas encore entrée, elle sera annulée en

déplacant le curseur en utilisant les touches

#*Vous pouvez spécifier |a localisation ou la section des données a &diter en utilisant
soit les mesures, soit les points de localisation. (Sauf pour certaines fonctions
d'édition). Normalement, 'appareil est réglé pour Faffichage de réglage de mesure.
Pour changer a I'affichage de réglage de points de localisation, appuyez sur la
touche | MODE | et pour retourner 3 'affichage de réglage de mesure, appuyez de

nouveau sur fa touche [ LOC .

+Dans certaines conditions, la valeur peut éire directement entrée avec ie

Notes
[ Clavier de dix touches |, méme sans appuyer sur la touche | ENTER |.

* ! n'est pas possible de passer d un mode autre que le mode d'attente directement
de I'affichage d'édition .

+Lorsque la piste de rythmes doit &tre éditée, vous ne pouvez utiiiser fes points de
localisation qui ont une résolution plus petite que des barres uniques.

*Lorsque vous avez &dité des données de morceauy, il se peut que vous ne puissiez
pas restaurer les données d'origine . Sauvegardez toujours les données de morceau
d'origing sur une disquette avant de procéder & 'édition.

Référence w1 P.88 FUNC 10 LOCATE POINT (Point de localisation)
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EDITION

EDIT 1 ERASE (Effacement)

Cette fonction permet d'effacer des événements dans une section particuliére d’'une
piste.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

DSélectionnez “ERASE" :

[EDIT ] - [T] -» [ ENTER ]

ELIT 1| ERASE
TREE 1-8 CH BLL

NEnérifiar In niste 3 effarar -

o O I B o S LR S § S S : TETRYETTEY
LY l WLILEE G HI}JIIU E 513 I WILVYITI Ut uUiaA twuuLiicd I ‘l - SR AN LY

@ Spécifiez le canal MIDI 3 effacer ;

( [Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

@Spécifiez I'état MIDI & effacer :
( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

& Spécifiez ia section de 'élat MIDI & éditer .

( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

®)Spécifiez la section des données de morceau a effacer :

B Specification avec des mesures :
| Cadran Alpha | ou { Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
{ — [ =] ou | ENTER | (Déplacement du curseur)

EnSpécification avec des points de localisation :
[ X atad TR VO HCIPHE R LR -2 1 NN (U QN [ [VSup A Rt DU DU I S

AU mapea |ul | WIGVITE WS WA LWWRLIED | LIpELH ILa iU ugs UL ue
localisation)
— 1] — ] ou [ ENTER |(Dsplacement du curseur)
(Exécutez :
REC

i3Quittez ce mode :

STOP |

@Ll'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

Additions “r Reportez-vous & la Référence -1 en ce qui concerne ia maniére de spécifier fa
E:

la
Ve ] = PE S o e -
sgclion 8 'Elape &




EDITION

Bl Spécification avec des mesures
Lors de I'utilisation des mesures pour la spécification de la section & effacer, réglez
le point de début ( la mesure ol l'effacement doit commencer) et le point de fin (le
nombre de mesures a effacer).

E#Spécification avec des points de localisation
Lors de 'utilisation de points de localisation pour la spécification de la section &
effacer, réglez le point de début (Je numéro de point de localisation ol 'effacement
doit commencer) et le point de fin (le numéro de point de localisation ol
I'effacement se termine).
% Si vous continuez & enfoncer |a touche sans régler la valeur de chague
paramétre, tous les événements MIDI de toutes les pistes & partir de 'emplacement
actue! (avant la sélection du mode d'gdition) jusqu’a ia fin seront effacés, en
conservant le mémea nambre de mesures vides

wlorsque la piste de rythmes est effacée, les motifs de rythmiques effacés
deviendront des motifs de silence, avec la méme synchronisation des motifs
rythmiques effacés

Référence

%1 P 96 EDIT (Editian)

o0



EDITION

EDIT 2 DELETE (Suppression)

Cette fanction permet de supprimer les données dans une certaine portion d'une
piste, y compris tous les événements

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “"DELETE" :

(€0 | — (2] — [ENTER]

ELIT 2 LELETE
TEE ALL

{ | Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou | Sélection de piste | ) -
ENTER

(3Spécifiez la section des données de morceau a supprimer :

i Spécification avec des mesures :
| Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
Ll — ] ou [ ENTER | (Dépiacement du curseur)

Spécification avec des points de localisation :

LOC | (Séleciion de I'affichage de réglags de point de localisation)

[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification des points de
localisation)
[« 1l « i oul ENTER | {Déplacement du curseur)

(@ Exécutez :
REC

®Quittez ce mode :

STOP

@®L'appareil retcurne dans le mode d'attente du MODE 1

Additions ElSpécification avec des mesures
Lors de P'utilisation des mesures pour la spécification de la section & supprimer,
réglez le point de début (Ja mesure ol la suppression doit commencer) et le point
de fin (le nombre de mesures & supprimer)

FiSpécification avec des poinis de localisation
Lors de 'utilisation de points de lgcalisation pour la spécification de ia section 3
supprimer réglez le point de début {ls numéro de point de localisation od ia
suppression doit commencer) et le point de fin (le numéaio ds point de localisation
ol Iz suopression sg [grming)




EDITION

#5i vous continuez d enfoncer ia touche | ENTER | sans régler la valeur de chaque
paramétre, tous les événements MIDI de toutes les pistes a partir de 'emplacement
actuel (avant [z sélection du mode d'édition) jusgu'd la fin seront supprimés.

Notes

# Lorsque vous avez supprimé des données dans une piste de rythmes et qu'elle est
devenue plus courte que les pistes de phrase, toutes les données aprés la fin de la
piste de rythmes ne peuvent &tre jouées. Reportez-vous & la Référence 2

+« Pour supprimer la piste de rythmes (ALL ou RHYTHM TRACK), vous devez
affecter les points de iocalisation aux barres de mesure.

Référence

1. P 102 EDIT 3 INSERT MEAS (Insertion de mesure)
2. P.150 UTIL 7 DATA REDUCE (Réduction de données)
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EDIT 3 INSERT MEAS (Insertion de mesure)

Cette fonction permet dinsérer des mesures d'espace 3 la position spécifiée
{mesures) dans r'importe quelle piste

Procédure  @&Du mode d'attente du MODE 1,
(D Sélectionnez “INSERT MEAS' :
EDIT | — E —-» | ENTER
ENIT 3 IMSERT MERS
TEE HLL
{DSpécitiez la piste ol les mesures d’espace doivent 8tre insérées :
( [ Cadran Alpha| [ Clavier de dix touches | ou I Sélection de piste | ) —
3)Spécifiez la synchronisation des mesures vides :
{ | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |
@Spécifiez la section ou les mesures d'espace doivent étre insérées
#Spécification avec des mesures ;
| Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification de ta section)
IS s TEMTED | MDAslaramasrs [ P TR T
i “| '_Ww,w’ g PRl iy VORI SHETH T G L E]
®Exécutez :
( REC |
| I |
®Quittez ce mode :
STOP
@L'appareil retaurne dans le mode d'attente du MODE 1
Additions B Spéacification avec des mesures
Lors de 'utilisation des mesures pour iz spécificalion de la section, réglez le point
nombre de mesures d insérer)
# Si vous continuez d enfoncer la touche sans régler la valeur de chague
parametre une mesure d'espace (synchronisation 4,4) est insérée 3
I'emplacement actuet (avant la sélection du mode d’édition)
*Lla synchronisation ne peut étre réglée que lorsgque la piste de rythmes a été
sélectionnée
Motes +La section d insérer ne peut &tre spécifiée avec des points de localisation
phrase devient plus longue que la piste de rythmes toutes les données aprés ia fin
de la piste de rythmes ne peuvent &ire jouées Reporiez-vous & la Référence --1
Rértérence 1 P 150 UTIL 7 DATA REDUCE (Réduction de données)
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EDIT 4 MERGE (Fusion)

Cette fonction permet de fusionner deux pistes de phrase (données de morceau) en
une piste de phrase unique, laissant 'autre piste vide.

Pracédure  &Du mode d'attente du MODE 1,
(DSélectionnez ""MERGE" ;
EDIT | — [4] — [ ENTER
ELIT 4 MERGE
TEE Z+TREE 1 0+ TEE 2
(@Spécifiez deux pistes 3 fusionner ; I'une & vider et I'autre & conserver
([ Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —
ENTER
@Exécutez :
REC
@Quittez ce mode :
STOP
@l appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions + Si vous continuez 3 enfoncer la touche | ENTER | sans régler la valeur de chaque
paramétre, la piste 1 est fusionnée avec la piste 8, les données de la piste 1 &tant
effacées.

Notes *La fonction de fusion (Merge) ne peut &tre utilisée gue dans les pistes de phrase

# Si deux pistes utilisant le méme canal MIDI sont fusionnées, elles ne peuvent plus
gire séparées ultérieurement.
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EDIT 5 EXTRACT (Extraction)

Catte fonction permet d'extraire une certaine portion de données de morceau dans
une piste quelconque et de la déplacer & la méme position dans une autre piste.

Procédure

@Du mode d'atiente du MODE 1,

(MSélectionnez “EXTRACT ;

[EDIT ] — [5] — [ENTER ]

EDIT S ESTRACT
TRE 1 e TRE 2

destination :
( { Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —

ENTER | (Répétez)}

@Selectionnez le mode d'extraction (comment les donndes doivent &tre transférées) :
{ | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | } — | ENTER |

Brifiar 1o canal MIN 3 avtraire -
agitier & cana: MiLM exiramrs ;

=t

Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

™

citiez la section de '8tat MIDI & extraire :
Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) —» | ENTER |

®&Spécifiez la section de I'état MIDI & &diter ;
( { Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

@ Spécifiez la section des données de morceau 3 extraire :

| Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
| < ]| — | ou| ENTER | (Déplacement du curseur)

B Spécification avec des points de localisation :
(Sélection de I'affichage de réglage de point de localisation)
| Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | {(Spécification des points de
tocalisation)
|~ i = ou| ENTER | (Déplacement du curseur)

8 Exéeutez

Ll
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®Quittez ce mode :

®L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions

=1 P 98 EDIT (Edition)

+#Reportez-vous & la Référence+rl en ce qui concerne la maniére de spécifier |a
section & {'étape @.

B Spécification avec des mesures

Lors de l'utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez le point
de début (la mesure od l'extraction doit commencer) et le point de fin (le nombre
de mesures a extraire).

FSpécification avec des points de localisation

Lors de i'utilisation de points de localisation pour la spécification de la section,
réglez le point de début {le numéro de point de localisation ol I'extraction doit
commencer) et le point de fin (le numéro de point de localisation od I'extraction se
terming)

#Si vous continuez & enfoncer la touche sans régler la valeur de chaque
paraméatre, tous les événements dans la piste 1 & partir de la position actuelle
{avant la sélection du mode d'&dition) jusqu’'a la fin sont extraits et transférés dans
la piste 8, exactement sur la méme section.

#Les données extraites sont transférées différemment, selon le mode d'édition de
piste selectionng, comme suit :

Mode REPLACE Tous les vénements du canal MIDI spécifié dans la piste de
destination sont effacés, &tant remplacés par Les événe-
menis extraits.

Mode MiX Les données de morceau extraites sont mélangées avec les
événements dans la piste de destination.

#En réglant le canal MIDI de Iz piste & extraire au méme numéro que la piste de
destination, tous les événements MID!, & 'exception de I'état spécifié dans le canal
MIDI spécifié peuvent étre effacé
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EDIT 6 TRANSPOSE (Transposition)

Une certaine portion d'événement de note ou des messages de pression de touche
(aftertouch) polyphonique, dans n'importe quelle piste de phrase, peut &tre
transposée.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “TRANSPOSE" ;

[EDIT ] - [6] — [ENTER]

EHIT & TRAMSPOIE
TRE 1-2 CH  ALL

(@Specitiez la piste 4 transposer :
( {Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | )} —

@Sélectionnez le canal MIDI' 3 transposer :

( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER

@ Spécifiez 1a gamme de son & transposer :

( [ Cadran Aipha | ou { Clavier de dix touches | } — [ ENTER | (Répétez)

&iSpécifiez fa section A Iransposer

B Spécification avec des mesures :
| Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de la section)

« |[=] ou [ ENTER | (Déplacement du curseur)

i Spécification avec des points de localisation :
(Sélection de I'affichage de réglage de point de localisation)

focalisation)
| = | —1ou [ ENTER | (Déplacement du curseur)

®Exécutez :
REC

(7)Quittez ce mode ;

@L'appareil retourne dans le mode d'atienie du MODE 1
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Additions # Vous pouvez transposez le diapason en &tapes de demi-ton vers le haut ou le bas,
sur deux octaves (+ 24)

Bl Spécification avec des mesures

Lors de [utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez le point
de début (la mesure ol la transposition doit commencer) et le point de fin (le
nombre de mesures @ fransposer).

B Spécification avec des points de localisation
Lors de ['utilisation de points de localisation pour la spécification de la section,
réglez le point de début (le numéro de point de localisation odl la transposition doit
commencer) et le point de fin (le numéro de point de localisation od la transposition
se termine)

# St vous continuez & enfoncer 1a touche | ENTER | sans régler la valeur de chaque
paramétre, fa transposition ne peut étre effectuge.

Note % Tout numéro de note qui devient iniérieur 3 zéro (ou supérieur & 127) par la
transposition sera automatiquement changé en zéro ou 127 et ne peut &ire ramené
a la valeur d'origine.
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EDIT 7 CHANGE VELO (Changement de vélocité)

Cette fonction vous permet de changer les messages de véiocité des événements de
note dans la section spécifiée de n'importe quelle piste de phrase

Procédure  @0Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “CHANGE VELQO" :

[EDIT | - [7] — [ ENTER ]

EDIT 7 CHAMEE WELD
TREE 1-5 CH  AFALL

ou | Sélection de piste | ) —

{ {Ladran Alpha |, [ Clavier de dix touches |

@Spécifiez le canal MIDI dont la véiacité doit &tre changée :

( { Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ENTER

@Spécifiez la gamme de son ol la vélocite doit étre changée :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER | (Répétez)

®Reéglez I'agrandissement (MAGNIFY) pour le changement de vélogits
{ { Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix fouches | ) — | EMTER !

®Reéglez le suivi de touche (KF-Key Follow) pour le changement de véiocité

( | Cadran Aipha | ou [ Clavier de dix touches | ) ~ [ ENTER

(DRéglez la polarisation “BIAS" pour le changement de vélocité :

( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

([ Ladran Alpna | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

@)Spécifiez la section ol la vélocité doit étre changée -

B Spécification avec des mesures
| Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
L= 1l—]ou [ ENTER | (Déplacement du curseur)

ElSpécification avec des points de localisation
(Sélection de I'affichage de réglage de point de localisation)

['Cadran Alnha | au [ {iavier As fiv fniirhas | (Sndcifiratinn  dac  mainte  do
localisation)
L= 1] = 1ou| ENTER | (Déplacement du curseur)
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dDQuittez ce mode :

@\ appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions

! e e
MOMES

#Lors de I'utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez e point

de début (la mesure ot le changernent de vélocité doit commencer) et le point de
fin (le nombre ds mesures qui changeront de vélocita).

#lLors de I'utilisation de points de localisation pour ia spécification de la section,

réglez le point de début (le numéro de point de localisation od le changement de
vélocité doit commencer) et le point de fin (le numéro de point de lacalisation ol
le changement de vélocité se termine).

4 Si vous continuez & enfoncer la touche | ENTER | sans régler |z valeur de chaque

paramétre, le changement de vélocité ne peut étre effectué

Voici une formule de conversion pour le changement de vélocité .

V = (Vo — 64) X MAGNIFY + {KF X {Touche { — 64) + BIAS} x (At
SPAN) + 64

Vo Nouvelle valeur de vélocité (aprés)

Voo Valeur de vélocité précédente {avant)

MAGNIFY : Agrandissement pour le changement de vélocité

KF : Valeur de “Key Follow"” au changement de vélocité

BIAS : Polarisation pour le changemeni de vélocité

N: Mode de canversion par KF et BIAS (0 = immédiat, 1 = graduel)

At Nombre d'impulsions d'harloge du peint de début d'édition au
massage de note

SPAN : Nombre d'impulsions d’horloge fotal dans foute a section spécifige

Lorsque la valeur MAGNIFY est pius grande gue 1, le changement de vélocité est
accentué et lorsque cette valeur est inférieure @ 1, le changement de vélocité est

désacceniué

Lorsque la valeur KF est plus grande que zéro, les sons les plus hauis sont
accentués alors que les sons les plus bas sont accentués lorsque cette valaur est

plus petite

Lorsque N = 1 (changemest graduel) ent séfectionné et que BIAS est plus grand
que zéro. un Cresc (effet de crescendo) est obtenu Lorsque BiAS est inférieur 3
zéro. un Dim (efiet de Diminuendo) est obtenu

- Tout numéro ds note dont 1a vlocité devient inférieurs & 1 (ou supérieure 2 127)

aar ke changemant de valocité sera automatiquement changé an 1 ou 127 & ne

selt dtve ramenég a la valewy doriging

cOMME UNE Lunitd ai

mintgnt 133 fraciions de 05 =t plus

cerourner & Ia valsuy
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EDIT 8 CHANGE M. CH (Changement de canal MIDI)

Cette fonction vous permet de changer ie canal MIDI dans la section spécifiée des
événements dans n’importe quelle piste.

Procédure &Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez “"CHANGE MID! CH'" ¢

[EDIT | - (8] - [ ENTER ]

ELIT 2 CHAMGE M.ZH
TEE 1-2
T O3 Tlzopizte ot e cona! MM L - S
( [Cadran Aipha |, | Clavier de dix touches | ou | Sélection de piste | ) —

@Spécifiez le canal MIDI d'origine (avant I'édition) et un nouveau canal MIDI (aprés
I'edition) : '
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER | (Répétez)

@Spécifiez I'état MIDI dont le canal MID! doit &tre changé :
( [Cadran Aipha | ou [ Clavier de dix touches | } — [ ENTER |

o

Bidpécifiez la gamme de P'étal MIDIE dont e canal MiDI doit atre changs :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix fouches | ) — [ ENTER |

®Spécifiez la section ol le changement de canal MID{ doit &tre exécuts :

ElSpécification avec des mesures
| Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
[ — ][ = ou[ ENTER | (Déplacement du curseur)

BEopecitication avec des points de localisation
(Sélection de I'affichage de réglage de point de localisation)
[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification des points de
localisation)
[« || =] ou [ ENTER | (Déplacement du curseur)

(DExéeutez ;
REC

i@ Quittez ce mode :
T

©@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1




EDITION

Additions

* Reportez-vous a la Référence 2 en ce qui concerne la sélection de la section 3
I'étape 5.

1Spécification avec des mesures

Lors de t'utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez le point
de déhut (la mesure ol le changement de canal MiDI doit commencer) et le point
de fin (le nombre de mesures qui changeront de canal MID!).

Spécification avec des points de locaiisation
l.ors de P'utilisation de points de localisation pour la spécification de la section,
régiez le point de début {le numéro de point de localisation ol le changement de
canal MIDI doit commencer) et le point de fin (le numéro de point de localisation
ol le changement de canal MIDI se termineg)

#Si vous continuez a enfoncer la touche | ENTER | sans régler la valeur de chaque
paramétre, tous les événements dans toutes les pistes de la position actuelle 4 |a

fin seront changés dans ie canal MiDI 1.

Note

# Si vous mettez deux canaux de données dans le méme canai MIDI en utilisant la
fonction de changement de canal MIDI, ils ne peuvent plus &tre séparés par aprés
St vous désirez changer les canaux MIDI uniquement pour fa reproduction,
reportez-vous a la Référence 1.

Référence

1 P81 FUNC 12 XMT CHANNEL (Transmission de canal)
“2 P96 EDIT (Edition)



EDITION

EDIT 9 QUANTIZE (Quantification)

Cette fonction vous permet de quantifier (corriger) la synchronisation d'une certaine
pottion des événements de nole dans n'imparte quelle piste de phrase.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

DSélectionnez “QUANTIZE"
EDIT | — (9] — [ ENTER

ELDIT = GUAMTIZE
TEE i-2 » TRE 1-

]
]

quantitides doivent Etre écriles) :
{ [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches |} — [ ENTER |

@Spécifiez ie canal MIDI & gquantifier :
{ [ Cadran Alpha | cu { Clavier de dix touches | } — | ENTER |

@Réglez la résolution, gui est la note la plus courte utilisée pour la quantification :
{ [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

{B)Spécifiez le taux de la quantification :
{ [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix joucites | ) — [ ENITER |

®Spécifiez fa section o0 la guantification doit 8tre exécutée :

BSpécification avec des mesures
['Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
[« 10— ]ou[ ENTER | (Déplacement du curseur)

LUC : (Seiection e | atricnage de reglage de poinl de localsanon)
| Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification des points de
localisation)
Le 11— ]ou| ENTER | (Déplacement du curseur)

i Exécutaz
REC

:8:Quittez ce mode :
[STOP |

Bl 'appareil retowrne dans le mode d'attente du MODE 1




EDITION

Additions

*Toutes les données existantes dans la section spécifiée de la piste destination
seront effacées.

Spécification avec des mesures

Lors de F'utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez le point
de début (la mesure o la guantification doit commencer) et le point de fin (e
nombre de mesures i quantifier)

B Spécification avec des points de localisation
Lors de l'utilisation de peints de localisation pour la spécification de fa section,
réglez le point de début (le numéro de point de localisation ol la quantification doit
commencer) et le point de fin (le numére de point de localisation o ta
guantification se termine)

# Si vous continuez 4 enfoncer la touche sans régler la valeur de chague
paramétre, toutes les données de morceau dans toutes les pistes de fa position
actuelle (avant la sélection du mode d’édition) a la fin seront quantifiées avec une
résolution de doubile croche

+*Le taux de quantification régle le nombre de messages de note & déplacer de leur
position d’origine vers la résolution. A 1,0, tous les messages de note sont
déplacés vers la position de base et les valeurs plus petites réduisent la quantité
de mouvement Par exemple, 3 0,7, ils ne bougent que de 70% vers ia position de
base.

Note

+* Les données de morceau quantifids ne peuvent étre ramenés aux données d'origine
N'oubliez pas de sauvegarder les données de morceau sur une disquette avant
d'exécuter la guantification si vous utilisez la méme piste pour la destination.
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EDITION

EDIT 10 COPY (Copie)

Cette fonction vous permet de copier les événements d'un canal MID! spécifié dans
une piste sur une position guelconque des données du morceau actuel

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

{DSeélectionnez "“COPY" :

[EDIT ] — 1] - [0] — [ENTER ]

ECITLiO CoOpPy
SOME L o SORG 1

@Spécifiez le numéro de morceau source ;

sl - . T

@ Spécifiez une piste source et une piste destination :
( { Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | } —

ENTER | (Répétez)

@Sélectionnez 'un des modes de copie (la maniére de copier) :
( L Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

®)Spécifiez le canal MID! & copier :
( { Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

©®Spécifiez la section 3 copier :

B Spécification avec des mesures
{ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
[~ [ =] ou [ ENTER | (Dépiacement du curseur)

Bl Spécification avec des points de localisation
[ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification des poinis de
localisation)
| — ! = ]ou | ENTER | (Déplacement du curseur)

i7:Spécifier 1a position dans |z destination

‘8:Spécitiez le nombre de fois que les données doivent &tre copides
{ | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

18 Quittez ce mode :

Sl appareil retowrne dans le mods d attente du MODE 1




EDITION

Additions

Spécification avec des mesures

Lors de P'utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez le point
de début {la mesure oli la copie doit commencer) et le point de fin {le nombre de
mesures a copier).

ESpécification avec des points de localisation
Lors de 'utilisation de points de localisation pour la spécification de la section,
réglez le point de début (le numéro de point de localisation ol la copie doit
commencer) et le point de fin (le numéro de point de localisation ol la copie se
termine}.

4 Si vous continuez 3 enfoncer la touche | ENTER | sans régler la valeur de chaque
paramatre, tous les événerments dans toutes les pistes de la position actuelle & Iz
fin seront copiées une fois a la fin des données de morceau.

#Si la piste de rythmes est copiée dans une piste de phrase, le canal MIDI —
affectation de numéro de touche réglée dans FUNC 5 et la durée de porte
(résolution,~2) correspondant & la résolution de chagque motif rythmique seront
8galement copiés.

«lLa fonction de copie est exécutée de maniére différente, selon le mode de copie,
comme suit :

Mode REPLACE :  Tous les événements du canal MIDI spécifié dans la piste de
destination sont effacés, étant remplacés par les événements
extraits

Mode MIX : Les évBnements sources sont mélangés avec les événements
dans la piste destination

Notes

+La procédure ci~-dessus ne peut copier la piste de rythmes dans un morceau dans
un autre morceau Pour utiliser la piste de rythmes ou les motifs rythmiques dans
des données de morceau différent, reportez-vous 3 la Référence +r2

+La piste de tempo ou la piste de rythmes ne peut étre copiée dans le mode MIX

+Si vous copiez sans la piste de rythmes et que la piste de phrase ou la piste de
tempo devient plus longue que la piste de rythmes, un nombre de motifs de silence
sera ajouté & lz piste de rythmes et en conséquence, les donnéss copiées peuveant
Bire jouges jusqu'ad la fin

rLa fonction de copie ne peut étre obtenue entre différents types de pistes (p & enlie
une piste de phrase et la pisie de tempo, la piste de rythmes st la piste de tempo)

o
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EDITION

EDIT 11 CHANGE G.T. {Changement de durée de porte)

Cette fonction vous permet de changer ia durée de porte de la section spécifiée dans
n'importe quelle piste de phrase,

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez "CHANGE G T

EDIT |~ [1]~—{1]- [ENTER |

ELITI1 CHEMEE §.T.
Tk 1-2  CH  HLL

NSnacifier |a piste dont la durde de norte deit Btre chaneée

Ve R~ ELIE

S et o T T Dot ondd o e od o e londi
\ |'uu'€.jn i e {1 ] Wle v Wi GeR dGLGiiGs | WU | OGIGLLIVO UT Pl

@ Spécifiez e canal MIDI dont la durée de porte doit &tre changée :
( [Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

@Spécifiez la gamme de son dont la durée de porte doit &tre changée :
( [ .Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER | (Répétez)

®Reéglez Yagrandissement (MAGNIFY) pour le changement de durée de porte :
( [Cadran Alpha ] ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

@& Réglez le suivi de touche (KF-Key Follow) pour le changement de durée de porte :
( [ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER

{DRéglez la polarisation (BIAS) pour le changement de durée de porte :

( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER

B T O 1 L e L I 2

(| AUTEn AIPNE | OU | LIAVIer d€ dIX [9Ucnes | J — | ENIER
@ 3Spécifiez la section ot la durée de porte doit étre changée :
EASpéacification avec des mesures

| Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification de ta section)
{+ || > lou| ENTER | (Déplacement du curseur)

#Spécification avec des points de localisation
@E} (Sélection de t'affichage de réglage de point de localisation)
[ Cadran Aloha | ou " Liavier de dix touches | (Sodcification des noinis de
localisation)

w— e ou o EMNTER  (Dépiacement du curseur)




EDITION

iExécutez :
REC

iHQuittez ce mode :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions

pécification avec des mesures

Lors de I'utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez le point
de début (la mesure ol le changement de durée de porte doit commencer) et le
point de fin (le nombre de mesures dont la durée de porte va changer)

i Spécification avec des points de localisation
Lors de I'utilisation de points de localisation pour ia spécification de la section,
régiez le paint de début (le numéro de point de localisation ol le changement de
durée de porte doit commencer) et le point de fin (le numéro de point de localisation
ol le changement de durée de porte se termine).

+Si vous continuez & enfoncer la touche | ENTER | sans régler la valeur de chaque
paramétre, le changement de durée de porte ne peut Btre exécuté.

Voici une formule de conversion pour le changement de durée de porte :
G= G, X MAGNIFY 4 {KF % (Toucheg — 64) + BIAS} X (At/SPAN)

G: Nouvelle valeur de durée de porte (aprés)

Gy : Valeur de durée de porte précédente (avant)

MAGNIFY : Agrandissement pour le changement de durée de porte

KF : Valeur de “Key Follow' du changement de durée de porte

BIAS ; Polarisation pour le changement de durée de porte

N: Mode de conversion par KF et BIAS (0 = immédiat, 1 = graduel)

At Mombre d'impuisions d’horioge du point de début d'édition aux

données de note

SPAN : Mombre ¢impulsions d'horioge toial dans toute |a section spécifiée
Notes “Toute durée de porte qui devient iniérieure 3 1 (ou supérieure 3@ 65535) par le

changement de durée de porte sera automatiguement changé en 1 {ou 65535) et

ne peut &ire ramenée & la valeur d'origine

--Las calculs ci-dessus comptent les fractions de 0.5 et plus comme une unité et
retive ‘e resie o en conséquencs. les duréss de porte Editées peuvent ng pas

retournar d e valeur doriging an faisant las calouls mnvarses
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EDITION

EDIT 12 SHIFT CLOCK (Décalage d'horloge)

Cette fonction vous permet de décaler la synchronisation des &vénements dans la
section spécifide d'une piste de phrase ou de la piste de tempo en utilisant des étapes
d'impulsion d’horloge.

Procédure

& Du mode d'attente du MODE 1,

(DSeélectionnez “SHIFT CLOCK' :
EDIT | — . — | ENTER

ELITIZ SHIFT CLE
TRE 1-3  CH  #lL

Zopeciiies ta piste Uont i norivge 4o etre decaiee
( {Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —

@Spécifiez le canal MID! dont 'horloge doit &tre décalée :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

@Spécifiez 'état MIDI dont I'horloge doit atre décalée -
( | Cadran Aipha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER | (Répétez)

®8pécifiez 12 gamme d'état MID! dont I'harloge doit &re décalde .
( | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

®Réglez 1a polarisation (BIAS) pour le décalage d'horloge :
{ [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — [ ENTER |

{7)Spécifiez la section oG I'horloge doit &tre décalée :

L P

{LAAran Aipna | ou | Liavier ge aix Toucnes | (SPeciication Je 1a Seclion)
| < ]| — | ou [ ENTER | (Déplacement du curseur)

BlSpécification avec des points de localisation
@ {Sélection de l'affichage de réglage de point de localisation)
{ Cadran Alpha | ou | Ciavier de dix touches | {Spécification des points de
iocalisation)
{ 1= ]ou{ ENTER | (Déplacement du curseur)

‘diExécutez
RELC

g Quittez ce mode :
| STG#® '

Bl appareil retourne dans le mode datienie du MODE 1




EDITION

Additions iSpécification avec des mesures
Lors de l'utilisation des mesures pour fa spécification de la secticn, réglez le point
de début (la mesure ol e décalage d'horloge doit commencer) et le point de fin (le
nombre de mesures dont I'horloge doit &tre décalée).
dSpécification avec des points de [ocalisation
Lors de l'utilisation de points de localisation pour la spécification de la section,
réglez le point de début (le numéro de point de lacalisation ol le décalage d'horloge
doit commencer) et e point de fin (le numéro de point de locatisation ol le décalage
d'horloge se termine)
Si vous continuez 3 enfoncer la touche | ENTER | sans régler [a valeur de chaque
paramétre, le décalage d’horloge ne peut étre effectué.

#Si la polarisation (Bias) est réglée sur une valeur “+'' (ou "=}, les données sont

décalées vers 'avant {ou vers I'arriére).

Notes 4 Vous ne pouvez décaler les données plus que le début d'un morceau. Pour décaler

davantage, insérez une mesure d'espace au début du morceau. Reportez-vous d la
Référence 1

+ St vous décalez un événerment plus que [a fin des données de morceau, 'événement
ne sera pas joué Pour le jouer, étendez la piste de rythmes. Reportez-vous & la
Référence 1

Référence #1. P.102 EDIT 3 INSERT MEAS (Insertion de mesure)
#r2. P96 EDIT (Edition)
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EDITION

EDIT 13 DATA THIN (Réduction des données)

Cette fonction vaus permet de retiver certaines portions des donndes de morceau
dans une piste en utilisant une formule arithmétique. Cette fanction vous permet
d’utiliser la mémoire interne de maniére plus efficace.

Procédure

@Du mode d'attente du MCDE 1,

(DSélectionnez "DATA THIN" ;

[EDT ] — [T] — [3] — (ENTER ]

ELTTLE DETH THIN

THEE 1-2  CH 1
( {Cadran Alpha |, | Clavier de dix touches | ou | Sélection de piste | ) —
ENTER

(@Spécifiez te canal MI1D| ou {a fonction Data Thin doit étre exécutée ;
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

@Spécifiez I'état MIDI od la fonction Data Thin doit &ire exécutée :
{ [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — [TENTER | (Répatez)

®)Spécifiez la gamme d'état MIDI ol la fonction Data Thin doit 8tre exécutse -
f

( | Cadran Aipha | ou | Clavier de dix iouches | ) — | ENTER |

®Réglez le “taux de changement le plus petit” pour la fonction Data Thin ;
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER | (Valeur)
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) - [ ENTER | (Durée)

(@ Spécifiez la section ol la fonction Data Thin doit étre exéoutée :

{ | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) (Spécification de la section)
| < i| — | ou | ENTER | (Déplacement du curseur)

ESpécification avec des points de localisation
{Sélection de 'affichage de réglage de point de localisation)
| Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification des points de
localisation)
Fe— 1= ou [ ENTER | (Déplacement du curseur)

‘B.Exécutez :
[ f 4 ol

§ Quittez ce mode
STOP |

Dl appareil retourng dans e mode d atiente du MODE 1




EBITION

Additions #les messages de Pitch Bender et d'Aftertouch d'un clavier MIDI consommeront
une grande quantitd de mémoaire dans le MC. Pour sauvegarder ta mémoire, vous
pouvez retirer des événements sans provoquer de changement audibie. Le rapport
optimum pour ce traitement arithmétique varie en fonction de I'exécution [l se peut
que vous deviez faire piusieurs essais

+Les données qui peuvent utiliser (a fonction Data Thin possédent des événements
PAf, CC, CAf ou PB.

# Reportez-vous @ ia Référence 7r1 en ce qui concerne ia section spécifiée 4 I'étape
5.

#les valeurs de Pitch Bender peuvent &tre réglées de -8191 & 8192 (14 bits), mais
I'affichage de microscope indigue ces valeurs de -128 & 128 (8 bits)
La fonction Date Thin traite les données de Pitch Bender avec une precision de 10
hits et en conséquence, 1 carrespond 3 approximativement 2,3 centiémes lorsqgue
la gamme de Bender de la source sonore est réglée sur 12 demi-tons (= 1 octave).

1Spécification avec des mesures

Lors de 'utilisation des mesures pour la spécification de la section, réglez le point
de début (Ja mesure ofi la fonction Data Thin doit commencer) et le point de fin (le
nombre de mesures pour lesqueiles la fonction Data Thin doit &tre exécutée).

EASpécification avec des points de localisation
Lors de l'utilisation de points de localisation pour la spécification de la section,
réglez te point de début (le numéro de point de localisation ol fa fonction Data Thin
doit commencer) et |a point de fin (e numéro de point de localisation ol 1a fonction
Data Thin se termine).

#Si vous continuez & enfoncer la touche sans régler la valeur de chaque
paramétre, les donnédes de pression de canal dans toutes ies pistes de phrase
seront retirées (= Data Thin ou Réduction des Données) de la position actuelle &
la fin des données du morceau actuellement sélectionné

Référence +1 P96 EDIT (Edition



EDITION

EDIT 14 TRACK EXCHANGE (Echange de piste)

Cette fonction vous permet d'échanger des données entre deux pistes de phrases
quelcongues.

Procédure

Addition

@Du maode d'attente du MODE 1,

DSélectionnez “TRACK EXCHANGE' :

[EDIT ] - [T] — [&] — [ ENTER ]

ERITL4 TRE EHCHRAMNEE
TEE 1 «4m @

( [Cadran Aipha |, [ Clavier de dix touches | ou | Sélection de piste | ) —

(FExécutez :
REC |

@Quittez ce mode ;
STOP

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

*Lles réglages de FUNC 11 et FUNC 12 sont également échangés,




EDITION

EDIT 15 MULTI EDIT (Edition multiple)

Cette fonction comprend 10 fonctions d'édition uniques différentes.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSélectionnez "MULT! EDIT" :

CEDIT ] - (1] — [5] ~ (ENTER ]

ELITLS MUOLTI ERIT
TRE 1-%  OH  ALL

(DAffectez la piste ol la fonction d'édition multiple (Multi Edit) doit étre effectuée :
( [Cadran Alpha |, [ Clavier de dix touches | ou | Sélection de piste | ) —

(3Spécifiez le canal MIDI ol la fonction d'édition muitipie (Multi Edit) doit étre

effectuce :
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — [ ENTER_|

@Sélectionnez le mode pour I'édition multiple :
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

orsque vous avez sélectionné MODIFY {(Modification des données)

(BAffectez I'état MIDI & modifier :
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

@& Spécifiez la section de 'état MIDI & modifier :
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER | (Répétez)

(HSelectionnez Compand o Reserse :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

@Si vous aver sélectionné Compand, affectez I'agrandissement pour I'action de
“Companding'”.
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |

Hlorsque vous avez sélectionné SHIFT ¢ (Décalage de données)

& Affectez 'état MID! & décaler :
{ | Cadvan Alpha | ou | Clavier de dix fpuches ') — |

7 2

valzur (numéro) de Fétat MIDE de source
P PR P -

50U




EDITION

®)Spécifiez la section ol la fonction Multi Edit doit étre exécutée :

B|Spécification avec des mesures
{ Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Spécification de la section)
[ —1[—=]ou[ ENTER | (Déplacement du curseur)

B Spécification avec des points de localisation
(Sélection de l'affichage de réglage de point de localisation)
Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Spécification des points de
localisation)
| < ] —=]oul ENTER | (Déplacement du curseur)

WU e L L

REC

@®Quittez ce mode :
STOP

@L'apareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions #Lors de T'utilisation de mesures pour la spécification de fa section, réglez le naint
de début (la mesure ol la fonction Multi Edit doit commencer) et le point de fin (le
nombrre de mesures & &diter).

MODIFY (Modification des données : Edition de type multiple)
Une certaine donnée dans un événement est “compand”’ ou inversée.

Valeur Donrnées Description

La garmme peut Eire réglée Les numéros de note
NOTE Numére de note de NOTE et PAf peuvent &tre changés en méme
temps avec la valeur de base 64

VELQ Vélocité Note On La gamme peut &tre changée avec la valeur de base 0"
cC Valewr de changement de contrdle |La gamme peut 8ire changée avec [a valeur de base 07
CAF Valeur d'aftertouch l.a valeur de base est O
PB Valeuwr de Pitch bend La valew de base est O

SHIFT # (Décalage de données : Edition de type addition)
Une certaine donnée dans un événement est décalée pour changer a une valeur

différente.
Valeur Dannées Description
. Seul le diapason spécifié est altéré Les numéros de note de
MOTE # Mumére de note B R
NOTE st PAF sont changés en méme {emps
B T T -2 T I SR S
ALL Uct Mumerp denote | T T

Muméro de changement | Par exempie ceci peut &ue utilisé pouwr changer les données
de contrdle dExprassion (CTRL 2 = 11} en données de Volume (CTRL z = 7)

Muméro de changement | Lorsque |2 méme voix est ulibsés en plusisws positions elles

]
3]

de programme euvent toutss élie changdes en une vour différente en une fois
8 4 g




MICROSCOPE  ———] VUE DE CHAMP |

—f MEMOIRE D’EVENEMENT |

¥ MICRO-EDITION _ |———] CHANGEMENT DEVENEMENT |

—{ EFFACEMENT O'EVENEMENT |

—— CREATION D'EVENEMENT |

-] DEPLACEMENT DEVENEMENT |

L] FLACEMENT DEVENEMENT |

L EDITION PAR ETAPE

CHANGEMENT D'ETAPE |

EFFACEMENT D'ETAPE |

INSERTION D'ETAPE]

MICROSCOPE 126
VUE DE CHAMP ‘ 127
MEMOIRE D'EVENEMENT - 129
u EDIT ZS-EDITION {Micro Edition,/

Edition par élape) coeee 130
u EDIT 1 CHANGEMENT D'EVENEMENT - - - 1132
2 EDIT 2 EFFACEMENT D'EVENEMENT 133
4 EDIT 3 CREATION D'EVENEMENT : 134
u« EDIT 4 DEPLACEMENT D'EVENEMENT - - 135
pw EDIT 5 PLACEMENT D'EVENEMENT ~ 136
S-EDIT 1 CHANGEMENT D'ETAPE - 137
S-EDIT 2 EFFACEMENT D'ETAPE 138
S-FDIT 3 INSERTION D'ETAPE 139
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MICRQSCORPE

MICROSCOPE

Ce mode vous permet de vérifier en détails les 8vBnements dans une piste de phrase
ou une piste de tempo.

Procédure  @Du made Microscope,
O(Suivez la procédure nécessaire)
@L'appareil retourne dans le mode Microscope
Additions  #Spécifiez un paramétre avec les touches et déplacez le curseur avec le
Cadran Alpha |.
Pogitinn < cursaur Foncion du Cadian Alpna
Piste Sélection de piste
Mesure Décalage d'une mesure
Temps Décalage d'un temps
Impulsion d'hotloge | Dacalage d’un événement vers 'avant ou vers f'arriére
(Transmission de |'"8vénement de note actuel)
+ Quel que soit I'endrait nii se trouve le curseur, les tourhes | RESET 1oy [ SKIBP |
fonctionnent comme le | Cadran Alpha | lorsque le curseur se trouve 3 ia position
Horloge.
* Vous pouvez changer les pistes en utilisant les touches de sélection de piste quelie
gue soit la position ol se trouve le curseur
*L'événement de note est affiché et pendant ce temps, les messages de note sont
transmis de MIDI OUT pendant une certaine durée de porte. Reportez-vous aux
Références v 1 et 2 pour régler les conditions de transmission
PLAY | Quel que soit I'Bvénement de note, 'événement Note ON est transmis
lorsgue la touche | PLAY | est enfoncée et Note OFF est transmis lorsque Ia
touche est relachée Reportez-vous aux Références +r1 et 2 pour régler les
conditions de transmission ,
~En réglant le champ de vue, les événements spécifies peuvent &tre vérifiés.
Reportez-vous 3 ia Référence =3
Note % Les pistes de rythmes et les motifs rythmiques ne pecvent utiliser la fonction
Microscope
Référence =1 90 FUNC 11 GUTPUT ASSIGN (Affectation de sortie)

P
-2 P 91 FUNC 12 XMT CHANNEL (Canal de transmission)
'3 P 127 MICROSCOPE VIEW FIELD (Champ de vue de microscopa)




MICROSCORPE

MICROSCOPE VIEW FIELD {Champ de vue de microscope)

Cette fonction vous permet de spécifier les types (champ de vue} d’événement que
vous désirez voir dans P'affichage de Microscope.

Procédure  @Du mode Microscope,

@ Sélectionnez la fonction "MICROSCOPE VIEW FIELD™ :

[ MICROSCORE |
MIEW FIELD CH = 1
MOTE = OFF milleaEt

@ Spécifiez te canal MIDI que vous désirez vérifier :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

QAffectez la zone de I'état MIDI que vous désirez vérifier :
[Cadran Alpha | — [ < ][ =] ou [ Clavier de dix touches |

@Quittez ce mode :

ENTER | ou | MICROSCOPE

@1 'appareil retourne dans le mode Microscope.

Additions +Lla valeur de défaut de la fonction de champ de vue de microscope est que seuls
les événements de note dans tous les canaux sont affectés.

0 ALL Tous les canaux sont indiqués dans "affichage

1—16 1—16 Seuis les canaux spécifiés sont affichés

#La valeur de champ de vue de I'état MIDI est affichée comme indiqué ci-dessous
et peut 8tre entrée directement avec le clavier de dix touches

0 OFF Indigué dans I'asffichage

1 ON Non indiqué dans {'affichage

%Les sept paramétres suivanis peuvent &tre réglés dans le champ de vue de

microscope !

NOTE Evénement de note

PAaf Aftertouch polyohonigus (pression de fouche polyphonigue)
co Changemant de contrle (0-121) Messages de mode de canal
FG o Changement dg programineg

TAT: Lfrartouch de canal {nression de canall

m ¢ cle Fiich dend

I Azssages Svsisan Snclusivs



MICROSCOPE

* Dans le mode microscope, vous pouvez libérer le champ de vue de microscope
(c'est-&-dire I'éfat oU tous les événements peuvent 8tre vus) en faisant tournsr le

Cadran Alpha | tout en maintenant la touche | SHIFT | enfoncée.

# Si vous renouvelez ie fichier de configuration avec la valeur de champ de vue que
vous avez réglé, 'appareil sera amorcé avec les données renouveliées Reportez-
vous & la Référence 1.

Notes #l.e champ de vue est automatiguement annulé pendant 'ddition par étape (S~EDI%}
# TU (Tune request) n'est indiqué que lorsque le champ de vue est annulé.
®LES duiiees de piste de lempu sunl Wejours Ndiguess dans | aiicnage, quel que
soit e champ de vue.
Référence

wwl. P.193 CNFG 7 SETUP UPDATE (Mise & jour du réglage)




MICROSCOPE

EVENT MEMORY (Mémoire d'évenement)

Cette fonction mémorise les événements dans I'affichage Microscope, les plagant
dans une mémoire d'événement. [l v a neuf mémoires d'événement pour 'utilisateur
ef une pour le systéme.

Procédure @Du mode Microscope,
(DF aire apparaitre Mévénement & mémoriser a 'affichage.

@Spécifiez le numéro de la memoire d'événement :
[REC ] ~ [ Clavier de dix touches j — | ENTER

te numéro de la mémoire d événement

EUENT MEMORY » 1
! L = s =

[}

@L’appareil retourne dans le mode Microscope,

Additions *Lies mémoires d'dvénement sont classées comme indiguée indiguée ci-dessous de

0a9
Numéro de mémaire | Mémoire d'événement Description
Chaque fois que la fonction gEDIT 2 est exécutée,
0 Le dernier événemant un nouvel événement effacé est écrit (Non
(Systéme) NeMEN | programmable par I'utilisateur) Le message

System Exclusive ne peut étre mémorisé.

1-8 ies événements auires

; System Exclusive ne peut étre écrit
{Pour I'tilisateur) |que Systermn Exclusive Y P

9 Svetam Exclusiv Seul System Exclusive peut &tre mémorisé
(Pour Futilisateur) Y XCUSIVE (jusqu'd 600 octets)

+# Les données d'une mémoire d'événement peuvent étre PLACEES (&crites) dans une
piste de phrase le nombre de fois désiré Reportez-vous & la Référence.

“Les données dans une mémoire d'événement peuvent &tre renouvellges en étant ré-
enregistrées

“rles données dans une mémoire d'@vénement sont conservéas jusqu’ d ce que
I'appareil soit &feint

Mote -rlLes données de piste de tempo ne peuvent éire écrites dans une mémoire
d'événement
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MICROSCOPE

£ EDIT/S-EDIT {Micro-édition/Edition par étape)

Il 'y & huit fonctions prévues dans ce mode pour I'édition d'un événement. Vous
pouvez chaisir I'un des deux types de modes d'édition suivants :

ElMode d'édition unique
L'appareil est ramené dans le mode microscope aprés 'édition d'un événement.

BIMode d'édition continue
L'appareil continue & éditer jusqu'd ce que ke mode d'édition soit annulé

Procédure

AGAITIon

@Du mode Microscope,

QR Elartinnmaer Ia fanrtinn MirralDAid 2 Qbam Tt

EMicro-Edit
|_EDIT | — | Clavier de dix touches | — [ ENTER | (Mode d'adition unique)
| EDIT ] - [ Clavier de dix touches | — EY (Mode d'édition continue)
(Le Cadran Alpha peut également étre utilisé.)

@Edition par étape
~ | Clavier de dix touches | — [ ENTER | (Mode d'édition unigue)
-+ | Clavier de dix touches | — FiERE 4 (Mode d’adition continue)

[ EDF

O(Procédure d'adition)}

O | ENTER

CAnnulation du mode d'édition continue :
[ MICROSCOPE |

@L appareil retourne dans le mode Microscope.

w L3 QIITerence enure 1 moce ae micro-editicn el ¢ eqilon par elape .
La micro-&dition fonctionne sur les événements spécifiés, séparément et en
conséqueance, les autres événementis ne sont pas affectés (décalés)
L'édition par étape affectent les autres événements en é&ditant un événement
particulier. Le réglage de champ de vue pendant lédition par étape st les
évenements qui suivent sont tous déplacés




MICROSCOPE

Notes

+ g EDIT 4 ne contient pas le mode d'édition continue.

* Pendant le mode de micro-édition ou d'édifion par &tape, une pression sur la

touche | MICROSCOPE | annulera le mode d'édition affecié & I'événement
actuellernent affiché ef permet de revenir au mode microscope.

* Pendant ['édition, toute valeur gui n'a pas encore &té entrée peut 8tre ramenée a la

valeur précédente en appuyant sur la touche | CANCEL |

#Dans le mode d'édition continue, lorsque les conditions nécessaires pour I'édition
ne sont pas satisfaites, le MC quitte automatiquement le mode d'édition et
retourne dans le mode microscope.
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MICROSCOPE

£EDIT 1 CHANGE Event (Changement d'événement)

Cette fonction édite chaque paramétre dans un événement.

Procédure

@Du mode Microscope,
(DFaire apparaitre I'événement 3 Editer 3 'affichage

@ 3Sélectionnez “"CHANGE'' :

CEDIT | — [1] — ENTER [ ENTER | (Mode d'&dition unique)
[ EDIT | - [1] —~ FENTER | (Mode d'&dition continue)

Changement d'événement

Mode dédition centinue

i i P L e £

S TR 49

Boads
[y

(3Déplacez le curseur sur les données que vous désirez &diter, puis changez les
valeurs.

[ Cadran Alpha ! ou [ Clavier de dix touches |

@Pour entrer toutes les valeurs réglées, entrez jes données situées a I'extréme droite
de {'evénement & changer

®Lorsque le mode d'édition continue a été sélectionnsd, annulez-le :
| MICROSCOPE |

@L appareil retourne dans le mode Micrascope

Additions

+* Dans le mode d'édition continue, il est possible d'entrer 'événemaent en utilisant les

touches | RESET |ou| SKIP |, que%le que scit la position du curseur Lo:sque
PN T I S T Y = L D T . - e

U = ULe 1d fuLUl e il Bt ULlllsi, 1l PdSse o | evenernerit suivant

#CH REST (donnée de silence) est inclu comme &vénement de note. || est possible
de changer CH. REST pour une note et vice versa.

Notes

#Ce mode d'édition ne comprend pas le changement d'état, tel que le changement
d'un message de changement de programme en un message System Exciusive
Pour faire de tels changements, programmer les événements nécessaires avec la
fonction g EDIT 3, puis effacer les &vénements inutiles avec la fonction » EDIT 2

les messages Exclusive dépassant 600 octels ne neuvent étre édités




MICROSCOPE

2 EDIT 2 ERASE Event {Effacement d'@vénement)

Cette fonction permet d'effacer un événement

Procédure  @Du mode Microscope,
(DFaire apparaitre 'événement 2 effacer 4 'affichage.
@Sééectionnez ”ERASE” :

[EDIT | [ ENTER | (Mode d'édition unique)
["EDIT | - - [TENTER || (Mode d'édition continue)

£ifacement d'événemant
Made d'édition continue

1 1-g@E-a4s =ERASE

1 o4 &em V2 A
@Exécutez

REC

Dans le mode d'édition continue, répétez I'étape 3 le nombre de fois nécessaire.

@lorsque e mode d'édition continue a &té sélectionné, annulez-le.
[ MICROSCOPE |

@l 'appareil retourne dans le mode Microscope

Additions +# Dans le mode d'édition continue, i est possible de déplacer I'événement en utilisant
les touches | RESET |ou | SKIP i, quelle que scit la position du curseur
Lorsque vous utilisez la touche [ RESET |, le curseur passe & |'@vénement
précédent et lorsque la toucheest utilisée, il passe & I'événement
suivant, sans effacer ['événement

*L'événement effacé ast mémorisé dans la mémoire d'événement [0 ]

Note *Les messages System Exclusive ne sont pas mémorisés dans la mémoire
d'événement [ 0 ] lorsqu'ils sont effacés
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MICROSCOPE

2 EDIT 3 CHEATE Event (Création d'@vénement)

Cette fonction permet de créer un nouvel événement. Un accord peut 8tre entré en
atilisant cette fonction,

Procédure  @Du mode Microscope,
@Amenez le curseur sur la position ol vous désirez eréer un événement.
@Sélectionnez “"CREATE" :
EDIT | — [3] — [ ENTER | (Mode d'édition unique)
EDIT | — — [TENTER | (Mode d'édition continue)
Création dévénement
i
1 =87 —-EdT ROREATE
1 -4 &8 T2 4z
@Spécifiez I'éiat de I'événement que vous désirez créer :
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |
@Régiez les données en séquence pour créer un événement,
(| Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — [ ENTER | (Répétez)
Dans le mode d'éditian continue, répétez 'étape 4 le nombre de fois nécessaire.
Blorsque le mode d'édition continue a &té sélectionné, annulez-le,
{ MICROSCOPE |
@L'appareil retourne dans le mode Microscope.
Additions #Le réglage de défaut est que I'état de I'événement & créer est “NOTE"
M aeaems 1 P,
EVEremernt non encore entre sera annule
#Si un événement gquelcongue est actuellement indiqué, 'événement créé viendra
aprés.
Note #Les messages System Exclusive ne peuvent étre créés avec plus de 600 octets




MICROSCOPE

# EDIT 4 MOVE Event (Déplacement d’évenement)

Cette fonction permet de déplacer des événements dans une piste

Procédure  @Du mode Microscope,
(DFaire apparaitre I'événement a déplacer a I'affichage.
(2)Sélectionnez “"MOVE™ .
EDIT | — [4] — [ ENTER ] (Mode d'&dition unique)
Déplacerment d'événement
1 1=-Bz-fds MOUE
1 o4 &aE T2 “hiz
DAffecter ta destination (mesure, temps impulsion d'horloge) :
{ [ Cadran Alpha ] ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |
@L'entrée de la valeur d'horloge réglera la destination.
@l appareit retourne dans le mode Microscope.
Additions +# Cette fonction n'est valide que pour le mode d'é&dition unique
*Lecurseur est toujours situé & la position'"horloge’” Si vous désirez utiliser le temps
ou fa mesure pour affecter la destination, déplacez le curseur en utilisant [a touche
[ =] Dans ce cas, la destination ne peut étre régiée tant que la valeur d'horloge
n'est pas entrée.
Note *Lors du déplacement de I'événement dans une piste différente, écrivez I'événement

dans une mémoire d'événement (ou effacez I'événement), puis exécutez la
procédure de placement d'événement (¢ EDIT 5)

L]



MICROSCOPE

2 EDIT 5 PLACE Event (Placement d'événement)

Cette fonction permet de placer un &vénement écrit dans une mémaire d'événement
dans une piste de phrase

Procédure

@®Du mode Micrascope,
(DAmenez I'événement & la position ol vous désirez le placer.

@Sélectionnez “PLACE" :

[E] - W (Mode d'édltion unique)
- [EnteR

MEMORY 1 L RCE

(PAffectez 1o numéro de la mémoire d'évBherrient que vous désirez placer :
{ | Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | } — [ ENTER |

Dans le mode d'&diticn continue, répétez I'étape 3 le nombre de fois nécessaire.

@Lorsque le mode d'édition continue a &té sélectionné, annulez-le.
{ WiiCROSCGPE |

& 'appareil retourne dans le mode Microscope.

Addition

*Lorsqu'un événement est actueliernent indigué, ['événement sera placé aprds Iui.




MICROSCOPE

S-EDIT 1 CHANGE Step {Changement d'étape)

Cette fonction permet de changer la durée d'étape d’'un événement.

Procédure  @Du mode Microscope,
(DFaire apparaitre I'8vénement dont vous désirez changer la durée d'étape. Sila
durée d’étape est plus grande gue 1000 ("FAR" est indigué), passez & une position
de sorte gu'elle devienne inférieure & 999
QSeiectsonnez “ST
- [1] - ENTER ["ENTER | (Mode d'&dition unique)
] - - ["ENTER | (Mode d'&dition continue}
Changemnent d'étape
Mode d'édition continue 1
1 1=B2~ds +LT= 43I
1 o4 @ T2 G
3Changez la durée d'étape :
( {Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |
Dans le mode d’édition continue, répétez Fétape 3 le nombre de fois nécessaire
@l.orsque le mode d'édition continue a &té sélectionné, annulez-le.
| MICROSCOPE |
@L'appareil retourne dans le mode Microscope
Additions +*L'exécution de ta fonction de changement d’étape annulera e champ de vue et tous
les &vénements (seulement dans la piste spécifie) qui suivent I'événement &dité
seront décalés
+Dans le mode continu, vous pouvez utiliser les touches | SKIP jou | RESET |
pour déplacer un événement
Note +Si “FAR" ou “"END" est indiqué & la durée d'étape, la fonction de changemant

d'étape ne peut &tre exécutée Si cette indication apparait dans le mode d'édition
continue, le MC quitte automatiquement ce mode



MICROSCOPE

S-EDIT 2 DELETE Step (Effacement d'étape)

Cette fonction permet d'effacer un événerment, y compris les données de durée
d'dtape.

Procédure  @Du mode Microscope,
(DFaire apparaftre I'événement que vous désirez effacer & Faffichage.
@Sélectionnez "DELETE" :

EDIT: — — | ENTER | (Mode d'édition unique)

- - /] (Made d'édition continue)

Effacement d'étape
. !
,

: +DELETE
i &4 a8 7z i

@Effacez "événement :
REC

Dans le mode d'édition continue, répétez 'étape 3 le nombre de fois nécessaire.

@lorsque le mode d'édition continue a été séiectionné, annulez-ie.
[ MICROSCOPE |

@.'appareil retourne dans le mode Microscope.

Additions 4 Dans e mode d’édition continue, 'événement paut 8tre déplacé en utilisant les
touches | RESET | ou [ SKIP ], quelie que soit la position du curseur. Lorsque
vous utilisez la touche [ RESET |, I'on passe & I'événement précédent et lorsque
fa touche est utilisée, 'on passe d I'dvénement suivant, sans effacer
P'événement.

F L CABLULIVI UL id 1O LIOE U 2 1aCRTHETIL U BLlape alliiumiy 185 regiages ¢ce cnar'ﬂp ae
vue et tous ies événements {seulerment dans la piste spécifiée) qui suivent
{'événement &dité seront décalés

Note *L'aévénement effacé est mémorisé dans la mémoire d'événement 0




MICROSCOPE

S-EDIT 3 INSERT Step (Insertion d'étape)

Cette fonction permet d'insérer un événement, y compris les données de durée
d'étape dans une piste de phrase

Procédure  @Du mode Microscope,
(DAmenez |'événement 3 la position ol vous désirez effectuer l'insertion.
@ Sélectionnez ST (Insertion d'Etape)” :
7 — ["ENTER ] (Mode d'édition unique)
— — [FENTER] (Mode d'édition continue)
Insertion d'étape
Mode d édition continue l
¥
i 1-8Z-858 +2T=
STHTLUZ = MOTE

(FRéglez fa durée d’étape de 'événement a insérer :

( [Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER
@Affectez I'état de I'événement & insérer !

( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |
BRéglez les données nécessaires pour 'événement dans la séquence :

( [Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

Dans le mode d'édition continue, répétez les étapes 3 & 5 te nombre de fois

nécessaire.
®Lorsque le mode d'édition continue a été sélectionné, annulez-le.

[ MICROSCOPE |
@L’appareil retourne dans le mode Microscope

Additions #L'exécution de la fonction d'insertion d'étape annulera les réglages de champ de

vue et tous les événements (seulement dans la piste spécifiée) qui suivent
I'évBnement &dité seront décalés

L'6tat de défaut de I'événement & inséren est NOTE

-rUne pression sur la touche | MID] | perimet de changer I'8tat MIDI, mais tout
Evenement non encore entré sera emnuic

[
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- Pour ingérer plus d'un Evénement en méme temps, réglez la durés d'étap
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UTILITY (Utilitaire)

UTIL 1
UTiL 2
UTIL 3
utiL 4
Ut 5
UTIL 6
UTiL 7
UTIL 8

SONG DELETE (Effacement de morceau)

TIME CALC (Calcui de durée)

R-PTN COPY (Copie de motif rythmique)

SONG EXCHANGE {Echange de morceau) -
DATA CHECK (Vérification des donnges) -

DATA REDUCE (Réduction des donnees}
TUNE (Accord) -

142
~143

144
FUNCTION COPY ({Copie de fonction} -+ -

145

‘146
147
148

150

151
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i

UTILITY (Utilitaire)

Ce mode contient huit utilitaires tels que I'édition d'un morceau, 'accord de
llinstrument de musique utilisé, etc.

Procédure

@&Du mode d'attente du MODE 1,

(@ Sélectionnez UTILITY.
UT — | Clavier de dix touches | - [ ENTER |

Of{Suivez la procédure nécessaire)

O[_STOP ]

SL GRRGIGH Telouiie Uais s imode O altenie de MODE 1.

MNotes

*Lors de I'entrée d'une rangée de nombres, vous pouvez régler la valeur directement
avec le clavier de dix touches.

% De n'importe quel mode autre que le mode d'attente du MODE 1, tel que le mode
EDIT, vous ne pouvez passer dans le mode de réglage d'utilitaire.




UTILITAIRE

UTIL 1 SONG DELETE (Effacement de morceau)

Cette fonction permet d’effacer des données de marceau de la mémoire interne.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

@Seiectlonnez “SONG DELETE" :

- [1] - [ENTER]

SOHE CELETE

1
CT =0OMHEEL, Daeds, 2

@ Spécifiez le(s) numéro(s) de morceau que vous désirez effacer :
[ Clavier de dix touches | — [ ENTER |

@Exécutez .

@Quittez ce mode :

&L appareil retourne dans le mode d'attenie du MODE 1.

Additions #Si vous ne spécifiez pas de numéro de morceau, le numéro du morceau
actuellement utilisé sera effacé

#Voici les numéros et les signes indiqués dans |'affichage pendant le réglage de

numere :
Affichage Description
Aucune donndes de morceau n'existe dans le numére de morceau spécifié et en
conséquence, rien ne peut étre effecé
S “Delete’” n'est pas affecté au numéro de morceau correspondant
1—8 “Delete” est affecté au numéro de morceau correspondant

#Lorsgue vous spécifiez un numéro de morceau, vous pouvez décider directement si
vous désirez effacer le morceau ou non en uiilisant le clavier de dix touches

Entrée des dix {ouches Description
-8 Sélectionnez oy annulez le numéro de morceau 3 efiacer
0 Selectionnez ou annulez tous les numéros de morceau qui contiennent deg
données de morceau.

“rles valzurs des parametres MIDIE el de configuration na changent



UTILITAIRE

UTIL 2 TIME CALC (Calcul de durée)

Cette fonction vous permet de vérifier la durée nécessaire pour le jeu d'une certaine
section du marceau actuel.

Procédure

&@Du mode d'attente du MODE 1,
(DSélectionnez “TIME CALC' :
Tl — [2| — [ENTER

uTIiL =
FROM M=

TIME CAaLT
1 FORE [lL

@Spécifiez la section & calculer :

EiSpecification avec des mesuras
[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (spécification de la section)
[ < || -] ou [ ENTER | (déplacement du curseur)

@Spécification avec des points de localisation
(Sélection de ['affichage de réglage de point de localisation)
| Cadran Alpha | ou { Clavier de dix touches | (réglage du point de localisation)
| <= l[— ] ou| ENTER | (déplacerment du curseur)

Antt

Les données sont “'durée calculée' selon e tempo réglé dans le mode d'attente

UTIL & TIME CRLD
= B —_
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i
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@)Quittez ce mode :

STOP

@ ’appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1

ggalement calculés

#Si vous changez le tempo avec le| Cadran Alpha ]alors que la durée d'exécution
est affichée, I'affichage indique ta nouvelle durée, avec le tempo édité

ESpécification avec des mesures
Lors de l'utilisation de mesures pour spécifier la section réglez le point de départ
(la mesure o0 le calcy! arithmétique commerice) et le point de fin (le nombre de
mesures sur lesauelles le caicul arithmétique doit 8ire exécuié)

mlRCUIHILa LW VoL USD puinita QS usuiiouior
Pour spécifier la section avac des points de localisation, réglez le point de départ
{le numéro de point de localisation ou vous désirez commencer le caleul
arithmétique) et le peint de fin (le point de iocalisation of le calcul arithmétique
doit s'arréier)




UTIITAIRE

UTIL 3 FUNCTION COPY (Copie de fonction)

Cette fonction vous permet de copier les réglages de fonction d'un marceau dans un
autre morceau.

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 1,

@Selectlozfmez “FUNCTION COPY'" :

T T 3 FUMCTION CoRY
SOoHE 1 e 2

MNuméro de morceau source

Numéro de morceaw actuel

(@Spécifiez le numéro de morceau source :

( | Cadran Aipha | ou | Clavier de dix touches | ) — | ENTER

@Exécutez :
REC

@Quittez ce made :

STOP

@L appareil retourne dans le mode d’attente du MODE 1.

Additions

* Voici les fonctions qui peuvent étre copiées ;

FUNC 1 SYNC CLOCK (Horioge de synchronisation)
FUNC 2 METRONOME (Métronome)

FUNC 4 RHYTHM VELO (Vélacité de rythme)

FUNC 5 RHYTHM INST (instrument de rythme)
FUNC 9@ BASIC TEMPO (Tempo de base)

FUNC 11 OUTPUT ASSIGN (Affectation de sortie)
FUNC 12 XMT CHANNEL (Canal de transmission)
FUNC 13 NOTE NAME (Nom de note)

FUNC 14 SONG LOG (Note sur les morceaux)

N1



UTILITAIRE

UTIL 4 R-PTN COPY (Copie de motif rythmique)

Cette fonction permet de copier les données de motif rythmigue d'un morceau dans
un autre morceau.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,
@OSélectionnez “R-PTN COPY" :
UTiL | — [4] — [ ENTER
LTIL 4 RE-FTH CORY
SOMGE 1 @ 1
1
Numéro de morceay source
Numéro de marcear actuel
@Spécifiez le numéro de maorceau source :
( [_Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER |
3 Exécutez :
REC
@Quittez ce mode :
[ STOP
&L 'appareil retourne dans e mode d'atiente du MQDE 1.
Addition # Tout motif rythmique écrit dans les morceaux source et destination sera affacé en

exécutant cette fonclion de copie. Toutefois, tout motif rythmique qui
n'existe pas dans le morceau source sera conservé




UTILITAIRE

UTIL. 5 SONG EXCHANGE {Echange de morceau)

Cette fonction permet d’échanger un morceau avec un autre morceau.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(DSelectionnez “SONG EXCHANGE" :

UTiL ] — [5] — [ ENTER

UTIL o SOG ERCHAMGE

SORE 2 a3

Numéro de morceay destination
Numéro de maorceau actuel

(2)»Spécifiez les numéros de morceau des données 2 échanger ;

( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

(3Exécutez I'echange de morceau :
REC

@Quittez ce mode :

@\ appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.



UTILITAIRE

UTIL 6 DATA CHECK (Vérification des données)

Cette fonction vous permet de vérifier les données dans une section spécifiée des
données de morceau, en affichant 'état actuel de chaque éiat. Cette fonction indique
également si la piste de phrase est plus longue que la piste de rythmes.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 1,

(D Sélectionnez “DATA CHECK' :

~ (] - [(ENTER |

UTIL & DATHR CHECE
FROM M= I FORE ALL

wageliines da seCillon UU vous uesirez effectuer ia verification des donnees, puis
exécutez la fonction de vérification de données :

B Spécification avec des mesures
| Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (spécification de la section)
< li— ou|[ ENTER | (déplacement du curseur)

fESpécification avec des points de localisation
W| {Selection de I'affichage de réglage de point de tacalisation)
|_Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (réglage du point de localisation)
[«—1[—=]eou{ ENTER |(déplacement du curseur)

@Spécifiez 1a piste et les paramétres & vérifier :

(déplacement du curseur)

| Cadran Alpha | (Sélection d'une piste,”état)

@Quittez ce mode :

L gpparen relourne gans 1e maoae g atiente au MUUE i

Additions B Spécification avec des mesures
Lors de l'utilisation de mesures pour spécifier la section, réglez le point de départ
(la mesure o0 la vérification commence) et ie point de fin (Ie nombre de mesures
sur lesquelles la vérification doit étre exécuide)

FISpécification avec des points de localisation
Lors de l'utilisation de points de localisation pour spécifier la section, réglez le point
de départ (le numéro de point de focalisation od la vérificatian daoit commencer) et
le point de fin (le poini de localisation of la varification dnit ce terminer

g
o




UTILITAIRE

* Le résultat de la vérification des données sera classifié comme indigué ci~dessous :

Paraméire de vérification Affichage et description
WHOLE (Tous les éiats)
NOTE
PAf (Aftertouch polyphonigue)
CC(Changement de contréle) \.'état correspondant indigue le canal MIDi d'enregistrement

PG (Changement de programme)
CAf (Afteriouch de canal)

PB (Pitch Bend)

MODE (Messages de mode)

EX {(Messages Sysiem Exclusive) Vérifie si les données sont enregistrées
Compris : les données sont enregistrées

TU (Demande d'accord} Pas trouvé ; fes données ne sont pas enregistrées
Vérifie si ia piste de phrase est plus longue que la piste de
rythmes

SPAN MNormal : Elle n'est pas plus longue que (a piste de rythmes

Plus longueur que TRK~R : Elie est plus longue que la piste
de rythmes
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UTIL 7 DATA REDUCE {Réduction des données)

Cette fonction vous permet d'effacer des données de silence que vous avez
préalablement entrées ou de corriger des données si la piste de phrase est pius
longue que la piste de rythmes.

Procédure  @Du mode d'atiente du MODE 1,
@Se!ectsonnez “DATA REDUCE" :
JTiE ] — [7] — [ ENTER |
HTIL ¥ DETH RBELLCE
REDUCE OH, EEST M
(WIBEECUONNEL SI VUUS Uesiies eiiacer ies duiness Us siehls ou 0i |
( [ Cadran Alpha }ou [0] / )-» [ ENTER
(@ Sélectionnez si vous désirez corriger la longueur de la piste de phrase :
( [ Cadran Alpha | ou (0] ~ )— [ ENTER
@Exécutez
REC
BQuittez ce mode :
] STOP H
@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1
Additions * Vous pouvez effacer les silences (CH REST) écrits par enregistrement par étape ou

microscope.

* Corrigez la longueur de la piste de phrase si elle est plus longue que la piste de

#5i la vitesse de mouvement dans I'affichage de microscope ast lentg, par exemple,
aprés 'édition d'un grand nombre d'événements, vous pouvez l'améliorer en
utilisant la fonction de réduction des données




UTILITAIRE

UTIL 8 TUNE (Accord)

Cette fanction transmet des messages de demande d'accord {Tune Request) et Note
On {A4 = numéro de touche 69) sur tous les canaux MIDI Tous les instruments
connectés peuveni ainsi &tre accordés en méme temps.

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 1,

({DSélectionnez “TUNE" :

CUTIL ] - [E] - [ENTER |

@ Transmettez un son maintenu ou non maintenu :

PLAY (Son maintenu)

PLAY | (Son non maintenu)

@Arrétez la transmission du son :

@Quittez le mode d'accord :

©Arrétez la procédure ;

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 1.

Additions

#lLa transmission de son non maintenu se fait aux intervalles indiqués ci~dessous :

Note On : 2,0 secondes, Note Off : 0,67 seconde

a 4=90

yd iy
H g TH i
(148 =
P ¢
o/

“ria veélocité de Note On est 64 (Valeur moyenne) et, en conséquence, elle peut &tre
utilisée pour I'ajustement du niveau de mixage ou pour les connexions MIDI et
audio

(473
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152




REAL TIME MODIFY (Modification en termps réel) -
MODIFY FIELD {(Champ de modification)}
REWRITE VELOCITY (Réécriture de vélocité) - -
REWRITE STEP (Réé&criture de durée d'étape) -



o
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MODIFICATION EN TEMPS REEL.

REAL TIME MODIFY (Modification en temps réel)

Cette fonction permet d'éditer le rythme ou la vélocité des données enregistrées dans
une piste de phrase pendant leur reproduction.

Procédure

B Préparation & la modification en iemps réel dans le mode d'attente.
(IRéglez le mode d'enregistrement sur “REAL".
(@Passez d la position ou veous désirez commencer la modification

©&Mode d'attente

Fre=zs LAY MObeIFY
= i A=128 RFERL

@Appelez I'affichage de champ de modification si vous désirez changer le champ de

modification :
REC |
=

FELURITE WELD »TRE 1
= 1 dod TH=ALL

@Sélectionnez la piste & modifier avec la touche de sélection de piste :

®Commencez la modification :

1 SOME 1 Modifeing
. 4 ren T

X R, 4 i E

®Quittez le mode de modification :

STOP |

@1L 'appareil retourne dans le mode d'attente




MODIFICATION EN TEMPS REEL.

Additions

#5Si FUNC 1 est réglée sur autre chose que INTERNAL, procédez comme suit.
Reportez-vous & la Référence

#MiD!

(@Passez & la position ol vous désirez commencer la modification sur I'appareil
maitre (si I'appareil maitre ne transmet pas de message Song Position Pointer,
vous devez faire correspondre les positions actuelies des deux appareils)

®Mettez I'appareil maitre en marche.

@G Arréter I'appareil maitre.

[STOP | ot [ PLAY | sur le MC fonctionnent normalement, mais pendant la
modification de synchronisation MIDI, la commande Marche “Arrét n'est pas
effectude sur un appareil esclave

FABANDE

(@Passez au début des données de morceau (M = 1)

@Mettez ta bande en marche & I'endroit ol le signal FSK est enregistré

@Pendant que e signal d’'amorce est encore entendu,

@®ta modification ne s'arréte pas automatiquement lorsque la bande est terminée

Ré&férence

#1 P73 FUNC 1 SYNC CLOCK (Harloge de synchronisation)
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MODIFICATION EN TEMPS REEL

MODIFY FIELD (Champ de modification)

Cette fonction permet de spécifier le mode de modification et Ia piste de modification

Procédure  @Du mode d'attente,
(DPassez dans le mode d'attente 3 la modification (MODIFY) :
SREC
@DAppelez 'affichage de champ de modification :
3Réglez le mode de modification :
{ f Cadvran ﬂ!'ﬁh:‘ 1 nr: A S ime r'n ::!gv %nf!:m!«‘ﬂ.« [ ! r‘“!———\ 1
@Sélectionnez la piste & modifier :
( | Cadran Alpha | , [ Clavier de dix touches | ou | Sélection de piste 1) -
ENTER
@L'appareil retourne dans le mode d'attente & la modification.
Additions #L'affichage de champ de modification indique les paramétres suivants :
Made de maodification Piste de modification
REMRITE LELO wTRE 1
= 1 Sod CH=RLL
*les deux modes de modification suivants sont disponibles :
1 REWRITE VELO (Rééscriture de vélacits)
2 REWRITE STEP (Réécriture de durée d'étape)
O il vl fa b omlem oaba wfhLoua
WSEHERIatIEHIehL, HRINE Udns 8 100 O atente a ta modmecaton ou lorsque e
Curseur ne se trouve pas sur la piste 3 modifier dans I'affichage de champ de
medification de piste
Notes #Le canal MIDI de modification peut &tre réglé comme expliqué dans la section de
référence
#La piste de tempo ne peut &tre modifiée
Reéférence w1 P87 MIDI I RCY CHANNEL (Canal de réception)




MOBIFICATION EN TEMPS REEL

REWRITE VELOCITY (Réécriture de vélocité)

La vélocité des données enregistrées dans une piste de phrase peut étre réécrite en
utilisant enregistrement en temps réel

Procédure (DSélectionnez le mode d'atiente & la modification :
CREC.
(@)Sélectionnez I'affichage de champ de modification :
REC
(@Réglez le mode de modification sur "REWRITE VELO" :
( [ 'Cadran Alpha | ou y— [ ENTER
@Sélectionnez la piste @ modifier
( [Cadran Alpha | , [ Ciavier de dix touches | ou [ Sélection de piste Py
ENTER
@& Commencez |la modification :
[PLAY | ou ( [ PAUSE | — [ PLAY |)
®Quittez ce mode :
STOP
@\ appareil retourne dans le mode d'attente.
Additions #En utilisant les messages MIDI suivants, la valeur de vélocité peut &tre entrée

Référence

Message MIDI pour le
conirgie des données

Gamme variable des
données

Gamme variable de (a
vélocité

La wvalgur qui permet
dobtenir une vélocité
de 64

NOTE NUMBER (526__?:46) 4 (Cji)24 64
VELOCITY =127 T —127 64
cC O—127 1 — 127 64

FB ~ 128 — 128 1—127 G

7l 192 CNFG 6 MiD] CONTROL {Contréle MIDI)

L
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MODIFICATION EN TEMPS REEL

REWRITE STEP (Réécriture de durée d'étape)

Le rythme (durée d'étape) enregistré dans une pisie de phrase peut 8tre réécrit en
utilisant 'enregistrement en temps réei

Procédure

(DSélectionnez le mode d'attente & la modification :

@Sélectionnez 'affichage de champ de modification :
REC

(3Réglez le mode de modification sur “REWRITE STEP™ :

( [ Cadran Alpha | ou y - [ ENTER

GooulelliLnnes ik isle Lonudihe
( [ Cadran Alpha | , [ Clavier de dix touches | ou [ Sélection de piste | ) —

@Du mode d'attente & la modification :

&Commencez ia modification :
| PLAY jou( [ PAUSE | — | PLAY )

®Quittez ce mode :
i STOP

@L’ appareil retourne dans le mode d'attente.

Additions

Note

#Vous Pouvez procéder & fa modification en jouant le clavier avec un doigt tout en
gcoutant les données Vous pouvez utiliser n'importe quelle gamme sur fe clavier.

*CNFG 6 (reportez-vous & la Référence 1) est regle de sorte que la durée de porte

oo ualaeitd ro et Btva vBbevite am shanmaont la Aovfe ATA e e | oa AdAFa. b ook o

e e o R R R A A R R W]

+# Cette fonction ne permet pas d'étendre |2 longueur d'un morceau Pour dtendre la
fongueur d'un morceau, reportez-vous 3 la Référence ++2

w1 P 191 CNFG 5 REWRITE MODE (Réécriture de Mode)
“2 P.102 EDIT 3 INSERT MEAS (Insertion de mesure)




MODE 2 DISK (DISQUETTE)

1

(R 1

[3:2 T = 5

LOAD (CHARGEMENT;

SAVE (SAUVEGARDE)

DELETE (EFFACEMENT}

REMAME (MOUVELLE AFFECTATIONM DE MOM)
VERIFY (VERIFICATION;

160
161
163
165
166
167




MODE 2

MODE 2 DISK (Disquette)

Ce mode vous permet de sauvegarder ou de charger des donndes de morceau entre
la mémoire interne et une disquette, ainsi que d'arranger les fichiers de morceau sur
une disquette,

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 2,
MORE 2 LIzk
1 LD EZibGE FILED
(D(Sélectionnez la fonction)
M Effactuaz 12 nrocédure néreseaire)
QO(Exécutez)
@lorsque la fonction est terminée, I'appareil retourne dans le mode d'attente du
MODE 2.
Addition * Dans ce mode, les cing fonctions sont valides.
MNaim de Tonction Tonction
Chargement Mémoire interne «— disquette
Sauvegarde Mémoire interna — disqueatte
Affacement Efface un fichier de morceau sur une disquette
Nouuaéf ﬁifﬁftaﬁo" Change le titre du maorgeau sur une disquette
Vérification go&??cxgtétees donnéas de morceau dans la mémoire interne avec celles sur
Nanta Adicnr la maarda Almeaeded de B ol FilimA  mm w mememamonndas B i fee e

TNV e




MODE 2

1 LOAD (Chargement)

Le fichier de morceau sur une disquette peut éire chargé dans la mémoire interne

Procédure  @Du mode d'atiente du MODE 2,
(DPlacez la languette de protection sur la disquette sur la position PROTECT et
insérez la disquette dans le lecteur de disquette.
?)Sélectionnez la fonction “LOAD' :
-+ | ENTER
LD S0HE FROM DI ZE
SELECT ZoMGel. .. ...
@Atiectez le numéro de marceau destination :
[ Clavier de dix touches | — [ ENTER |
LoD 1, ... ..0 LIS
SOE 14
@Affectez le fichier de morceau 8 charger (fichier de morceau source) :
| Cadran Alpha | — | ENTER |
BExécutez :
LOAD
@t appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 2.
Additions *La sélection de la fonction de chargement affectera automatiquement le numéro de

morceau ie plus petit sans données stockées S'il n'y a pas de morceau vide, aucun
numéro de morceau ne sera affecté

# L'affichage de sélection de numéro de marceau comprend les paramétras
suivanis :

Affichage Description

‘Load” nest pas affecté au numéro de morceau correspondant
(I} n'y a pas de données de morceau dans ce numéro de morceau)

Load” n'est pas affecté au numéro de morceau correspondant
(I v & des données de morceau dans cg numéro de morceau)

1-8 Load =st affecté au numéro de morceau carrespondant
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MODE 2

Référence

* Dans 'affichage de sélection de numérc de morceau, le numéro affecté avec le
clavier de dix touches sera entré sans utiliser la touche Enter Donc, vous n'avez pas
besoin d'appuyer sur la touche Enter chaque fois que vous renouveler le numére,

C%at\gﬁ;!g:sdix Description
1-8 Sélection ou annutation d'un numéro de marceau.
0 Sélection de tous les numéros de morceau
Annulation de tous les numéros de morceau

“* Pour charger plus d'un morceau en méme temps, affectez les numéros de morceau
dans Vétape @ puis appuver sur Ja touche [ ENTER | 3 2 place de 'tape @

# Dans l'affichage de sélection de numéro de morceau, vous pouvez utiliser les
touches pour changer les réglages de fichier de morceau.

* Dans laffichage de sélection de numére de morceau, méme si vous n'affectez pas
de fichiers de morceau & tous les numéros de morceau sélectionnds, une pression
sur la touche | LOAD | chargera les fichiers de morceau affectés jusqu'd

mainienant

#1.  P.B6 LOAD CURRENT SONG (chargement du morceau actuel)




MODE 2

2 SAVE (Sauvegarde)

Les données de morceau dans la mémoire interne peuvent &tre sauvegardées sur une
disguette.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 2,
(IPlacez la languette de protection sur la disquette sur fa position WRITE et insérez
la disquette dans le lecteur de disguette
(@Sélectionnez “SAVE" :
-+ | ENTER
SHUE SOME OMTO ISk
SELEST ZoMEel. ... ...
(B Spécifiez le nurméro de morceau que vous désirez sauvegarder :
|_Clavier de dix touches | — [ ENTER |
mELE L. . ... [DISE
SORE 1w
Titre de morceau
@Donnez un titre de morceau aux données de morceau que vous avez spécifiées :
| Cadran Alpha ] ou [ Clavier de dix fouches | (Sélection des caractéres)
(Déplacernent du curseur)
®Entrez le titre :
ENTER
BExécutez :
SAVE
@\.'appareil retourne dans e mode d'attente du MODE 2
Additions *L'affichage de sélection de numéro de morceau comprend les paramétres

suivants

Aifichags Description

Save ne peut &tre affect® au numérop de morczau corraspondant Il n'y a pas de
donnéss de morceay dans ¢ numérg de morcssy

Save nest pas affecté au nUMEro de morceau correspondant Iy 2 deg donndes de

morcesu dans cs numidro de morceas

T8 Save a5t zhizctd au humsre d: morceslu corraspondant

[$33
[



MODE 2

¥ Dans I'affichage de sélection de numéro de morceau, le numéro affecté avec le

clavier de dix touches sera entré sans utiliser la touche Enter. Donc, vous n'avez pas
besoin d'appuyer sur la touche Enter chaque fois que vous renouveler le numéroe.

Clavi i ipti
atve;ﬁ;:ggsdlx Description

1-8 Une pressien sur chague touche permel de sélectionner au d'annuler le numéro de morceau

Sélection de tous les morceaux contenant des donndes de
0 morceau. Lorsque tous les morceaux ant ét8 sélectionnés, seui le numéro de
mozceau actuel sera sélectionné.

+* La sélection de la fonction de sauvegarde affectera automatiquement le numéro de
morceau affiché dans le MODE 1,

REOQUC Sauvegarde pius Gun GCer e morceaw enonenie iemps, alieciez ies

numéros de morceau dans 'étape @), puis appuyez sur fa touche | ENTER | 3 ia
place de I'étape @.

#Si la disquette contient un fichier de morceau avec {e méme nom, Faffichage
suivant apparaitra aprés P'étape @. Pour sauvegarder les deux fichiers de

morceau, changez le nom du fichier de morceau, puis appuyez sur la touche
i___EﬂTER et passez a I'étape suivante.

Same Mamse aon DISK

REMEL

T
Nomn de fichier de marceau

Notes #*Si plus d'un morceau posséde le méme titre de morceau, ils ne peuvent &tre
sauvegardés en méme temps.

% Des données de morceau sans litre de morceau ne peuvent étre sauvegardées

- - R -~

Référence 1. P87 SAVE CURRENT SONG (Sauvegarde du motceau actusl)
2. P76 FUNC 3 SONG TITLE (Tiire de morceau)




MODE 2

3 DELETE (Effacement)

Cette fonction permet d'effacer un fichier de morceau d'une disguette.

Procédure

&Du mode d'attente du MCDE 2,

d)Placez Ia languette de protection sur la disguette sur la position WRITE et insérez
la disquette dans le lecteur de disquette

@Sélectionnez “DELETE" :
- [ ENTER

CELETE ZMHE O DISE
TITLE ®

Nom de fichier de moresau

(QAffectez le fichier de morceau & effacer :
| Cadran Alpha | — [ ENTER |

{@Exécutez :

@\.'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 2.

Addition

% Un seul fichier peut &tre effacé a la fois.

0

(%]



MODE 2

4 RENAME (Nouvelle affectation de nom)

=

Cette fonction permet d'affecter un nouveau nom & un fichier de morceau sur une
disquette.

Procédure  @Du mode d’'atiente du MODE 2,
{DhPlacez la languetie de protection sur la disquette sur la position WRITE et insérez
la disquette dans le lecteur de disquette.
@Sélecticnnez “"RENAME" :
— | ENTER
l r"r""r Rl S Y O e L B o ‘* r-l |
o : [
Narm de fichier de morceay
@Affectez le fichier de morceau auguel vous désirez affecter un nouveau nom !
[Cadran Alpha i - | ENTER | -
@Changez le nom du fichier du morceau que vous avez spécifié :
FCadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Saloction des caractdres)
(Déplacement du curseur)
HLxécutez :
SAVE
@ L appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 2
Addition + Un seul fichier de morceau peut 8ire renommé 3 la fois.
Note * Lorsque la disquette contient un fichier de morceau qui a le méme titre de morceau

éire effectués




MCDE 2

5 VERIFY (Veérification)

Cette fonction permet de vérifier les données de morceau dans la mémoire interne
avec un fichier de morceau sur une disquette.

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 2,

(DPlacez la languette de protection sur la disquette sur la position WRITE et insérez
la disquette dans le lecteur de disquette

(2)Sélectionnez “VERIFY' :

5] — [ ENTER ]

ERIFY ZOrE O DISK
SOME 1w

Numére de morceau I
Titre de morceay

(DAffectez le numéro de morceau que vous désirez vérifier :
( { Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | )~ | ENTER |

Titre de morceau

SOHE w
LISKE =

Mom de fichier de morceau

@Affectez le fichier de morceau que vous désirez vérifier :
{ Cadran Alpha | — | ENTER |

Le résultat de ia vérification est affiché

(BQuittez le mode de vérification :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 2

Additions

+ Un seul morceau peut &tre vérifié & ia fois

La fonction de vérification peut vérifier toutes les données & 'exception du titre de
maorceau

<1 affichage indique "SONG VERIFIED" ou “SONG DIFFERS", selon que les données
seont correctes ou non

o

-t
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MODE 3 LINK (Liaison de morceau)
LINK PROGRAM (Programme de liaison)




MODE 3

MODE 3 LINK {Liaison de morceau)

Cette fonction permet de relier plus d'un morceau ensemble, pour faire un morceau

(DChargsz les fichiers de morceau & relier dans ie MODE 2

Procédure
®Passez dans le MODE 3 ef déterminez |'ordre des morceaux @ relier
3)Retournez dans le MODE 2 et sauvegardez les données reliées sur une disquetie
Additions Affichage de mode d'attente du MODE 3
La nombre total de programmes reiiés
| Sewrcs SOMGI1ZT.S, .. ‘
W
l.es numéros de morceau qui peuvent 8lre vlilisés pour la fonction LINK
# Lorsque fa fonction LINK est exécutée, les motifs rythmiques dans chaque donnée
de morceau seront automatiquement réarrangés et, en conséquence, les numeéros
de motif rythmique seront différents des numéros.
Notes +# Si vous passez dans un mode autre que le MODE 3 avant 'exécution de la liaison,

lordre de ia liaison que vous avez réglé sera effacé.

#* Dans le mode d'attente du MODE 3, a2 fonction de mémoire disponible ne peut étre
utilisée que lorsque l'ordre de la liaison n'a pas été réglé.




MODE 3

LINK PROGRAM (Programme de ligison)

Cette fonction permet de régler 'ordre des morceaux a relier

Procédure  @Du made d'attente du MODE 3,
Numéro de programme de liaison
¥
LIME Total=s 8
morce SOMEE1EE, 5. ..
X
Les morceaux dans fa mémopire intarne qui peuvent Btre reliés ensemble
(D)Sélectionnez le mode de programmation de liaison :
EDIT
Numéra de fiaison Titra de maorceau
LIME 4pSHORLL 1
12;%.,nu,,.,,...,fua
Curseur
Numéro de morcesu
(@Réglez les numéros de morceau dans l'ordre désiré -
[ Ciavier de dix touches | — [ ENTER | (Répétez)
3 Exécutez :
[REC] — [ ENTER
&L 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 3.
Additions +Si vous appuyez sur la touche | STOP | pendant la programmation de !a liaison,

fappareil retournera dans le mode d'attente du MODE 3. Toutefois, 'ordre des
morceaux gque vous avez réglé n'est pas effacé

+Dans Paffichage de programmation de liaison, les fonctions suivantes sont
disponibies :
Déplacement du curseur
[ PAUSE | + [~ ] — | ENTER |
Effacement du numéro de morceau & la position du curseur
TPAUSE | + [ = ] — [ Clavier de dix touches | — [ ENTER |
Affectation du numéro de morceau & la position du curseur
avec le clavier de dix touches
Tous les numéros de morceau stockés aprés la position du
curseur soni efiacés
Las numéros de morceau sont effacés

JEL Annule linsertion ou ieifacement (avant la pression sur la
touchs | ENTER

SN
PARE

Lz gime NUiero

e ag g gy e o] e Ly i - o e e S
S PRI A2 MISOCEaE SOUN AN BOFE
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MOBDE 3

Notes #rlarsque la fonction de liaison est exécutée, les données de morceay relides sont
écrites dans le numéro de morceau 1, effacant toutes les données de morceau
préalablement stockées.

* Avant l'exécution, I'appareil vérifie si la liaison est possible ou pas. Si ia liaison ne
peut étre effectuée, un message d'avertissement apparaitra dans I'affichage
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MODE 4 DISK UTILITY (Utditaire pour disquetta)

INITIALIZE (initiatisation de disquette)
BACK UP (Copie de sauvegarde de disquette)
XFER (Transfert de fichier de morceau)

CONVERT (Conversion de données de morceau)-

DISK NAME (Nom de disquette)
RESTART (Redémarrage)

174

175

177
178
178
18C
181




MODE 4

MODE 4 DISK UTILITY (Utilitaire pour disquette)

Ce mode permet les opérations concernant les disquettes, telles que la création d'une
disquette de systéme et la copie de sauvegarde de disqueite.

Procédure  &Du mode d'attente du MODE 4,
(T Sélection de la fonction)
(@(Efectuez |la procédure nécessaire)
O(Exécutez)
~NTTAD
@l appareil retourne dans le mode d'attente dv MODE 4
Addition #Dans ce mode, les six fonctions suivantes peuvent 8tre utilisées
Nom de fanction Bescription
Initialize I (Initialisation 1}{ Initialisation d'une disquette pour créer une disquette de systéme
Initialize 2 (Initialisation 2} Initialisation d'une disquette pour créer une disquette gour la sauvegarde de donndes de marceay
Backup (Copre de sauvegarde) | Copie d'une disquette
Transfer (Transfert) Copie de tous les fichiers de morceau sur une disquette
Data Convert Convearsion des fichiers de morceau programmés sur le MRC pour
(Conversion de données)| le SUPER-MRC
Disk Name {nom de disquetie}| Affectation d'un nom & une disquette
Redémarrage Nouvel amorgage de |'appareil avec le programme de systéme
Note * Pour exécuter la fonction, Vappareil peut devoir effacer toutes les données de
n‘oubliez pas de sauvegarder les données de morceau sur une disquette
Référence 1 P 163 MODE 2 SAVE (Sauvegarde)




MODE 4

1 INITIALIZE (Initialisation de disquette)

Cette fonction permet d'initialiser une disquette toute neuve pour en faire une
disquette de systéme SUPER-MRC ou une disquette pour la sauvegarde des données
de morceau.

Procgdure 1 ®Du mode d'attente du MODE 4,

(DSélectionnez “INITILIAZE" .

1) - [(ENTER |

K>

|

¥

4
m
Tig=

y

!

(@Sélectionnez le mode de disquette de systéme :

[T - CENTER

Cetie procédure effacera toutes les données de morceau dans fa mémoire interne
Toutefois, avant 'effacement des données, 'affichage demande s'il est possible de
procéder a l'effacement.

SOME dats, OFT

T
EHTER BT s S TEF

(3Effacez les données de morceau dans la mémoire interne :

@Placez la languette de protection de la disquette & initialiser sur la position WRITE,
insérez la disquette dans le lecteur de disquette, puis exécutez l'initialisation :

ENTER |

B Placez la languette de protection de la disquette systéme sur la position PROTECT,
insérez-la dans le lecteur de disquette, puis chargez le programme de systéme :

ENTER |

& Placez ia languette de protection de la disquette & initialiser sur la position WRITE,
insérez-la dans le lecteur de disquetie, puis sauvegardez le programme de
systéme :

Sur iz

MC-500,73C0. répéiez les élapes 5 et 6 jusqu’a ce que l'affichage suivant
(aifiche

\<
age de {grminaison) apparaisss

[ U SV S S N s AR B B b el e B mmeie abm P Ao
? Ty waitialiser uns auire disquaiis. réodiez B orocEiurs a panti dz Véiane &
et 0 b ) ¥ I

s
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MODE 4

Procédure 2 @Du mode d'attente du MODE 4,

@Sélectionnez “INITILIAZE" ;
[1] — [ ENTER
IsMake SWSTEM ISk
 Make DATH DISK

(2)Sélectionnez le mode de disquette de données :

(Z) - [ENTER ]

gi“iacez ia ianguette de protection de la disquette 8 initialiser sur la position WRITE,
insérez |a disquette dans le lecteur de disquette pour exécuter I'initialisation -

@Quittez le mode d'initialisation :

@\.'appareil retourne dans le mode d'attente du MQDE 4

Additions

*3i la disquette que vous désirez initialiser a &té utilisée avec un MC-500,/MC-
300.,7MC-S00MKIIN ou S~50.75-550, I'affichage suivant apparail apras étape 4
dans la procédure 1 ou I'étape 3 dans la procédure 2 ; appuyez simplement sur la

touche

F

i 1T

makse imnto S-HERCT
L EHTER MO STOR

#Une disquette de données peut &tre créée sans impliquer I'effacement des données

Notes

#Lors de la création d'une disquette de systéme, toutes les donndes de morceau
dans la mémoire interne sont effacées.

#rUne disquette initialisée (formatée) avec une machine de traitement de texte ou un
ordinateur {3 lexception des cas de caractéristiques standards) sera
automatiquement initialisée sans indication d'avertissement.




MODE 4

2 BACK UP (Copie de sauvegarde de disquette)

Cette fonction crée une disquette de sauvegarde en copiant les données, v compris
le programme de systéme et tous les fichiers de morgeau

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 4,

({DSélectionnez "BACK UP" :

2] - [ENTER |

Cette procédure effacera toutes les données de morceau dans la mémoire interne.
Toutefois, avant I'effacement des données, 'affichage demande 3'il est possible de
procéder a l'effacement

Glear SOHGF Azt ORT

=1 EMTER HOs S TOF

@Effacez les données de morceau dans la mémoire interne :

(3Placez la languette de protection de la disquette source sur la position PROTECT
et insérez la disquette dans le lecteur de disquetie, puis chargez les données :

@Placez la languette de protection de la disguette destination sur la position WRITE,
insérez-la dans le lecteur de disquette, puis sauvegardez les données :

(BRépétez les étapes 3 et 4 jusqu'd ce que l'affichage suivant apparaisse :

LIF Do 1ol !
= TR

@\ appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 4.

Addition + Si la disquetie source a &té utitisée avec un MC-500,MC-300,7MC-500MKH ou
5-50.75-500, 'affichage suivant apparait apres I'étape 4 ; appuyez simplement

sur la touche | ENTER

it 5

TER

i
i

fz |z création d'ung disquetie de ssuvegarde touiss lss données de morceau

O
1Y)
Iy

er

30N @iracéss

1
3

i

T OMEMOTE NiETR

&
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MODE 4

3 XFER (Transfert de fichier de morceau)

Cette fonction permet de copier tous les fichiers de morceau sur une disquette sur
une autre disquette, en conservant toutes les données de morceau d'un nom de
fichier difiérent sur la disquette destination.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 4,

D Sélectionnez “XFER" :

(3] — [(ENTER |

Cette procédure effacera toutes les données de moerceau dans la mémoire interne,
Toutefois, avant I'effacement des données, 'affichage demande s'il est possible de

nrocédar 3 'effarament

SUHE cdata, OkR7

lez
Weas s BHTER Hi ZT0F

(2Effacez les données de morceau dans la mémoire inferne :

ENTER

@Placez la languette de protection de la disquette source sur la position PROTECT
et insérez la disquetie dans le lecteur ge disquetile, puis chargez les ficniers ae

données sur la disquette :
ENTER

@ Placez la languette de protection de lz disquette destination sur la position WRITE,
insérez-la dans le lecteur de disquette, puis sauvegardez les fichiers de données
dans la mémoire interne :

ENTER
(BRépétez les étapes 3 et 4 jusqu'd ce que l'affichage suivant apparaisse :

VA e I

Frezs STOF

BQuittez le mode de transfert :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 4

Addition # Utilisez toujours une disquette initialisée pour le SUPER-MRC

Al b S T T e e e e e Y

mémoire interne




MODE 4

4 CONVERT (Conversion de données de morceau)

Les fichiers de morceau programmeés sur le MRC-500 peuvent &tre convertis en
fichters de morceau pour ie SUPER-MRC.

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 4,

(DSéiectionnez “CONVERT" :

(@] [ ENTER |

Cette procédure effacera toutes les données de morceau dans la mémoire interne
Toutefois, avant I'effacemnent des données, I'affichage demande s'il est possible de
procéder d I'effacement

data, QKT

B STOR

Clear SOHEG

(@Effacez les données de morceau dans la mémoire interne ;

@Placez la languette de protection de la disquette MRC-500 sur la position WRITE
et insérez fa disquette dans le lecteur de disquetie, puis sélectionnez a fonction de
conversion de disquette :

= irmho

SR
ME: STOF

{@Exécutez :

B)Quittez la fonction de conversion :

STOP

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 4

Additions

“la procédure de conversion effacera toutes les données de morceau dans la
mémoire interns

“rLes données de morceau converties pour le SUPER-MRC ne peuvent &ire
reconverties pour le MRC-500 Faites toujours une copie de sauvegarde de la
disgueits MRC-500 sur Iz systéme MRC-500
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MQDE 4

5 DISK NAME {(Nom de disquette)

Cette fonction vous permet de nommer une disquette en utilisant jusqu'a 13 lettres

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 4,

(DSélectionnez “DISK NAME" :

(5] - [(ENTER |

l.e nom actuel de la disquette est affiché.

Nom de disquette

¥
HHME
FEROME &

Notveau nom de disquette

@Changez le nom de la disquette :
[ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | (Sélection des caractéres)
[« ][ =] ou! ENTER | {Déplacement du curseur)

Sauvegardez le nom de disquette :

SAVE

Additions +ne disquetie de sauvegarde aura le médme nom de disquette que la disauetts
source. Pour éviter toute confusion vous pouvez ultérieurement changer le nom de
disquette. (Par exemple, vous pouvez nommer la disguette avec 11 lettres, puis
ajouter " B' pour le nom de la disquette de sauvegarde)

¥ Le nom de disquette est optionnel ; il n'y a pas de probléme si vous ne nommez pas
une disquette

morceau dars la mémoire interne

Note #Un nom de disquette n'est pas mis sur une disquette initialiséd




MODE 4

6 RESTART (Redémarrage}

Cette fonction permet de ré-amorcer de nouveau l'appareil avec le programme
de systéme.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 4,

(DSélectionnez “RESTART" :

[6] - [_ENTER |

Cette procédure effacera toutes les données de morceau dans la rmémoire interne.
Toutefois, avant I'effacement des données, I'affichage demande s'il est possible de
procéder 3 Peffacement.

SN2
=R

- SONG dats, ORT
EHTER Ho S TOF

(DEffacez les données de morceau dans la mémoire interne :

@Exécutez :

L.e programme de systéme est de nouveau chargé.



MODE 4




MODE 5 SYSTEM COMFIG (Contiguration du systéme)

1 CHANGE COMFIG (Changement de configuration)

CMFG
CMNFG
CMFG
CHFG

CHMFG

CMNEG

CMFG

Jn) B3 e

[ R 51

~F

LOCATE MODE {Mode de localistation}
STEP “GATE (Etape. Porte)

GATE RATIO {Rapport de durés de porte)
MIDT UPDATE (Mise & jour MIDD
REWRITE MODE (Mode de rééctiture)
MIDT COMTROL (Contrale MIDD

SETUP UPDATE (Mise & jour de réglage)

LOAD CONFIG (Chargement de configuration)
TOSAYE COMFIG (Sauvegarde de configuration)

1OIMIT COMFIG (Inthialisation de contiguration)

184
185
186
187
184
196
191
192
193
194
195
156




MODE 5

MODE 5 SYSTEM CONFIG (Configuration du systéme)

Cette fonction vous permet de rassembler huit paramétres de configuration et un
nom de marceau pour un chargement automatique dans un fichier de configuration
et sa sauvegarde. De cette maniére, I'amorcage du systéme est grandement
simplifié.

Procédure

En utilisant !a fonction “Save Configuration'!, sauvegardez les valeurs de

configuration et le nom du fichier de morceau & auto-charger (comme fichier de
configuration) sur une disquette.

@&Du mode d'attente du MODE 5,

ool Lt . ! ey Tl T N N A RN A S Fal At et sl Fa kL

(DSi vous désirez charger un fichier de morceau au moment de 'amorgage (auto-
chargement), vous devez charger le fichier de morceau dans la mémoire interne
maintenant.

@\ apparei! retourne dans le mode d'attente du MODE 5.




MODE 5

1 CHANGE CONFIG (Changement de configuration)

Cette fonction indique et change la configuration actuelle dans la mémoire.

Procédure

@ Du mode d'attente du MODE 5,

MolsE S SWVETEM COMF LG
I THRMGE LOMF LE

{DSélectionnez "CHANGE(CONFIG)" :

[T] - [ENTER ]

CHFE L LOZATE MODE
BTOF = JTU=T B

@Affectez le paramétre 3 régler
( [ Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | } — { ENTER |

BRéglez la valeur de chague paramétre

@Quittez le mode de changement de configuration :

STOP

@ 'appareil retourne dans le mode d’attente du MODE 5.

Addition

* Dans le mode de changement de configuration, vous pouvez sélectionner d'éditer
les neuf paramétres suivant avant la sauvegarde

es paramétres qui peuvent &ire édités dans ce mode sont :
Locate Mode

Step ' Gate

Gate Time Ratio

MiD! Updata

Rewrite Mode

MIDH Control

Fles paramétres qui ne peuvent pas étre &dités dans ce mode sont :
Auto Load File
MIDI 1,72,73
Microscops View Field



186

MODE &5

CNFG 1 LOCATE MODE (Mode de localisaeion)

Cette fonction vous permet de déterminer la maniére dont 'appareil réagit lorsque fa
touche d'arrét est enfoncée pendant Penregistrement ou la reproduction ou la
destination de la fonction Locate jump

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 5,

DSélectionnez “CHANGE (CONFIG) .
-» | ENTER

@Sélectionnez LOCATE MODE :

R LT S AT o

| =ToR = IUST @3 |

@Affectez les modes Locate Jump @
| Cadran Alpha | ou | Clavier de dix touches | (Changement des valeurs)
<= 1{=7 ou [ ENTER | (Déplacement du curseur)

@Quittez ce mode :
STOP

@ 'appareil retourns dans le mode d'attente du MODE &

Addition

“La valeur de chagque paramétre et les résultats actuels sont indigués ci-dessous :

Clavier d2 dix touches | Valeur Description

Une pression sur la touche d'arrét pendant 'enregistrement en
termps réel ou le jeu arrétera immédiatement fes donndes.

Made d'arrét Une pression sur la touche d'arrét pendant
1 MEAS | I'enregistrement en temps réel ou fe jeu arrétera les

JLYUIN S Y VO YISV U .

0 JUST

T

0 JUST du point de'lc}calésation,

Locate Jump permettre de sauter au début de |z
mesure qui contient le point de localisation.

Mode Jump

1 MEAS

Noie

*Le réglage "Stop Mode = Measure'” n'est effectif que lorsque I'horioge de
synchronisation est réglée sur INTERNAL.




MODE 5

CNFG 2 STEP/GATE (Etape/Porte}

Cette fonction vous permet de régler les durées d'étape et les durées de porte des
marques de note {10 touches) qui sont utilisées pour '"enregistrement par étape.

Procédure

@&bu mode d'attente du MODE 5,

(DSélectionnez "CHANGE (CONFIG)" .

(T) — [ENTER ]

@Sélectionnez STEP /GATE :

(2] - [ENTER |

CHFE 2 STERP-GHTE
F 5 S5T= & GT= 4

Nom de note sur le clavier de dix touches Durée de porte

Durée d'étape

@Affectez une marque de noie :
[Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | — [ ENTER |

@ Spécifiez ia durée d'étape :
[Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | — [ ENTER |

B)Spécifiez la durée de porte :
["Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | — [ ENTER |

®Quittez ce mede :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 5.

Additions

*les valeurs de défaut du systéme sont indiquées ci-dessous :

Note Clavier de dix touches Durée d'étape Durée de porte
4 1 3 8 4
<K 2 K 12 9
Jia 3 oFa 16 12
& 4 F 24 19
Jd3 5 Jd3 32 26
5 G & 48 41
d3 7 43 30 53

| 8 J g5 35
4 g t 197 178
d L4 ;
e —




MODE S

#Lla valeur maximum pour la durée de porte et la durde d'stape est 999 |l est
possible de régler une durée de porte plus longue que la durée d'étape.

Référence

til. P.36 STEP RECORDING (Enregistrement par étape)




MODE 5

CNFG 3 GATE RATIO (Rapport de durée de porte)

Cette fonction permet de régler le rapport de durée de porte lorsqu’une durée d'étape
dont les mesures n'ont pas été réglées sur les marques de note (10 touches) est

utilisée pour 'enregistrement en temps réel.

Procédure

@Du mode d'attente du MODE 5,

(DSélectionnez “CHANGE (CONFIGY" :

[T] - [ENTER |

@ Sélectionnez “Gate Ratio™ :

(3) - [ENTER ]

CHFE 3 GRTE RATIO

(@Spécifiez le rapport de durée de porte !
( [Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — | ENTER |

@Quittez ce mode :

@\ 'appareil retourne dans le made d'attente du MODE 5

Additions

#La valeur de défaut du rapport de durée de porte est 75%

#La gamme variable du rapport de durée de porte est de 1 @ 200%,

Référence

#1 P36 STEP RECORDING (Enregistrement par étape}
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CNFG 4 MIDI UPDATE (Mise a jour MIDI)

Cette fonction vous permet de recevoir les messages de pointeur de position de
morceau (Song Position Pointer) et de transmetire des messages “History'’ (tous les
messages a I'exception de NOTE) jusqu'a cette position de morceau.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 5,

(ISélectionnez “CHANGE (CONFIG)" :

- [ENTER

(@Sélectionnez “"MIDI UPDATE" :

[@] - [ENTER |

1

i it

| UFLATE TRIG = OFF

@Sélectionnez si vous désirez transmettre les messages MIDI “history’’ ou pas.

{ [ .Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix touches | ) — [ ENTER

@Quittez ce mode :

Sl appareh relourne dans e mode d attente du MODE 3.

Additions ¥ la valeur gue vous avez réglée entraine les résultats indiqués ci-dessous :

Clavier de dix touches|  Valeur Description
0 OFF Meme lorsque fe message “Song Position Pointer'™ est regu,
les messages "'History'’ ne peuvent étre transmis.
1 spp Lorsque fe message "Song Position Pointer'" est recu, les
messages “History'’ sont transmis,
- Prir francmativa maniebilaemaet bee seimmoe s 80 Lo . 1F wm e e »

B LS

#Lorsque vous ulilisez cette fonction, réglez 'horlege de synchronisation = MID!
Repartez-vous & ia Référence 72

Référence 71 P19 STANDBY (Attente)
w2 P73 FUMC 1 SYNC CLOCK (Horloge de synchronisation)




MODE 5

CNFG 5 REWRITE MODE (Mode de réécriture)

Lors de la réécriture des &tapes avec Real Time Modify, cette fonction permet de
sélectionner si I'on change la durée de porte et/ou la vélocité.

Procédure @Du mode d'attente du MODE 5,

(DSélectionnez YCHANGE (CONFIGY":

1] — [ENTER ]

@Sélectionnez le mode “REWRITE" :

— [ENTER
CHEG 5 REWRITE MOGE
GRATE TIME = OH 11

3Sélectionnez si vous désirer changer la durée de porte et/ou la vélocité dans la
réécriture par étape :
[ Clavier de dix touches | ou | Cadran Alpha | (Changement des valeurs)

|« ] = ]ou| ENTER ] (Déplacement du curseur)
@ [ ENTER

B0uittez ce mode :

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 5

Addition *Les valeurs que vous avez réglée entrainent les résultats indiqués ci-dessous ;

Parametre Clavier de dix touches Valeur Description
0 OFF L.a durée de porte ne peut étre changée
Durée de porte -
1 ON La durée de porte peut étre changée
0 GFF La vélocité ne peut &tre changée
Vélocité
1 ON La vétocité peut &tre changée

Référence -1 P.158 REWRITE STEP (Reéécriture de durée d'étape)}
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MODE 5

CNFG 6 MIDI CONTROL (Contréle MIDI)

Lors d'un enregistrement de tempo ou de la réécriture de vélocité, cette fonction
permet de sélectionner les messages MIDI qui doivent &tre regus pour le contrdle du
MC.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 5,

DSélectionnez "CHANGE (CONFIG)" :

T) - [ENTER |

(@Sélectionnez “MiDI CONTRCL™ :

6] — [ENTER |

OO

Hé#é# i

(@ Spécifiez les messages MIDI qui doivent contrdler 'appareil :
{ | Cadran Alpha | ou [ Clavier de dix fouches | } — [ ENTER. |

@Lorsque vous avez sélectionné les messages Control Change, affectez le numéro
de changement de contrdle ici.

®Quittez ce mode :
[STOF

@L'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 5

Additions ¥ les quatre messages MID] suivants sont disponibles pour le contrale de I'appareil :

1 NOTE # (Numéro de note : 36-84 (C2-C6)
Le jeu des notes plus hautes entrera des valeurs plus rapides (pius fortes)

LT B Y B B T & LTI Sy S P A e Tr LT " W RSP SUSNEY PR RS SV BN [
Ty

3 CC (Numéro de contrdle : 0-127) Les valeurs plus Elevées régleront des valeurs
plus rapides (plus fortes)

4 PB (Pitch Bend) Une augmentation du pitch Bend réglera des valeurs pius rapides
(plus fories)

#r Pour voir comment ces messages MIDI fonctionnent en pratique sur 'appareil,
reportez-vous aux Référence <71 et 52

Référence 1 P34 REPLACE REC (Enregistrement avec remplacement de piste de
tampo)
‘2 P 157 REWRITE VELOCITY (Réscriture de vélocite)




MODE &

CNFG 7 SETUP UPDATE (Mise & jour de réglage)

Lors de la sauvegarde d’un fichier de configuration, cette fonction permet de
sélectionner si 'on met & jour les réglages de défaut d’auto-chargement, de
chargement de fichier, MIDI 1/2/3 et Champ de vue de micrascope aux conditions

actuelles.
Procédure @Du mode d'attente du MODE 5,
(DSélectionnez “CHANGE (CONFIGY":
— [ENTER
& Sélectionnez “SETUP UPDATE' :
- [ENTER
CHFG ¥ SETUR UFDEATE
A-L0ORAD = OFF BV
DSélectionnez si vous désirez mettre d jour ou pas ces paramétres :
[ Clavier de dix touches | ou [ Cadran Alpha | (Changement des valeurs)
[ — ] —]ou| ENTER | (Déplacement du curseur)
@Quitiez ce mode :
STOP
@L appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 5.
Addition #Les valeurs que vous avez réglées entrainent les résultats indiqués ci-dessous :

Paramétre |Clavier e dix touches | Valeur Description
0 QFF l.e nom du fichier d'auto-chargement n'est pas rencuvelé
Tous les titres de morceau dans ia mémoire interne
A - LOAD 1 ON sont enregistrés dans un fichier de configuration comme
nom de fichier d'auto-chargement.
2 ORG Efface tous les noms de fichier
0 OFF Les réglages MIDI ne sont pas renouvelés
MDA Les réglages MIDI 1/2/3 sont enregistrés dans un
1 Oon . . .
fichier de configuration.
G OFF i.e champ de vue n'ast pas renouvelé
- VW - - -
' | it La fonction Locate Jump permetira de sauter 8 la position
) du point de localisation.




MODE 5

2 LOAD CONFNIG (Chargement de configuration)

Cette fonction charge un fichier de configuration d'une disquette, changeant les
valeurs des paramétres de configuration actuellement utilisée.

Procédure @&Du mode d'attente du MODE 5,
Dinsérez la disquette contenant le fichier de configuration que vous désirez utiliser.

@Seélectionnez "LOAD (CONFIG)Y" :

[Z] - [ENTER |

Le nom de la disquette est indiqué dans l'affichage

FEFE s
e rr Press LOAD

@Chargez le fichier de configuration :

@L'appareil retourne dans le mede d'aitente du MODE 5.

Note +L'auto~chargement d'un fichier de morceau n'est exécuté qu'au moment de
'amorgage du syst@me et, en conséquence, aucun fichier de morceau n'est chargé
dans la procédure ci-dessus.




MOBE &

3 SAVE CONFIG (Sauvegarde de configuration)

Cette fonction sauvegarde les valeurs actuelles des paramétres de configuration sur
une disguette, dans un fichier de configuration.

Procédure  @Du mode d'attente du MODE 5,
(Iinsérez la disquette dont vous désirez renouveler le fichier de configuration, sans
le lecteur de disquette :
ENTER
(ZSélectionnez “SAVE (CONFIG) " :
— | ENTER
MNom de disquette
FAME 3
Sure? dr Press SHUE
Le nom de la disguette est indiqué dans I'affichage.
@Sauvegardez le fichier de configuration :
SAVE
@Vl 'appareil retourne dans le mode d'atiente du MODE 5.
Addition #rles réglages CNFG 1 d 6 peuvent &tre stockés dans un fichier de configuration,

renouvelant les données CNFG 7 existantes

Référence

1 P.193 CNFG 7 SETUP UPDATE (Mise 3 jour de réglage)
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MODE &

4 INIT CONFIG (Initialisation de configuration)

Cette fonction raméne les valeurs des parameétres de configuration actuellement
utilisés aux vateurs de défaut (valeurs réglées dans le programme de systéme)

Procédure  @0Du mode d'attente du MODE 5,

(DSélectionnez "INIT (CONFIG)" :

4] — [ENTER |

THITIRLIZE COMFIG
SwreY i Fress REC

@‘[n?*i‘:ﬁ:n" = \J'::lagvr*_': r“!c r‘;nr}fifﬂ_ﬂ‘;ﬁf‘lr‘\ﬁ M

@l 'appareil retourne dans le mode d'attente du MODE 5.

Addition + Cette fonction ne raméne 1a valeur que dans ja mémoire.




Attention (indication d'avertissement)

Attention {Indication d’avertissement)

I N 1
DIzE B

EMTER

[Cause]

[Reméde]

Vous utilisez un MC-500 ou MC-300, mais la disquette de systéme
SUPER-MRC n'est pas correctement insérée.
Insérez correctement la disquette SUPER-MRC et appuyez sur fa

touche | ENTER

FE et
lhareshe

WEOHE DISK
LISK & EMTER

[Cause]

[Reméde}

Vous utilisez un MC-500 ou MC-30Q0, mais une disquette autre
qu'une disquette de systéme SUPER-MRC esi insérée.
Insérez une disquette SUPER-MRC et appuyez sur i{a touche

Ff bt
Chimrde

CEHHOT REAL
LISk % EMTER

[Cause]

[Reméde]

Vous utilisez un MC-500 ou MC-300 avec le SUPER-MRC, mais le
programme de systéme ne peut &tre correctement lu

Insérez une autre disquetie de systéme SUPER-MRC et appuyez sur
la touche

Si le méme message est de nouveau indigué, n'utilisez pas la
disquette.

LEACE ofF
STOF

LEMETH

[Reméde]

L'exécution de la fonction actuelle va faire dépasser la longueur
maximum des données de morceau.

Appuyez sur la touche [ STOP | et changez les réglages de sorte que
la longueur ne dépasse pas la longueur maximum des données de
morceau

EICHARGEMENT/SAUVEGARDE DU MORCEAU ACTUEL

mnitialisée avec un systéme autre que le
s donc pas de sauvegarder ou de charger



Attention (Indication d’avertissement)

Fitobpe ! LACE of PEMOREY
Frozss zTOF
{Cause] Le fichier de morceau que vous essayez de charger est trop grand
pour la mémuoire interne.
{Remeéde} Appuyez sur Ja touche | STOP |
S'il y a des données inutiles dans la mémoire interne, effacez~les
Abtmt HO ISk SFECE
Fress ZTOF
[Cause] Les données de morceau que vous essayez de sauvagarder sont trop
SISO PR U e S e D e e Sl n e b e e 200 L 1R
[Reméde] Appuyez sur la touche
Utilisez une autre disguette. Si vous n'avez pas d'autre disquetts,
créez une disquette de données avec MODE 4, puis sauvegardez.
Fitm! FROTECTEDR
Fress STOF
[Cause] La languette de protection sur la disquette est piacée sur |a position
“Protect'” et, en conséquence, la sauvegarde n'est pas possible.
[Reméde] Appuyez sur la touche | STOP |.
Changez la position de ia langueite de protection sur la position
“Write'', puis répétez toute fa procédure.
(2 SO O Y I AN L
Thzert Dlsk & EMNTER
[Cause] Aucune disqueite n'est insérée et, en conséguence, les données ne
peuvent &tre chargées cu sauvegardées.
[Reméde] Insérez une disquette qui a &té initialise avec SUPER-MRC et

appuyez sur fa touche | ENTER

S R

L1 EE
IEE 5 STORE

[Cause]

FReméde]

La disqustte insérés a &g inltialisée avec un sysiéme aulrs gue
SUPER-MRC et en conséquence ne peut pas permetire de
sauvegarder ou de charger des donnéses

Appuyez sur la touche | 5T0F

Utilisez une disquetis initialisds avec SUPER-MREC




Attention (indication d'avertissement)

Pt ! LACKE of  PIEFGEY
Frass 2TOF
[Cause] Le fichier de morceau que vous essayez de charger est trop grand
pour {a mémoire interne.
[Reméde) Appuyez sur la touche | STOP |
St vous essayez de charger plus d’un fichier de morceau, réduisez le
nombre de fichiers jusqu’d ce qu'ils scient plus petits que Vespace
restant de fa mémoire interne. S'H v a des données inutiles dans {a
mémoire interne, effacez-les
Hibe ! MO DIok ZFRCE
Freszs ZTOF
{Cause) Les données de morceau gue vous essayez de sauvegarder sont trop
grandes pour l'espace restant sur la disquette que vous utilisez.
[Reméde] Changez de disquette, puis appuyez sur la touche | ENTER |
Si vous n'avez pas d'autre disquette, créez une disquette de données
avec MODE 4, puis sauvegardez.
Attr! FPROTEITED
Chermse DISE & STOF
[Cause] La languette de protection sur la disquette est placée sur la position
“Proiect’”” et, en conséquence, les fonctions de sauvegarde,
d'effacement ou d'affectation d'un nouveau nom ne sont pas
possibles
[Reméde] Appuyez sur la touche [ STOP
Changez la position de la languette de protection sur la position
“Write", puis répétez touie la procédure
FMrLtrm! 2 Mersions
SEHE et
[Cause] Vous essayez de sauvegarder pius d'un morceau ayant le méme titre
de morceau
[Reméde] Changez le titre de morceau, puis appuyez sur lz touche
ENTER |
=S
IR I A
{Causg] Le nouveau nom du fichier de morceau qus vous sssavez de
renommer existe déja sur la disqustie
{Ramade] Changez ls nom du fichier de morcsau. puis appuyez suv s touche

TENTER

«3

1]



200

Attention {Indication d'avertissement)

Ohh! Elebe Mismatoh
CHBEMEOT LIHE @ Z0G
[Cause] Les réglages de FUNC 4 et 5 des morceaux que vous essayez de relier
sont différents.
[Reméde] Faites correspondre les réglages en utilisant UTIL 3.
Bitr ! LRZE of MEMORY
DAMMHOT IR 2 L THR
e = o Adapmefon oo smmpesmis ooede 27 emliE Afmaconvaiont s
capacité de mémoire restante.
[Reméde] Réduisez le nombre de morceaux & relier.
Attrm! LACZE of RE-PTH
CRHEHDT LTHE & SOMG
[Cause] Le nombre des motifs rythmiques dépasseraient 240 si les morceaux
&taient reliés.
[Reméde] Réduisez le nomhre de morceaux a relier.
Attt ! LACE of LEMETH
CAHMHOT LIMKE & LIME=x=
[Cause] Les donndes de morceaux reliés dépasseraient la longueur maximum,
[Remeéde] Réduisez le nombre de morceaux 3 relier.
Ftim! PROTECTED
Chiarss DISE & STOF
[Cause] La languette de protection sur ia disquette est placée sur la position
“Protect”’ et, en conséquence, I'écriture ne peut &tre exécutée
[Reméde] Appuyez sur la touche | STOP |.
Changez la position de la languette de protection sur la position
“Write", puis répétez toute {a procédure
25 O S T 0 N I
Clharse ISR &
{Cause] La disquette est pleine

(Raméde]

Changez de disquette el appuyez sur ia touche




Attention (Indication d'avertissement)

Hitr ! MO DISE
Insert DISE & EMNTER
[Cause] Aucune disquette n'est insérée et, en conséquence, le fichier de
configuration ne peut &tre chargé ou sauvegardé.
[Reméde] insérez une disquette SUPFR-MRC et appuyez sur la touche
ENTER |
Attt ! WEDOHE DISE
Chiznge DISE & STOR
[Cause] La disquette insérée n'est pas pour SUPER-MRC.
[Reméde] Utilisez une disquette SUPER-MRC et appuyez sur la touche
ENTER
Httrn! BUFFER FLULL
Frez=s STOF
[Cause] Une grande quantité de messages MID! a &té envoyée en un temps
court et, conséquence, ne peut &tre compldternent recue
[Reméade) Appuyez sur {a touche | STOP |.
Si vous désirez recevoir les mémes messages, ralentissez le taux de
transmission des messages MIDI. Dans la cas contraire, réduisez ia
quantité de messages MIDI
AEtirn! MIDI ERROR
Fress ZT0F
[Cause] L'appareil & recu des signaux autres que des messages MID! et, en
conséquence, a arrété I'enregistrement
[Reméde] Appuyez sur la touche | STOP
FE L b MILD OFF L IHE
Fresa RTOR
[Cause] Le Active Sensing de l'appareil MIDi externe arréiz au milisu at, &n
conséquence, I'appearail arréte I'enregistrement
(Ceci s'appligus aux units qui psuvant racevelr fciive Sensing)
[Reméde ] Appuyez sur la touche | 5TOP |



£RROR (Messages d'erreur}

ERREUR (Messages d'erreur)

ERREOR 1 RAM CHEDR
See e’ s marial
[Cause) Quelque chose ne va pas avec la mémoire interne.
[Reméde] Consultez votre centre de service Roland local ou le revendeur chez
qui vous avez acheté cef appareil
EREOR 2 ILLEGAL HIZK
See [Twrmer® 2 matoazl
[Cause] l.a disquette de syst&@me gque vous utilisez n'est pas une disquetie
pour fa série MC-500
LHemedy; Dihzee une dipguells de spsléme pour o MC-000, o -2 ZUPEL
MRC.
ERRORE 3 DISE I-o0
Te Dureee’™ 2 mamaal
[Cause] La disquette de sysidme est endommagée ou n'a pas encore €té
initialisée et, en conséquence, ne permet pas d'amorcer V'apparail
[Reméde] Utilisez une disquette de systéme correcte
FRRIOR < FMEMOREY FULL
Frezs STOF
[Cause} - La mémoire interne ast pleine et, en conséquence, I'enregisirement ne
peut &tre continué
[Reméde] Appuyez sur la touche | STOP | et effacez les données inutiles
ERRORLZ [IzE -0
Sme e & marniisl
[Cause] La disquette SUPER-MRC est endommagée ou n'a pas encaore été
initialisée et en conséquence, ne permet pas de sauvegarder ou de
charger des données de morceau
{Remaéde] Appuyez sur la touche [ STOP |

Si la disquette est endommagée, jetez-la
Si la disquetie n'est pas initialisée, initialisez-la




ERROR (Messages d'erreur)

ERRORZZ DIZKE I o

O™ =

La disquette SUPER~-MRC est endommagée ou n'a pas encore &ié
initialisée et en conséquence, ne permet pas de lire ou d'écrire

See rraidE ]
[Cause]
correctement des données.
[Reméde) Appuyez sur la touche | STOP |.

Si la disquette est endommagée, jetez-la
Si la disquetie n'est pas initialisée, initialisez-la.

EREORTEZ DIzkE IO
Sawme Duner” & omardal
[Cause] La disquette que vous utilisez n'est pas pour SUPER~-MRC ou n'a pas
encore &té initialisée et en conséquence, ne permet pas de
sauvegarder ou de charger les fichiers de configuration.
[Reméde] Appuyez sur fa touche | STOP |.
Si fa disquette est endommageée, jetez-la
Si la disquette n'est pas initialisée, initialisez-la.
ERROEzZ2 IR I-0
e Dhunse” 2 marndal
[Cause] Une erreur imprévue d'E/S (entrée/sortie) de disquette est survenue
[Reméde] Appuyez sur la touche | STOP

Notez le numéro indiqué dans le coin supérieur droit de l'affichage et
la condition de I'emplacement de I'appareil de sorte que Roland puisse
utiliser ces informations pour déterminer la cause du probléme.

o
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Model SUPER —~ MRC Tableau d'lmplémentation MIDI

Date : May. 18 1888

Version : 100
. Transmitted Recognixed Remarks
Function »»-
Basic Default All Ch All Ch
Channel Changed X 1 -16 each not BASIC ch
Default Moda 3 x
Mode Messages OMNI OFFE. POLY % % 2
Alterd %ok ok kK ok ok g ok
Note 0~ 127 0-127
Number True VOiCE ok ok ok ok ok ok ok ok 0- 127
Velocit Note ON O ©
Y NOte OFF X 9n, v="0 x
After Key's O # ]
Touch Ch's O * 1
Pich Bender O * ]
0-68310 E
B4-1201 O %1
121 1O X
Control
Change
Prog O %1
Change True # R EEEEEE ¥ 0-127
System Exclusive O % 1
System Song Pos * 1 O {SYNC = MIDD
Com Song Sel E O (SYNC = MIDI
mon Tune O @)
Svstem Clock 5 O {SYNC = MIDD
Real Timz  Commands ol O {SYNC = MDD
Local 0N "OFF | <1

Iotzs

oFsui gtvs om

POFF BOLY 98 sont |



Date

Mode! SUPER — MRC Implémentation MIDI

| 1. DONNEES RECUES RECONNUES |

1 1 Messages mémarisés dans le mede d'enregistrement (RECORD)

EiMessage de voix de canal

® Nots off

Status Second Third

anH Kkt vvH

nH kkH VOH

a = MID] channel aumber tOH~FH  (0~id) 0=x¢ht i8=chlE
Kk = Note number 1 QOH~TFH  (0~127)

vy = Velocily D QOH~TFH (0~127)

*An kk vv is memorized as 9n kk 00.

@ Note on
Status Second Third
gnH kkH wvH

i b oan ! e N R e
kk = Note number t O00H~TFH (0~127}
vv = Velocity : GlH~TFH (1~127;

@ Polyphanic key pressure

Status Second Third
. AnH kikH vvH
n = MiDI channel number COH~FH {(0~13) O«chl 15=chlf
kk = Note number tOOH~TFH  (0~127)
vy = Value :QOH~TFH  (0~127)
4 Received aod maucized when DAL i MIDH 2 RCY STATUS o ON
@Control change
Status Second Third
Bnt Pt vutl
no= MIDH chapnel number POH~FH (0~15) O=chl t8=chlb
kk = Control number LO0H~TBH @~120)

vv = Value L OOH~7FH (0~127}

* feceived and memorized when CCa (control number Q- 63} and CCb (contrul aumber
64 - 1200 in MIDI 2 RCV STATUS are ON

& Program change

Status Second
CnH ppH
pp = Program number T QOH~7FH  (0~127}

# Received and mestorized when PG in MIDL 2 RCY STATUS is ON

@ Channel pressura

Staus Second

Dni vvH

n =MD channel number OM~FH (0—-18) f=chi Il8=chlf
vy = Value L OOH~TEH  (0~127)

# Received and memorized when Cal in MIDI 2 ROV STATUS §s ON

@ Pitch bend change

Stsus Sueout Ihird

no= MDY channel number LOH~FH 0~13) #=chl I&=chlt
mm il = Vojue T OOHOOH~TFH 7HFH  O~10383 (- §192~ - B181)

= Recgived and memorized when PLoin MIDE 2 RO STATUS 4 ON

BEMessage de mode de canal

@ l.acal ON,7OFF

May. 18 1988

Varsion : 100

Status Secondd Third

BnH TAH wi

r = MIDE channel number tOH~FH (0~15) O=cht
vy = Value Q0H~TFH  (0~127)

# Received and memorized as specified in CChb.

EMessage System Exclusive

atatus data

FCH iiHddH - - eeH

F7H

¥o : System Exciusive

ii = i3 number @ QOH~TEH (0~127}

dd, . --- pe = dala: DOH~TFH  (0~127)

F7 : EOX  (Erd of Exclusive /Sysiem common)

The number of data bytes

! HEN i

fMessage System Common
@ Tune request

Status
FGH

S AL

varies according to the setting of THRU (Soft THRU)

iD= ch 16

12 Messages non mémorisés dans le mode d'enregistrement (RECORD)

BIhaccama da .oiv da canal
w12 £20% 08 - Qix g oan

& Caontrol change

Status Second Thid
BntH 74H 3]
n= MIDI channel number L QH~FH {(0~15)

BiMessage de mode de canal

& All Notes oft

Statys Second Third

anH T8H GOH

r = MIDI channel number L GH~FH  (0~13)
&0MNI OFF

Siatus Second Third

BnH TCH Q0H

n = MIDI channel aumber OH=FH  (O~18)

#* Recognizes only as Al Notes O

©OMNI ON

Status Seeond Fhird

Ball 7ol aolt

n = MID! channel number DOH~FH (O~13)

G=chl

G=chl

g=cht

d=chi

15 = ch 16

13 =c¢h 18

I3 = ch 16

15 = ch 1§




©® MONQ
Stitus Second Third
BnH TEH mmH

a = MIDI channel number tOH~FH {D~15) Q=chl 15+=chib

#* Recognizes only as All Notes Off.

B POLY
Status Second Third
BoH TFH 00H

n = MIDT channel number L OH~FH (0~15) G+=chl 15=chl6

# Retognizes only as All Notes Off

i3 Messages reconnus pour synchronisation

Reconnus lorsque FUNC 1 SYNC CLOCK est réglé ser MIDS

[AMessage Systerm Comman

@ Song position pointer

Stetus Second Third
F2H mmi 4

mmdl = Value : QOH.O00H~7FH.TFH 0~16383
#* Received when SUPER - MRC is in standby mode.

@ Song select

Status Second
F3H ssH
55 = Value s QOH~TFH O~t27

* Received when SUPER ~ MRC is in standby mode.

EAMessage System Realtime

@ Timing clock

@ Start

Status
FAR

@ Continue

Status

#BH

B Step

Stalus

FCh

L4 Massages requs pour fa délzction de probléme dans les connexions MID]
Cliessags Systam Realtime

D AGtive ssnsing

Stitug

FEH

siaing e
& MDD e

2. DONNEES TRANSMISES

21 Le SUPER-MRC transmet fes messages mémarisés dans le mode de
raproduction

22 Lorsque THRU {Soft THRU) est réglé dans MIDI XMT CONDITION, la
SUPER-MRC transmet le message regu (& l'exception des messages
System Common et des messages System Realtime). Les messages
suivants peuvent étre sélectivement réglés sur ON ou OFF

Message de mode de canal

@ All Notes off
Siatus Second Thi
BnH TBiH OGH

o= M} chanrnel number :OH~FH (0~15) O=chl ib=chif

* Transmilted when all notes are tumed off in a specific channel

23 Messages transmis lorsgque CLK de MiDI 3 XMT CONDITION est ON et
FUNC 1 SYNC CLOCK est régié sur MIDI

AMessage System Common

@ Song position pointer

Status Second Third
F2H mimH iH
maml = Value  : 00H.QOH~TFH.TFH o~ 16383

@ Song selact

Status Second
F3K s8H
ss = Value t QOH~TFH 0-~127

[@Message Systern Realtime

@ Timing clock

FAH
B Continua

Stotus
FiH

@ Stop

Status
FCH

24 Message créé

241 Les messages sont avlomatiquement créds par le systéme
Tessage de mode de canal

DAL Motzg off

Status Thid

O




Stalus Saeond Third
BrH 7CH QOH
n =MD chatnel number tOH~FH  {0~15) G=chl l5=chis

* Transmitted an all chananels (1 -~ 16) upon starting of the system program.

@POLY

Staws Second Thicd

BaH 7FH 0GH

n = MIDI channe! number 1 OH~FH  (0~15) d=¢hi i5=chlb
*Tr itted on all (i~ 16) upon starting of the system program

MMessage system Realtime
@ Active sensing

Status

2 4.2 Messages créds pour la synchronisation
BEMessage System Common
@ Song position peintar

Status Second Third
F2H mmH IiH

mmll = Value : 00H,0CH~7FH,7FH 0~ 16383

1tad Lk

SRR Y

CLI o BANT 8 VART SOMDECIOAT e O

& Seng salect

Status Sreand
Faii ssH
s5 = Vaijue : QOH~TFH 0~127

# Transmitted when CLK in MIDI 3 XMT CONDITION is ON.
BAMessage System Realtime
© Timing clack

Status

FaH

@ Sart

Status
FAH

* Transmitted when CLK in MIDI 3 XMT CONDITION is ON
@ Continue

Satus

FaH
# Transmitted when CLK in MIDI 3 XMT CONDITION is ON
o Stup

Status

i

= Trapsmitted when CLK in MBE 3 XMT CONDETION is O

38
[
X%

2.4 3 Messages générés fars de I'exécution de UTIL 8

MMessage de voix de canal

®hlota off

Status Second Thirst

nit 48H 00H

n=MIDI channel number :GH~FH (0~15) O=chl i5=chlé
* Transmitted over ali chapnels.

@ Note on

gnH 48H £0H

n = MID? chanrnet aumber 1QH~FH (0~15) O0=¢ht lG=chl§

* Transmitted over all channels.

ElMassage Svstem Realtime

& fune roquusi

Staws

F6H

2 4 4Messages générés lors de l'exécution de [STOP}+ [MiDI]
Message de voix de canal .

& Control change

Status Thi
Jireid paled
a = MiDI chamne! number D OH~FH {0~15) G=chl 15=ch.i6

kk = Control number TOIHACH79H (164,121}

*Tr itted over ait ch 1

@Channel pressure

Siatus Second

DnH 0gH

n=MIDI channel number P OH~FH {(0~13) G=chl 1B=chib
# Transmitted aver ail ch

@ Pitch bend changa

L vuIi “ur

n = MIDI channel aumber 1 OH~FH {G~15) G=c¢hl i5=chlb
* Transmitted over s channels

MMassage de mode de canal

& All Motes off

States Second Third
BnH 78H Garl
n = MIB! channe!l number s OH~Ftt {O~15) G=chl 15w chlg

* iransmitted over aif channeis.







CARACTERISTIQUES DU SUPER-MRC

CARACTERISTIQUES DU SUPER-MRC

BDonnées de morceau

@ ongueur maximum des données de morceau
999 mesures ou noire X 87381

@Gamme de contrdle de tempo
J = 10250 (tempo de base)
J == 5—500 (en cas de confiréle avec la piste de tempo)

@Pistes
Piste de phrase (16 canaux MIDI/piste) x 8
Distz A= "*r'—'r-r o 1

@Méthodes d'entrée des données
Enregistrement en temps réel
Enregistrement par &tape

®Le nombre maximum des voix pouvant éire enregistrées en méme temps (avec
enregistrement en temps réel) est de 64 voix.

&le nombre maximum de voix pouvant étre jouées en méme temps est de 64 voix/
piste

@Résolution de données de piste de phrase
96 impulsions d'horloge/noire

@Armature disponible
1—32/16, 1-32/8, 1—32/4, 1—-32/2

@Données de motif rythmique

A [N 3] ax o LR

NOITIONE UE OIS Ty NMIguUes pouvarnt 8lre ullises, - vax, <4U mours; morceau
Résolution. Minuterie. Double croche (individuellerment réglée pour chaque
instrument)

®Capacité de données de morceau
Mémoire interne

MC-500MKI Disquettie de données
Maorceau 8 morceaux 8 morceaux
Etape Approx 100.000 éiapes Approx 150 000G étapes
Meroire de disquette

Disguetie de svstéme Disguelie de données
Fichier 14373 fichiers 1G9 fichiers
Etape Approx 100.000 étapes Approx 25 000 étapes




CARACTERISTIQUES DU SUPER-MRC

@Fonctions de données de morceau
FUNC 1—14

@Edition de données de morceau
Edition générale
{Section spécifique de données)  Edition 1—15

Edition d'événement Micro-édition 1—5
Edition d'étape 1—5
Edition de morceau Mode 3 Liaison

Connexions externes
@Contirdle de condition MID|
Controle d'entrée MIDE--MIDI 1, 2
Conirdie de sortie MIDE -MIDI 3

@ Synchronisation externe
Synchronisation MIDi
Synchronisation par bande



j3e]
2

INDEX

INDEX

A

Accord {TUNE) (UTIL 8) - v ern e e 1B
Affectation de sortie (OUTPUT ASSIGN) {FUNC il) R R RETERETPIRTEERRER )
Arrét automatique (AUTO STOP) (FUNC 8). R e <
C

Calcul de durée (TIME CALCulation) (UTIL 2} oo e 144
Canal de réception (RCY CHANNEL) (ReCeiVe MIDI CHANNEL MIDI 1) Y

Canal de transmission {(XMT CHANNEL) {TRANSMIT MIDI CHANNEL FUNC 12)

Uhangement d etape (CHANGE STEP) (S-EDIT &) o o137
Changement d'événement (CHANGE EVENT) - ETIEREE s 132
Changement de canal MIDI (CHHANGE M.CH) (MIDI CHannel, EDIT 8) e 110
Changement de configuration (CHANGE CONFIG) - e Cee 185
Changement de durée de porte (CHANGE G.T) (Gate Time EDIT 11) -------- e 116
Changement de vélocité (CHANGE VELQcity) (EDIT 7) - e 108
Chargement de configuration (LOAD CONFIG) « v v 0104
Chargement de fichier de morceau (LOAD [SONG FILED) oo vvii i 161
Chargement de morceau actuel (LOAD CURRENT SONG) -~ v -ioieoi o
Contréle MID! (MIDI CONTROL) (CNFG 6} oo 0. 182
Copie de fonction (FUNCTION COPYY (UTIL 3. - -~ .. AT ¥ £
Copie de sauvegarde de disquette (BACK UP) .- oo 1Y
D

Décalage d'horloge (SHIFT CLOCK) (ERIT 12) .. PR A L.
Déplacement d'événement (MOVE EVENT) (x-EDIT 4) -~ -~ .. ... 115
Dnsquette disponible (AVAELabIe disk}- S LB
E

Echange de morceau (SONG EXCHANGE) (UTIi. 5y - - - e e 147
Echange de piste (TRK EXCHANGE) (EDIT 14 - - - - 122
Edition (EDITY S . 96
Edition multiple (MULT! EDIT) (EDIT 15) R - - 123
Edition par étape {(S-EDIT) (Step-EDIT) - : : 130
Effacement (DELETE [SONG FILED) - 165
Effacement {ERASE) (EDIT 1) - 98
Ffifarameant d'dtana (NFIFTE STED o 190
Effacement d'événement (ERASE EVENT) (u-EDIT 2) 133
Effacement de morceau (SONG DELETE) (UTIL 1) 143
Enregistrement par &tape (STEP recording) Etd
Enregistramant avec remplacement de pisis ds prrase (REPLACE recording e




INDEX

Enregistrement de motif rythmique 1 (R-PTN recos’dmg} (Rhythm PaTterN

recording) - S . .38
Enreglstrement de plste de rythmes (R-TRK reccrdmg) (Rhythm TRack recordmg}
44
Enregrstremer&t en temps réel (REALtlme r@cordmg) .
Enregistrement par mélange (MIX recording) - o e 1]
Enregistrement par Punch In automatique {AUTO PUNCH in recording) -~ - - 32
Enregistrement par Punch In manuel (MAnual PUNCH in recording) - --33
Enregistrement (RECORD) -+ v i T
Extraction (EXTRACT) (EDIT 5) -+ - . . G e 104
F
Fonction (FUNCtion) oo S R 7
Fusion (MERGE) (EDIT 4)- - - e P L103
H
Marloge de synchronisation (SYNC CLOCK) (FUNC 1) C e T
|
Initialisation de configuration (INITialize CONFIG) TS G106
Initialisation de disquette (INITIALIZE [DISK)} o oo \ 175
Insertion d'étape (INSERT STEP) (S-EDIT 3} - - w0 oo L1389
Insertion de mesure (INSERT MEASure) (EDIT 3) - -+ - e . 102
Instrument de rythme (RHYTHM INSTrument) (FUNC 5) e e Tg
L
Liaison (LINK) (MODE 3) - - o 170
Localisation (LOCate) -~ - - - S - oo 59
M
Mémoire disponible (AVAlLable memory) ‘ ‘ : )
Métronome (METRONOME) (FUNC 2) o - ‘ 74
Micro-édition (u {(micro)-EDIT) : o 130
MICROSCOPE . _ 126
flisz & jour du réglags (SETUP UPDATE) (CNFG 7)) 193
M f U SO (DT LIFDATE) (CHFG 4) 190
‘ 3
136
i5i




214

INDEX

N

Nom de disguette (DISK NAME) - - oo 180
Nom de note (NOTE NAME) (FUNC 13).-- 33
Note sur fes marceaux (SONG LOG) (FUNL 14) . e
Nouvelle affectation de nom (RENAME [SONG FH.E]) (MODE 2) T IRRTRR TS 1)
P

Placement d'événement (PLACE EVENT) (g~EDIT B) v i 134
Point d'insertion (PUNCH POINT) (FUNC &) 81
Daint Ae tneslisatian 1 OCATE POAINTY (FHMS 1M .00
Q

Quantification (QUANTIZE) (EDIT 9) - v e e e 0117
R

Rapport de durée de porte (GATE time RATIO} (CNFG 3) - ~-189
Réception d'état (RCV STATUS) (ReCeiVe STATUS MID] 2) 68
Redémarrage (RESTART) (MODE 4) S RLRCTIrSrS 1.
Réduction des données (DATA REDUCE) (UTIL 7} S B
Réduction des données (DATA THIN) (EDIT 13) - ~-120
Réécriture de durée d'étape (REWRITE STEP) ~-158
Réécriture de vélocité (REWRITE VELOcity) --157
Réglage de point de localisation (SET LOCate point) : 60
Répéatition de bloc (BLOCK REPEAT) (FUNC 7y - o83
Reproduction (PLAY) <48
Reproduction répétée de bloc (BLOCK REPEAT pan) 50
S

Saut d un point de locailisation (JUMP to LOCaie point) e 63
Sauvegarde de configuration {(SAVE CONFIG) (MODE 5) - -~ oo -195
Sauvegarde de fichier de morceau (SAVE [SONG FILE]) (MODE 2) 163
Sauvegarde de morceau actuel (SAVE CURRENT SONG) - )
Suppression (DELETE) (EDIT 2) - - 100
T

Titea Ao maveas FQOIND TITHEY AETERM™ QY Te

4}

Transposition (TRANSPOSE) (EGIT 6) -

Transmission d'état (XMT CONDITION) (TRANSMIT CONDITION MIDI 3)

Transfert de fichier de morceau (XFER [SON(.: FILE}) (SONG FILE TRANSFER MODE
- -178
- 69

106




INDEX

U
Utilitaire (UTILIE) oo e i 4
\
Vétocité de rythme (RHYTHM VELOcity} (FUNC 4) B TR
Vérification (VERIFY) {(MODE 2) - RERRERERRED S e BT
Vérification des données (DATA CHE(‘K) (UTiL 6) oo SRR v 148

Vue de champ (VIEW FIELD) (MICROSCOPE} - o197
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e der Verw ndung des SUPER-MRC mi am MC-500, bringen

Lors de Putilisation du SUPER-MRC avec le MC-500, fixer les
Sie itte die

wikieber wie unten gezeigt .

den Tasten des MC-

&tiquettes fournies sur les touches du MC-500 de Ia maniére
500 an,

mdiquée ci-dessous,

| mam §
L [in EHT 7,
() ban 1)
FUNC cha 4, 5 . 6 4
j E . ﬂ -
a-DIaL
SKie REC/L0AD Rause LOC @ LS 2. 34
| 3
w SPACE
* B = ol ST
PLAY/SEVE
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1 Spécia’icauon de 1a section de donnges 45

[V

a Spécification de la sectinn avec des

[ BERANCHEMERTS

masures : 46
[TIPARTICULARITES ET DESCHIFTION b Spécification de la section avec das
Dl SUPER-NMRC 5 points de localisation : 47
1. Particularités 5 1) Réglage d'un point de localisation 47
2 Description : - b ?) Spécification des points de
a A propos du systéme cuvert 6 jocalisation : 49
b. Qu'est-ce gu'un séquenceur ? 8 2 Fonctions d'édition - 50
¢. Canal MIDL - -1D a Effacement : 50
d Comment utiliser ce manuel - -1 b Suppression = 52
¢ Fusion : S s 54
[z} PREPARATION : 13 d Copie : 55
1. Amorcage du MC avec le SUPER MRC- 13 g. Quantification - - Ce 57
2 jnitialisation d'une disquette S 014
[EJAUTRES FONCTIONS UTILES - - 5%
[3]PROGEDURE DE BASE - -~ 19 a Saut localisé - - - R o}
1. Medes - - - R b Reproduction rapide {quatre fois plus
a. Les cing Modes du SUPER-MRC - 19 vite) ou lente (1/4) - -
b Comment changer les modes - - 21 ¢. Répétition de bloc - - <60
2 Fonction de chaque touche -~ - - 23 d Transposition - e 61
3. Enregistrement - oo 2D e. Enregistrement par Punch In/Punch
a. Comment enregistrer -+ - s 28 Out - S B3
b Enregistrement de rythmes S 28 f. Mémoire Disponible IR - 1
1) Enregistrement des motifs
rythmiques - e 28
2) Enregistrement dans la piste de
rythmes - - o v 33
¢ Enregistrement par étape - o 035
d Enregistrement en temps réel o 38
4 Ecoutons oo e 4D
5. Conservation des donnges -~~~ - 41
a Sauvegarde des données - - o4l
b. Chargement des donngées R

' separe avant ce mode emploi.
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guelgue forme que se soit sans Fautorisation gcrite de ROLAND CORPORATION




BOESCRIPTION DU

1. Panneau avant

©F waluidil SiDna
& Indicateur de battement
& Affichage

PANNEAL

& Témoin de disquetie
@& Lecteur de disquette

® Bouton d'gjection

Roland semo com [S

NMC-S00 1]

[ —

de disquette

& Touches de sélection
de piste

B Dix touches

@ Touche de 1

réinitialisation

J

= Ii[ —]
© Touche de saut

\

M Touche d'enragistrament/ i
chaigemeni

® Témoin d’enregistrement; ® Touche de curseurJ
chargement @ Touche de curseur

@ Touche de pause

® Témoin de pause

@ Touche d'arrét

® Touche de reproduction/sauvegarde

® Témoin de reproduction/sauvegarde

2. Panneau arriere

@ Connecteur MID] IN

@ Connecteur MIDI THRU
© Connecteur MIDI OUT 1
@ Connecteur MIDI OUT 2

£ Trereblin
EEER LA VS 161

d'introduction

} -

!

® Touche MIDI/utilitaire

@ Touche d'édition

@ Touche de fonction

@ Touche de microscope

@ Touche de localisation/mode

@ Touche d'annulation/mémoire disponible
@ Touche de décalage

@ Interrupteur
= d'aiimentation

ey &) afr el neen

'm'(?@@O

——— Prise

@ Contréle externe Jack de marche/afr’ét-!
B Contréle externe Jack de Punch In/Outh

@ Jack de sortie de métronome

@ Bouton de niveau de métronome

@ Jack de sortie de
synchronisation de bande

@ Jack dentrée de
synchronisation de bande




1. Montage avet un

Lors de Putilisation de MIDI QUT 2, réglez lz mode LOCAL sur OFF sur le
clavier MID}

% Le défaut du SUPER-MRC est Soft Thru ON seulement & MiDE OUT 2,

0

0600ss00 oo P

MIDI IN MIDI OUT

Vers |'amplificateur

-l
|

MID!IN i T OUTPUT

MiDI OUT
= e T Clavier MID{
| R R S D-50/20/10
5-50
_ RD-1000/300
- Série HP, eic




Montage avee un contrdlewr de clavier BIEY & un

OGS SOngre M

#Le SUPER-MRC est réglé par défaut sur Soft Thru ON a MIbi OUT 2.

Q00O ggeo0 oo S
MIDIIN
N
MID QUT % é I OQUTPUT
- Lsoo e = (Y &5
5a : Module sonore MID}
= l D-550/110
A . MT-32
Contréleur de clavier MIDI $-550/330
MKB-300/200 P-330
GM-70 MKS-20
VP-70, etc. DDR-30

MKS-80/70/50, etc




Le logiciel SUPER-MRC transiorme las unités de la série MC {pe MC-500
MKl MG-500, MC-300) en un Séquenceur WIDI capable d'enregistrer, de
reproduire et d'éditer des données d'exécution C'est un programme
nettement amélioré par rapport au MRG-500

@line piste de rythmes multi-canal.

©Une piste de tempo permettant un coniréle du tempo sur une grande
gamme.

@Huit pistes de phrase pouvant reproduire un total de 128 parties,

® Jusqu’a 32 appareils MiDI {16 canaux X 2) peuvent étre
simu'tanément controlés.

@Une fonction de localisation automatique d'emploi facile et une
fonction de microscope améliorée sont prévues.

@La fonction de copie vous permet de copier d'un morceau différent et
la fonction de liaison permet de relier les morceaux.

®l.es données programmées sur le MRC-500 peuvent étre converties
pour &tre utilisées avec le SUPER-MRC.

@Une fonction de calcul de durée permet de trouver la durée
nécessaire pour les données de tout le morceau ou d'une partie du
morceatl.

@®Les motifs rythmiques peuvent &tre enregistrés en temps réel.
@®Les données de conirble de systéme telles que I'horloge, le mode Soft

Thru, etc,, peuvent étre sauvegardées sur disguette. (Configuration
du systéme)



PARTICULARITES ET DESCRIPTION DU SUPER-MRC

Z. Uescription

a. A propos du systéme ouvert

Les MC-500MRKI1, MC-500 ou MC-300 (appelés “MC" dans ce manuel) ne
fonctionnent pas tout seuls. Ils nécessitent des programmes (logiciels) Le
MC fonctionnera de manigre ditférente selon le programme avec lequet il
est utilisé. Ceci est appelé un “Systéme Ouvert’”, Le programme utilisé est
appelé programme de systdme Le SUPER-MRC est un programme de
systéme qui transforme le MC en un séquenceur MIDI Le MC peut utiliser
dautres fogiciels tels gque le MRB-500 (Bulk Librarian) Le MRP-500
{Performance Package) ne peut accepter les données du SUPER-MRC

La disquette contenant le programme de systéme est appelée la disqustte
de systéme. Lorsque vous mettez l'appareil sous tension, il recherche le
programme sur la disquette gui se trouve dans 'inité de dicratte ia ~anin

I'amorcage

Ce manuel décrit la maniére dont le pragramme SUPER-MRC fonctionne
sur I'appareil MC-500MKIL.

| e, e e O

{ D"
_ [

| A— B0 OO
[T B8 B
L g &5

SUPER-MRC (Séquenceur Multipiste)
MRB-500 (Bulk Librarian)




¥ Donc

i

et o
[Egdy uhieny zves & [~
CH fzit o . papecité de mémioire est différ
rente. bz ouantiié de donndes dexéouticn pouvent éire orfies dans la
i

=3
mémoire est plus petite sur le WO-500 cu MG-BG0, maiz les

fonctions de séguenceur sont identigues.

Différents programmes pour e méme appareil (= Systéme ouvert)

L'appareil est amorcé avec une disquette de systéme (d'exploitation)



b. Qu’esti-ce quiun séquericeur 7

Le programme SUPER-MRC transforme le MC en un séquenceur MIDI Un
séquenceur enregisire les donndes d'exécution des instruments MIDI et
reproduit les données enregistrées. Dans une certaine mesure, un
séquenceur est similaire & un magnétophone multipiste Le SUPER-MRC
fournit les fonctions suivantes

Enregistrement Edition Sauvegarde

Appareil MIDI extarne ==  sammoion s o m

; L R |

Reproduction Chargement

@Enregistrement : Les données de morceau ( données d'exécution )
S peuvent étre &crites dans la mémoire en utilisant
un clavier externe, ou e MC,

@Edition Les données enregistrées peuvent étre éditée.

@Reproduction :  Les données de morceau enregistrées sont
T et o

T PO T VT TR
v S0t reprodulic

- - 2 LU Lot S A
transmises des prises RIS O

sur les instruments MIDI externes.

@Sauvegarde : Les données enregistrées peuvent étre sauvegardées
sur une disquette. Jusqu'a huit morceaux différents
peuvent étre sauvegardés en méme temps.

@ Chargement : Les données sauvegardées sur une disquette
peuvent &tre chargées dans la mémoire interne
de l'appareil. Jusqu'a huit morceaux différents
peuvent étre chargés en méme temps.

Toures les données de morceau (jusqu'd huit morceaux) écrits dans la
mémoire interne seront effacées lorsque I'appareil est éteint Si vous
désirez conserver les données, vous devez les sauvegarder sur une
disquette. Les données sauvegardées sur une disquette peuvent étre

chargées dans la mémoire interne 3 tout moment, pour &tre dditdes et
reproduites.




+ Donc

Contr H"I’s'l-‘-’ﬂL Z Un E"!ogi'lu_LGDﬂOHC S48} SCC’LEi‘!CC'Jn r';‘enz'egis;‘e nas Iz
repns' sux-mémes. || enregistre des messages IMIDI qui sont lzs donn&es
nécessaires pour commander les sources $orores MIDI Les meassages
MID! sont numériquement contrblés et, en conséquence, YOUS POUVEZ
profiter de diverses fonctions d'édition dont ne dispose pas un magné
tophene Par exemple, chague note d’un accord peut &tre 8ditée séparé
meni, c'est-a-dire, toutes les erreurs que vous avez faites dans votre
interprétation pendant 'enregistrement peuveni étre ultérieurement corri-
gées De plus, vous pouvez changer le diapason sans changer le termpo
durant la reproduction

i

Un séquenceur MIDI est simitaire & un magnétophone multipistes (MTR)

L'un des avantages d'un séquenceur est de permettre 'édition séparée de
chague note.

Les données sur une disquetie peuvent &tre chargees dans la mémoire
interne.



FPARTICULARITES £7 DESCRIFPTICN DU SUPER.MEC

¢c. Canal M

+* Donc

Le programme SUPER-MRC peut contrdler jusqu'a 32 canaux (appareils
MIDGI) Les données de jusqu'd 16 canaux peuvent étre simultanément
transmises par un cable MIOI. Les appareils récepteurs recoivent les
donnges transmises sur les canaux MIDI| respectifs qui leur ont été
affectés Ce systéme est similaire aux canaux de télévision Diverses
stations de diffusion transmettent différentes  émissions vers les
téléviseurs par une antenne, mais vous sélectionnez e canal qui contient
une eémission que vous voulez voir. Un appareil MIDI et les signaux MID|
sont similaires & un téléviseur et les émissions diffusées des stations

Le MC posséde deux sorties MIDI o les données d'exécution de deux pistes

PR S Lo CLNGUR U Appaleid i

Les messages MID| de jusqu'd 16 canaux peuvent étre transmis par un
cable MIDI.

Ce programme peut envoyer 16 messages MID} différents de chacune des
deux prises MIDI QUT.




A4, Comment siilicer ce mant il

[STRUGTUR

DE REARUEL]

Deus volurnes séparés ; "Volume de Sase' et “Cours Avancé’ sont fournis
comme manuel avec ca programme

Si vous désirez savoir quelque chose 3 propos e I'appareil, reportez-vous
au mode d'emploi respectif

@Le Manuel “Yolume de Base" couvre le fonctions de base du SUPER-
MRC, teiles que 'envegisirement de base, i'adition, etc. 51 vous n'éres
pas trés familier avec Putilisation des séquenceurs, MIDI ou les
ordinateurs, lisez tout d'abord ce manuel.

@Le Manuel “Cours Avancé” explique en détails toutes les fonctions
du SUPER-MRC. Chague fonction est décrite et est souvent suivie de
sections [Additions], [Notes] et [Ré&férence], Ce manuel comprend
une table des matiéres et un index vous permettant de trouver
rapidement la fonction que vous voulez.

Les manuels "“Volume de Base" et sGours Avancs' ne contiennent que des
informations relatives au PROGRAMME et en conséquence, vous devez
sgalement lire le mode d’emploi de I'appareil utilisé

[A PROPOS DES SIGNES DANS CE MODE D'EMPLOI]
@ Les mots encadrés [ |, tels que et [ RESET |, se

rapportent aux touches qui doivent &tre enfoncées une fois et étre
relachées, G'est-a-dire que | PLAY signifie que ia touche PLAY doit

atre enfoncée une fois et étre relachée et | RESET | signifie que la
touche RESET doit étre enfoncée une fois et &tre reldchée.

b

b Enfoncez et reldchez

®Les touches ombrées, telles que {MODE. doivent &tre enfoncées en
maintenant la touche SHIFF enfoncée. C'est-3-dire gue {NODE
signifie que vous devez appuyer Sur la touche Mode tout en
maintenant la touche Shift enfoncée. Faites attention & bien

maintenir d'abord ia touche SHIFT, puis & appuyer sur la touche
correspondante.

i ]

R
I -

En maintenant enfoncé Appuyez

1



FARTICULARITES ET DESCRIPTION DU SUPER-MRC

&SI rien n'est spécifié, toutes les procédures sont supposdass
UL e e de Ve w ey ul MIULIE L (lg systdme est

ametcé),

Numéro du morceau Titre du morceay

Numéro de mesure  Tempo actuel  Mode d'enregistrement

+# &5 Uiires Uu morceau n'apparaissent pas dans I'affichage lorsque le
systéme est amorcé.

@Les touches et les fléches telles que - [2] -

signifient que ces fouches doivent &tre enfoncées dans cet ordre, de

la maniére indiquée par les flsches. Cest-3-dire que -
— | ENTER 7 signifie que vous devez appuyer tout d'abord sur la

touche MIDI, puis sur la touche numérigue 2 ef, finalement, sur {a
touche ENTER.

®Reportez-vous aux pages qui sont indiquées pour les fonctions ou

R .t T s A £
sescriptions correspondanies,

#* Donc

[:l signifie : appuyez sur la touche et relachez-la

signifie : appuyez sur la touche en maintenant la touche SHIFT
enfoncée

— indique l'ordre dans lequel les touches doivent &tre enfoncées,

Des pages de référence sont indiguées

12




Vérifiez si le montage sst correct et amorcez Ie MiC avec le SUPER-MRC

comme suif °
% Eteignez tous les autves apparells avent d'emorcer [e MGG,
({Mettez les appareils en marche dans lordre suivant:

Module sonore MIDI — Mixeur, Amplificateur, gtc - MC-H00MKII (ou
MC-500/300)

@insérez la disquette de systéme dans le lecteur de disquette.

@Appuyez sur la touche ENTER |.

Le lecteur de disquette se mel en marche (le témoin s'allume) et le
programme de systéme est chargé dans le MC. Lorsque le chargement
est terming, le MC sera & I'état d'attente du mode d'enregistreur MIDI

(MODE 1).

SHGE 1

pi= I=120 FERL

% Lorsque le témoin du lecteur de disguette est allumé, n'appuyez pas
sur le bouton d'éjection. Cela pourrait endommager les données sur
la disquetie.

Mettez le MC en marche aprés tous les autres appareils.



PREPARATION

Les disguettes sont trés délicates Si une disquette est endommagés, (25
données qu'elie contient ne peuvent étre chargées Pour éviter cela, faites

T ID e w e a daqumes sysleing | = sauvegardez s
programme de systdme de la disquette de systéme sur une autre
disquette). La disquette de sauvegarde que vous avez faite peut stocker
des donndes du morceau, mais pour sauvegarder de grandes quantités de
données du morceau, vous aurez besoin de préparer d'autres disqueties

destindes exclusivement i la sauvegarde des denndes,

La création d'une disguette de sauvegarde ou d'une disquette pour la
sauvegarde de donnéss est appelée “initialisation’

* L'initialisation effacera touies les données existant sur Ia disquette.
Avant de procéder 3 Vinitialisation d'une disquette qui a 6i& utilisée

Création d'une disquette D
de systéme

Disguetie de
. systéme
SUPER-MRC

— _—
Une disguette neuve E Disquette de

o donnges
Création d'une disquette SUPER-MRC

de données

14
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@Appuyez sur la touche [ 4 ], puis sur la touche [ ENTER .

HODE 4 DIk
IHITIRLI

Le MC est maintenant & I'état d'attente dans le mode Utilitaire de
Disquette (MODE 4)

@Appuyez sur la touche [ ENTER ].

i

SHETEM Disk
LETH DIzk

e

st clignote, indiguant que la fonction de création d'une disquette de
systéme {"Make SYSTEM Disk') est maintenant sélectionnée

Pour faire une copie de sauvegarde de la disquette de systéme, suivez la
procédure de création d'une disquette de systéme et pour créer une
disquette pour la sauvegarde des données, suivez la procédure de création
d'une disquette pour la sauvegarde des données.

15



PREFARATION
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@ Création d'une disquetie de systéme

Lorsque des données de morceau existent dans la mémoire interne,

I'affichage suivant apparait. Appuyez sur la touche | ENTER | et

passez  'tape suivante. Les donndes du morceay seront effacées,

| 'e=:EHTER  He:STOF |

®Retirez la disquette et insérez une disquette 3 initialiser (=la

disquette destination), puis appuyez sur la touche [(ENTER ].

-1 iy (I faut environ BO secondes)

¥ oo
ait LIMIT]

Lorsqu'il y a des données de morceau dans la mémoire interne, l'affichage
suivant apparait. Si ces données peuvent &tre effacées, appuyez sur la

touche [ ENTER | et passez a I'étape suivante

ke into S-pREO?
EMTER ol sTOR

®Retirez la disquette du lecteur de disquette et insérez la disquette

de systéme, puis appuyez sur la touche [ ENTER .

Losdityd Swstan (i faut environ 40 secondes
Fleazs lLlzii LIMIT] sur ke MC-500/300)
(I faut environ 80 secondes
& sur le MC ~-500MKH)

Inzert Hen isk
siFress EMTER LDIHITI

i.e programme de systéme est chargé dans la mémoire interne.




(1 fzut snvion 130 sscondzs
sur e [AC-500/300)

(1 {aul environ 235 secondss
sur lg MC-5000iiil}

Le programme de systdme esi copié sur la disquetie destinatioti

s bLors de Putilisztion du MC-500/300, répétez les gtapes 6 et 7
jusqu'a ce que I'affichage suivant apparaisse.

@Appuyez sur la touche | STOP | pour gaitter ce mode.

@ Création d'une disquette pour la sauvegarde des données

@Appuyez sur la touche , puis sur la touche | ENTER |.

®linsérez la disquette a initialiser (la disquette destination) dans le

fecteur de disquette, puis appuyez sur la touche ENTER |.

Irmitisll z1 =S ) -’:\f‘: (1 faut environ 80 secondes)
Clemss bail CIMIT 2
IHIT Comelete! Conl?
Yozt EHTEER Hlos S T0F

Lorsqu'il y a des données de morceau sur 1a disquette, I'affichage suivant
apparait. Si ces données peuvent 8tre effacées, appuyez sur la touche

ENTER | et passez & I'6tape suivante
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SVOE | pour guitier ce mode.
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It faut initialiser toute disquette neuve oy disquette ayant &té utilisée avec
dautres appareils

L'initiatisation change une disquette pour lui permeitre
d'8tre utilisée avec ia SUPER-MRC

Lorsque le lecteur de disquette se met en marche, it ne peut étre arréiad




o oy SHPER-K

Ce programme contient cing modes possédani diverses fonctions
MIODE 1 : ENREGISTREUR WD (Séquenceur)

Ce mode transforme I'appareil en un enregistreur MIDI (séquenceur) avec
les fonctions suivantes :

Enregistrement : Permet d'enregistrer des données de morceau.

Reproduction : Permet de reproduire les données de morceau
enregistrées.

Fonction : permet de spécifier les fonctions pour
I'enregistrement, la reproduction ou Pédition.

WD Permet de déterminer la maniére dont les
messages MID} doivent &tre recus et transmis.

Edition : Permet d’éditer les données.

Microscope ! Vous permet de vérifier en détails le contenu
des données de morceau et de les éditer.

Mémoire disponible : Permet de connaitre I'espace restant dans la
mémoire interne ou sur une disquette.

Localisation : Permet de régler un point de localisation ou de
sauter 3 un point de localisation réglé.

Utilitaire : permet d'utiliser diverses fonetion utilitaires.

@ MIODE 2 : OPERATION DE DISQUETTE

Ce mode permet de transférer les données de morceau enire la mémoire
interne et une disquette avec les fonctions suivanies :

Chargement : Permet de charger les fichiers de morceau d'une
disquette dans la mémoire interne.

Sauveparde : Permet de sauvegarder les donndes de morceau de
la mémoire interne sur une disgueite.

Effacement : Permet d'effacer un fichier de morceau d'une
disquette,

Nouvelle affectation de nom :
Permet de réécrire les noms de fichier de morceau
sur une disquette,

Vérification :  Permet de vérifier les données de morceay dans
fa mémoire interne avec le fichier de morceauw sur
la disquette.

1%



@ WICDE 2 : LIAISON DE KORCEAU

Ce mode permet de relier les morceaus qui se trouvent dans la mémoire
interne

® MODE & : UTILITAIRE DE DISQUETTE

Ce mode permet deffectuer des opérations sur les données sur une
disquette avec les fonctions suivantes

Initialisation : Cefte fonction permet de créer une disquette
SUPER-MRC.

Copie de sauvegarde :

dune disquette sur une autre disquette.

Transfert : Cette fonction permet de copier un fichier de morceay
d'une disquette sur une autre disquette.

Conversion : Cette fonction permet de convertir les données de
morceau programmées sur le MRC-500 ou MRC-300
afin de pouvoir les utiliser avec le SUPER-MRC.

Nom de disquette ;
Cette fonction permet de nommer une disquette.

Redémarrage : Cette fonction charga le progromme de oy

® MODE 5 : CONFIGURATION DE SYSTEME

Ce mode vous permet de régler Jas paramétres pour le controle du systéme
(= configuration du systéme) avec les fonctions suivantes. Les valeurs
réglées seront automatiquement rappefées lorsque le systéme est amorcs
la prochaine fois.

Changement de configuration :
Cette fonction permet de changer les valeurs des

parameétres de configuration dans la mémoire interne.

Chargement de configuration :
Cette fonction permet de charger les réglages des
paramétres de configuration dune disquette dans
la mémoire interne.

Sauvegarde de configuration :
Cette fonction permet de sauvegarder les réglages
des paramétres de configuration de la mémoire
interne sur une disquette.

Réinitialisation de configuration :
Cette fonction réinitialise { =raméne aux valeurs
d'origine ) les réglages des paramétres de
configuration dans la mémoire interne.

20
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=128

STEF

l

ShtE 1
M= i
MODE <

01T EDITION

MICRO
B

Sy H MEMOIRE DISPONIBLE |
L OCALISATION ]
UTILITAIRE |

|
|
|
FONCTION ]
|
|

|

MICROSCOPE

{1 CHARGEMENT ]

- [Cadran alpha
z] ﬂ" @Wﬁ:’:“mm]” [ENTER ] {2 SAUVEGARDE |
' [ {3 CHARGEMENT |
T”EJEIHE [:'I'f-}_;fz::r«uze FILE] {4 RENOMINATION |
e | t@ 5 VERIFICATION |
(Cedran atpie] _Dul"é'ﬁé'@ P LIAISON g

> -

{ MODE I« | LINITIALISATION |
[Cadian aipha] . [ ENTER | [Cadran oipha -IZCOPIE DE SAUVEGARDE I
> ,.uu [cm::mm: e ,H3 TRANSFERT |
i MODE 3 iI::l IJT}—;LIT‘-.-‘ [ conversion |
1 INITIALIZE [RISKI {5 NoM D'URE DISQUETE
MODE e | 1 6 REDEMARRAGE |

Cadran alphal .. | ENTER Cadran alpha ~{ 1 CHANGEMENT DE
i 1 uu[ J au - {_ENTER E CONFIGURATION

> ~ [overcesnmane) oL T CARRGEMENT DE
1 [ CONFIGURATION

MODE & SWSTEM COMFIGE  [3'SAUVEGARDE DE

1 CHRMGE CooHFIGI CONFIGURATION

’ f LIZ REINITIALISATION DE

MODE | CONFIGURATION
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Pour utiliser fes fonetions du MORE 1

iAssurez-vous que 'appareil est & {'3tai d'attente { =le systéme est
amorcé) et appuyez sur la fouche de fonction correspondante,

28électionner |z fonctien 3 éditer.

Lorsque voaus utilisez le | cadran Alpha |, appelez I'affichage de la
fonction désirée, puis appuyez sur la touche ENTER

Lorsque vous utilisez le [ clavier a dix touches |, sélectionnez le

nurmeéro de fa fonction désirée, puis appuyez sur la touche ENTER

@ Pour utiliser un mode différent

DDe [I'état d'attente, appuyez sur la touche
i'affichage de sélection de mode.

MODE| pour appeler

@Sélectionnez le mode désirg, puis passez & "affichage de sélection de
fonction.

Lorsque vous utilisez te cadran Alpha . passez tout d

'aff GRS ylore - Sy b eye b i
‘».-»v::?n.,,_.. du mode dé ﬂua nn;ﬂ AORUYE? Sur iAo im

RRENIE R~ B .

Lorsque vous utilisez le [ clavier 3 dix touches |, selectionnez e

numéro du rmode désiré, puis appuyez sur la touche ENTER |

@Sélectionnez la fonction 3 éditer.

Lorsque vous utilisez le [“cadran Aibha . appelez l'affichage de la
fonction désirée, puis appuyez sur la touche [_ENTER |

Lorsque vous utilisexz le [ clavier 3 dix touches |, sélectionnez le

numéro de la fonction désirés, puis appuyez sur la touche ENTER |
% Pour retourner § 'état d'attente, appuyez sur la touche [~ STOP .

*Dans tous les modes, vous pouvez vérifier 'espace restant de la
mémoire interne ou de la disquette en appuyant sur la touche

22
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Rolandg wmcro coveosen

RAC S0 M< I

Touche de pause "
p ”—\‘ '
Touche d’envegistrement/ !
chargement :
I
Touche de réinitialisation 1
Touche de saut il
Touche d'arrét Touches de curseur Touche dintroduction
(Enter)

Touche de reproduction/sauvegarde Touche de fonction
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@ Cadren Alphe et Glavier de 8ix louches

Fowr séleciionner un mode ou entrer une valeur, vous pouver uiiliser je
Ladian Alphe | oule [ Clavier de dix touches |

i
L

Lorsque vous utilisez e |_Clavier de dix fnuches |, appuyez sur e chiffre
désirg, puis sur la touche Tant que la touche [__ENTER |
n'a pas été enfoncée, a valeur n'a pas &t8 entrée et la valeur &t I marque
"+ clignote alternativement. A ce stade, la valeur retourne & la valeur
d'origine lorsqu'un paramétre différent est sélectionné ou lorsque |a touche

r CANCEL | est enfoncée.
Lorsque vous utilisez le [ Cadran Alpha |, fa valeur est normalement

oot DEGUGe LU UnNe TONCTION, YOUS devez appuyez sur la touche
[ ENTER | aprés avoir réglé le mode ou la fonction avec le

Cadran Alpha i. Une rotation du cadran dans le sens des aiguilles d'une
montre augmente la valeur

@ Touche de curseur et touche d'introduction ENTER

La position clignotante (valeur ou soulignement) dans l'affichage est
appelée un curseur. La valeur de Ia position du curseur peut étre changée

en utilisant le [ Cadran Alpha | ou le | Clavier de dix touches | La

HH . Abpm P eI LURIY [ - S B S 1 . p
position du curseur neut 8trs chanzdc en wliinant 103 Lol e o [ET R

Lorsqu'il v a de nombreux paramétres & &diter en séquence, appuyez

simplement sur la touche aprés avoir entré chaque valeur et

le curseur passera automatiquement au paramétre suivant Lors de

l'utilisation du [ Clavier de dix touches |, silatouche [ ENTER | n'a

pas encore ét€ enfoncée, la valeur sera effacée an déplagant le curseur avec

les touches et[>]

@ Touches de sélection de piste

@ Touches de fonction

En appuyant sur 'une des cing touches de sélection de piste R/1~4, la piste
de rythmes oula piste 1, 2, 3 ou 4 peut &tre sélectionnée. En appuyant sur
les mémes touches tout en maintenant la touche enfoncée, la
piste de tempo, |z piste 5, 6, 7 ou 8 est sélectionnée.

Pendant une reproduction normale, ['affectation d'une piste d&ja
enregistrée assourdira la piste ( = pas de sortie de [a prise MIDI QUT).
Pendant i'enregistrement ou I'édition, les touches de sélection de piste
peuvent étre utilisées pour affecter une piste.

Ces touches sont principalement utilisées pour la sélection d'une fonction
dans le MODE 1. Dans le mode de mémoire disponible ou d'utilitaire,
appuyez sur la touche de fonction correspondante tout en maintenant ia
touche enfoncée,

En utilisant la touche [[HABDE], vous pouvez retourner de n'importe quel
mode & I'état de sélection de maode.




L2s donndes de morceau snregl

Papparail est Eteint, Fowr conssryE
les sauvegarder sur uns cisquetie Si ovous
données de morceau gue vous allez grregisiver, préparsz un
initialisée avec SUPER-MRC. La disquette de systéme journie est protégée
pour &viter tout risque de perte accidentelie du programme de systéme
Utilisez I'autre disquette fournie ou une disquette optionnelle aprés I'aprés

initialisée

25
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@ Enregistrement dans une piste de phrass

Pour enregistrer dans une piste de phrase (1-8), vous pouvez ubiliser
Penregistrement an lemps réel ou lenregistrement par étape

Ce manuel de base n'sxplique que fa procédure pour Penregistrement en
temps r8el d'une partie de mélodie ef partie d'accord et un enregistremant
par &tape facile en utilisant un clavier MIDI

# Yous pouvez utiliser I'enregistrement en temps réel et par étape pour
une partie.

1) enregisirement en temps réel enregistre fiddiement votre jeu réel sur le
clavier MID| externe

S SR SGI GG el SlGPe SL S Gladue ineshage de nule (Uiapasorn,
fongueur de note et volume) sur une partition en utilisant le panngau de
commande sur e MC ou d'un clavier MIDI externe, ete Cette méthode
peut &tre convenable pour une personne n'ayant pas une confiance totale
dans sa capacité de jeu.

@ Enregistrement dans la piste de rythmes

28

Pour enregistrer une partie de rythmes, vous devez créer de nombreuses
mesures de motifs rythmiques différents et placer ces matifs et des motifs
de silence dans la piste de rythmes Ceci est appelé un enregistrement par

&tape Le SUPER-MRO vous parmet Agalement d'snragistrar une exdoutizn

de rythmes d'un instrument MiDI externe avec un enregistrement en ternps
réel, mais cela n'est pas expliqué dans ce manuel de base,
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Nous enregistrons maintenant le numéro de motif
partition d'exemple

% Avant d’enregistrer les metifs rythmigues, réglez chaque voix de
rythmes du mode sonore de rythme de 1a maniére indigué ci-dessous.
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[Frocédure]

Déplacez le curseur sur la position du mode denregistrement avec las iouches [“_;:w/ = |, puis

sélectionnez “RHYTHM™ avec le | Cadran Alpha |.

s
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Mode d'enregistrement

@Sélectionnez le mode de motifs rythmiques.

Appuyez sur la touche [_REC |, puis sélectionnez “R-PATTERN" avec le [ Cadran Alpha |.
— @ —=> | RECORD

=> (&)

@Sélectionnez un numéro de motif rythmique.

Sélectionnez le numéro de motif 3 avec le [ Clavier de dix touches |

8] =>

Numére de motif rythmigue

@Spécifiez le temps du motif rythmique.

Armature

y

Spécifiez 4,74 avec le |_Clavier de dix touches |.

@) [EEe ] —[g] > | P2

—> [ENTER |

{BSélectionnez un instrument de rythme.

Selectionnez le numéro d'instrument 1 avec le [_Clavier de dix touches |

O] =

Numéro d'insirument Nom d'instrument
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Eppuver simplament sur la touchs |
i ) | L

=

Résolution
FEntrez le rythme de grosse caisse.
Spécitiez le Code de Vélocité avec le { Clavier de dix touches |
Numéro d'instrument
~Nom d'instrument Position actuelle du curseur

El—{o~lo=E-0=]
~ {8 [0} [0]{7]

j

Code de vélocité Curseur

#La grille indiquée dans la partie inférieure de 'affichage représente
la pesition o0 le rythme doit &tre entré. La position de chiffre dans la
grilie est déterminée par le temps ¢t la résolutien.

#La valeur 3 entrer (1-8) est pour la vélocité (qui représente le
volume d'un son). Les valeurs les plus élevées augmentent la vélocite
(volume plus grand) et 'entrée d'un zéro fait apparaitre un point,
indiquant gu'aucun rythme n'est entré.

®~Changez les numéros d'instrument de rythme,

En appuyant sur la touche [ SKIP | (| RESET |) , vous augmentez {diminuez) le numéro de
Iinstrument

]
s,
i
.
B

o 8] => |

o o8 o @ om o8 % ou B B OB ¥ 8 EH

(@Entrez le rythme pour la caisse claire.

( X10) wtme TS
—D—(@XT}””“ g e woredaon om0 owoaon
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Sélectionnez le numéro d'instrument 5, puis entrez le rythime de la
maniére indiquée ci-dessous

Salectionnez le numéro d'instrument 16, puis entrez le rythme de la
maniére indiquée ci-dessous.

{@Reproduisez les motifs rythmigues que vous avez enregistrés.

En appuyant sur la touche [ PLAY |, les motifs rythmigues sont
reproduits une fois

{8 vous le désirez, continuez d enregistrer un autre motif rythmique.

3 a7 - = wd o
LDQHU:. cii lz touche ot oenom

'affichage de I’

7]
~ ues 4 L S

enfoncée pour retourner a
répétez les étapes 3 & @

]

[4:]3
b
o
™
[4+3
©.
o
c

@Lorsque vous avez enregistré tous les motifs rythmiques que vous

voulez, quittez ce mode : | STOP

Le SUPER-MRC fournit d’autres méthodes pour 'enregistrement de motifs
rythmiques comme indiqué ci-dessous. Pour ces méthedes ainsi que pour
les fonctions plus avancées, nous vous prions de lire le Cours Avancé.

@Enregistrement avec quantification en temps réel ( = enregistrement
en temps réel d'un clavier MIDD

®Copies des motifs rythmiques

@Effacement des motifs rythmigues




van oene e plels de oruthoes

Tcorivez les motifs rythmiguss que vous avez créés et les motits de silencs
dans la piste de rvihmes

[Frocédure]
‘TiRéglez te mode denregisirement sur “RHVTHW.

agr . g S . - .
Déplacez le curseur sur la position du mode d'enregistrement avec les touches |« /[ — |, pulis sélectionnez

“RHYTHM' avec le | Cadran Alpha

v} EOME IS I
= — (O = |27 1 i

@ Sélectionnez le mode d’enregistrement de motif rythmique.

Appuyez sur iz touche [ REC |, puis sélectionnez "R-PATTERN' avec le [ Cadran Alpha
et IR
el — @ => | FERHER >

{@Sélectionnez le numéro de motif rythmigue et la vélocité pour la
premiére mesure.

Sélectionnez le numérc de mesure,/numéro de motif “polarisation de vélocité avec le
["Clavier de dix touches |

Numéro de mesure

_'”’“_”'""‘"'" :> = T,T:}‘.;: MEDT

—e([1] o [ENTER ]) —= " *

Numéro de motif rythmique Polarisation de véiocité

# La polarisation de vélocité est un paramétre qui ajuste la véiocité du
motif rythmigque dans la mesure. Reportez-vous au manuel du cours
avancé. Ici, nous enregistrons sans utiliser la polarisation de vélocité

donc, appuyez sur la touche [ 0 Jou | ENTER | et passez a la

mesure suivante.

@ EmEcey = |0 =>

@Répétez I'étape (Djusqu’d ce que toures les 16 mesures soient
entrées.
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Entrez zéro pour le numéro ds motif, puis entrez armature

Sélectionnez le motif de silence avec le | Clavier de dix touches |, puis spécifisz Parmature

Armature du motif de silence

[0 ]~ [ _ENTER_|Sélectionnez le motif de silence T
(4] - Spécifiez => :

farmaturs

> [EE]

Motif de silence

®Quittez ce mode :

La partie de rythmes a maintenant &té enregistrée. Passez au dabut de la

mesure avec ld touche | RESET |, puis reproduisez la partie avec iz
touche | PLAY




erast palr flape

Hous enregistrons ich la partie de basse en utilisani Penregistrement par
gtape. Entrons iz numéro de note (diapason) et la vélociié du clavier MIDI
et spacifions la durée d'étape (la synchromisation dans la mesure) par les
commandes du panngau la durée de porte {la longueur d'une note} change
en fonction de la durée d'étape

% La partition de basse est écrite une octave plus haute que les notes
actuelies (I'on entend un son une octave plus bas que la partition).
Toutefois, certains sons de basse sont de 8' (la pariition et les sons
réels soni au méme diapason). Dans ce cas, abaissez le diapason du
son de basse et jouez une octave plus bas que la partition.

[Procédure)

(DAppuyez sur la touche | RESET | pour retourner a la premiére

mesure.

(3)Réglez le mode d'enregistrement sur “STEP”".

Passez au mode d'enregistrement avec les touches [« | /[~ |, puis sélectionnez “STEP" avec le

[ Cadian Alphe |
W
== — (O =

mOHE
fi= Lood=1E

I+

(3)Passez dans le mode d'attente & 'enregistrement.

[REC] =>

Piste enregistréa

ZTER RECORED
pi= i ek

@Sélectionnez une piste.

Appuyez sur la touche de sélection de piste 2.

| TRACK SELECT 2 |

—>

STEF RECORD
M= 1 '

e

I

= [EE)

xLorsque vous commencez I'enregistrement a partir d'une mesure on
des données de rythme ont déja &té enregistrées, la procédure ci-
dessus régle automatiquement le mode d'enregistrement par étape.

Lorsque vous commencez I'enregistrement par étape & pariir d'une mesure
qui ne posséde pas de données de rythme, réglez tout d'abord ie temps, puis

appuyez sur la touche | ENTER

35



36

Sélectionnez " » 24" avec le [ Cadrzn Alpha |

Numéro de piste

Durée d élape

0
VoS

.

@Entrez le silence de trois temps et demi comme écrit dans la partition.

Position actuelle

= >

FEST

*La procédure ci-dessus avance simplement la position actuelle, mais
les données de silence ne sont pas entrées.

# A la position actuelle, la mesure (numéro de mesure), le temps et les
impulsions d’horloge sont indigués. Le numéro actuellement indiaué
“1-01-0247signifie {a premiere mesure, ie premier temps, 24em

impulsion d’horioge.

@Entrez les données jusqu'a la fin de {a deuxiéme mesure comme écrit

dans la partition, du clavier.

Comme la dur8e d'étape a 816 réglée 4 une double croche, les premidre ot
deuxidme mesures sont altérées par double croche.

Jouez une note F2. (Appuyez sur la touche et relachez-la.)

Jouez la touche F2.

=>

TNuméro de noteT

Nom de note

Durée de porte
VElocité




PO 8 ROTE OFF,

les {ouches

#La procédure ci-dessus avance lz posifion actuellz comme cela est
&crit dans la partition, prolongeant la durée de porte.

Jouez la note F3.
Entrez une fois un silence. (Appuyez une fois sur la touche [51.
Jouez la note C3.

Entrez une fois une liaison. (Appuyez deux fois sur fa touche
Jouez la note C3.

Entrez deux fois une liaison. (Appuyez deux fois sur la touche
Jouez la note F3.

Entrez deux fois une liaison. (Appuyez deux fois sur la touche [ & .
Jouez la note C3.

Entrez une fois une liaison. (Appuyez deux fois sur la touche

®De maniére similaire a I'étape 6, continuez & entrer les mesures
suivantes.

@Lorsque toutes les mesures ont été entrées, quitiez ce mode :

La partie de basse a maintenant &té enregistrée. Passez au début de la
mesure avec la touche | RESET |, puis reproduisez la partie avec la
touche { PLAY

Le SUPER-MRC permet également I'enregistrement par étape avec le
[ Clavier de dix touches . Consultez le manuel du cours avancé.
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d. Enregistrement en temps réel

Supposons que nous voulions enregistrer une partie de guitare en solo, en
temnps réel

fIl existe deux lypes d'enregistrement en termps réel, l'un  est
I'Enregistrement Avec Décompte qui commence 'enregistrement avec une
allente pour un décompte de deux mesures et I'autre est 'Enregistrement
Débutant par le Jeu, qui enregistre votre interprétation & partir de !a
premiére touche jouge. L'exemple de partition commence avec des silences,
donc nous allons utifiser la procédwe d'enregistrement avec décompte

[Procédure)

(Appuyez sur la touche [ RESET | pour retourner 3 la premiére
mesure.

(@Réglez le mode d'enregistrement sur “REAL".

Déplacez le curseur sur la position du mode d'enregistrement avec les touches ~ [=1, puis

sélectionnez “REAL" avec ie [ Cadran Alpha |.
) SOHE
¥ ol i o B

v e e (G Mol I

REECORD

REC| => REGL

@Sélectionnez une piste pour I'entegistrement.

Appuyez sur la touche de sélection de piste 1.

RECIED
RERL

[ TRACK SELECT 1 | >

®Commencez I'enregistrement en temps réel.

Appuyez sur la touche | PLAY

M= -2 d=i268 [ 128]

PLAY > SUHGE L F‘»‘fltx:xr"‘dir'le 1

¥ L'enregistrement commence aprés un décompte de deux mesures,
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7ilorsque vous avez terminé de jouer le clavier, quitiez ce mode :

La partie de guitare solo est maintenant enregistrée. Retournez au début
avec la touche [ RESET |, puis reproduisez les données enregistrées avec
la touche | PLAY

Le SUPER-MRC permet également les méthodes d'enregistrement en
temps réel suivantes :

@Enregistrement Débutant par le Jeu
Vous permet d'enregistrer voire exécution sur le clavier depuis le

début.
@Enregistrement mixé
Permet de superposer des données d'exécution sur les données de

morceau précédant dans une piste.

@Enregistrement par Punch In (Insertion)
Permet de réécrire une partie des données de morceau.

@Enregistrement de tempo
Permet d'enregistrer des changements de tempo.
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WMaintenant reproduisons loutes les  donndes anregisirées Pour
savvegarder les donndes de morceau enregisirdes. lisez la saction suivanie

SaUvegarae aes Lonhees

1 Appuyez sur la touche RESET:] pour retourner au début de 1z premiére
mesure

'2iAppuyez sur ia touche [ PLAY | pour commencer la reproduction des
données.

Vérifiez si les données ont été correctement enregistrées (si les parties sont
correctement reproduites, etc ).

St les données ont 88 correctement enregistrées. les nartins fa hasee at da
enregistrées en temps réel peuvent étre légérement avant ou aprés le

temps de mélronome exact. Dans ce cas, corrigez-les en utilisant Ia
fonction de quantification (page 57).

Assourdissement de piste

Pendant la reproduction ou & i'état d'attente, une piste {contenant des
données de morceau) peut 8tre assourdie ( == aucun message MIDI n'est
transmit par MIDI OUT). Cette fonction vous permet donc de ne reproduire
que les pistes désirdes.

Vous pouvez connaitre les pistes contenant des données car les touches de
sélection de piste correspondantes sont allumées. Une pression sur une
touche de sélection de piste allumera et &teindra alternativement le témoin.
Lorsque le témoin est &teint, la piste correspondante est assourdie. pour
assourdir les pistes de tempo et les pistes 5, 6, 7, et B, appuyez sur la
touche correspondante en maintenant la touche enfoncae.

Dooon

TRACK




Les données de morcesd en mEmone peuvent
disgustie Jusgu'd huil morceaux
disquette en méme {8mMps

x Pour 1z ssuvegarde des données, uililisez le disquetie de sysiéme
SUPER-MRC su une disquetie pour la sauvegarde de donndes
seulement, que vous avez initizlisée. La disquetie de syst@me fournie
ne peut pas &tre utilisée pour la sauvegarde de données de morceat.

Mémoire interne

- Disguette
du MC-500MKII

@Données de morceau et fichiers de morceau

[Procédure]

Chagque morceau dans la mémoire interne est distingué par son numéro,
alors gue les morceaux sauvegardés sur une disquette ne possédent pas de
numéro, mais sont distingués par les noms de morceau. Cela signifie que
vous devez affecter un nom différent 3 chaque morceau lors de sa
sauvegarde sur la disquette. Le morceau, avec son nom, est appelé un
ficher de morceaur.

pour sélectionner P'affichage de

(DAppuyez sur la touche
sélection de Mode.

3Appuyez sur les touches - [ ENTER |

IDE & DIz
LA [E0HG FILED

ta rotation du{ Cadran Alpha | indique les fonctions disponibles
dans ce mode, en séquence, dans la partie inférieure de I'affichage
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sé&lactionnar

Liliizngy 1=

ir fe méme résultzil.

- vEL o

| paur chien

La mémoire interne peut stocker jusqu'd huit rmorceaux différents La
pattie inférieure de l'affichage # indigue I'8tat des numéros de morceau,
dans l'ordre Le numéro et les signes dans 'affichage ont la signification

NUIMIEros e morceau avec e | Clavier de dix touches |

Affichage | Description
[In'y a pas de données de morceau dans le numéro de morceau et vous ne potrvez choisir fa fonction ““Save”,

* Il'y ades données de morceau dans le numéro de morceau spécifié, mais vous n'avez pas sélectionnéla fonction “Save'
Numéro | Le numéro de morceau que vous avez spécifié peut étre sauvegards.

@Retirez a disguette du lecteur et insérez ia disquette sur laguelle
vous désirez sauvegarder les données. (Pour sauvegarder les
f ot

- F s m B2 o aan,, e it Time Sy 3 | .
& CISGUSNE attdenemienl in5é&rée, i esi pas nédcessyire

de changer de disquettes).

#Ne retirez pas la disquette pendant que le lecteur fonctionne. Cela
effacerait les données sur la disquette. Il n’est pas possible d'arréter
le lecteur de disquette lorsqu’il s’est mis en marche.

®Appuyez sur la touche | ENTER .

[EEERE

£ 1

L'affichage d'affectation de nom de fichier de morceau est maintenant
appelé. Si le fichier a déja 616 nommé, passez directement & I'tape &

®Donnez un nom au fichier (en utilisant jusqu'a 13 lettres). Déplacez
le curseur sur la position correspondante et spécifiez les lettres, les
chiffres ou les signes avec le [ Cadran Alpha | ou le
[ Cravier de dix touches |.

Une pression sur une touche de numéro du [ Clavier de dix touches |
permet de sélectionner un chiffre, une lettre ou un signe de la manigre
indiquée ci-dessous,
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SEguence . SEcuzncs gg 'affichsgs
[t]i0 - (Espace) 4y 5 - b o= M - 0 - 5
e - (Espace) - 0 B - m = n = o — 5
ilt —~ A - 8 —~ € —~ il[8]]8 ~P ~ Q= R~ 8
gt - 8 = b oo - 6 p = gq — 1 = &
Z]lz - D - & ~ F — 2[{7]7 =8 - T =U-=7
P2 ~ d e — § — 2|7 > 8 =~ 1 = u - 7
3l - 6 ~ H — ! = 3|[B]|8 ~ V — W X —~ 8
3~ g -~ h — i — 3 8 - v —» w —+ x — 8
4—:..jmK,—-—l_~4@9wY—>Z—>-!—*9
@4 - 3 - k —» | - 4|f8J|8 -y >z = 9~ 8

Une rotation du [ Cadran Alpha | permet de sélectionner un chiffre,

une letire ou un signe de la maniére indiguée ci-dessous

Rotation dans | sens des aiguiles d'une montre (ordre inverse avec ung rotation dans le sens inverse des aiguilies dune montre)

~A—-+B—+C~=D—FE~—F —
+N—-=-Q0—+P->0~-R~>35—
> g =b-+0c—>d=-eg— i~
-~ > 0=p->q-ri >
“>Q—=1-2->3—>4-+5~
el It A B e e
—)—/w(a:-—s-)—»(-»]-—p
— % — % — @ — (Espacg) —» A -

G-*‘H—"|""-}"’§<-"L“‘*M">
Q“"h"’*‘i""’j"’"’k“‘"l—"‘m"
1_>U""‘V""W"“”X"’Y""Z"’"
6—»7-»8->g—>&~¢j—».})->
;—b;—e-'»—~>"—~>>k--a——§-—+—-m>
S R e T
B - C — D — (Répétition)

# Un nom de fichier de morceau
8tre sauvegardé,

ne contenant que des espaces ne peut

(FAppuyez sur la touche | ENTER |

&Si
[_SAVE .
[sTop .

Pour annuler

vous désirez sauvegarder

la touche
la touche

le nom, appuyez sur
I'opération appuyez sur

YN

[y =
& ODRUE L=

i

I

1

Lorsque e fichier a 8t sauvegardg, I'affichage de sélection du MODE 2

apparait

@Retirez la disquette et insérez la disquette de systéme.

@Appuyez sur les touches [ MOBDE] — [ ENTER

| pour retourner

a I'etat d’attente.



. Chargement des données

Les domnées de morceau sauvegardées sur une disquette peuvent éire
chargées dans la mémoire interne

Mémoire interne

Disquett
du MC-500MKII Isquette

[Procédure]

DOAppuyez sur la touche pour sélectionner l'affichage de

@Appuyez sur les touches -~ | ENTER L.

@Appuyez sur les touches [ 1] — [ ENTER pour sélectionner

“1 LOAD™ (Chargement). (Vous pouvez é&galement appuyer

simplement sur [ ENTER | pour obtenir le méme résultat car

(13 ] APVIE onp Az T, =8
1 ;,‘f.-‘nf.} =334 WEIS ML S .

LOAR SoHE P
SELECT S0HG

fDIskE

mooe s au e

Comme dans le cas de ia sauvegarde des donnges, la partie inférieure de
I'affichage indique I'état de la mémoire interne. Les nombres et les signes
ont [a signification suivante.

Affichage | Description
Il n'y 2 pas de donnges de morceau dans le niuméro de morceau et vous n'avez pas choisi la fonction “Load"

* il'y a des dornées de morceau dans le numéro de morceau Spécifié, mais vaus r'avez pas sélectionné fa fonction "Laad”.
Numéro | Le numéro de morceau que vous avez spacifia peut Bire chargé.

@Retirez la disquette du Jecteur et insérez la disquette qui contient les
données que vous désirez charger. (Pour charger les données qui se
trouvent sur la disquette actuellement insérée, il est pas nécessaire
de changer de disquettes).

* Ne retirez pas la disguette pendant que le lecteur fonctionne. Cela
effacerait les données sur |a disquette. Ii n'est pas possible d'arréter
le lecteur de disquette lorsqu’il s’est mis en marche.




FRUYED S

Zp
lz fouct

Muméro de morczay dastination  Nom de {ichier

Les noms de fichier sur la disguette apparaissent maintenant sur
I'atfichage.

®Placez un nom de fichier de morceau sur chague numéro de morceau
sélectionné en utilisant le [ Cadran Alpha |, puis appuyez sur la

touche ENTER |.

Lorsque vous avez mis des noms de fichier sur tous les numéros de
morceau sélectionnés, I'affichage de vérification apparait Si vous
désirez ne charger que les fichiers de morceau que vous avez spécifiés
jusqu'a mainienant, passez tout de suite & I'étape @

(DSi vous désirez les charger, appuyez sur la touche | LOAD _|. Pour
annuler Popération, appuyez sur la touche | STOP |.

@Retirez la disquette et insérez la disquette de systéme.

-+ | _ENTER | pour retourner

@Appuyez sur les touches [§ODE:
& I'état d’attente,
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DE MORCEAL

Les fonctions décrites jusqu d maintanant ne sont pas trés difiérentes des
fonctions d'enregisirement et de reproduction dun magnétophone

e wem - - B

possibilités d'édition Sur un magnétophone, la procédure d'édition consiste
a suparposer ou a couper et coiler la bande Un séquenceur MIDI effectue
toutes les procédures d'édition numériguement, dans 'ardinateur incorporé,
parmettant ainsi une édition plus précise ou de nouvelles fonctions
d'édition, sans détérioration de la qualité du son

1. Spécification de la section de données

Toutes les fonctions d'Bdition du SUPER~MRC nécessitent gue vous
spécifiez la section sur laquelle les fonctions doivent étre effectudes Vous
pouvez spécifier la section avec des mesures ou des pointes de localisation,

Ulilsatit ueh TUHCLUNS duire Jue § guilion,

* Vous ne pouvez spécifier la section en utilisant 3 la fois des mesures
et des points de localisation en méme temps. La méthode utilisée en
dernier aura la priorité.

a. Spécification de la section avec des mesures

Spécifiez la section en réglant la mesure de début et e nombre de mesures
a éditer

Nom de fonction d'édition

}

e aTTrTiiemmtieeeeenn T T T T I T ITITTI :

CFEEH HETTURER ELL T

La partie supérieure de I'affichage indigue le nom de la fonction d'édition
et la partie inférieure indique FROM (2 partir de quelle mesure) et FOR (le
nombre de mesures).

(DSpécifiez la mesure de début avec le [ Cadran Alpha |ou le

{_Clavier de dix touches | et appuyez sur la touche | ENTER |.

(@Spécifiez le nombre de mesures avec le [ Cadran Alpha | ou le

[ Clavier de dix touches | et appuyez sur ia touche ENTER |.
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Les points de locaiions soni des massages de position qui peuvent spéoiiier

|z mesure, 1z tamps e Vimpuision d'horl

points de localisation. mais O et 9 sont avtomatiguarnent réglés lovsque las
données de moiceau sont enragistréas et en conséquance, vous ne POUVe:
pas les changer

0 & % sont utilisés pour les

@&ie numéro de point de localisztion O est endroit 00 Venregisirement
commerice. il est automatiquement véglé et ne peui &tre changé.

@Les numéros de point de localisation 1 & 8 peuvent &tre réglés en
toute position dans les données de morceau.

@te numéro de point de localisation 9 est la position od
'enregistrement se termine. Hl est automatiquement réglé et ne peut
étre changeé.

1) Réglage d’'un point de localisation

Un point de localisation peut &tre réglé en spécifiant les valeurs (mesure/
temps/impulsion d'horloge) ou en parvenant a la position actuelie en
reproduisant les données. Lors de la spécification avec une valeur, vous
pouvez nommer chaque numéro d'emplacement en utilisant jusqu’a huit
lettres

# Les messages de point de localisation restent méme aprés I'édition du
morceau, Le réglage d’'un nouveau peint de localisation renouvelle
autematiquement le précédent.

[Spécification avec des valeurs]

DAppuyez sur la touche [ _FUNC | pour appeler I'état de sélection de
mode de fonction.

@ Appuyez sur les touches {1 | — [0 ] — [ ENTER | pour

sélectionner I'affichage de réglage de point de localisation.

0=

T Masure Temps impulsion d'horloge

Numeéro de point de localisation

(DSétectionnez le numéro du point de localisation que vous désirez

changer, puis appuyez sur ia touche ENTER |,

@Spécifiez Ja mesure (numéro de mesure), le temps et Iimpulsion
d'horioge de la méme maniére qu'a I'étape @.

Ebonnez un nom au point de localisation (en utilisant jusqu'a huit
lettres) de la méme maniére que pour Paffectation d’'un nom a un
fichier de morceau. (Si vous ne désirez pas affecter un nom, appuyez

simplement sur la touche | ENTER |}
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iar d'zuires peinis de loceliselion, zppuyes sur

at vamates ioe Slomee 7 2 b Weor soitlsr ss

: touche | STOF |

[Epécification pendant {a reproduction]

‘1)Passez & la position ol vous désirez régler le point de localisation en
reproduit les données ou en utilisant le | Cadran Alpha | ou le
| Clavier de dix touches |.

(2Appuyez sur la touche | LOC | pour passer 3 I'affichage de réglage
de point de localisation.

21T RN R | O O P N N B EATD 1

- ¢ AR ¥ v i v v 1

EPERR B T TR T IS IR

ENTER .

o mpepie y e W TG UL N

Numéro de point de localisatian

SET




e

s poinis de locslisation

Pour spécifiar la section des donndes ol vous désirez effeciuer une &dition,
vous dever affecter deux numéros de point de localisation © lg point de
debut et le peint de fin

TAppuyez sur la touche | LOC | ou [HODE |,

Fonction d'édition

La partie inférieure de I'affichage indique ""Between ® and *"' (entre” et *)
pour vous permette de spécifier Jes positicns de début et de fin.

(3En utilisant le [ Cadran Alpha_ | ou le [ Clavier de dix touches i,
réglez le peint de localisation de début, puis appuyez sur la touche

ENTER |.

@En utilisant le [ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches j,
réglez le point de tocalisation de fin, puis appuyez sur la touche

[ENTER .

* Pour retourner a l'affichage de réglage de mesure, appuyez sur la
touche . A ce stade, toute valeur non encore entrée (la
touche ENTER n'a pas encore été enfoncée), sera effacge. Si des
puints de localisation ont déja &té entrds, His ne seront effacés que
si une nouvelle valeur de mesure est entrée,
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EDITION DES DONNEES DE MORCEAU

Gictions dedition
a, Effacement

WAL OB LV SO LT WS LG W LU UGS Ui ue (FIW L g,

laissant des mesures vides 3 cet endroit La section effacée ne contient
plus rien des données

[(Procédure)

(LhAppuyez sur la touche EDIT pour passer a 'état de sélection de
mode d'édition.

MNumére d'édition

Piste & effacer Canal MIDI

@Appuyez sur les touches — [ ENTER | pour sélectionner la

fonction “Erase” (Effacement).

@ Sélectionnez la piste que vous désirez effacer avec le
Cadran Alpha | ou le | Clavier de dix touches |, puis appuyez

sur ia touche ENTER [

% Pour changer ia valeur que vous avez réglée, retourner a cette valeur
avec la touche [ «— |, changez les valeurs, puis appuyez sur la touche

[ENTER .

@De la méme maniére, réglez le canal MIDI ou {'état des

=

données de morceau 3 effacer.

ECIT 1 ERESE , .

FROM M= 1 FOR ALl (Affichage de réglage de mesure}
ELIT 1 ERf=E (Affichage de réglage de
LOS: BTHH + gD o= point de localisation)

®Spécifiez Ia section des dennées qui doit &tre effacée en utilisant des
mesures ou des points de localisation :

ELIT 1 ERRSE
ture? ik Press REC

Lorsque la section a &té spécifige, I'affichage d'exécution d'effacement
apparait
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Lorsque I'effacement est terming, I'apparei] retourne a I'étape

.Appuyez sur iz touche [ ST0F | pour guliter ce mode.
PRUY | i

118}
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SDITION DES DONNEES DZ MORCEAU

b. Suppression

Cette fonction vous permet deftacer (supprimer) une certaine portion des
données de morceau, mais sans laisser I'espace Cette fonction ast
similaire & la coupe et collage des bandes d'un magnétophone

# Si des messages de Bender ou Damper existent dans {a section que
vous désirez supprimer, la suppression peut étre la cause de
probléme. Par exemple, le Bender ou le Damper peut ne pas revenir
a la position OFF (désactivé).

[Procédure]

Mbeniuas ense la tanecha BT P e meerae & PARat de wAlantinm A

HLL

ERFHDE
IZH

@Appuyez sur les touches — [ ENTER | poutr sélectionner la

fonction “‘Delete” (Suppression).

ECIT
TRE

SELETE ‘

Piste & supprimer

(3 Sélectionnez la piste que vous désirez supprimer avec Ile
[ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |, puis appuyez

sur la touche ENTER |.

]E:_:;{:' EI iTj g_:]‘:[fxEL. ?TEI'IF' il (Affichage de réglage de mesure)
EDIT 2 DELETE (Affichage de réglage de
Lz BT = ARD = point de localisation)

@Spécifiez la section des données qui doit &tre supprimée en utilisant
des mesures ou des points de locatisation :

ERIT & DELETE

SipeY P Fress RED

Lorsque ia section a été spécifiée, I'affichage d'exécution de suppression
apparaflt
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EAppuyez sur Iz touche | STQR | pour ouitter ce mode,
G:APR :



SOITION DES DONNEES DE MOBCELL

¢. Fusion

Cetie fonction vous permet de fusionner deux pistes, en les rassemblant
sur une piste

#Lorsque les deux pistes & fusionner possiddent des données qui
utilisent le méme canal MIDI, elles ne peuvent étre séparées aprés
avoir été fusicnnées, méme en utilisant la fonction d'extraction
(Extract). (Reportez-vous au manuel du Cours Avancé).

[Procédure]

(DAppuyez sur la touche EDIT pour passer a 'état de sélection de

— el APE AL

EOTT
TEE

@Seélectionnez la fonction “Merge’ (Fusion) en appuyant sur les

touches [4] — [_ENTER .

ELTT o4 MERSE ’
TRE B+TRE | = TRF =

= | 3

Piste destination Piste source  Piste source (2 méme que ceile tout & gauche)

@En utilisant ie [ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches Iy
sélectionnez la piste destination.

T 4 MERGE
SUrey r Preszsz BED

@En utilisant le | Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches ly
affectez la piste source.

©Pour exécuter la fusion, appuyez sur la touche [ REC_].

Lorsgue la fusion est terminge, 'apparail retourne 3 I'stape @.

®Appuyez sur la touche | STOP | pour guitter ce mode.




. Cople

Cette fonction vous permet de copler toutes les données ou une partis des
donnéss d'un morceau, dans les données de morceau actuellement
sélectionné

[Procédure]

TAppuyez sur la touche EDIT pour passer 3 I'état de sélection de
mode d¢'&dition.

TER RLL

@Sélectionnez la fonction “‘Copy" (Copie) en appuyant sur les touches

[1]- 0] [_ENTER .

EDITLE
ZOHE

] =g
v SOHE 1

(En utilisant le [ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |,
affectez le numéro de morceau 3 copier, puis appuyez sur la touche

[ENTER .

ELITLa CopYy
TRE TRE FALL
Biste source Piste destination

@En utilisant le [ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |,

affectez les pistes & copier, puis appuyez sur la touche ENTER |.

ELITLE CORY
FEFLHALE CHOHLL

!

Canal MiD!
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EDITION DES DONNEES DE MORCEAU

5En utilisant le |_Cadran Alpha | ou le | Clavier de dix touches |,

m ot e g ey gepanas e s Gl w

rorcean en effacant les dennées existantes) ou MIX (mélange)
(copie des données de morceau sur les données existantes), puis

appuyez sur la touche ENTER L

BEn utilisant le [ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |,
réglez le canal MiDI des données de morceau 3 copier, puis appuyez

sur fa touche ENTER |.

{Affichage de régtage de mesurs)

LG BTWH & il = | point de localisation)

(@Spécifiez la section des doennées qui doit étre copiée en utilisant des
mesures.

EDITLE COFY

i€z & numéro de mesure desiinaition en utiiisani e
i Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches i, puis appuyez
sur la touche ENTER |.

Le nombre de répétition de copie

©En utilisant le | Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |,
spécifiez le nombre de fois que les données doivent &tre copiges, puis

appuyez sur la touche | ENTER |.

L'affichage d'ex8cution de copie apparaft.

@Pour exécuter le processus de copie, appuyez sur la touche [ REC .

Lorsque ia copie est terminée, I'appareil retourne & 'étape @.

iDAppuyez sur la touche | STOP | pour guitter ce mode.
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Cette fonction corrige fa synchronisation des données snregisirées pour
régler la résclution (=Iunité de note 1a plus pelite) Elle peut &tre
affectiverment utilisée sur les donndas de morceau enragisirées en temps
réel lorsqu'elles ne correspondent pas exactement au rythme

[Procédure]

DAppuyez sur la touche EDIT pour passer & I'état de sélection de
mode d'édition.

ELIT % ERRZE
TEE EWLL OH ALl

& Appuyez sur les touches ESE — | ENTER | pour sélectionner la

fonction “Quantize’” (Quantification).

ELIT 2 GUAMTIZE
pOTRE 1-8

Piste & quantifier Piste ol la piste quantifige doit &tre écrite

@Spécifiez la piste a quantifier en utilisant le ! Cadran Alpha | oule

[ Clavier de dix touches |, puis appuyez sur la touche | ENTER |.

@Spécifiez la piste ol les donfies de morceau a quantifier doivent &tre
écrites en wutilisant te | Cadran Alpha | ou le

[Clavier de dix touches |, puis appuyez sur la touche | ENTER |.

GUBHTIZE
REZO= 11

|

Canat MIDI Résolution

®Spécifiez e canat MIDI des données de morceau & guantifier en
utilisant le | Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |, puis

appuyez sur la touche | ENTER |,

®&Spécifiez la longueur de note de base (résoiution) pour la
quantification en utilisant ie [ Cadran Alpha | ou le

[Clavier de dix touches |, puis appuyez sur la touche | ENTER ..

MIRHTIZE

I

R
-1

-
-
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EDITION DES DONNEES DE MORCEAU

7. Spécifiez le taux de quannhcatlon en unhsant fe | Cadran Alphz

mes N Ty ITECT AT U i

ENTER |

#ici, nous véglons fe taux & “1,0" pour guantifier & la résolution

exacte. Reportez-vous au manuel de Cours Avanca.

TOLET I PR ! .

- L A } _L == (Affichage de réglage de masure)
[ ROk L

= HISHT IS (Affichage de réglage de
STLF 8 O o= point de localisation)

[ R LV PR R ) LU L iGT S HiitiSaini

des mesures ou des points de localisation.

EE[TT

S

Lorsque la section & quantifier est entrée, 'affichage d'exécution de
quantification apparatt

E
g
=
-
3

3
o
2]
-l
B
al
£
n
b 3
o
3]
3
43
3
n.

REC

- AR mnd - srira= sy
LE QUEHTITINAGON, abpuUyes sur i

Lorsque la copie est terminge, I'appareil retourne 3 I'étape @).

@Appuyez sur la touche [ STOP | pour quitter ce mode.




TAppuyez sur la touche | LOC | 3 P'état d'attente.

Numéro de point de localisalion

TLIHF
M= 1

@ Réglez le point de localisation auquel vous désirez sauter en utilisant

le | "Cadran Alpha | ou ie [ Clavier de dix touches |, puis appuyez

sur la touche ENTER .

b. Reproduction rapide (quatre fois plus vite) ou lente (1/4)

Cette fonction vous permet de reproduire les données plus rapidement
(4 fois plus vite) ou plus lentement (1/4} Ceci peut étre effectivement

utilisé pour passer & des données particuliéres ou pour le contrble

@Reproduction rapide (4 fois)

Fn maintenant la touche | PLAY |enfoncée, appuyez sur la touche
[=1: les données seront reproduites quatre fois plus vite Reléichez les

touches pour retrouver ia vitesse de reproduction normale.

Nom de fichier

@Reproduction lente (1/4 fois)

En maintenant la touche [ PLAY |enfoncée, appuyez sur la touche
[<7]; fes données seront reproduites quatre fois moins vite. Reldchez les

touches pour retrouver la vitesse de reproduction normale.

Nom de fichier

SOEE 1]

[ - T
= i
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AUTRES FONCTIONS UTI

£5

c. Répétition de bloc

[Procédure]

Cette fonction vous permet de reproduction une partie d'un morceau de

maniére répéiée

‘T:/Appuyez sur la touche | FUNC | pour passer au mode de sélection

de fonction.

@Appuyez sur les touches — | _ENTER | pour sélectionner la

fonction “Block Repeat” (Répétition de bloc).

FUMS 7 BLOCKE FEFERT
FEOM = CFOE BLL

FUMGC 7 BLOCE REFERT
LOCE BTWH & AHD =

{Affichage de réglage da mesure)

{Affichage de réglage de
point de localisation)

@5pécifiez la section de donndes que vous désirez répéter avec des
mesures ou des points de localisation.

Lorsque la section & répéter est entrée, l'affichage de Iétape @

réapparafit.

@Appuyez sur la touche [ STOP .

&Appuyez sur la touche

spécifiees de maniére répétée.

pour reproduire les données




r

the

Travsposition

Cettz fonction vous permet de transposer une partie des données dans
n'importe guelle piste

[Frocédure]

{iAppuyez sur la {ouche pour sélectionner |'affichage de
sélection de mode d'édition.

EDTT
TRE 1-

@Appuyez sur les touches [ 6 | — [ _ENTER | pour sélectionner fa

fonction “Transpose' (Transposition).

ECIT & TRAMIZFOSE

Tk CH o FLL
Piste Canal MIDI

(@Spécifiez la piste a transposer en utilisant le [ Cadran Alpha |ou
le [ Clavier de dix touches |, puis appuyez sur la touche

[ENTER |

@Spécifiez le canal MIDI des données de morceau 3 transposer en
utilisant le [ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |, puis

appuyez sur la touche ENTER |.

ERIT & TRAHSFOZE
HOTE ERHEE

EAffectez la gamme de numéros de note qui doivent étre transposées
en utilisant le [ Cadran Alpha | ou le [ Clavier de dix touches |,

puis appuyez sur la touche | ENTER |.

TREHZFIZE

(RN

mm
o 13
]
L
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SUTRES FONCTIONS UTILES

6 Spécifiez Iz valeur (en &tapes de demi-fon, vers lz havi ou ie hzs,

PR - [P -

|_Ladran Alpha  jou le [ Clavier de dix fouches |, puis zppuyez

sui ia iouche ENTER |

(Affichage de réglage de
mesure}

(Affichage de 1églage de
paint de localisation)

Rl LU DLITCGLhne] T~ Gu su ia Luucie § pour seiectionner

(Z)Spécifiez la section de données qui doit étre transposée en utilisant
des mesures ou des points de localisation,

ECTT & TRAHSFOSE
wier »r Preszs REC

- [ - 1]
87 2TT BOUTEE,

transposition apparaft.

®Appuyez sur la touche pour exécuter la transposition,

Lorsque la transposition est terminée, Fapparail retourne I'affichage de
I'étape @

©Appuyez sur la touche | STOP pour quitter ce mode.




el el Punch In/FPuach ooy

Cette fonciton vous parmet de rdenregisirer une partie des donnges
enregisirBes tout en les &coutant Le point "FPunch In' est le point ob e
réenregistrement commence et le point “Punch Oui'' est e point ol le
réenregistrement se termine La fonction Punch In et Punch Out peut étre
contrdlée avec un interrupteur 3 pédale, mais ici, nous réglons ia section

pour e Punch In et Out, puis nous jouans le clavier

+La fonction Punch in et Punch Out n’est disponibie gu'avec
f'enregistrement en temps réel.

[Procédure]

MDAppuyez sur la touche | FUNC |pour passer a f'affichage de

sélection de fonction.

Fz

SNHC CLOCR
THTERMAL

@Appuyez sur les touches [ 6 | — [ ENTER | pour sélectionner

“punch Point” (Point d'insertion).

FUNML 1 PUMCH POTHT {Affichage de réglage de
FROM M= i FOR HLL mesure)
FOMT 1 FLUMCH POTHT {Affichage de réglage de
LOnZe BTHM = ARHE point de localisation)

(3)Spécifiez la section pour l'insertion (Punch In et Punch OQut) avec
des mesures ou des points de localisation.

@Appuyez sur la touche | STOP | pour retourner a I'état d’attente.

(SAppuyez deux fois sur la touche | REC
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AUTRES FONCTIONS

LT

UTH.E

£y

6Appuyez sur fes touches | 3 | — [ ENTER | pour sélectionner
el

HALITOQ PUNCHY {ncertion automatiqu

Piste pour linsertion automatique

(/)Spécifiez la piste o0l vous désirez effectuer P'enregistrement de
Vinsertion (Punch in) en utilisant le [ Cadran Aipha fou te

{ Clavier de dix touches |, puis appuyez sur la touche | ENTER .

spécifie




Memotrs Risponilile

Cetie Tonction vous permet de connaitre '&tat zctuel de la mémoire, fe
nombre de morceaux aciuellement en mémoire, l2 pourceniage que les
donndes existanies occupent en mémoire, efc

[Procédure]

@Meémoire disponible dans la mémoire interne

T:Appuyez sur la touche | AVAIE S

Espace restent dans Nombre de maorceaux siockés
la mémoire interne dans la mémaoire inerne

MEMDE,
SOHG

5 gt
Numérp de morceal -———T L Pourcentage que e morceau
La quantits que Je morceau  actuel occupe en mémoira
actuel occupe en mémoire

@Tourner fe [ Cadran Alpha |.

@Appuyez sur 1a touche | STOP | pour retourner a 'état d'attente.

@Wémoire disponible sur une disquette

(D) Appuyez sur la touche , puis sur la touche

[ WMICROSCOPE |-

Espace restant sur Nombre de fichiers stockés
la disquette sur la disquette

MNom de fichier de morceau  Pgurcentage que le fichier
occupe sur la disquette

@Tourner le [ Cadran Alpha |.

Les fichiers de morceau sont appeiés dans l'ordre alphabétique

@Appuyez sur ia touche [ STOP | pour retourner a I'état d’attente.

&6
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