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INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES .

ATTENTION- Lors de [utilisation de produits électriques, certaines précautions daivent tre cbservées, comprenant les suivantes: -

1. Lisez toutes ces instructions avant d'utiliser cet
appareil.

2. Nutilisez pas ce produit prés d'eau — par exemple
prés d'une baignoire, d'une douche, d'un évier, sur un
sof humide au pres d'une piscine ou similaire.

3. Ce produit ne doit étre ulllisé gu'avec un support
recommandeé par le fabricant.

4. Ce produit, seul ou associé a un amplificateur et un
casque ou des haut-parleurs peut genérer des niveaux
sonores risquant de créer une perte auditive
permanente. Ne {'utilisez pas avec un niveau de volume
trop élevé ou inconfortable durant une longue période.
Si vous ressentez une perte d'audition ou si vous
entendez des bruits anormaux, consuitez un spécialiste
de l'audition.

5. Ce produit doit étre placé de telle fagon que sa
position n'‘empéche pas sa propre ventilation.

6. Ce produit doit &tre tenu a F'écart de sources de chaleur
telles que radiateurs ou auires produits genérant de la
chaleur.

7. Evitez d'utiliser ce produit dans un environnement
polssiéreux.
8. Ce produit ne doit &tre connecté qu'a une alimentation

répondant au type décrit dans ce mode d'emploi ou
inscrit sur 'appareil lui-méme,

9.

10.
11,

12.

13.

14.

15
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Merci pour votre choix du synthétiseur évolutif JV-90 Roland. Le JV-90 vous permet de créer une grande
variété de textures sonores en maniputant de fagon numérique les sons intégrés de haute qualité. En instaliant
une carte d'extension de voix optionnelle, vous pouvez augmenter le nombre de sons disponibles et la :
polyphonic maximale de 'instrument. Lorsqu'ilt a ainsi évolué, 1o JV-90 est un instrument polyvalent pouvant |
servir au jeu en direct, aux enregistrements en studio ainsi qu'en informatique musicale '

Pour tirer pleinement parti des fonctions du JV-90, veuillez prendre le temps de lire ce mode d'emplot dans sa :
totalité, s

CONCEPT

@ Plusieurs modes de jeu

Le mode de jeu de Patch (page 26) vous permet de piloter différents sons en temps réel et le mode de jeu de
Performance (page 31) vous permet de spntanément piloter 8 Parties et canaux MIDI De plus, un certain nombre
de modes de clavier peuvent améliorer toute interprétation

f

@ Evolutivité de la polyphonie
Si une carte d'extension de voix optionnelle est instailée, 28 voix et nouveaux sons (Parties) sont ajoutés aux 28 .
voix déja produite par le JV-90 (page 102) F

® Une sélection de nombreuses formes d'onde

Non seulement vous trouverez les formes d'onde de base (dents de scie, carrées, ondes pulsées, etc ) mais
également une grande variété de formes d'onde inhabituelles (page 55). En modifiant ces formes d'onde avec la
FXM (modulation de fréquence en croix) (page 55), méme les sonorités les plus sophistiquées peuvent &tre
obtenues. Et en utilisant des cartes PCM optionnelles ou des cartes d'exiension d'onde (page 55), de nouvelles
formes d'onde peuvent étre ajoutées.

@ Commande des paramétres en temps reel
Les curseurs et les pédales optionnelles du IV-90 peuvent servir & changer en temps réel les parameétres de
l'instrument.

@ Clavier sensible & 1a dynamique et & Vaftertouch
Les 76 touches du clavier du JV-90 sont sensibles & la dynamique (page 62) et a Paftertouch (page 54); deux
fonctions qui mettent en valeur toute interprétation.




[Alimentation]

@ Avant de connecter cet appareil 4 d'autres appareils,
éteignez-les tous; cela préviendra dommages et mauvais
fonctionnements.

© N'utilisez pas pour cetle unité un circuit d'alimentation
servant déjii & d'avtres appareils générateurs de parasites tels
gu'vn moteur électrique ou un systéme variateur de lumiére
par exemple.

[Emplacement]

@ Litiliser cet appareil prés d'amplificateur de puissance (ou
d'autres équipements contenant de gros transformateurs) peut
induire des parasites.

@ Cet appareil peut interférer avec la réception de radio et de
télévision. Ne l'utilisez pas & proximité de tels récepteurs.

@ N'exposez pas cet instrument A des températures extrémes
et ne l'installez pas prés d'appareils irradiant de la chaleur.
L'exposition directe au soleil dans un véhicule fermé peut
déformer ou décolorer Yunité.

[Maintenance]
@ Pour le nettoyage quotidien, essuyez l'unité avec un chif-
fon sec et doux ou & la rigueur légérement humidifié avec de

Peau. Pour Gter les taches rebetles, utilisez un détergent léger

et non abrasif. Ensuite, veillez 4 essuyer F'unité soigneusement
avee un chiffon sec et doux.

@ N'utilisez jamais dessence, dilvant, alcool ou solvant
d'aucune sorte pour éviter le risque de décoloration etfou
déformation.

[Précautions additionnelies]
@ Protégez l'unité des chocs violents.

@ Ne heurtez jamais l'afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression.

@ Un peu de chaleur émanera de 'instrument durant son
fonctionnement normal.

@ Avant d'atiliser 'instrument dans un pays étranger,
contaclez un service de maintenance gualifié

@ Un peu de broit peut &ire émis par 'afficheur durant le
fonctionnement normal.

[Sauvegarde de la mémoire]

@® Cet instrument contient une pile qui permet le maintien
des données en mémoire de 'unité lorsque cette derniére est
hors tension. La durée estimée de cette pile est de 5 ans ou
plus. Toutefois, pour éviter la perte de données de ia mémoire,

il est fortement recommandé de changer cette pile tous les 5
ans. Sachez que la durée de vie de la pile dépend de son
environnement physique et plus particuligrement de la
température. Quand il est temps de changer cette pile,
contaclez un service de maintenance qualifié,

@ Quand la pile devient faible, le message suivant apparait
dans I'écran : "Internal Battery Low". Veuillez changer la
pile dés que possible pour éviter la perte des données de la
mémoire.

® Veuillez retenir que le contenu de la mémoire peut parfois
étre perdu; quand Finstrument est envoyé en réparation ou
lorsque par malchance un mauvais fonctionnement se produit.
Les données importanies doivent donc étre stockées sur une
carte RAM ou écrites sur papier (si possible). Durant les
réparations, tout le soin nécessaire est apporté pour éviter la
perte de données. Toutefois dans certains cas (notamment
lorsqu'un circuit concernant la mémoire elie-méme est hors
service), nous regrefions qu'il ne puisse ére possible de
restaurer les données,

A propos de ce mode
d'emploi

Les noms de paramétre sont souvent abrégés dans 'afficheu:
de I'instrument. Par exemple, le mode de clavier ou "Key
Mode" est abrégé en "Mode", et la vitesse du chorus ou
Chorus Rate est abrégée en "ChoRate”. Le nom complet du
parameire ou sa version francisée seront utilisés dans ce
manuel] pour éviler toute confusion.

Si une valeur de paramétre est une variable continue, elle
sera indiquée comme réglable de 0—127. Si, & l'opposé, la
valeur du paramétre se sélectionne parmi un choix de valeurs
distinctes, les étapes seront indiguées comme -100/-50/0/50/
100 (par exemple).

Les boutons de la fagade sont indiqués entre crochets (f 1),
comme [CHORUS].

A propos des écrans

Lorsque cela est possible, nous utiliserons les écrans
d'affichage réels pour les explications, gardez toutefois
Tesprit que les écrans de votre JV-90 peuvent varier
légérement en fonction des réglages de I'instrument.
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EDIT PALETTE
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Z -1 PERFOAM . 'Em

l.es boutons de la facade du JV-20 fonctionnent
différemment sefon le made (Patch/Performance/Rythmiqgue/
Extension} actuellement sélectionné. Par conséquent,
sachez loujours dans quel moade vous vous trouvez avant
d'utiliser les boutons {voir ies boutons de mode G).

B Face avant

EDIT PALETTE

A. Bouton Chorus, bouton Reverb
Ces boutons activent/désactivent les effets numérigues

B. Bouton TX, bouton RX; boutons d'octave; boutons de
sélection de Partie :

Mode Patch : Ces boutons transposent d'une octave vers le hawt ou
le bas les sons joués au clavier.

Meode Performance : Ces boutons déterminent comment
fonctionnent les boutons commutateurs de Partie (F) Vous pouvez
transmettre ou recevoir des données MIDI et régler On ou Off le
paramitre Local (voir page 32).

Mode d'extension de voix : Ces boutons sélectionnent les Parties
1 ~8o0u9%— 6 (voir page 106).

C. Boutons d'édition dédiés

En mode de jeu, de Patch ou de Performance, ou en mode
d'extension de voix, ces boutons servent b sélectionner le parametre
A éditer et a I'assigner & un curseur. Le parametre séiectionné peat
alors &tre édité par déplacement du curseur.

D. Curseur de paramétre

A ['aide de ces eurseurs, vous pouvez faire changer de fagon con-
tinue la valeur du parametre actuellement sélectionné lors de
F'édition d'un son ou du contrdle d'un appareil MIDH externe, Si
vous déplacez le curseur en tenant enfoncé [ENTER] (1), le curseur
bougera sans que ne change la valeur.

2./10 3fl'ﬁ 4.‘!2 5.‘13 6!14 ZIS

E. LCD (Afficheur a cristaux liquides)
L'afficheur donne e son, ia forme d'onde, le nom ou la valeur du
paramatre actuellernent sélectionné, ete.

F.

Tone Switches 1 - 4

En mode de jeu ou en édition de Patch, vous pouvez activer/
désactiver indépendamment les Tones grice & leur bouton
spéeifique. Quand un Tone est activé, son indicateur est allumé,

Tone Select Switches 1 -4
En mode d'édition de Patch, vous pouvez sélectionner le Tone &
éditer & 'aide de ces boutons.

Cammutateurs de Partie 1 - 8

En mode de jeu ou d'édition de Performance, vous pouvez activer/
désactiver des Parties spécifiques ou déterminer si celles-ci
transmettront/recevront ou non les messages MIDI Ces boutons
fonctionnent différemment selon les réglages (voir page 32)

MODE

G. Boutons de mode

Ces boutons servent i séiectionner les modes suivants :

Mode Patch : Ce mode vous permet d'écouter ou d'éditer des sons
(voir page 26)

Mode Performance : Ce mode vous permet de jouer plusieurs
sons simultanément e par conséquent peut étre choisi en
informatique musicale (voir page 31)

Mode rythmique : Ce mode vous penmet de jouer de sonorités de
percussion {voir page 37)

Mode d'extension de voix : Ce mode doit étre wtilisé pour faire

Jjouer ou éditer les sons de la carte d'extension de voix optionnelle.

Les paramétres d'un module de sons GS Roland {(connecté en
MIDI) peuvent également étre édités sur I'écran du JV-90 dans ce
mode (voir page 106)
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Boutons ING/DEC

Avec ces boutons, vous pouvez changer la videur du paramétre
actucllement sélectionné Presser {DEC] diminue la valeur, tandis
que presser [INC] Paugmente Si vous pressez et tencz enfoncé
[DEC], Ia valeur change de fugon continue Si vous pressez [INC}
tout en maintenant enforcé [DEC], la valeur change plus rapidement.

Boutons de Page ([A}[¥])
Uhilisez ces boutons pour changer les pages d'affichage.

Boutonscurseur (1))
Utilisez ces boutons pour déplacer le curseur dans I'écran ou
sélectionner une commande.

FUNCTION
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- e mm o= mm omm owm o

.................H__-,.,..I

I. Bouton EXIT
Pressez ce bouton pour annuler une procédure avant qu'elle ne soit
terminée Presser le bouton vous raménera & Vaffichage précédent.

J. Bouton ENTER
Pressez ce bouton pour exécuter la commande ou fonction
sélactionnée.

FONCTION

K. Bouton de fonction
Utilisez ces boutons pour sélectionner une fonction ou un paramatre
Le parametre affiché i I'écran dépendra du mode sélectionné,

PATCH GROUFP
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EFFECT 1
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PATCH GROUP

L. Boutons de groupe de Patches

Vous pouvez utiliser ces boutons avec ies boutons de bangue et de
numére (M) pour sélectionnerun son Le groupe sonore qui peut étre
appelé avec le bouton de groupe de Patches dépend du mode
sélectionneé.

il — 10— BANE — 1
.

T

T T e B e | B e e T T

BRAOE

[$AVAT

ot

ammmmmmmmmmmmMm“_______......J

M. Boutons Banques/Numéros (BANK/NUMBER})

Utilisez ces boutons pour sélectionner un son ou nommer une
Performance ou un Patch.
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& Face arriére

A.

Prises pour pédale 1 et 2

Connectez une pédale commutateur optionnelie (par exemple FS-1,
DP-2} ou une pédale d'expression (EV-5 ou EV-10) & ces prises En
assignant une fonction spécifique 2 la pédale connectée, vous
pouvez faire tenir un son ou modifier son timbre, etc. (voir page
54).

Prise pour pédale de sustain (Hold)

Connectez une pédale commutateur optionnelle (par exemple FS-1,
DP-2) 4 cette prise ¢t vous pouvez l'utiliser comme pédale de
sustain (voir page 54).

B. Prises MIDI (INOUT/THRU)

Ces prises permettent d'établir des connexions MIDI avec des
appareils externes (voiree page 42).

C. sélecteur V-EXP MIDI IN (INT/EXT)

Lorsque vous utilisez 1a prise MIDI IN de f'extension de voix (V-
EXP), réglez ce commutateur sur EXT. Vous ne pouvez alors plus
faire jouer les sons de In carte d'extension de voix (optionnelle)
depuis le clavier du JV-90. Normalement, ce commutateur doit étre
réglé sur INT (voir page 104).

D. Prise V-EXP MIDI IN

Utilisez cette prise pour faire jouer les sons de Ja carte d'extension
de voix (optioanelle) par le MIDI. Quand la prise V-EXP MIDI IN
est utilisée, vérifiez que le sélecteur V-EXP MIDI IN est bien sur
EXT {voir page 104).

E. Prise de sortie V-EXP (V-EXP QUTPUT)
Le son de 1a carte d'extension de voix (optionnelle) est produit par
cette prise. Lorsqu'il n'y & pas de carte d'extension de voix
connectée A cette prise, aucun son n'y est produit

F. prises de sortie (MIX({INT} OUT)

Au travers de ces prises, les sons sont produits 2 destination d'un
amplificateur ou d'une table de mixage. Quand la prise V-EXP
QUTPUT n'est pas utilisée, [e son du TV-90 et celui de la carte
d'extension de voix {optionnelle) sont mélangds et produits par la
prise MIX (INT) GUT.

REOLIN

INT EXY

M-EXE, e MALKUNT QLT PHONES
f LAMONOY

Q. Prise pour écouteurs

Connectez des écoutenrs 2 cette prise {RH-20/80/120 Roland
(optionnels)). Méme lorsque les écouteurs sont utilisés, les signaux
audio sont toujours produits par les prises de sortie OUTPUT

POWER AC

H. Commutateur d'alimentation
Cela aHlume et éteint le FV-90.

|. Prise d'alimentation

Connectez le ciible d'alimentation 3 cette prise.

Les versions de ce produit destinées 2 &tre utilisées en 117 V n'ont
pas ce type de prise. Is sont & la place dotés d'un cordon
d'alimentation fixé de fagon permanente dans Pappareil

J K

QATA CARD PCM CARD

J. fente DATA card

Insérez une carte de données optionnelle (par exemple M-256E) dans
cette fente,

K. Fente PCM Card
Insérez une carte PCM optionnelle (série SO-PCM1) dans cette fente




B Surie cbié

VOLUME  PRESENCE C1

MODULATION

| BENDER o=

A. Curseur de volume général

Ce curseur commande le volume général du JV-90. Quand la carte
d'extension de voix (optionnelle) est utilisée, le volume du son
produit par les prises V-EXP QUTPUT (L/R) n'est pas piloté par ce
CUTrSELr

B. Commande de présence

Cela commande la "brillance” générale du son. Monler le curseur
rend e son plus brillant Quand Ia carte d'extension de voix
(opticnnelle} est utilisée, fe son produit par les prises V-EXP OUT-
PUT (L/R) n'est pas affecté par cette conmande.

C. Curseur Ct

Vous pouvez assigner différents paramétres ou fonctions  ce curseur
et changer la fagon dont le module de sons interne répondra & son
action {voir page 41).

D. Levier Bender/Modulation
Avec ce levier, vous pouvez obtenir des effets de Pitch Bend ou de
vibrato en temps réel.
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1. Pour jouer tout de suite

Source sonore MIDt

Clavier MIDI Séguenceur MID]

*  Pédales commutatours ou pédales
gaxpression peuver! indifféremment Cable de connexion

&lre connactdos aux prises 1 at 2
{option : Pd-1M etc.}

Ecouteurs stéréo
(RH-20, RH-680, RH-120, elc)

Pédale commutateur Pédale commutateur
{FS-1, DP-2, aic) (FS-1, DP-2, 8ic)

Pédals d'exprassion
{EV.5, efc.}

Vers les prises AUX, LINE IN

Ampli stéréo Chaine stéréo, lecteur radio-cassstte, atc.
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1 Pour jouer tout de suite

Conrectez ka prise MEX (INT) QUT de Iz face arriére du JV-90 & un systtme amplificateut/haut-parleur {(chaine stéréo)
Vous pouvez aussi connecter des écouteurs stéréo & Ia prise PHONES.

Pour obtenir les meilleurs résultats, utilisez si possible une sortie stéréo. Pour cela, connectez deux ciibles (L. et R) &
I'amplificateur. Pour une wtilisation Mono, n'utilisez que Iz prise L (MONO) du TV-90

*  Vous pouvez utiliser la prise V-EXP QUTPUT en face arriére du JV-90 quand une carle d'extension {optionnelle) est
installée.

§i vous connectez une pédale commutateur ou une pédale d'expression A Ia prise HOLD ou PEDAL & T'arritre de

'appareil, vous pouvez fairez tenir les sons ou piloter timbre et volume au pied.

* Vous pouvez connecter une pédale commutateur (de type contact) et une pédale d'expression (de type volume) aux
prises HOLD et PEDAL simultanément
Veillez & bien connacter |a pédale de type commutateur & la prise HOLD
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1. Pour iouer tout de suite

@ Allumage du JV-90

I. Controlez les points suivants avant d'aliumer le JV-90

Les unités externes (telles que F'amplificateur) doivent étre correciement connectées,

Le volume du JV-90 et de l'amplificateur doivent &ire au minimum

[2S]

Aliumez le JV-90.
L'écran du JV-90 répond par :

3. Allumez Yamplificateur et montez le volume A un niveau approprié

4 Monlez le volume du TV-90 avec la molette VOLUME tout en jouant au clavier. Puis pressez les boutons [PRESET]
et de nurnéro (NUMBER} duns PATCH GROUP (groupe de Patches) pour vérifier que la fonction de sélection de :

Patch fonctionne correctement.

* Le JV-90 est doté d'un circuit de protection. Un bref intervalle (quelques secondes) aprés ia mise sous tension esl
nacessaire avant que l'appareil puisse ionctionner correctemernt
*  Prenez garde lorsque vous augmentez les niveaux de volume. Des niveaux excessifs peuvent endommager votre

eguipement et méme votre audition !

Extinction du JV-90

1. Contrblez les points suivants avant d'éteindre le JV-80.
Le volume du JV-90 et de 'amplificatenr doivent étre au minimum { -

*  Eteindre tinstrument efface instantanément tous les sons que vous avez créés. Pour conserver ces données,

sauvegardez-les en mémoire comme indiqué en page 88,

2 FBteignez le IV-90,
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1 Pour jouer lout de suite

L. Pressez {PATCHj] en tenant enfoncé [LEVEL] dans la palette d'édition (EDIT PALETTE) pour sélectionner le mode

de démonstration.

2 Pressez [ENTER] et le JV-90 commence ia reproduction des morcenux de démonstration. Pour stopper le jeu, pressez
[EXIT]
N® Titre Nom du morceau Compositeur /Copyright
1 Eldiablo W/EX 1.Eldiablo Mitsuru Sakaue © 1993, Roland Corporation
2 Ada's Raveocla 2.Ada's Raveola Adrian Scott @ 1993, Adrian Scott
3 JV Demo 3.4V Demo Marvin Sanders © 1993, Marvster Music

3. Pour quitter le mode de démonstration et retourner en mode normal, pressez [EXIT] alors qu'aucun morceau ne joue.
" Quand le JV-97 est en mode de démonstration, le clavier et les boutons de fagade ne fonctionnent pas

' Aucune donnee de jeu correspondant aux morceaux de gémonstration n'est émise durant la reproduction de ces

derniers

Biographie des compositeurs

< Mitsuru Sakaue
Mitsury Sakaue a commencé la composition el fes arrangements pour des pablicités et vidéos ators qu'il éait encore &
Fécole. Son travail en studio lui a forgé une solide répuation. Actuellement, il produit des musiques de publicité et des

jingles pour stations FM.

% Adrian Scott

Adrian Scott est un ancien membre (voix et elaviers) du populaire groupe anstralien "Air Supply”. Poussuivant depuis
une cagriere solo, il a gagné le "Silver Prize” au "World Song Festival Tokyo ‘84" Actuellement, il produit des musicques
de publicités et de films. De plus, comme musicien, il s'est produit avec de nombreux musiciens australiens célebres,

notamment John Farnham et Kylie Minogue. 11 vil & Melbourne, Austratie,

< [Marvin Sanders

Muarvin Sanders est un compositeur trés demandé & Los Angeles el dont le travail peuwt étre apprécié sur des projets pour
Toyota, Acura, Max Factor, Alpine, Thomas Brothers, Theater for Young Audiences et Michael fackson H a également
beaucoup travaillé avec Roland, dirigeant des séminaires et composant pour des vidéos et démonsirations d'instruments
comme le SC-155 et le JV-880
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1 Pour jouer tou} de suite

e nombreus Patches {sonsy différents ont é1¢ programmés dans le JV-90 Chaque Patch est ceéé par réglage de

différentes valeurs pour les différents paramétres
1. Pressez {(PATCH] dans MODE. L'indicateur s'allumera et le mode de jeu de Patch sera alors sélectionné. Clest dans
ce mode que vous pourrez sélectionner les différents Patches '

2. Utilisez les boutons [PRESET], [A], [B]. iC] et [D], et ies boutons {1} ~ [8] dans PATCH GROUP pour sélectionner
le Patch désiré. L'écran donne le nom du Patch sélectionné (voir le tableau des Patches en page 127)

Pour sélectionnar un Patch sur une carte externe ou une carte d'extension :

Quand vous utilisez une des cartes de la série PN-JV80 Roland, insérez-ka dans la fente DATA CARD et pressez [USER]
et [CARD] dans PATCH GROUP (les indicateurs sallumeront). Pressez les boutons BANK et NUMBER pour
sélectionner un Patch.

Quand vous utilisez une des cartes de 1a série SO-PCM Roland, insérez-fa dans la fente PCM CARD et pressez [USER]
et [PCM CARD A] ou [PCM CARD B] (les indicateurs s'allumeront). Pressez les boutons BANK et NUMBER pour

sélectionner un Patch.

Quand vous utilisez une des cartes d'extension d'ondes Roland (série SR-TV80), pressez [W-EXP], [A], {B], [C] ou [D]
dans PATCH GROUP (les indicateurs s'allumeront). Pressez les boutons BANK et NUMBER pour sélectionner un
Patch.

Quand vous utifisez une des cartes d'extension d'ondes Roland (VE-GS1 ou VE-JV1), pressez [V-EXP] dans MODE, {V-
EXP] dans PATCH GROUP (les indicateurs s'allumeront). Pressez les boutons BANK et NUMBER pour sélectionner un
Patch. Si toutefois e commutateur INT/EXT 3 l'arriére de l'instrument est en position EXT, aucun Patch de la carte
d'extension ne peut étre piloté avec le clavier du JV-90. Veuillez lire "Comment changer les sons d'une Partie” (VE-GS-
1, P.106; VE-JV 1, P 105) pour des détails quant & la sélection du Patch.

*  Avant d'insérer une carte ou d'installer une carte d'extension, vérifiez que le JV-80 est bien éteint
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1 Pour jouer tout de suite

+ Dynamique et Aftertouch
Le volume, Ia hauteur ou le timbre (Ia tonalité) d'un son peuvent étre modifiés par pression sur les touches {(aftertouch).

Les effets d'aftertouch sont créés par application d'une pression supplémentaire sur une touche aprés son enfoncement

{voir Aftertouch en page 54).

Jeu doux Jeu fort ™™~ Pression supplémentaire

+ Levier Bender et Modulation
Déplacer le levier vers [a gauche fait baisser ia hauteur du son, le déplacer vers fa droite faisant monter la hauteur Cet
effet est appelé Pitch Bend Pousser le levier vers 'avant (loin de vous) crée I'effet de modulation de hauteur {voir page

54}. En inclinant fe levier vers la droite ou la gauche tout en le poussant vers I'avant, vous créez stmultanément des cffets

de Pitch Bend et de modulation.

@ Modulation

Jeu fort Pression supplémentaire

-q BENDER -

« Curseur C1

En montant ou en abaissant ce curseur, vous pouvez changer le volume ou la gualityé du son La facon dont le son change

dépend des réglapes de paramétres {voir page 41).

VOLUNE  PRESEMCE 4]

=

T

img=—xl

< Commande de présence
En déplacant ce curseur, vous pouvez changer Ja brillance du son. Monter le curseur rend le son plus brillant
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1. Pour jouer tout de suite

1. Pressez [RHYTHM] duns MODE (Findicateur s'allumera) Cela sélectionne le mode de jeu rythmique dans lequel

vous pouvez jouer de différents sons de percussion. Un instrument différent est assigné 2 chaque touche du clavier

(page 131).

* Ceraines touchas n'onl aucun son assigné

o

Pressez [PRESET? dans PATCH GROUP (l'indicateur s'allumera), puis sélectionnez un ensemble rythmique en
pressant [A], {B], IC] ou [D]. L'assignation des sons au clavier differe pour chaque ensembie rythmique.

En mode de jeu de Patch, vous sélectionnez et jouez un des Patches. Le mode de jeu de Performance vous permet par
contre de faire jouer plusieurs Patches A la fois. Cette combinaison de Patches est appelée une Performance De

nombreuses Performances différentes sont pré-programmées dans le IV-90.

1. Pressez [PERFORMANCE] dans MODE (lindicateur s'allumera). Cela sélectionne le mode de jeu de Performance
dans lequel vous pouvez sélectionner la Performance désirée

7 Sélectionnez une Performance avec [PRESET, {A], [B], [C) ou {D] et {1} —[16] dans PATCH GROUP. L'afficheur

donne ke nom de la Performance sélectionnée (page 127)

3. Pressez [PRESET], [A] et {1] (fes indicateurs s'allumeront) et la Performance nommée "Jazz Split” est sélectionnée.
Cette Performance contient un son de basse dans la section gauche du clavier et un son de piano dans la section
droite. Pour cela, elle utilise simultanément un Patch de basse et un Patch de piano Vous pouvez méme trouver des

Performances dans lesquelles deux Patches sont joués simultanément quand vous enfoncez une touche.

4 Pressez [PRESET], [A] et £16] (les indicateurs s'allumeront) La Performance nommée "PopQrchestra” est sélection-

née
FERFORM EFPorlrochestras Fart Lewsl
L 83 e O el B el O O Rl B Sl I ARl B ARl B A

5. Presser{«q )/[ B> ] déplace le curseur et fait changer les Patches. Vous pouvez sélectionnez 7 Patches et un ensemble

rythmigue
*  Le trait de soulignement clignotant est appalé "curseur”

En utilisant le MIDI (page 42), vous pouvez faire jouer sutomatiquement le JV-90 depuis un séquenceur ou un

ordinatenr. Cela peut &tre utile pour des orchestrations avec plusieurs sons différents.

*  Un séquenceur est un appareil gui enregistre et reproduit des donnges MID1L

18




1. Pour jouer tout de suite

Paich Canat 1

Données de jeu

e Paich Canal 2

Patch Canal 3

;

00

Production
du son

Patch Canal 4

MIDIIN Patch Canal &5

Palch Canal 6

Patch Canal 7

0d

Ens. rythm.

Comme indiqué dans le schéma ci-dessus, un Patch est assigné i chague Partie de la Performance. En changeant les

Patches, vous pouvez faire une orchestration complete avec le son idéal pour chaque Partie,
*  Eninstallant une carte d'extension de voix, vous pouvez augmenter la nombre de Parties disponibles (voir page 102).

6. Quand Findicateur du bouton [LEVEL] dans EDIT PALETTE est allumé, 'écran donne le méme affichage que dans
I'étape 4 ci-dessus. Presser PERFORM B {PATCH] dans EDIT PALETTE sélectionnera alors I'affichage suivant,

FERFOREM B Fatelh Select Pl=warn Wibke
Rl e 14I:%4|BIIIQ;5IB4E EESIEYSI A
1 i I 1 1 1 I |

Parte1 Panie2 Panied Parip4 Partie5 Patie6  Paie7 Pario 8
Valour de parameéle

Cet écran donne les numéros et les noms des Patches assignés aux 8 Parties. Déplacez le curseur avee [«J/{p] pour

assigner un Patch & chaque Partie.

Nous avons jusqu'l présent évoqué trois modes de jeu : jeu de Patch, jeu de Performance et jen rythmique. Le mode de
jeu de Performance comprend trois modes de clavier différents. Les deux Performances servant d'exemples en page
précédente (Jazz Split et PopOrchestra) sont jouées de fagons différentes. C'est dii au fait que Jazz Split est en mode Zone
alors que PopOrchestra est en mode Single Le troisitme mede de clavier, Layer, permet de superposer deux Patches

différents

*  Pour une explication détaillée des modes de clavier, voir page 67
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1 Pour jouer tout de suite

Un Pasteh est fait de différents paramétres et est constitué de plusicuss Tones Un Patch du JV-90 peut comprendre jusqua

4 Tones. Un Tone est fait par modification d'une forme d'onde.

s Patch ——

Tone 1

Forme donde b TVE I TVA |

. .Tcma 2. ”

Toné 3

Tone 4 o

Changer les valeurs de paramdtres de son d'un Patch est appelé une “édition". Ce qui suit donne une méthode d'édition

simple

|. Pressez [PATCH] dans MODE (l'indicateur s'allumera). Le mode de jeu de Patch est sélectionné,

2 Presser [PRESET]. [A}, BANK B> [2] et NUMBER B [2] (les indicateurs s'allumeront). Le Patch nommé "Stack

Mujor" est sélectionné Ce Patch contient 4 Tones.

3. Pressez les houtons [1] - [4] dans TONE SWITCH pour activer/désactiver les 4 Tones. Veillez & écouter chacun des

Tones. Le Patch sonnera différemment selon gue chaque Tone sera ou non entendu,

4 Vérifiez que lindicateur du bouton {LEVEL] de EDIT PALETTE est allumé Sinon, pressez [LEVEL] pour
I'aflumer L'écran indiquera A cet instant le niveau de volume pour chague Tone. En modifiant Je niveau de chacun
des Tones, vous pouvez contriler feur prépondérance relative au mixage. Le mélange résultant des différents niveaux

de volume affecteront le timbre obtenu avec ¢ Patch.

FETICH St ack Maior TUA Lewel
Fz 5 127 Y 113 ] =7

5. Aliumez les 4 indicateurs TONE SWITCH . Amenez ensuite le curseur sur le Tone désiré avec [<f]/{-], puis change?
le valume (niveau du TVA) de chaque Tone avec [DECY[INC] Presser [DEC] diminue la valeur alors que presser
[INC] laugmente Si vous lenez [DEC] enfoncé, la valeur change de fagon continue, Si vous pressez [INC] en tenant
[DEC] enfoncé, la valeur change plus rapidement
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1. Pour jouer tout de suite

6. Le volume de chaque Tone peut aussi élre édité en déplagant fes curseurs (PARAMETER SLIDERS) 1, 2, 3 et 4 dans

EDIT PALETTE. Si vous bougez le curseur en lenant enfoncé [ENTER], [a valeur ne change pas,

Pressez PATCH - fWAVE] dans EDIT PALETTE (Findicateur s'aHumera). L'écran indique Ia forme d'onde utilisée
par chaque Tone. Déplacez le curseur el essayez de changer la forme d'onde avec les boutons [DECH[INC] ou les
curseurs de paramétres (page 126).

EATOH W
H 2 7 1

Stack H?jov =C5G Fiano 1 ?Maw?
¥

Iy

Presser [ ¥ ] dans cet écran sélectionnera une séquence d'affichages servant & éditer 1a valeur d'autres paramétres. Vous

pouvez essayer différents changements de son par édition des valeurs.

De fagon similaire, vous pouvez sélectionner un affichage de paramitre différent en pressant le bouton correspondant
dans EDIT PALETTE, et en éditant la valeur. Pour une explication détaillée de 1a fagon dont chaque paramétre

affecte le son, voyez page 55

Les données sonores que vous aurez ainsi créées seront effacées & Pextinction de I'nstrument Pour les conserver,

sauvegardez-les en meémoire avec ia procédure d'écrifure décrite ci-dessous.

Pour conserver un son gue vous avez fait, stockez-le en mémoire comme indigué ci-dessous

I

]

Pressez [WRITE/[COMPARE]/ dans FUNCTION

Vérifiez que le curseur est sur Wrile et pressez [ENTER]. Si le curseur n'est pas sur Write, bougez-le avec [<g]/[].

Pressez [WRITE/COMPARE] & nouveau en jouant au clavier. Vous pouvez entendre et comparer les données qui
existent & Vemplacement mémoire choisi et celles par lesquelles vous désirez les remplacer (fenction de comparai-

son}. Ecrire les nouvelles données entrainera P'effacement automatique des plus anciennes.

Avec les boutons BANK et NUMBER, déterminez le numéro dans lequel devroni étre écrites les donndes. Vous
pouvez épatement fixer le numéro avec les boutons [INCY[DEC] L'emplacement ol sont déerites vos données

s'appelle "sire programmable” (User Area) ou "bangue programmable” (User Bank).

Pressez [ENTER]. Si F'écran répond comme ci-dessous, pressez [DEC] pour désactiver 1a fonction de protection de Ta
mémaoire, puis pressez [ENTER] § nouveau Une fois encore, pressez [ENTER] et 'écran répondra par un message
"Complete” (terminé} indiquant que les données ont é1€ sauvegardées

WEITE
FROTEDT

Internesl AExc lusiwval
LI B OFF§

= B

La protection contre ['écriture est une fonction qui évite 'effacement accideniel de données importantes

Pour annuler f'acriture, pressez [EXIT)
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1. Pour jousr tou! de suite

Les paramétres de clavier du JV-90 appartiennent soit & la zone interne, soit A la zone de transmission.

Certains paramétres de ces deux zones ont les mémes noms, aussi devez-vous prendre garde & ne pas les confondre

Pour piloter un instrument MIDI externe depuis le clavier du JV-90, vous devez éditer les parametres {voir page 70} dans

{a zone de transmission, comme par exernple régler le canal de transmission ou la tessiture transmise.

Pour contrdler le module de sons interne du JV-90 depuis son clavier, vous devez éditer les paramétres de L zone inlerne
{voir page 73) Les paramétres de Ta zone interne comprennent le commutateur Local (voir page 75) qui peut étre réglé
indépendamment pour chaque Partie. Une Partie pour laquelle ce commutateur est sur Off ne sera pas déclenchée par le
clavier du JV-90 (quand le mode de clavier (page 67) est sur Zone ou Layer). La zone interne comprend aussi une
commande Local au niveau pénéral (page 43). Méme si le commutateur Local est sur On pour une Partie, cette derniére

ne peut pas ére joude si le commutateur général Local n'est pas aussi sur On.

Quand le TV-90 est en mode de jeu de Patch (page 26), vous devez fixer un canal MIDI de transmission ou réception 4
Faide des paramétres de Patch {voir page 42) Régler ici un canal MIDI annulera automatiquement la valeur préalablement

programmée dans la Performance (page 43) ou la zone de transmission (page 72).

La procédure suivant ré-initialise la totalité du systeme (y compris le MIDI) Utilisez-la pour interrompre les notes

"bloquées".

Procedure

En tenant pressé [CUTOFF/TX VOLUME], pressez [RELEASE/INT TRANS]

4

APATCH
CHORYS NEVERD TA ~ LOCAL = IR 4 PENFORIE

L=dl=lli=ll=

Hd - PAATSEL - 518 )

£ FATCH
L. 2EVEL DAY, ILUHE AT CPEnFonM

{ NP
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1. Pour jouer tout de suite

5i vous ne pressez les boutons qu'un court instant {moins d'une seconde), Ia source sonore interne sera coupée et des
messages de relichement de touche et de pédale de sustain seront transmis sur chaque canal pour lesquels existaient des
messages d'enfoncement de touche ou de pédale de sustain en cours. Si vous pressez les boutons pius d'une seconde, les

messages suivants serond transmis sur tous les canaux.

All Note Off (refdchement des touches avec une dynasmique de 127)
Pitch Bend = position centrale

Aftertouch par canal = 0

Modulation = &

Sustain (Hold) = 10

Volume = 127
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1. Mode de jeu de Patch

Le mode de jeu de Patch est Ic mode dans lequel un unique Patch est appedé en aire temporaire pour y ére reproduit. Un

Patch peut 8tre constitué de quatre Tones et vous pouvez utiliser les curseurs de parametres et les boutons TONE
SWITCH pour régler en temps réel chague Tone pendant que vous jouez. En réglant les paraméires en temps réel, vous
pouvez apporter de I'expressivité & votre jeu ou créer des effets impossibles avec les commandes conventionnelles. Ce

mode vous permet d'oblenir une expressivité maximale avec un unique son et est parfaitement adapié au jeu de solo, etc

# Les changements que vous faites, avec les curseurs de paramétres etc , n'affectent que les données lues dans l'aire
temporaire Les données originales de Patch en mémeoire interne {ou sur une carte de donnges) ne changent pas Si
vaus le désirez, cependant, vous pouvez stocker les réglages ainsi modifiés dans laire temporaire sous forme d'un
Patch en mémoire utilisateur {Voir P 87, mode d-écriture ou «Write»)

Preset A

EDI FALETTE

I‘[Cade d'ext d'ondes}

Preset B of  CatePcM |

{
(
| PresetC
{

\o_ Action

Preset D

o—-{ Interne

{  Carte DATA

[ O S S S S

Lecture|des données

Ecriture des données Paramsatres
COMIMLING

de systéme

Données de jeu Effets

== ® Chorus

f""
T/:'/> i ; ® Reverb
ﬁ Envglope Env;%ope Envde!upe B
o 1] e
hauteur TVF TVA . OuUTPRUT

MIDI IN MIDI CUT

X CH s n —— e e o TXCH
Canal de réception Canai de fransmission
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1. Mede de jeu de Patch

@ Tone switch

Vous pouvez utiliser ies boutons TONE SWITCH (1-4) pour activer/désactiver le son de chaque Tone Cela est utile

lorsque vous désirez n’entendre gu’un seul Tone.

# L'indicateur du bouton est allumé lorsque le Tone associé & ce bouton est en service

TONE SWITCH l TOKE SELECT

3 P

o J e ) e Rl

2 4 T

PAzCH # |f

PERFORM B i

PART SIWITCH

S A
Y

# Le réglage ONVOFF que vous faites pour chague Tone A I'aide des boutons TONE SWITCH (1-4) est slocké avec les
réglages de Patch lorsque vous utilisez ia procédure d'écriture (Write, P. 87).

@® Emploi des boutons dediés pour appeler les paramétres

Er mode de jeu de Patch, vous pouvez presser les boulons dédiés pour directement sélectionner les paramatres de Patch

déterminant e son de hase de chaque Tone (hauteur ou Pitch. fréquence, volume. changement dans le temps et effets)

Nom du Paich Parameétre
| |

FHTCH fhrostal Mox & CTUR Levye]
11 § 127 1271 1271 127

4 } 4. Fy 4

1 } | | }

Numéro de Patch l Tone 1 Tone 2 Tone 3 Tonre 4 I

Valeurs

(zk} U = Mémoire interne, it = Carte de données, Fl "B~ C'[' = preset (groupe), § ou % = Carte PCM, B-B-E~% = Carte
d'extension d'ondes, & ou kv = presets compatibles avec le 1V-80

L 'affichage donne les valeurs du parametre pour chaque Tone. Les curseurs 1-4 réglent les valeurs pour les Tones -4,
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1. Mode de jeu de Paich

Parameétres réglables en mode de jeu de Paich

Dans le TV-90, les écrans d’affichaze dans lesquels vous pouvez modifier les paramétres sont appelés des pages Chacun
des boutons dédiés est associé 3 plusieurs pages, et en changeant les pages, vous pouvez régler en temps réel différents
paramétres

Quand un bouton dédié d'édition s éI€ pressé, vous pouvez utiliser {VH[A] pour sélectionner chaque paramétre. Vous

pouvez madifier ces réglages tout en jouant, Pour des déiails sur chaque parametre, référez-vous au chapitre 3-1 (p.48}.

Parameétres correspondant
Boutons Paramétres sélectionnés en mode d'éditian de Patch Voir
dédiés paral/¥ B:é“lg::':isoge Parameétres sélectionnés | P29°
de fonction parA/¥
¥ TUH LFO 2 Desth At P57
WAVE/LFO LFO DEPTH
fF T LFO 1 Derth A2 P57
o TUE T Crv P62
¥ TUR Lelo Setze Lev P.62
LEVEL TVA
] Tug Lauel Vel pe2
TVA
g TUH EegFollow L-KF Ps2
I Towe Delag Time Time PB3
DELAY
§ Tore Delaw Fode Mode P63
§ Fevert St Reverb P.51
T Chorus Serd EFFECT FX SEND Chorus P.51
PAN # [Drw Lewsl Dry P51
B Pan Pan pPs2
TVA TVA
I Pan KewgFollow P-KF P&z
# Fitch LFO 2 Derih pe P57
WAVE/AFO {FO DEPTH
ff Pitel LFD 1 Derth P1 P57
# Fitch Ervelore Env P58
TUNE i Coarse Tune Crs P57
i Firne Tuns PITCH BITCH Fin P57
1 Random Pitch Rnd P57
§ Fitch HewFollow P-KF P58
D ET= No P55
WAVE
4 Wze Grour Group P55
WAVE WAVE/LFO
B FiaM Switch Switch pa5s
FXM
i FHEM Derth Depth P55
t TUF LFQ 2 Daerth Fo P57
CUTOFF WAVE/LFO LFO DEPTH
§ TUF LFO 1 Derth F1 P57
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3. Mode de jeu de Patch

Parameétres correspondant
en mode d'édition de Patch

Boutons Parameétres sélectionnés Voir
dediés par A /'Y Bs";!g:::; ge Paramétres sélectionnés| P29°
de fonclion parA /¥
t TUF-Eree Uele Serse TVF-ENV* Vel P61
t TUF Erweloss Env P60
CUTOFF | § Cutoff TVF Cut P80
TVF
§ Filter Turs Typ P59
I Culaof ReglFol 1o F-KF P.B0
| Resorarce Res P60
RESO- TVF TVF
NANCE | § Resonance Mode Mode | P80
# TUF-Enuv EewFollow T-KF P.61
# TUF Ernvelors T4 T4 P61
Tt TUF Erveelose L3 TVF TVF-ENV* £3 P61
t TUF Eruelors T2 T2 P51
t TUF Eruelore Tl T1 P61
ATTACK
§ 78 Envelors T1 T4 PB4
] TUA Erwelors T Te P64
I TR Ermelops L3 TVA TVA-ENV* L3 P64
B TUR Ervelorse Td T4 P64
§ TUR-Eres FewoFollow Time - KF | P84
i TUF~Erw FedFollow T-KF PB1
ff TUF Ereelors T1 Ti P&
¥ TUF Eruvelors T2 TVF TVF-ENV* T2 P&l
# TWUF Enuvelors L3 £3 P&1
t THF Enuvelore T¢ T4 P61
RELEASE
E TUH Envelore T4 T4 P64
I TU8 Eruvelors L3 L3 P64
I A Epuelorse T2 TVA TVA-ENV* T2 Po4
g TUHR Ermelors T1 T4 P64
§ TUR~Rrw EewFollow Time -KF | P64

Les affichages de réglage de paramétre marqués d’un symbole «*» occupent deux pages en mode d'édition de Patch.
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1. Mode de jeu de Patch

# En mode de jeu de Paich, les canaux MIDI pour |a transmission et 1a réception peuvent &tre réglés indépendamment
Toutefois, ces réglages sont délerminés non pas par les parameétres de Patch, mais par les paramétres communs de
systéme Par conséquent, les canaux MIDI ne changerant pas lorsgue vous sélectionnerez un autre Patch 3 vous

désirez changer les canaux MIDI modifiez les parameétres communs au systéme (P 42),

e N
En mode de ieu de Paich, il est possible de régler simultanément les mémes parametres

pour les quatre Tones. En mode d'édition de Patch (P. 48), qui est expliqué plus loin dans
ce manuel, I'écran affiche plusieurs paramétres pour un seul Tone, aussi peut-il &tre
difficile de travailier sur |a totalité du Patch. Pour cette raison, il est efficace d'utiliser le
mode de jeu de Patch pour I'édition de Patch, lorsque vous désirez régler la balance entre
les Tones, car cela vous permet de garder a I'esprit la structure générale du Patch.
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2. Mode de jeu de Performance

En mode de jeu de Performance, vous pouvez combiner des Patches et un ensemble rythmique pour créer des sonorités

plus riches et plus compiexes. Ou bien, vous pouvez faire jouer indépendamment les différents Patches pour créer une
orchestration. Les données musicales venant du clavier de commande et Ies autres données de commande {(des curseurs
de paramétres el autres commandes) passent au travers des réglages de zone interne et pilotent ensuite le Patch qui a été
assigné a la Partie visée Les appareils MIDI externes conneciés peuvent étre pilotés sur huit canaux MIDI au travers de

li zone de transmission.

¥ Les changements que vous failes & 'aide des curseurs de parameétres, etc n'alfecient que les données qui ont été lues
dans l'aire temporaire. Les données d'origine de fa Performance. en mémoire interne ou sur carte de données, restent
inchangées Sivous le désiraz, vous pouvez sauvegarder les données aprés modifications dans l'aire temporaire dans
un empiacement de Palch de la mémaoire utifisateur {programmable} ou «User» (~+ Mode d'écriture ou «Writan)

Preset A

Preset B }-o Lecture des données

[
[
[ Preset C }—o |
[ Preset D ]’*’ \o— Action

&—-[ interne ]—° S - L - =R=ls]e
D—{ Carte DATA I_j - 3 3w 3 : .\ vJEu Twe Bu

Ecriture des données Parameétres

communs

B
| lq
i Y i —— =T ; de systéme
1 E v 1
|| e e |
! : [9 de lrg{grn}@gsian I Bk |
interne - P . : Effets '
e H ! @ Chorus :
:- i E | @ Reverh oo
- § i , OUTPUT
PR ahl
I i
i o
s |
25 O ey L MIDI OUT

Lone .
[b interne_["°°7] Patch

L> Zone | . M [ ..o
de liansmission
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2. Mode de jeu de Performance

Comment utiliser les boutons PART SWITCH

TQUE SWITCH TOHE SELECT

T OO0 00

PART SWITCH

parcu e [ |

5
n
-

S ENRHES I

En moede de jeu de Performance, les boutons PART SWITCH (1-8) peuvent servir 4 couper la transmission/réception
pour chague Partie. La fonction des boutons PART SWITCH dépend du statut des commutateurs de transmission/
réception {TX/RX)

% Quand TX est allume commutateur de transmission MID! .
Les Parties qui sont en service transmettent les données musicales du clavier ete, par la MIDI QUT vers des appareils

MIDI externes alors gue tes Parties qui ne sont pas en service ne transmettent pas ces données

 Quand RX est allumeé commutateur de réception MID} -
Les Parties qui sont en service recoivent les données musicales d’sppareils MIDI externes connectés A la MIDI IN et les

Parties qui ne sont pas en service ne regoivent pas ces données,

< Quand TX et RX sont tous deux allumes commutateur iocal
Les Parties qui sont en service font jouer leur Patch en réponse aux donndes musicales du clavier et celles qui ne le sont

pits ne font pas jouer ces sonorités,

# Les réglages faits avec ies boulons PART SWITCH (1-8) et TX/RX sont stockés comme Partie de ia Performance
larsgue vous utilisez la procédure d'écriture (Write, P. 87)

% Quand le mode de ciavier {p. B7) est sur SINGLE, les régiages des commutateurs Locazl et de transmission sont
ignorés. Seul le commuialeur de transmission et le commutateur Local de la Partie sur laquelle est actuellement le

curseur sont réglés sur ON

® La fonction d'information de Partie

En mode de jets de Performance, vous pouvez presser le bouton INFO pour voir chaque type de donnée MIDI regue par
chaque Partie en provenance de la MIDI IN Pour choisiz quel type de données MIDI sera affiché, utilisez [AM¥]. Les
types de donndes suivants peuvent &tre affichés

FERFOEM
e

[P'TT IHFOREMATIOND Mol at ion
1k 5 5 5

]
S |\t |l £ £ £ &

L

Modulation 0-127

Message qui cormmande le vibrato (modulation de hauteur) ou le tremolo {modulation de volume)
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2. Mode de jeu de Performance

Volume 0 -127
Message qui commande le niveau de volume

Pan Panoramique LB63 - 0 - 64R

Message qui commande la position stéréo

Expression 0 - 127
Message qui affecte le caractére du son

Hold-1 Sustain ON/OFF

Message de maintien du son par pédale

Aftertouch 0- 127
Message d’aftertouch

Bender Changement de Pilch Bend -64 - +63

Message qui commande les changements continus de havteur

Voice Nombre de voix utilisées 0 - 28
Le nombre de voix actuellement produites dans le Patch

# Le nombre de voix variera en fonction du nombre de Tones nécessalres & la constitution d'un Paich Pour quatre voix
utitisées, «w» apparaitra dans I'afficheur. «=» apparaitra lorsque e nombre total de voix utilisées dépasse 24

# L'écran donne la vaieur réelle du message MIDI recu. Le résultal obtenu par le messapge peut différer de cette vateur.

#* lLa source songre interne ne regolt pas les messages MIDI pour lesquels [e commutateur de réception (P 43) a aié
régie sur OFF. De méme, les Parties dont le commutateur de réception MIDI (P. 32) est sur OFF ne recevront aucun

message de ia MID! IN

Chague bouton dédié a plusieurs pages de paramétres qui lut sont assignées. Cette section explique les réglages de

paraméire pour la page qui apparait lorsque vous pressez pour ka premitre fois un bouton dédié

T —7 ik

£FATCH
4 PERFONE

+ LEVEL

Part Level Niveau de Partie 0 - 127

Ce parameétre régle e volume de la Partie par rapport au volume déterminé dans le Patch lui-méme. Si vous n'avez pas
besoin de régler ln balance de volume entre Parties, ii est préférable de laisser la valeur maximaile (127).

+ PAN
Part Pan Panoramique de Parlie L84 - 0 - 63R
Ce parameire régle la position stéréo de chaque Partie.
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2 Mode de jeu de Performance

< TUNE
Part Coarse Tune Accord grossier de ia Partie -48 - +48
Ce paramétre régle la hauteur de chague Partie par demi-ton. Des valeurs positives (+) augmentent la hauteur et des

valeurs négatives (-} la diminuent.

BfMilliw
Boal

FE FIOREM Coovarse T
U 3

(N < A &

—nl
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L1}
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i
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i
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L_n.
T
-
!
-,
s
-
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]
H
i

+ PATCH
Patch Select Sélection de Paich
Ce paramétie sélectionne le Patch (ou Pensemble rythmigue dans {a Partie 8) assigné i chague Partie

| l [

FERFORM B Fatoh ’:-elr—:u:. 1
hiv] 110 171 U1

s F1
T A O el U3

liu_

DR

: ‘r_a
RTRTN i

i
l?u_‘“
l'i‘: l[

% Utllisez PATCH GROUP pour sélectionner le groupe de Patches et BANK/NUMBER pour sélectionner banque et
numéro. Quand vous sélectionnez un Patch, son nom apparait en haut & droite de Vafficheur.

% Il nest pas possible d'utiliser les groupes PA/PB ou EA - ED s'it n'y a pas de carte PCM insérée ou de carte d'extension
Instaliée. Pour cortains types de cartes, teus les groupesibangues/numéros de Patch ne psuvent pas étre sélectionnés.

< TX VOLUME
Transmit Yolume Volume transmis 0 - 127
Ces paramétres réglent le volume des appareils MIDI externes

FERFOEM #Milkg llaw H Tramnzmit Uolumes
el ROFFIOFFIOFF IOFFIOFFIOFFIOFF IOFF

 TX PAN
Transmit Pan Panoramique transmis L84 - 0 - 63R
Ces paramétres réglent le panoramique d’appareils MIDI externes,

FERFORM dMilka Llaw : Transmit Fan
| BOFFIOFFIOFFIOFFIOFF TOFF IOFFIOFF

#  Sivous avez sélectionné une Performance dont les régiages de transmission de volume ou panoramigue sont sur OFF,
Fafficheur indiquera «OFF» lorsgue vous presserez TX VOLUME ou TX PAN. Mais, si vous utilisez alors les curseurs
de paramétres ou les boutons DEC/NC pour modifier le réglage, vous ne pourrez pas resélectionner «OFF» (P. 72}

+ TX TRANS
Transmit Transpose Transposition de transmission -36 - +36
Ce parametre transpose la zone de transmission par demi-ton.

FERFORM #Milko Wag
s S O 5 B B & B

s
——
Ry

il ]
=

hi}
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[

1
!
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e
E
x]
T
I

#  Sile mode de clavier (Key Mode) est réglé sur Single (P. 67), ce réglage n'a pas d'efiet
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2. Mode de jeu de Performance

< INT TRANS

Int. Transpose Transposition interne -36 - +36

Ce parameétre transpase i zone interne par demi-ton.

Nous vous recommandons d'utiliser le paramatre de Partie «Course Tune» (Accord grossier) pour régler le caractére d'un

son et d’utiliser ce paraméatre de transposition pour faire les réglages de jeu.

L1}
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=
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FERFORM KM 1ka bz
IR=F) 281 &

-1
i
H3
1343

.,_
=1
Fix ]
_

# La zone interne traite les données musicales et les transmet ensuite & la Partie Le son réellament obtenu dépend des

réglages de Pateh.

# 8ile mode de clavier {Key Mode) est réglé sur Single (P. 67), ce raglage n'a pas d'effet.

@ Liste des parameétres du mode de jeu de Performance

Lorsque les boutons dédiés ont 61é pressés, vous pouvez utiliser LAJ{Y] pour sélectionner les pages contenant les
parametres de tessiture ou de dynamique pour la zone de transmission et la zone interne Vous pouvez modifier ces
réglages pendant le jeu Pour des détails sur chaque paramdtre, référez-vous 2 la partie «8 Mode d'édition de
Performance» (P. 65)

Paramétres correspondant
Boutons Paramétres sélectionnés en mode d'édition de Patch Voir
dédiés parh /¥ Boutons de Paramétres page
sélection sélectionnés
de fonction
B Fart Leuvel PART Level P75
} Receive Channel () Receive Channel P76
§ Unice Rezsrue (%) Volce Reserve P76
I Chorws Switch (M) Chorus Switch P76
LEVEL | 3 Reuerb Switch () PART Reverb Switch P.76
e item B g Receive Program

§ Receiwe FLC (M) Change P.76
§ FHeceive Uolume (M) Receive Volume P77
B Receiwe Hold-1 (9 Receive Hold - 1 P77
PAN # Fari Pan PART Pan P75
B Fari Cosrse Tune Coarse Tune P.76

TUNE PART
B Pari Fire Tuns Fine Tune P78
PATCH i Fatoch Select PART Patch Select P75
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2 Mode de jeu de Performance

Paramétres correspondant
Boutons Parameétres sélectionnés en mode d'édition de Patch Voir
dédiés parA /¥ so_morls de Parambtres page
dieflc?s::it?gn sélectionnés

o ¥ TransmitProdramChande Tran%rr;:tari’gggram p72

VOLUME | § Transmit Uolume TXZONE Transmit Volume p72

§ Transmit Channel Transmit Channel P71

t TranzmitProdrarChande Transg;i{tﬂ:gggram P72

TXPAN i Transmit Pan TXZONE Transmit Pan P72

§ Trahezmnit Channel Transmit Channel P

B Twatax Uelocity Max Velocity P

T Ta Dy Velocity Curve P71

™ t T lelo Sense Velocily Sense P71

TRANS i Te.franzrose TXZONE Transpose P70

I Ta=oRande Lowst Key Aange Lower P70

i Tu.Eande Urrer Key Range Uppet P70

f Int.Max Helocitw Max Velocity P74

t Ink.U-Crw Valocity Curve P74

INT ¥ Int.Uslo Sernss Velocity Sense P74
TRANS INT ZONE

i Int.Transpose Transpose P74

1 Int.REange Lowsr Key Range Lower P73

§ Int.Range Urrer Key Hange Uppetr P73

{*} Ce parametre peut également étre obtenu par {e bouton PAN.

# En plus des paraméatres référencés ci-dessus, le JV-90 dispose d’autres paramétres communs & |a totalité de la source
sonore du synthéliseur (paramétres communs au systéme) et qui ne sont pas spécifiques dune Performance. Les
réglages de ces parametres ne changent pas méme si vous changez de Performance ou de mode (P. 38).
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3. Mode de jeu rythmique

La source sonore du JV-1000 dispose d'un ensemble rythmique (un ensemble de sons rythmiques) pour chaque mémaire:
interne, Preset A, B, C et . Quand vous pressez [RHYTHM], vous pouvez faire jouer un de ces ensembles rythmiques
depuis le clavier. $i vous éles en mode de jeu de Performance quand vous pressez RHYTHM, Pensemble rythmigue

assigné A Ia Partie § de Ia Performance sera sélectionné Si vous &tes en mode de jeu de Patch quand vous pressez
RHYTHM, I'ensemble rythmique assigné A la Partie 8 de la demniére Performance sélectionnée sera appelé. Si vous
désirez jouer d'un autre ensemble rythmique, wilisez les commutateurs de groupe de Patches pour sélectionner Ia

mémoire voulue.

Lorsque vous jouez sur le clavier, le son rythmique {Tone rythmique) assigné i 1a touche enfoncée sera produit, Les 76
touches de C2 (DO 2) a C7 (DO 7) peuvent &tre wlilisées

# La page 131 référence les Tones ryiimiques assignés 4 chague touche en usine

# Les ensembies rythmiques ne peuvent pas étre joués lorsque le commutateur local pour PERFORM MIDI (P 43) est
sur OFF.

# Les canaux de transmission/réception pour le mode de jeu rythmigue seront les mémes que les canaux de transmis-
sicn/réception pour la Partie B en mode Performance.

En mode de jeu rythmique, Paffichage de 1a section synthétiseur est le suivant. Le c6té gauche de 'afficheur donne le

nom et le numéro {numére de note) de la touche qui a éé pressée.

LHE EoblitebhlGrous ] Ho ]
Gfey dda R I IMTHE 9300 lozed HAT 22

A cet instant, vous pouvez utiliser les curseurs de paramétres (<€) et INC/DEC pour modifier fes valeurs des

parametres suivants.

Switch Tone switch ON/OFF
Ce paramétre régle ON (il sonnera) ou OFF (# ne sonnera pas) e Tone rythmique sélectionné

Group Groupe d'ondes INT/EXP/CARD
Ce paramétre sélectionne ia mémoire dans laquelle 1a forme d’onde du Tone rythmique sera prise @ interne (INT), cante
d’extension intere (EXP), ou carte PCM (CARD).

No Numeéro d'onde
Ce paramétre sélectionne une forme d’onde dans le groupe spécifié. Le nom de 1'onde correspondant au numéro

sélectionné 'affichera entre parenthéses.

37



4. Mode de jeu

Pressez TUNT, CONTROL. ou MIDI pour aceédder aux paramétres communs & L wotaditd du JV-90. Tei, nous explique-

rons les paramétres communs du systeme concernant le mode de jew de Patch et le mode de jeu de Performance
Toutefois, sachez que les modifications que vous apportez A ces parameétres resteront en service méme si vous changez de

Performance ou de Patch.

Quand vous pressez [TUNE]

TLHES B Tutee | Transpose | LCD I ITW-LEVEL-EX
FLIHCTIOHS44E, 81 OFF 5 B Sy 27

L A b iy )

Tune Accord général 427 .4 - 452.6
Cela détermine Paccord général du JV-90. La valeur affichée est ia fréquence de la touche la 4 (A 4)

Transpose Transposition ON/OFF -36 - +36
Cela transpose la totalité du JV-90 par demi-ton. Le réglage situé sur la gauche de la barre verticale détermine si la
transposition est utilisée ou non (ONJOFF). Le réglage A droite de la barze détermine Ia valeur de cette transposition.

L.CD Contrasie de l'afficheur LCDQ - 10

Cela régle le contraste (la briliance) de I"afficheur

JY-LEVEL Niveau du JV0 - 127

Cela regle le niveau de sortie de 1z source sonore interne

EX-LEVEL Niveau de l'extension 0 - 127

Cela régle le nivesu de sortie de la carte d'extension

TUHEE tSocale Tumel EE-
FUMCTION® CFF1 DEFA

SCALE TUNE Commutateur de temperament particulier ONJOFF

Ce commutateur doit &tre sur ON pour activer un tempérament particulier et sur OFF pour avoir un tempérament normal

Powerlip Mode de mise sous tension LASTSET/DEFAULT

Cela détermine les conditions d'aliumage du JV-90.
LASTEST : Le Patch ou la Performance derniérement sélectionné lorsque 'appareil a été éteint
est a nouveau sélectionné a la mise sous tension.

DEFAULT : Le Patch UI11 ou la Performance U101 est sélectionné a la mise sous tension.

Les pages d'écran indérieures servent au réglage du tempérament, et dépendent du mode
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4. Mode de Jeu

[Depuis le mode de jeu de Patch]

TUMES Tt Hoteld Tidioz I
FURCTIONH [ Al ———— |- ===
Note C-B

Permet la sélection de la note pour laquelle le réglage de tempérament se fait. La note peut étre choisie par une simple
pression sur 1a touche correspondante du clavier,
Rappel : C=do,D=1é, C=mi, F=fa, G=s0l, A=1la, B =5t

Tune Scale Tune -64 4 +63

Regle Ia hauteur de la note choisie par paliers d’un centiéme de demi-ton.

[Depuis le mode de jeu de Performance]

!

TIHEL * el
FUMCTIONE w1 @t @l &) &

Scale Tune Tempérament particulier -64 a +63
La note pour laguelle un réglage de tempérament particulier doit étre fait est déterminée en pressant une touche du
clavier. La hauteur de la note ainsi choisie peut étre réglée par paliers d’un centigme de demi-ton pour chaque partie.
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4. Mode de jsu

@ La fonction de tempérament particulier {Scale Tune)
Cette fonction vous permet de régler individuellement et précisément la hauteur des notes de do & 57 (C 4 B). Bien que
les réglages ne s’effectuent que sur une octave, ils se reportent de fagon identigue sur toutes les octaves. En faisant les

réglages appropriés, vous pouvez obtenir une grande variété de tempéraments autres que le tempérament égal

O Tempérament égal

Cette méthode d'accord divise 1'octave en douze parties égales. C'est la méthode Ia plus couramment utilisée,
particulitrement en musique occidentale. Sur e JV-90, le tempérament égal est utilisé lorsque la fonction Scale Tune
est sur OFF.

O Tempérament juste {{onalité de do)
Les trois accords principaux sonnent de fagon bien plus remarquable dans ce lempérament qu’avec le tempérament
égal, mais ce bénéfice n'est obtenu que dans unc tonalité En cas de transposition, les accords deviennent plus ambigus

L exemple donné concemne des réglages pour une tonalité dans laquelle le do est Ia tonique

O Gammae arabe

Le mi (E) et e si (B) sont un quart de ton plus bas que dans le tempérament égal, alors que le do# (C#), le fa#f (Fify et le
sol#t (GH#) sont un quart de ton au-dessus de la normale avec cette méthode d'accord. Les intervalles sol-si, do-mi, fa-
solft, lait-do#t, ré#-faft sont des tierces neatres {entre [a tierce majeure et la tierce mineure). Sur le JV-1000, la gamme

arabe peut étre exploitée dans les trois tonalités de sol, do et fa

[Exemple de réglages]

Nofe Tempérament égal Tempérament juste Gamme arabe
do {C) 0 0 6
do(C#) o -8 +45
ré (1) 0 +4 -2

ré# (D#) 0 +16 12
mi {E) 0 -14 -51
fa {F) 0 -2 -8

fa#t {FH) 0 10 +43
s0i(G) ] +2 -4

sal# (G#) 0 +14 +47

la (A) 0 -16 0
ladt (A#) 0 +14 -10

sl (B) 0 2 -49
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4. Mode de jeu

Quand vous pressez CONTROL (commande)

Ces réglages déterminent les parametres qui seront commandés par les pédales connectées aux prises [ et 2 ainsi que par

ie curseur C1L.

EDlqL 1 M Mo | Ae=zigmidlials (B
IGH & IT+MICCvFs L MEl - -~ =~

Mode Mode de sortie OFF/INT/MIDI/1+M

Ce réglage détermine fa destination des messages de commande transmis par les pédales ou le curseur C1. Quand INT est
sélectionné, les messages ne sont envoyés qu'l ka source sonore interne Quand MIDI est sélectionné, les messages ne
sont émis que par fa MIDIOUT. Quand {+M est sélectionné, les messages sont émis i la fois vers fa source sonore interne
et par la MIDI QUT. Quand OFF est sélectionné, les pédales et le curseur C1 ne transmetlent aucun message. '

) INT, [ Source

| sonore

interne

Cursaur C1
1+M

bt MIDT OUT

. -

Pédale 2 MIDI

Assign Assignation CC0-CC95/AFTERTOUCH/BEND UP/BEND DOWN/PROG-UP/PROG-
DOWN

Ces réglages déterminent les parameétres qui seront pilotés par la pédale ou le curseur CI. CCO-CC95 représentent les
changements de commande 00 & 95 BEND UP/BEND DOWN indiquent les variations de Pitch Bend vers le haut et vers
le bas. PROG UP/PROG DOWN sélectionnent Iz Performance ou le Pateh de numéro immédiatement supérieur (UP) ou
inférieur (DOWN}. Lu valeur entre ( ) indigue ja position actuelle de la pédale ou du curseur C1

Page PEDAL POLARITY
FELHL T Pedsllld Fedalz|i Hixeldod |
FOLARITY RS TAEMDARD I STEHEARD IS THAMNDARD ] - -

PEDAL 1, PEDAL 2, HOLD STANDARD/REVERSE

Ces réglages autorisent I'inversion de la polarité des pédales commutateurs connectées aux prises 1/2 ou de la pédale de
sustain pour obtenir une compatibilité avec le JV-90. Quand vous utilisez une pédale commutateur Roland (DP-2),
choisissez le réglage STANDARD

Si vous utilisez une pédale A polarité inverse d’un autre fabricant {¢’est-a-dire st le son est tenu méme lorsque 1a pédale

cennectée i la prise Hold n’est pas pressée), choisissez un réglage REVERSE
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4 Mode de jeu

Page AFTER TOUCH

T
Lk

QRp|

F F Thres
H i

e T
]

K

Thresh Threshold ou «seuil» 0 -127
Cela régle le niveau {seuil) auquel 'afteriouch commence & agir. Si la valeur d’aftertouch n’atteint pas ce niveau,

'aftertouch n'aura pas d’effet. Si ce réglage seuil est fixé ¥ 127, 'aftertouch ne fonctionne pas du tout

Voluma &

127

A 137" Farce d'appui sur fos touches
Seud d'afiertouch ou «Theesholds

Quand vous pressez [MIDI]

Pour certains types de carte, interne ou externe, tous les numéros envisageables de groupes/banques de Patch ne peuvent

gtre sélectionnés.

[En mode de jeu de Patchj

Fl
f

1

TCH

B
LI g

Lecal Commulateur focal On/Off

L& source sonore interne produira du son en réponse aux données musicales venant du FV-90 lui-méme lorsque ce
réglage est sur On, et ignorere ces doanées avec un réglage sur Off. Ce réglage n'affecte pas Ia transmission et la
réception MIDL

Rx - Ch Canal de réception de Patch 1-16

Cela regle le canal de réception pour le mode de jeu de Patch

Tx - Ch Canal de transmission de Patch 1 - 16/Rx - Ch/OFF
Cela régle le canal de transmission pour le mode de jeu de Patch. Quand ce paramétre est réglé sur «Rx - Ch», le canal de
transmission est égal au canal de réception, Avec un réglage sur Off, les données ne sont pas transmises
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4 Mode de jeu

[En mode de jeu de performance]

FE
I

REOREM B Local CLhr1-Ch
MIDT

0 N CIF | L =i

Lacal Commutateur focal On/Off

La source sonore interne praduira du son en réponse aux données musicales venant du JV-90 lui-méme avec un réglage

sur On et ignorera ces données avec un réglage sur Off. Ce réglage n’affecte ai Ja transmission ni la réception MIDL

Ctei » Ch Canal de contréle 1 - 16/0FF

Ce réglage détermine le canal sur lequel seront sélectionnées les Performances (ce canal est indépendant (et vient en plus)

des canaux de transmission/réception de chaque partie de la Performance). Si ce réglage est le méme que Pun des canaux

de réception d'une des Parties de la Performance, c’est fa sélection de Performance qui aura priorité. Avec un réglage sur

Off, c’est la réception/transmission qui s’effeciue.

% Les canaux MID! de transmission/réception pour chague partie sont déterminés par les paramétres de Perormance.

pages TRANSMIT MIDI, RECEIVE MIDI

PIIDT & oOHD ORT OHD ORI D

RECEIVE #F.CIEnk 1S, 01Ul [Berdl H:;n}::} : At
H

F Ll
Ol --

P.C, Bnk, C.C, Vol, Bend, Mod, Aft ON/OFF

Ces régiages déterminent quels types de message MIDI seront (On) ou non {Off) ransmis/recus Les différenis types de

messages sont identifiés par les abréviations suivantes.

P.C Changement de programme
Bk Sélection de banque

C.C Changement de commande
Vol Volume

Bend Pitch bend

Mod Modulation

Aft Aftertouch
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4 Mode de jeu

Page SYS - EX MIDI (Page des messages exclusifs MIDI)

T

i

M
M
m

TN

o Rl

E: R [ Drgr, IO !
i I 1

* 1

v
el
Py

Receive Commutateur de réception de messages exclusifs On/Off
Ce réglage régle On ou OfF la réception de données MIDI spécifiques au JV-90 (telles que des données de Performance
ou de Patch)

Unit-No Numeéro d'unité 17 - 32
Lorsque vous désirez transmettre ou recevoir des messages exclusifs, réglez ce paramétre pour qu’il corresponde au
numéro d’unité de 1'autre appareil MIDI avec lequel se fait 1 communication.

Commutateur RX PART

Cela détermine si jes message MIDI regus en MIDI IN seront ou non reconnus par chaque Partie de la source sonore
interne du JV-90 ou de Ia carte d'extension de voix Déplacez le curseur avec [<i/[B>] pour sélectionner une Partie, puis
sélectionnez 1 ou 0 avec [INC)/[DEC] (avec 1, les messages sont reconnus, avec 0, ils sont ignorés). Toute Partie avec un

réglage O sera muette.

*  Quand le JV-80 est en mode Perdormance, changer la valeur change également le commutateur de réception MIDI
{page 32) de fagon concomittante.

" Quand le JV-80 est en made Patch, ta Partlie de la carle d'extension de voix (page 108} qui a le méme canal de
récaption que le Patch (page 42) es! indiguéa par une fiéche descendante

" Quand le sélecteur V-EXP MIDIIN ast réglé sur EXT, la cante d'extension de voix est pilotée par les messages regus en
prise V-EXP MID{ IN Les messages MIDI regus en MIDI IN sort par contre ignorés par la carle (page 104).




4. Mode de jeu

Ces paramétres déterminent les réglages de unité d’effets (Chorus/Reverb) pour le Patch ou a Performance actuelle-

ment sélectionnés.

¥ Enmode de jeu rythmique, les procéduras suivanies ne sont pas possibies

@ Quand vous pressez [EFFECT]

En mode de jeu de Patch, ces réglages modifient les paramdtres d'effets de Patch. En mode de jeu Performance, ces

réglages modifient les parameétres d'effets de Performance.

i

=3

Ll

I
[

bact

.l:’,'
i
Tt

1
—-r
tl'g

T

iz
e
-,

E—i.

,_
=
o

ot

FRTCH LR ATl -3 4
EFFELCTS N 24a

ChoRate Vitesse du Chorus 0-127
Ce parameétre régle la vitesse de modulation pour I'effet Chorus,

Depth Amplitude de Chorus 0-127

Ce parameétre régle 'amplitude de modulation pour 'effet Chorus.

Rev-Lev Niveau de Reverb 0-127

Ce parambatre régle le volume de fa Reverb.

Time Durée de Reverb 0 - 127
Ce paramatre régle la durée de réverbération.

# borsque vous utilisez Chorus/Reverb, pressez [CHORUSYIREVERB] pour mettre 'effet en service.
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4. Mode de jau

fei, vous pouver déterminer un message de changement de programme qui sera directement transmis

PGM CHANGE

Page TRANSMIT P.C (Page de ransmission de changement de programme)

[ FoC-HolBrnk-HZB 1Bk -LSE
feal M1 1 £ £

TEAMSHMITE Ta~-Thk
F.C i

Tx-Ch Canal de transmission 1-16
Ce paramétre détermine le canal MIDI sur lequel les messages de changement de programme seront transmis

P.C-Mo Numéro de changement de programme (001/A11 - 128/B88

Détermine le changement de programme qui sera transmis sur le canal de transmission préulablement déterminé.
L'affichage donnera le numéro au format groupe - bangue - numéro.

Les indicateurs GROUPE/BANQUE/NUMERQ s allumeront pour représenter le numéro de changement de programme
sélectionné. Pressez {ENTER] pour transmettre le message de changement de commande

# Lorsque le curseur est situé sur laffichage de numérc de changement de programme, vous pouvez directement
programmer un numéra de 001 & 128 Les boutons BANK 1 - 8 programmeront fes valeurs 1 - 8 ef les boutons
NUMBER 1 - 2 les vaiewrs 8 - 0 Programmez le numéro de changement de programme voulu et pressez ENTER pour

transmetire ce message

PR
4PEnronu

Y RN
Crnfilos

3] Helr—r"lr—éj

Aal &t

4 4HUREEN
i [E) 13 1k 14 <4 PERFORM

xeT LR ] L] SPACE cAMY

Lorsque ke curseur est situé sur "affichage Groupe/Banque/Numéro, vous pouvez utiliser les boutons GROUP/BANK/

NUMBER pour déterminer le numéro de changement de programme.

Bnk-MSB/Bnk-LSB Numéro de bangue - 127 pour chacun
Détermine le MSB {Octet de poids fort ou changement de commande numéro 0} et le LSB (octet de poids faible ou
changement de commande numéro 32) du message de sélection de banque devant étre transmis sur le canal de

transmission préalablement choisi.
# Lle message de sélection de banque sera transmis simultanément

#* Pour des informations sur la correspondance entre les groupes de Patches du JV-80 {media) e! ies numéros de
changement de programme/sélection de banque, référez-vous a "Equipement MIDI" (p 136).
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1. Mode d’édition de Patch

Chacque Pateh est constitué de quatre Tones. Chague Tone a différents paramdtres qui déterminent le caractere s son
ces facteurs changent). Les parametres pour les quatre

(hauteur, spectre fréguentiel, puissance, ainsi que la fagon dont

Tones, un nom de Patch et des réglages d'effets tels qu’ils sont wtilisés dans le mode de jeu de Patch sont appeiés de fagon

coliective «Parametres de Patch», La procédure qui consiste d

appelée «Edition de Patche.

madifier les réglages de ces parameétres de Patch est

Le son produit par chaque Tone passe par différents niveaux avant I"obtention du résultat final et les boutons de sélection

de fonction ont ¢1¢ programmés pour permelttre un accds aux paramétres pour chacun de ces niveaux.

Procédure d’édition de Patch

Enmode de jeu de Patch, sélectionnez le Patch gue vous désirez éditer. Puis pressez EDIT pour passer en mode d’édition

de Patch. Ensuite, pressez un des boutons de sélection de fonction pour sélectionner le paramétre de Patch désiré.

N TUHE EFFECY

COMTROL PGU SHANGE
F )

Y

- Boutons de sélection de fonction

En mode d’édition de Pateh, le type de page suivant apparait dans Fafficheur.

[Exemple]
EﬂTZH T ey | Fat | Dee Pl [ Dt | I
CHORIS JEI:H:ZH.“-E:E 1‘5‘;'?'1 111 } 1;7;‘151 31’-‘4 t Ff%l..' [ |

Curseurs de paramétre

Les valeurs de gauche & droite correspondent aux curseurs de parametre | - 8 Déplacez le curseur {ou DEC/INC)

correspondant au paramétre que vous désirez modifier (P .6)

Pour les pages dans lesquelles «f » «B» est affiché, vous pouvez utiliser [A1[¥] pour sélectionner d’autres pages (p.7).
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1. Mode d'édition de Paich

@ TONE SELECT (sélection de Tone)

Les boutons TONE SELECT servent en mode d'édition de Patch. Pour les paramétres qui peuvent étre réglés individuel-

lement pour chaque Tone (1 - 4), l'affichage indique (par exemple) «1 - - - ». Cet affichage donne le numéro du Tone
actuellement sélectionné. Utilisez les boutons TONE SELECT (1 - 4) pour sélectionner le Tone devant étre affiché et
édité.
FOHE AWTICH TOHE BELECT
pareur 1 |

)i o] s - W = A

PERTONR I [ ¥ u [ 1 t\
PART W,

Vous pouvez également presser simultanément deux boutons TONE SELECT ou plus. L afficheur indiquera le numéro
du Tone sélectionné en dernier et les autres Tones sélectionnés seront identifiés par «k». Dans ces conditions, les

réglages que vous ferez ensuile pour un paramétre denneront la méme valeur de ce paramétre pour tous les Tones

sélectionnés.
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1 Mode d'édition de Patch

Dans cette section, nous expliquerons les parametres principaux associés A chaque bouton et 1a fagon dont ils fonction-

nent. Pressez un bouton de sélection de fonction et utilisez [&1{¥] pour sélectionner les pages

Parametres accessibles en pressant [COMMON]

lei, vous pouvez faire les réglages des parameétres communs 2 la totalité du Patch.

Page PATCH NAME {page d'appeliation de Patch)
Paich mame Espace, A-Z,a-2z,1-9,0, +- ",
Vous pouvez donner un nom de 12 caractéres au Patch que vous éditez. Utilisez le curseur de paramétre 2 ou

pour déplacer le curseur et utilisez le curseur de paramétre | ou INC/DEC pour sélectionner un caractre & Pemplacement

du curseur,
Les caractéres peuvent également étre sélectionnés 4 I'aide des boutons de banque et numéro (les caractéres et symboles

imprimés en gris sur le c6té inférieur droit des boutons),
Les trois caractéres vu symboles se succdderont chaque fois que vous presserez le bouton

CAPS : Ce bouton fait alterner enire majuscules et minuscules Lorsque lindicateur est alfume,
ce sont les mafuscules qui sont sélectionnées.
SPACE : Ce bouton prograrmmme un espace.

Page PATCH COMMON (page des paramétres communs de Patch)
Level Niveau de Patch 0-127
Ce paramétre régle le niveau {volume) du Patch

Pan Panoramique de Palch L64 - 0 - 63R
Ce paramétre régle la position panoramique du patch,

Velo-Sw Commulateur de plage dynamique ON/OFF

Le réglage de plage dynamique sera actifs si ce paramétre est sur ON.

Page VELOCITY RANGE (page de plage de dynamique)

Tone 1, Tone 2, Tone 3, Tone 4 (- 127 chacun

Ces paramitres fixent la plage de dynamigue (Jlimite basse/limite haute) pour chaque Tone. La limite basse est affichée 3
gauche et la limite haute & droite Les valeurs de dynamique comprises entre ces deux limites représentent ia plage de
dynamique possible pour fe Tone. Chaque Tone ne répondra qu'aux messages dont la dynamique est comprise dans cette

plage

# |l n'est pas possible de régler 1a mite inférisure sur une valeur plus elevée gue la fimite supérisure.
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1. Mode d'édition de Patch

Paramétres accessibles en pressant [EFFECT]

Ces paramétres déterminent les réglages des effets internes quand un Patch est sélectionné en mode de jeu de Patch.

Les réglages deffets s'appliquent & Ja totalié du Patch. L'unité d'effets offre une grande variété de possibilités, depuis

I'enrichissement du son jusqu’ des transformations radicales du timbre.

# En mode de jeu de Performance, I'unité d'effets ulilise les réglages de la Performance.

Page FX SEND (page d'envoi & I'effet}
Dry Niveau direct 0 -127

Ce paramétre régle fe niveau du son direct (non traité),

Chovrus Niveau d'envoi au Chorus 0 - 127
Ce paramétre regle je niveau du signal qui est envoyé au chorus,

Reverb Niveau d'envoi a la Reverb 0 - 127
Ce parametre régle le niveau du signal qui est envoyé & Ia Reverb.

Page PATCH CHORUS (page de Chorus du Patch)
Type Type de Chorus CHO1 -3

Ce paramatre sélectionne le type d’effet chorus,

CHO1 tn chorus conventionnel.
CHO2 Une chorus avec vitesse lenie. Vous pouvez egalement appliqusr de la réinjection pour 'utiliser comme pongesr,
CHO3 tn chorus avec plus grande amplitude. Un effet de désaccord extréme peut &tre produit.

Lev Niveau du chorus 0 - 127

Ce paramatre régle le niveau du son de chorus.

Rat Vitesse du chorus 0-127

Ce paramatre régle la vitesse de modulation de I'effet chorus.

Dep Amplitude de chorus O - 127
Ce paramétre régle 1"amplitude de [a modulation de Peffet chorus.

Fik Réinjection dans le chorus 0 - 127

Ce paramétre regle Ie niveau du son qui est réinjecté dans 1effet chorus.

# Des régiages trés élevés de Fbk peuvent entrainer une dislorsion
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1. Mode d'édition de Patch

Qut Commutateur de sortie MIX/REV
Ce parametre détermine la destination de sortie du son de chorus. Quand MIX est sélectionné, le son de chorus et le son
de réverbération sont mélangés avec le signal direct Quand REV est sélectionné, le son de chorus est envoyé & la Reverb

et le résultat est ensuite mélangé avec le signal direct

MIX REV

— Reverb — Chorus ——

Reverb

P
3/
Fan)
\L/

our [N

oo
N

Chorus

page PATCH REVERB (nage de réverbération du Patch)
Type Type de Aeverb ROOM1 - 2/STAGE1 - 2/HALL1 - 2/DELAY/PAN - DLY

Ce parameétre sélectionne le type de Reverb.

ROOM1 Une Reverb courte avec réverbération dense

ROOM2 Une Reverb courte avec révarhération éparse

STAGE1 Une Reverb avec plus de réflexians tardives

STAGE2 Une Reverb avec de forles réfiexions pramiéres

HALL1 Reverb claire
HALL2 Heverh riche
DELAY Retard conventionnel

PAN - BLY [ Retard avec écho pancramique (gauche/droite)

Level Niveau de Reverb 0-127

Ce paramétre régle le niveau du son réverbéré Des valeurs élevées donnent un son plus fort

Time Durée de Reverb 0-127
Sile type de Reverb a 1€ réglé sur ROOMI - HALL2, ce paramétre détermine la durée de la Reverb. Sile type a é1é réglé
sur DELAY/PAN - DLY, ce paramétre détermine le temps de retard.

F-Back Réinjection dans le Delay ¢ -127
Sile type de Reverb a été réglé sur Delay, ce parametre détermine le niveau du son retardé qui est réinjecté dans le Delay

page ANALOG FEEL (page de simuiation analogique)

Depth Amplitude 0 - 127

Ce paramétre régle Pamplitude de |'effet de simulation analogique, gui applique une modulation «1Hff» au niveau et la
hauteur pour donner un aspect plus «naturel» au son (c’est-d-dire que le son semble moins numérigue). Des réglages plus

¢ievés donnent une modulation plus ample
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1. Mode d'édition de Paich

@ Parametres accessibles en pressant [CONTROL]

Ict, vous pouvez faire les réglages concernant le clavier et les commandes du V-0,

rage KEY ASGN et BENDER (assignation des touches et plage d'action du Bender}

Assign Mode d'assignation POLY/SOLO

Ce paramétre détermine si le Patch sera polyphonique (POLY) ou monophonique (SOLO). Si POLY est sélectionng,
vous pouvez jouer des accords, alors que si SOLO est sélectionné, seule In note jouée en dernier est entendue.

Legato [egalo ON/OFF
Ce paramétre détermine si la fonction Legato s"applique (On) ou non (Off). Méme si Legato est sur On, il ne fonctionnera
pas si le mode d’assignation est POLY .

Legalo: Les enveloppes et le LFO de la note précédente se poursuivent. Cela vous permef de simuler les
techniques de jeu «Hammer - On/Pull - Off» d'un guitariste.

Bender-Range Plage d’action du Bender - 48 - 0 (vers le bas) /0 - 12 (vers le haut)
La plage d'action du Bender vers le bas détermine de combien {en demi-tons) la hauteur chutera lorsque le levier Bender
sera incliné i fond & gauche La plage d’action du Bender vers le haut détermine de combien la hauteur montera lorsque

{e levier Bender sera incling A fond vers iz droite.

page PORTAMENTO (page de réglage de Poriamento)

Portamento . Le portamento est un effet grice auguel la hauteur change de fagon progressive entre une
note et sa suivante. £n mode solo, il est efficace d'appliquer un effet porfamento aux sonorités
de guitare et d'instruments & vent.

Switch Commutateur de portamento ON/OFF
Cela détermine si le portamento s applique (ON) ou non (OFF).

Mode Mode de portamenio LEGATO/NORMAL
Cela détermine comment ['effet portamento s'applique. Quand NORMAL est sélectionné, le portamento est toujours en
service. Quand LEGATO est sélectionné, le portamento s appliquera uniquement aux notes jouées avec style legato

(¢'est-d-dire lorsque vous jouez une note avint d'avoir reliiché la précédente).

Type Durée de Portamento TIME/BATE

Cela détermine le type d’effet portamento. Quand TIME est sélectionné, la hauteur passe A la suivante dans un temps
déterminé quel que soit |'éioignement des deux notes consécutives. Quand RATE est sélectionné, la hauteur passe i fa
valeur suivanie & une vitesse fixe, sussi le lemps nécessaire 2u passage d’une hauteur A a suivante sera-1-il plus important

paur deux notes plus éloignées.

Time Durée de portamento 0-127

Cels détermine le temps nécessaire i 1a hauteur pour atteindre la valeur suivante.

Page PEDALS (page de réglage des pédales)
Volume Commutateur de commande de volume ON/QFF
Cela détermine si les messages MIDI de volume seront recus (ON) ou non (OFF) par le Tone
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1 Mode d'éditions de Patch

Hold«1 Commutateur de commande de Sustain ON/OFF

Ce puramétre détermine si des messages HOLD1 (Sustain) venant des prises HOLD/PEDAL 1/PEDAL?Z ou du curseur

C1 affecteront {ON) ou non {OFF) le Tone.

Re-Damp Commutateur de redéclenchernent de Sustairi ON/OFF

Siun message Hold | est regu aprés que des touches aient ét€ reiiichées mais alors gue les notes sont encore produites, ce

paramétre détermine si le son sera A cet instant fenu (ON) ou non (OFF)

¥ 8iHold-1 est sur OFF, Re-Damp naura pas d'effet méme sl est régié sur ON.

# Les caractéristiques MiD! définissent les commandes n® 7 et n® 64 comma le vaiume et le Sustain (Hold1).

Page CONTROL (page de réglage des commandes)
Modulation Commande de modulation

Vous pouvez déterminer jusqu’d 4 purametres de Tone comme devant &tre pilotés par des messages de modulation.

Aftertouch Commande d'aftertouch

Vous pouvez choisir jusqu’a 4 parametres de Tones comme devant étre commandés par P Aftertouch.

Expression Commande d'expression

Vous pouvez déterminer jusqu'a 4 parameétres de Tone comme devant étre commandés par une pédale d’expression.

Les purametres de Tone gui peuvent étre commandés et les plages de variation sont donnés ci-dessous.

Destination (paramétres pouvant éire pilotés)
Dep‘!‘ Remarques
Atticheur| Signification {plage de réglage)
FCH Pitch ou hauteur {en demi-tons) -83-+63
N . Avec une valeur positive (+), le
CUT | Cutoff ou fréquence de coupure] - 63 — + 63 changement se fait vers le haut et
FES | Résonance - 63~ + 63 avec une valeur négative {-), le
— changement se fait vers le bas.
LEU [ Level {volume) =63 -+ 63
) intensité d'action du LFO1 C BT -
FL1 sur {a hauteur (pitch) 63-+63
- Intensité d'action du LFO2
L2 ; - 63—+ 63
FL sur ia hauteur (pitch) ¥ La phase du LFO est inversée selon
EL1 Intensité d'action du LFO1 sur -63 -+ 63 que le rég[age est positif (+) ou négatif
la fréquence de coupure (m)”' ‘Aussz bien pour lgs réglages
FLS intensité d'action du LFO2sur | za_ | ga positifs que pour les négatifs, l'effet est
< |la fréquence de coupure d'autant plus prononcé que la valeur
ité d'act est éloignée de 0
ALt ligt\?;iﬁed action du LFO1T sur - 63—+ 63 g
.1 = | Intensité d'action du LFO2 sur
ALZ e volume -63-+63
. ) Pour des valeurs positives (+), ia
LikR | Vitesse du LFO1 -63 -+ 63 fréquence du LFO est plus haute (LFO
plus rapide}, el pour des valeurs
L7F | Vitesse du LFO2 -63 -4 63 négatives (), elle est plus basse (LFO
plus lent).

Les caracteristigues MIDI définissent I'expressicn comme la commande n® 11 et ia modulation comme la n®1. Le JV-90
ransmet des messages de modulation quand vous éloignez de vous le levier Bender/Modutation. Les prises Pedal 1,
Pedal 2 et le curseur C1 fransmettant fe message MIDI qui lewr est assigné & chacun. Pour des détails, référez-vous au
tableau d'équipement MID}
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1. Mode d'adiion de Patch

Parametres accessibles par WAVE/LFO

Ces paramitres sélectionnent [a forme ' onde {I"élément de base da son) ainsi que les réglages de LFO.

Page WAVE (page de sélection d'onde)
Switch Commutateur de Tone ON/OFF
Ce parametre détermine si le Tone actuellement sélectionné sera utilisé (ON) ou non (OFF). Les voix ne seront utilisées

que par des Tones dont ce parametre est réglé sur ON

Group Groups d'ondes INT/EXP/CARD

Ce parameétre détermine la mémoire dans laguelle la forme d’onde sera sélectionnée. Le JV-90 a 152 formes d’onde en
mémoire interne (INT). De plus, vous pouvez également utiliser des formes d'onde venant de cartes d’extension d'ondes
optionnelles (EXP) ou de cartes PCM (PCM).

@ Insertion d'une carte PCM

2
p l.orsque vaus désirez uiliser des formes d'onde
‘ d'une carte PCM, insérez la carle PCM dans
la fenta PCM Card de la face arrlére Vériflsz
4 gue le nom imprimé sur la carle est orienté
Pl vars le haut. Poussez la carle soigneusement
a fond dans la fente

P
N

9 AT # L'aspect réel de la carte peu! différer de

Iidlustration ci-contre

No numéro d’'onde
Ce paraméitre détermine le numéro de forme d'onde.

% L'alfichage ne parmet de visualiser que les numéros de mémoire qui sont accessibles.

Page FXM {page de réglage de FXM)
La FXM module 1a forme d’onde par une autre forme d’onde (c’est-d-dire qu’elle appligue une modulation en croix pour

créer une nouvelle forme d’onde)

Switceh Commutateur de FXM ON/OFF

Ce parameltre détermine 51 Ia FXM (Frequency Cross Modulation ou modulation de fréquence en croix) est utilisée (ON)
ou non (OFF)

Depth Amplitude de FXM1-16
Ce paramtre détermine I'amplitude de FXM.
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Page LFO 1/2 (page de réglage des LFO)
L.es quatre papges suivantes contiennent les réglages pour les LFO 1 et 2 {les parametres sont les mémes pour les deux)

Ferm Forme d'onde du LFO TRI/SIN/SAW/SQR/BNDA -2

Vous pouvez choisir une de ces formes pour le LFO : triangulaire, sinusoidale, en dents de scie, carrée, aléatoire let 2

Synchro Synchronisation du LFO ON/OFF
Sur ON, la phase du LFO est synchronisée avec 'enfoncement des touches, aussi la phase de chaque LFO est-elle
indépendante pour chaque nouvelle note jouée. Sur OFF, la phase du LFO reste constante pour toutes les notes produites.

Rate Vitesse dulLFO 0-127
Ce parameire détermine la vitesse du LFO.

Offset Dédcalage - 100/- 50/0/+50/+100
Ce paramétre décale la forme d'onde du LFQ dans une direction positive (+) ou négative (-). Si un décalage positif
(négatif) est appliqué & a modulation de hauteur {volume), la hauteur (le volume) centrale de la modulation sera au

dessus (au dessous) de la hauteur (du volume) normale.

Delay Aetard du LFO 0-127/KEY - OFF
Ce paramatre r2gle le retard d’apparition du LFO aprés 1'enfoncement de la touche, Si ce paramétre est réglé sur KEY -
OFF, le LFO ne prend effet que lorsgue [a touche est relichée

Fade Mode de progressivité du LFO INJOUT

Ce paramétre détermine comment le LFO s'applique dans le temps. Quand IN est sélectionné, le LFO apparait
progressivement apras 'enfoncement de la touche, en un temps déterminé par le paramétre Time ci-dessous Quand OUT
est sélectionné, le LFO sapplique des enfoncement de la touche et disparait progressivement A partir du moment ot le
temps de retard {Delay) s est écoulé. La disparition se {ait en fonction du parametre Time ci-dessous.

Time Progressivité du LFO 0-127

Ce parsmetre régle le temps péeessaire au LFO pour apparaitre ou disparaitee progressivement

X
Fade = IN Haut {augmente) ) Temps Temps d'apparition
, de retard (fade}
intensité
_ : ; (depth)
Hauteur (pitch) o P / !
Fréguence de coupure du TVF (cutoff) ;
Niveau de TVA (level) A N
Entoncement BN
Bas (diminue) v
A ; .
= - Temps de disparitian
Fade = OUT Haut (augmente) Temps de retard p p
(fade)
Intensita
Hauteur (pitch) : i {depth}
Fréquence de coupure du TVF (cutoff) 0 :
Niveau de TVA {level)
Enfancemant
Bas {diminue)
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Page L.LFO DEPTH (page de réglage d'ampiitude du LFO)
P1, P2 Action du LFO 1 sur la hauteur, Action du LFO 2 sur Ja hauteur - 63 - +63
Ces paramétres déterminent I'amplitude d’action des LFO 1 et 2 sur la hauteur du Tone.

F1, F2 Action du LFO 1 sur le filire, Action du LFQ 2 sur le fillre - 63 - +63
Ces paramétres déterminent |'amplitude d’action du LFO 1 et du LFO 2 sur fa fréquence de coupure du Tone,

A1, A2 Action du LFO 1 sur le niveau, Action du LFO 2 sur le niveau - 63 - +63
Ces paramétres déterminent I'amplitude d’action des LFO 1 et 2 sur le nivean du Tone.

~\
Le changement de hauteur ou de volume sera opposé selon que Pamplitude est positive {+) ou négative

{-). Par exemple, si 'amplitude est réglée sur une valeur pasitive (+} pour un Tone et négative (-) mais de
valeur égale pour un autre Tone, les deux Tones seront modulés en opposition de phase. Cela peut servir
& faire cycliquement passer d'un Tone & l'autre, ou bien en conjonction avec le paramétre panoramique
(expliqué plus tard) pour créer des changements cycliques de position stéréo.

J/

® Parameétres accessibles en pressant [PITCH]

Ces paramitres déterminent In hauteur du Tone.

page PITCH (page de réglage de hauteur)
Crs Accord grossier - 48 - +48
Ce paramétre change la hauteur du Tone par demi-ton,

Fin Accord fin - 50 - +50
Ce parametre change 1a haateur du Tone par centiéme de demi-ton,

% La hauteur change mais la note sur le clavier n'est pas affectée. Gela signifie que les réglages d'accord grossier et fin
n'affecient pas les réglages de tessiture ni les numéros de note des messages transmis par la MIDI QUT

Rnd Amplitude de variation aléaloire de la hauteur
0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/4060/500/600/B00/1200
Ce parambtre fait vasier aléatoirement ka hauteur du Tone. La valeur de paramitre est affichée en unités d'un centiéme de

demi-ton.
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P-IKF Asservissement de la hauteur au clavier
-100/-70/-80/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100/+120/+150/+200

Ce paramétre détermine corrment la hauteur du Tone change par rapport i Ia position de jeu sur le clavier. Ce réglage
prend pour référence la touche C4 (dod). Pour des réglages positifs (+), la hauteur augmente avec les numéros de note
{c'est-d-dire quand vous jouez plus dans les aigus et donc plus A droite du clavier) et des réglages élevés entrainent une
montée plus rapide de cette hauteur. Pour des réglages népatifs (), la hauteur diminve quand le numéro de note
augmente. Pour une réponse standard de la hauteur guand on joue au clavier, ce paramétre doit &tre réglé sur 100, S'il est

réglé sur 0, toutes les touches produisent la méme hauteur.

=209 + 154
+ 125

+109
/ 470
. 40

+40
-3
+20
+10

Hauteur 4

Eai]

{ T T -
L8 Ca Cc?

]
t
f
k
b
b
k
¥
4

c2 C3 C

Numére de note

Env Amplitude de I'enveloppe de hauteur - 12 - +12

Ce paramétre détermine comment a hauteur de Tone change en réponse aux réglages de niveau d'enveloppe de hauteur,
Quand le réglage de ce parametre est positif (+), k hauteur augmente si les niveaux d'enveloppe de hauteur augmentent,
Quand il est négatif (-}, la hauteur diminue si les niveaux de 'enveloppe de hauteur augmentent.

#  Si augmenter les niveaux d'enveloppe ne donne pas un changement suffisant, augmentez la valeur de ce parametre

yoo-12
T +6 ."\, f 5 Quand Famplitude de I'enveloppe de hauteur est positive (+)
a 5 E L : .b'-
Lo P a
& _ B‘.’-._ _,~".: Lo \ ----- Quand I'amplitude de l'enveloppe de hauteur st négative ()
—qa"

Vel Sensibilité des niveaux d'enveloppe a la dynamique -63 - +63
Ce paramatre détermine comment les niveaux de "enveloppe de hauteur changent en réponse  la dynamique,

Page P - ENV (page de réglage de f'enveloppe de hauteur)
Les paramétres des deux pages suivantes déterminent comment Ia hauteur change dans le temps (enveloppe de hauteur).

Velo-T1 Sensibilité de la durée d'atiaque & la dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment la dynamique affecte le paramétre T1 de Penveloppe de hauteur,

Vele-T4 Sensibilité de la durée de reldchement a fa dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment la dynamique affecte le paramétre T4 de "enveloppe de hauteur
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Time-KF Asservissement de la durée d'enveloppe au clavier
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+-30/+40/+50/+70/+ 100

Ce paramétre détermine comment la position de jeu sur le clavier (le numéro de touche jouée) affecte la durée
d'enveloppe de hauteur. Pour la touche C4 (do4), Ia durée des segments de 'enveloppe est celle déterminée par les
réglages de Penveloppe. Avec des régiages positifs (+) de ce paramétre, les segments T2 - T4 sont plus courts lorsque le
numéro de note augmente. Avec des réglages négatifs (), T2 - T4 s’allongent. Avec un réglage de 0, la position de jeu
sur le clavier n’affecte pas la durée des segments de 'enveloppe de hauteur (Pitch)

Tt T2 T3 T4

"

Pour des valeurs négatives de l'amplitude
d'enveloppe, Ia polarité (+/-) du changement de
hauteur {Pitch) sera inversée.

g™
-

L3

! ' z ‘\ i Temps key-on = enfoncemant
Koy-on \/ Koy-off N key-off = relachement

L2 L4

Pitch

TE, T2, T3, T4 0-127
Ces paramétres fixent les durées T1, T2, T3 et T4 de Penveloppe de hauteur. Ces durées représentent le temps nécessaire
it la hautear pour passer d’un niveau 3 un autre {par exemple, T2 est le temps nécessaire & la hauteur pour passerde L1 &

L2} Des valeurs plus élevées correspondent & des temps plus longs.

L1, L2, K3, L4 -63 - +63

Ces paramétres déterminent les niveaux d'enveloppe de hauteur (L1, L2, L3 et 1.4). Ces niveaux fixent [a hauteur (le
changement de hauteur) en chague point. Ces changements de hauteur sont effectués par rapport A la hauteur déterminée
dans les paramtres d’accord grossier et fin. Avec des réglages positifs (+), 1a hauteur est augmentée. Avec des réglages
négatifs (), la hauteur est diminuée.

@ Parameétres accessibles par TVF

Ces parametres déterminent comment fonctionne le TVF

Page TVF (page de réglage du filtre)
Typ Type de filtrage OFF/LPF/HPF
Ce paramttre sélectionne le type de TVF. Le LPF (Low-pass Filter) est un filtre passe-bas alors que HPF (High-pass

Filter) est un filtre passe-hawt. Quand OFF est sélectionné, le filtre est désactivé

LPF HPF

Niveau Niveau

v
v
v
'
1
1
1
1

+

Fréquence Y Fréquence
Fréquence de coupure Fréquence de coupure
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Cut Frequence de coupure 0-127
Ce paramétre régle la fréquence (fréquence de coupure ou « Cutoff Frequency») 4 laguelle le TVF commence & modifier
le contenu de Ia forme d'onde

(Type de filtrage et fréguence de coupure

L.a fagon conventionnelle d'utiliser le TVF est de régler le type de fillrage sur LPF pour réduire la portion
haute du spectre fréquentiel. Lorsque fa fréquence de coupure est augmentée, un plus grand nombre de
fréquences sont autorisées & passer et le son devient plus briltant. A linverse, quand on baisse la
frégence de coupure, les fréquences hautes sont coupées et le son devient plus feutré. Si le type de
filtrage est réglé sur HPF, augmaenter la fréquence de coupure supprimera plus de basses fréquences, ne
L laissant que la portion brillante du son.

Res HAésonance 0-127

Ce puramétre détermine [’accentuation apportée aux fréquences proches de la fréquence de coupure.

Maode Mode de résonance SOFT/HARD

Ce parameétre sélectionne le type de résonance.

# Sile Tone ast jou# & un forl niveau ou sl fa fréquence de coupure est élavée, l'effet de la résonance peut ne pas étre

notable.

F-KF Asservissement de la frégquence de coupure au clavier
-100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100/+120/150/+200

Ce parambtre détermine comment la fréquence de coupure sera affectée par la position de jeu au clavier. Avec un réglage
de +100, ia fréquence de coupure aura Ja méme relation par rapport 3 1a hauteur de toutes les notes. Quand ce paramétre
a une valeur positive (+), les notes plus aigués ont une fréquence de coupure plus élevée (avec pour référence la touche
C4 ou do 4) Quand ce paramdtre est augment€, la fréquence de coupure monte plus rapidement par rapport aux notes,
Avec des valeurs négatives (-}, plus les notes sont €levées plus la fréquence de coupure est basse

Env Amplitude de f'enveloppe de TVF -63 - +63
Ce paramdtre détermine la plage maximale dans laquelle I'enveloppe de TVF affecte la fréquence de coupure.
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Page TVF-ENV (page de réglage de r'enveloppe de TVF)

Les paramétres des deux pages suivantes déterminent comment la fréquence de coupure change au cours du temps
{I'enveloppe de TVF),

Crv Type de courbe de dynamique 1 -7
Ce paramitre délermine 1z fagon dont la dynamique affecte fa fréguence de coupure. Une indication graphique de la
forme de courbe apparait selon le type de courbe sélectionné.

Vel Sensibilité du niveau d'enveloppe a la dynamique -63 - +63
Ce parambtre détermine comment la dynamique affecte les nivesux d’enveloppe de TVFE

V-T1 Sensibilité de la durée d'attaque a la dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramtre détermine comment la dynamique affecte le paramétre T1 de 'enveloppe de TVF

V-T4 Sensibilité de la durée de reldchement a la dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment la dyramique de relichement affecte le parameétre T4 de 'enveloppe de TVEF

T-KF Asservissement de la durée d’enveloppe au clavier
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment [a position de jeu au clavier (avec pour référence la note C4 ou do 4) affectera
'enveloppe de TVF. Avec des réglages positifs (+), les durées T2 - T4 racourcissent quand fe numéro de note augmente.
Avec des réglages négatifs (-, les durées T2 - T4 s’allongent quand le numéro de note augmente,

n,.rn. . mn T4 *  Pour des valeurs négatives de l'amplitude
d'enveloppe, Ia polarité (+/-) du changement de
fréguence de coupure (Cutoff Frequency) sera
L3 inversée.

2 M
-

L4

Gutoff :

frequency | i I 5 Temps key-on = enfancement

Key - on Koy - oft key-off = reldchement

T4, 2, T3, T4 0-127
Ces paramétres déterminent les durées T1, T2, T3 et T4 de enveloppe de TVF

L1, L2, L3, L4 0- 127
Ces paramdtres déterminent les niveanx 1.1, L2, L3 et L4 de 'enveloppe de TVF.
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® Parametres accessibles par TVA

Clest ici que vous ferez les réglapes de 'amplificatenr « TVA»,

Page TVA (page de réglage de TVA)
Lev Niveau du Tone 0-127
Ce parametre détermine le niveau du Tone.

L-KF Asservissement du niveau au clavier
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment la position de jeu au clavier (numéro de note) affecte le niveau de Tone,

Niveau

T
2 3 s s cé o7
Numéra de touche

Crv Type de courbe de dynamique 1-7
Ce parametre détermine la fagon dont la dynamique affecte le niveau Une indication graphique représentant la forme de
courbe s’affiche selon le type de courbe sélectionné

Vel Sensibilité du niveau a fa dynamigue -63 - +63

Ce paramétre détermine comment la dynamique affecte le niveau Avec des réglages positifs (+), le niveau augmente
avec la dynamique. Avec des réglages négatifs (), le niveau augmente quand la dynamique diminue. I est égalernent
possible de faire des réglages de sensibilité du niveau i la dynamique sur -32 et +32 pour deux Tones différents afin gue
vos changements de dynamique fassent passer d’un son 3 un autre

Pan Panoramique L64-0-63R/RND
Ce paramétre régle U'emplacement stéréo du Tone, Un réglage de L.64 correspond & 'extréme gauche (L pour Left), 0 est
le centre et 63R I'extréme droite (R pour Right). Avec un réglage RND (Random), I"emplacersent stéréo change de fagon

aléatoire

P-IKF Asservissement au clavier du panoramique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce purametre détermine comment la position de jeu sur le clavier affecte 'emplacement stéréo. Par rapport i I'emplace-
ment stéréo de la touche C4 (do4 ou do médian), des valeurs positives (+) changent la position stéréo vers la droite quand
vous jouez des notes plus aigués alors que des valeurs négatives déplacent la position stéréo vers la droite quand vous
Jjouez des notes plus graves. Dans 1"un ou "autre cas, le déplacement est d'autant plus important que ce parametre a une

valeur ¢loignée de 0. Avec une valeur de 0, toutes les notes sont jouées au méme emplacement stéréo
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NORM

No;e on

Fetard

Note off Nole on Note off h /\._\

Page DELAY (retard de Tone)

Mode Mode de retard de Tone NORMAL/HOLD/PLAYMATE

Ce paramétre séiectionne le type de retard de Tone. Avec un réglage NORMAL, le retard de Tone sera valide méme aprits
que b touche ait 6té relachée. Par contre, HOLD n"entraine un retard valide que lorsque la touche est maintenue, aussi si
vous relichez Ja touche avant gue le temps de retard ne soit écoulé, le Tone retardé ne sera pas entendu. Avec un réglage
PLAYMATE, le temps de retard sera égal 2 1'intervalle séparant la note de sa précédente (uniquement si cet intervalle ne

dépasse pas 2 secondes)

HOLD PLAYMATE

" Second
Mote off

| Premier
i Noteon

T Hetard

Retard

Le Tone joue : Le Tone ne jous pas

Le temps de retard change en fonction du temps
qui sépare les deux message Note on

Time Durée de retard deTone 0-127/KEY-OFF

Ce paramétre regle le retard du Tone aprés Penfoncement de la touche. Des valeurs plus élevées donnent un temps de
retard plus long.

Si le paramétre Mode a été réglé sur PLAYMATE, un réglage de 64 fixera le temps de retard sur 1'intervalle qui sépare Ie
message Note On actuel du précédent. Un réglage de 127 pour ce paramétre donne un temps de retard approximative-
ment deux fois plus long que pour un réglage de §4.

Si ce paramatre est réglé sur KEY-OFF, le Tone joué en retard sera produit lorsque la touche sera retdchée, quel que 50it
le réglage de Mode. Contrairement au retard produit par I'unité d'effet, cette méthode permet au son retardé d’avoir une
autre tonalité, ou méme une hauteur différente pour créer des effets d’arpege avec une seule touche

% Contrairement au Dalay produit par une unité d'effet, ce paramétre vous permet de changer fa couleur tonale de fa note
retardée ou de modifier la hauteur de ce Tone pour créer des arpéges & partir d'une seule touche.

page TVA-ENV (enveloppe de TVA)

j-—- glielo-T1 Wela-Td | Tins-kKF |
TUR-EHL & ~7 | s oY i

Velo-T1 Sensibilité de la durée d'attaque a la dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramatre détermine comment ia dynamique affecte le paramétre T de I'enveloppe de TVA

Velo-T4 Sensibilité de la durée de reldchement & la dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment la dyramique de relichement affecte le paramétre T4 de I'enveloppe de TVA.
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Time-KF Asservissement de fa durée d'enveloppe au clavier
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment {a position de jeu au clavier (le numéro de note) affecte I'enveloppe de TVA Avec des
réglages positifs (+), les durées T2-T4 se raccourcissent lorsque le numéro de note augmente. Avee des réglages (<), T2-
T4 s’allongent lorsque [e numéro de note augmente.

f - # Til TZ1 T30 T4l L1l Lzl LI
TUA-EME B &t 181 381 V@ll1zvy1488l S51---
T T2, T3 T4 *  Pour des valeurs négatives de I'amplitude
| d'enveioppe, la polarité (+/-) du changemani de
L1 fréquence de coupure {Cutoff Frequency) sera
+ La inversée.
i 2
Cutoff : ; L4
frequency ] : : i i Temps key-on = enfancement
Koy - on Koy - off kay-off = relachement

T1, T2, T3, T4 0-127
Ces paramétres réglent les durées T1 4 T4 d’enveloppe de TVA

Li, L2, R30-127
Ces paramatres réglent les niveaux L1, L.2, L3, de Penveloppe de TVA,
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Le JV-90 permet de créer une «Performance» qui assigne sept Patches et un ensemble rythmigue aux Parties, pour que
plusicurs Putches puissent jouer simultanément. Dans le mode d'édition de Performance, vous pouvez faire ces réglages.

Procédure d’édition de Performance

En mode de jeu de Performance, sélectionnez une Performance puis pressez EDIT, Vous passerez en mode d’édition de
Performuance. Pressez maintenant un des boutons de sélection de fonction pour appeler le parametre désiré

L_WIIE i

TUHE EFFECT GOHTROL  PON cnw&ne‘

Lorsque vous pressez COMMON ou EFFECT, up affichage du type suivant apparait.

[Exemple] Quand [EFFECT est pressé]

nom de pége {parametre} paramatres relatifs
| I N S R
1 . ¥ T L Y _ T ~ T
CERFON fTweellewlBat iDesiFbk 00 |
CHORD:  BCHOI 1Bl &8l 28] BIMTat -]
4 4 4 A 4 '
i [ I [ [ !
parametre

Quand vous pressez [TX ZONE], [INT ZONE]} cu [PART]}, un affichage du type suivant apparait

[Exemple] guand [TX ZONE est pressé]

nom dT page (parameétre) paramétre
|
TEAHZMITE . Eegw Rands Laoder
SHE 3 i O R O R B SO IS WA (N R I I I R
'y 4 ' i i g ?

[ I
Partie v Parie2 Patied  Paried Paries Patled  Parle?  PatieB

valeyr de parametre

Dans I"'un ou autre cas, les valewrs de gauche i droite correspondent aux curseurs de paramétre 1-8. Utilisez les curseurs

de parametre pour modifier fa valeur désirée.
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[Exemple]

Frogomnd
e e
e
e
—
......m{

f1a]
-ffEel s
b}
)
a3
-
w3
tk
T
[

2o Frs Bos
Curseurs de parameétre
Pour les pages dans lesquelles «&» ou «¥» saffichent, vous pouver presser pour sélectionner les autres pages

r7

r~ ™
Vous pouvez utiliser les boutons PART SWITCH {1 ~ 8) pour oblenir différentes fonctions pour chaque
Partie, comme par exemple le réglage Orv/Oif de la réception/transmission MIDI, ou la mise en/hors
service d'une Partie. La fonction réglée On/Off par les boutons PART SWITCH dépend du bouton de

sélection de fonction pressé, comme indiqué ci-dessous (p. 6).

Bouton de sélection de fonction Le réglage piloté par la Partle
COMMON Commutateur de réception
EFFECT Commutateur Charus/Reverb
TX ZONE Commutatewr de transmission
INT ZONE Commutatew Local
PART Commutateur de réception

.

#  Pour sélectionner la Partie sur lagquelle pointe actueilement le curseur en mode Performance, tenez enfance [ENTER]

en pressant [PATCH]. Ensuite, vous pouvez éditer cette Partie en pressant [EDIT] Pour refourner en mode Perfor-

mance, pressez [PERFORMANCE]
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2 Mode d'édition de Performance

Nous expliquerons les paramdtres dans 1'ordre suivant : paramétres communs (Common), zone de transmission (Trans-

mit Zone), zone intemne (Internal Zone) et Partie (Part),

® Parameétres accessibles en pressant [COMMON]

Ces paramétres sont communs i toutes les parties. Ces réglages déterminent le nom de Performance, le mode de clavier et

les réglages d’effet (chorus/reverb).

Quand ce bouton a été pressé, les boutons PART SWITCH (1 - 8) agissent comme commutateurs de
réception MID pour activer/désactiver la réception de messages MIDI par chaque partie.

rage PERFORM NAME
Nom de Performance espace, A-Z,a-2,1-9,0,+-"#,.
Vous pouvez donner un nom de 12 caractéres 3 la Performance éditée. Utilisez le curseur de paramétre 2 ou /B

pour déplacer le curseur et utilisez le curseur de paramétre § ou INC/DEC pour sélectionner les caracteres. La

programmation d'un nom de Performance utilise la méme procédure que la programmation d’un nem de Patch,

page KEY MODE
Mode mode de clavier LAYER/ZONE/SINGLE

Ce paramétre détermine comment les données de clavier sont traitdes.

Utllisatlon des données de jeu

Données transmises par MIDI

l.es réglages de tessilure des zones
interneftransmission son inaclifs;

@ Lorsgue la Performance est

t.e {ait de jouer sur e clavier
{ait entendre le Paich assigné
& 1a Partie sur laquelle

se trouve le curseur

LAYER toutes las donnges de jeu au A
clavier sont émises vers les changee, des données de
8 Parlies ot par la MiDI OUT changement de programme
ainsi que des données de
volume et de panoramigue, qul
tes données de jeu dans la son! réglées en zone de
7ONE fessilure programmées en zone transmission, sont ransmises
interne/transmission sont envoyées
aux 8 Parties et par ia MID!I QUT
@ Le canal de réception assigné
aux Parties utilisées serl de
canal de ransmission
Les réglages de zons interna/ © Quand le Paich est changé,
transmission sont ignorés les messages de sélection de
el seuie la Partie o) 56 trouve banque et de changement de
SINGLE le curseur peut étre pilotéa programme correspondant au

numéro de Patch nouvellement
appeié sont transmis

@ Quand la Performance est
changée, les messages
de sélection de bangue el
de changement de programme
correspondant au numéra de
Patch assigné a la Partie
sont fransmis.
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2. Mode d'édition de Performance

Parameétres accessibles par EFFECT

Ces paramitres sont fes réglages de chorus et reverb. T.e chorus et fa reverb peuvent servir 2 donner de ['ampleur ou une
sensation d’espace stéréo au son

Les réglages des effets intégrés s’appliquent 4 toutes les Parties, L'amplitude d’effet pour chaque Partie est délerminée
par le paramétre Send Level (envoi } I"effet) pour chague Patch, mais les réglages d'effets programmés pour le Patch

seronl igrorés, ils ne servent qu’en mode de jeu de Paich

Page PERFORM CHORUS

Quand cette page est sélectionnée, les boutons PART SWITCH (1 - 8) réglent ON/OFF le chorus de
chaque partie.

Type Type dechorus CHO1-3

Ce parametre sélectionne le type d’effet chorus.

CHO1 Un chorus conventionnel.

CHO2 Un chorus avec vitesse lente. Vous pouvez également appliquer de la réinjection (Feedback)
pour vous en servir de Flanger.

CHO3 Un chorus avec plus grande amplitude. Un effet de désaccord extréme peut étre produit,

Lev Niveau de chorus 0-127
Ce parametre r2gle le niveau du son de chorus.

Rat Vitesse de chorus 0-127
Ce paramétre régle la vitesse de modulation du chorus.

Dep Amplitude de chorus 0 - 127
Ce parametre dgle I'amplitude du chorus.

Fbk Héginfection (Feedback) dans le chorus 0 - 127
Ce paramétre régle le niveau du son de chorus qui sera réinjecté dans Peffet chorus

Out Commutateur de sortie MIX/REV
Ce parametre détermine la destination de sortie du son de chorus. Quand MIX est sélectionné, le son de chorus et fe son
de reverb sont mélangés avec le signal direct. Quand REV est sélectionné, le son de chorus est envoyé dans la reverb et

ensuite mélangé avec le signal direct
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2. Modle d'édition de Performance

rage PERFORM REVERB

( Quand celte page est affichée, les boutons PART SWITCH (1 - 8) réglent la reverb ON/OFF pour chaque Partie, )

Type Type de reverb ROOM1-2/STAGE1-2/HALL1-2/DELAY/PAN-DLY

Ce paramétre sélectionne le type de reverb.

ROOM1 | Reverb courte avec réverbération dense

ROOM2 | Reverb courte avec réverbération eparse
STAGE1 | Reverb avec plus de réverbérations tardives
STAGE2 | Reverb avec fortes réflexions premiéres

HALL1 Reverb claire

HALLZ2 | Reverb riche

DELAY | Retard conventionne!

PAN-DLY| Retard avec écho alternant entre gauche et droite

Level Niveaude reverb 0-127
Ce paramétre régle fe niveau du son réverbéré.

Time Durée de reverb 0 - 127
Si fe type de reverb a été réglé sur ROOM]-HALL2, ce parambtre regle fa durce de réverbération. Si le type de reverb a

été réglé sur DELAY/PAN-DELAY, ce paramétre régle le temps de retard.

F-Back Réinjection (Feedback) dans le Delay 0 -127
Si le type de reverb a été réglé sur DELAY, ce paramttre régle le niveau du son retardé qui sera réinjecté dans le Delay.
Ceta peut servir & créer des effets d’écho se répétant plusieurs fois
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2. Mode d'édition de Performance

Parametres accessibles en pressant [TX ZONE]

Quand ce bouton a été pressé, les boutons PART SWITCH (1 - 8) agissent comme des commutateurs )
de transmission MIDI pour activer/désactiver la transmission MIDL.

J

Page Key Range Lower/Upper

TEEHHSHITE Keyw Fande Lower
ZOHE Bt [+t J24 23 0% |ES IF4 [0H
TEAMHSHITSE Kew Fands Urrer
FOHE G2 1G9 169 |IEBS 5% |E4 |ES 159

ey Range Lower Limile basse de tessiture C-1 - G9
Key Range Upper Limite haute de tessiture C-1 - G9

Les paramétres de ces deux pages déterminent les limites basse et haute de la tessiture de [a zone de transmission pour

chaque partie. Les données musicales du clavier seront transmises uniquement pour les notes comprises dans cette

tessiture.

Les données musicales serant
transmises upiquement dans
cette tessiture

v

s
- 2

il

i

Limite basse I T Limite haute

#  Four que les réglages de tessiture alent un effet, le mode de clavier (Key Moda, p 67) dait &tre réglé sur ZONE.

# 1l n'est pas pessible de régler la limite basse de tessiture plus hau? que la limite haute.

* Lereglage de tessiture est déterming par rapport aux touches du clavier du JV-80 lui-méme, et n'est pas afecté par des

paramélres tels que transposilion ou autres paramétres affectant la hauteur du son. Par conséquent, gu'ung note sait

ou non dans la tessiture acceptée dépend de la position physigue de la note que vous iouez et non pas de la hauteur &
laquelle elfe est produite.

Page Transpose (page de transposition)
Transpose Transposition -36 - +36

Ce paramaire détermine comment les notes du clavier seront transposées par la zone de fransmission de chaque Partie
avant trangmission par la MIDI QUT

Les paramdtres de ces trois pages déterminent comment la dynamique du clavier du TV-90 sera traitde par la zone de
transmission de chaque Partie.
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2. Mode d'édition de Performance

Page Max Velocity (page de dynamique maximale)
Max Velocity Dynamique maximale 0 - 127

La dynamique sera limitée i cette valeur.

147 |\ i
%n— Valeur réglée comme dynamigue maximale

Compression
des données de jeu

page Velocity Sense (page de sensibilité a la dynamigue)

Velocity Sense Sensibilité 4 la dynamique -63 - +63

La sensibilité 2 la dynamique détermine comment la dynamique de jeu affecte la valeur de dynamique réellement
obtenue. Pour des valeurs positives (+) de sensibilité, la dynamique augmentera plus rapidement lorsque vous jouerez
plus fort. Pour des valeurs négatives (-}, la dynamique augmentera plus progressivement quand vous jouerez plus fort

Dans 'un ou I'autre cas, Peffet sera plus prononcé lorsque 1a valeur du paramétre sera éloignée de zéro

Page Velocity Curve (page courbe de dynamique)
Velocity Curve Courbe de dynamique 1-7
Dans ce cas, la dynamique d’origine sera traduite par la courbe de dynamique. Une indication graphique de la forme de

la courbe pour la partie €ditée apparait dans le coin supérieur droit de 'afficheur.

4 ™
[Exemple] 127
Dynamigque maximale .. ... ... ... .. 100
Courbe de dynamique . ... ... o 8
Sensibilité & la dynamigue ... .. ... .. 432
! es régiages suivants donneront une courbe de
réponse & la dynamigue tefle que celle
représentée ci-contre
\. A

Page Transmit Channel (page canal de transmission)

Transmit Channel Canal de transmission 1-16

Ce paramétre régle le canal MIDI de transmission pour ia zone de transmission de chaque Partie.

Toutefois, si e mode de clavier (Key Mode) est réglé sur SINGLE (p 67), le canal de transmission sera le méme que le

canal de réception de la Partie et les réglages de cette page seront ignorés
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2. Mode d'édition de Perdormance

Page Transmit Program Change (changement de programme transmis)

Transmit Program Change Changement de programme transmis A11 - AS8/B11 - BBS/OFF
Ce paramétre détermine le numéro de changement de programme qui sera transmis par la zone de transmission de chaque
Partie.

Le numéro de changement de programme de la Partie éditée est affiché dans le coin supérieur droit de 1"écran, Si ce

paramétre est sur OFF, avcun message de changement de programme ne sera transrmis.

# En mode d'édition, un message de changement de programma ne peut pas &tre transmis. Le message de changement
de programme spécifié sera transmis lors de la sélection de la Performance

Page Transmit Volume (volume transmis)

Transmit Volume Volume transmis 0 - 127/0OFF

Ce paramitre détermine le message de volume qui sera transmis par la zone de transmission de chaque Partie. Le volume
maximal est 127. Si ce parametre est sur ON, aucun message de volume n'est transmis.

# Le message de volume spécifié sera transmis lorsque la Performance sera sélectionnée.

Page Transmit Pan (panoramique transmis)

Tramsmit Pan Panoramigue transmis L64 - 0 - 63R/OFF

Ce paramétre détermine le message de panoramique qui sera transmis par 1z zone de transmission de chague Partie Une
valeur de .64 représente "extréme gauche, 0 le centre et 63R 'extréme droite. Si ce parambtre est sur OFF, aucun

message de panoramique n'est transmis.

# Le message de panoramigque speécifié sera transmis lorsgue la Performance sera sélectionnée

Page Transmit Switch

Transmit Switch Commutateur de transrnission MIDI ONJOFF

Ce paramétre détermine si les donndes seront transmises {ON) ou non (OFF) vers 1a MIDI OUT par ia zone de
transmission de chaque Partie Si ce paramdtre est sur OFF, les messages de changement de programme, volime et

panoramigue ne seront pas transmis méme si I’on sélectionne une nouvelle Performance.

#  5i vous utilisez es boutons [TX] ou PART SWITCH pour régler ON/OFF 1a transmission MIDI, les réglages de cefte
page changeront de fagan automatique et logigue

#  Quand le mode de clavier (Key Made) est SINGLE {p 67), ces réglages n'ont pas d'effat
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2. Mode d'édition de Periormance

@® Parametres accessibles en pressant [INT ZONE]

Ces paramétres déterminent comment les données musicales venant du clavier du JV-90 seront traitées par chaque zone

interne et émises vers chague Partie.

Quand ce bouton a été pressé, les boutons PART SWITCH (1 - 8) agissent comme des commutateurs de
mode local pour activer/désactiver la réception des données du clavier du JV-80 par chaque Partie.

Page Key Range Lower/Upper (imite haute/limite basse de tessiture)

IHTERMALE Eex Banfe Lower
SOHE A Bt TR I s T o B 60 O O B I L B W
Key range Lower Limite basse de tessiture C-1-G9
IHTERHALE kew Rande Uprer
LIEHE B9 E3d IEw JBS O[G9 LE4 TES 1G9

Key Range Upper Limite haute de tessiture C-1 - G9 ‘
Les paramétres de ces deux pages déterminent les limites haute et basse de la tessiture pour la zone interne de chaque
partic. Les données musicales venant du clavier seront émises vers chaque partie uniquement pour les notes contenues

dans cetle tessiture.

Les donsées musicales seront
transmises uniquemeant dans
cette {essiture.

el T

T

Limite basse Limite haule

% Pour que les réglages de tessiture afent un effet, le mode de clavier (Key Mode, p 67) doit &tre réglé sur ZONE.
# |l m'est pas possible de régler |a imite basse plus haut que fa limite haute.
% Cortaines cartes ROM ds données, disponibles dans le commerce, cenliennent des Perfermances pour lesquelles la

tessiture a 816 réglée de G2 & C7, aussi les notes situées en dehors de cette zone ne seront-elles pas entendues. Dans
de tels cas, copiez ia Performance en mémeire utilisateur et modifiez la tessiture.
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2. Mode d'édition de Performance

Page Transpose (transposition)

Transpose Transposition -36 - +36

Ce paramitre détermine comment les notes du clavier seront transposées par la zone interne pour chaque Partie avant
d'étre joudes par le Patch,

Page Max Velocity/Velocity Sense/Velocity Curve

Les paramétres de ces trois pages déterminent comment la zone interne traitera les informations de dynamigue regues du
clavier du FV-1000,

Max Velocity dynamigue maximale 0 -127

[.a dynamique sera limitée 3 la valeur choisie ici.
127 127

— Réglage de dynamigue maximale

J/

>
*

g & Compression
des données
de dynamique

Velocity Sense Sensibilité a la dynamique -63 - 63
La sensibilité & la dynamique détermine comment la dynamique de jeu affecte la valeur de dynamique obtenue

pour des valeurs positives (+) pour des valeurs negatives (—)
. 0 . . 9
dynamique dynamique aprés
aprés traitement traitement
+32 33
63 53
0 64 127 force de jeu 0 84 127 force de jeu

Velocity Curve Courbe de dynamique 1-7
La dynamique d’origine est modifiée par la courbe de dynamique Une indication zraphique de {a forme de courbe pour
la Partic ¢ditée apparait dans ie coin supérieur droit de I'afficheur

4 ™
[Exemple] -
Dynamique maximale. .. .. .. . .. . 110 T
Courbe dedynamique . .. .. .. .. .. 4
Sensibilité a la dynamique . ... . .. . 32

. f o x 64
Les réglages précédents donnent une courbe

de réponse a la dynamigque telle que cefle
représentea ci-conire.

A vy
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2 Mode d'édition de Performance

page Local Switch (commutateur local)

Local Switch Commutateur de mode local ON/OFF

Ce paramitre détermine si la zone interne de chaque partie envoie ou non & la Partie les données musicales regues. Avec
un réglage sur OFF, les données musicales ne seront pas transmises A la Partie. Par conséquent, Ia Partie n'est pas
déclenchable depuis le clavier du JV-90.

# Si vous utlisez les boutons TX/RX et PART SWITCH pour régler le commutateur focal ON ou OFF, les reglages de
cetfe page changent de fagon concordante et automatique

# B5ile mode de clavier (Key Mode) est réglé sur SINGLE (p 67), les réglages de zone interne sont ignorés.

@ Parametres accessibles par PART

Quand ce bouton a été pressé, les boutons PART SWITCH (1 - 8) agissent comme commutateurs de\
réception MID! pour régler ON/OFF la réception MIDI de chaque Partie.

vy

Page Patch Select (sélection de Patch)
Patch Select Sédlection de Paich
Ce paramétre détermine le Patch assigné 2 chaque Partie (I"ensemble rythmique dans le cas de la partie 8)

% 5l my apas de carte PCM insérée ni de carte d'extension installée, vous ne pouvez pas choisir les groupes PCM
CARD ni W-EXP

Page Level (niveau)

Level Niveau de Partie 0 -127

Ce paramétre régle le niveau de chague Partie (par rapport au niveau dans les paramtres de Patch). Si vous n’avez pas
besoin de régler Ia balance de volume entre fes Parties, il est préférable de laisser ce paramétre i 127,

Page Pan (panoramique)
Pan panoramique de partie 1.64 - 0 - 63R
Ce paramétre régle la position stéréo de chaque Partie.
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2. Mode d'édition de Performance

Page Coarse Tune/Fine Tune (accord grossier/accord fin)

Coarse Tune Accord grossier -48B - +48

Fine tune Accord fin -50 - +50

Les paramétres de ces deux pages déterminent la hauteur du Patch assigné & chaque Partie. L'accord grossier (Coarse
Tune) régle la hauteur par demi-tons. L'accord fin (Fine Tune) la régle par paliers d'un centiéme de demi-ton.

# Ces réglages de hauteur sont relatifs par rapport & la hauteur du Patch iui-méme. La hauteur réellement obtenue
dépend également des paramétras de Patch

Page Receive Channel (canal de réception)
Recelve Channel Canal de réceplion 1-16
Ce paramétre régle le canal de réception pour chaque partie

* Si vous réglez ce paramétre sur Ja méme valeur que fe canal de contrdle (paramatres communs de systéme, p 43), le
canal de contréle a priorité lorsquun message de changemant de programme est regu sur ce canal el ¢'est donc une
Performance qui est sélectionnée

Page Voice Reserve (réserve de voix)

Voice Reserve Aédserve de voix 0- 28

Ce paramétre détermine le nombre de voix réservées pour chaque Partie, Comme chague note jouée par un Palch
nécessite d’aussi nombreuses voix que le Patch a de Tones, vous devez régler ce paramitre sur le nombre de notes que
vous désirez réserver, multiplié par le nombre de Tones qu'utilise ce Patch. I n’est pas possible de faire des réglages de
réserve de voix qui eniraineraient au total (pour toutes les Parties) un dépassement des 28 voix disponibies.

Le nombre maximal de voix (notes) qui peuvent &tre simultanément joudes dépendra du nombre de Tones qui constituent
le Patch. 8i, par exemple, un Patch n'utilise qu'un seul Tone, 28 notes peuvent étre produites simultanément. Par contre, si
le Patch utilise deux Tones, seulement 14 notes pourront étre prodaites simultanément (référez-vous 3 a page 33).

Page Chorus Switch (commutateur de chorus)
Chorus Switch Commutateur de chorus ON/QFF
Ce parameétre détermine si le signal est envoyé (ON) ou non (OFF) au chorus.

Page Reverb Switch (commutateur de reverb)
Reverb Switch Commutateur de reverb ON/OFF
Ce parametre déterming si le signal est envoyé (ON) ou non (OFF) 2 1a reverb

Page Receive Pr ogram Change {reception des changements de programme)
Receive Program Change Réception des changements de programme ON/OFF
Ce paramétre détermine si chaque partie regoit {ON) ou non {OFF) les messages de changement de programme
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2. Mode d'édition de Performance

Page Receive Volume (réception des messages de volume)
Receive Volume Réception des messages de volume ON/OFF
Ce paramétre détermine si chaque partie recevra (ON) ou non (OFF) les messages de volume.

rage Receive Hold - 1 (réception des messages de Sustain)
Receive Hold-1 Réception des messages de Sustain ou «Hold 1» ON/OFF
Ce parambtre détermine si chaque partie regoit (ON) ou non (OFF) fes messages de Sustain ou «Hold 1».

Page Receive Switch (commutation de fa réception)
Receive Switch Commutateur de réception MIDI ON/OFF
Ce paramétre détermine si chague partie regoit (ON) ou non {OFF) ies messages MIDI

# i vous utifisez les boutons [RX] et PART SWITCH pour regler le commutateur de réception MIDI ON ou OFF, ies
réglages de cette page changent de fagon concordante et automatique
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3.

lode d’edition rythmique

Cette section explique comment éditer un Tone rythmique et le réle de chaque paramétre.

En mode d'édition rythmique, vous pouvez éditer les sonorités rythmiques (les instruments de percussion) assignées 2 un
ensemble rythmique
Chaque instrement rythmique est assigné & une touche et un ensemble d’instruments ainsi assignés aux touches est

appelé «ensemble rythmique», Un ensemble rythmique peut étre stocks en mémoire interne (INT) et un autre sur carte de
donnée (CARD),

#* En mode rythmique, les unités d'effet utilisent les réglages de la Perfarmance actuellement sélectionnée en aire
temporaire.

# La page 131 référence les Tones rythmigtes assignés a chaque touche en usine.

Procédure d’édition rythmique

(1) Pressez [RHYTHM] et vous passez en mode de jeu rythmique L'ensemble rythmique sélectionné pour la partie 8 de
la Performance actuellement employée est sélectionné. Si vous désirez éditer un autre ensemble rythmique, utilisez le
commutateur PATCH GROUP pour sélectionner la mémoire qui contient Pensemble rythmique voulu.

(2) Pressez [EDIT] pour passer en mode d'édition rythmique.

A WK

=

Higd X PART SW LT3}

===

TUNE £FFECT CONTAOL  POM CHAMOE
LW v

Y
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3. Modg d'édition rythmigue

{8) En mode d'édition rythmique, des pages du type suivant seront affichées.

H
-

[Exemple]
b5 BCr= IFin! Rrd!ErmelUel 1L-Tr I
FITCH &I:I:i [ Ef | lE1 I i?l F|."1 ! B | -

19 Zne 3ns 4nz Bmy Qma Tns Boe

Curseurs de parameatre

Les valeurs de gauche correspondent aux curseurs de parametre 1 - 8. Déplacez te curseur approprié pour modifier la

valeur choisie
Pour les pages dans lesquelles «f» «8» est affiché, vous pouvez presser pour sélectionner les autres pages.

(4} La partie supérieure gauche de I'afficheur indique un symbole correspondant & la mémoire de Iensemble rythmique
auquel appartient le Tone rythmique, et e numéro de touche auguel le Tone rythmique est assigné. Pour sélectionner
un Tone rythmique A éditer, vous pouvez soit presser la touche 2 laguelle ce Tone est assigné, soit presser TONE
SELECT [1] - [4]. L affichage de numéro de touche change pour indiquer la touche sélectionnée.

TONE SELECT 1
Chague fois que vous pressez ce boutan, le numéro de touche affiché descend d'une octave

TONE SELECT 2
Chague fois que vous pressez ce bouton le numéro de touche descend d'un demi-ton

TONE SELECT 3
Chague fols que vous pressez ce bouton, fe numéro de louche mente d'un demi-ton.

TOMNE SELECT 4
Chagque fois qus vous pressez ce bouton, le numéro de touche affiché augmente d'une octave
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3. Mode d'édition rythmique

Tei, nous expliquerons les paramtres que vous pouvez régler en mode d'édition rythmique, et comment utiliser les

boutons.

© Parametres accessibles en pressant [EFFECT]

Page FX SEND (Envoi a l'effet)
Dry Niveau direct 0 - 127
Ce paramétre régle le niveau du son direct (non traité par I'effet),

Chorus Niveau d'envoi au chorus 0 - 127
Ce paramétre régle le niveau du son eavoyé au chorus

Reverb Niveau d'envoi a la reverb 0 - 127
Ce parameétre régle le niveau du son envoyé i la reverb.

Page PERFORM CHORUS/REVERB (chorusfreverb de performancs)

Les deux pages suivantes contiennent les paramétres de chorus et reverb. Sachez que tous sont des paramétres de
Performance qui ont ét€ lus en aire temporaire. Cela signifie que les réglages de 1'unité d’effet que vous faites ici pour un
ensemble rythmigue doivent &tre stockés comme données de Performance. Toutefois, si cet ensemble rythmique est
sélectionné depuis une autre Performance, les réplages d'effets de cette Performance seront utilisés.

Type Type de chorus CHOt -3

Ce paramétre sélectionne le type d'effet chorus.

CHO1 | Un chorus conventionnel.

CHO2 | Un chorus avec vitesse lente. Vous pouvez également lui impliquer de la réinjection pour
lutiliser comme un Flanger.

CHO3 { Un chorus avec grande amplitude. Un effet de désaccord extréme peut étre produit.

Lev Niveau de chorus 0-127
Ce parameétre régle le niveau du son de chorus

Rat Vitesse de chorus 0 - 127
Ce parametre régle Ia vitesse de modulation du chorus.

Dep Amplitude de chorus Q- 127
Ce parumétre régle "amplitude de modulation du chorus.

Fbic Heinjection dans le chorus 0 - 127
Ce parametre régle le niveau du son de chorus qui sera réinjecté (Feedback) dans le chorus. Cela permet la production

d’effets de chorus plus complexes
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3. Mode d'édition rythmigue

Out Commutateur de sorfie MIX/REV
Ce paramétre détermine la destination de sortie du chorus. Quand MIX est sélectionné, le son de chorus et le son de
reverb sont mélangés avec le son direct. Quand REV est sélectionné, le son de chorus est émis vers la reverb et le résultat

est ensuite mixé avee le son direct,

Type Type de reverb ROOM1 — 2/STAGE1 — 2/HALL1 — 2/DELAY/PAN - DLY

Ce paramatre sélectionne le type de reverb.

ROOM1 Reverb courte avec réverberation dense

ROOM2 Reverb courte avec réverbération éparse
STAGE1 | Reverb avec nombreuses réverbérations tardives
STAGE2 | Reverb avec fortes réflexions premiéres

HALL1 Reverb claire

HALLZ Reverb riche

DELAY Retard conventionne!

PAN - DLY | Delay avec écho alternant entre gauche et droite

Level Niveau de reverb 0-127
Ce paramilre regle le niveau du son réverbéré.

Time Durée de reverb 0-127
Si le type de reverh a 81€ réglé sur ROOMI - HALL2Z, ce paramatre régle la durée de réverbération. Sile type dereverba
&16 réglé sur DELAY/PAN - DLY, ce paramétre régle le temps de retard.

F-Back Adinjection dans le Delay 0 - 127
Si le type de reverb a été réglé sur DELAY, ce paramétre régle le niveau du son retardé qui est réinjecté (Feedback) dans

le Delay

@® Parametres accessibles en pressant [CONTROL]

Page CONTROL (commande)
Bender Plage d'action du Bender 0 - 12
Ce paramétre détermine la plage de changement de hauteur envisageable quand le levier Bender/Modulation est déplacé

i fond & droite ou i gauche

Env-Mode Mode d’enveioppe NO - SUS/SUS

Ce paramétre détermine comment se reproduil fe Tone rythmique. Quand NO - SUS est sélectionné, le temps qui sépare
Je niveau de maintien ou «Sustain» (L3) et le relichement de iz touche est ignoré et la chute commence immédiatement.
Cela signifie que le son se terminera toujours aprés une méme durce de temps (T1+T2+T3+T4) Quand SUS est
sélectionné, fe niveau de Sustain sera maimtenu jusqu’au relichement de la touche {(key-off). Cela permet que vous

sachiez exactement quand vous allez couper le Tone rythmique.
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3. Mode d'édition rythmique

Velume R
: ‘ fin du son
SUs : niveauy de :
s i | Sustain(L3) :
Wdﬂ“—b&
A TU T2 T3 A T4 Temps
key-on i keyi-oft
Volume A
P\i i finduson !
NO-SUS PN i
pom 2 T3 T4 i Yemps
key -on key -off

Mute-Grp Groupe d'exclusion OFF/1 - 31

Ce parametre assigne le Tone rythmigue & un groupe d’exclusion. Quand un Tone rythmique est produit, tout autre Tone
rythmique actuetlement produit et appartenant au méme groupe est automatiquement coupé. 31 groupes d’exclusion
indépendants peuvent étre utilisés. Quand OFF est sélectionné, ce Tone rythmique ne fera interrompre aucun autre Tone
rythmique, et ne sers pas non plus coupé par un queleonque autre Tone rythmique.

® Parameétres accessibles par WAVE/LFO

Page WAVE (onde)

-
an

N I
FILA Srhare

1.5
ke
-
L
%
]
-

La 0
E

-5 :
rr; f
[} 1: 1
A

Switch Commutateur de Tone ONJQFF

Ce paramétre détermine si le Tone rythmique actuellement sélectionné sera entendu (ON) ou non (OFF).

Group Groupe d'ondes INT/EXP/CARD

De la méme fagon que pour un Tone standard, vous pouvez sélectionner la forme d'onde qui est la base du Tone
rythmique. Le paramétre Group détennine la mémoire dans laquelle sera choisie la forme d’onde : interne (INT), carte

d’extension interne (EXP) ou carte PCM (PCM).

No Numéro d'onde

Ce parametre détermine une forme d’onde au sein du groupe d’ondes sélectionné. Le nom de !'onde correspondant au

numéro sélectionné apparait entre parenthises,
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3. Mode d'édition rythmigue

@ Parameétres accessibles en pressaht [PITCH]

page PITCH (hauteur)
Crs Accord grossier C-1 - G9

Ce parametre sélectionnie 1a hauteur de production de la forme d'onde.

#* Cortaines formes d'onde ont une limite supérieure de hauteur. Si vous réglez ce paramétre au-dessus de cette limite, la
forme d'onde sera produite & la hauteur maximale possible.

Fin Accord fin -50 - +50

Ce paramatre régle la hauteur du Tone rythmique par paliers d'un centiéme de demi-ton.

Rnd Amplitude de variation aléatoire de hauteur
0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/800/1200
Ce paramgtre apporte des variations aléatoires 2 la hauteur du Tone rythmique, et cela dans la plage spécifice. La valeur

réglée est exprimée en unités d'un centitme de demi-ton.

Env Amplitude d'enveloppe de hauteur -12 - +12
Ce paramétre détermine le changement de hauteur maximal produit par 1'enveloppe de hauteur.

Vel Sensibilité des niveaux d'enveloppe a la dynamique -63 - +63
Ce paramétre détermine comment la dynamique affecte les niveaux de 1'enveloppe de hauteur.

V-Tm Sensibilité de la durée d'enveloppe a la dynarique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramétre détermine comment la dynamique affecte la durée générale de I'enveloppe de hauteur.

Page P-ENV (Enveloppe de hauteur)

T |, T2 T3 T4 # Pour des valeurs négatives {-} de 'amplitude d'en-

veloppe (ENV), la polarité (+/-) du changement de

[ g
ke

+ : hauteur est inversé.

Hauteur / : \
{ : : : . Temps key-on = enfoncement
\/ \J key-off = relachement

L2 L4

T4, T2, T3, T4 0-127
Ces paramétres téglent les durées T1, T2, T3 et T4 de l'enveloppe de hauteur. 1ls déterminent le temps nécessaire A la

hauteur pour passer d'un niveau au suivant {par exemple, de L1 2 L2).

L1, L2, L3, L4 -63-+63
Ces paramatres réglent fes niveaux L1, L2, L3 et L4 de 1'enveloppe de hauteur  1is déterminent la hauteur {nouvellement

obtenue) & chague point.
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3. Mode d'édition rythmique

Parameétres accessibles en pressant [TVF]

Ces pacamdtres déerminent comment le TVE fonctionne,

Page TVF (iltre)
Typ Type de filtrage LPF/HPF/OFF
Ce paramétre sélectionne le type de TVF. LPF est un filtre passe-bas et HPF un filtre passe-haut, Quand OFF est

sélectionné, le filtre est hors service.

Cut Fréquence de coupure 0 - 127
Ce parametre régle la fréquence (fréquence de coupure) 4 laquelie le TVF commence i affecter les fréquences contenues

par la forme d’onde

Res Résonance 0 - 127
Ce parametre détermine 'amplitude de " accentuation appliquée aux fréguences proches de fa fréquence de coupure.

Mode Mode de résonance SOFT/HARD
Ce paramétre sélectionne ie type de résonance. Quand SOFT est séiectionné, la résonance est douce, alors gue quand
HARD est sélectionné, fa résonance est bien plus accentuée,

# Sile Tone est joud & un fort niveaw, ou si ia fréquence de coupure est élevée, 'affet de la résonance peut éire moins
notable

Env Amplitlude d'enveloppe de TVF -63 - +63

Ce paramétre détermine la plage maximale dans laquelle "enveloppe de TVE affecte 1n fréquence de coupure

Fréguence de coupure
Quand 'amplitude d'enveloppe de TVF est positive {+)

Vel Sensibilité des niveaux d'enveloppe a la dynamique -63 - +63
Ce paramétre détermine comment la dynamique affecte les niveaux de Penveloppe de TVE.

V-Tm Sensibilité de la durée a la dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+1 00
Ce paramétre détermine comment Ja dynamique affecte la durée pénérale de Ienveloppe de TVF.
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3. Mode d'édition rythmique

Page TVF-ENV (enveloppe de TVF)

Les paramétres de cette page déterminent comment la fréquence de coupure change dans le temps (enveloppe de TVF)

Ty T2 T3 T4 % Pour des valeurs négatives (-} de I'amplitude d'en-

veloppe (ENV), la polarité (+/) des changements
de fréquence de coupure (Cutoff frequency) est

1
] : inversée.
L. )

Temps Key-on = enfoncement
Key-off = relachemant

11,72, T3, T4 0-127
Ces paramdtres réglent les durées Ti, T2, T3 et T4 de I'enveloppe de TVF. lls déterminent la durée nécessaire & fa

fréquence de coupure pour passer d’un niveau au suivant {par exempiede L1 2 1.2).

L1, 12,13, L4 0-127
Ces paramétres reglent les niveaux 1.1, 1.2, 1.3 et L4 de I'enveloppe de TVE. Ils déterminent fa fréquence de coupure en
chaque point Les valeurs réglées ici sont ajustées par le paramtlre d'amplitude d'enveloppe de TVF (ENV) avant de

s’appliguer A la fréquence de coupure.

@ Parametres accessibles en pressant [TVA]

Ces paramétres déterminent comment le TVA fonctionne.

Page TVA (amplificateur}
Level Niveau de Tone 0- 127
Ce paramitre détermine le niveau du Tone rythmique.

Velo Sensibilité du niveau a la dynamigue -83 - +83

Ce paramitre détermine comment a dynamique affecte le niveau.

V-Time Sensibilité de la durée a la dynamique
-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce paramitre détermine comment ia dynamique affecte la durée totale de Penveloppe de TVA.

Pan Panoramique L64 -0 - 63R/RND
Ce paramitre détermine la position stéréo du Tone rythmique Avec un réglage RND, ia position stéréo change de fagon

aléaioire
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3. Mode d’edition rythmique

Page TVA-ENV (enveioppe d’amplification)

Cette page contient des paramétres gui déterminent comment les niveaux changent au cours du temps (enveloppe de
TVA)

UI-0z Tl T2 T2 T4l L1l Lzt L3I
TUH~EHMIE B Bl 1B ZEl FRIIZFVIIEE] 25| ---
Niveau | 11 12 T3 T4
|
L
l i L2
| ; L3
: : : Temps
Enfoncement Relachemant

T, T2, T3, 74 0-127
Ces parametres réglent les durdes T1, T2, T3 et T4 de U'enveloppe de TVA. Ils déterminent le temps nécessaire au
volume pour passer d’un niveau au suivant (par exemple de .12 L2).

L1, L2,0L3 0-127

Ces paramatres fixent les nivesux L1, L2 et L3 de Fenveloppe de TVA. Hs déterminent fe volume en chaque point. Des
niveaux €Elevés donnent des volumes plus importants. Pour ['enveloppe de TVA, le niveau d’enveloppe qui suit le
relichement est toujours 0.
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4. Commandes

Le mode d’deriture est le mode dans lequel vous accomplissez les procédures de gestion des données telles que 1écriture

en mémoire ou la copie ou encore ia transmission de données.
# Las procédure de gestion de données sont appelées «commandes» el le fait d'utiliser une commande pour accomplir

une procédure est dit «Exécution» d’'une commande

(1) En mode de jeu de Patch ou dans tout autre mode, pressez [WRITE] Vous passerez en made d'écriture et I'écran

suivant apparaitra dans la section synthetiseur

3.

v

DRI TV TR
[y IoeE o -
CIVEVA e e
=L ==
X PART BW IMF{

Mol

CCBRE EFFECE  TOIGHE . PART )
CORTROL  PGH CILMCE

EFFECT

TIRE

MEITE MODE

MritelDorp2l Initialirel CordliBulkiFrotect
(2} Utilisez «¢ /&> ou lo curseur de paramétre 1 pour sélactionner la commande que vous désirez exécuter La commande

sélectionnée clignotera
{3) Pressez [ENTER] st Iaffichage de réglage de commande apparaitra

{4) Lorsque vous souhaitez exécuter la commande, affichage de la source sonore synthétiseur indique «Press ENTER=.

Aprés avoir fait les réglages nécessaires, pressez [ENTER] pour exécuter la commande . L'affichage sulvant apparait

Come lets

!

L'affichage qui apparait avant de presser [WRITE].

L uaffichage indique «Completes ct vous relournez alors dans le mode {I'affichage) que vous aviez avant de presser
[WRITE] et avant de passer en mode de commande.

% Pour guitler la procédure sans exécutar la commande, pressez [EXIT]. Vous retournerez & {'affichage précédent.

# Si«f» ou «B» apparait dans Iatfichage, vous pouvez utiliser (&Y pour séiectionner d'autres affichages

Les réglages de I"étape (4) seront expliqués dans les sections couvrant chaque commande.
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4 Comméndes

Write (écriture)

L commande Write permet d’éerire en mémoire utilisateur (mémoire interne ou wme carte de donndes) les donndes
éditées

L afTicheur qui apparait dépend du mode depuis lequel vous avez pressé [WRITE],

#  Quand vous écrivez des données en mémoire interne, 1a protection (p 99) doit &tre désactivée. Si vous essayez d'écrire

des données alors que fa protection est en service, un message d'alerte apparaft et un affichage de régiage ON/OFF de
la protection apparait Ulilisez (4] ou [B] pour faire clignoter le mot «Internal» et pressez ensuite [DEC] pour désactiver
la protection

# Quand vous écrivez des données sur une carte de données. réglez le commutateur de protaction de cette carte sur
OFF pendant qu'elle est insérée dans la fente pour carles de données (DATA Card} Aprés avoir écrit les données,

replacez le commutateur de protection sur ON pour protéger les données dun effacement accidentel.

i
=%
On ;
Off

Mode de jeu/Edition de Performance — Write

PERFORM WRITE Ecriture de Performarice
En pressant {WRITE] depuis le mode de jeu ou d'édition de Performance, vous pouvez éerire les données de 1'aire

temporaire dans une Performance.

FERF=M Bfvrom TEMP LFresz EHTER]
WEITE Bt Il oMilkg blag 2

MNom de ta Perlormance destination de | écrilure

Numerg de la Performance destination de | éeriture {1 = intemne G - carte de dannées "DATA Card }

[Proceédure]

Utilisez les boutons de groupe de Patches et les boutons BANK/NGMBER (ou [INCY[DEC] et le curseur de paramétre 1)
pour sélectionner le numéro de la Performance dans laguelle vous désirez écrire ies données. Le nom de la Perlormance
ainsi selectionnée saffiche entre parenthéses

FERFORM from TERP [Frezz EMTER]
WMEITE [ oo IS OHd Lhka bizw K

Presser [PATCH] dans Falfichage précédent fait passer le TV-90 dans le mode vous permettant d'éerire les doandes de

Performance et les Patches employés par cette Performance en une fois,

Laffichage indique le Patch de destination pour chague Partie
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4. Commandes

FERFOREM lwith th
WRITE IR11—-

—it

TN
=+
A

fci, ie JV-90 compare les données de I'aire lemporaire et celles des Paiches dans chaque Media. Comme'il est inutile de

FT

é-écrire les mémes données, "~ — — " s'affiche i la place des numéros de Patches déjh écrits.

Maintenant, vous pouvez changer tes numéros des Patches de destination i I'nide du curseur de paramétre, du curseur ou
de [INCiDEC]. Le méme numéro de Patch ne peut toutefois pas étre sélectionné.

Quand " — — — "est sélectionné, le Patch de cette Partie n'est pas £crit.
Les données de Performance seront écrites dans le nouveau numéro sélectionné ici.

Si vous désirez comparer le Patch temporaire & femplacement du curseur avec la Patch de destination, pressez [WRITE]

ici. Pour quitter le mode de comparaison (Compare), pressez simplement [WRITE] & nouveau.

Presser [ENTER] fait s'afficher 'écran suivant.

FERFORM Tho LI81 [Sure? Preszs EHTE R
WMREITE | mmw [ mmm | = ) === [ IT1SITIEIIAT I UI
Ici, les Parties ayant des Patches qui ne peuvent pas étre remplacés, tels que "Preset”, sont indiquées par"— ~ — "etne

peuvent pas &tre écrites. Pour crire des données, choisissez Ul ou UC,

Pressez [ENTER] et la Partie spécifiée sera écrite, puis I'écran reviendra & I'affichage gu'il avait avant passage en mode
WRITE.

4 Sivous écrivez le nouveau Patch dans un Pateh utilisé par une autre Performance, cette derniére jouera difléremment.
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4, Commandes

Mode de jeu/Edition de Patch — WRITE

PATCH WRITE Ecriture de Patch
En pressant [WRITE] depuis le mode de jeu ou d'édition de Patch, vous pouvez écrire les données de Faire temporaire

dans un Patch.

FPHTCH ENTER-COMPARE]
WEITE o o
Numéro du Patch destination do # dcritura
Nem du Patch destination de l'écriture (1 = interne, € = carte)
[Procédure]

Utilisez les boutons de groupe de Pateh et les boutons BANK/NUMBER (ou INC/DEC et le curseur de paramétre 1) pour
selectionner le numéro du Patch dans lequel vous désiraz écrire les données. Le nom du Patch sélectionné apparaiira
entre parenihéses

Ensuite, pressez [WRITE] {COMPARE) et |'affichage de comparaison de Patch {Patch Compare) apparaitra, vous
permettant de contrdler le son présent dans le Patch choisi comme destination d'éeriture

g LFrms: COMPARE]

() A A Cir'"'zi-_ri. 1 Lhoes

=4 11t in

Nam du Paich deslination de | écriture

Numére du Patch dastination de | écriture {| = interne € = carte}

Dans cet affichage, vous pouvez encore changer les numéros de Patch. Aprds avoir contwrdlé le son du Patch de
destination pour vous assurer que vous pouvez bien I"effacer, pressez WRITE (COMPARE) {vous retournerez & I'écran
d’écriture de Patch).

Mode de jeu/édition rythmique — Write
RHYTHM WRITE Ecriture d'ensemble rythmique

En pressant [WRITE] depuis le mode de jen ou d’édition rythmique, vous powvez crire les données de [ajre temporaire

dans un ensemble rythmique.

FHYTHM g i ] ETIE%H F LFres= EMTER]

l..'] Ef I T E i
_._,[___.

Numéra de mémoira destination de | écriture (1 = inlerg_ ¢ = carle)

[Procédure]
Utilisez les boutons de groupe de Patches {ou [INCY[DEC], BANK/NUMBER, e! e curseur de paramétre 1) pour
seélectionner I'ensemble rythmique dans lequel vous désirez écrire les donnédes.
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4. Commandes

@ Copy (copie)

Ces commandes copient les données de Performance, Patch ou Tone dans I'aire temporaire.

Mode de jeu/Edition de Performance — Copy

Copie de Partie de Performance
Cette commande copie une Partie spécifique d"une Performance dans une Partie de la Performance actuellernent en aire

temporaire.
Performance & copler
{=inteme Partie a copiar
C =care
Ao B = Prosat Nom de Perdermanca
el _l_ |
FERFORM Bfrom B 81 FloJazs Selit o2
Oy Lo TEMF FZ [Fress EMTER]
T
Partie da destination
[Procédure]

Utilisez les boutons de groupe de Patches et BANK/NUMBER (ou [INCHIDEC] et le curseur de paramétre 1) pour
sélectionner le numéro de la Performance a partir de laguelle vous désirez faire la cople de données. Le nom de la

Performarice sélectionnée s'affichera entre parenthéses.

Sélectionnez la Pariie gue vous désirez copier & l'aide du curseur de paramétre 2 ou utitisez [<] / pour déplacer le

curseur et [INCY{DEC] pour faire la sélection

Utilisez PART SWITCH ([1]/8]) pour séiectionner la Partie destination de la copie. Sifa Partie copiée est "TEMP", ce serala

Performance de l'aire temporalre. Pressez [WRITE] pour choisir "TEMP".

Copie des paramétres communs de Performance

Cette commande copie le nom de Performance, le mode de clavier et les réglages de P'unité d'effels d’une Performance

sélectionnée en mémoire dans la Performance actuellement en ajre temporaire.

FERFRM #irom t:! #1 COMMOMCJazz Srlit -0
COF Yy R ] EMF [Frez:z: EMTERI]

Numéro de iz Perdormance A copier

I+ inleme G = carde. Aou B = Presat

Nom de la Perdormance & copier
1 |
FERFORM #+rom UIB1 COMPOHCMI k= bWag
CoEy Bt TEMF [Fres=s ENTER ]
[Procédure]

Sélectionnez le numéro de ta Performance source de la copie avec les boutons de groupe de Patches et BANK/NUMBER

fou [INCI{DEG] et le curseur de paramétre 1). Le nom de la Performance sélectionnée s'affichera entre parenthéses.
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Mode de jeu/édition de Patch ~ Copy

Copie de Tone d'un Paich
Cette commande copie les données d’un Tone sélectionné dans un Patch & Uintérieur du Tene choisi dans le Patch de

{"aire temporaire

Parformance & copier
1« ntemne

C =cane
Aoub =Progsel 10Re A copiar Nem de Paich
[ I |
FETCH  Bfeom A11 T1o0.Fiams 1 n
COFy Bt TEMF T2 CFress EMTERI]
Tone de destination pour la copie
[Procédure]

Sélectionnez ls numéra du Patch source de la cople & I'aide des boutons de groupe de Patch et BANK/NUMBER (ou [INCY/

7
b

[DEC] st cursaur de paramétre 1). Le nom du Patch sélectionné apparaitra entre parenthases. ¢
Sélectionnez e Tone source de |a cople & I'aide du curseur de paramétre 2 ou utilisez (=1 / [E7] pour déplacer le curseur et
[INCY[DEC] pour faire la sélection

Si le Tane & copier est "TEMP", ce sera le Patch de faire temporaire Pressez [WRITE] pour chaisir "TEMP".

Déterminez le Tone destination de la copie avec TONE SELECT ({11 - [4]).

Copie des paramétres communs de Patch

Cette commande copie les paramtres communs 2 tous les Tones d'un Paich sélectionné dans le Patch de Iaire
temporaire.

BurbieI0 O 1@ PolQiidncy 4 Cof.e!

{l = irterne C = carte AcuB = Presal)

l Nem du Paich 4 copier

11 COfMMOHCA
MF

# Cela copiera lss données telles que réglage dunité d'effets, assignation des touches (POLY/SOLD), elc (- mode
d'édition de Paich, p.48).

[Procédure]
Sélectionnez e numéro du Patch source de la copie 4 Faide des boutons de groupe de Palches et BANK/NUMBER {ou
[INCYIDEC] et curseur de paramétre 1). Le nom du Patch sélectionné s'affichera entre parenthéses,
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4. Commandes

Mode de jeu/édition rythmique ~ Copy

Copie d'une touche d’ensemble rythmique
Cette commande copie les données de Tone rythmigue correspondant i une touche de |’ensemble rythmigue choisi, dans
une mémoire de touche de I’ensemble rythmique actuellement en aire temporaire.

Numéro de touche & copier
Type de mémoaire de | ensemble rythmique 3 copier

ol
FERYTHM E i o TEME D [Fre=zs EMTERI]

vk b

ey e TEMP 03

Numéro de touche destinalion de !a capie

[Procédure]

Sélectionnez la mémaire source de |la cople & 'aide des boutons de groupe de Patches et BANK/NUMBER (ou [INC]{DEC]
et curseur de parambdtre 1).

Sélectionnez te numéro de touche source de la copie & I'aide du curseur de paramétre 2 ou utilisez (4] / 3 pour déplacer
le curseur et [INCY{DEC] pour faire la sélection

Détarminez le numére de touche destination de fa cople en pressant cette touche sur le clavier

Si vensemble rythmigue & copier est "TEMP", ce sera lensemble rythmigue de i'aire temporaire. Pressez [WRITE] pour
choisir "TEMP"
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@ I[nitialize (initialisation)

Cette commande restaure (initialise} les données de I"aire temporaire pour les ramener & certaines valeurs ou ramener un

ensemble rythmique aux réglages d’usine. Elle efface automatiquement toutes les données créées en aire temporaire.

% Pour das détails sur les valeurs des données une fois initialisées ainsi que sur les réglages d'usine, référez-vous & la
page 127.

Mode de jeu/édition de Performance — Initialize

PERFORM INIT /nitialisation de Performance

Cette commande initialise les données de la Performance de 1"aire temporaire et restaure les réglages d'usine pour cette
Performance

Mode de jeu/édition de Patch - Initialize

PATCH INET Initialisation de Patch

Cette commande initialise les données du Patch de 1'aire temporaire ef restaure Jes réglages d'usine pour ce Patch.

Mode de jeu/édition rythmique — Initialize

RHYTHM KEY INIT /nitialisation d'une touche d’ensemble rythmique
Cette commande initialise les données de Tone rythmigue d’une touche et d'une seule dans I'ensemble rythmique de
1"aire temporaire.

# Déterminez Ja note a initialiser en pressant Ia touche correspondante sur le clavier du JV-90

RHYTHM SET INIT /nitialisation d’ensemble rythmique

Cette commande initiatise les données de I"ensemble rythmique de I'aire temporaire pour les ramener aux réglages
d’usine

Pour initialiser toutes les données du JV-90, éteignez I'appareil, puis rallumez-le en tenant enfoncé [16] dans PATCH
GROUP.
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@ Card (carte)

Ces commandes transferent des données entre le JV-90 et une carte de données (DATA Card) Quand vous sélectionnez
cette commande, un affichage apparait pour vous permettre de sélectionner le type de procédure.

DAHTA CHED
ITnt+CardlCards:Int ] IntssCard

[Procédure]

Utilisez [#)43] ou le curseur de paramétre 1 pour sélactionner la procédure desirée (qui cignotera alors) et pressez

[ENTER]

g ™y
Remarque

Le JV-80 vous permet de créer des Performances utilisant & la fois des Patches de la mémoire interne et
d'autres d'une carte de données. Si vous copiez une telle Performance de la mémoire interne sur une carte
de données, ou inversement, vous devez savoir que la situation suivante se produira.

Exemple :  Supposons qu'il y ait une Performance U101 {User Internal 01 ou mémoire wilisateur interne

01) qui assigne un Patch Ul12 & la partie 1 et UC11 ala partie 2. Quand cette performance est
copiée de fa mémoire interne sur une carte de données, elle est stockée dans la carte de
données sous la référence «UCOI» (User Card 01 ou mémoire utilisateur 01 sur carte).
L’assignation de Patch pour la partie 1 sera meémorisée comme «UJC12» et Fassignation de
Patch pour la partie 2 restera UC11.
Si vous copiez ensuite les données de cefte carte de données a nouveal) dans la mémoire
interne, la Performance sera stockée en mémoire interne sous le fibellé «UI0T» avec ia partie
1 associée au Patch «Ul12» et la partie 2 avec cette fois-ci le Patch «Ul11», ce qui signifie
que méme si le numéro de Performance est le méme, le numére de Patch associé & la partie
2 a maintenant change.

Performance Performance Performance
Lo GO uiot

L 1 L
2 I::UC:“ Copie sur 2 Copie en 2 Ut l

& la carte mémoire A
interne
Le numéro de Patch pour la Partie 2 a changé
\. vy

Si vous désirer sauvegarder les données internes tefles quslles, utifisez la commande Bulk Bump (p.96)
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CARD COPY : INTERNAL — DATA CARD

L H L gIHTEEHQL@DHTH CHED

Y LFrezz EMTER]

Cette commande copie toutes les données de Performance, Patch et ensemble rythemique de la mémoire inteme sur fa
carte de données.

# Quand cette commande est exécutée avec une carte de données neuve (ou préalablemant utilisée par un autre
appareii), la carte de données est formatée (initiatisée) pour e JV-80

CARD COPY : DATA CARD — INTERNAL

HED EDQTR CHED+ ITMTERHAL

[Frezz EHTERI

Cette commande copie toutes les données de Performance, Patch et ensemble rythmique d'une carte de données dans la |
mémoire interme.

CARD COPY : INTERNAL + — DATA CARD

AR BIMTERMAL++DATH CARD
I I [Frezz EHTER]

Cette commande échange toutes les données de Performance, Patch et ensemble rythmique entre une carte de données et
Ia mémoire interne.

® Bulk (Bulk Dump)

Ces commandes transmettent les données de Patch ou de Tone de la mémoire interne ou de 1'aire temporaire par le MIDI
& un appareil MIDI capable de stocker ce type de données. Dans ce cas, les canaux MIDI et les numéros d’unité (p 44) des
appareils transmetteur et récepteur doivent correspondre (pour régler le numéro d’unité, pressez MIDI et faites les
réglages en page SYS-EX MIDI).

# Les données sont transmises selon le protocole unidirectionnel {«One Way»).

Quand cette commande est sélectionnée, un affichage apparait pour vous permettre de sélectionner la mémoire depuis
laguelle les données sont transmises.

BLILE Dl
Tritermal Cardl Teme orar o
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[Procédure]
Salectionnez les éléments désirés avec [€1 /{53 ou le curseur de paramétre 1 (I'élément séiectionné clignotera) st pressez
[ENTER}.

Si vous avez sélectionné «Temporary», un autre atfichage apparait pour déterminer la type de données a transmettre.

EULE DUFFE TERFDERRY
Fer formarce b FatchEREReat bl §11

Ici encore, utilisez [}/ ou le curseur de paramétre 1 pour seélectionner 'élément désire (Félément sélectionné
clignotera) et pressez [ENTER]

Lorsgue vous avez spécifié les données A transmettre, pressez [ENTER]). L'afficheur indiquera «Now Sending» et 1a

transmission COMMEncera.

Aprgs un instant, Iafficheur indiquera «Compiete», pour signifier que la transmission des données est terminée.

BULK DUMP : INTERNAL DATA
Donnges infernes
Ceite commande transmet toutes les données de 1a mémoire interne du IV-90 : données de Performance, Patch et

ensemble rythmique.

BULK DUMP : CARD DATA
Données de carle
Cetle commande transmet toutes les données d’une carte de donndes @ données de Performance, Pach et ensemble

rythmique.

BULK DUMP : PERFORMANCE TEMP
Petformance de l'aire temporaire

Cette commande transmet les données de la Performance présente en aire temporaire.

BULK DUMP : PATCH TEMP
Paich de I'aire temporaire
Cette commande transmet ies données de Paich de I'aire temporaire

BULK DUMP : RHYTHM TEMP
Ensemble rythmique de l'aire temporaire

Cette commande transmet fes données d’ensemble rythmique de 1"aire temporaire

BULK DUMP : ALL TEMP
Toutes les dorndes de I'aire temporaire
Cette commande transmet les données de Paich et d’ensemble rythmique pour Iz Performance se trouvant en aire

temporaire
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Si la carte d'extension de voix est connectée au FV-90, les commandes suivantes peuvent étre utilisées,

INT — V-EXP (Mémoire interne — Extension)

Cette fonction peut étre utilisée pour régler la VE-GS1 selon les réglages actuels de la fagade (cela peut tre nécessaire
lorsque fes reglages du mode d'extension de voix different de ceux de la VE-GS1 car le sélecteur V-EXP MIDI IN élait
réglé sur EXT).

5i toutefois le TV-90 était en mode d'extension de voix avant de passer en mode d'écriture (Write), cette commande
transfere l'aire temporaire du mode Performance dans la VE-JV1 En exécutant cette commande, vous pouvez joder avec
la Performance chargée dans la VE-JVI (plutét qu'avec le module de sons interne du 1V-90).

S5i te JV-90 était en mode d'extension de voix avant de passer en mode d'écriture (Write), cette commande transfere les
réglages de l'aire temporaire du mode d'extension de voix dans la VE-JVL

Vous pouvez aussi utiliser cette fonction pour ramener Ja VE-TV1 aux réglages de l'aire temporaire du mode d'extension
de voix quand ses réglages different suite au réglage sur EXT du sélecteur V-EXP MIDI IN

V-EXP — INT (Extension — Mémoire interne)

Cette commande transfere les donndes de paramatres de la VE-GS1 dans le JV-90 Elle peut étre utilisée pour faire
comme la VE-GS1 les réglages actuels de la facade (el peul étre nécessaire lorsque les réglages du made d'extension de
voix different car le sélecteur V-EXP MIDI IN était réglé sur EXT)

St toutefois le JV-90 était en mode Performance avant de passer en mode d'écriture (Write), cette commande transfere les
réglages de la VE-JV1 dansl'aire temporaire du mode Performance. En exécutant cette commande, vous pouvez jouer
avec la Performance chargée dans le module de sons interne du JV-90 (plutdt qu'avec la VE-JVI).

Si le JV-90 était en mode d'extension de voix avant de passer en mode d'écriture {Write), cette commande transfere les
dennées de paramitres de la VE-JVI dans 1'sire temporaire du mode d'extension de voix. Vous pouvez utiliser cette
fonction pour faire correspondre les réglages de fa VE-JVT aux réglages de I'nire temporaire du mode d’extension de voix

quand ses réglages different.

V-EXP — MIDI (Extension — MIDI)
Cette commande transfere les données de paramétres de la carte dextension de voix dans un séquenceur ou appareil

MIDI pouvant enregistrer ces données de ssuvegarde (Bulk).
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Protect

Le réglage de protection interne évite I'effacement accidentel de la mémoire interne
Le réglage "Exclusive” évite le remplacement des données de Ia mémoire utilisateur (internefcarte de données) par des

données exclusives regues du séquenceur interne ou par la MIDIIN.

WRITE PROTECT

MREITE IirtermallBxcliuzsruwel
PROTELCT H a1 CFF 1

Internal Protection interne ON/OFF
Avec ce réglage sur ON, ia protection de ln mémoire interne est activée. Si vous désirez €crire des données de Patch de
Tone depuis I'uire temporaire ou une carte dans I'aire mémoire, ce réglage doit étre sur QFF. A la mise sous tension, ce

réghage est toujours sur ON.

Exclusive Protection contre les messages exclusifs ON/OFF

Avec ce réglage sur ON, la protection contre Jes messages exclusifs est activée. 8i vous désirez remplacer le contenu de
la mémoire utilisateur {interne/carte de données) par des données exclusives venant du séquenceur interne ou de fa MIDI
IN, ce réglage doit étre sur OFF. Si la mémoire utilisateur contient des dennées importantes, vous devez régler ce

parametre sur ON. A fa mise sous lension, ce réglage est toujours sur OFF

# Quand la protection contre les messages exclusifs est sur OFF, les messages exclusifs regus remplacent les données

de la mémoire interne méme si la protection de mémoire interne est sur ON

[Procedure]
Utiisez [INCF[DECT ou les curseurs de paramétre 1 ou 2 pour régler chague protection ON ou OFF.
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1. Emploi d'une carte d'extension de voix

& Modes

Mode de jeu d'extension de voix (P.96)

Pour sélectionner ce mode, pressez le bouton de sélection de mode [V-EXP] et assurez-vous que son indicateur est
allumé. Ce mode vous permet de faire jouer la carte d'extension de voix depuis Ie clavier du JV-90 (quand le sélecteur V-
EXP MIDIIN est réglé sur INT). Le JV-90 retient en mémoire le mode précédent, qui peut ére connu grice A l'indicateur
du bouton de sélection de mode correspondant : {PERFORMANCE], [PATCH] ou [RHYTHM)]. Le module de sons du
IV-90 est joué dans ce mode par les messages MIDI recus en MIDI IN

Mode d'edition d'extension de voix (P.103)

Pour sélectionner ce mode, pressez [EDIT] dans le mode de jeu d'extension de voix. Ce mode vous permet d'éditer les
différents paramétres de ia carte d'extension de voix,

© Deux types de carte d'extension

I y a deux types de cante d'extension de voix : Ia VE-GS1 et Ia VE-JVI. Le fonctionnement du IV-90 dépend de celle
installée.

Structure de la VE-GS1

La VE-GS51 a 16 Parties et un Tone peut &tre assigné A chaque Partic Pour ces Parties, les canaux MIDI 1 ~ 16 sont
disponibles (page 108)

¢ Quand vous pilotez par le MIDI la carle d'extension de voix, changez la position du sélecteur V-EXP MIDI IN en face
arrigre du JV-90 {selan Ie type d'interprétation recherché) {voir page 104},

Lorsqu'il n’y a pas de carte d’extension de voix installée, la page ci-dessous apparait quand vous pressez V-EXP.

MSRE du numéro de banque

Numéra de changement de programme Nom du paramétre
L1 1
EE-CTRL E@-1d¢a113 Fart Lous]
Flaalieal1oa i 1aai1aal 106 1681 165

1

Valeur pour chague Partie

Quand un module de sons compatible GS est connecté en MIDI, vous pouvez piloter ses paramétres depuis 1a facade du
V-90.
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1. Empioi d'une carte d'extension de voix

@ Structure de la VE-JV1

La VE-IVI a exactement 1 méme structure que le module de sons interne du JV-90 lorsque le mode Performance est
ramens aux réglages d'usine. Elle a 7 Parties et une Partie rythmique, un Patch pouvant étre assigné i chaque Partie (1-7)
et un: ensemble rythmique pouvant étre assigné 3 Ia Partie rythmique.

La VE-IV1 a exactement les mémes paramgtres de Performance, Patch, ensemble rythmique et forme d'onde que ie JV-
90, et son canal de commande (Control Channel) est réglé sur 16,

La VE-JV1 peut aussi transmetire/recevoir des données de "Bulk” sous forme de messages exclusifs. Par conséquent, les
données d'un JV-90 peuvent &re transférées & une VE-TV1 (voir page 98).

® Polyphonie maximale de la VE-GS1

La VE-GSI peut produire jusqu'} 28 notes simultanément. Toutefois, selon le nombre de voix (3¥) utilisées par le Tone
assigné A la Partie, le nombre de notes produisibles simuitanément peut &tre moindre (certains Tones de la VE-GS1
utilisent deux voix pour créer ke son le plus réaliste possible. Cela & l'inconvénient de réduire la polyphonie maximale &
14 notes).

%  Pour connaitre lo nombre de volx utilisées par chague Tone de la VE-GS1, référez-vous & la liste des Tones fournie
avec la VE-GS1. Tous les Tones du JV-90 nutifisent qu'une seule voix

@ Parametres de sons de la VE-GS1 = paramétres de Partie

Les paramétres de son de la VE-GS1 doivent tous &tre réglés pour une Partie. Aucun d'entre eux ne s'appligue au Tone
fui-méme Par conséquent, si vous changez a valeur d'un paramétre et ensuite ie Tone assigné A cette Partie, 1n nouvelle

vatenr du parameire s'appliquers aussi au rouveau Tone choisi

® Quand la valeur affichée differe de celle de la carte

Dans les cas suivants, vous pouvez changer les valeurs indiquées & 'écran i I'aide des boutons ou curseurs du V.80
Cela, toutefois, ne change pas Ia réelie valeur sur la carte d'gxlension de voix

+  Sivous réglez un paramétre alors que le sélecteur V-EXP MIDI IN & l'arriére de linstrument est réglé sur EXT.

—-+ Hamenez le sélecteur en position INT.

+  Sivous réglez un paramétre de Partie pour faquelle le commutateur Local est sur OFF.

-+ Réglez le commutateur Local sur ON (voir page 106)
Envoyez les donnges & la carte par commande Bulk en made d'écriture (Write) ou envoyez les données de la carte
dans le JV-90 (page 98}.

103
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Quand des messages d'activation GM (GM On) sont envoyés & Ia VE-GS1 {comme lorsque vous faites jouer A la VE-GS|
des séquences GM), la VE-GS1 se comporte comme un module de sons GM. La VE-GS1 ne reconnalt toutefois pas les
messages NRPN et les messages de banque (cemmande n°0). Cela peut rendre certains parambdtres inaccessibles 2
I'édition.

51 cela se produit, suivez fa procédure d'initialisation de fa VE-GS1.

Quand un message de bangue dont [a valeur est autre que 0 est envoyé i la VE-GS, la Partie qui regoit ce message peut
&tre coupée Si cela se produit, fixez un numéro de banque approprié (ou un numéro de changement de programme) avec
les boutons [BANK] et [INUMBER] dans PATCH GROUP.

Initialisation de la VE-GS1

Pressez [COMMON]? en mode d'édition de carte d'extension de voix; puis pressez [ENTER]. Cela raménera la carte A ses
réglages d'usine comme & l'origine,

© Sélecteur V-EXP MIDI IN

Ordinairement, réglez ce sélecteur sur INT,
Quand ce sélecteur est sur INT, les messages MIDI recus en prise V-EXP MIDI IN sont ignorés,

Quand une Partie du JV-90 et une Partie de la carte d'extension ont le méme canal MIDI, leurs deux sons se mélangent. §i
c'est le cas, les paramétres du module de sons da FV-90 et de la carte d'extension peuvent étre modifiés par réception de
messages en MIDI IN.

Quand doit-on régler sur EXT le sélecteur V-EXP MiDI IN ?

St vous désirez utiliser plus de 16 Parties dans une orchestration, réglez le sélecteur V-EXP MIDIL IN sur EXT et utilisez
4 la fois les prises V-EXP MIDI IN et MIDI IN. La carte d'extension ignorera alors tous les messages recus en MIDI IN
et ne sera pilotée gue par les messages regus en prise V-EXP MIDI IN. La cartre d'extension peut donc alors &tre
employée comme un module de sons compl2tement indépendant du JV-90

#  Quand te selecteur V-EXP MIDI IN est réglé sur EXT, presser V-EXP dans les boutons de sélection de mode fait
s'afficher le message suivant :

Marning !
L'affichage normal de jeu en mode d'extension s'en suivra, mais aucun message du JV-90 ne sera ransmis & |a car's

d'extension et par conséquent, les valeurs éditées en mode d'édition d'extension de voix naffecteront en tien la carte
d'extension
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® Sélection du mode de jeu d'extension de voix

Pressez [V-EXP] dans les boutons de mode et T'écran suivant apparaitra, indiguant que le mode d'extension est

sélectionné

iy 10 Fart. i:r"_la'a'.,.'w 1

B0 =
(Rsral Rl B Reicl I Bl I RS [ R I pEry

@ Comment sélectionner la Partie a jouer au clavier

En mode de jeu d'extension de voix, la Partie indiguée par le curseur peut #tre jouée au clavier. Pour changer de Partie 2

jouer, déplacez le curseur avee [<j/{p].

® Comment changer le son d'une Partie

La ligne supérieure de 1'afficheur donne le nom du Patch assigné i la Partie actuellement sélectionnée. Pour sélectionner

un nouveau son pour cette Partie, utilisez le bouton PATCH GROUP.

Affichage Combinaison Patch a sélectionner
de boutons
A PRESET-A JV-80 PRESET-A
B PRESET-B JV-80 PRESET-B
C PRESET-C JV-80 PRESET-C
b PRESET-D JV-80 PRESET-D
E USER-INT Données d'usine de la mémolre interne programmable ("User")
F USER-CARD Données de la PN-JV80-04
G USER-PCM-A Données compatibles JV-80 (PRESET A)
H USER-PCM-B Données compatibies JV-80 (PRESET B)

# Aucune donnée ne peut &lre stockée dans I'aire USER interne ou de carle pour la VE-JV1.

PN-JV80-04 "RICH SOUND COLLECTION 27

Comment éditer les parameétres de son de [a VE-JV1

Sélectionnez Ie paramétre de son & éditer en pressant le bouton correspondant dans EDIT PALETTE, puis changez sa
valeur & T'écran du JV-90. Vous pouvez changer les valeurs de la méme fagon qu'avec la VE-GS] (voir puge 108) Les
paramaires sont exactement fes mémes que ceux du module de son interne du JV-90 (page 48).

#  Si vous désirez régler lous les paramétres de la VE-JV1 exactement comme ceux du JV-90, sélectionnez le mode
d'écriture (Write), puis transférez toutes les données vers fa VE-JV1 (page 98).

i Vous pouvez chnager Penveloppe d'un Tone de la VE-JV1 en pressant [FVF/TVA] en mode d'extension de voix. Les
ehveloppes des 4 Tones changeront cependant de fagon simultanée
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Passage en mode de jeu d’extension de voix

Pressez le bouton de sélection de fonction V-EXP et la page suivante apparaitra
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Sélection de la Partie jouée par le clavier

En mode d’extension des voix, le clavier ne fait jouer que la Pastic sélectionnée par le curseur, comme pour une
Performance en mode simple. Pour frire jouer une autre Partie, utilisez (] /[B] pour déplacer le curseur jusqu’a la Partie
que vous désirez faire jouer

L afficheur indique la banque el le numéro du Patch qui a é:€ assigné A la Partie sélectionnée par le curseur.

En pressant [PART SEL(1 - 8)] (pour que son indicateur s*allume) dans EDIT PALETTE, vous pouvez faire jouer les
parties 1 - 8 En pressant {PART SEL(9 - 16)}, vous pouvez [aire jouer les parties 9 -16.

Partie On/Off (activation/coupure)

Quand vous faites jouer les Parties par des messages regus en MIDI IN, vous pouvez activer (On) ou couper (Off) chagque
Partie. Quand l'indicateur d'un bouton PART SWITCH est aflumé, fa Parie correspondante est activée et joue done. Si
Findicateur est €teint, la Partie est coupée. Presser les boutons PART SWITCH active ou coupe alternativement les
Parties. Pour régler On/Off les Parties 9 ~ 16, pressez [PART SEL(9 ~ 16)}. Pour régler On/Off les Parties 1 - 8, pressez
[PART SEL{i - 8)].

Changement de Patch d’une Partie

Pour changer le Patch assigné & une Partie pressez [PATCH] dans EDIT PALETTE pour sélectionner "affichage suivant

I-EHP # 5l ]
EF NI Sl 11 11

s T

i

L8]
-
e (51

— T
T
[

A partir de la gauche, la ligne supérieure indique le numéro de bangue GS, et la ligne inférieure indique le numéro de
programme. Pour sélectionner un son sur la VE-GS1, utilisez un numéro de banque GS et un numéro de programme . Si
Pindicateur [PART SEL (1 - 8)] est allumé, Fafficheur indique 1a bangue et fe numéro de programme des Parties 1 - 8
alors que si I'indicateur [PART SEL (9 - 16)] est allumé, I"afficheur donne la banque et e numére de programme pour les
Parties 94 16.
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Sélection du numéro de programme
1i y a trois fagons de sélectionner un numéro de programme

1. Utilisez [PART SEL] dans EDIT PALETTE et [ /[B] pour obtenir la page de réglage de la Partie dont vous désirez
changer le son et uiilisez le curseur de paramétre approprié pour sélectionner le numéro de Patch

9. Utilisez [ / (B pour déplacer le curseur jusqu'a la partie désirée et utilisez [INCJ/{DEC] pour sélectionner le

numéro.

3. Utilisez [€] /B pour amener le curseur sur [a Partie désirée et utilisez les commutateurs PATCH GROUP V-EXP
A1/ {B] et BANK/NUMBER pour sélectionner un numeéro de Patch. §i V-EXP [A] est sélectionné, les boutons
BANK/NUMBER sélectionneront les numéros 1 4 64. 8§ V-EXF {B] est sélectionné, les boutons BANK/NUMBER

sélectionneront les numéros 65 - 128,

s Régler un numéro de Patch avec ies curseurs de paramatre ou [INC)|DEC] affectera les indicateurs des boutons BANK
gt NUMBER dans PATCH GROUP.

Sélection du numéro de banque GS
Pour sélectionner une banque, utilisez [ /[B} pour amener le curseur sur ia Partie dont Ia sélection de banque doit &tre
modifiée. Pour sélectionner une bangue de 0 3 63, pressez le commutateur V-EXP [BANK LO] dans les boutons PATCH
GROUP, alors que pour sélectionner une banque de 64 4 127, pressez V-EXP [BANK HI].

Sélectionnez la banque de la méme Tagon que le numéro (élape 1, 2 ou 3).

Sélection d’un ensemble rythmique
Si vous désirez assigner un ensemble rythmique  une Partie, utilisez [ /=1 pour amener le curseur sur la Partie dont
vous désirez modifier 1'ensemble rythmique et pressez le commutatenr [V-EXP RHY] Utilisez les boutons BANK/
NUMBER pour sélectionner un ensemble rythmique. L'affichage indiquera le numéro de programme de 'ensemble

rythmigue sélectionné et présentera un «R» & fa place de la banque.
% Vous pouvez assigner des ensembles rythmigues & deux Pariies.

s La Parlie 10 est e réglage d'origine pour 'ensemble rythmique
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© Comment éditer les paramétres de son de la VE-GS1

En pressant les boutons dédiés dans EDIT PALETTE. vous pouvez accéder 3 une variété de paramétres et modifier leur
valeur & 'écran du JV-90. Si Pindicateur PART SEL (1 - 8) est allumé, la Hgne inférieure de I"afficheur donne les valeurs
de parametre pour les Parties 1 - 8 et si Iindicateur PART SEL (9 - 16) est allumé, les valeurs de parametres pour les
Parties 9 - 16 seront affichées. Utilisez le curseur de paramatre correspondant pour modifier ces valeurs, Vous pouvez
aussi éditer un paramétre avec les boutons dans FUNCTION.

# Dans les pages ol un symbole «f» ou «k» est affiché, vous pouvez utiliser les boutons [AM¥] pour sélectionner
d'autres pages de paramétre.

Ci-dessous se trouvent décrits les paramétres qui peuvent étre édités.

Parameétres éditables en utilisant les boutons de EDIT PALETTE
Parametres sélectionnables en pressant [LEVEL] :

Part Level Niveau de Partie 0- 127

Ce paramétre régle ka balance de volume de chaque Partie

Quand [LEVEL] a été pressé, vous pouvez utiliser [¥] pour accéder aux paramétres suivants

Voice Reserve Réserve de voix 0 - 28 (page 76)
Ce paramétre régle le nombre de Tones qui est garanti pour chaque Partie.

#* La VE-GS1 peut produire jusqu'a 28 notes simultanément, aussi le nombre tolal de notes déterming par tous fes
réglages de réserve de voix ne doif pas dépasser 28

Part MIDI Channel Canal MIDI de la Partie
Ce paramétre regle le canal MIDI de réception d'une Partic et le canal MIDI de transmission du clavier du JV-90 (en
mode d'extension de voix).

Parametres sélectionnables en pressant [PAN] :
Part Pan Panoramique de Partie 164 - 0 - 63R

Ce parametre régle le panoramique (position stéréo) de chaque Partie.

# Dans certains Patches, un peu de son peut rester produit par le haut-parleur oppaosé méme avec des réglages de
pancramigue extrémas {gauche ou draite}

# Dans un ensemble rythmique, le pancramique a 81 réglé pour chaque Tone rythmigue. Lorsque vous faites ie réglage
de panoramique d'une Partie & laquelle un ensemble rythmique a té assigné, cest la position stéréo de la totalité de
'ensemble rythrmigue qui se change

#* Lorsque le réglage de panoramigue de partie est 63R, vous pouvez sélectionner «BND» en pressant [INC]. La position
de fimage sonore éveluera alars aléatoirament eatra gauche et droite.
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3. Emploi d'une carte d'extension VE-GS1

Paramétres sélectionnables en pressant [TUNE] :
Part Coarse Tune Accord grossier de la Partie -24 - +24
Ce parametre ragle la hauteur de chaque Partie par unités d’un demi-ton.
Quand [TUNE] a éié pressé, vous pouvez utiliser [¥.] pour aceéder aux paramélres suivants,

Part Fine Tune Accord fin de la Partie -50 - +50
Ce parambtre régle Ia hauteur de chaque Partic en unités d'un centiéme de demi-ton.

Parameétres sélectionnables en pressant [PATCH] :
Patch Select Sélection de Patch
Ce parametre détermine le Patch/ensemble rythmique assigné A chaque Partie. La ligne supérieure de P'afficheur indigue

Ia banque et la ligne inférieure le numéro de programme.

Parametres sélectionnables en pressant [TVF/TVA] :
TVE Cutoff Freq. Fréquence de coupure du TVF -50 - 50
Ce parametre régle la fréquence de coupure du TVE.
Quand [TVF/TVA] a é1€ pressé. vous pouvez utiliser pour accéder aux paramétres suivants.

TVF Resonance HAésonance du TVF -50 - 50
Ce paramétre régle I"accentuation des fréquences proches de la fréquence de coupure.

TVF TVA-Env Attack Aftaque de I'enveloppe de TVF TVA -50 - 50

Ce parametre régle Ja durée d'attaque de 1'enveloppe de volume et de celle de fréquence de coupure.

TVF TVA-Env Decay Chute de l'enveloppe de TVF TVA -50 - 50
Ce parametre régle le temps nécessaire au niveas obtenu aprés I'attaque pour descendre jusqu’au niveau de maintien ou
«Sustain» (le niveau auquel restent constants le volume et la fréquence de coupure}.

TVE TVA-Env Release Reldchement de 'enveloppe de TVF TVA -50 — 50

Ce paramdtre regle le temps nécegsaire au son pour disparaitre

Paramétres sélectionnables en pressant [REVERB] :
Reverb Send Depth Niveau d'envoi & la reverb 0 —127
Ce paramétre régle 'intensité de I'effet reverb.

Parametres sélectionnables en pressant [CHORUS] :
Chorus Send Depth Niveau d'envoi au chorus 0 - 127
Ce paramatre régle 1'intensité de 'effet chorus

Parametres sélectionnables en pressant [VIBRATO] :
Vibrato Rate Vitesse du vibrato -50 — 50
Ce paramétre régle 1a vitesse du vibrato (modulation de hauteur),
Quand [VIBRATO] a é1€ pressé, vous pouvez utiliser pour accéder aux parametres suivants.

109



3. Emploi d'une carte d'extension VE-GS1

Vibrato Depth Amplitude de vibrato -50 — 50

Ce paramnétre régle 'intensité de "effet vibrato.

Vibrato Delav Retard du vibrato -50 — 50

Ce puramitre régle I'intervalle de temps qui sépare le déclenchement de la note du début de 'effer vibrata,
Parametres éditables en pressant des boutons dans FUNCTION :

# (e que vous réglerez ici sera commun & toutes les Partias.

Paramétres sélectionnables en pressant [EFFECT] :
Reverb Type Type de reverb
Chorus Type Type de chorus
Les effets reverb et chorus peuvent chacun 8tre choisis parmi huit types différents.

< Type de reverb >

Type Effet
Room1a3 Simule la réverbération de différentes piéces.
Hall1 a2 Simule ia réverbération de salles de concert.
Plate Reverb qui simule un écho a plaque {un appareil qui utilise les vibrations d'une

plaque métallique pour produire une réverbération).

Delay Un effet de retard standard.

Panning Delay | Un retard particulier qui déplace le son aux extrémes {gauche et droite) dans le
champ sonore Eificace en stéréo.

< Type de chorus >

Type Effet
Chorus 144 Chorus standard.
Feadhack Un réglage de chorus qui comprend également un effet de type Flanger {le son
obtenu est d'un timbre bien particulier)
Flanger Produit un effet comparable au décoliage et & |'atterrissage d'un avion & réaction.
Short Delay Un retard & intervalles de répétition courts.
Short Delay Un retard court se répétant de nombreuses fois.
(FB)

Parametres sélectionnables en pressant [PGM CHANGE] :
Tx-Ch Canal de transmission 1 - 16
Ce réglage détermine le canal sur lequel seront transmis les messages de changement de programme

P.C-No Numeéro de changement de programme 001/A11-128/B88
Ce réglage détermine fe numéro de changement de programme qui sera transmis sur le canal de transmission (Tx - Ch)
Le réglage est affiché sous la forme "Programme/Groupe-Banque-Numéro” Les indicateurs GROUP/BANK/NUMBER

s’allument pour indiquer Ja valeur choisie.
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3. Emploi d'une carte d'extension de voix VE-GS1

Quand e cursetr est sur le numéro de programme, vous pouvez utiliser les boutons BANK/NUMBER pour déterminer le
numéro de changement de programme directement, BANK {1] — [8] correspondant & 1 - 8 et Number [1] et [2]
correspondant 3 9 et 0. Pressez ensuite [ENTER] pour gue ie numéro 1apé soil envoyé.

TRHAHZMI 'T? Tw-Chl PLC-Ho 1 Bk -15E
il

Wi Bk ~LSE
S 1131111 | 5

{5

Quand Ie curseur est sur Groupe/Banque/Numéro, vous pouvez spécifier le numéro de changement de programme avec
PATCH GROUP/BANK/NUMBER.

Bnk-MSB/Bnk-LSB Numéro de sélection de banque 000 - 127
Ce réglage détermine te MSB (octet de poids fort) du numéro de sélection de banque {changement de commande n°0) et
le LSB (octet de poids faible) de ce méme numéro (changement de commande n®32) qui seront transmis sur fe canad de

transmission (Tx - Ch).

# Le numéro de sélection de bangue sera envoyé avec le numéro de changement de programmie lorsque vous presseraz
[ENTER].

Paramétres sélectionnables en pressant [TUNE] :
Tune Accord général 4153 —466.2 Hz
Ce paramétre régle la hauteur de fa totalité de la source sonore d’extension. L&t valeur est exprimée sous forme de la
hauteur de Ia touche A4 (Ja 4)

Transpose Transposition -36 — +36
Ce paramétre transpose les données musicales du clavier de commande par demi-tons, avant qu’elles ne soienl regues par
1a source sonore d’extension. Le coté gauche de la barre verticale indigue si la transposition est On ou Off et le c&té droit

de cette méme barre donne 1a valeur de transposition.

LCD Coniraste de P'afficheur LCD 0 — 10

Ces paramétres reglent le contraste (la brillance) de Pafficheur.

JV-Level Niveau général du JV-80 0~ 127

Ce paramétre régle le volume général du IV-90

EX-Level Niveau général de l'extension 0—127
Ce paramétre régle le volume général de la source sonore dextension. La valear réglée ici est invalide si le sélecteur V-
EXP MIDI IN & I'arrigre du JV-90 est réglé sur EXT.

Key-Shift Transposition générale -24 — +24

Ce paramétre transpose la totalité de 1a source sonore d’extension par demi-tons

Pan Panoramique général L63 — 0 — RG3

Ce parameétre regle La position stéréo (le panoramique) de ia totalité de la source sonore d'extension.
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3. Emploi d'une carte d'extension de voix VE-GS1

Parametres sélectionnables en pressant [CONTROL] :

Ces paramitres déterminent les parametres qui seront commandés par les pédales connectées aux prises Pedal 1/2 et par

le curseur C1

Mode Mode de sortie OFF/INT/MIDI/+M

Ce paramétre détermine quelles sources sonores (instruments MID) seront pilotées par les pédales et le curseur Cl. Avec
un régiage de INT, seul 1a VE-GS| sera pilotée. Avec un réglage MIDI, les messages des pédales et du curseur ne seront
transmis que par ta MIDTOUT Avec un réglage sur OFF, les pédales et le curseur ne commandent pas la source sonore
d’extension ni les appareils MIDI externes.

Assign Assignation

CCO0 - CCO5/AFTERTOUCH/BEND-UP/BEND-DOWN/PROG-UP/PROG-DOWN

Ces valeurs déterminent ies paramatres qui seront pilotés par les p&dales et le curseur C'1. Pour un réglage CCO-CC95, a
valeur de la commande MIDI 0 — 95 est affectée. Pour un réglage AFTERTOUCH, la pédale choisie ou le curseur Cl
commandera I'AFTERTOUCH, pour BEND-UP/BEND-DOWN, ce sera le Pitch Bend vers le haut (Up) et vers le bas
{Down) qui sers commandé alors que pour PROG-UP/DOWN, cela permettea la sélection de fa Performance ou du Pateh
immédiatement supérieur (Up) ou inférieur (Down). Les valeurs entre parenthéses indiquent [a position actuelle de la :
pédale ou du curseur C1

STANDARD/REVERSE pour Pedall, Pedal2, Hold

Ces paramétres vous permettent d’inverser la polarité d’une pédale commutateur connectée 3 la prise pour pédale 1/2 ou
& la prise pour pédale de Sustain (Hold), de fagon 2 ce que le fonctionnement soit normal avec le TV-90. Quand vous
utilisez des pédales commutateurs Roland (DP-2, etc.), réglez cette valeur sur STANDARD.

Certaines pédales ont une polarité inverse Par exemple, lorsqu’une telle pédale est connectée i la prise Hold, le son sera
tenu alors que la pédale n’est pas enfoncée. Dans de tels cas, sélectionnez REVERSE

Thresh Threshold ou «seuil» 0 — 127
Ce paraméire regle le niveau seuil auquel I'aftertouch commence 3 avoir de I'effet. L'aftertouch n'aura pas d’effet tant
que sa valeur n’excédera pas ce niveau senil. Si vous réglez ce seuil sur 127, I"aftertouch n’aura jamais d'effet.

Parametres sélectionnables en pressant [MIDI] :

Amenez le curseur sur Ja Partie désirée et pressez [MIDI] pour accéder aux réglages MIDI de cette Partie

P.C, C.C, Vol, Bend, Mod, Aft ON/OFF
Ces paramitres activent/désactivent la transmission/réception de chaque type de message MIDI. Les abréviations
affichées ont les significations suivantes.

P.C Changement de prograrmme
cC Changement de commande
Vol Volume

Bend Pitch Bend

Mod Modulation

Aft Aftertouch

Le clavier ou les pédales du JV-1000 ne peuvent pas piloter ces éiéments si leur commutateur de réceplion est réglé sur
OFF.
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3. Emploi d'une carte d'extension de voix VE-GS1

Quand [RX PART SWITCH]

Cela détermine si chaque Partie du module de sons interne du IV-90 et de Ia source d'exiension reconnaitra ou non les
messages MIDI regus, Déplacez le curseur avec {]/p>1 pour sélectionner une Partie, puis choisissez 1 ou 0 avec [INCY/
{DEC] (1 pour gue les messages soient reconnus gt 0 pour qu'ils soient ignorés). Toute Partie avec un réplage 0 est

coupée

% Quand le JV-90 est en mode Performance, changer la valeur change également le commutateur de réception MID!
(page 32) de fagon automatique.

% Quand le JV-90 est en mode Patch, |a Partie de la carte d'extension (page 42) qui a le méme canal de réception que le
Patch (page 108) est indiquée par une fleche descendante.

4 Quand le sélecteur V-EXP MID! IN est réglé sur EXT, fa carle d'extension est pilotée par les messages regus en prise
V-EXF MID! IN. La carte ignore les messages regus en prise MIDI IN {page 104).

Parameétres éditables en pressant [EDIT] dans FUNCTION :
Pour édiler les paramétres d'une Partic spécifique, amenez le curseur sur cetie Partie en mode de jeu d'extension de voix,
puis pressez {EDIT] dans FUNCTION (mode d'édition d'extension). Dans le mode d'édition d'extension de voix, vous
pouvez sélectionner ie paramétre désir¢ en pressant le bouton FUNCTION correspondant

@® Autres procédures d’edition

Parameétres sélectionnables en pressant [CONTROL] :
Assign Assignation des touches POLY/MONO
Ce paramttre détermine si chague Partie est produite polyphonigquement (POLY} ou monophonigquement (MONOQO).

Bender-Range Plage d'action du Bender 0 — 24
Ce paramtire délermine le changement maximal de hautewr qui résulte de I"inclinaison du levier du Pitch Bend La valeur

est exprimée en demi-tons et le réglage maximal est de 2 octaves.

Mod-Depth Amplitude de modulation 0 —127
Ce paramétre détermine avec quelle intensité le levier de modulation affecte les effets de moduiation (vibrato, ete.).

DEPTH Amplitude de sensibilité a la dynamique 0 — 127
Lorsque 1'amplitude de sensibilité & la dynamigue augmente, les changements de dynamique ont un plus grand effet sur
le volume. Avec un réglage 0, 1a dynamique de jeu n’a pas d'effet sur fe volume

OFFSET Décalage de la sensibilité & la dynamique 0—127
Ce paramétre détermine la dynamique 2 lagueile se produiront les changements de volume Si ce réglage est monté au-
dessus de 64, e volume changera pour les notes joudes doucement. i ce réglage est abaissé au-dessous de 64, le volume

changera pour les notes jouées fortement.
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3. Emploi d'une carte d'

extension de voix VE-GS1

Paramétres sélectionnables en pressant [TVA/T VF]:

TVF Cutoff Freq. Fréguence de coupure du TVF -50 - 50
Ce paramétre régle Ia fréquence de coupure (la fréquence i laquele le contenu harmonique du son sera coupé).

TYF Resonance Aésonance du TVF -50 — 50

Ce paramdtre régle I"accentuation apportée au son dans la région de Ia fréquence de coupure.

TYF-TVA Attack Attague de l'enveloppe de TVF/TVA -50 — 50

Ce paramélre régle le temps nécessaire au volume et 3 Ia fréquence de coupure pour monter & partir du moment ot le son
commence.

TVF-TVA Decay Chute de l'enveloppe de TVF/TVA -50 — 50
Ce paramétre régle le temps nécessaire au son pour tomber du niveau obtenu aprés "attaque jusqu'au niveau de maintien
ou «Sustain» (le niveau auquel Je volume et la fréquence de coupure seront maintenus).

TVF-TVA Release Reldchement de l'enveloppe de TVF/TVA -50 — 50

Ce paramétre régle le temps nécessaire au son pour diminuer.

Parametres sélectionnables en pressant [PITCH] :

Coarse Tune Accord grossier de la Partie -24 — +24
Ce paramétre régle la hauteur de chaque Partie en demi-tons

Fine Tune Accord fin de la Partie -100 — +100

Ce paramétre régle la hauteur de chaque Partie en unités d'un centigme de demi-tons

Parametres accessibles par [EFFECT]

Ce sont les paramétres concernant le chorus et la reverb. Chorus et reverb donnent de I"ampleur au son ou créent un effet
d’espace stéréo

#* Les réglages de |'unité d'effets de la VE-GST sont communs a loutes les Parties. L'intensité de I'effet pour chague

Partie dépend des paramétres de niveau d'envol au chorus st 4 Ja raverb {p. 108}, qui se réglent indépendammant pour
chague Partie.

Reverb

Chorus e

LI—EsF BCHRILFEILULITIE
REVERE & 41 @1 481 4@

CHR Caractére de reverb 07
Ce paramétre détermine le type de reverh.
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3. Emploi d'une carte d'extension de volx VE-GS1

LPF Pré-dgalisation de reverb LPF Q-7
Ce paramdtre regle le LPF (Low Pass Fiiter ou filtre passe-bas) placé avant la reverb.

LVE Niveau de reverb 0-127

Ce paramétre régle le niveau (volume) du son réverbéré.

TIM Durée de reverb 0 — 127
Quand Je type de reverb est ROOMI - PLATE, ce paramétre régle la durée de reverb. Quand le type de reverb est
DELAY/PAN-DELAY, ce paramétre régle le temps de retard

FB Réinjection dans le Delay 0—127
Quand le type de reverb est Delay, ce paramétre régle le niveatt auguel le son retardé est réinjecté (Feedback) dans le
Delay.

SEN Niveau d'envoi de la reverb 0 — 127

Ce parametre régle fe niveau auguel le son sortant de la reverb est envoyé au chorus.

LF

i

X R H

1713

1

E

—_
i

i
=T
rel s
=Tl

—
]

L
I

| F
48

[xu N
LT
[ 2

Lol —4

|EF | SEH |
| 1317 al---

|
|

o,

3

T
=

3
)
E)
]

LPF Pré-égalisation du chorus LPF0—-7
Ce parametre régle fe LPF («Low Pass Filter» ou filtre passe-bas) placé avant le chorus

LV Niveau de chorus 0127
Ce paramétre régle le niveau {volume) du son de chorus.

FB Rédinjection dans le chorus 0 —127
Ce paramétre regle le niveau auquel le son traité par le chorus est réinjecté (Feedback) dans le chorus.

DEL Retard du chorus 0127
Ce paramétre régle I'intervalle de temps qui sépare le début du son de I'apparition de 1effet chorus.

RAT Vitesse du chorus 0 —127

Ce paramitre régle Ia vitesse de modulation du chorus.

DEP Amplitude du chorus 0 - 127

Ce paramatre regle Iamplitude de modulation du chorus.

SEN Niveau d'envoi du chorus 0—-127
Ce paramétre régle le niveau auquel e son de chorus est eavoyé 2 Ia reverb,
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1. Messages d’erreur

relourne 3 |'affichage précédent,

Lorsque des procédures ont été incorrectement exécutées, ou lorsqu’un fonctionnement inattendu se produit, un message
d'etreur s'affiche. Recherchez le message d'erreur affiché et suivez la solution proposée dans cette section.
Tous les messages référencés ci-dessous sont affichés pendant approximativement 1,5 seconde, aprés quoi 'afficheur LCD

@ Internal RAM Write Protect

Probléme :  La fonction de protection de ia mémoire interne
contre Fécriture est en service et las données
ne peuvent éire écriles et donc stockées
Aprés que ce message ait &é affiché, I'afficheur
LCD passe automnatiquement a l'affichage de
protection contre I'écriture. Réglez la fonction
de protection interne sur OFF depuis cet affi-
chage.

Solution :

@ Internal RAM Read Error

Probléme : Les données de la mémoire interne ont été
corrompues ou détruites.

Solution : Consultez votre service de maintenance Roland
le plus prache.

© Internal Battery Low

Probléme :  La pile de sauvegarde interne est hars service.

Solution : Consuitez votre service de maintenance Roland
le plus proche.

@ DATA Card Not Ready

Probléme : La carte de données n'a pas été insérée dans
ia fente DATA Card out n'y a pas été insérée
correctement.

Insérez la carte de données correctement et de
fagon sire.

Soiution ;

@ DATA Card Not Properly formatted

Probléme :  La carte de données insérée n'a pas été cor-
rectement formatée pour le JV-90
Solution : Formatez la carte depuis le mode Write {p.95).

© DATA Card Write Protect

Probléme: Le commutateur de protection de fa carte de
donnees est sur ON et les données ne peuvent
étre stockées sur la carle, |

Réglez le commutateur de protection de la carte
DATA sur OFF (p.88) et accomplissez & nou-
veau la procedure désirée.

Solution :

® DATA Card Read Error

Probiéme : Les données de la carte de données ont été
corrompues ou détruites.

Solution : Contactez votre service de maintenance Roland
te plus proche

@ DATA Card Battery Low

Probléme: La pile de sauvegarde de |a carte de données
est hors service.

Solution : Transférez les données sur une autre carte de
données, puis remplacez ia pile de la care
d'origine.

® PCM Card Not Ready

Probléme :  La carte PCM n'a pas été insérée dans ia fente
PCM Card ou n'y a pas été correctement insé-
rée.
Insérez correctement la carte PCM et de fagon
slire

Solution :

® PCM Card Not Properly Formatted

Probléme :  Une carte PCM non destinge a I'utilisation avec
le JV-90 a é1é insérée dans la fente PCM Card.
Solution : N'utilisez gu'une carte PCM correcte.
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1 Messages d'erreur

@ MIDI Communication Error

Probléme :  Solt une guantité excessive de données a été
regue d'un coup, soit la fonction Active Sensing
a été interrompue.

N'essayez pas de transmettre de fagon conti-
nue de grandes quantités de données {telles
gue des messages de changement de pro-
gramme) qui nécessitent un certain temps de
traitement & leur réception et prennent donc
plus de temps que des messages ordinaires.
Veérifiez également que tous les cables MIDI
sont correctement connectés.

Solution :

@ BULK DUMP : MIDI Buffer Full

Probtéme :  Une quantité excessive de données a été trans-
mise en une fois par la fonction Bulk Dump.
Solution : Faites les réglages de données exclusives pour

gu'elies solent émises en plusieurs «paquets»
de plus petite taille.

® BULK DUMP : Check Sum Error

Probléme :  La valeur de Checksum {octet de verification)
du Bulk Dump est incorrecte.

Scolution : Corrigez les données exclusives.

® BULK DUMP : DATA Card Not Ready

Probléme : il n'y a pas de carte de données insérée et les
données regues par la fonction Bulk Dump ne
peuvent donc y étre écrites et stockées.

Solution : Insérez correctement une carte de donnees

dans la fente DATA Card.
® BULK DUMP : Improper DATA Card

Une carte de donneées non correctement
formatée pour l'utilisation avec le JV-80/80 a
été insérée et les données regues par Bulk
Dump ne pauvent y étre écrites et donc stoc-
kées.

Aprés avoir formaté la carte de données depuis
le mode Write (p.25), reprenez la procédure.

Probléme :

Solutlon :

@ BULK DUMP : DATA Card Write Protect

Probléeme : Le commutateur de protection de la carte de
données est sur ON et les données regues
durant exécution de la fonction Bulk Dump ne
peuvent donc étre écriles et stockées.

Solution : Réglez le commutateur de protection de la carte
DATA sur OFF (p.8B) et reprenez la procedure.
@ Warping !!

V-EXP Parameters would be ignored.

Probléme :  Vous ne pouvez pas éditer ni faire jouer la carte
d'extension de voix car le sélecteur V-EXP MIDI
IN est en position EXT.

Selution : Si vous désirez jouer ou éditer en mode V-EXP,

réglez le sélecteur V-EXP MIDI IN en position
INT.

@ Please Set V-EXP MIDI IN Selector INT.

Probléme :  Vous ne pouvez pas transférer de données
entre le JV-90 et la carte d'extension de voix
car le sélecteur V-EXP MIDI iN est en position
EXT.

Réglez le sélecteur V-EXP MIDI IN en position

INT.

Solutton :
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2. Mauvais fonctionnement

Examinez les situations et hypothéses suivantes lorsque vo-
tre JV-80 ne fonctionne pas correctement,

B Pas de son

® Contrélez que le JV-80, 'amplificateur ef 1a table de mixage
sont tous allumés,

@ Controlez que tous les appareils sont connectés correcte-
ment et de fagon s(ire.

® Contrdlez que les cables de connexion ne sont pas défec-
fueux.

® Controlez si te son est produit par les écouteurs connec-
tés, Si vous pouvez entendre normaiement le son par les
écouteurs, les appareils connectés ou les cables de liaison
sont probablement fa cause du probléme.

@ Contrdlez que le volume de {'amplificateur, de |a table de
mixage ou des sources soncres MID! externes est & un
niveau correct.

@ Contrdlez que le volume du JV-90 est & un niveau correct.

Paour {a source sonore interne, contrlez :

O La position du curseur de volume général

O La valeur de niveau de Partie réglée pour las Parties de Perior-
mance

< La valeur de niveau de Paich pour e Palch utilisé

O La valsur de niveau de TVA pour les Tones constituant le Patch
ou un Tone rythmique

O Laposition de la pédale ou du curseur quand CC7/VOLUME est
assigné aux prises pédale 1/2 ou au curseur C1

QO  La valeur des données de volume regues en MIDI IN

Paur les synthétiseurs MIDI connectés, controlez :

O Le réglage de volume transmis fait pour la zone de transmission
d'une Performance

O La positon de ia pédale ou du curseur quand CC7/VOLUME est
assigné a pédale 1/2 ou au curseur C1

@ Contrdlez que le commutateur local est sur ON :

O Le réglage de commutateur local dans les paramatres communs
de systeme

QO Le réglage du commutateur local pour la zone intermne d'une
Performance

@ Controlez gue le commutateur de réception pour la Partie
de la Performance est réglé sur ON.

® Contrdlez que le commutateur de transmission pour la
zone de transmission de la Performance est réglé sur ON,

@ Controlez que le canal de transmission du Patch est sur
ON dans les paramétres de systéme.

@ Conirdlez que le commutateur de Tone est sur ON pour
chaque Tone du Patch,

® Contrdlez que la lessiture de zone a ét¢ correctement
régiée :

O La valeur de tessiture réglée pour fa zone de transmission ou la
zane interne, lorsque le mode de clavier de |a Performance est
réglé sur Zone

O Certaines cartes de donrndes du commerce ont une lessiture
aliant de C2 (do2) & C7 {do7)

@ Contrblez que le canal MIDI a éié régié correctement :

O La valeur du canal de fransmission/récaption de Paich gui se
régie dans les paramétres communs de systéme

O La valeur du canal de transmission qui se régie en zons de
fransmission de |la Performance

O La valeur du canal de réception qui se régle pour la Partie de ia
Performance

® le son ne peut pas éfre produit si : 1) la fréquence de
coupure est réglée a 0 et le type de filtrage du TVF pour le
Tone d’'un Patch ou le Tone rythmique est réglé sur LPF,
ou 2) la fréquence de coupure est réglée 3 127 et le type
de filtrage est régié sur HPF.

Contrélez :

O Lavaleur de la fréquence de coupure du TVF

O L'ampiitude d'enveloppe du TVF

QO Lavaleur de sensibilité 2 ia dynamique et le réglage d asservisse-
ment au clavier de 'enveloppe de TVF

O Le réglage de niveau de 'enveloppe de TVF

O Le réglage d'amplitude et la position de la commande lorsque
veus avez programmé modulation/aftestouch/expression pour pi-
loter la fréquence de coupure

O Lavaleur de ia plage de dynamique quand le Palch est en mode
Veiocity Switch {commutation par ia dynamique)

@ Controlez si le niveau de TVA du Tone de Paich ou du
Tone rythmigue n'est pas swr 0.
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2 Mauvais fonctionnement

Contrdlez :

La valeur de niveau direct qui ast régiée par 'envoi & J'effet

l.a valeur du niveau de TVA

La valeur de sensibilité 2 la dynamigue et e réglage d'asservisse-

ment au clavier de Fenveloppe de TVA

Le réglage de niveau de 'enveioppe de TVA

Le réglage d'ampiilugie et la position de commande guard mody-

lation/aftertouch/expression est programmé pour régler fe niveau

O Lavaleur de temps de retard du Tone

O La valeur de |a plage de dynamique quand le Patch est en mode
Velocity Switch (commutation par la dynamique)

S 0Q

o Q

® La tessiture peut étre fimitée selon Yonde sélectionnee.

Contrdlez :

O La valeur de transposition des paramétres communs de systéme

O La valeur de transpasition réglée pour la zone interne de la
Periurmance

O La valeur d'accord grossier réglée pour la Partie de la Perfor-
mance

O La valeur d'accord grossier pour le Tone du Patch

O La valeur d'accord grossier paur le Tong rythmique

B Le volume ne peut étre pilote

© Conirdlez si les pédales 1/2 ou le curseur C1 sont assi-
gnés a CC7/VOLUME

@ Conirdlez que le commutateur de réception du volume
n'est pas sur OFF.

Controlez :

O le réglage de réception de volume en page MIDI RECEIE des
paramétres communs de systéme

O Le réglage de réception de volume pour fa Partie de la Perfor-
mance

O Le réglage de volume pour la pédale des Tones du Patch

@ Le volume n'est pas transmis méme si la valeur du volume
transmis pour la zone de transmission est changée en
mode d'édition de Performance

Les changements de dynamique du son
ne répondent pas correctement ou
comme vous le souhaiteriez

@ Controlez ies réglages de sensibilité a la dynamigue :
O La valeur de fa courbe/sensibilité a la dynamique et de la

dynamique maximale, qui se réglent en zone interne et de
transmission de la Performance

B Le son souffre de distorsion

® Contrdlez le niveau de Famplificateur et de la table de
mixage ainsi que le volume général du Jv-90.

@ Lorsque le paramétre niveau de Partie d'une Performance
est réglé trop haut, fe son peut avoir de {a distorsion.

@ CQuand le niveau de TVA ou la valeur de résonance pour
un Tone de Patch ou un Tone rythmique est trop eleve, e
son souffre parfois de distorsion.

B La hauteur est inexacte ou ne change
pas

® Controlez que les réglages d'accord sont corrects :

O Les valeurs c¢accord généralftransposition des paramétres de
systeme

O ia valeur de transposition régiée pour la zone interne dune
Performance

O Les vateurs d'accord grossier/fin réglées pour une Parlie de Per-
formance

O Les vateurs d'accord grossier/fin/aléatoire pour un Tone de Patch
ou un Tone rythmigue

O Lavaleur d'asservissement de fa hauteur au clavier pour un Tone
de Patch

O La valeur d'enveloppe de hauteur pour un Tone de Patch ou un
Tone rythmique

¢} Lavaleur d'accord de la source sonore MIDI externe

O Le réglage du tempsrament

@ Contrdlez que e levier bender n'a pas été déplacé

Contrdlez :

O La position du levier bender

O Laposition des pédates 1/2 et du curseur C1 lorsque I'assignation
des pédates 1/2 et du curseur C1 a éta réglée sur BEND-UP/
BEND-DOWN

O La valeur da piich bend regue par MIDI IN

La valeur de plage d action du bender réglée pour le Palch

O La valeur de plage d'action du bender régiée pour le Tone rythmi-

Q0

que
O La valeur de plage d'action du bender de la source sonore MiDI
externe

@ Controlez que ie commutateur de réceplion de pitch bend
est sur on.

Contrblez
O Le réglage de bender fait dans les fonctions de transmis-
sian/réception MIDI des paramétres communs de systéme
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2. Mauvais fonctionnement

O La vaiewr de la courbe/sensibilité a la dynamique du TVA,
qui e rigle pour le Tone rythmique d'un Patch.

O Lavaleur de plage d'action dut bender réglée pour le Patch

O La valeur de plage d-action du bender réglée pour le Tone rythmi-
que

Q La valeur de plage d'action du bender et du commutateur de
réception de la source sonore MIDI externe

@ Contralez qu'effets et le LFO sont correctement réglés

Contrélez :

O La valeur de chorus réglée pour Performance et Patch

O Lavalewr de simulation analogique réglée pour le Patch

O La valeur du commutateur et de l'amplitude de FXM réglée pour
les Tanes de Paich

O La valeur d'amplitude du LFO agissant sur la hauteur régiée pour
tes Tones de Patch

O Lavaieur d'amplitude et la position de cammande de modulation/
attertouch/expression réglée pour les Tones de Patch quand le
paramétre est réglé sur le LFO agissant sur la hauteur

© |l peut arriver que la tessiture produite soit fimitée ou qu'un
Tone ne change pas d'une ceraine hauteur, ot que le son
semble désaccordé, en fonction de 'onde sélectionnée

Les commandes ne fonctionnent pas

@ Conlrdler les réglages de mode/assignation des pédales
1/2 et du curseur C1, qui se font dans les paramétres
communs du systeme.

@ Controlez le commutateur de transmission/fréception de la
commande.

Contrdlez ;

O Les réglages de transmission/réception MIDI faits dans les
paramatres communs de systéme

O Les reglages de reéception ge volume/hald 1 faits pour tes Parties
de performance

O Les réglages de volume/hold 1 faits pour ia pédale de Tone de
Patch

@ Contrdlez les réglages des commandes de rmodulation/
attertouch/expression faits pour les Tones de Patch. L'ef-
fet ne s'applique pas lorsque le parameétre est swr off ou
que son amplitude esta 0

B La couleur sonore ne change pas ou les
messages de changements de pro-
gramme ne sont pas émis

@ Contrdlez que les commutateurs qui permettent envoi et

O Le reglage de changemen! de programme pour la transmission/
réception MIDI qui se it dans les paramétres communs du
systéme

O Lavaleur de changement de programme fransmise qui est réglée
pour la zone de lransmission de la Performance

O Lavaleur de changement de pragramme reque gui se régle pout
les parties de la Performance

® Contrdlez que les réglages de canal MIDI sont corrects :

O La valeur du canal de contrdle qui se régle dans les paramétres
communs de systame

O La valeur du canal de transmission/réception du Palch qui se
régle dans les parametres communs du systéme

QO Lavaleur du canal da transrmission qui se régle dans ia zone de
transmission de la Performance

O Lavaleur du canat de réception qui se ragie pour les Parties de la
Performance

@ Le mode de superposition (layer)/zane et le mode single
de Performance peuvent avoir des régiages différents quant
aux changements de programme & transmettre et au ca-
nal MID{.

© Quand l'affichage de sélection de Patch est sélectionné
en mode de jeu de performance, la Performance ne peut
pas étre changée.

© Contrdlez que e mode d'édition n'a pas été sélectionné :

O Changer de Performance ou recevoir des changements de pro-
gramme n'est pas possible en meode d'édition de Performance

O Changer les Patches ou recevolr des changemeants de programme
mest pas possible en maode d'édition de Patch.

O Changer d'ensamble rythmique ou receveir des changements de
programme n'est pas possible en mode d'édition rythmicgue {

O Depuis fe mode d'édition de performance, it n'est pas possible de
transmaettre des messages de changemaents de programme méme
si la valeur du changement de programme & ransmetire a été
changée dans ia zone de transmission

Les effets ne fonctionnent pas
© Controlez que le commutateur d'effet est en service ;

Q  Commutateur Charus/Reverb en facade
O Le réglage du commutateur Chorus/Reverb qui est fait pour les
Parties de la Performance

@ Controlez que le réglage de la Performance et des effets
de Palch a &té fait correctement. L'effet n'est pas appliqué
lorsque le niveau de Chorus/Reverb est égal 4 0.
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la réception de messages de changement de programmes
ne sont pas raglés sur off :

@ Vérifiez que les réglages du Patch et du Tone rythmigue
ont &té correctement faits. L'effet ne s'applique pas lors-
que le niveau d'envoi & I'efiet Chorus/Reverb, qui se ragle
par le paramétre Send, estregié a 0.

Le Portamento ne fonctionne pas

@ Contrdlez que le commutateur porfamento, qui se régle
pour e Patch, est sur on.

@ Lorsque le mode de portamento pour le Patch est reglé
sur legato, le portamento ne s'applique gue si vous jouez
sur le clavier avec une technique legato, c'est-a-dire en
gardant une touche enfoncée et en ne la relachiant qu'apres
que la touche suivante ait 6té pressee.

@ Le portamento ne s'applique pas aux Tones rythmigues.

Le son est coupé

@ La polyphonie maximale du JV-90 est de 28. Diminuez le
nombre de Tones que vous utilisez ou faites le réglage de
réserve de voix

® lorsque le paramétre d'assignation des touches du clavier
est réglé sur solo, un seul Tone est entendu méme si
plusieurs touches sont jouées

@ Siun Tone rythmique appartient & un groupe d'exclusian,
le son qui élait produit est coupé lorsqu'un autre son
appartenant au méme groupe est joue.

Le Tone d’un Patch ne peut pas étre édité
comme souhaité

® Controlez que la sélection de Tone ou le choix du Tone a
éditer correspondent bien.

@ le son ne change pas quand vous éditez un Tone dont le
commutateur {Tone Switch) a été rég!é sur off

Le Tone rythmique ne peut pas étre édité
comme souhaité

® Contrdlez que la touche qui est éditée et fa touche enten-
due correspondent bien. La touche éditée n'est pas modi-

fide par les données de note regues en MIDIHIN

@ Aucun son ne se produit lorsque vous éditez un Tone dont

le commutateur {Tone Switch) a éteé réglé sur off,

3 Impossible d’utiliser une carte

Les cartes qui n'ont pas été formatées pour étre utilisées
avec le JV-90 ou le JV-80 ne peuvent pas étre utilisées.
Formatez la carte de données voulue en transférant les
données internes sur cette carle (la carte est alors auto-
matiquement formatée).

lLes cartes PCM qui n'ont pas éé congues pour éire
utilisées avec le JV-90/80 ne peuvent éire employées.

Les données ne peuvent pas étre trans-
férées en MIDI par message exclusif

Contrélez que le commutateur de réception de messages
exclusifs, qui se régle dans les parameétres communs au
systéme, est sur on.

Contrdlez que le numéro dunité, qui se régle dans les
paramétres communs au systéme, est correct. Faites-le
carrespondre au numéro d'unité de I'appareil connecté.

Les données temporaires ne seront pas changées, méme
si ies données sont transférées par messages exclusifs a
la mémaire interne ou sur la carte de données Transférez
la valeur temporaire ou changez Performance et Patch
par changement de programme aprés avoir transféré les
données & |'aide de messages exclusifs

Vérifiez qu'une carte de données a bien &té insérée. Les
données ne peuvent pas étre stockées sur une carte de
données si it n'y a pas de carte cotrectement insérée

Contrdlez que la carte de données a bien été formatée
pour étre utilisée avec le JV-90 ou le JV-80. Les données
ne peuvent pas étre stockées sur la carte de données si
elle 'a pas été correctement formatée pour le JV-80 oule
JV-80

Vérifiez si ie commutateur de protection contre ['écriture
est sur on. Lorsque vous transférez des données vers la
mémoire interne ou une carte de données, les données ne
peuveni ére écrites 4 moins que le commuiateur corres-
pondant de protection contre 'écriture ne soit sur off
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2 Mauvais foncticnnement

@ Aucun son n’est entendu

@

o

Veérifiez si le volume n'est pas trop bas.

Contrdlez la position du curseur de volume générat

Contrélez ta valeur du niveau de Partie.

Contrélez les positions des pédales et du curseur quand CC7/
VOLUME est assigné aux pédales 1/2 ou au curseur G1.
Contrdlez la valeur d'information de volume venant en MID! IN.
Vérifiez si le niveau dans les paramétres communs au systéme
pour V-EXP es! raglé trop bas

Controlez si le commutateur de réception MIDI est réglé
sur OFF.

Controiez si la réception de volume régiée dans les
paramétres «Receive MIDI» ast réglée sur OFF

Quand la fréguence de coupure est 1églée sur -50, cela
peul totalement couper le son.

Contrdiez le réglage de sensibilité & la dynamique.

Conlrélez la valeur d'amplitude de sensibiiité 4 la dynamique.
Contrilez la valeur de décalage de sensibilité & ia dynamique

Certains Patches ou ensembies rythmiques ont une tessi-
ture de jeu limitée.

Contrdlez ia valaur de transposition de V-EXP dans les paramétres
communs au systéme
Contrdlez la valeur d'accord grossier.

Contrdlez qgue vous n'avez pas sélectionné une bangue a
laguelle aucun Patch n'est assigné.

@ La hauteur est étrange, ou ne change

pas
Vérifiez que l'accord général est correctement réglé

Conlrdlez les valeurs d'accord général/fransposition dans las
paramétres communs de systdme V-EXP
Contrdlez ies valeurs d'accord grossier/fin.

Vérifiez sl le Pitch Bend a été utilisé.

Contrdlez les positions des pédales 1/2 et du cursewr C1 quand
l'assignation des pédales 1/2 ou du curseur C1 est BEND-UP/
BEND-DOWN

Conirdlez ta valeur de Ia plage d'action du Bender.

Verifiez si le commutateur de réception de Pitch Bend est
réglé sur OFF.

Vérifiaz st le commutateur réception du Bender est réglé sur OFF
en page Receive MIDI

Contrélez que P'effet ou le vibrato sont correctement ré-
giés.

Vérifiez la valeur d'amplitude de cherus.
Vérifiez la vateur d'ampiilude de vibrato
Vérifier la valeur d'ampiitude de moduiation

Selon fa nature de l'onde, il peut arriver que la hauteur soit
etrange ou ne change pas au deld d'une certaine tessi-
ture.

Vous ne pouvez pas appeler un Patch
pour une Partie

Vérifiez que le commutateur de réception MID] n'est pas
réglé sur OFF.

Vérifiez que le commutateur de réception de changement
de programme réglé en page Receive MID! n’est pas sur
OFF.

Vérifiez si vous n'avez pas sélectionné une banque a
laquelie aucun Patch n'est assigné,

Le mode d'edition d'extension de voix ne vous permet pas
de changer les Patches.
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B Aucun effet n’est obtenu

@

Vérifiez si le commutateur chorus/reverb de a fagade de
{'unité est réglé sur ON.

Vérifiez si 'effet est correctement réglé

Véritiez la valeur de niveau d'envoi & 'effet chorus/reverb
Vérifiez la vateur de niveau de chorus/revert

B Sons manquants

&

te nombre maximal de voix pouvant &tre simultanément
produites par le module de sons d'extension est de 28. Si
la demande dépasse 28 voix, faites les réglages de re-
serve de voix pour chaque Partie

Lorsque 'assignation de clavier est réglée sur MONO, une
seule note peut étre produite méme si vous enfoncez
plusieurs touches sur le clavier.

B Vous ne pouvez pas éditer correctement

les donnees

Larsgue 'unité regoit un message d'initialisation GM par la
MID! IN aprés quil ait &t¢ mis sous tension, certains
paramétres ne peuvent plus &tre édités. Si cela se produit,
réinitialisez le module de sons d'extension.

Vous ne pouvez pas éditer une Partie pour laguelle le
commutateur de réception MIDI est réglé sur OFF.

Vérifiez que le commutateur de réception des change-
ments de commande ou du volume n'est pas reglé sur
OFF en page Receive MIDL

Si la valeur réglée avec les commutateurs de la fagade
différe de la vateur réglée dans le module de sons dexten-
sion, réenvoyez au module de sons la valeur réglee en
fagade.
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3. Liste des formes d'onde

Les numéros 130 — 144 utilisent des formes d'onde de a crate d'extension “Pop” {SR-4V-80-01). Les numéros 145 — 152 ant été

retravaillés sur la base des formes d'onde de la cart "Grand Piano 1" (SO-PCM1-04).

No.| Nom de l'onde No.! Nom de I'onde No. | Nom de 'onde No. | Nom de I'onde
1| AcPiano1 41 ] SYNVOX1 81| Rattles 121 REV SN 4
2| SA Bhodes 421 BYNVOX 2 82| Tin Wave 122 REV Kick 1
3| SARhodes? 43| Male Ooh 83| Spectrum 1 123( REV Cup
4] E.Piano 1 441 ORG VOX 84; 808 SNR1 124] REV Tom
5] EPlano 2 451 VOX Noise 85| 90's Spare 125] RBEV Cow Bell
6 Clavi 46| Soft Pad 86 Piccolo SN 1261 REV TAMB
7| QOrgant 47| JP Strings 87| LA Snare 127 REV Conga
8] Jazz Organ 48] Pop Voice 88| Whack Snare 128 REV Maracas
S| Pipe Organ 49| Fine Wine 89 Rim Shot 1291 REV Crash 1
101 Nylon GTR 50| Fantasynth 90| Bright Kick 130§ REV Brush 1
11| 6STRGTR 51| Fanta Belt 91| Verb Kick 131 REV Brush 2
12| GTA HARM 52| ORG Bell 92| Round Kick 132 REVBrush 3
13] Mute GTR 1 53] Agogo 931 808 Kick 133| REV TomHi
14} Pop Strat 54| Bottle Hit 941 Closed HAT 1 134 REV Tom Le
15| Stratus 551 Vibes 951 Closed HAT 2 135| RBEV Ride
16| SYNGTR 56| Marimba Wave 96| Open HAT 1§ 136 | REV Ped Hat
17| Harp 1 57| LogDrum 97| Crash i 137{ Brush Slap
18 SYN Bass 581 DIGH Bell 1 98| Hide 1 1381 Brush Swish
19| Pick Bass 59 DIGI Chime 99] Ride Beli 1 139} Brush Rolt
20| E.Bass 60| Steel Drums 100{ Power Tom Hi 140 Tom M
21} Fretiess 1 61 MMM VOX 101} Power Tom Lo 141| Tom Lo
22| Upright BS 62] Spark VOX 102 Cross Stick? 142| Ride 2
23] Slap Bass 1 63§ Wave Scan 103| 808 Claps 143 | Pedal HAT 1
24} Slap & Pop 64 Wire String 104 Cowbell 1 144 Open Triangl
25| Slap Bass 2 65] Lead Wave 105 Tambourine 145] Ac Piano2 pA
26 Siap Bass 3 66| Synth Saw 1 106§ Timbale 146 Ac Piano2 pB
27| Flute 1 67| Synth Saw 2 107} CGA Mute Hi 147 { Ac Piano2 pC
281 Trumpet 1 681 Synth Saw 3 108 CGA Mute Lo 148 | Ac Piano2 fA
29| Trombone 1 69| Synth Square 109| CGA Slap 149] Ac Plano2 {8
30| Harmon Mutel 70| Synth Pulseti 110] Conga Hl 150 Ac Piano2 iC
31| Altlo Sax i 71| Synth Pulse2 111| Congalo 1517 AcP 2 Thump
32| Tenor Sax 1 721 Trlangls 112} Maracas 1521 AcP2UpTH
33| French 1 731 Sins 113| Cabasa Cut
34 Blow Pipe 741 ORQG Click 114 Cabasa Up
35| Botlle 751 White Nolse 115 Cabasa Down
36] Trumpel SECT 76| Wind Agogo 116 | REV Steel DR
37| S1.Slrings-R 77| Metal Wind 117 REV Tin Wave
38| ST.Strings-L 78| Feadbackwave 118 REVSN1
397 Mone Strings 791 Anklungs 119} REV SN2
40} Pizz 80{ Wind Chimes 120 REV SN 3
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4. Données réglées en usine

Internes Preset A
® Performance @ Patch @ Performance @ Patch
No Nom No Nom No Nom No Nom No Nom No Nom
viot] Mitky Way Ui11] Crystal Vox UI5t| Sea Shora AD1| Jazz Split Allj A Piano 1 A51| Tria Bells
Ul12| MID! Ripper UIS2] Clean Strat Al2! A.Piano 2 AS52] Wave Bells
utoz) Black Hall U3 Soundtrack | U1s3| Mighty Pad AB2| Soltly..... AI3| A.Piano 3 A83| Vibrobels
U103} Aflo Brass Uj14} Poly Brass U154| Reso Brass A3} Bosss novs Al4] APiano 4 *A54| Chime inn
viesl Movie str Ui15} Nice Piano U155} Jimmea Dee | A04] Jazzygroove Al15]{ APiano 1Tx4 | AS5|E.Organ
Ul16{ Blow Lead Uis6} Sax Lead *A16| Rock Grand AS56| Jazz Grgan i
Utes} Analog Pad UIL7| Ultima Bass | U157| Untamed Bass | |A05| OLD Bar A17|MiDled Grand | AS57|Jazz Organ 2
U106} Analog Bs/Ld | | UHB| Amazon Moon | UISB Morning ADG| FEUNKY Al8|Pop Piano 1 | *AS8| Rock Organe
UI21{ Von Greece UI61| JV Heaven A21} Country Bar *AG1} Jazz Ratfler
ulnny Pipo U122} BrighlGuiter Ula2| Gir Strings A07} Pop Fuslon *A221 Stack Major A62i Fine Organ
(H08| Mad Statlon Ui23} Octava Strng | U163 | Wavox ADB} Fuslon Set A231 Pep Planc 2 A63| Metal Organ
09| Beli Pad Ui24} Brass Sect. U164} Afro Horn A0 Hoavy A24] RD Rhodes ! A6d| Organarimba
U125] Blissiul U165} West Coast A25| Dig Rhodes 1 AG5] Pipe Organ 1
Ulo} Analog Swell |1 (j126| square Lead | UI66] Doclor Bob A10| Rokin Spiit A26! Dig Rhodes 2 | AGG| Pipa Organ 2
uti1| Ripper Pad Ui27| Rubber Bs 3 U671 5 - Strng Bass Alll Brass Rock A27] Stily Rhodes AG7| Church Organ
U128 X/Y{Z UI68| House Hunter A28} Guilr Rhodes | *AGB; Weddin Time
utiz} Analog Brass | [ e vnewall | UI71 | Utakata Al2} Hard Wire A31|Pop Plano 3 | A71| Nylon Gtr 1
Uli3j Analog Orch U132{ Nylon Chorus | UI72| Classical Gt Al13} Pere Harmnix Al32i FM Piano AT72} Nylan Gtr 2
uits| Metancholy U3} Orch Power U173 ChuChu Vox Al4] Classy Plano *A33]{ Hi — CutEp A73| Flanged Nyln
U134¢ Mistress Brs UL74] Brass Allack Al4 MIDI EPiano A4| SteelGuitars
Ults) Hamming Gtr § | y135{ Stackoid U175} Mr.Mellow! AlL5| Perc Strings | | A35) Clav 1 AT75} StealGuitar2
uiis| Chaos UE36| Sawleeth UI76{ Belly Lead Al6| Pop Orchestra | | *A36| Pulse Klav A761 Velo Harmnix
U137] Slap ¥ U177 Mondo Bass *A37| Wire Klav A77] 12 strings
U138} Kolor DI78| lce Hall *A38 Flange Clav *A7R| Faket2slring
Ul41 | Shakusphere | UIS1| Ebb Tide Adlt Warm Vibe A8l} JC Stral
Ul42| Rhythmatic UIB2{ Gir Faniasia Ad2{Vibe AB2| Clean Stral
Uid3} Vocal Oohz UI83| Reso Swell A43| Marimba *AB31 Sirata
Ul44] Hybrid Bones | Ui84] Jam Brass Add| Lumber Jacow § AB4| Stratus
U145| Fantasia JV U185] JV Rhodes Ad5) Toy Box A85; SwitchOnMule
Ui46] Doo Lead U186] Key Power Il Adg) Steel Drum Af6] Syn Strat
UI47{ Super JX Bs UI87| Radio Bass *A47| Islands AlT| Syn Guitar
UI48] Echo Riser U188} Arctic Winds *Ad8| AfricaMetals ABR| Overdrive

Les Patches marqués d'un () sont identiques a ceux trouvés dans la bibliothéque de sons Roland "Contemparary COMPOSER

par ANDREW SHLESINGER" (PN-JV80-05).

@ Pour ramener la mémoire Interne du JV-90 i ses réglages par défaut, commencer par éteindre {'appareil. En tenant ensuite
enfoncé le bouton NUMBER [8}, rallumez-le. Vous pouvez alors suivre les messages qui apparaissent dans 'afficheur, et presser
[ENTER] puis [WRITE]. Pour annuler la procédure, pressez [EXIT].
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4. Données régiées en usine

Preset B Preset C
Periormance @ Paich @ Ferformance @ Paich
No Nom No Nom Neo Nom No| Nom No Nom No Nom
o01| GTR Players Bi1{ Woady Bass 1 | BS51| Brass Sect 1 co1l Pik - A - Des Cil| Saw Lead C51] Poly MG
Di2| Woody Bass 2 | B52{ Brass Sect 2 C12} Syn SAX Lead | C52] Dist Line
BO2| Synth Plus B13| Hip Bass B53| Brass Combo C02| ProgreaSplit 13| Soft Lead 1 Ca1] Julia Pad
B03{ PlanoEnsembl| | Bl4| Rock Bass *B54| Fake Brass C03| Space Travel Cld|Soft Lead 2 C54{ Analog Horn
004l Chureh cholr | [1B15| Pick Bass *1155| Stab Brass 04| Mondo Monoll CI5| Harmo Lead C55| Warm Brass
B16| Thumpin Bass | BS56) Brass Swal Cl16]| Reso Lead C56; Brass Pad
B3| YMBA Choir 17| Fretiess 1 *057| Sax Section CO5| Stringers C17| Pulse Lead C57] SoulfuiBrass
BO6| THE MALLETS B18| Fretless 2 B58{ Horn Brass C06| Wash Comp C18{ MMM Lead C58! Ana Brass
B21{ Analog Bs Bl Trumpet 1 C21] Clav Lead Cali Pizeza Hutt
107\ South Shore | ™ 522  House Bass | B62| Trampet 2 €07) Tinkle Wish c22] square *C62[ IV Pizzollle
BOB] Guitar Club B23{ Wonder Bass B63| Trombone CORy World 7 C23{ OB Lead *(63| Blo East
009] for Computix B24j Yowza Bass B64{ Harmon Mute1 c09] Dune *(Z24{ High Lyle *C64| Spook Malal
B25} Rubber Bs 1 B65{ Harmon Mute2 C25{ VOX Lead 1 C65} Journsy Easl
B10j Introduction 26| RubberBs 2 | BGG| French Horn C10{ Braz Bande C26|/VOX Lead 2 | °C66] Lite Delay
#8111 House Sounds | | *B27} Asid Base B67] Alto Sax 1 c11| Ethnotick C27) WhisllinAtom | C67{ Velocifex
*B281 Doom Bass BG6#{ Alto Sax 2 *(28| Russiastan *C68| Rezitan
BI2| Cosma Space | It St Strings B73| Tenor Sax 1 Ci2jLite Jv C31] Touch Lead | *C71] Like Dee
Bi3| Acoustics B32] Warm Strings | B72i Tenor Sax 2 C13} Rim Cue *C32} Digirez Lead C72{ Hull N Stutt
B14| Finalelt B3| Slow Strings B73} Flute mod Ci4l Blo Hiss C33f Another Lead | *C73{ Bit World
B34| SoarinString B74} Piccolo CHMATDCO Lead | *C74)| Mela Compa
B15| Persevarance B35| Marcato B75} Air Lead C15} Organle *C35{ Feed Leed C75| Stratosphere
BI6| New Listenlng | [ *B36] Big Stringer B76} Pan Pipe 1 16! S0 Lo C6{ Real Pulse C76{ Les Rhythme
*337| Score String B77| Pan Pipa 2 C}7| Box Lead C77| Heavens Door
B38{ TremoloStrng B78| OverblownPan C38| Chu Ning 1 C78| World Peace
B41.JP Strings 1 BB1] Ocarina *C41| Lorisa *(C81| Loviey World
B42{ JP Strings 2 B82} Blow Square C42{ Oid man *C82| Williamsong
*B43{ Synstringer BE3| Saku Pipa *C43| Duo Saw C83| Son Of Atmos
B44{ String Synth B84} Whistle 1 *C44] Wa - saw Phaze | C84{ Autumn Breez
B45] Pizzicato BR5| Whistla 2 (45| Big Saw *CH5) On The Wire
B46| Real Pizz BB6| Orch Stab 1 C40| Old Saw *(8h | Easternal
*B47} Pick It B87{ Brita Stab C47] Pollyanna *C87| Snake Up
B48| Harp B&B| Orch Stab 2 C48| Poly Portame CB3) Brassy VOX

Les Patches marqués d'un () sont identiques & ceux trouvés dans la bibliothéque de sons Roland "Contemporary COMPOSER

par ANDREW SHLESINGER" {PN-JVB0-05)
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4. Données réglées en usine

B Preset D
® Performance @ Patch
No| Nom Mo | Nom No | Nom
DOI| Space Vox D{1]| Beauty Vox D5 | Ebb tide Pad
D12} New Age Vox |*D52| Tangerine
D02 Ethnle Bomb | 1 onto Voxx | DS3| MillenniumdV
D03| Fanta Brass D14} Pvox Oooze p54] Fantacy Vox
o004l Retro str D15| Vocal Ochz 2 | *D55| Wisp Rush
D16{ JV Vox *D56; Neurise
DO5| LittleWorld D17| Arasian Morn | D57{ Mouse Pad
noGi SFX *D18| Love Trans D58| Nature Pad
- D21| Cosmo Vox 2 | *D61| Slo Slagg
D07} Wistla Lead D22| Aurora D62 Starsearch
[08] Orlental Bra P23} Press - Cooker | *D63} Allantis
DOY| Wire Keys D24 YASURAG! D64} Vortex CAla
: D25| Space Ahh D65} 4thDimansion
D10} Cosmic Pad | | «p26] Pick-a- Doodl | *D66] Hy Entropy
p11! Maturation D27| DooWah Diddy | D67] Melfowlron
D28} Pop Voice D68 Power Saw
D12} Poly Synth D31 Analog Pad 1 D71 Big n Beafy
D13] Hyper Sonle D32| JP -8 Pad D72| Canal Zone
D14 Stack Strngs D33| Analog Pad 2 | *D73} Hia Cus
D34} Analog Str D74, Talking Pad
DI5| BellAtlantls D35} Analog Orch | D78] MMM Pad
16l Raverse Fx D36| SpaclosSweep | *D76{ Low Wind
*D37] Story Pad *D77{ SuspendTrump
*D38; The Pad *D78| Andromida
D41 | Wire Strings *DEL} The Scope
*D42| Rimms DB2| Hammer Balt
*D43| Slo Ep *D83| Flue Taloo
D44| Glasswaves 1 | *D84| BeezleBreath
D45| Glasswaves 2 | D85| DistanceCalf
D46} Glass 1T pE6| Analog Seq
D47] Glass Pad D87i Reverse Mad
D48} Hardy Winery | D88} RevCymBend

Les Patches marqués d'un () sont identiques a ceux trouvés dans la bibliothéque de sons Roland "Contemporary COMPOSER

par ANDREW SHLESINGER" (PN-JV80-05).
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4. Données réglées an usine

Preset A — Compatible JV-80

i Preset B —~ Compatible JV-80

@ Performance @ Paich @ Perlormance & Paich

No Nom No Nom No Nom No| Nom No Nom No Nom

a0l | Jazz Spilt all | A.Piano 1 a51 {Nylon Gtr 1 b01 | GTR Players bll | Pizzicato b31 | Brass Combo
al2 (APiano 2 #52 { Flanged Nyin b12 | Real Pizz b52 | Stab Brass

ana | Softly..... al3 | Mellow Piano | 153 | Steel Guitar 802 Synth Plus b3 {Harp b53 | Solt Brass

a3 | Bossa nova ai4 | Pop Piano 1 n54 | PickedGuitar b03{ PlanoEnembl bid | SoamrinString b54 { Hom Brass

#04| Jazzygroove &15 | Pop Plano 2 855 | 12 strings 504! Church Choir bI5  Warm Strings | b55 | French Hom
&l6 | Pop Piano 3 a86 | Velo Harmnix blé | Marcato h56 | AltoLead Sax

5| OLD Bar al7 | MIDled Grand | 57 | Nylon+Stea! bOS| YMBA Choir | { 117 | 61 Strings b57 | Alto Sax

a6 | FUNKY al® | Country Bar aS8 | SwitchOnMute b0s| THE MALLETS | | b1B | Orch Strings | B3R | Tenor Sax 1
a2l | Glist El Pno a6l {.JC Strat b2i | Slow Strings b6l | Tenor Sax 2

a07] Pop Fuslon 222 | MIDI EPiano 162 { Stratus b07) South Shore H22 | Velo Strings bA2 | Sax Seclion

n(i8| Fusion Set a23 | SA Rhodes 263 | Syn Strat b0 | Guitar Club b23 | BrightStrngs b63 |SaxTp Th

209 | Heavy ald {Dig Rhodes 1 | a64 | Pop Stral 109 for CompuMix b24 | TremoloStrng { b64 | FlutePiccolo
125 { Dig Rhodes 2 | a65 | Clean Strat b2§ | Orch Stab 1 b6Ss | Fiute mod

41 Rokin Sphit a26 | Stiky Rhodes | a66 | Funk Gt bI0f Introduction | [ 154 | Brita Stab b66 { Ocarina

atl] Brass Rock 827 | Guitr Rhodes | a67 | Syn Guitar 11! House Sounds b27 | JP - & Stings | b67 | OverblownPan
n28 | Nylon Rhodes | a68 | Qverdrive b28 | String Synth b68 | Air Lead

n12 ] Hard Wire a3l | Clav 1 271 | Fretless bi2) Casmo Space b3l | Wira Strings b71 { Steel Drum

all} Pare Harmnlx a32 |Clav 2 872 { St Frotless bi3| Acoustlca b32 | New Age Vox | b72 | Log Drum

a14| Classy Plane 233 | Marimba 473 {Woody Bass 1 614! Finalelt b33 { Arasian Mornn | b73 | Box Lead
834 | Marimba SW | a74 | Woody Bass 2 b34 | Beauty Vox b74 | Soft Lead

15| Perc Strings 235 | Warm Viba a75 | Analog Bs 1 bl5| Perseverance b35 | Vento Voxx b75 | Whistle

al6| PapOichastra | [ 236 | Vibe a76 | House Bass b16{ NewListening | | b36 | Pvox Qaoze | b76 | Square Lead
137  Wave Beils u77 | Hip Bass bl7 | GlassVolces b7?7 | Touch Lead
138 | Vibrobell n78 | RockOut Bass b38 | Space Ahh b78 | NightShade
adl | Pipe Organ 1 | a8l | Slap Bass bdl { Trumpet b8l | Pizza Hult
adl | Pipe Organ 2 | 82 { Thumpin Bass bd2 { Trombone bB2 | EP+Exp Pad
04} | Pipe Organ3 | 283 | Pick Bass bd3 { Harmon Mule1 | b83 | JP — 8 Pad
add { E.Organ 1 a84 | Wonder Bass b44 § Harmon Mule2 | bB4 | Pull
45 {E.Organ 2 285 | Yowza Bags b45 | Tealay Brass | b85S | SpacicsSweep
046 {Jazz Organ 1 | aB6 | Rubber Bs 1 b46 | Brass Sect1 b6 | Big n Beely
a47 (Jazz Organ 2 | aB7 | Rubber Bs 2 b47 | Brass Sect 2 b87 | RevCymBend

_mi& Metal Organ a8 [ Slereoww Bs b48 | Brass Swell bE8 | INITIAL DATA

o

ar
ey

des mémoires presets A/B/C/D.

L

du JV-80.

Pour sélectionner les presets A/B compatibles JV-80, tenez enfoncé [USER] pendant que vous pressez [PCM CARD {(A/B)].
Dans les Patches, Performances et ensembles rythmiques des presets A/B compatibles JV-80, certains sont identiques a ceux

* Si vous avez besoin de "Analog Seq", sélectionnez le Patch preset D86 (P.129). Le Patch h8B représente les données initiales
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4. Données réglées en usine

Ensembles rythmiques

22

82

O
~l

interne

Preset A

Preset B

Nom du Tone

Nom du Tone

Nom du Tone

35 Bright Kick a Briaht Kick Bright Kick
Cross Stick 1 Cross Stick 1 Cross Stick 1
ag { 80's Spara 80's Sharg Piccolo SN
¢ 808 Claps 08 Claps 808 Claps
40 LA Snare 90's Snare LA Snare
Power Tom Lo Power Tom Lo Power Tom Lo
Closed HAT 1 Closed HAT 1 Closed HAT 1
Power Tom Lo Power Tom Lo Power Tom Lo
i Closed HAT 2 Closed HAT 2 Closed HAT 2
Power Tom Hi Power Tom Hi Power Tom Lo
Bl Cpen HAT 1 Opeon HAT 1 Open HAT 1
Power Tom H Power Tom Hi Power Tom Lo
Power Tom H Power Tom Hi Power Tom Hi
Crash 1 Crash 1 Crash 1
Power Tam Hi Power Tom Hi Power Tom Hi
de 1 Ride 1 Ride 1
de Bell Tin Wave Crash 1
EV SN 1 Ride Belf 1 Ride Bell 1
4 Tambourine Tambourine Crash 1
REV SN2 Spectrum 1 Cragh 1
Cowbell 1 Cowbell 1 Cowbell 1
REV SN 3 Crash 1 Crash 1
5| Cowbell 1 Crash 1 Cowbell 1
59 [ REV SN 4 Piccolo SN Crash 1
80 I CGA Mute Hi CGA Mute Hi CGA Mute Hi
% CGA Mute Lo CGA Mule Lo Conga Hi
CGA Siap CGA Slap CGA Slap
Conga Hi Conga Hi Conga Lo
Conga bo Conqga Lo CGA Mute Lo
Timbale Timbale Timbale
Timbale Timbale Timbale
Agogo Power Tom Lo Timbale
Agodgo LA Share Timbale
Cabasa Up Cabasa Up Agogo
% Maracas Maracas Agoge
Cabasa Down Catbasa Down Cabasa Up
Maracas Gt Cabasa Cut Cabasa Down
808 Kick Whack Snare Maracas
B08 SNR 1 Verb Kick Cabasa Cut
DIG| Bell 1 Him Shol Tambourine
76 808 SNH Hound Kick Log Drum
7 808 Kick 408 Kick DIGI Bell 1
Speclrum 1 Cabasa Down PIG]| Chima
808 Kick REV Stesl DR Steel Drums
Spectrum 1 REV Tin Wave Anklungs
808 Kick HEV SN 1 Wind Chimes
Spactrum 1 | REVSN 2 Rattlas
808 Kick REV SN 3 Ronund Kick
808 Kick Wind Chimes B08 Kick
Feedbackwave REV Kick 808 Kick
86 | BOB Kick Anklungs 808 SNR 1
e B Feedbackwave Ratties REV TAMB
88 Pop Veice | HEV Cow Bali 90's Snare
89 Pop Voica . HEV TAMB Closed HAT 1
00 Wind Ageqo ' REV Conga Tin Wave
Pop Voice _REV Maracas Spectrum 1
Wind Agogo REV Crash 1 REV Steel DR
Open HAT 1 Steel Drums HEV Tin Wave
Ankiungs Wind Agego | REV SN 1
Open HAT | Wind Agego REV Crash 1
a6 Open HAT 1 808 SNR 1 REV Cow Bell

s Dans le JV-80, 808 SNR est assigné aux touches 28-35 et 97-103. Vous pouvez les utiliser en éditant les données. Les données
gditées peuvent ire écriles en partie programmable {USER) de la memoire interne et de la carte (P.90).
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4. Donnees réglées en usine

Preset C Preset D
Nom du Tone Nom du Tone
Bright Kick Verh Kick
Cross Stick 1 Cross Stick 1
80’s Snare 80's Snare
808 Claps B0OB Claps
90's Snare Piccolo SN
Power Tom Lo Tom Lo
Closed HAT 1 Closed HAT 1
Power Tom Lo Power Tom Lo
Closed HAT 2 Closed HAT 2
Power Tom Hi Tom Hi
Open HAT 1 Open HAT 1
Power Tom H Power Tom Lo
forn H Tom Hi
Crash 1
50 Power Tom Hi Powar Tom Hi
] Ride 1 Ride 1
52 Ride Bell | Ride 2
53 Ride Bell 1 Ride Bell 1
/ Tambourine Tambourine
Spectrum 1 REV SN2
{ Cowbell 1 Cowbell 1
Crash | Crash 1
[ B Crash 1 LA Snare
59 Piccalo SN REVSN A4
(;3 60 CGA Mute Hi CGA Mule Hi
o —— CGA Mute Lo CGA Muls La
62 CGA Slap CGA Slap
T Conga Hi Conga Hi
64 { Congalo Conga Lo
[imbala Timbale
Timbale Timbale
Cross Stick 1 Agoao
LA Snare Agogo
Cabasa Up Cabasa Up
Maracas Maracas
71 | Cabasa Down Cabasa Down
Cabasa Cut Cabasa Cut
808 Kick Hatlles
808 Kick Wind Chimes
808 SNR 1 DIGI| Bell 1
808 S REV SN 3
i 808 Kick
Spectrum 1
808 SNR 1
Spectrum 1
803 Kick
Spectrum 1
REV Cow Bell Bright Kick
Wind Chimes 808 Kick
White Nolse Round Kick
i_Ankiungs Whack Snare
Ratiles Rim Shot
Ratties LA Spare
REV Crash 1 Brush Slap
Cowbell 1 Pedal HAT 1
REV Maracas Brush Swish
REV Crash 1 Open Triangl
90's Snare Brush Roll
 — : Wind Aqogo Open Triangl
95 Closed HAT 1 Conga lo
Q| es 608 SNR 1 Open HAT

-

# Dans le JV-90, 808 SNR est assigné aux touches 28-35 et 97-103. Vous pouvez les utiliser en éditant les données. Les données
editées psuvent étre écrites en partie programmable (USER) de la mémoire interne et de la carte (P.90).
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4. Données régiées en usine

B Ensembles rythmiques compatibles JV-80

Preset A Preset B
Nom du Tone Nom du Tone
Bright Kick Bright Kick
d Cross Stick 1 Cross Stick 1
90's Snare Piccolo SN
808 Claps 808 Claps
80's Spare LA Snare
Power Tom Lo Power Tom |.o
@ Closed HAT Closed HAT 1
Power Tom Lo Power Tom Lo
Bt Closed HAT 2 Closed HAT 2
Power Tom Hi Power Tom Lo
Cpen HAT 1§ Open HAT 1
Power Tom Hi Power Tom Lo
Power Tom Hi Power Tom Hi
d Crash i Crash 1
Power Tom Hi Power Tom Hi
Ride 1 Ride 1
Tin Wave Crash 1
Ride Bell 1 Ride Bell 1
3 _1ambouring Crash 1
Speclrum 1 Crash 1
ia Cowbell 1 Cowbell 1
Crash 1 Crash 1
Crash 1 Cowbelt 1
Piccolo SN - Crash 1
CGA Mule i CGA Mute Hi
CGA Mute Lo Conga Hi
62 | CGASlap CGA Slap
Conga Hi Conga Lo
Conga Lo CGA Mule Lo
Timbaie Timbale
Timbale Timhale
Fower Tom Lo Timbale
LA Snate Timbale
Cabasa Up Agogo
Maracas Agogqo
Cabasa Down Cabasa Up
Maracas Cul Cabasa Down
Whack Snare Maracas
Verb Kick Maracas Cul
Rim Shot Tambouring
Round Kick L.og Drum
808 Kick DIG] Ball 1
Cabasa Down DIG| Chime
REV Steel DR Steel Drums
REV Tin Wave Ankiungs
REV SN 1 Wind Chimes
REVSNZ Rallles
REVSN3 Ronund Kick
Wind Chimes 808 Kick
REV Kigk 808 Kick
86 b Anklungs BOS SNA 1
Rattles HEV TAMB
REV Cow Bell 90's Spara
REV TAMB Closed HAT 1
& AEV Conga _ Tin Wave
REV Maracas Specirum 1
REV Crash _REV Stesl DR
Steel Drum | REV Tin Wave
Wind Agogo | REVSN 1
Wind Agogo REV Crash i
Q] o6 808 SNR 1 REV Cow Bell

s Pour sélectionner les presets A/B compatibles JV-80, tenez enfoncé ENTER pendant que vous pressez PCM CARD (A/B).

% Dars les Patches, Performances et ensembles rythmiques des presets A/B compatibles JV-80, certains sont identiques & ceux
des mémaoires presets A/B/C/D

4 Dans le JV-90, 808 SNR est assigné aux touches 28-35 et 97-103 Vous pouvez les utiliser en éditant les données. Les données

éditées peuvent étre écrites en partie programmable (USER) de la mémoire interne et de la carte (P 90).
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Messages exclusifs Roland

Format des données de message exclusif |

Les messages exctusifs Roland utilisent le format de donnges suivant étype IV):

QOctal Descripticn

FOH Cetet de statut de message exclusit
41H Wumero du fabricant (Roiand)

UNT Numéro dunité

MDL Numéra de modéle

CMD Numéso de commande
[Corps] Données
F7H Octet de fin te message exclusif

# Statul MIDI: FOH, F7H
Us message exclusif doit &tre encaded parune paire d octess de sttat, Loctet FOH
étant immédiatement suivi du numéro du fabricant (MIDI version 1 0)

# Numéro de fabricant: 41H
e numéro de fabricant identifie le fabricant de Linstrument qui émet le message
exclusif Looctet 41H est le numéro d'identification de Rolznd.

# Numéro d'unité: UNT
Crestune valeur identifiant un instrumest particulter dans un systeme A plusicurs
instruments Usuellement compris entre O0H et OFH (sa valeur ost alors égale i
celle du canal MIDH moins une unitd), ce numéro peat tre cholsi entre 0GH et
1FH pour fes spparcits mudti-timbraux (3 multiples cannux MIDI}

# Numéro de modele: MDL
Crest une valeur i différencie les modéles d'un méme fubricant Toutelois,
différents modiles peavent pantager le méme numéro diidenification s'iis sont
organisés de fagon similaire et traitent les mémes données

Le format da numéro de modgle peut conteair un ou plusicurs octets 00H cn
différents eadroits pous permestre une extensicon des possibilités d'idensification
Ci-dessous sont représentés quelques exemples de numéros de modéles socep-
tables, chucun dant propre i un medéle spécifique;

GIH

02H

033

QOH. 01H

00H. O2H
O0H, QGH, 01H

# Numéro de commande: CMD

L.e numéro de commands identific fn fonction d'un message exclusif. Le format
du numéeo de commande pest contenir un ou plusicurs octets GOH en différents
endroils pour permettre une extension des possibilités didentification Ci-
dessous sont représentés quelques exemples de puméros de comsnandes ae-
ceptubics, chacun éiant propre A fonction spéeifigue:

OiH

02H

03H

00H 0IH

O8H, 02H

OOH. 001 OIH

# Données: corps du message
Cette zone est fe contene du message A transmettre par Tinterface MIDI Latadlle
et ke contenu exncts varient svee les numéros de modite et de commande

Transfert de données par carte d’adressage |

La carte d'adressage est une teehnique de trnsfert se canformant nu formal de
données décrit en section 1 Eileassigne les paramétres, commutateurs, donsndes
de tone ¢t formes donde internes (par exernpie} de la mémoire 3 des empluge-
ments spécifiques carnctérisds par une adresse dépendant de Tappareil Ceue
“eurtographic” pesmet lnceds aux donndes résidant i Tudresse spécifice par le
message

Le transfen de dopnées par carte ¢ adressage est par conséquent indépeadant des
catégarics de modtles et des donndes Cette technigue permet lemploi de deux
différentes procéduses de transfer de donndes: transfest uni-direesionnel {One-
way) et trmosfed bi-directionnel {bandshake)
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# Procédure de transfert uni-directionnel (One-Way, volr
section 3 pour plus de détalls)
Cette procédure est souhnitabie pour le trunsfert de petites quantités de données
Elle entraine Fémission d'un message exclusif d'une fagon totalement indépen-
dante du statut de I'apparei récepteur

Schéma de connexion
Appareil (A) : Appareil (B)
MIDIOUT MIH EN
MIDI IN <“'"§'"“ MG OUT

La connexion 2 est néeessuire pour les procédures de demande de données
("Reguest Data”, veir section 3)

# Procédure de transfert bl-directionnel (Handshake; cet
appareil ne l'utilise pas)
Cette procédure donne une séquence de transfert bi-directionnetle pré-détermi-
née (Handshake = “poignée de mains ™) entre les fnterfaees avant que le teansfen
dedonnées ne seffectue Cette communication assun: une fiabilitd et une vitesse
suffisantes pour & teaitement de grandes quantités de données

Schéma de connexlon

Apparaif {A) Appareii {B)
MID OUT - MIDiIN
MIDI N 5 MiDI QUT

Les cornexions 1 et 2 sont indispensables

Remarque sur les deux procédures cl-dessus
# H existe un auméro de commande propre A chacune
b Lesappareils A et B ue peuvent pas dehunger de dogsiées siils wemploient pas
la méme procédure de teansferr, 87l% wont pas le méme numéro dunité et le
mime numéro de modele ef 87ils ne sont pas préts pour s communication

Procédure de transfert uni-directionnel |

Cette procédure entraine I'émission de toutes les données jusqua leur fin et sert
nux messages suffisarnment counts pour qu'il ne soit pas nécessaire dattendre un
message de confimmation de borne réeeption

Pour les messages longs, toutefois, Fappareil récepteur doit ussimiler les mes-
suges au rythme de Ju séquence de transfert, cest-A-dire avee un intervalle d'ag
moins 20 ms enire les messages

Types de messages

Message Numéro de commande

Demande de dorndas 1

"Request Data 1" AQ1 (11H)
Envol de données 1
"Data Set 1" DT1 (12H)

# Requestdata 1 : RQT (11H}
Ce messuge est £mis par un appacei! désirant obienir des données dun antre
appareit retié par Finterface MIDI 1l contient des informations sur l'adresse et fa
taifle des denndes quil demande
A réception dur message RQ1, lappareil interropé cherche dans sa mémoire
Fadresse et In tailie indiquées par je message

Silles trouve et 57 st prét pour incommunication, il transmet un message “Data
Set F(DT1Y conenant tes donmées demandées Autrement, il wémet rien

Octed Description

FOH Oclet de staiut de message exclusif
41H Numére de fabricant (Roland)

UNF Numero d'unité

MDL Numéro de modéla

11H Numéro de commande (RQ1)

aaH Adresse {actat de poids fory)

{nctet de polds faible)

"H Tadlle {octet de poids fart)

{octat de buéds lzibie)
VRF QOctet de véritication {Checksum)
F7 Octet de statut (fin de massage exclusif}




# Pata

: 1 a taille de données demandée ne correspond pas au nombre d'octets gui

composesent e message DT mais 3 Ia zone mémoire dans kquelic résident
les données voulues

: Certnins modéles ont des limitations de fonmat de domnées utitisable duns un

transfert simple Les donpées demandées, par exemple, peuvent éire limiiées
en longuear ol peuvent devoir &ire divisées ea zones d'adressages prédéter-
mindes avant Jeu! transfent

ik Le méme nombre doctets déermine adresse et 1atlle mais ce nombre peut

varier avee le modile d appareil

: Laprocédure de vénification ulifise un octel de vérification (Checksum) qui,

additionaé nux octess d'adresse et de taitle. donne un résuftat dans lequel les
7 hits les plus faibles doivent étre {gnax 3 G

Set 1 : DT1 (12H)

Ce message corraspond au réel procédé de transfert Chaque octet de donnfes
a'étant assigné quh une adresse, un message DT1 porte I'ndresse de dépan d'une
donnée comme d'une séric de données classées sefon Lordre de leurs adresses
Le standard MIDI interdit aux messages autres que ceux en temps réef dinter-
rompre un message exclusif Clest un probidme pour les appareils ayant un
systéme “Soft Thrs™ Pour conserver une compatibifité avee de tels appareils.
Rotand a limité les messages DT ¥ A 256 octets pour que des messages trop longs
soient frogmientés en plusicurs messages

COctet Description

FGH Cuctet de statut de message exclusit
41H Numéro de fabricant (Roland)

UNT Numéro dunité

MDL Numéro de modéle

12H Numére de commande (DT1}

aaH Adresse {octet de poids fort)

(octet de polds faible)

ttH Taille (octet de poids fort)
(octet de poids faible}

VRF Octet de vérification (Checksum)

F7 Oclet de stalu! (fin de message exclusil}

# Un message DT1 peut ne fournir que les donndes “valides™ parmi celles

demandées par un message RQ1

: Certains moddles ont des Jimitations de format de dornées utilisabie dans un

wransfest simple Les domnées demandées, par exempie, peuvent &tre Bmitées
en Jongueir ol peuvent devoir 8tre divisées en zonws dudressuges prédéter-
minées avan lewt transfest

: Le nombre dioctels d'adresse ef taifle varie avee le moddie
: 1a procédure de vérification wilise ur octer (Checksum) qui. additionné &

ceux dadresse et de tille. donne un résubtat dont jes 7 bits les plus faibles
doivent éure

# Exemples d'échanges de messages
@ L appareil A envoie des données i 'npparcil B

Sesd le transtent de messages DT seffecue

Appareil (A} Apparalt (8)
[Data Set 1] ———————>

{Data Sal 1]

[Data Set 1]

i tntarvalin supéreur & 20 ms

—

© L nppareil B demande des donndes A Iappareil A

B envoic vn message RQ1 A A
Aprds comrdle. A envoie un message DT1 4B

§———————— [Aequest Data 1)

{Data St 1] ————————>

# intarvalle supérisur & 20 ms

[Data Sat 1]

[Data Sot 3] e}

Massages exclusifs Roland
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SYNTHETISEUR EVOLUTIF
Modeaie JV—1G00

1. DONNEES RECUES ET RECONNUES
i Messages de volx par canal
@ Note OH (relachement de la touche)

Stat Deuxidme Trojsitme

Bn#d kkH vvH

9nH kitH G0H

n=N° de cannd MIDE O - FH 0 - 15) O=canl; 15=can 16

kk = N* de note
vv = Dynamique

L OGH - 7FH (0~ 127)
: O0H - 7FH (0 - 127}

© En mods Performance, ignoré quand le conumustateur de réception MIDI de |a Partie
est sur OFF

 En Pantie rytlimique (Partie 8), ignoré quand le nsode denveloppe du Tone rythmique
concemdé est "NO-SUS~

@ Note On (enfoncement de la touche)

Stutug Deuxidme Troisidgme
2nH kkH vvH

n=Nde canal MIDE : QH - FH (0~ 15)
kk = N® de nate D OO~ TFH (0 127)
vv = Dynumigue OLH - 7FH (1 127)

O=cun I; 13 =can 16

# En mode Performance, igaoré quand le commutateur de réception MIDE de la Pastic
est st OFF

@ Changement de commande

O Sélection de banque {Hank sefect)

Statut Deuxitme Troisitme
BrH GOH mmH
BuH 20H IIH

= N de canad MIDU  OH ~FH (0 - 15)
mm = N* de banque (octet fort o MSR)
mm = N* de hangse (octet faible ou LSB)

Omcan b 1S =can 16
:50H - 54H (80 - 84)
(00H -TFH {0 -127)

# Toute nouvelle sélection de banque est suspendue jusqu'd réception d'un message da
changement ¢ programme,

*# Ignoré quang la sélection de banque est sur OIf dans les paramdtres communs au
systéme

# En mode Puch, sélectionne une bunque de Ia mémoire de Patches En mode
Performance, sélectionne une banque dans Iz mémoire de Partie de la Performance
En cas de réception de ce message sur Je canal de commande {eontrof channel), cest
ta Performance elle-méme qui change

s Le numéro de banque est déterming comme suit

Bangue Programme Support (numéro de Patch)
MSB LS8

80 0 1-64 Inteme {1-64)
80 t] 65-128 Carte de données (1-64)
81 ] 1-64 Presets A JV-80 (1-64}
Bl 0 65-128 Presets B JV-80 (1-64)
-3 1 1-64 Presets A (1-64)
3] | 65-128 Preseis B (i-64)
8t 2 1-64 Presets C (§-64)
81 2 65128 Presets D {1-64)
82 0 BG4 Cane de données {1-64)
83 0 1.128 Carte PCM {1-128)
84 0 1-128 Cante dextension {1-128)
84 i 1-128 Carte d'extension (129-256)

O Maoduiation

St Deuxitme Troisitme

BnH 0tH vvH

re N de canal MIDI 2 OH - FH (D - 15)
vv = Modulation 1 00H ~TFH (0 - 127)

O=can 1; 15 =can. 16

e Leffet de ta modutution dépend de fa valeur de "Modl - 4 pour les Tones du Patch
H Ignoré quand Ja réception de Modulation est sur Off dans fes paramatres communs aa
systéme
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O Durée de Portamento (Portamento time)

Suuur Deuxidme Tenisidme
BnH 03H vvH

w= N de canal MIDI 3 OH -~ FH (0-15)
vv = Butde de Portwn 3 00H - 7FH (0~ 127

G=can l; |5=con i6

& Vous pouvez régler In durée de portamento de fagon commune A tous ies Tones du
Patch

# Ignoré quand In réception de changement de commuande cst sur Off dans les
parnmitzes commuis ay systdme

O Volume

Stutat Deuxitme [toisidme

BnH 07H vvH

e N9 de cansd MDY S OH-FH{O-19) G=can1; i5=can 16

vy = Velume LG0H - FFH (0 ~ 127)

# Voos pouvez régier le volume du canal spécifié (Partic)

# Ignord quand la réception de volume est sur O (paramdtres communs au systéme)
# Ignoré par les Tones dont fe commutateur de volume est sus OFf

*# Enmode Performance, ignoré quund le commutateur de réeeption de in Partie est sur
OFF

Q Panoramique

Statug Deuxidme Troisidme
BeH OAH i

n=N®de canal MIDI
vv = Panotasique

OH-FH (0 - 15) O=can1; 15=can 16
: Q0H - 40H ~ 7FH (Gauche ~ Centre — Droite)

# Ignoré quand Iz réception de changement de commande est sur Off dans les
paramitres COMIBUNS B0 Systéme

O Expression
Statuy Deuxidme Troisitme
BoH GBH vwH

n = N*de canal MIDI
vv = Volume

:OH-FH (0 - 15}
1 00H - 7TFH (D - 127

O=can1; 15=can 16

# Leeffet dépend de la valeur de "Expl - 4" pour les Tones du Patch
# Ignoré quand la réceplion de changement de commande est sur Off dans los
paramELes CoMIMUNS au sysiéme

O Hold 1 {sustaln}

Statut Deuxidme Troisidme
BnH 40H vH

n= N°de canad MIDI : OH~FH (0 - 15}
vv = Valour de commande @ Q0 ~ 7FH (0 - 127)

O=¢sn 1} 15 =can 16
0- 63=01f, 64— 127=0n

¢ Les noles jouées peuvent étre maintenues tout le temps entre ls moment o £51 regy
Held-1 On et celut ot est regu Hold-1 Off

: Ignosé quand la réecption de changement de commande est sur OfF dans fus
puramatres communs ay systéme

+ Ignoré par les Tanes dont le commutateur Hold-1 est sur Off,

i Enmode Performanse, ipnoré quand le commutateur de réceplion de la Pastie est sur
OFF

# EnPurtie rythmique {Partic 8}, ignoré quund le mode denveloppe du Tone rythmique

concerné est "NO-SUS”

O Portamento

Stirut Deuxidme Tinisidme
BnH 41H vvi

n =N de canal MIDE : OH -~ FH (G- i5)
vv = Valeur de commande 1 O0H - 7FH (0 - 127)

O=canl; 153=can 16
0 - 6304l 64 - 127=0n

# Activé/désactive par le commutateur Portunento (paramétres communs nu Patoit}
# gnoré quund la réception de changement de commande est sur OFF dans les
parameues Communs au systéme




O Reverb {Nlveau d'envoi & Vetfet 1}

Statut Beuxi¢me Yroisigme
BnH 5BH wH

n=N"decanal MIDI  :OH - FH (0- 15}
vv = valewr de commande  : O0H ~ 7FH {0 - 127)

O=can l; {5=cun i6
0 63=0Mf/64 ~ 127=0n

# Se commuie en mode Patch grice nu commutateor des paramatres communs du
systdse

# En mode Performance. se commute griice au commutatenr de la Performunce
Et sur le canal de commande {Control Channel). agit sur fe commutateur des
paramilres communs au sysiéme

¥ Ignoré quand la réception de changement de commande est sur Off dons les
paramélres commans do sysitme

O Chorus {Niveau d'envol & 'effet 3}

Stanst Deuxidme Troisidme
BnH 5DH vwwH

1= N°de canal MID!I  ; OH~FH (0~ 15)
vv = Niv denvoi au chorus ; 00H - 7FH {0~ 127)

Oe=can 1) 15=can. i6
0-63=0f/64 - 127=0n

%k Se commuie en mode Polch griice su commutateur des parmmeares communs au
systeme.

% En mode Performance. se commute grice au commutateur de [a Performance
£t sur le canat de commande (Control Channel). git sur fe commotateur des
paramétres communs oy systéme

% Ignoré quand fn réception de changement de commande est sur O dans les
puramétres communs de systéme

O MSH/LSB (octet fort/falble) de APN (n° de paramélre référencé)

Staqut Druxizme Troisidme
BnH 65H mmH
BnH G4H ks

nt=N*decannt MID]  : OH-FH {0~ 15)
mm = MSB {octet de poids fort) déterminant le RPN
il = .58 {ociet ¢e poids faible) déterminuat le RPN

QO=can l; 15 =can 16

O MSB/LSE (nctet fort/faible} d'entrée de donnée

Samut Deuxitme Troisitme
BrnH G6H mmH
fnH 26H iIH

n=N®decanal MIDI  ;OH-~FH{~15) O=cunl;15=can 16
mm = MSB (veier de poids fort) de la valeur di paramitee fixé par RPN
il = LSR {octet de poids faible) de s valeur du paramitre finé par REN

sk Tgnosé quand Jn réception de changement de commande est sur Off dans es
paramilres communs de systéme

:: Explication das RPN sl

Les messages RPN (Registered Parameter Number ou “numéro de paramétre
référence”) représentent une possibilité d'extension pour les messages de changement
de commande Chaque fonction de RPN est fixée par le MIDL

Vous pouvez chunger 1a vateur des puramatres RPN, Fixez d'abord [es valeurs MSB/
LSB déterminant le numéro de paramétre (RPN) avant d'envoyer ha valeur que vous
désirez pour ce paramatre. & Vaide d'un message dentrée de donnde

L. 3V-90 peut recevoir des valeurs de sensibilité au Pitch Bend (RPN n°G}, d'accord
géndrat fin (RPN n°1) et d'accord général grossicr (RPN n°2)

Equipement MIDI

RPN Entrée Deseriplion
de donnée
MSB LSB MSB LSB
OOH 00H mmif e Sensibilitf su Pitch Bead

mm : OOH « QCH (0 - {2 demi-tons)
It 2 ignoré
(jusqu'h | octave)

# Le changement est le méme pour lo vorintion
vers fe bas (BEND-RANGE DOWN) et vers le
hout (BEND-RANGE UP)

4t 1paoré par la Partie rythmigue

Accord général fin

mm. I : 20H, 003 — 40H. 00H -~ 60H. GGH

{~5 — 0 — +50 centidmues)

skt En mede Patch. cest I'accord général qui est
changé.

0GOH O1H mmil  1H

: En made Performance. ¢'est fe paramitre Fing
Tune de la Partic qui est changé

+ S'H est requ sur le canat de commande. en
mode Performance, ce message change
Faceord péndeal (Master Tunzg)

00H 02H mmH - Accord général grossier

o ¢ J0H-40H-T0H (48 — 0 - +48 demi-tons)
1t : ignoré

st Ignoré en mode de jeu ou d'édition de Patch

k En mode Performance. c'est le paramétre
Coarse Tune de [n Partie qui est changé

Initinlisation de RPN

Retour & Yabseace de choix de RPN

La valeur de réglage nctelle n'est pas changée

mm._ H : ipnoré

TFH 7FH mmH -

@ Changement de programme

Statut Denxitme
CaH ppi

n=N"decanal MIDE s 0H-~-FH {0~ 15) O=canl; 15=can 16

pp = N° de programme  : 0H — 7FH {prog 1 - prog 128)

t jgnoré quand In réception de changement de programme est sur Off dans les
paramdlees communs nu systéme

: Quand e JV-90 regoit un message de changement de programme sur le canal de
réception d'une de ses Parties alors gl est en mode Peeformance, i) change le Patch
de celte Partie Lc nouveas Patch appelé sim fe numéro immdédinatement supérieur 3
ia valeur demandée pus le message S le FV-90 regoit un tel message sur son cnnal de
cammande (Cortrel Chunnel). H change de Pecformarnce

@ Aflertouch par canal

Staput DReuxzitme
BrH vvH

na N de canal MIDE :0H-FH {0 - 15}
vv = Aftertouch OH - TFH O - 127)

O=canl;15=can 16

% Lefferde I'nfrertouch dépend de fn valeur de " Afser | -4 pour chaque Tone du Paich
# Fgnoré quand la récepsion d'aftertouch est sur Off dans les paramétres commuas au
systéme

@ Pltch bend
Statut Deuxitme Troisitme
EnH Hiz mmH

a=N°de canal MIIT  OH-FH{0-15) D=can 1; 15=can 16
mm. Il = Valeur  OH. GOH — 40H. GOH - TFH. TFH (-8192 - 0~ +8191)

#t 1gnoré quand ln réception de Pitch Bend esi sur Off dans fes param@ires communs tu
systtme
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B Messages de mode par canal

@ Initiaitsation de toutes les commandes

Staut Deuxitme Troisidme
BnH 79H 00H

n=Ndecanai MIDL  :OH ~FH {0~ 15)0 =can.l; 15 =can 16

F Quand ce messaye estrecu les commundes du canal spéeifis reviennent it leer valeer
par défaut lors de in mise sous teasion

Cormande Valeur par défaut

Moduiation G{OM

Volume 127 (maximuin)

Panoramique 64 (centre)

Expression 0{Off}

Hold 1 0 {OIT)

Aftertouch par eanal 0 (O

Piteh Bepd {) {centre)

RPN Pas de paramatre spécifi€,
valeur sens chungement

@ Local

Statut Deuxidme Troisitme

BnH TAH vvH

n=N°de canat MIDE  :OH - FH (0~ 15)
vy = valeur C00H, 7FH (0, 127)

O=canl; 15=can 16
0=0ff 127=0n

@ All notes off {toutes tes notes reléchées)

Statut Deuxidme Traisi¢me
Bn#d 78H 00H

n=N"decanal MIDI  :OH-FH{0-15) O=can l; 15 =can. 16

'.

# Quandce message est regu, toutes les notes en cours jowdes par MID1 sont “reliichées

® OMNI OFF
Statut Deuxitme Troisitme
BaH 7CH CGH

n=N°decanai MIDY  0H -FH{D - {5} O=canl; {5 =can 16

0 OMNI OFF n'est reconnu que comme “All notes off” Le mode ne change pas.

SOMN! ON
Statuy Deuxigme Troisidme
BrH TDH 0OH

n=N®decanal MIDE OH - FH (G- 15) O=cun l; 15=cun. 16

# OMNE ON mest reconnu que comme ~All notes off Le mode ne change pas

@ MONO
Sgatut Deuxitme Troisitme
BnH TEH mmk

= N? de cunal MIDI £ OH « FH (0 - 15)
mm = nb de canaux 1 003 - OH (0~ 16)

Ow=canl; 1S=can 6

# Commute le “mode d'assignation” des prsaméues communs ai Patch
# Reconnu comme ~All notes of ™ Ef la Partie passe en mode 4 (ms=1)

@ POLY
Stajut Deuxidme Troisidime
BnH 7FH GaGH

n=N*decanal MIDI ;0 FH (0 - 15) Oex=eanl; 15=can 16

# Commute le "mode dassignation” des paramitres communs au Patch
# POLY cst reconru comme ~All notes off Es la Partle pusse en mode 3
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1 Messages de systéme en temps réel
@ Active sensing {test de {iaison)

Stat
FEH

+ Si e FV-90 regoit de I'Active Sensing. i mesure le temps entre les messages MIDI
regus Siun message reste sars suivant durnt plus de 300 ms. fe JV-90 agit comme
sl avaitregu les messages " Atlnotes of 1 et “intialisation de toutes les commandes’
puis retourne & son fonctionnement normal (sans mesurcr fe temps enire messoges)

B Messages de systéme exclusif

Statut Oerers de donndes

FOH iiH ddH, . . ,ccH

FiH

FOH : ociel de statst de messoge exclasil
ii = N® d'identification : 41H (65)

dd, | . e8 = données ¢ 00K - 7TFH O - 127)

FTH : octet de fin de message exclusif

# Ignoré quand le commutateur de réception des messages exchusifs est sur Off dans tes
purmuglres communs sy systéme. Pour dus déails, référex-vous aux sections 3 et 4.

2. DONNEES TRANSMISES
Messages de voix par canal
@ Note Off {reldchement de la touche)

Stanst Deugléme Troigidme
HnH kkH vvH

n=Ndecanal MIDI  : 0H ~FH (0 - {3}
kk = N® de note P 00H . TFH (0 - 127)
vv = Diyanmigue 1 00H~7FH (6~ 127)

O=can iy I3=can 16

# Enmode de jeu cu d'édition de Performance, n'est pas transmis quand le commutateur
de wansmission de la Partie est sur OFF

@ Note On (enfoncement de la touche)

Statut euxitme Troisidme
9nH kkH vvH

# = N de canal MIDE : GH - FH (0 - 15)
kk = N° de note 1 00H - 7FH (0 - 127}
vv = Dynamigue SOHH - TFH (3 - 127}

G=con | I5=can 16

*k Eamode de jeu o d'édition de Performance, n'est pas transmis guand fe commutaleur
de transmissien de la Partie est sur OFF

@ Changement de commande

3 La fonction du levier de modulation est associde i la commande 1 {modulation)
s La fonction de ta pédale de sustain {Hold-1) est sssociée & la commande 64 (Hold-1)
# Les commandes O — 95 peuvent 8tre nssigndes i fa pédale 1.2 ou au curseur Cl

Statat Deuxidme Troisidme
BnH ccH vyl

o= N%de conal MIDT : OH - FH {0~ 15} O=canl; 15=can 16
ce = N° de commande @ OH — 3FH, 46H ~ 5FH ({} - 63, 70 93)
vy = Vaieur de commande: D0H —~ 7FH (0~ 127)

St Deuxidme Traisiéme
BoH ccH vy

n= N° deconai MIDE :OH-FH @~ 13)
ce = N°de commande  ; 40H - 45H (64 — 69)
vy = Valeur de cemmande: 00H. 7FH (0, 127)

O=cani; if=cun 16

# Ces messages de changement de commande ne serent pas transenis si les paramiires
suivanis sont réglés :

Numézo de commande TRANSMIT MID
0, 32 {(sélection de bangue)  Bnk = QFF

1, 33 {modulation) Mod = OFF
7. 39 (volume) Vol = OFF
2.6 831 34-38, 40-95 C C=0FF




@ Changement de programme

Sintut Deuxjdme
CnH ppH

n=N®decapal MIDT  : OH -~ FH (01— 15)
pp = N° de programme  : O0H - 7FH (0 - 127)

D=canl; 15=can 16

s Noa transmis quand bn transmission de changement de progmmme est sur Off dans
les parametres communs il sysiéme

@ Aftertouch par canat

Statut Deuxidme
PnH vvH

n = N° de cannl MEDD  OH - FH (D - 15}
vv = Aftertouch (G -TFH {0~ 127)

Omcan I; 15 =can. 16

# Non transmis quand o transmission daftertouch est sur OFf dans les parembires
COMMUNS SU SySteme

@ Pitch bend
Statut Deuxitme Troisitme
EnH 1H mmH

n=N°decangl MIDE  OH-FH {0-15) G=can.l; {5=can i6
mm, Il = Valeur D OF, 00H - TFH. TFH (-B192 — +8191)

sk Non transmis quand ln transmission de Pitch Bead est sur O dans les paramitres
commyuns au sysidme

B Messages de systéme en temps réel
@ Active sensing (test de Halson)

Statut
FEH

%k Ce message st transmis & intervalles de 300 ms

B Messages de systéme exclusif

Statnt Delets de dopnées

FOH iiH. ddH. LecH

FTH

FORE ; ocies de stain de message exclusif
i = N° d'identification : 41H (65}

dd, . ee = donndes @ 00 - TFH O -12T7)

F7H oetet de fin de message exclusif

#: Pour des détnils, référez-vous aux sections 3 ¢l 4.
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3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

L& JV-90 peut tansmetire et recevoir des paramatres de Patch. etc par le binis de
messages exclusifs

L2 numéno de modéle do IV-90 est 46H

e numéro dunité est & déerminer dans fes fonctions MIDI

Le JV-90 ipnore tes messages exclusifs GS autres que ceux de tempérament (Scale
Tune) Le numéro de modeie GS est le 42H

B Communication uni-directionnelle (One-Way)
@ Demande de données "Request data RQ1" (11H)

Celer Copmentaire

FOH Cretet de statut de message exclusif

411 N® du fabricant (Roland)
UNT Muméro d'unité {en fait. n° d'unité ~1)

46H N® du modile (Jv.00})
I1H N® de commande {R(}H)
aaH Adresse {ociet de poids fort)

bbH :

ccH :

ddH Adresse (octet de poids faible)

ssH Taille (octet de poids fort)

ttH :

uuH :

vwH Taijle (ectet de poids faible)

VRF Qctet de vérification (checksum)

FIH Octet de fin de nessage exclusif

@ Envol de dennées "Data set DT1" (12H)
1 FV-90{N® de modile = 46H)

Dcizt Commenining

FOH Octet de statut de message exclusif
41H N® du fabricust (Roland)

UINT Neméro dunité (en fait. a° dunitd -§)
46H N¥ du modile (v-90)
12H N° de commande (D1}

agH Adresse (octet de poids fort}

bbH Adresse

ccH Adresse

ddi Adresse (octet de poids faible)

eeH Données

ceH Données

VRF Oclet de vérificution (Checksem)
F7H Oclet de {in de message exclusif

2GS (N° de modile = 42H)

Ogtet Commentaire

FOH Cctet de statut de message exclusif
41H N? du fabricant (Roland)

UNT Numéro d'unité {en fait, n* dunité -1)
42H N du modile {GS)
12H N° de commande (DT1)

unH Adfresse (octet de poids fort)

bbH Adresse

ecH Adresse (octet de poids faible)

ecH Données

fiH Données

VRF Qutes de vérification (Checksum)
F78 Octet de fin de message exciusif

Remarque : Quand il n son numéro dunité réglé sur TFH, le JV-90 reconnait les
messages exchusifs GS quel que soit leur numeéro d'unité
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4. TABLEAU D'ADRESSES DES PARAMETRES (ID = 46H)

Actresse et taille sont exprimées en 7 bits et exprimées en hexadécimal

Adresse MSB LSB

Binaire Dann asna Obbb bbbb  (ece ceee Oddd dddd
Hexa 7 bits AA BB cC DN
Taille MSB s

Binuite (an shss AHRTH OQuuu vuuy Uvyy vwvy
Hexa 7 bits 58 1T HI vy

& Adresse de base des paramétres

Toutes les données transmissibies par messages exclusifs ont une adresse spécifique
pour les identifier Ces adresses sont in somme d'une adresse de base (correspondant
a groupe suquel appartient e paramitre) et d'une adresse offset (correspondant i ls
situntion du purameétre dans son groupe). Certains pasnmétees nécessitent Laddition de
plusicurs adresses offsets (quand dans un groupe de piramitres se trouve un autre
groupe cic )

L adresse mentionnde par un message de demande ou deavol de doanées deit faire

partie des valeurs renconitrées dans les tableaux ci-dessous.

Remarque : Les adresses poctant fe symboje # sont transmises aprés que les données
aient é4é divisées en deux (3 bits supérieurs et 4 bits inférieurs, avee en
premier les supéricurs) Par exemple, ABH sera divisé en 0AH et OBH

Remarque : Les paramatres associés A une wdmsse portant ic symbole 56 concernent
le JV-880 ct sent inutilisés par te JV-90

Exemple de donndes exclusives
Pour régler le type de reverb dans les paramitres communs de la Performance
lemporzise sur "DEEAY" envoyez le message suivant au JV.00

FOH 41H 10H 46H i2H 00H OGH 10H ODH 06H 5PH FTH

[ 2 3 4 3 6 7 g8 9

Statut de message exciusil

identification du fabricant : Rofund = 4131

tdeatification de Funité : le numéro d'enité répié dans les parametres comanuns
au systme, meing 1 Dans cet exemple, le suméro dunité est 17: 17~ 1= 16,
qui sexprime sous la forme $0H en kexadécimal

4. Identification du modele : 46H pour le JV.90

Lfentification de In commande @ 12H pour lenvoi de dornées (Data Set)

6 Adresses : en se référant au tabicau [, Fadresse de base de ln Performance de
I'aére temperaire est 00H 00H L1OH 00H; dans je 1ableas 1-2, Tadresse offset du
groupe des puramétres communs est Q0H 00H; dans le tabieay 1-2-1, adresse
offsel du type de reverb est 0D Loaddition de ces trois adresses donne :

L T -

LY

{0H 00H 10H 00H
+ GOH OOH
+ 13151

O0H DOH 108 0D = adresse du paramdire visé

7 Lavaleur comrespondant & "DELAY ™ est le 6 : 06H con hexadécimal

B Octet de vérification ou "Checksum™
La procédure de reciierche d'erreur utilise une somme de vérification dent les 7
derniers bits doivent &tre 0 aprds addition de ladresse, des données (ou de [n
taible dans le cas d'ur message de demande de donndes ou "Request Data), et de
cet octet de vérification

<Exemple>
80 - KOOH + Q0K + 10H + 0DH + 06H) & 7FH} = 5DH

Adresse Donnée

% Fin de message exclusif
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1. JV-90
<N° de modéle : 46H>
Adresse
de base Deseription
oo 0h 60 00 Paramétres communs de systéme *1-1
00 0% 10 on Performanyy temporaire *i.2
00 o3 20 00 Patch iemporuire en mode Pecformance (Partie 1) *i-
00 01 20 00 Patch temporaire en mode Performance (Partie 2)
00 06 20 00 Patch temporaire en mode Performance (Partie 7)
00 07 40 00 Ensemble rythmigue temporaire *1-4
GG 08 20 00 Patch tenmiperaire en mode de Paich *1-3
00 20 00 00 Ensemble rythmique temperaire 2 *-4
{00 19 00 Perfonnance interne 101 *i-1
01 OF 10 00 Performance intemne 116
0f X 00 G0 Ensemble rythmique inteme 2 *1-3
0% 40 20 G0 Pateh inteme 111 *1-3
a1 7F 20 00 Patch injesne 188
Ol 7F 40 00 Ensemble rythmique interne *1-4
026G 10 00 Performance sur caste CG1 *1-2
02 01 10 00 Performance sur cane CO2
02 OF 10 00 Perfermance sur care C16
Gl 20 00 00 Enscmble rythmigue sur carte 2 *§-5
G2 40 20 00 Patch sur carte C11 *-3
a2 7F 0 W Patch sur carte CRE
02 78 40 00 Ensemble rythmique sur carte *1-4
*1 -1 Paramétres communs de systéme
Adresse
offset Deseription

00 0000 000a Muode de fagade 0-1

0% Oana aaaa Accord pénéral t-127
{4274 - 452.6)
0z Oana aaaa Transposition 28-100

03 0000 000a
04 G000 000a

Com. de transpos (-1
Com de reverb 31

(OFF, ON)
Com de reverb -1

(OFF. ON)
Polarité de Hold-t  0-}
Polarité de pédale 1 0
Mode de pédale 1 0-3
Assign de pédate 1 0-100
Paolarité de pédale 2 0-1
Mode de pédale 2 (-3
Assign. de pédate 2 0-100
Mode de Cl1 0-3
Assipnution de C1 0-100
Seuil daftertoucts  0-127

05 (000 000a

06 0000 000a
1} 0000 000a
1}.3 0000 Ol
0e Oasn aaan
0A 0000 000
0B 0000 00an
oc Oasn nsan
oD 0000 00w
0E Daga uaag
OF Oaga aaan

{Performance, Patch}

Commutnzeuss de réception MIDE

16 Q000 D80G Récept de velume  0-1 (OFF, ON)

11 0004 000a Rée de chigt de commande 0-1 (OFF ON)

12 0000 0092 | Récept daftertouch 0-1 (OFF ON)

13 0000 000z Récept demodul  0-1 (OFF ON)

14 0000 000 Récept de bender  0-1 (OFF ON)

15 anog D0Ga Réceps de chigt de progr. 01
(OFF, ON}

16 Qoot 000 Récept de chpt de bangque 041
(OFF, ON}

Commutasears de récepion MIDI

17 Q000 008a Transs de vohumne 0-1

18 0000 000 Transm de chgt de commande?-1

19 Q000 000a Transm dafiertouchD- |

1A 0000 000a Transm de modu!  0-1

1B 0000 000 Transm e bender 0-1




Equipement MID!

1C 0000 00Ca Transm de chgt de progr 0-1 5D | Onan maoa Tempér Partie 3 o 0-127
1D | 0000 0G0z | Transm. de chpt de banque G- 5E (aun auan Tempér. Partie 5 laff 0-127
1E 0000 anan Canal de réception du Patch G-15 5F Oana anaa Tempér Patic 5 si 0-127
(1- 16}
IF 000a asan Connl de transm du Pach 0-17 60 Opna aasa Tempér Partic6  do 6-127
20 0000 anan Cunal de commande G-16 (64 ~ +563)
{l - 16, OFF) 61 OQaun azan Tempér Partic 6 doff 0-127
2% 0000 G00a Muode de sortie 0-1 62 Oaaa aana Tempér Panicd € 0-127
(OUTZ, QUT4) 63 Qana azan Tempér Pattic 6 ré# 0-137
22 060 000 Edition rythmiquc 0-1 6t Oana aasa Tempér Partic6  mi 0-127
(INT&MIDI, iNT) &5 Oana aaaa Tempér. Partic6  fa 0-127
23 0000 000a Tempérament {Scale Tune) G- 66 Oaan aaan Tempér Panic 6 fudl 0-127
(OFF., ON} 67 Dazn onag Tempér. Partic 6 sel 0-137
24 Qaan anan Tempér Pantic 1 do 0-127 68 Caan anaa Tempér Partie 6 solit 6-127
{-64 - +063) [ Cuaa naaa Tempér Partic6 i 0-127
25 Dann anan Tempér Parje | do¥ 0-127 6A Qann anan Tempér Panic&  lnd 0-127
26 Caia apan Tempér Partic 1 ré 0-127 6B Daun asnd Tempér Pantic 6 s 0-827
27 Oaa uaan Tempér Partic 1 &4 0-127
28 Oasa aoni Tempér Partic]  mi 0-127 6C Oana wi Tempér Partic 7 de 0-127
29 Qana zati Tempér Partie | fn 0-127 (-64 ~ +63)
A Dana anms Tempér Panic 1 faff G-127 6D Dana aoas Tempér Panic 7 doft 0-127
28 Ouua anna Temypér Pantic ] sol 0-127 GE Oasn ases Tempér Partie T ré 0-127
c Daza asaa Tempér Pastic ] sol# 0-127 6F Cana aunsa Tempér Partie 7 réft 0-127
2D | Daau anaa Tempér Paticl  lu 0127 0 Gaaa niaa Tempér Partie 7 mi 0-127
2E Cana naza Jempér Partic t  la# 0-127 71 Oenn apan Tempér Partie 7 fa 0-127
2F Gann anaa Tempér Pantic i si 0-§27 72 Oana naan Tempér Panie 7 falf 0-£27
73 Oans anoa Tempér Partie 7 sol 0-127
30 Onann ani Tempér. Pattie 2 do 0-127 4 Oaan anaa Tempér Partic 7 solif 0-127
(+6 - +03) 75 Onna oz Tempér Pantie 7 I 0-127
31 Oann snaa Tempér Partie2  do# 0127 76 Oaza nana Tempér Partic 7 la# 0-127
kel Oaan asas Tempér Pamic 2 v 6-127 17 Ousa anaa Tempér Patie 7 si C-127
13 Oagn naaa Tempér Pastic 2 #&# 0127
34 Ousa ansa Tempér. Panie2  mi 0-127 18 Gana unan tempér Partic8  do 0-127
35 Guaa siaa Tempér Partic2  fa 0-127 (-64 — +63)
36 Caan aona Tempér Punic2  ful 0-327 79 Oaaa asan Tempér. Partic 8 do# 0-127
37 Gang ason Tempér Partic2  sol 0-127 A Danaa aaun Tempér Partic8  ré 0-127
38 Oaus anni Tempér. Partic 2 sol# 0-127 m Duan s Tempér Partie 8 ré# 0-127
39 Oana paaa Tempér Partie2 | 0-127 c Oaaa zaas Tempér Pantic 8 mi 0-127
3A Oana aona Tempér Pantic2 G-127 m Oana anda Tempér. Partic 8 fa 0-127
B Onaa snas Tempér Partie 2 si 6-127 1E Casn anan Tempér Partie 8 fl 0-127
3 Caaa snsa Tempér Partic 8 sol 0-127
ac Dann anza Tempér Partie 3 do 0-127 0i 00 Gaita aian Tempér Partie 8 solff 0.127
{-64 - +63) 0§ 0f Damn asna Yempér Panie 8 Ia 0-127
k1) Cann nran Tempér. Partie 3 dod 0-127 01 02 Oais nana Tempér Pastie B ladt 0-§27
3E Oaan gaan Tempér Partie 3 ré 0-127 01 03 Dana sann Tempér Partic 8 si 0-127
3F Oana aginl Tempér. Partie 3 rédl 0-127
40 Oana anaa Tempér Partic3  mi 0-127 01 04 O o Tempér Patch do 0-127
41 Cana saaa Tempér Partied  fa 0-127 (-64 — +63}
42 Ouun sana Tempér Partic 3 faff G-127 01 05 Ouaa anea Tempér Patch doit G127
43 Dasa anaa Fempér Purtic3d  sol 0-127 o1 06 Cuan anza Tempér Paich e 0-127
44 Oasn naza Tempér, Partic 3 solf 0-121 0i 07 Oain #0aa Tempér Pach réff 0-127
45 Ouna naan Tempér Pantic3 0127 01 08 O anna Fempér Putch mi 0-£27
46 Oaxa s Tempér Panie 3 faf 0-§27 1 09 Dana awne Tempdér Paich fu 0-127
47 Ouint agan Tempér Partic3  si 0-127 o1 0A Oans wnan Tempér Patch fu# 0-127
o1 0B Ouaa waaa Tempér Patch 50l 0-127
48 Qana wm Tempér Particd  do 0-127 o1 oC Oaaa anaa Tempér Patch sol# 0-127
(64 —- +63} 01 6D Oazn anaz Termpér Patch Ia o-127
49 Oin anas Tempér Panticd  do# (3127 01 9E Oaat anaa Tempér Paich lnd# 0-127
4A Ouan anna Tempéy. Pasticd 6 0127 0t OF Gaan vasa Tempér Patch si 0-127
4B Daaa aasa Tempér Particd  réff 0-127 0f i Qemn e (inutilisé)
4ac Ouaa taan Tempér Partic4  mi 0-127
4D Cana anad Tempér. Partie 4 fa 0.£27 g1 1% Dans anan Volume généra 0-127
4E Qaai agan Tempér Partic 4 ful 0-127
4F Oaaa anni Tempér Paticd  sol 0-127 Taifle totale 0000401 12
50 {naa nanp Tempér Partied  sol¥ 0-127
51 {ana aams Tempér Particd i 0-127
52 Dunat anas Tempér Partic 4 fadf 6-127 *1~2 Performance
53 Quaa ansa Tempér Panie 4 st 0-127
54 | Ouan s Tempér Partiv 5 do 0127 Adresse
(-64 - +63) offset Description
35 Oaaz anan Tempér Pantic 5 doll 0-i27
56 L — Tesmpér Partie 5 16 0-127 G0 00 Performance (param communs) *§-2-1
57 | Duna som Tempér Pantie 5 réfl 0-127 08 00 | Performance (Partie 13 *1-2-2
s8 | Dponoans | Tempér Pamic s  mi 0-127 09 66 | Performance (Partic 2)
59 Oai sanz Tempér Patic 5 fa 6-127 : :
5A | Ooaanasa Tempér. Partic 5 fa# 0-127 0F 40 Performunce (Pastie 8)
5B Oaag anaa Tempér Partics  sol 0-127
5C | Gaauaaaa Tempér Partic 5 soift 0127
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w21 Performance (paramatres communs) 21 0000 000a | Récept. de hold-1 (-1 {OFF, ON)

22 0000 ODaa Sétection de sortie  0-2 (MN. SB, PAT)

23 Q000 00an Mémoire de Puch  0-3

Adresse o (Buse, Preset, Exp, PCM)
offset Bescription 24 0000 0002 | Commutateur de séquenceur 0-1 (OFF, ON)

1] Oaza ozap Nem de [a Perf {letee 1) 32427 Taille totale 00 0000 25
Q1 Oasa gaaa Nom de la Perf (lettre 2) 32.127

O (aan pnzy Nomu dle ta Perf (lettre 1) 32-127

oc 0000 00 Mode de clavi 0.2 Si b valewr de fa Hmite intéricure de L tessiture de transmission est supéricure 2 celle
2 ode de clavier -2

de ba Himite supérieure, ce message sers ignosd
5i lo valeur de [a limite inférieure de 1a tessiture interne est supéricure i celle de 1a
limite supérieure, ce message sem ignoré

0D | 000¢ Onan Type de reverb -7
(Roomi, Room2, Stagel, Stage2, Halll, Hall2 Delny, Pan-Dly)

0E (kann anaa Nivean de reverb 82127 *{_-3 Patch
OF Oann nana Durde de reverh 0-127
10 Ouaa naan Réinjection de delay0-127 Adresse
offset Description
3] 0000 00an Type de chorus 0-2
(CHOL CHOZ, CHO3) oe 0o Pasch (paramelces communs) *1-3-1
12 {faas anaa Niveay de choms  0-327 08 00 Putch {Tone 1} *1-3-2
12 {ana @naa Intensité de chorus 0-§27 09 00 Parch {T'one 23}
4 Oana anas Vitesse dit chorus {1-127 0A 00 Putch ¢Tone 3)
t5 Qsan aans Réinj. ¢fu chorus  0-127 OB 60 Patch (Toac 4)
16 G000 0002 | Sertie duchorus -1 {MIX REV)
17 0002 aman § Purtic | :Réserve devoix 028 *1-3-1 Palch (paramétres communs}
i 000 saan Partie 2 Réserve de voix 0-28
: B : Adresse
1E 000a aazn Partie 8 : Réserve de voix 0-28 offset Description
Tuille totale 000000 IF 09 Gann aana Nom du Paicis {letize 1} 32-127
i} Oaaa asaa Nom du Patch {letre 2) 32-127
* La somme des réserves de voix doit éire inférieure ou égale 3 28 0B Qaat saas Nom du Patch {lettre 12) 32-127
6C 0000 900a |  Commutateur de dynamigue -1
{OFF, ON)
*1-2-2 Performance (Partie}
D 0000 Quna Type de reverb 0-7
(Room}, Room?2, Stagel Stage2, Haltl,
Adresse . Hull2, Delay, Pan-Dly)
offset Deseription O Oama anna Niveau de reverb (127
OF Daza aana Durée de revech 0-127
00 | 0GCO 000a | Comm detmnsm. 0-} (OFF, ON) 10 | Oaon asna | Réinjection de delay(-127
01 0000 aana Canal de trassm 15 (1 - I6)
# 02 0000 asna Chgt de programme transmis  0-128 1 0000 Olan | Type de chorus 02
0000 bbbb (CHOL, CHO2, CHO3)
4 @4 | 0000 azaa [ Volume transrnis ~ 0-128 12 [ Dama aman | Nivesudecherus  0-127
0000 bbb 13 Daan anzn Intensité de chorus  0-127
# 6 0000 saau Panoram. transmis  0-128 14 Onan ansa Vitesse de chorss  0-127
0009 blbt 15 | Owa aman | Réinj dechorus  0-127
08 Daan apsa Limite inf de tessitere de transmission 16 0000 000 Sortie de chorus -1
09 Qanz ausa Limite sup. de fessiture de transmission (MIX, REV}
0A Oanz anas Transpo. de transm. 28-100
0B Oapa apas Sens de latransm 2 la dynamique v7 Gann aam Anlog Feel 0-127
oc Oasa aana Dynam max de transmission 0-127 t8 Cana anza Niveas du Patch  0-127
00| 0000 Oaza | Courbe de dynam. de transm. 0-6 19 | Oame aasa | Pasor duPaich  6-127 (L6+-63R)
OE 1 0000 00Da | Commutat intere 0-1 1A} Ounan naan | Action du bender (vers le bas) 16-64
GF Oazn asae Lireite inf de tessiture interse 0-127 (-48-0)
10 Oaza maan Limite sup. de tessiture intemned-127 1B 0000 nasa Action du bender (vers fe haut) 0-12
11 Oaaa anan Transposition interne 28-100 1c 0000 OBta | Assigration 0-1
12 Oaaa anan Sens de in transm 2 ln dynamique (POLY, SOLO)
13 Dana apan Dynamsique max intesne 0-127 1D 0000 0002 | Selo Legate 0-1
14 0000 Gana Courbe de dynam. interne 046 (E-7) IE 0000 0002 | Cemmstatesr de poriamento (-1
- (OFF, ON}
E5 | 0000 0004 | Comm deréception{-i iF | 0000 000n | Mede de postamento 0-1
(OFF, ON) (LEGATO, NORMAL)
16 0000 asua Canal de réception 0-15 {116} 0 Q000 000a Type de portamento -1
# 17 0000 azsa Numéro de Patch  0-255 (TIME, RATE)
0000 bbbb { {101 ~164. COL - C64, AQL - AG4, BOI - B64) 24 (uan nana Durée de portamento 0-827
19 Ouan asaa Niveaw de Pastie  (-127
A Qaga aaan Pan dc Pagic 0-127 (L()‘M3R) Taitle totale 00 0000 22
1B Onan anan Accord grossier 16-112 (-4B—+48)
1c Oann ansy Accord fin 142114 (-50 -+50)
1D 0000 OG0 | Comm de reverb (-1 (OFF, ON)
1E 0000 00 Comm de chorus  0-1 {OFF. ON)
iF 080G 0600 | Récept de chyt de prope, e8]
(OFF, ON)
it} 0GG0 000 | Récepr devolume 0-§ (OFF, ON)
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w32 Patch (Tone)
Adresse
offset Deseription
4] 00080 C0aa | Groupedondes  0-2
(INT, EXP. CARD)
# 4] 0000 asaa MNuméro d'onde 0-254
00090 bbbb {1-255)
03 OD0a NG Comm d'onde 0-1
(OFF. Q)
04 0000 000a | Comm FXM 0-1
(OFF. ON)
5] 0000 azna Intensité FXM 0-15
{1-16)
06 Oann enaz Limite inf de dynamigue 0-127
07 Dans saan Eimite ssp. de dynamique 0-127
HE] 000G H00a Comm de volume -1
{OFF. ON)
0o 0000 000 | Comm Hold-i 0-1
(OFF. ON}
0A 0000 vanu Dest. | de modulation 012
(OFF. PCH. CUT. RES. LEV.PLL.PL2. FL1. FL2, AL L. AL2, LIR. L2R)
OB Gaan asan Sens 1 de modulation 1.127
{-63 63}
oc 0000 ansa Dest 2 de modulation -12
{OFF, PCH. CUT.RES. LEV. PL1.PL2. FL1.FL2, AL1,AL2, LIR. L2R)
113} {ana sana Sens 2 de modulation 1127
(-63~+63)
0E DODG anan Dest 3 de modulntzon 0-12
(QFF. PCH, CUT, RES. LEV, PL1. PL2, FLL FLZ, AL L ALZ, LIR, LIR)
OF Duza aasn Sens. 3 de moduiation 1127
(-63-+63)
HY 0000 naan Dest 4 de modulation 0-12
(OFF, PCH. CUT,RES. LEV, PL1. $L2, FL1. FL 2. AL L. AL2, L1IR. L2R)
11 Qaan asna Seas 4 de modulation 1-127
{-63—+63)
I2 6000 aaan Dest 1 de faftertouch 0-12
{OFF. PCH. CUT, RES. LEV, PL1. PL2, FL1. FL2, AL1. ALZ, L1R, L2R)
i3 Dz aang Sens 1 de lafliertouch 1-127
(-63 —+63)
14 OO0 anan Dest 2 de 'nftertouch 0-12
(OFE. PCH. CUT. RES. LEV. PL1.PL2, FLEL FL2, AL1. AL2, LIR. L2R)
15 Oana ause Sens. 2 de Paftertouch i~127
(-63-+63)
6 0000 auna Dest. 3 de I'afieriouch 0-12
(OFF. PCH. CUT.RES.LEV, PL1.PL2Z. FL1. FLZ AL L. AL2, LIR. L2R)
17 Cana asna Sens 3 de Uafiertouch 1-127
(-63-+63)
18 €000 anan Dast 4 de lafiertouch -2
{OFF. PCH. CUT. RES. LEV. PL.1. PL2. FL.I. FL.2, AL1,AL2, L1R. L2R)
H Daaa sana Sens o de I'nfiertouch 1127
(-63—+63)
1A 00O auan Dest | de I'expression 012
(OFF, PCH. CUT. RES. LEV. PLI. PL2, FLL FL2, AL1L AL LIR.L2R)
1B Daann ansi Sens 1 de Vexpression 3327
(-63-+63)
i 0000 saan Dest 2 de Fexpression 012
(OFF. PCH, CUT. RES. LEV. PL1,PLZ. FL1.FL2 AL 1 ALZ,L1R. L2R)
> Cana asna Sens 2 de I'expression 1-127
(-63—+63)
1E G000 anna Dest 3 de Fexpression 012
{OFF. PCH. CUT. RES. LEV. PL1.PL2. FL1. FL2, AL1. AL 2, LIR.E2R)
iF {asa soon Sens 3 de l'expression 1-127
(-63~+63)
20 0000 nsaa Dest 4 de l'expression 012
(OFF. PCH. CUT.RES, LEV, PL), PL2Z, FL}, FL2, AL1, AL2. LIR. L.2R)
21 Ouaa anaa Sens 4 de Faxpression 3127
{~63~+63)
22 000 Onaa LFO-i (forme d'onde) 0-5
{TRI, 5IN, SAW. 5QR. RND]. RND2}
23 G000 Daza LFO-1 {offset) 0-4
(-160, 50, 0. +50. +100)
24 0000 000 LFO-1 {syachre) (-1
(OFF, ON}

25 Qana anna ELFO-1 (vitesse) 0-127
it 206 000D ansa LFQO-1 {retard) 0-128
0000 bbby (0-127, KEY-OFF)

28 0000 (00a LF0-1 (sens de "fade”) 0-1
(IN, OUT}

29 Oxnn paan LFO-§ (durée de “fade”) 0-127

2A Oaznn nana 1L FO-] {action sur o kauteur) 4-i24
(-600-+600)

2B {Oana aann LFO-1 {uctior serle TVF)  1-127
(-63—+63)

20 Oanz apas LFO-1 (uction sur le TVAY  1-127
(-63—+63)

2D DOLE Dann EFO-2 (forme donde) 0-5
(TRI. SIN, SAW. SQR. RNDI, RND2)

2E 0000 Naca LFO-2 (offset) 0-4

(-1606, -50. 0. +50. +100)
2F 6000 0D0a | LFO-2 (synchre)  O-1
{OFF, ON)
30 Oana asoa LFO-2 {vitesse)} 06-127
# 31 D000 anaa LFQ-2 {resard) 0-128
0G0 bbbb (0-127, KEY-OFF)
33 0000 00Da LFO-2 (sens de “fade”) 0-1
(IN, OUT)
34 Oaan aons LFQ-2 (durée de "fade™) 0-127
15 Qana anan EEQ-2 (action sur in hamesr) 4-124
{-600—+600}
6 Qaza ansn LFO-2 (action sur le TVE) 1-127
(-63—+63})
37 Qaan naan LFO-2 (sction surle TVAY  1-127
(-G3--+563}
38 Oaon uana Accord grossier 16-112
(~48—+48)
39 Ques anas Accord fin 14-114
(+50-+50)

3A 0000 anan Piuge de varint nléat dehaut 0-15
(0. 5. 18, 20. 30, 4¢. 50. 70. 100. 200, 300.
400, 500, 600, BOO. 1200)

B 0000 aaza Asserv. de la hout au clavier 0-15
(=100, -70, -50. -30. -10. 0, +10, +20, +30
+40. 450, 70, +100, +120, +150. +200)

3 (ana azan Sens & la dyn. du niveas denv. de hautear

1-127 (-63—+63}

3D OG00 nann Sens & ladyn de T1 de Yenv de hauteur
0-14 (-100. -70. -30,-48, -30. -20. -10, 0.
+10, #20, +30. +40, +50, +70, +100)

JE 00O aaan Sens de T4 de Veav de hast diadyn de
relitch 0-i4
0-14 (-100, <70, -50.-40, -30, -20, -1C, 0,
+10. +20, +30, +40, +50. +70. +100)

IF Q000 aana Asserv de ls durde denv de haut au clavier
0-14 {100, =70, -50,40, -30. -20, -10. 0.
+10, +20, 430, +40, +50. +70. +100}

40 Ganng anan Intensité de l'env de haat 52-76

(~12+12}

4% Osan aana PEnv(T ) 0-127

42 Daga dann P-Env (L }) 1-127

(-63—+G3)
43 Oaan aans P-Eavi{T 2) 0-127
44 Duaz anns P-Env (L. 2} 1-127
{-63-+563)
45 Ounan ansn PEnv (T 3) 0-127
45 Daza ansn P-Env (L 3) 1-127
(-63—+63)
47 Daan anan P-Envi{T 4 0-127
48 Cang anan P-Env (L 4) 1-127
{-63-+63)
49 0600 00sa Mode de filtrage  0-2
(OFF. LPF, HPF)
4A Dana wama Frég de coupure  0-127
18 Onos anan Résenance 0-127
4C 0000 600a Mode de résonance 0-1
{Soft, Mard)

4D 0000 ansa Asserv de la frég de coup au clav 0-15
(100, -70. -50. -30, -10. 0, +10, +20, +30
+40, +50, +70, +100, +120, +130, +200)

4E 0000 Duaz TVE-Courbe de dyn de leny 0-6

(-7
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Equipsment MIDI

"1 -4 Ensemble rythmique

4F {tara nnca TVF-Sens dua sivean denv b la dyn.

$-127 (-63-+63)

50 0004 azan TWF-Sens b ladyn de bodusde denv  (-14
(-100, -70, -50, -30_ .20, -10, 0, +10, +20,
+30, +40, +50, +70, +100)

5t 0000 anaa TVF-Sens. de ln durée denv. A la dyn de el
0-14 (-100, -70_-50_-36, 20, -10_0, +10,
+20, +30, +40, +50, +70_ +100)

52 0G00 anns TVF-Assery de la durée denv ae clav, 0-14
{-100, =70, 3G, 30, <20, -10, G, +1G, +20,
+30, +40, +50, +70, +100)

53 Oaan sana TVF-Intensité de Fenveloppe 14127

(-63-+63)

54 Oasn anan TVF-T'1 0-127

55 Qana anan IVFL 1 0-127

56 Ouaz anaa TVE-12 0-127

57 Oaas ansa TVF-L2 0-127

S8 Qana anan TVF-T3 0-127

59 QOana aznan TVF-L 3 0-127

SA Cana aana TVF-T4 0127

3B Gane anan IVFEL 4 0-127

5C Ongn aaan Niveau 0-127

5D 0000 aann Asserv du niveau au clavier  (-14
(-1060, -70, -50, -30_-2@, -10, 0. +10, +20,
+30, +40, +56, +70, +100}

# 5E 0000 ausa Panormique 0-128
0000 bhbh {-64—+63, RNDY

60 {000 aana Asserv du pan. au elavier  0-14
(-100, -70, -50, -30, .20, -10, 0, +10, +20,
+30, +40, +50. +70, +100)

a1 G000 00aa Mode de retard de Tons 0-2
{NORMAL, HOLD PLAY-MATE)

# 62 0000 aana Retard du Tone 0-128
0000 bbbl (0-127, KEY-OFF)
64 0000 Oaas IVA-Courbe de dyn. de leny
0-6 (1=
i) Daaa aazn TVA-Sens ladyn du nivenn denv
1-127 (-63-+63)

66 0000 anna TVA-Sens Aladyn dela durée deny
0-14 (-100, -70, -30_ -3@, 20, -10. 0, +10.
+20, 430, +40, +50, +70, +100)

67 G000 asaa IV A-Sens de ta durde denv & fa dyn de rel
G-14 (-100, -7, -50, 30 -20, -10, 0 +10,
+28, +30, +40, +50, +70, +100)

63 0000 nana TV A-Asserv, de la durée d'eav. nu clavier
0-14 (-100. -70, -50 -30, <20, -10,0_+10,
+20, +30, +40, 430 +70, +100)

69 (anz aoaa IVA-F L 0-127

A Oaus aaia IVA-L | 0-127

6B Oans anaa TVA-12 0127

GC {ana snnn TVA-L2 0-127

(e} Oara cona TVaA-T3 0-137

OE Qana nann IVA-L3 0-137

oF Caan asia IVA-T4 0-127

n Daan paan Niveau direct 0-127

71 Oasa naan Niveau denvoi & b reverb G-127

72 Duzn uann Niveau denvoi su chorus 0-127

3 0000 000a Sélection de sormie  0-3 (MAIN, SUB)

74 00noe D00 Rédéclench du sustain 0-§ (OFF, ON)

Failie totale 000000 75

Si la valeur minimaie de la plage de dynamique est supérieure 3 Ia valeur maximale,

ce messuge sern ignoré
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Adresse
offset Description
oo 00 Tone rythmique de fa touche 36 (do 2) *1-4-1
01 00 Tone rythrique de la touchs 37 (doif 2)
G2 00 Tone rythmique de In touche 38 {ré 1)
03 00 Tuse rythmigue de kit wouche 39 (184 2)
04 00 Tone rythmique de i touche 40 (mi 2)
05 00 Tane rythmique de fa touche 4§ (fn 2)
06 00 Tone rythmique de kn touche 42 (fak €)
07 06 Fone rythmigue de la touche 43 (sol 2)
[ Tone rythmigque de la tosche 44 (sol# 2}
0% Q0 Tone rythmiqgue de la touche 45 (a 2)
04 GO Tone rythmique de a touche 46 (Ja# 2)
QB 00 Tone rythmique de fa touche 47 (si 2)
oC 0o Tone rythmique de Ia touche 48 (do 3)
D 00 Tone rythmique de la touche 49
QE 00 Tone rythmique ¢ lu touchae 50
F 00 Tone rythmique de In touche 5§
10 0D Tone rythnique de fa touche 53
i 0D Fone rythmigue de [a touche 53
i2 00 Tone rythmique de a touche 54
i3 06 Tone rythmigue de la touche 55
14 00 Tane rythmique de la touche 56
15 00 Tone rythmique de la touche 57
164 00 Tone rythmique de Iz touche 58
17 00 Tone rythmigue de la touche 59
18 00 Tone rythmique de la touche 60 (do 4)
19 00 Tone rythmique de la touchs 61
1A 00 Tone rythmique de la touche 62
1B 00 Tone rythmique de In 1ouche 63
1C 00 Tune rythmigue de fa touche 64
1D 00 Tone rythmique de [a touche 65
iE 00 Tone rythmigue de [n touche 66
iF 00 Tone rythmigue de la souche 67
X 00 Tone rythmigue de 1o tosche 68
21 Q0 Tone rythmique de la towche 6%
22 00 Tone rythmique de Iz touche 70
23 60 Tone rythmique de la touche 71
24 00 Tone rythmique de Ia touche 72 (do 5)
25 00 Tone ryshimique e la touche 73
26 00 Tone rythmique de In touche 74
27 QD Tone rythmique de la touche 75
28 00 Tone rythmique de In tauche 76
29 00 Tene rythmigue de fa touche 77
2A 00 Tone rythmigue de [n touche 78
28 00 Fone rythmigue de la touche 79
IC 00 Tone rythmiyue de la tonche BO
D 00 Tone rythmique de la touche §1
2E 00 Tone rythmigue de la touche 82
2F G0 Tone rythmique de i touche 83
36 00 Tone rythmique de In touche 84 (do 6)
KRt Tore rythmique de la touche 85
32 00 Yone rythmique de la touche 86
33 Tone rythmigue de la touche B7
34 00 Tone rythmique de In touche 88
35 00 Teone rythmigue de i touche 89
36 00 Tence rythmique de fu touche 90
37 o0 Tone rythmigue de b touche 81
38 00 Tone rythmigue de In touche 92
3 00 Fone rythmigque de la touche 93
3A 00 Tone rythmique de la tosche 94
3B 00 Tone rythmigue de la togche 95
3C o0 Tone rythmique de la touche 96 (do 7}
BT B Tone rythmique
Adresse
offset Description
00 GOOD (0na Groupe dordes 0-2(INT, EXP, CARD)
it 01 G000 anaa MNuméro donde 0-254
0000 bbbb {1-255)
13 0000 000a Commut de Tone -1 (OFF. ON)




*{ .5 Ensemble rythmigque 2

Equipement MIDI

04 Caan ason Accord grossier  0-127
{109}
05 6G0a anpn Groupe d'exclusion 0-31
{OFF, 1-31}
06 0000 000a |  Mode denveloppe -1
(NO-SUS. SUS)
07 Cunn poua Accord fin 1da114
{-50-+50)

08 0000 naza Variation de hauteur aléstoire 0-15
(0. 5. 10, 20. 30. 40. 50. 70. 100. 200, 300.
408, 500, 600. 800, 1200}

09 0000 asan Action du pitch bend 0-12

0A Onan apan Sens du niveau d'env de haut. O ladyn.

1-127 {-63—+63)

0B G000 anpn Sens de la durée d'env de hant & ls dyn
0-14 £- 1403, -70. -50. 40, 230, -20, -1 0,
+16. +20, +30, +40. +50, +70. +1H0)

ocC Qana anna Injensité de Veav de hauteur  52-76

{-12—+12)

o Oana aoas (Env dehaut ) T 1 0-827
CE (aaa soan (Env dehawt }L. T 1-127

{-63-+01)
oF Qaza nona (Env deham) T2 0-127
16 Qaaa aazn (Env dehaut)L 2 1-127

{-63—+63)
1 (ana anan (Env dehuut} T3 0-127
12 Qzon nnan {Env dehout }L 3 11327

{-63—+63)
i3 (aca nana (Bov debhams ) T4 0-127
i Qana aani (Bav deham )i 4 1-127

(-63—+63)
15 0000 COan Mode de filtage 02

(QFF, LFF. HPE)

16 Oana ansa Frég decogpuse  0-327

17 Onan aza Résonance 0127

i3 000D D00 Muode de résonance 0-1

(SOFT, HARD)
19 (aso oamn TVE-Sens 3 dyn. du niveau denv
1127 {-63—+63)

1A 000D ozan TVF.Sens 31adya. de ls durée d'env.
0-14 ¢-180. -70. -50, -40. -30, -20, -10. 0,
10, +20. +30. 440, +50. +70, +100)

iB Oapa aana TVF-Intensité denv 1-127

(-63--+63)

ic Oase aana TVFE-T 1 0-127

1D {Jupa anoa TVF.L 1 0-127

1£ Qanz anon TVE-T2 0-127

1F (oas anas TVFEL 2 0-£27

20 Quan anns TVE-T 3 0-127

21 Dana asnn TVE-L 3 0-127

22 Qaaa anna TVE-T4 0-127

23 Daan naan TVF-L 4 0-127

24 Oaza paza Niveat 0-127

# 25 0000 aasa Panoramique G-128
0000 bbbb {-64—+6:4, RND)
ar Gman nzan TVA-Sens i ladyn du nivess d'eav
1-127 (-63~+63)

28 0000 nsan TVA-Sens & ladyn. de la derée denv
0-14 {-100. -70. -50. 40, -30, -20, -10. 0.
+10, 420, +30, +40. +56, +70. +100)

29 Oann asa TVA-T | 0-127

25 Oaan sann TVA-L 1 0-127

B Doaa anna TVA-T2 0-127

., 2C Oana auan TVA-L 2 0-127

n Dana awaz TVA-T3 0-5127

2E Oaaa avaa TVA-L.3 0-127

2F Ouna nnan TVA-TH 0-127

kLt Oazn anaa Niveau direcs 0.127

31 Oasa nnsa Niveau d'envoi i In reverb 0-127

32 Onan naza Niveau d'envoi an chorus 0-127

% 33 0000 000a | Sélection de sortie O-1 (MAIN, SUB)
Tailie 101aie 00 0000 34

Adresse
offset Description
38 00 Tone rythmique de Tn toucke 28 (mi 1) *1-5-1
IF 00 Tane rythmique de la touche 35 (si 1)
40 00 Tone rythmique de 1a touche 97 (doft 7)
46 00 Tone rythmique de la touche 103 (sol 7)
*1 -5 Ensemble rythmique 2
Comme 1-4-1
--------------------- Tableau des Adresses -« - rn----mememmon--
Adresse Bloc Sous-Bloc Référence
00 00 00 60 o — et bt sttt et
Par. communs 1-1
de systkme
v ——— et
00 00 10 00 — v
Performance Param 1-2-1
temporaire communs e
— 1=
00 00 20 CO —
Mode Perform. lP:mic t | IE.‘Emmuns J_Ll-:i-lé
Patches lemp |
JPartie 7 |\ Tope 1 1132
00 07 40 00
Ens. rythmique | [Note 36 1-4-F
temporaire 1 v
Note 96
00 08 20 00 ——
Mode Patch Par. com { i-3-1
Patch temp —
00 20 38 €0 R
Ens rythmique | iNote 28 s
temporaire 2 : -
Note 35
Note 47
Note 103
Di 0O 10 00
Pesformances 11 Communs | |§-2-]
mémoire int. :
16 I\\ [Pamic 1 | [1-22]
01 20 38 00 w—rr —
Ens rythmigue | {Note 28 .
inerne 2 H -
Note 35
Note 97
Note 163
01 A0 20 00
Paches 111 i Comruns | | 1-3-1 ’
mémoire int : \
188 ‘\ Tonel | {1-32]
0t 7F 40 00 —
Ens. rythmique !No:c 36
interne 1 :
Note 96
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02 00 10 00
Performuances CiH ; [Cummuns I §-2-1 ;
carte mémoire : \
C16 |\|Pinic £ 1z]
02 20 18 oh o — e
Ens. rythtique | |Note 28 I R L I
sur crrte 2 :
MNote 35
MNate 97
02 40 20 00
Pniches Cli Communs ! 1-3-%
carte mémoise : \
. JC88 |\ Tane | | [1-3-1]
0 7F 40 00 ——
Ens rythmigue | [Note 36 — 1-3-1
carte mémoire :
Note 96
2.GS
<N° de modéle : 42H>
Adresse
e base Description
40 10 40 Tempérament - Scale Tune {Partie 8) 3.4
40 13 40 Tempérament - Scate Tune (Pariic 1)
40 12 40 Tempérament - Scale Tune (Partic 2)
40 13 49 Tempérament - Scale Tune (Panic 3}
40 4 40 Tempérament - Scale Tune (Partie 4)
40 15 40 Tempérament - Scale Tune (Partie 5)
40 16 40 Tempérument - Scale Tune {Partic 6)
417 40 Tempérament ~ Scale Tune (Partie 7)

*2-1 Tempérament — Scale Tune

* Lors de lexpression d'un numdéro de canal MIDI, de bangue ou de changement de
programme, veuillez noter que fn valeer est en fuit inféricure d'une enitd A celic
affichée par Finstrument.

Eneffet_ les canaux MIDI sont exprimés parune valeur de 03 1S etponpasde 1 3 16

* La plage de 7 bits pewt exprimer 128 valeurs de 0 & £27 Pour des plages pius
importantes, il fast plusieurs actets de dopndes

*  Les valeurs signdes sont 00H=-64, 40H=0 ¢t 7FH=+63 En notation décimale, ¢'estIn
valewr donnée dans te sableau dimiruée de 64,

Laswvaleur sipnde pour des paires d octets est 00 00F[=-8 192 30408=0 7FTFH=R191.
Purexemple, convertisses soH bbH (hex) en décimni comme suit: az bbH - 40H 00K
=a1x 128+ bbb~ 64 % 128

Dée | Hex, § Déc.| Hex, || Déc.| Hex. | Déc.| Hex.

OQM 1 32 | 20H [ o4 | 40H §| 96 | GDH
010 33 | 2IH | 65 ¢ 41H || 97 | 61H
020 341 22H || 66 | 42H || 98 | 62H
O3H || 35 | 23H §| 67 | 43H || 99 | 63H
O4H [ 36 1 24H §| 68 | 44H || 100 | 64H
G5H 37 | 25H § 69 | a5H || 01 | 65H
06H §| 38 | 26H || 70 | 46H || 102 | 66H
U7H 39 ) TH |7 | 47H || 103 ] 6TH
OBEHL 40 ¢ 28 | 72 | 4H3E o104 | 6BHE
Q9H | 4% ¢ 29H | 73 | 494 || 105 | 69H
) L OARE || 42 | 2AH I 74 | 4AH || 106 | 6AH
it 1 OBH | 43 | 2BH || 75 | 4BH } 107 | 6BH
12V 0CH || 44 | 2CH || 76 | 4CH {[ 108 | 6CH
13 | ODH || 45 § 2DH § 77 | 4DH || 109 | 6DH
14 | OEH || 46 | 2EH || 78 | 4EH || 110 | 6EH
I5 | OFH || 47 | 2FH || 79 | 4FH || 131 | 6FH
16 | 10H | 48 | 30H || 80 S0H || 112 | 76H
17 | 11K 49 | 3tH Y 81| SiH |} 113 | TIH
18 | 12H S50 | 32H || 82 | 52H || 114 | 72H
19 1 135 | 51 [ 33H | 83 | 53H || 115 | 73H
20 | 144 5% | 34H |} 84 | 54H || ti6 | MH
21 | 15"} 53 | 35H |} 85 | 55H || 117 | 75H
22 | 16H [} 54 | 36H | B6 | S6H || 8 | 76H
23 | ITH P55 1 3vH | BY | STH 119 | 7TH
2 1 IBH |} 56 [ 38H || 88 | SBH | 120 | 78H
25 | B9H @ 57 | 39H || 8% | S9H |} 121 [ 79H
26 | 1AH || 58 | 3AH || 90 | 5AH {j 122 | TAH
27 | iBH || 59 | 3BH | 01 | 58H | 123 | 7BH
28 | KCH || 60 | 3CH || 92 | 5CH || 124 | 7CH
29 [ IDH |} 61 | 3DH § 93 | SDH || 125 : 7TDH
30 ) iEH | 62 | 3EH || 94 | SEH || 126 | 7EH
31 [ IFH || 63 | 3FH [} 95 | 5FH || 127 | 7FH

@ Tableau A-2 Code ASCII

BT ~3 £hoLn fa Ll b e £

=

Le I'V-90 uzilise le code ASCI suivant quasnd ii transmet/regoit des
noms de Patches ou Performances par fe MIDI

Adresse

offset Description
o0 Gapa anan Tempérument do 0-127

{-6:4 ~ +63)
01 Oung anua Tempdament do#
123 Ounn uana Tempérament d
03 Oaun aana Tempérament wé#
04 Oana saan Tempérament i
03 Oana anan Tempérament i
06 {Jana naon Tempérament fuit
07 Dana aasn Tempérament sol
o8 Qana agsn Tempésament sol#
02 Dags anna Tempérament la
0A Dana anna Tempéramens la#t
0B Ouua asan Tempérament si
Taille totaie GG 00 00 0C

Remaurque @ 5§ vous enveyez des donndes concernant le tempsrament, vous devez le
faire en un méme pagust posr toutes les notes de loctave, de do A 5

[Exemple d'wtilisation de message DT/
Pour régler le tempérament de In Partie 1 de fa Pecformance en gamme arabe,
etvoyez fes donndes suivantes :
FOH 414 [0H 42H 12H 404 11H 40H 3AH 6DH 3EH 34H 0DH 38H GBH 3CH
6FH 40H 364 0FH 50H F7H

@ Tableau A-1 Conversion décimal-hexadécimal

Le MIDI tilise B bits pour Yoctet de statue et 7 bits pour les données, les adresses ou
tilles de message exclusif Normalement, la notation hexadécimale sert 3 exprimer

ces vakeors

Référez-vous au tablenu ci-aprés pour convertir une valeur décimale en hexadécimal

144

Car. | Hex. |} Car.; Hex. | Car | Hex,
Esp | 20H
A | 4tH a | 61H 1 3H
B | 42H b | 62H 2 326
C | 43H ¢ | 83H 3 33H
I} 44H ¢ | 64H 4 | 34H
E | 45H e | 63H 5 35H
F | 46H [ | 664 6 | 36H
G| 474 g | 67H 7 37H
H | 48 h | 68K 8 @ 38H
1 | 49H i | 608 9 1 39H
1§ 4AH j | 6AH G i 30H
K | 4BH k | 6BH + | 2BH
I. | 4CH 1 | 6CH - | 2Dwt
M  4DH m | GEH # | 2AH
N | 4EH n | 6EH / 3FH
O | 4FH o | 6F# # | 23H
P 30H p | 70H ! 2tH
Q | 5IH g | TIH 2CH
R | 532H r | 72H . JEH
5 | 33H s | 73H
T | 54H t T4k
U | 55H u | 75H
V | 36H v | T6H
W | 5TH w | TTH
X | 580 x | TBH
Y | 39t y | T9H
Z | 5AH z | TAH

|
|
J




[SYNTHETISEUR EVOLUTIF]

Date : 13 octobre 1993

3 5 o
Modéle JV-90 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
) Transmis Reconnu Remargues
Fonction...
Ganal Par défaut 1-16 1-16
de base Modifié 1-16 1-18 Mémorisé
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Modifié ot Mode 3,4 (M= 1)
Altéré P T i R TR
Ne de 0-127 0—-127
note Vraiment jouées EEE I 0127
Enfoncement O O
Dynamique
y 9 Reldchement O O
Aftertouch Polyphonigue X %
{pression) Par canal O O
Pitch bend O O Résolution : 9 bits
0-95 | =k
0 ORE N Selection de bangue
1 O et Modulation
5 O Durée de portamento
6, 38 O 1 Entrée de donnée
7 O k1 Volume
10 ORE Panoramique
Changement 11 O #1 Expression
de commande 64 O 1 Sustain {(Hoid-1)
65 O #1 Portamento
91 O &1 Reverb
93 O #®1 Chorus
100, 101 x @) RPN {LSB, MSB)
121 X O Initialisation des commandes
Changement O O #1
de prograrmme N° réels S f i 0127
Systeme exclusif O O
s Position ds le morceau| X e
ystéme .
comMmun Sélection du morceau * X
Accord X X
Syslémeen  Horloge X X
temps reel Commandes % S
Local ON/OFF | X O
Messages All Notes OFF X O (123-127)
auxiliaires Active sensing O Q
Ré-initialisation X X
Notes 1 (O, X, programmable
Mode t : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O oul
Mode 3 : OMNI OFF POLY Mode 4 ; OMNE OFF MONO X NON
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B Comment lire un tableau d'équipement MiIDI

O : Les données MID| peuvent étre transmises ou regues,
X : Les données MIDI ne peuvent pas élre fransmises ni regues

® Canal de base
Le canal MIDI servant & la transmission (ou & Ia réception) de données MID! peut élre choisi dans cette plage, Le
réglage de canal MIDI est conservé méme aprés extinction de l'appareil.

@ Mode

Les claviers les plus récents utilisent le mode 3 (omni off, poly}.
Réception : Les données MID1 ne sont regues que sur les canaux spécifiés, et jougas polyphoniquement.
Transmission : Toutes les données MIDI sont transmises sur le canal MIDI spécifié.

“ "Mode” se référe aux messages de mode MIDI

@ N° de note
C'est la tessiture (la plage de notes) qui peut étre transmise (ou regue) par le biais de messages Note On et Note Off,
L.a note numéro 60 est le do médian (C4/do4).

@ Dynamigue
C'est |a plage de dynamique qui peut étre transmise (ou regue) par e biais de messages Note On et Note Off

@ Aftertouch (pression)
Polyphonique : chaque louche pressée a sa propre valeur d'aftertouch
Par canal : toutes les notes d'un méme canal ont la méme valewr d'afterfouch

@ Pitch Bend
La plage d'action du pitch .bend pour chague Tone détermine la variation de hauteur maximaie pouvant étre causée
par des messages de pitch bend. Avec un réglage de 0, les messages de pitch bend sont ignorés.

@ Changement de commande
Ceia vous donne les numéros de commandes qui peuvent étre transmis (ou recus) et ce qu'ils commandent. Pour des
délails, référez-vous & |'équipemeant MIDI.

@ Changement de programme
Les numéros de programme du tableau indiquentles données réelles (c'est-a-dire inférieures d'une unité aux numéros
de Patch et de Tone).

@ Systéme exclusif
La réception de messages exclusifs peut élre mise en/hors service

@ Systeme commun, systéme en temps réel
Ces massages MIDI servent & synchroniser séquenceurs et boites & rythmes. Le JV-90 ne les utllise pas.

@ Messages auxiliaires
Ces messages servent principalement a faire fonctionner normalement un systéme MIDI. La transmission d'active
sensing (test de liaison} peut étre mise en/hors service.
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[A]

ACCOI o ovrseee e e e

Accord général
Aftertouch ... s
Aftertouch (ccmmande)

ARErOUCH (SBUI - e e s e
AIrE IBMPOTAINE .o e msais e
Allumage (mode d') Lo e v

Analog feel ..

Asservissement au ctawer

34, 38, 39, 109, 111, 114
.38, 111

o 17 41, 43 54 112, 113

o aer B8
42, 112
26, 31
38
.52
62

Curseur de Parametre ...
CUIOff i e s
Cutoff key followW ..o e e

[D]

DEIAY oo s s
Delay (réinjection) ...

Dynamique ...

Dynamique (courbe interne de)
Dynamique (sensibilité & fa) . oo

6, 48, 66
60, B4, 109, 114
60

52, 69, 81, 110, 115
52,69, 81, 110, 115
W17

, 61 62, 71 74
71,74

Assignation (mode d') .....oooove im0 53, 113
Assignation au clavier ... L e ensann e B3, 113

Dynamigue (sensibilité de la durée & 1) ..o oovevvir . 83
Dynamigque

{(sensibilite de la durée d'attaque 2 1a) ... 58, 61, 63

[B]

BanqUeNUMBID . .. o e rramamian e vnanns
Bender {plage d'action du) ... e
Bender/modulation {fevier) ...

[C]

C1 (curseur) ...

cC.
Canai de commande

Canal de réceplion ...........ovrm e
Canal de iransmiSSIon ... e e
Carte d'extension de voiX ...

Carte d'extension d'ondes ........oceeo o vnen

Carte DATA .
Carie PCM ..

Changemer’si cie commande

7
53,113
.8, 17,43, 113
96

-9,17, 41, 112

L changement de commande

.43, 103
42,76,108
42,711,110

.8, 102
2, 37,55, 82

..8,27, 88,95
..B, 186, 27, b5, 82
-..41,54, 81

Changement de commande (numero d@) i 13

Changement de programme
(commutateur de réception) ... e
Changement de programme ...
CROPUS oo vvvae v aiancr e

Chorus (bouton) ... ...
Chorus (intensité) ...

CHOTUS {MUVEAU) eoere iaesasimasiara oot
Chorus {niveau d'envol) .o s
Chorus {(FéiNjection) ..o e e
Chorus (fype) ..o
Chorus {vitesse) ..o
Coarse tUNe .. e e
COMMEANTES .. oo e aers e
COMMOM it i e
COMPAFBISOT .. vvun s oeesams e oo v vt et e s
Compatidilitd JV-B0 .. oo s oo i e
COnrol ... eein v s e

COPIB e

UITBRUE o ooee e e e e e e

76
.43, 48,72, 76, 110, 112
.6, 51,80, 115
. .6, 78

45 51, 80 115
51,80, 115
51, B0, 109, 115
51, 80, 115
51, 68, 80, 110
..45,51, 80, 115

34, 57,76, 83, 109, 114

87
50, 68, 67
.90
..130
41 53 81 113

..91,986
18

Dynamigue

{sensibilité de la durée de reléchement & ia) .........
Dynamique (sensibilité interne &la) ... ...

[E]

Ecriture {mode d') ... s
Ecriture (protection contre 1 ... v

Effect ..
Effels .

Ensemble rythm:que

58, 61, 63
74

87
.99
.48, 85 78 113

6 45 51 68 80, 110, 114

cenen DY
37 78 108

Enveloppe (asservassernant de la duree au clawer)sg 61,64

Enveloppe (mode d) ...
Enveloppe de hauteur

Enveloppe de hauteur (mtensﬂe ci )

Expression {commande d') . e
Expression (pédale d) ..o i e
Extension de voix (mode d} ..o
Extension de voix {mode d'édition d} i

[F]

Filtre (type de) ... ocove .

Finetune ..o v
Function (DOULORY <.« v v oo i

[G]

Groupe d'eXCIUSION .. s
GS (Initiglisation) . ...

[H]

Hauteur (variation aléatoirede) . ...
..13,23,54,77, 112

Hold..

Hold1 (commutateur de commaﬂdea)
Hold1 {commutateur de réception) . ...

. 81
..‘.59, 83
...58, 83
.8, 12,54

6, 102, 105, 106

102, 113

.58, 84

\..‘..57 76 83 109 114

...55

g2
.. 104

57,83

.54
77
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8. Index

[
Initialisation de données
Int. Max Velogity ... ...

o 94, 130
.74

(L]

LAYBE oo et ettt e e BT
LCD contrast .. w38, 111
Legato ... .. B3
Level ... 33 38 50 52 69 ?5 81 85 108 111
LFO (durée de progression) ... ccvvveoscavs s . 58
LFO {farme d'onde) .. oeoveceeers s e e BB
LEO (Intensitd) ..o oo e oo BT
LFO (mode de progression) ... ..o o ov v, 56
LFO (080 e e viseies e BB
LFO {retard du) oo e ecansrasanes e BB
LFO {SYNChFOY oo e tieee 0 BB
LFOA{VItESSE) oo i 10 BB
Local (commutateur) e v oL 42, 43, B8, 75

[M]

Mémaoire interne .......ccocveevvens . 26, 31, 98, 97, 999
Mémoire utilisatewur ... e et e e ... 99
Messages exclusifs .. v 44 96 99
Messages exclusifs (commutateur de recep!aon des) a4
Messages exclusifs (protection contre 188) . ....oeve... 99
MIDE e i .8, 22,32, 42, 55 96 104 112
MIDH (canal) oo o 42 71, 76,108, 110, 113
MID {commutateur de réception) ... 32, 44, 66, 77, 106, 113
MIDI (commutateur de transmission) ..................... 32, 66, 72
Mode de clavier ... vceieioo e v, BT
Modulation . . 32,43, 113
Madulation {amphtude de) T OURTURPORRTRRS | <
Modulation {commande de} PRI <
Modulation (levier de) ..coccoeii im0 9,17

[N]
Niveau (asservissement au clavier du} ........... . oo B2
Niveau direct ..o iveeevere i e cvvsivi a5, B0

NUMEro d'unit8 .o e e e 4, OB

[O]

OffSL Lo e e e e 5B, 113
Onde {formed') ..o 20, 37, 55, B2, 126
Onde (groupe d’) ... e 37, 85, 82
Onde (numérod’} ... o.ooocvee v 37, 55, B2, 126

[P]

Page v i e e e e T
Pan.. e 38, 34, B0, 62, 72, 75, 85, 108, 111
Pantque e 88
F’anoram:que (assemssement au clawear du) SN - 7~
Paramétres communs de systéme .. e 38
Partie ... ORI 31 65 ?5 105 106
Partie (accord f:n} . .. 76, 109, 114
Partie {accord gmssser).‘..‘,.,‘,..H..H..,W,,.,u.“,.,,m. .. 34,76, 109, 114
Partie (information) ... s s o 32
Partie (piveaU) ... oo e 18, 108
Pateh {canal de réceplion} ... commmmieororcersnnne, 1 42
Patch {mode d'édition) . ..........ccoimmrmacrisececvoreen o 48
Patch (mode de jeu de) . oo v 1B
Patch (MIiveau} ..o v iveieris oo o B0
PAICh {NOM) oo cvrreine e e e B0
Patch (panoramique) ... e oo, B0
Patch (sélection de) ... . 34,90, 106
Pédalet/2 .. .8,12, 41, b4, 112
Performance ...18, 31,65
Performance (mode d' edmon) et e e i e . OO
Parformance (mode de jeu) ......vevivviinn oo 18,31
Performance (NOmM) ... v vnisressie s ecsinveens . BT
Pitchbend ... oo 8, 17, 41, 43, 53, 81, 113
POIY weveere ot eeeeeeeeeeereen e oo 53, 113
POramEeNnt oo et v <o e e B
Protection .......ccicce e e et v rnss s s e eene. B8, 09

[R]

Réception (commutateur de) ...
Réceaption MiDI
Réglages d'usine ...
Réserve de voix ..
Reésonance ... SR
Résonance (mode de)

Reverb ..
Reverb (commuiateur)
Reverb (durée) ..
Heverb (NIVeaU) ..o vt e
Asverb (niveau d envon) cremmermnennnenn 1, 80, 108, 115
Reverb (type) .. ... e e e 52, 69, 81, 110
Rx PARTSWITCH .o v e e 48, 113

........... 32, 44,77, 106
e 43

127

. 16, 108

.60, 84, 109, 114
v .-60, 84
6 51, 80 109 115
- . .6, 76
45 52 69 81 115
45, 52, 81, 115

[S]

Solo e e e e
Sortie (commutateur de) .52, 68, 81
Sortie {mode de) ... .41, 112
Sortie {prise de) ... .cver v e 9, 12
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6. Index

(7]

TEBBHUIE . .ovooser e svens s eamnmsannsn o evramn s vn e anicar e POy 13
Threshold ..
Tone ..
Tone (bcutcn de selecnon)

Tone {durée du retard) .. ..o wenee B3
Tone (niveaks du) e .. B2, 85
Tone rythmique ..o v .37, 78
Tone swWitch oo s i .6 27 37 50, 82
Touche (numéro de) .....oomiinens ..37,78
Transmission MIDI .. veenrnne e rmarenennn 48, 112
Transmit pan .. PPV S
Transmit program change (P C) v B3, 72, 112
Transposition ..........uew e M.‘..‘Bé, 35, 38, 70, 74, 111
Transposition (transmissEon) e irenn e n .34, 70
Trapgposition interne . 35 74
TURG .o iesvammes e 34 38 89 109 111 114
TVA ... ..62, 85
TVA (assemssement du niveau au clavaer) SOOI 14
TVA (enVEIOPPE} o e v amens s vt aees 63 86
TVA {enveloppe — asservissement

de la durée au clavier) ... N

TVA (sensibilité de ja durée d' attaque a Ia dynamlque) .63
TVA {sensibilité de la durée

de retachement & a dynamigue) .. ..o v B3
TVA (sensibilité du niveau a fa dynamique) creensrerane B2, BB
TVA (type de courbe de dynamlque) s enanasnssis B8
TVF ... i b 20 84 114
TVF (assewissement au ciavzer

da la fréquence de COUPLIe) ... uvemene oo 80

TVF (8AVEIODPE) v vveve oo cvmson e v e 61, 84
TVF {enveloppe — asservisserment

de la durée au Clavier) e s B
TVF (fréguence de coupure) ................... 60, B4, 108, 114
TVF (intensité d'enveloppa) ... vvvsswne .60, B4
TVF (résonance) . ... S .60, 84 109 114
TVF (sensibilité de la duree d aﬁaque a la dynamaque) ‘‘‘‘‘ 61
TVF (sensibilité de la durée

de relachement & la dynamigque) ..o v o 81
TVF {sensibilité du niveau d'enveloppe

ala dynamique) ... 61, 84
TVF {type de courbe de dynam:que) [NTRTSROITN = 3
TX (commutatBur) ..o 32

[V]

VIBFAtO e - .108, 110
VOIUmE ..o vvoreeneie 9 13 23, 33 34 72 111, 112
Volume (commutateur de commande) e eare e B3

Volume {commutateur de réception) ... e 43, 77

[Z]

Z0ne A8 HANSMNISSION <o e oo e irrs s awssann e oo e s
ZOTI8 HHEITIE «o o e e e e et et s arana e

70
22,81,73
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JV-90 : Synthétiseur évolutif

@ Clavier
76 touches {avec dynamique et aftertouch par canal)

@ Polyphonie maximale : 28 voix

@& Meémoire

Usine
Patch 1 266
Performance 164

Ensemble rythmique : 4

interne
Patch 164
Performarnce ;16

Ensemble rythmique : 1

Carte de dennées (option)
Patch 164
Performance 218
Ensemble rythmique :1

@ Effets
Chorus 13 types
Reverb :Btypes
@ Affichewr

40 caractéres, 2 lignes {LCD rétro-éclairé)

@ Prises

Prises jack de sortie : Mix {Mono}/R, V-EXP /R
Prise jack stéréo pour écouteurs

Prise jack pour pédale de sustain

Prises jack pour pédales (1, 2)

Prises MID! (IN, OUT, THRU, V-EXP IN}

Fentes pour carte (carte PCM, carte DATA)

® Dimensions
1200 x 305 x 85 mm

@ Poids
89,9 kg

@ Consommation électrique
21W (117V), 21W (230V), 21W (240V)

@ Accessoires
Mode d'emploi
Cordon d'alimentation (230V, 240V uniquement)

® Options

Carte de dennées (DATA) 1 M-256E

Carte PCM : série SO-PCM1
Carte DATA (ROM) : série PN-JV80
Carte d'extension d'ondes : serie SR-JV80
Carte d'extension de voix : série VE

¥ Dans lintérét du développement de ce produit, ses
caractéristiques et/ou son apparence sont sujettes &
modification sans preavis.
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