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Merci d'avoir choisi le module synthétiseur multi-timbral JV-880 Roland. Pour tirer pleinement parti de ce module

et vous assurer des années de fonctionnement sans probléme, veuillez lire ce manuef attentivement.
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Pour une utilisation sans problémes, veuillez lire et suivre les conseils suivants :

Alimentation

@ Lors de loute connexion avec d'autres appareils, éteignez
d'abord tout votre équipement; cela évitera dormmages et
mauvais fonctionnement

@ N'utilisez pas pour celte unité le méme circuil d'alimenta-
tion que pour tout appareil générant des parasites, tel gu'un
motaur ou un sysiéme variateur de lumiére.

Emplacement

@ L'utilisation de cetle unité prés d'amplificateurs de pulssance
(ou d'autres équipements contenant de gros transforma-
teurs) peut entrainer une «ronflettes.

© Cette unité peut intarférer avec la réception de radio et de
telévision. Ne l'utilisez donc pas a proximité de tels ré-
cepteurs

Maintenance

@ Pourle netioyage guotidien, essuyez 'unité avec unchiffon
sec et doux (ou & la rigueur légerement humidifie avec de
Feau) Pour dter les taches rebelles, utilisez un detergent
neuire et léger. Ensuite, veillez a bien essuyer soigneuse-
ment 'unité avec un chiffon sec et doux.

@ N'utilisez jamais d'essence, diluant, aicool ou solvant
d'aucune sorte pour éviter le risque de décoloration etou
déformation.

Précautions additionnelles
® Protégez I'unité aux chocs viokenis

@ Ne heurtez jamais lafficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression

@ Un peu de chaleur émanera de f'unité et cela doit étre
considéré comme normal

© Avantd'utiliser Funité dans un pays étranger, consuliez un
service de maintenance qualifié.

Sauvegarde de la mémoire

© L'unité contient une pite qui maintient le contenu de la
memoire aprés extinction de 'appareil. La durée de vie
estimée de cette pite est de 5 ans ou plus. Toutefois, pour
éviter la perte accidentelie des données de la mémoire, il
est fortement recommandé de changer cette pile tous les
5 ans. Sachez cependant que la durée réelle de la pile
dépend de son environnement physique (particulierement
de la température}). Lorsgu'il est temps de changer ia pile,
consultez un service de maintenance qualifie

@ Lorsgue la pile devient trop faible, le message suivant
apparait dans 'afficheur : «Internal battery low» Veuillez
changer la pile dés gue possible pour eviter {a perie de
données de la mémoire.

@ Soyezavertique le contenude lamémoire peut patfois étre
perdu ; quand 'unité est envoyée nolamment pour répara-
tions ou lorsque par malchance un mauvais fonctionne-
ment se produit Les données importantas doivert done
élre siockées sur une carie mémoire, ou inscriles sw
papier. Durant les réparations, tout le sain possible est
apporte a la conservation des données Toutefois, dans
certains cas, notamment quand un circuit relatif & la me-
moire elle-méme est hors service, nous regrettons de qgu'il
puisse étre impossible de recouvrer les données.

Vi




CONCEPT

@ Grande variété de formes d'onde

Naturellement, le JV-880 contient toutes les formes d'onde de base des synthétiseurs : dents de scie, carrée,
rectangulaire, efe. i contient également de nombreuses formes d'onde particuliéres et échantillons numéri-
ques.

Comme les formes d'onde sont traitées par FXM (Modulation en croix de la fréquence), le JV-880 peut étre
employé dans les applications les plus exigeantes, depuis la resynthése d'un instrument acoustiaue jusgu'aux
effets les plus inhabiluels . Des formes d’onde additionnelles peuvent étre ajoutées en utilisant des cartes PCM
optionnelles {série SO-FCM1) ou une carie d'extension (série SR-JV80).

@ Effets numériques integrés
De riches eifets stéréo qui ajoutent ampleur et profondeur aux sons peuvent étre obtenus en utilisant les
sections Chorus et Reverb.

@ Fonctionnement multi-timbral
Le JV-BB0 dispose de sept Parties de synihétiseur indépendantes et d'une Partie rythmique. Cela vous permet
de créer des orchestrations avec la source sonore du JV pilote par MIDI.

@ Sorties muliiples

Le JV-8B0 a deux paires de sortie stéréo : fa SORTIE PRINCIPALE (MAIN) ef la SORTIE SECONDAIRE
(S8UB). Avec ces sorties, vous pouvez appliquer des effets externes independamment pour cartaines
sonorités.

@ Cartes mémoire

Des réglages internes peuvent étre stockés pour utilisation future sur des cartes de donnaes opticnnelles
(M-256E Roland) Les données sonores stockées sur une carte mémoire peuveni étre sélectionnées a tout
instani.

VI



Ce manuel est organisé selon la structure suivante Nous vous recommandons de lire ia totalité du manuel. Toutefois, si vous avez
déja une connaissance des synthétiseurs, vous pouvez trouver suffisant de vous référer uniquement aux seclions qui vous

intéressent specifiquement

Cette section explique la configuration et la
connexion du JV-880 pour le jeu, Futilisation de
Section 1 Configuration/Ecoute des sons lauto-démonstration ainsi que la fagon de
sélectionner et faire jouer les programmes
sonores.
Cette section couvre la struglure de base du
Section 2 Survol JV-880 Vous devez la lire quel que soit volire
niveau d'experience avec les synthétiseurs
Section 3 Jeu des Palches
Mcde de jeu de Patch . . . .
Ces sections expliquent les procédures de jeu
de Patches et de Performances.
Section 4 Jeu de Performance
Mode de jeu de Performance
Section 5 Edition des parameétres communs du systéme
Mode d'édition du systéme
Section § Edition f{es, Paiches Ces sections expliquent comment fonctionnent
Mode d'édition des Patches les différents paramétres et comment les
changer (les éditer).
Section 7 Edition des Performances
Mode d'edition des Performances
. Edition des Tones rythmiques
Section 8 Mode d'édition des données rythmiques
o Cetle section explique comment stocker {(ou
Section 9 Procédure d'écriture gcrire) en mémoire les données que vous avez
ection F{Jnctsor%s? aﬁd:tuormalies creges Elie couvre dautres fonctions utiles
Mode utilitaire utilisées avant la procédure d'édition.
Section 10 Référence Comgrer&d les messages d.'garre%urs, la liste des
données, le tableau d'equipement MIDI

@ Deésignations et conventions de ce mode d'emploi

Les boutons et commandes de la fagade sont représentés par les caractéres et symboles imprimés au-dessus ou au-dessous d’eux.

[Exemples]

Bouton Edit ~» | ENTER
Bouton Systéme —+ | SYSTEM
Boutons Curseur — | <sCURSOR P

Bouton curseur spécifique — [~<4CURSOR | ou | CURSORE> |

Vi
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Prises PHONES (écouteurs)

Connectez a cette prise jack des écouteurs stéréo. Nous vous
recommandons {'utilisation des écouteurs Roland AH-20/80/
120 {optionnels). Le signal audio est produit par les prises de
sortie principale (MAIN) méme lorsque des écouteurs sont
connectés

Bouton de VOLUME

Ce potentiomeétre contrile le niveau de volume général de
I'unité : celui des prises de sortie principale (MAIN) et de la
prise écouteurs (FHONES)

Presser ce bouton déclenche également le son actuellement
sélectionné (forution de pré-écoute ou «PREVIEW)

Molette DATA

Cette molette sent principalement a sélectionner les Patches et
a changer ies valeurs de paramétres. Des changements plus
rapides sont obienus si vous pressez la molette tout en ia
tournant. Durant I'édition, les changements de paraméires
peuvent s'annuler en pressant rapidement cette molette deux
fois de suite.

Boutons de CURSEUR (+/-)

Ces boutons déptacent le curseur {le irait de soulignemery
clignotant) dans I'afficheur, ce curseur servant a indiquer
quelies données peuvent étre programmées ou éditées. Du-
rant Fédition, les paramétres peuvent &tre changeés {quelle gue
soit la position du curseur} en tenant enfoncé le bouton
et en pressant 3] ou{=].

R Bouton PATCH/PERFORM

Ce bouton sert & alterner entre le mode de jeu de Paich et le
modse de jeu de Performance . L'indicateur s'allume lorsque le
mocde de Patch est sélectionné

Bouton TONE SELECT/PARAM SHIFT

Lorsque vous éles en mode d'édition de Paich, vous pouvez
sélectionner le Tone & éditer en tenant enfoncé ce bouton et en
pressant le bouton TONE SWITCH désiré

Durant I'édition, les parametres peuvent étre changés (quelle
que soit la position du curseur} en tenant enfonceé le bouton
et en pressant {1+ ou [=].

Bouton EDIT

Presser ce bouton alors que vous étes en mode de leu de
Patch {ait passer I'unité en mode d'édition de Patch Pareille-
ment, le presser depuis le mode de jeu de Performance vous
fait passer en mode d'édilion de Performance

Bouton SYSTEM

Presser ce bouton selectionne le mode d'édition de systéme,
rendant possible le changement des réglages concernant le
fonctionnement géneral du JV-BBO (Faccord général par
exemple).

Bouton RHYTHM

Presser ce bouton sélectionne fe mode d'édition de données
rythmigues. Les réglages de données rythmigues peuvent étre
fails et les Tones rythmiques édités.

Bouton UTILITY

Presser ce bouton sélectionne le mode utilitaire. Dans ce
mode, ies données éditées peuveni étre stockées, copiées et
transférées vers (ou depuis) des cartes mémoire optionnelles.

IX



Boutons TONE SWITCH 1-4

Ces boutons mettent en et hors service le son des Tones.
Depuis le mode d'édition de Patch, vous pouvez sglecticnner
i Tone & editer en ienant enfoncé e Loulon (T0NE SEwEeT | @i
pressant un de ces boutons.

Ces boutons fonctionnent différement selon le mode en cours

Depuis le mode de jeu de Performance, ce bouton fonctionne
comme un cormmutateur de coupure ((MUTE), vous permettant
de couper une Partie.

Depuis le mode de jeu de Performance, ce bouton fanctionne
comme un commutateur d'écoute de contrdle (MONITOR),
vous permettant d’écouter toute Partie.

Depuis fe mode de jeu de Perfarmance, ce bouton fonctionne
comme un bouton d'information {[iNFol}, affichant le statut de
chaque Partie.

Depuis [e mode utilitaire, il fonctionne comme un bouton de
comparaison ([COMPARE!), vous permettant de cantrbler fe
Paich de destination avant d'essayer de le remplacer par un
autre Patch lors d'une procédure d'écriture

[Face arriere]

TONE SWITGH 4

Depuis ie mode utilitaire, ce bouton fonctionne comme un
bouton de validation {(ENTER]), vous petmettant d'entériner les

nrocaduras d'criture et do conle,

Fente pour carte PCM

Des cartes PCM optionnelles (SC-PCM1) peuvent étre inseé-
rées dans cette fente.

Fente pour carte de donnees

Des cartes de données optionnelles (M-256E Roland, etc)
peuvent étre inseérées dans cetle fente.

indicateur de messages MibDi
Cetindicateur s'aliume quand des messages MiD! sontragus

Commutateur POWER
Ce commutateur met en et hors service 'unité

O

(o)

/)

Prises MAIN OUTPUT

Le signal siéréo iraité parles effets Chorus/Reverb est produit
par ces prises

Connectez un cable audio & la seule prise gauche ou «L
{MONO}» lorsque vous n'utilisez qu'une sortie mono.

Prises SUB OUTPUT

Le signal steréo sans effet {sans Chorus ni Reverb} est produit
par Ces prises.

" 3]

Prises MIDI (INFOUT/THRU)

Ces prises permetient au JV de se connecter & d'autres
appareils MID! :

MID N : pour laréception de données venantd’autres
appatreils MIDI

MiI QUT : pour la transmission des données internes
vers d'autres appareils MID|

MIDI THRU : pour la retransmission exacte des donnges

regues en prise MIDIIN.
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d'une chalne stéréo en retirant 'adaptateur jack du céable et en utilisant les fiches RCA (Cinch}.

Quand vous utilisez le JV avec une configuration amplifhaut-parleur, veillez & ce que tous les niveaux de
volume soient réglés & 0 avant d’'allumer votre systéme. Cela évitera des dommages & vos hauts-parleurs.

Connectez si vous le désirez des couteurs a la prise Phones,

Pour tirer pleinement parti de la grande qualité sonore du JV, utilisez si possible une sortie stéréo. Sivous devez

utiliser une sortie mono, connectez un cable audio a la prise L {MONQ)

GO Y ION 2aneennnensassnonsnssnomsnssssnssssssnsesssssssssnsesossnsnsnsassasassnsassnss

Comme it n'y a ni amplificateur ni systéme de haut-parleur intégré au JV-880, vous devez utiliser un systéme

Lorsque vous utilisez le cable PJ-1M optionnel, l'unité peut étre directement connectée aux prises d'entrée
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1. PREPARATION

B MiSe SOUS teNSION .ocveieiirrecmnrncersmrasessusussssanassssasnsnssnnasrnsannnsunns

Aprés avoir fait toutes les connexions nécessaires, allumez appareil, en suivant les étapes ci-dessous.

[Procédure]
(_) CATz U LIRS U DuLSARL y
- fm s e | —
. -t 1BE BYIIEH Revie uhigry Y
gy vEew
l | Tene FoHE 1w Salacaha

- e el

[Rag gt o

e Ml Vb tagigiriry Y18 WERTER AR s [@»)]

|
® @

Contrélez les points sulvants avant de mettre sous tension.

« Toutes les connaxions doivent avoir été faites correctement
* Les réglages de volume des amplificateurs connectés doivent étre au niveau minimal
» Le volume du JV-880 doit &tre au niveau minimal

O Allumez le JV-B80.
I "affichage suivant apparaft ©

]

P&er-f FLIZITI41SI6]

=Y |
IT-811sSun Leaad TLIgET ]

[ R
s

*  Le cireuit de pratection du JV interdit toute production de son durani quelques secondes . Aucun son ne sera donc entendu
durant cetie période.

@ Allumez 'amplificateur, la table de mixage, eic. Reglez le volume comme nécessaire.
@ Réglez le niveau du JV-880 avec la molette VOLUME.
Eleignez voire systéme en ordre inverse, ¢'est-a-dire an commengant par 'amplification en terminant par le JV-880

Pes niveaux de volume excessifs peuvent sndommager vos oreilles et vos hauts-parleurs. Faites dong attention lors du
réglage du niveau de sortie




1. PREPARATION

Contraste de I'affICh@UT ......ccasesnesescasorasnssssassesasmnsanasassassssssass

Sil'afficheur du IV est difficile 4 lire (en raison de faibles conditions d’éclairage ou d'un emplacement particulier), réglez
le contraste de i"athicheur :

{Procédure]

| !

[am) 18 o CARD gy veasaat (D]
o Aaich gy
estasga L0 3YTIN Reevbmd URUTY FOWER
reanes vowur | J = 1 |

DATATARD

@3 0@

THME THIICH
TSR e i) T i 3 0
e =0 . pe _
FRevEmIL VUFE wDiTR . PER
O s [ panawsarr UE MDRIER NER L i [

@ Pressez [sYsTEM] (l'indicateur s'allume).

@ Amenez le curseur surle nom de paramétre en utilisant et sélectionnez «Display Contrast» en
tournant la molette DATA.

1

z=te
2 lag conbrast=8s

@ Déplacez le curseur sur 'emplacement de valeur avec [CURSORE|, puis réglez le contraste en tournant la
moletie DATA

:

@ Pressez a nouveau lorsque vous avez terming (l'indicateur s'éteint),

dl

-t

i
ad corbrazts

1

=l
i

T
Bt T

EFE
£f

T

i W

Curseur




2.REPRODUCTIONDES AUTO-DEMONSTRATIONS

Le JV-880 contient plusieurs morceaux de démanstration qui mettent en valeur les possibilités de Funité. La fonction ROM Play fait
automatiguement reproduire ces morceaux. Une fois encore, nous vous recommandons d'utiliser un systéme stéréo (ou des
écouteurs) pour parfaitement apprécier les possibifites de Funité.

[Procédure]

-
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@O Pressez {'indicateur s'allume).

@ Amenezle curseur surle nom de paraméire en utilisant[<CURSORM] , et sélectionnez «ROM play» en tournant
la moletie DATA.

Curseur
UtiltROM Flaw
1-1=TIrtec [EHTER]

@ Amenez le curseur en bas a gauche de 'afficheur avec[CURSOR» |, puis sélectionnez un morceau en tournant
la molette DATA

HEileROM =1aw

;wlmIr'ut.r'--:- CEMTER]
|
Curseur
11 Intro Les morceaux 1-1 & 1-5 sont les parties d'un pot pourri, et sont
1-2 Guitars joués en un morceau.
1-3 Synthony
1-4 Piano Hop Musique par Marvin Sanders
1-5 String Thing Copyright © 1992, Marvster Music
2  Lost Weekend Musique par Mitsury Sakaue
Copyright ® 1892, Roland
3 The Race Musique par Chas Smith
Copyright ©® 1892, Roland UK

@ Pressez pour lancer la reproduction.
Pressez & nouveau pour stopper la reproduction.




2 REPRODUCTION DES AUTO-DEMONSTRATIONS

® Pressez pour retourner au mode de fonctionnement standard (indicateur s'éteint).

" Toutes les autres fonctions du JV-BBO sont temporairement suspendues durant latto-démanstration. Cela étant, &
'exception des bautons mentionnés ci-dessus, toutes les commandes n'on! plus d-effet

*  Les données des morceaux de démonstration ne sont pas transmises par |a prise MIDI OUT,

Biographie des cOMPOSIIEUIS ...czeerrsmmmsmssssessssscsosssmmmmmeesasases

~

Marvin Sanders

Comme chef de produit clavier pour Roland US, Marvin Sanders a accompli des démonstrations dans
le monde entier. Entre son implication dans le marketing et ses paricipations aux promations, il a créé
des sons pour des produits allant du JV-80 au JD-B00, des accompagnements pour le JW-50 et des
auto-démonstrations pour le SC-155, le U-220 et le modéle 760. Marvin poursuit conjointement une
carriére en freelance a Los Angeles, composant et travaillant pour une variété de clients allant de
Toyota, Acura, Alpine a Max Factor et Michae! Jackson.

Mitsuru Sakaue

Mitsuru Sakaue a commencé 4 composer et faire des arrangements pour des musiques publicitaires
et vidéos alors qu'il etait encore & F'école. En particulier, son travail en studio lui a forgé une solide
reputation. Actuellement, comme chef producteur a ldecs, Inc., il produit des musigues de publicité et
jingles pour stations FM. Sa plage d'activités est large et comprend son travail en temps gu'instructeur
et expert en instruments de musique et informatique musicale pour le centre d'études Roland (Japon)
ainsique pour d'autres écoles. De plus, il a eu de nombreuses autres opportunités d'afficher ses talents
en tant que démonstrateur/spécialiste produit pour Roland.

Chas Smith

Deémonstrateur et spécialiste produit pour Roland UK, if a rejoint la société en 1987 aprés une carrigre
freelance dans les groupes de rock. C'est un compositeur actlf, principalement dans le domaine des
jingtes. |l s'intéresse particuliérement aux derniéres technalogies d'échantillonnage et & Ia program-
mation de synthétiseurs.

- J

* Aftention : tous droits réservés. L'utlisation non autorisée de ces morceaux est une violation des fois en vigueur
sur les droits d'auteur.




2 REPRODUCTION DES AUTO-DEMONSTRATIONS

B Le tableau ci-dessous référence les Patches (et ensembles rythmiques) utilisés dans chacun des morceaux de
démonstration.

Partie Patch (Ensemble rythmigue)

A4 : Stiky Rhodes B28 ; Harmon Mute2
B34 : Stab Brass
B25 : Trumpet

B45 ; Flute mod
B26 : Trombone
A58 : RockOu! Bass
AS57 : Slap Bass A49 : Fretless
PRA ; FR- A RHYTHM
A38 : Velo Harmnix
A39 ; Nylon+Steel
A11: SA Rhodes

1-1
intro

12
Guitars

A58 : Thumpin Bass
PRA : PR~ A RHYTHM
B20 : Beauly Vox

BS7 : Pizza Hutt

B23 : GlassVoices
B63 : RevCymBend
B19 : Arasian Morn
A23 : Wave Bells

1—-3
Synthony

PRB : PR-B RHYTHM

AD1: A.Piano 1

1—4
Piano Hop

AB3 : RubberBs 2

AB0 : Wonder Bass
PRB: PR-B RHYTHM
BO7 : 8t String

BO6 : Marcato

1—5
Sting Thing

834 : Stab Brass
802 : Real Pizz B25 : Trumpet B28 : Harmon Mute2
B45 : Flute mod

PAB : PR-B RHYTHM
B38 : AltoLead Sax
AS54 : House Bass

B30 . Brass Sec!

A05 : Pop Piano 2
B48: Alr Lead

A48 : Funk Gtr

BOS . Warm Strings
PRB : PR-B RHYTHM
B0g : Slow Slrings A14 : Stiky Rhodes 350 JP-8 Pad
B18 : New Age Box AB4 : Stereoww Bass | B19: Arasian Mo
B34 : Stab Brass AD1 : APiano 1 B30 : Brass Sect 1 B13; Orch Stab 1
B48 : Air Lead B3B8 ; AltoLead Sax
B50 : Log Drum
AS53: Analog Bs 3 A38 : Nyion+Steel
A28 . E.Organ 1 ABS : Pick Bass
PRA : PR- A RHYTHM

2
Lost Weekend

3
The Race
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3.d

A sa sortie d'usine, le JV-880 contient un certain nambre de Patches, ou sonorités pré-programmées (Preset). Dans cette seclion,
nous sélectionnerons et jouerons certains de ces sons.

Ll P I T =
[LELRSANAL L E R |
I
C::) bl'! TqU GARD e C:)
m: SYIITU RpeTell LTI Fanii
Rt valt bt
‘ I CATA CARD
mlnwm:a
AR DR ;m;g E I
- i ax m—mm—mm—mun—mu
i 3 1
- FeTLm e l....__..l..—rm ry | MUTC MOMIRR RS e O

® ©® ® o

@

Pressez {indicateur s'allume).

Réglez le canal du clavier MID| connecté sur 1.

Jouez sur le clavier MID] pour entendre e son actuellement sélectionné sur le JV-880.

Vous pouvez sélectionner les différents Patches en amenant le curseur sur le numéro de Pateh avec

[cumscrRe-], et en tournant la moletie DATA. Le numéro et le nom du Palch actuellement sélectionné s'affi-
chent

Lok Fix

=
1=I:Pl'|alu'§l Braz=s

-r-‘

-—*Ir—a'ﬂ

Numero de Patch

L.es Patches du JV sont divisés en quatre groupes :
01 -84 - groupe zmerne’ . Les groupes internes et Preset
C01-64 : carte de données (optionnelle) sont détaillés en section 2 (voir
AQ1 - 64 preset page 2-4).
BOt - 64 : preset

Les différents groupes sont selectionnés en pressant et en tournant simultanément la molette DATA.
Essayez de sélectionner et de jouer des Patches des autres groupes.

A B I C

DATA

O

Les Patches du groupe C ne peuvent étre sélectionnés que lorsgu'une carte de données (optionnelle) a éte correctement
insérée dans |a fente DATA CARD.

4 Fonction de pré-ecoute (Preview) )

VOLUME Une des fonctions les plus utiles du JV-880 est la fonction de pré-écoute. En

pressant le bouton VOLUME, (e Patch actuellement sélectionné peut étre

entendu. Cela vous permet d'entendre les sons du JV méme si vous n'avez

MIN MAX . .
PREV) SH) pas sous la main de clavier MIDL

Y Vous pouvez régler ia hauteur et la volume du son pré-écouté selon vos golis Ralérez-vous A la section & (volr page 5-13) pour des

détails /
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TONES

A
3 EEELELLLEEELLAFERERLELELELLLLAEEEERELLLLLEEREEELELEYEREELLESEREELYNZEEERERERR RS EEEREN]

Les programmes sonores utilisés lorsque vous faites jouer Finstrument sont appelés des Patches. Un Patch
est lui-méme fait de plusieurs Tones.

Eavelope Envelopa Envelope
de da o]
hauteur TVF TVA

p Production du son

Les Tones sont des éléments sonores de base utilisés paur créer des Patches.

Il est possible de créer un Patch n'utilisant qu'un seul Tone ; toutefois, des sons d'une richesse el complexité
remarguables peuvent étre créés en utilisant jusqu'a quatre Tones dans un seul Paich.

La structure d'un Tone est donné ci-dessous.

WG (Wave Generator ou générateur d'onde) ..o
Le générateur d’onde accede A une forme d’onde stockde en mémoire interne, sur une carte PCM optionnelle ou sur la
carte d'extension, et s’en sert comme bloc de base 4 la construction sonere.

Le générateur d’onde contrble également ]a hauteur du son. Comme ia forme d'onde est I'unité sonore de base, elle est
largement responsable du caractére final du son.

TVF (Time Variant Filter ou filtre variant dans e temps) .........cccovevvvnievrcnviinvivniesincveninnn
Ce filtre sert A traiter le son en atténuant ou amplifiant des éléments harmoniques de Ia forme d’onde d’origine produite
par le générateur d’onde,

TVA (Time Variant Amplifier ou amplificateur variant dans le temps) vvevvvercivvvecviineinvenn.
L'amplificateur commande le volume du son.

ENV (Générateur d'envelODPe) .o ottt e
Le générateur d’enveloppe sert & changer au cours du temps, Ia hauteur, 13 fréquence ou e volume, selon gu’il est
respectivement utilisé sur le WG, le TVF ou le TVA,

LFO (Low Frequency Oscillator ou oscillateur basse fréquence) ....ccccooooivvenecccn
Cet oscillateur applique un changement périodique & la hauteur, la fréquence ou au volume selon qu'il est utilisé
respectivement avec le WG, le TVF ou le TVAL Il ajoute de P'expression au son en créant différents effets de Vibrato.




B LES UNITES SONORES DU JV

O POl O M AN C 0. e e e recrrrernrsnsnnssannssnssssnssmsssssnsenssneressasennnsannnsnsnanas

Une Performance est un ensemble de Patches et de réglages. Une Performance contient plusieurs Patches,
un ensemble rythmigue et des réglages de Chorus/Reverb. I y a huit Parties (sept Parties standard et une

Parile rythmique) dans une Performance.

Performance
e Y

N

Caral
de récaplion

L Partie 1

Caral
de réception Patch

- Partie 2

Canal
de récepiion Patch

Partie 3

Sanal medh ] > Production

de réception

du son

Canal
de réception Patch

Canal

de réception Patch

Parlie’® -

Canai
de réceplion

Patfie 7 :

Canal Ensembla
da réceplion rythmique

. [rythme)

Partic 8

PARTIE

Les Patches sont assignés aux Parties 1 a 7 et 'ensemble rythmigue & la Partie 8.
Chague Partie peut étre utilisée comme un module de sons indépendant puisqu'elle a son propre canal MiDI

Ensemble rythmique (de batterie)

Dans les Parties 1 3 7, la hauteur du Patch dépend du numéro de note. Dans 'ensemble rythmigue, toutefois,
a chaque numéro de note est assigné un son de percussion différent. En d'autres termes, chaque son de
percussion est assigné a une touche différente du clavier.

Chague son de percussion d’'un ensemble rythmigue est appelé un Tone rythmique

Ensemble de batterie

Do2
Grosse caisse
briltante

Do2

bao7

Voix et polyphonie maximale ........ccoinmorcemmsmosmmsmsrsososennssnsans

En raison du complexe systéeme de génération sonare du JV-880, il y a une limite au nombre de sons qui
peuvent &tre reproduits simultanément. Cette limite est appelée la polyphonie maximale et se monte & 28 sons
ou «voix» . Un unique Tone nécessite une voix pour sa reproduction. Par conséquent, lorsqu’un Patch est fait
d’'un seul Tone, ce sont jusqu’a 28 notes qui peuvent étre jouées simultanément. Toutefois, si un Patch est
formé de 4 Tones, chacun de ces Tones nécessitant une voix a chaque demande de note, le nombre maximal
de notes pouvant étre jouées simuitanément est réduit a 7.




Les emplacements ol sont stockés les Performances, Patches et autres données sont appelés des memoires. Le JV-880 dispose
des types de mémoire suivants :

Preset A Preset B
Perfarmance 16| Performance 16 Paramétre commun J_|
s iy au systome
Patch | 64 Patch } 64
Ensemble 1 Ensemble 1
rythmique rythmigue 2

1 Patch

1 Performance

1 Ensemble

[ s ——
Parformance It 16 Performance i 16 rythmique
lmmmrrr—] ‘
Paich {64 Paich I 64

Ensemble 1 Ensemble 1
rythmigue rythmigue

.

Memoire utilisateur

Lamémoire interne &t les cartes de données (optionnelles) sont des aires mémoire qui peuvent servir i stocker des sonorités
originales Chacune des aires mémoire peut emmagasiner {6 Performances, 64 Patches et un ensemble rythmique

Mémoire Preset
Chacune des aires Preset (A et B) contient 16 Performances, 64 Patches et un ensemble rythmique. Les données de
Performances et de Patches de ces zones ne peuvent étre remplacées Toutefois, vous pouvez les copier dans {"aire
mémaoire utilisateur et alors ies €diter pour créer de nouvelles sonorités.

Aire systeme
L. aire systeme contient des paramétres concernant la totalité du IV (paramétres communs au systéme), tel gue le contraste
de |"afficheur ou les réglages d’accord général Les réglages faits ici sont immddiatement effectifs.

Aire temporaire
Cette aire sert A stocker temporairement les données de son Les données de Performance et de Patch sont appelées depuis
la mémoire utilisateur (ou la mémoire Preset A/B) par les boutons de facade ou des messages MIDI (pour parler
simplement, 1'aire temporaire est Pemplacement of est stockée une copic des données utifisées) Le TV-880 est en fait
piloté par les données de |'aire temporaire. Comme toute édition de données ne s'effectue que dans 1'aire temporaire, les
données d’origine ne soat pas affectées tant qu’une procédure d'écriture n’entre pas en jeu.




CHORUS ET REVERB

Le JV contient deux effets stéréo : Chorus et Reverb, Ce qui suit expligue comment ces effets s'appliquent aux Patches et aux
Perlormances.

Patches
Le Chorus et Ia Reverb peuvent &tre réglés pour chaque Patch. L'intensité de Chorus/Reverb sur chaque Tone peut tre
changée en modifiant le niveau de signal (niveau d’envoi) qui est transmis A Punité Chorus/Reverb
~— Patch ~\
Chorus
Tone 1 ¢
.C Reverb
Tone 2 <
Tone 3~
one
A 1
Toneq ~X——
one
Yy S
\. J
Performance

Le Chorus et In Reverb peuvent étre réglés pour chaque Performance, Les réglages de Chorus/Reverb pour chaque Patch,
assignés achaque Partie, sont ignorés . Toutefois, I'intensité de Chorus/Reverb pour chaque Partie peut varter, car le nivesu
d’envoi pour chague Tone est toujours en effet

~ Performance n
Chorus
Partie 1 Patch
) Reverb
Partie 2 Patch
3

Partie 8 | Ens rylhm




Le JV dispose de deux paires de sorties siéréo. Enusine, le son est programme pour sortir parles prises principales (MAIN GUTPUT).
Vous pouvez changer ce réglage pour choisir soitles prises SUB OUTPUT soit 4 |a fois les prises MAIN OUTPUT et SUB OUTPUT

(voir page 5-5).

o

Gur
[0 .| JN— |

S e
® - 168106 ¢

o

oy

[
MAIN OUTPUT

SUB OUTPUT

MAIN OUTPUT

Quand vous utilisez ces prises, I'effet Chorus/Reverb fait partie du signal produit

Le réglage de panoramique, le Chorus et 1a Reverb appliqués A la Partie et au Patch déterminent la position stéréo et {'effet
utilisé.

L L
3 Pan / MAIN OUTPUT
R R
L
Effets
Chorus
Revarb R

MAIN OUTPUT et SUB OUTPUT

En utilisant les deux paires de prises de sortie, Peffet Chorus/Reverb est retiré du signal de sortie. Les réglages de Patch,
Performance et ensemble rythmique déterminent l"assignation de sortie spécifique (MAIN OUTPUT ou SUB OUTPUT)

@ Patch
Dans un Patch, la destination de sartie de chaque Tone peut étre regige.

@ Performance

Dans une Performance, la destination de sortie de chaque Partie peut étre réglée. La destination de sortie peut
également élre réglée pour chaque Patch assigné a une Partie. Dans ce cas, I'assignation de sortie est celie
réglée pour chaque Tone (pour la Partie 8, chague Tone rythmique a sa propre assignation)

©® Ensemble rythmique
La destination de sortie peut &tre réglée pour chaque Tone rythmique.




& SORTIES

Partie
Palch MAIN o
t 5uB : ‘1r MAIN QUTRPUT
L o MAN {0 .
| e :
=1 Pan : ' PoMAN | e n
' CK:,c"““"" BT TR SUB OUTPUT
R CMAIN : O
sufl|]

Le niveau de sortie des prises SUB OUTPUT est fixe ; # est indépendant du réglage du bouton VOLUME .

Le son n'est pas produit par les sorties SUB OUTPUT, méme si 'assignation de sortie a 816 ainsi réglée, s'il n'y a pas de
cable correctement inséré dans les prises SUB OUTPUT.

Le signal produit par les prises SUB OUTPUT ne peut pas étre enfendu aux écouteurs.
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Réception de données MIDI........cccoereeenmsneocasnnssssnssnassosonssnns
Mode de jeu de Patch

Les données MIDY d'appareils MID! externes sont regues par le canal de réception, qui se regle dans les
parameéires communs de systeme (Rx channel).

P Patch ——

B )

| |

Données MIDi | |
-0 |

| |

| |

| |

Canal I Tone 2 ]
de récaplion B

Mode de jeu de Performance

Comme le canal de reception peut étre réglé indépendarnment pour chacune des B Parties, seules les Parties
dont le canal de réception correspond au canal de transmission employé répondront aux messages MIDI
regus

/““‘W"WL’W‘AmAww~“w--m--_—_-—-——'-——-———.
" Canal
W‘@ de controle

| /—j-—— Performance———\
|

M Canal
de réception Patch

Gonnegs MIDI

M Caral
de réception Patch

i . Canal Ensembie
de reception rythmique

e e o e s e = =




@ COMMANDES MID!

® Changement de Patch.......cccccmmriimicicmnnnnccnmssnessnss

Les Patches peuvent étre changés par MIDI A réception d'un message de séiection de banque (d'une valeur de 80 ou 81
pour ia commande n°0 de sélection de banque) puis d’un message de changement de programme approprié.

Depuis le mode de jeu de Performance, le Patch assigné & la Partie ainsi sollicitée est changé. E'ensemble rythmique est
changé lorsque les données appropriées sont regues par ia Partie 8

Lorsgue seul un message de changement de programme est reu (sans message de sélection de banque préalable), les
Patches ne peuvent changer qu'’entre les banques Preset A et B, ou entre la mémoire interne et une carte de donnée.

Va’ggrlg%:ifggm Numg’reopc?ggcrl;?;]\%%mem Patch (ensemble rythmigue) a changer
80 164 101864 (interne)
65~128 C01-64 {carle de données)
o1 1-64 AD1-64 (Preset A}
65128 80164 (Preset B)

Changement de Performance........cccccccveerieecrecesssssssssssanennens

Comme avec les Patches, les Performances peuvent étre changées par réception d’un message de sélection de bangue
(d’une valeur de 80 ou 81 pour ta commande n°0), puis d’un message de changement de programime approprié, chacun
devant étre sur la valeur choisie conyme canal de contréle (Control Channel) dans les paramétres communs de systéme.
Lorsque seul un message de changement de programme est recu, les Performances ne peuvent changer qu’entre Preset
A ct B ou entre mémoire interne et carte de données (DATA).

Vafggrlgebggzzﬁgon Numéro de changement de programme Performance & changer
80 1-16 (17-32, 3348, 49-64) 1-01-16
65-80 (81-96, 97-112, 113-128) C-01-16
81 116 {17~32, 3348, 48--64) A-01-16
85-80 (81-96, 97112, 113-128) 8-01-186

*  Le canal de conirdle {Control Channel) a priorité sur le canal de réception d’'une Partie s'ils sont tous les deux
sur la méme valeur

*  Lorsque la valeur de la commande n°0 est associée & une valeur de commande n°32, le JV-880 n'interpréte
que la valeur de fa commande n°0




B COMMANDES MID

Principaux messages MIDI traités par le JV-880 ................

Le MIDI dispose d'une grande variété de messages et de données pour différentes commandes de jeu. Ci-
dessous se trouvent les principaux messages MID! traités par le JV-880.

Messages de voix par canal Messages de note

L..... Changements de programme

L. Changements de commande

L Changements de Pitch Bend

Messages de mode par canal Initialisation de toutes les commandes

| Messages mono

L. MiESSE08S POlY

Messages de systeme L Messages exclusifs

Messages de voix par canal

Les messages de voix par canal sont traités par chaque canal MIDI

Messages de note

Les messages de note donnent des informations sur le jeu au clavier, comme la note (en fait son numéro) qui est joude,
I"instant olt elle est jouée (enfoncement ou Note On), 1a force d'enfoncement (dynamique ou «Velocity») et ['instant de
relichement (Note Off).

Messages de changement de programme

Ces messages préviennent du changement de programme. Quand le JV-880 regoit un message de changement de
programme, les Performances, Patches et ensembies rythmiques du type de mémoire sélectionné (Preset A ou B ou bien
mémoire interme ou carte de données) sont changés.

Messages de changement de commande
Ces messages servent A différentes commandes d’expression pendant U'interprétation.

Sélection de bangue (N°0)

Ce message fait alterner entre les banques (d’un cdté les Presets A et B et de I'autre mémoire interne et carte de données)
L.a partie Preset correspond 2 1a valeur 80 et la partie utilisateur & la valeur 81,

A réception d’un message de changement de programme aprds réception d'une sélection de bangue, la Performance, le
Patch ou 'ensemble rythmique appartenant au type de mémoire choisi par la sélection de banque est alors changé.




B COMMANDES MIDI

Modulation (N°1)
A réception de ce message, le parambtre sélectionné pour Mod1-4 (page 6-16) dans le Patch est changé.

Utlisez des messages exclusifs pour changer Feffet de modulation ou la fagon dont H s'applique.

Durée de Portamento (N°5)
Laréception de ce message change 1a durée de 'effet Portamento (le temps nécessaire & la hauteur pour glisser d’une note
i la suivante).

Volume (N°7)
Quand ce message est recuy, le niveau du son sélectionné change.

Panoramique (N°10)
Quand ce message est recu, a position stéréo se déplace entre gauche et droite.

Expression (N°11)
Quand ce message est regu, le paramétre sélectionné pour EXP1-4 dans le Patch (page 6-16) change.

Sustain ou Hold 1 (N°64)
Quand un message ON (valeur 64 2 127} est recu, le son se poursuit jusqu’d ce gu’un message OFF (valeur O & 63) soit
regu.

Portamento (N°65)

Quand ce message est regy, U'effet Portamento est mis en ou hors service.

Reverb (N°91)

Quand ce message est recy, Ja Reverb est mise en ou hors service.

Chorus (N°93)

Quand ce megsage est recu, le Chorus est mis en ou hors service,

RPN (N°100, 101)
Ce message permet d'sceéder aux paramétres de plage d*action du Bender (Bend Range), accord général (Master Tune)
et accord fin et plug grossier (fine/coarse). La valeur des parametres ainsi demandés est ensuite réglée par un message
d'entrée de données

Entrée de données (N°6/38)

A réception de ce message, la valeur du parama@tre sélectionné par RPN change

Les mémes paramétres peuvent changer differemment & réception de messages MID! selon les messages de
mode et de canal. Rélérez-vous a 'équipement MIDI (Chapitre 10) pour des détails.




B COMMANDES MIDI

Messages de changement de Pitch Bend

Ces messages indiguent une position du levier de Pitch Bend (ou d’une melette) d’un appareil de commande ou
synthétiseur MIDI connecté Le déplacement du fevier fait transmetire ces données. Quand ce message est regu, i hauteur
du son sélcctionné change.

Ces donndes n’indiquent qu’un déplacement du levier sur le synthétiseur ; la variation de hauteur qui en résulte (plage
d'action du Bender ou Bend Range) se régle sur le JV-880.

Messages d’aftertouch

Ces messages indiquent avec quelle force une touche du ciavier MIDE connecté est pressée aprés avoir €€ enfoneée (du
mwoins pour les claviers qui trunsmettent les données d'aftertouch)

Il y a deux types d'aftertouch : I'aftertouch par canal, gui applique Ieffer de fagon équivalente & lu totalité du clavier, et
I"aftertouch polyphonique, qui applique |'cffet individuellement pour chague touche. Le JV-880 ne répond qu’i
I"aftertouch par canal

Messages de mode par canal

Messages de systeme

[.es messages de mode par canal sord {raités indépendamment du canal MIDI spéciiié

Reéinitialisation de toutes les commandes
Ce message initiadise différents régluges de puraméties, tels gue panoramigue et volume, sur certaines valeurs. Réfiérez-
vous & "équipement MIDI (Chapitre 10} pour les paramtres ainsi changés et leur valeur d’initinlisation

Message mono/Message poly
Le message mono fait passer le JV-880 en fonctionnement mono, aussi seule la note dernigrement regue sera-t-elie i
entendue. Le message poly le fait passer en fonctionnement poly, aussi tous les numéros de notes regus seront-ils entendus, '
dans la limite de la polyphonie de 1" instrument (fe nombre maximal de sons pouvant étre produits simultanément) Le statut
poly/solo change quand ces messages sont recus.

Les messages de systéme sont également traités indépendamment du canal MID| choist.

Messages exclusifs

Les messages exclusifs sont des messages pour les programmes de sons propres & chaque appareil. Ces messages ne
peuvent étre transférés qu’entre appareils de méme modkle et de méme fabricant

Les données de programme sonores peuvent étre transférées ainsi dans un autre JV-880 ou stockées dans un séquenceur

2-12




MODES

Les différents modes de fonctionnement du JV-880 sont au nombre de sept.

Jeu de Paich
Mades de Patch Edition de systeme
Editicn de Palch

Edition rythmigue

Jau de
Performance

Utilitaire

Modes de Performance

Edition de
Performance

Mode de jeu de PatCh ... (S€€tHON 3)

Dans ce mode, un unique Patch est sélectionné et reproduit.

Mode de jeu de Performance ........ccovvcmriemrissnmnrmsssnemsnssssssssessaseens (O€CHON 4)

Dans ce mode, une unique Performance est sélectionnée et reproduite. Ce mode doit étre sélectionné lorsque vous utilisez
le JV comme source sonore multi-timbrale.

Mode d’édition de systeme .......cccccnmmmmnceennes  SECION 5)

Dans ce mode, vous pouvez faire fes réglages relatifs & In totalité du systéme du TV (tels que I'accord général)

Mode d’édition de Patch.........cocicimcrnnnnincncnensssnsssnes s ( SECHON 6)

L'édition de Patch {le changement des éléments qui déterminent le caractére du son) est accomplie dans ce mode.

Mode d’édition de Performance ... (OECHON 7)
Dans ce mode, 7 Patches et | ensemble rythmique sont combinés comme des Parties &’un son global. Des sons riches et
«gros» peuvent étre créés en combinant plusicurs Patches similaires. Des combinaisons de Patches A timbres différents
peuvent également 8tre crédes, vous permettant de créer une orchestration & plusieurs instruments

*  ie mode de jeu et le mode d'édition de Patch sont tous ies detx nommeés modes de Patch. Pareillement, les
modes de jeu et d'édition de Performance sont appelés modes de Performance

Mode d’édition de données rythmiques ........ccoovrvcviiincnecnnincnnennnnn (SeCtiON 8)
Ce mode vous permet de changer les réglages de ensemble rythmique qui est assigné i 1a Partie 8 d’une Performance
Les Tones rythmiques individuels assignés a chaque numéro de note sont combinés en um ensemble rythmique. Ce mode
vous permel de déterminer comment sonncront ces Tones rythmigues

Mode utilitaire lllllllllll!lllllIllll‘lllllllIlIIIllIIIIIil"lllllllllllallillIhbllll“l!.!&llllllﬂ'llll(Section 9)
Vous pouvez dans ce mode stocker vos données de sons personnelles. H y a également des fonctions utiles qui peuvent
servir lors des procédures d’édition

Pressez le bouton approprié pour sélectionner le mode désire {dans tous les cas, excepté le mode de jeu de
Performance, I'indicateur du bouton s'aliumera) . Pressez le bouton & nouveay pour guitter le mode {I'indicataur
s'éteindra)




8 MODES

Mode de Patch

SOUSNNN sy —. Utilitaire SYETER:
BN
7
Ediion de Paich | (EELLHA)

Jeu de Patchy Ldition de sysléme

pet
|
ks
=

5
Edition: nythmique

(Tl [FiHY THE
{UTILIEY | Utilitaire
Mode de Performance |
s (1111144 gt Utilitaire SIETEM
Edit de Performance HHTTHEM
!
{ED
¥ ¥
Jeu de Performance be—{SYSTER}»~] Edition de systéme
| S )
[EYSTER]
-—{EDiT
Edilion rythmigue
[ HHY M
N UL 1A A pn Utilitaire

Code couleur des boutons de facade

Pour plus de simplicité d'emploi, les noms des boutons ont un code couleus @ bleu, orange et blanc

Les caractéres oranges indiquent des fonctions des modes de jeu et d'édition de Patch, L.es caractéres bleus
indiquent des fonctions des modes de jeu et d'édition de Performance. Les boutons ayant des caractéres
blancs peuvent &fre utilisés dans 'un ou I'autre mode (& 'exception de{ COMPARE | et[ENTER| quine serventqu'en
mode utilitaire)




JEU DES PATCHES

MODE DE JEU DE PATCH



TC

Dans le mode de jeu de Patch, un unique Patch est appelé dans 'aire temporaire. Dés lorg, ce Palch peut étre joud

Praset A Praset B
\ /
Mémaite Interne Carle de donnees
MIDI

@ Commutateur de chorus
@ Commutateur de raverh

@ Niveau
@ Pangramique Chorus
© Mads de ciavier
€ Commulateur de portamanto - 2 SORTIES
Reverh | o — — m .
2l t —L'“"'b' )
9": ;. MAIN QUTRPUT |
Mode
de
sottie
]
4 SORTIES
o —
s L
MAIN OUTPUT

LR
g

R SUB QUTPUT
wld o

<Remarques>

.

< Cenains paramétres communs du systéme et paramétres communs du Patch peuvent étre pilotés méme
durant le jeu.

< Comme seules ies données de 'aire temporaire sont utiisées durant fe fonctionnement, les données de Patch
d'origine de la mémoise utilisateur {(mémoire interne ou carte Data} ou de la mémoire Preset {A/B) resteront
inchangees.

< Un Patch dont les réglages ont été changés peut éire stocké dans la mémoire utilisateur en tant que nouveau

Patch (voir page 9-3}




B GUIDE DE FONCTIONNEMENT

Pressez pour sélectionner le made de jeu de Patch (lindicateur s'allume).

DATA Valeur
. Parameétre
gL EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY | _
) B i i L O L 8 = FoH 8 @
TONE SWITCH ——— o e P ]
g CURSOR - 3 3 3 TEte Jul _;...r irmgs LR Y ]
R ¢ ) i b ] el |
1 1 oo MUTE MONITOR _ INFO Nom du Paich
el PARANMTSHIFT COMPARE ENTER

Numeére du Patch Numeéro de changerrient
de programme {voir pages 2-9. 2-10)

Changement de Patch

@ Amenez le curseur sur la numéro de Paich dans I'afficheur avec | sCURSORP-| |,

-wet CURSOR e

F:

-

-

ik R
Eu

(R
Lof B

ey
et

Ch Sy 13

@ Tournez ia molette DATA pour changer les numéros de Patch un a un.

DATA

Simultanément, tenez enfoncée et tournez la molette DATA; le numérc de Patch restera le méme mais
l'indication de groupe de Patches {A, B, |, C) changera

DATA  Tournez la moletle en ia {enant enfonceée

*  Les Paiches des cartes de données ne peuvent &lre sélectionnés 5l n'y a pas de carle de données insérée
Pressez deux fois rapidement la molette DATA pour retourner au Patch numéro 01 du groupe de Patches

sélectionng.
Pressez deux fois la moletie & nouveau pour retourner au numéro de Patch préalablement sélectionné.

DATA




B8 GUIDE DE FONCTIONNEMENT

Insertion de cartes de données

Lorsque vous désirez utiliser des Patchaes d'une carte de données, insérez délicatement mais fermement ia carte de données
{inscription vers ie haul) dans la fenie DATA CARD

Une carte de données {M-256E Roland) a un commutateur de protection particulier servant & éviter 'effacement accidente!
des données stockées sur la carte. Normalement, ce commutateur doit &ire laissé sur ON. Laissez-le toujours sur ON lorsque
vous insérez oy retirez une carte de données pour éviter la perte possible de donnges

L Fu oan oL sLOE [a»]
- PASTH =1
Pridvgm  LGT I ATl ghte \ iR -
i a1 M it R e sy m e
iy
" Tone twitzy i ; : ]

- Sk QO
) s

=
Off

UL wOmIon

= o B
| I S— Y T Tl EONPALE THita

[errve AiowaR)

ROy

Changement des réglages des paramétres

T Amenez le curseur sur le paramatre désiré avec {<CUASORE

et CUASOR e Curseur
.
Fatoh NE=H: f71
IZ1leTars r3an 3 CLHAE1 3

@ Sélectionnez le paramelre désiré en tournant ia moletie DATA

@ Amenez le curseur sur la valeur (lorsque la valeur ou le réglage est affiché) avec [GURSORE-] .

et CURSOH poe Cursaur

N\,
m Leos IRLET

P Jaxs (hrdarn 3 IR IS IE A

Fa
1

Eed [

E
1

& Changez la valeur.
Tournez ta molette DATA pour changer la valeur petit & petit

Tenez enfonce et tournez simultanément la molette DATA pour changer la valeur plus rapidement

Pressez deux fois la molette DATA de fagon rapide pour retourner a la valeur d'origine Pressez deux fois la
molette DATA & nouveau pour retrouver la valeur réglée préalablement.




B GUIDE DE FONCTIONNEMENT

Les parametres peuvent étre changés quelle que soil a position du curseur en tenant enfonceé
[BARAM SHIFT| et en pressant [+ -1 lorsque vous sélectionnez le paramétre & éditer.

Mise en/hors service des Tones

Les Tones peuvent étre individuellement mis en ou hors service en pressant les boutons 1-4.
Chague fois qu'un bouton est presse, le Tone correspondant est mis en/hors service. Lindicateur s'allume

quand le Tone est en service.
Le statut On/Off de chaque Tone est conservé dans les réglages de Patch

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY

TONE SWITCH
2 3

1 4
DO DO 1 e | S
MUTE  MONITOR _INFO
COMPARE ENTER

N J
b4

Fonction de pré-ecoute (Preview)

Vous pouvez entendre le Tone (les tones) actusliement sélectionné {s) (constituant un Patch) en pressant
simplement ie bouton VOLUME.

*  Seuls les Tones dont le commutateur est allumé seront entendus.
*  Sitous les commuiateurs sont éteints, aucun son ne sera entendu lorsque vous presserez le
boufon VOLUME

Stockage des Patches edites

T Pressez [UTILTY] pour sélectionner le mode utilitaire {Findicateur s'allume)

EDIT  SYSTEM RHYTHM  UTILTY
s o o

TONE SWITCH
2 3

1

() ——]) Db (] )1

MUTE MONITOR  INFO
COMPARE ENTER

2. Ecrivez le Palch en memoire
Voir {page 9-3) pour des détails sur ia procédure d'écriture.




@ RxCH : canal de f‘éception {paramatre commun de systéme)

Fat ey FaCHE A Ce paramétre détermine le canal de réception du Patch
TEie LY Shpy iveds CLIget ] Plage : 1 -18
@ Level : niveau du Patch paramete commun da Patch)
Fatob L et 100 Ce paramitre détermine le niveau sonore du Patch
® T = S AL
Teale JUV Shrinds CLIgEsl ] Plage : 0 -127
@ Pan : panoramique du Patch (parameie commea do Palch)
. Ce parametre détermine la position stéréo (L pour gauche ou R pour droite) du Patch
Falch Fan: LEs Le panoramique peut également &tre réglé pour chaque Tone du Patch (voir page 6-7)
I8i: JU Styireds [USEL] PAROTEIATE PERLCE S BRI POUTERG ‘ pag
Plage : .64 - 0 - R63
La position sonore la plus & gauche est L64, la position centrale est O et la
position la plus a droite R&3.
© Reverb sw : commutateur de Reverb paamete commun do systemel
1 T Ce paramétre détermine si la Reverb s’applique (ON) ou non
Bt e by ezl sus O S A
TEL: T Sieimgs FLE 1 Quand ce comumutateur est sur OFF, aucune Reverb ne s’applique au son, méme
A —— - I— lorsqu'il y a de la Reverb réglée pour un Patch (ou pour chaque Tone d'un Patch).
Réglages : ON/OFF
Ce paramétre n'est pas affiché larsque le mode de sortie (Cutput Mode,
paramétre commun de systéme) est réglé sur 40UT.
@ Chorus sw : commutateur de Chorus aramatre commun da systme)
Eat ek P s =18 O Ce param@tre détermine si I'effet Chorus s’applique {ON) ou non,

Igle T Strinds Cllat g

Si ce commutateur est sur OFF, aucun effet Chorus ne s’applique au son, méme
lorsque le Chorus est régié pour un Patch (ou poar chague Tone d'un Patch)

Reglages : ON/OFF

Ce paramétre n'est pas affiché lorsque le mode de sortie (Oulput Mode,
paramétre commun de systdme) est réglé sur 40UT.

Lt

T
i1

IR

R
kN
fete
(43
et
3]
Pl
1

@ Key assign : mode de clavier aramets commun de Patchy
Ce paramétre détermine si le Patch est joué en mode poly ou solo

Réglages :
POLY/SOLO
POLY : plusieurs notes peuvent étre joudes simultanément
SOLO :  une seule note peut 8tre jouée 3 la fois.
Le numéro de note derniérement recu est celui entendu.

Fortamsnto: OFF
(EREETE |

Fatok
IR T Stpeimas

@ Portamento : commutateur de Porfamento paamare commun da Pateh)
Ce paramétre détermine si 1'effet Portamento $”applique (ON) ou non,

Quant le Portamento est sur ON, la hauteur glisse progressivement d'une note A la
suivante,

Réglages : ONJOFF |
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MODE DE JEU DE PERFORMANCE




QU’EST-CE QUELEMODE DE JEU DE PERFORMANCE?

Dansle mode de jeu de Performance, une seule Performance est appelée dans 'aire temporaire. L.a Performance ainsi sélectionnee
peut alors étre jouce

Praset A Presat B

|

-
Mémoire inlarme Carte de donndaes

Données
MiDI
W.
MIBIEIN
| |
| |
g Canal !
i de récepiion| ™™ Patch Chous : 2 SORTIES
P T !
Tl (egapion| " Pateh Rovarb i ™1, MAwourur
i Canal i i Mg de
! Pateh e
i de récsplion
! ; sortie
| - |
i H
i e bmaation Patch I (2
i } 4 SORTIES
| | L. :
; ! { @, MAINOUTRUT |
l | - !
) ! L. 1
H it g
! | | R SUROUTRUT |
! Canal Ensembla I
| de récepﬂnn rymwuque I
i -~
<Remarques>

<+ les Patches assignés 4 chague Partie peuvent étre changés (la Partie 8 esi réservée a un ensemble
rythmique).

% Le son de toute Partie peut &tre coupé (Mute).
“+ Nimporte laguelie des Parties peut étre Individuellement écoutée (Monitor}
% Le statut de réception de données MID! pour chagque Partie peut étre affiché (information)

< Comme seules les données appelées dans 'aire tempoeraire servent & la production de son et 4 I'édition, les
données d'origine {de ia mémoire interne ou d'une carte de données) ne seront pas affectées.

% Une Performance éditée peut étre stockée en mémaire utilisaieur comme nouvelle Performance (voir page 9-
4)




GUIDE DE FONCTIONNEMENT

Pressez [ PATCHPERFOBM] pour passer en mode de jeude Performance  (L'indicateur doit 8tre éteint: s'll est allumé, vous &tes en mode
de jeu de Patch) '

DATA . .
s PATCH Numero de Pariie
O PERFORAM EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY : | B 1 i T T H 1
=t | P PLEZISI4IS ISV
TONE SWITCH v i Ty I =
= CURSOR - i 2 3 3 IT-8132 S Lead [lLoEl ]
AR N i ] i § i 1§ it I
- + MUTE MONITOR  INFO Nom de Perlormance
L 1 pAmaMSHIET COMPARE ENTER )
Numéro de Performance Numéro de changement

de programme
(Voir pages 2-8 2-10)

FEEITS ISV IEE
= a0 Ellanal ]

L
i

-f B
13

«p», cela indique quelle Partie est actuellement entendue. 1T J
i w 2o .

1
i Y

Larsque lindication de numeéro de Partie dans I'afficheur est un symbole [

Changement de Performance

M Amenez le curseur sur le numéro de Performance avec [-<aCURSORE-] .

- CURSOR b
Foz f ELI2I3 14 IS1&ITFTHE
I-E2tfmalcoa Fad Cieng _.]
Curseur

@ Toumez ia molette DATA pour changer le numéro de Patch de un en un

Simuftanément, tenez enfoncée et tournez la molette DATA: le numéro de Patch restera le méme mais
lindication de groupe de Patches (A. B. L. C) changera

DATA Tournez la molelle en la lenant enloncée

Les Paiches de ia carte de donn2es ne peuveni élre séleclionnas s'il n'y a pas de carle de données insérée

Pressez la molette DATA deux fois rapidement pour retourner au Patch numéro 1 du groupe de Paiches
sétectionné,




B GUIDE BE FONCTIONNEMENT

Insertion de cartes de données (DATA)

Lorsque vous utilisez des Performances d'une carte de données, insérez délicatement mais fermement |a carte de données
{ingorintion vars la haut) dane ls fante DATA CARDY

[RIRE-ERHE DL R A e DU R D=t g ) o WY

Une carte de données (M-256E Reland) a un commutateur de protection particulier servant a éviter 'effacement accidentel
des données stockées surla carte Normalement, ce commutateur doit étre [aissé sur ON. Laissez-le toujours sur ON lorsque
vous insérez ou retirez une carte de données pour éviter la perte possible de donnees

TAtE L WD MELTAIE ‘ ,
- v s W it W i o
QFCAtCAY tei sviHa Ry uhay FOWER -
=3 mmmm e e e
]
a TERY § !
—~aUR iR P ght i
g ] (il nﬁnnﬁ.‘:ﬁumum - On
H H WL MOtaiTR o c:)
L coiniag_ i b

Off

Changement d’assignation de Patch par Partie

@ Avec[<EUEESRR |, amenez e curseur surle numéro de Partie (ligne supérieure) dontle Patch doit 8tre changé
l.e numéro de Partie, le numéro de Paich et le nom du Patch (par exemple, 1:163:DistanceCall) s'affichera sur
la ligne inférieure de I'afficheur lorsque ie curseur sera amené sur un numére de Partie de la ligne supérieure.

) CURSOR

Curseur

Farf Az IZ1a15 1817121
1 I?"---E‘l 1‘:1r'u:E*-:111[¥ EecE ]

E .{ Nom du Patch
Numera de Patch

1::::

Numéro de Parlie

@ Tournez ia molette DATA pour changer e numero de Patch un en un.

Tenez simultanément enfoncée la molette DATA et tournez-la; le numéro de Patch restera le méme mais
l'indication de groupe de Patches (A, B, |, C) changera,

Les Patches des cartes de données ne peuvent étre sélectionnés g'il n'y a pas de carte de dennees insérae

Pressez rapidement deux fois a molette DATA pour retourner au numeéro de Patch régle d'origine. Pressez
& nouveau deux fois 1a moletie pour retowrner au numéro de Paich préalablement sélectionné.
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Coupure du son d’une Partie .

Lorsgu’une Partie est coupée, elle ne produira aucun son méme si on lui demande de jouer
Cette fonction est utiie lorsque vous désirez temporairernent ne pas entendre une Partie.

O Avec . amenez le curseur sur le numéro de la Partie (en figne supérieure) devant étre coupée.

~utf CURSOH o Curseur

g £ P11 415847120
St IRE: Farn Pies [LIGEE ]

2 Pressez {(I'indicateur s’allume)

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY Partie coupée
P D= ] 1
- TONE SWITCH . Feart IR el IR B 3 I R S
= e o | £ IBEFan FPire LLIEEE]

MUTE MONITOR _ INFO
n COMPARE ENTER

Chaque pression du bouton fait alterner entre le statut coupé {Findicateur est allumé) et le statut normal
(M'indicateur est éteint).
Un astérisque -k« apparait 4 la place du numéro de Partie lorsque cette Partie est actueliement coupée,

@ Répétez les élapes @ et @ pour couper d’'autres Parlies.

Controle d’une Partie

La fonction de comrole de Partie vous permet découter en solo une Partie spécifigue, pour n’entendre gue cetie Partic
alors que les autres sont coupées
Cette fonction est utife pour contrdler individuellement e son de certaines Parties

@ Avec , amenez le curseur sur [e numéro de la Parlie (en ligne superieurs) devand étre écoutée

et CUR S R e

Curseur

Fatf ailhl*x4; AN EL
drEREEE: TrumEet [ R
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» Pressez [MONITOR] {Findicateur s'allume)

La Pariie 4 ecouler

£047 SYSTEM RHEYTHM  UTILTY
| ) i |
TONE SWITCH Ferd 1 0 1 140 1 1 1 1
1 2 3 4 oy
E == o [ 4F BES: Trumeet [PEEs]

MUTE MONITOR  INFO
[a) COMPARE ENTER

Seul fe numéro de fa Partie & écouter es! indiqué

@ Pressez (alors que vous étes dans le made d'écoute) pour sélectionner d'autres Parties |

@ Pressez & nouveau pour annuler la fanction d'écolte de Partie et retourner 4 faffichage d'origine
(Vindicateur s'éteint) !

Fonction de pré-écoute (Preview)

Vous pouvez écouter le Palch actuellernent assigne a une Partie en sélectionnant le numéro de Partie voulu
{en ligne supérieure) avec le curseur et en pressant ie bouton VOLUME.

*  Cette fonction remplace temparalremant la fonstion de coupure, permettant ainsi I écoute de toute Partie, gu-elle soitcoupée
ou non.

“  Lorsque a fonction de contrdle de Partie est utilisée, ie Patch assigné a la Partie ainsi conirdlée sera entendu

Contrédle de la réception des données MIDI d’une Partie (information de Partie)

Cette fonction vous permet de contrdler a réception des données MIDI pour chague Partie.

L.a valeur actuelie des données MIDI regues s'affiche.
L effet réet différe de la valeur indiquée

Les données MIDI ne sont pas regues lorsque les commutateurs de réception {vair pages 5-7, 5-8, 5-9) correspondant &

cerlains types de message sont sur OFF. La Partle ne répondia pas a une donnée spécifique sile commutateur de réceptian
de cetie donnée {vair chapitre 7} est sur OFF {ou si la Parie est coupés}

@ Pressez {(Findicateur s'aliume).

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY Partie 1 oot Partie 3 bartic 4
ﬁ“w(} DmuwG E)-w-d_lm(! é)-—-u——q artie! 2 art|e|=.
TONE SWITCH P Info I RN
2 3 . . — - o .
o ) e i == iz 5 = \ Al E A LT
MUTE MONITOR _ INFO i 1
COffTARE ENTER Partie 6 Partie 8
Partie 5 Partie 7
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@ Tournez la moletie DATA pour changer le type de données MIDI indiqué dans 'afficheur

® Pressez & nouveau pour retourner & Paffichage d'origine (lindicateur s'éteint).

Les types de données MIDI indiqués sant décrits ci-dessous

Données MIDI/EXPHCEHON ......oorrirr e i e e ieconin e e s eneo PAGGE
@ Mod (Modulation) .

Folvefee @ BETIZT 2801 ZEH

Pl B al l & =]
Données MIDI servant & créer les effets de moedulation (Vibrato, par exemple) 0-127
@ Volume .

Foledfo WIS 1271080 266

Rloelesmpe B 61 L I A R SR
Données MIDI servant & changer le niveau de volume, 0-127
® Pan :

F.Info O @ (L2801 2ER LGB0

F ati Ha4Grb & | 8 Ie3REE
Données MID déterminant [a position stéréo (L. pour gauche et R pour droite) 1.64-63R
@ Exp (Expression) :

Foolmfo Digatlzd 200 260

B Bl 2 115 I 2 O i
Donnees MID| pour la commande d'expression. 0-127
@ Hold-1:

Folmfo MOFFT OHIOFF IDFFR

HMolo-1 B OMIOFFIOFFE GHE
Données MiDI pour Iz pédale de sustain ON/OFF
@ After {Aftertouch) :

Folrmfo I &1 (SN R 1

FIf e B &l Bl S #E
Données d'aflertouch 0-127
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@ Bender : changement de Pitch Bend *

Folmdfo B S+261 ] =i

[ QY RO [ BT R | i v e 71

| Fon o N R o | (S e T O | LS Kl 3 Ay KX}
Données MID! pour les changements de hauteur continus. -64 -+ 63

@ Voice : nombre de voix utilisées

Folmfo B e Bz

| El
11 ] i H E! | 5] ]

ELI N E

Y it

1
S|

-

514
=2H|

it

H

Le nombre total de voix ulilisées dépend du nombre de Tones qui constituent chaque Patch

Par exempie, lorsque vous jouez deux notes d'une Partie utiiisant un Pateh & un Tone, «2» (2 voix} s'affiche
Lorsque vous jouez deux notes d'un Patch constitué de deux Teones, «4» {4 voix) s'affiche.

Un asierique «k« apparait a la droite de «Voice» dans I'afficheur lorsque le nombre de voix utilisées depasse
24, deux astérisques «f i« s'affichert qurand le maximum de 28 voix est atteint

Stockage des Performances édiiées

0] Pressez (UTAITY] powr sélectionner le mode utilitaire. (L'indicateur s'allume)

EDIT  SYSTEM AHYTHM UTILITY
| 1) i il )
TONE SWITCH

2 3

1

MUTE MONITOR  INFO
COMPARE ENTER

@ Stackez la Performance en mémoire.
Voir {page 9-5) pour des détails sur la procédure d'écriture.




MODE D'EDITION DU SYSTEME



QU’EST-CE QUE LE MODE ITION DU SYSTEME?

Dans le mode d'édition du systéme, les paramétres communs de systéme, c'est-a-dire ceux concernant ia totalité de 'unité {tels que
I'accord général) peuvent étre edités.

- p
Paramétres communs de systéme
© Accord général 4 N
©® Mode de sortie MIDI
® Commutateur Chorus
@ Commutateur Reverb ® Canal de reception de Palch
o Commutateur de tempérament (Mode Patch)
@ Tempearament
@ Mode d'édition rythmique o Canal de contrdle
@ Contraste de l'afficheur (Mode Perg’ormance)
© Mode de mise sous tension
© Pré-écoute (Note 1 ~ 4) e
® Pré-ecoute (Dynamique 1 - 4) @ Numéro d'unité
s ™~
Commutateur de réception

e Changement de programme

@ Sélection de banque

@ Changement de commande

o Volume

o Modulation

o Pitch Bend

e Aftertouch

\e Messages exclusifs
o J
. J/
<Remarques>

+ Les changements apportés a cas réglages prennent immédiatement effet
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O Pressez pour passer en maode d'édition de systéme. (L'indicateur s'allume).

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTLITY

o | Smzter
i E SwiTcH —— Master tums=448, BHz
e = ! : !
=T Paramétre Valeur

INFO
COMPARE ENTER

2 Amenez le curseus sur le parametre de Fafficheur avec | <CURSORP-

-] CURAS O -
Soat e
[Mastar tune=dd48, BHz
Curseur

@ Sélectionnez le paramétre 3 éditer
Failes défiler les paramétre s en tournant la molette DATA.

@ Amenez le curseur sur fa valeur de parameétre avec [<CURSORE-| .

it CURSOR b

Sazten FIERT
Hiit ﬂumberm;?
1

Curseur

& Changez la valeur.
% Tournez la molette DATA pour changer la valeur par petits paliers

+ Entenant simultanément enfoncée ia molette DATA et en la tournant, vous changerez la valeur par paliers
plus importants.

BATA Tournez la moletle en & tenan! enfonceée

< Pressez rapidement deux fois [a molette DATA pour retrouver la valeur originellement réglée.
Pressez & nouveau deux fois la molette pour retourner & la valeur préalablement sélectionnee.

® Repétez les étapes @ & ® si nécessaire

® Pressez pour quitter le mode d'édition de systéme. (L'indicateur s'éteint).




B GUIDE DE FONCTIONNEMENT

Les paramétres peuvent 8tre changés quelle gue soit fa position du curseur en pressant simultanément
et [*11=], lors de la sélection des paramétres 4 éditer.

~et CURSOR 2me stigr
Dol 0 Dol
~ +
ARAM SHIFT




FONCTIONS DES PARAMETRES

Remarque

Certains des paramétres expliqués dans cetle section peuvent ne pas &tre actifs selon les réglages des
paramétres communs de systéme. Ces paramétres inactifs ne s'affichent alors pas dans I'écran. Pour de
tels paramétres, les paramétres communs de systéme correspondants sont decrits parallélement &
lHustration de P'afficheur

Master Tune (accord général) ... s

AN

g

i ln

LT
1@ bpresdad, BH=

Ce puramatre contrdle accord général (Ia hautew ) du JV-880. La valeur est exprimée en tant que fréquence du la médian
(fa 4). Plus prande est 1z valeur et plus grande est la hauteur.

Plage : 427.4 - 452 6Hz

Output Mode (mode de SOrtie) .....coiiiiiviniirrnrenrr s

R - o
Dbt moecdeed CHLIT

Ce paramerse détermine les prises par fesgueiles le son sera produit

Réglages ; 2 OUT/4 OUT

20QUT: ie signal stéréo (L/R) avec effets est produit par les prises MAIN QUTPUT.

40UT: les sons sans effet sont produits par les sorties MAIN OUTPUT et SUB OUTPUT. Les réglages de
sélection de sonie de chague Patch (voir Section 6) et de la Performance (voir Section 7) déterminent
par quelle paire de sortie MAIN o SUB le son est produi

20UT Chorus
— Reverb -
L L
MAIN OUTPUT
A R
40UT MAIN L

. T sus | 5 MAIN OUTPUT

. o +
b > Lo

R Lo sup | rn_ SUBOUTPUT

Selection de sorlie

Quang 4 OUT est sélectionng, le bouton YOLUME ne pilote la niveau que des prises MAIN QUTPUT Le niveau des prises
SUB OUTPUT est fixe.

Chorus Switch (commutateur de Chorus) ......ccocicrnimemer e

Output mode = 20UT

Ce parsmétre détermine si Peffet Chorus s appligue (ON) ou non




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Régiages : ON/OFF
Lintensité du Chorus change en fenction des régiages fails pour te Pateh ou la Performance

Le réglage de Chorus dans les paramélres cormmuns de Patch (voir Section 6) et te réglage de Chorus des paramétres
comrmuns de Performance (voir Section 7) n'a pas d'effet quand ce paramétre est sur OFF

Reverb Switch (commutateur BeverD) .....ccov i scsecssnsssensenerns

Tgst Output mode = 20UT
Choorus =wiltokh=0H

Ce paramtire détermine si I'effet Reverb s’appligque {ON} ou non
Réglages : ON/OFF
Lintensité de Reverb change en fonction des réglages faits pow ie Patch ou la Performance

Le régtage de Reverb dans les paramétres communs de Patch {voir Section 6) et le réglage de Heverb des paramétres
communs de Perfarmance {vair Section 7) n'a pas d'effet quand ce paramétre est sur OFF

Rx Channel (canal de réception du PatCh) .......ccccececmriecrnccncscrcrn s cerecrinseenenes

Swzter MILI
R chanmsl=21

Ce paramétre détermine le canal de réception du Patch

Les Patches peuvent étre changés (sur le canal ainsi réglé) pur réception d'un message de sélection de bangue et d'un message
de changement de programme approprié. Lorsque seul un message de changement de programme est regu, les Patches ne
changent qu'a l'intérieur des Presets A et B ou de la mémoire interne et de la mémoire de carte (voir page 2-9).

Plage : 1-18

Ce paramétre n'est sélectionné que lorsque e mode est changé d'un mode Patch au mode d'édition de systame

Control Channel (canal de CONIOIE) ....cceeeciveccmrcreree i a e seneeressnserensessnssns

Swszten MIDT
Carthrol chanmsl=1a

Ce parametre vous permet d’accepter le changement de Performance par messages MID], et de fixer le canal servant 2
régler ON et OFF les commutateurs Chorus/Reverb {voir page 7-13).

Plage : 1-16/0OFF

1-16 : les Performances peuvent étre changées (sur le canal réglé) par réception d'un message de sélection
de bangue et d’'un message de changement de programme appraprié. Lorsque seuf un message de
changement de programme est regu, les Performances ne peuvent changer qu'a l'intérieur des Presets
A et B ou al'intérieur de la mémoire interne et des données de carte. {Voir page 2-10).
Les commutateurs Chorus/Reverb sont réglés ON ou OFF par réception de données de changement
de commarnde Chorus/Reverb
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OFF : les Performances ne peuvent étre sélectionnées par MID]
Les commutateurs Chorus/Beverb ne peuvent non plus étre modifiés par MIDI.
Ce pararmétre n'est sélectiorné que lorsgue te mode passe de Performance & édition de systéme

Unit Number (NUMEro d’unité) ........ccviverininminsiecnvmsmenesussisnissssmasmmusmsmssessses

Saszter PIIDT
it midmber=17

Le auméro d unité est un numéro dlidentification ¢’appareil servant aux procédures de communication par systéme
exclusif. Le JV-880 recoii ces données uniquement forsque le numéro d'unité approprié est inscrit dans les messages,
Réglez e numéro d’unité pour gu’il corresponde au numéro d'unité de Pappareil émetteur/récepteur torsque vous recever/
émettez des données de systeme exclusif,

Plage ; 17-32

Lorsque vous pilotez une configuration a plusieurs JV-880, assignez des numéros d'unite différents &
chaque JV. De cette fagon, les données de systéme exclusit pourront étre précisément émises et
regues par un seul JV {voir Section 10).

Program Change (commutateur de réception des changements de programme) ..........c.......
Swmtoae MIDD Bx switcoh
Froodram ohande=0H

Ce parametre délermine si e JV-880 répondra ou non wux messages de changement de programme vepant d’un appareil
MIDI externe

Aéglages : ON (répond)/OFF {ignore)
*  l.es Perdormances, Palches ou ensembles rythmiques peuvent parfois ne pas changer comme désiré sile commutateur de
réception de changement de programme ou le commutateur g¢e réception de sélection de banque a é1é réglé sur OFF.

*  Leréglage du commuiateur de réception de changement de programme dans ies paramétres de Partie d'une Performance
n'a pas d'effet lorsque ce commutateur est sur OFF

Program Bank Select (commutateur de réception de sélection de banque) ..........c.ccocoeeee.

Swstern MIDT Ex switoh
Frogram bamk =sel1=000H

Ce parametre détermine st fe JV-880 répondsa ou non aux messages de sélection de banque {changement de commande
n°0) venant d'un appareil MIDI externe.

Réglages : ON (répond)/OFF (ignore)
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Control Change (commutateur de réception des changements de commande)

[Custem MIDT Fe =wibch
itamtrﬁl s Re = I0H

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Ce purameélre déermine si le JV-880 répondra ou non sux messages de changement de commande autres que de
modulation, velume, sélection de banque, (voir page 2-10) et RPN en provenance d'un appareil MIDI externe,

Réglages : ON (répond)/OFF (ignore)

Volume (commutateur de réception de VOILIME) . o oo,

Tazter MIBD Ex switok
Lo D gmye==0H

Ce puragmétre détermine st le JV-880 répond ou non aux données de volume venant d'un appareil MID] externe

Réglages : ON {répond)/OFF {ignore}

(Performance h
("Partie h
Patch
Miveau de Partie Miveau de Patch
\. o
\. J
|

Evenement de volume  Réglage sur e JV-880 Réglage sur fe JV-880

L.e réglage du commutateur de réception de volume dans les paramétres des Tones d'un Paich {voir Section 6) etle réglage
du commutateur de réception de velume dans les paramétres des Parties d’'une Performance {voir Section 7) mont pas d'effet

lorsque ce commutateur est réglé sur OFF.

6} ne changent pas.

Le réel niveau sonore change lorsque des données de volume MIDI sont regues, Toutefois, le réglage
du niveau de Partie dans une Performance (voir Section 7) etle réglage du niveau de Patch {(voir Section

Réenvayez des données de volume ou re-sélactionnez le mode pour retourner aux reglages d'origine.

Modulation (commutateur de réception de modulation) ..........c..ccoceieieirinannn.

Sz tem MIDI RBa switoh
Flocduel at 1 om=0H

......................

Ce puramétre détermine si le JV-880 répondsa ou non aux données de modulation venant d’un appareil MIDI extermne

Regiages : ON (répond)/OFF (ignore)
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............................................................................................

Pitch Bend (commutateur de Pitch Bend)

sritoh

FMIDTI R
brog e =IFF

Szt
Fitcoch
Ce paramétre détermine si e JV-880 répondra au non aux données de Pitch Bend venant d’un appureil MIDI externe

Réglages : ON {répond)/OFF (ignore)

.........................................................................

Aftertouch (commutateur de réception d'aftertouch)

MIGTI B szwitoh

Eutiiel st I NS

Ce paramétre détermine si le JV-880 répondra ou non aux données d’aftertouch venant d’un appareii MIDI externe

Réglages : ON (répond)/OFF {ignore)

........................................................

Exclusive (commutateur de réception de messages exclusifs)

miitoh

Ce paraméire détesmine si le JV-880 répondra ou non aux données de sysizme exclusil venant d'un appareil MIDlexterne

Régiages : ON (répond)/OFF (ignore)

Scale tune switch (commutateur de tempérament)

i

AT
Te ture switohs0H

[u

3[[“;

s

Ce paramétre détermine si ln fonction de tlempérament est appliquée {ON) ou non
Référez-vous i «Scale Tune» {lempérament) ci-dessous pour des informations sur la fagon de régler cette fonction

Réglages : ON/OFF
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Scale tune (tempérament) ............. e 4ttt ettt sttt a et a et e e e ee

La fonction Scale Tune vous permet de régler précisément et individueliement les hauteurs des notes d'une oclave (de do
AsiouwCs iaBu) Losrdglages fadls ol " appliquent A la totalisé du clavier. Cetie fonciion rend possible des accords aures

que le tempérament égal habiluet

[Quand un Patch est sélectionng]

Accordez chaque note de 'octave

Scale Tune switch = ON

Stz b
fcale bupme =013
Szt
Soales bune BE=A3

[Quand une Performance est sélectionnée]

Accorder chaque note d'une Partie.

N —— Scate Tune switch = ON
Zcale tume C=046

Sasztem Parts

Soale Lune ESAE

Plage : -64 — +63 (par unité d'1/100°) pour chague note C (do) a B (si)
Valeur (+) 1 plus grande est |2 valew et plus grande est la hauteur.
Valeur (-} : plus grande est la valeur et plus faible ast Ia hauteur

@ La fonction temperament {Scale Tune) vous permet de créer différents types de tempérament.

Tempérament égal

Ce tempérament divise une octave en douze notes & intervalles égaux. Ce tempérament est le plus
communeément utilisé en musique occidentale

Le réglage OFF du commutateur Scale Tune place le JV-880 en tempérament égal

Tempérament juste (quand la tonique est le do)

Par comparaison au tempérament égal, dans lequel toutes les notes sont également «désaccordées»,
cet accord place les frois notes de base de 'accord majeur en accord parfait Toutefois, cet effet n'est
possible que lorsque vous jouez dans une seule tonalité. Les accords jouss dans d'autres tonalités
seraientdissonants Le tableau ci-dessous donne les différences de hauteur pour chaque note lorsque
la tonigue est le do

Gamme arabe

Dans la gamme arabe, les hauteurs du mi et du si (E et B) sont plus faibles que dans le tempérament
égal et cela d'un quart de ton alors que le do# (C#), le fa# {F#} et le sol# (G#) sont plus hauts d'un quart
de ton. En plus des gammes de jeu soi-si, do-mi, fa-sol#, la#-do# et ré#-fa#, il y a trois tonalités neutres
(enire la tierce majeure et la tierce mineure) et sur te JV-880 ia gamme arabe peut étre jouée dans les
tonalités de sol, do ou fa.
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[Exemple de réglages]

Note | Temperament Tem%ésrte;mem Gamme arabe
égal (do &n tonigue)

Do 0 0 -6
Do# 0 -8 -5
Reé 0 +4 -2
Ré# 0 +16 -12
M 0 -14 -51
Fa 0 -2 -8
Fai#t 0 -10 +43
Sol 0 +2 -4
Sol# 0 #14 +47
La 0 -18 0
La# 0 +14 -10
Si 0 -12 -49

Rhythm Edit Key (Accés a I'édition rythmique)

et Lo

Rt

edit

keoa=IHTEMIG]

Lorsque vous éditez, écrivez, copiez ou initialisez un son de percussion duns un ensemble rythmigue, ce paramétre
détermine si ce son de percussion peut éire sélectionné depuis le TV-880 ou & Ia fois depuis fe FV-880 et les touches d’un
clavier MIDI connecté

Réglages : INT & MIDIINT
INT & MIDI :  les sons peuvent étre sélectionnés a |a fois par ja molette DATA et un clavier MID! connecté
INT : les sons ne peuvent sélectionnés que par la molette DATA du JV.

md conbr ash=E5s

Ce paramétre régle le contraste de "alficheur.

Plage:0- 10
Des valeurs plus élevées rendent ['affichage plus brillant.
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Power Up (Mode de mise S0US tENSION) ........i.o ettt st
fﬁw&i&m |
[*ouer WE=REFALELT |

Ce paramére détermine les conditions pir défaw du JV-880 i [o mise sous tension.

Réglages : LASTSET/DEFAULT

LASTSET : le Patch ou fa Performance dernierement sétectionné avant 'extinction est & nouveau sélec-
tionne a la mise sous tension

DEFAULT : |e Paich 101 ou la Performance 1-01 est sélectionné.

Preview Note Pré-écoute (Notes 1-4) ... oo o e e,

Stz bz Praoa] s
Mote=RE HEH Qﬂ LFF

1 H H
NoTle 1 Note2 Note 3 Nole 4

Ce purametre détermine la hauteur du son enende par Lt fonction de pré-écoute en pressant le bouton VOLUME ; quatre
hauteurs (notes 1-4) sont possibles
Chaque fois que le bouton VOLUME esi pressé, une des quatre hauteurs est sélectionnée : Note |, Note 2, Note 3, Note 4

Plage : pour chaque note (1-4) : C-1 - GB/OFF
Aucun son n'est produit forsque ce paramétre est sur OFF.

Sitoutes les notes (1-4) sont sur OFF, aucun son n'est entendu lars de la mise en action de fa fonction pré-écoute par la
pression du bouton VOLUME.

o itea=81 S ZR 1eT

4

b 1 1
Note 1 Note2 MNoted  Note4
Ce paramitre détermine le niveau de volume de chaque note (§-4) entendue par fa fonction Preview (pré-écoute)

Plage : pour chaque note (1-4) ; 1-127




Section

EDITION
DES PATCHES

MODE D'EDITION DE PATCH



QU’EST-CE

QUE LE MODE D’EDITION DE PATCH ?

En mode d'édition de Patch, vous pouvez sélectionner un Patch et éditer les différents éléments (principalement les Tones)

qui fe composent pour créer des sonorités originales.

Lorsque vous creez un Palch, il est pratique de I'assimiler & une superposition de Tones.

Parametres communs de Patch

(
// Y
Parameétres communs de Patch
© Nom de Patch o Intensité de feeling
© Niveau analogique
o Panoramigue @ Mode de clavier
o Commutateur de dynamique e Legato
4 Action du Bender\ /" Portamento
@ Vers le haut @ Commutateur
o Vers le bas @ Mode
yar Type
@ Durée
r Chorus \ - y
o Type
o Niveau 4 Reverb
o Vitesse @ Type
o intensité e vagau
o Réinjection o guree
i @ Réinjection
\@ Sortie / \\ J /
o
' ™
Tone 1 J ( Tone 2
L A
s “\
Tone 3 ] [ Tone 4
(. o
-

l.es paramétres qui forment un Patch {paramétres de Patch) sont divisés en deux catégoties.

Ce soni les parameétres qui sont communs A la totaiité d'un Paich et ne sont pas affectés par les réglages faits
pour chaque Tone. Les parametres de nom de Patch ainsi que de réglage de volume de Chorus/Reverb, de
panoramique et de plage d'action du Bender appartiennent & ce groupe.

Parametres de Tone

Ces parameélres vous permettent de fagonner individuellement le son de chaque Tone. La qualité du son, la
fréquence de coupure, le volume et [a fagon dont les sons changent dans le temps peuvent éire déterminés,
Le principal travail de création de son avec un synthétiseur consiste & tégler et affiner ces paramétres. Les
paraméties de Tones rendent possibles la modification fine d'un son ou la synthése compléte d'un nouveau

timbre. Voir page 2-2 pour des détails sur les Tones
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[Organisation des parametres de Tone]

LFO1
Foemp d'endo
Syncheo
Eﬁus?a
icalann
Rutard [ h Y { h
ongu Enveloppe de kauteur Enveloppe de TVF Enveloppe de TVA
D o o o Agtion do Ie dyhmique sur T4 Gourin e tynpmigun Actian do Ia dyramicue sur Tt
Acuon sur s TVF Action du ks dyramiguo sur T4 Dyhamigua Action do la dynamiquo sut T4
Adlion sut 1a TVA Assorvinpment Aciian de B dynamiqua ser T1 Assanviscomon)
do n durda au clavier Action de fa dyhamlgle st Téd do '3 dure au clavier
Assarvissomont
de fa durdo du clavint
K L4
n__.l.rg_rtawmmr_n_.u._ . -
L2 ] L% U u 8w L v M
O L L RTINS B— 7
\, 7 \ J \, J
' ST T
Evénament Velume
de volume o
Valume switch ¥ 1 v Y VYV
,—1—.—._\ - “\ “ -
) SORTIE
D Trtu— we TVE TVA
Evénement de Hotd Grauge dondas Typu Hivaay hilvoa throct
sustain (MHold) Numire d'onde Etdquanco de coupuie Azservissoment au clavier Envdi 2U chorus
R o O P C FXi4 Adsanancu Gourbo do dynamique £avnl & ta rovart
i Intongo FX34 wmo, | Hioti0 dp isonance Pt Dynamiqus | Sélnction to sonie
Hold-1 switeh Aceord grossior PE Assorvissemiant au claviar W1 Panciamigun Lot o
e Acooed hn Armpidutia Fonvaioppo Assorvissumont du
Haetuur aléataino pansmlaun 8u clavint
Aczorvissomont o
g;?:ﬁ?em Tone ta figuioue o elavior ods o rtard
Amphitute donvelopps Durdo du rotard
dynemigue =1 oonds i dyhatliun
Tone swilch Unpar sur b hautaur
Lowt
\. A A A . \, A & \. A o \,
LFO 2
Formo dondn
Synchro &
\Vitetse
Dieatage
Hotord 1
ardy .
Turde do fondu
Action sur b Bautgr
( Modulation 4 f Expression 4 [ Aftertouch 4
- -
Maodulation 3 - Expression 3 - f Aftertouch 3
AN r \ . ( ..
Madulallon 2 L o Expresslon 2 47 Altertouch 2
Modulatlon 1 Expression 1 Aftertouch 1
; mpli i
Evenement Doinaton Evenement | GERIE, Eugnement | GIEIES,
de modulation d'expression d'aflertouch




GUI IENT

DE FONCTIONN

{ Sélectionnez le mode d'édition de Patch.
Pressez depuis le mode de jeu de Patch (indicateur s'aliume)

Fatobs Sommon
L@u&lxﬁﬁ
EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY '; Valeur
A= P T " Paramélre
ONE SWET
1“a Wi %H Numéro de Tone a édiler
A ] ,
hewed MONITOR  INEO inDﬁp@ parametre l
COMPARE ENTER 4 {
Fatch: Tone ll-~--1
TLAE 1euel=?1
I Fvateur
Paramétre

¥ Amenez le curseur sur la partie haute de | affichage avec { =CUF

=1 CURSOR g

Curseur

i

Lewal=25

@ Sélectionnez le groupe ou type du parameétre a éditer,
En tournant la molette DATA, vous pouvez sélectionner «Common» quand vous édilez les paramétres
communs de Patch, ou «Tone» quand vous éditez les parameétras de Tone.

Sautez & M'étape ® si vous avez sélectionné «Commaon»

@ Sélectionnez le Tone & éditer,
Pressez et tenez enfoncé et pressez le bouton correspondant au numéro de Tone
que vous désirez éditer.

Chague pression de fait passer lindicateur du bouten du statut clignotant au statut éteint ; lindicateur clignate
lorsgue le Tone est sélectionng.
Le numéro de Tone sélectionné est indiqué en haut & droite de Fafficheur

PATG
= iaioH EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY
== =
TONE TONE SWITCH
SELECT z 3

MUTE MONITOR  INFO
COMPARE ENTER

\ S
b4

Il est également possible de sélectionnes simultanément plusieurs Tones
{Dans ce cas, wous les Tones sélectionnés seront réglés de la méme fagon) Le numéro de Tone qui éait sélectionné en
dernier est affiché  I'écran et les autres numéros de Tones sélectionnés sont indigués par un astérisque i
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{Quand piusieurs Tones sont sélectionnés)

Fatcohi Tone
THHE LTeose =71

Les Tones 1-3 sont sélectionnés

5 Amenez e curseur sur le nom du paramétre dans I'afficheur avec .

et CLRSOR b

Fatcok: Tomne [}
TR lewel=TFl

T Curseur

® GSélectionnez le parametre & éditer.
< Tourner la molette DATA change les parameétres un a un.

4% Tenir enfoncée la molette DATA tout en Ja tournant permet de sauter & certains parametres en sautant des
paramétres intermédiaires

DATA Tournez la molette en ia tenant enfoncée

Les parametres qui peuvent éire sélectionnés forsque vous faites fourner ia molette DATA sont les suivanis.

Faramétres communs de Patch Paramétres de Tone

Patch name (nom de Pateh) Volume switch ({commulateur volumae)

Level {niveau) Hold- 1 switch {commutateur de sustain)

Pan {panoramigue) Velo range {plage de dynamique}

Velocity switeh (commutateur de dynamigua) Med 1 (Medutation 1)

Chorus type (iype de Chorus) After 1 {Alteriouch 1)

Reverk type (lype de Reverb) Exp 1 (Expression 1)

Anglog feel {feeling analegique) LFO1 waveform (lozme d'onde du LFO1)

Key assign {motia de clavier) LFO2 waveform {forme d'onde du LFQ2)

Legato WG wave group (groupe d'onde du générateur)

Bend range (action du Bender) P-ENV Ttvalocity {action de |a dynamique sur {attague
de T'envaloppe de hauteut)

Porta switch (commutateur Portamento) TVF type {lype de TVF)

Porta time (durée de Poriamenta) F-£NV velo cyrve (courbe de dynamigue de Fenveloppe de fiftre)
TVA levei {niveau de TVA)
A-ENV Tivelocity (action de la dynamique sur fattaque
de enveloppe de TVA)
Cutput dry level (niveau de sortle sans elfet)

@ Amenez le curseur sur la valeur affichée avec [«CURSORM

Changez la valeur.
< Tournez la molette DATA pour changer la valeur par petits paliers.

< Tenez enfoncée et tournez la molette DATA pour changer la valeur plus radicalement.

% Pressez rapidement deux fois la molette DATA pour retourner & la valeur d'origine. Pressez & nouveau
deux fois la molette DATA pour ramener ia valeur que vous veniez de régler.
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® Repétez les étapes @ a ® si nécessaire
@ Exécutez la procedure d'écriture (voir page 9-2) pour stocker les réglages.

Pressez pour quitter lg mode d'édition de Patch

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY
LA T 8D &G

TONE SWITCH ..
2 3

b = db = Ghy

MONITOR  INFG
COMPARE ENTER

* |

Pour quitter le mode Pour accomplir ia
d edition de Paich procédure décriture

Les parametres peuvent étre changés quelle que soit la position du curseur en tenant enfoncé
et pressant GI(=], quand vous sélectionnez ie parametre & éditer (étape &)

-ﬂCURS{)Rw sobEL

Mo—0 =G

T&m\m SHIFT

Commutateur On/Off pour les Tones

Les boutons (1-4} fonctionnent comme des commutateurs On/Off pour chaque Tone. Quand un
Tone est en service (On) lndicateur du boutor conespondant s'allume et le Tone peut étre entendu.

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILTY
(IO T .|| Dol n'“'—"‘ﬂ

'E"ONE SWITCH

| il '—“‘(1 [}“"“G De==d

MUTE MONITOR  INFO
COMPARE ENTER

A A
i

»

Le réglage On/Off d un Tone es! stocké comme réglage de Paich

Fonction de pré-écoute (Preview)

Un Tone peut étre entendu en pressant le bouton VOLUME
*  Les Tones dont les boutens sont allumés seront entendus

" Gitous les boutons [ TONE SWITCH | sont eleints, aucun son ne sera ainsi enfendu




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Remarque

Certains des parametres expligues dans ces sections peuvent ne pas étre actifs selon les réglages des parametres communs
de systéme. Ces paramétres alors inactifs ne sent pas affichés dans 'écran. Pour de tels paramétres, les paramétres
communs de systeme correspondant sont décrits & coté de la représentation de l'afficheur LCD.

Parameétres communs de Patch

’/
Paramétres communs de Patch
o Nom de Palch o Intensité de fealing
o Niveau analagigque
e Panoramique » Mods de clavier

o Commutateur de dynamique o Legato

Action du Bender N (7 Portaments )

e Vars e haut o Commulateur
® Vars io bag ® Mode
o Type
\efwde
e Typa Y e
e Niveau Reverh
© Vitesse L] Ty_'pe
@ Inlensitd o Niveau
= Féirjection ° ggrée
o Borlia o Réinjection
\ A AN S )

Patch name (nom de PatCh) ... s ssssssese sissssnses

*

ot bt Do
Fatoo b mamesJU St inds

o

Un nom allant jusqu'd |2 caractéres peut étre assigné au Patch édité
Utilisez | <CURSORP- | pour amener le curseur sur la partie d’affichage dans laquetie le nom apparait et sélectionnez les
caractéres voulus avec la moleite DATA

Caractéres disponibles ; espace, A-Z, a-z, 1-9, 0, +-[/#,.

l.e groupe de caraciéres {espace-Asar 1r+) change lorsque 2 la {ois vous prassez et tournez fa molette DATA

Patch Level (niveau de PatCh).....ccccoevivermsenincinmmniniscssersnismasssssmammesisssansreniansssssnsnnssssinns

it

Fatoks Commot
L.gs

:
:
I ES

FiH]
FEE ]

Ce paramatre détermine le niveau de Patch (volume du son). Le niveau de TV A (voir page 6-37) est régié pour chague
Tone du Patch, mais ce paramétre détermine le nivean général du Patch

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus grand est le niveau.

Patch Pan (panoramique de PatCh) ... ccrosrneenases

Fatcochs Dormreomn
Far=L 2




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Ce paramttre détermine la position stéréo du Patch

L.a position de pancramique (voir page 6-38) sc régle pour chague Tone du Patch Chague Tone se déplace alors de sa

position actuelle & fa position réglée ici

Plage : L64-0-63R

L64 est la valeur la plus & gauche, 0 est le centre 63R est la valeur la plus & droite.

O

O

O

O

Le4 0 . 63R
Gauche Centte " Droite
Velocity Switch (commutateur de dynamique)..................

Fatcbs Comman
aelocita switcoh=0H

Ce parametre délermine s le réglage de plage de dynumigue du paramire de Tone (voir page 6-15) est actif (On) ou non.

Réglages : ON/OFF

Chorus type (type de Chorus).........u...

Fatoh: Domraor
Thorus bope=CHORELIZS

Ce paramétre délermine le type d'efles Chorus
Réglages : CHORUS 1-3

CHORUS 1 Chorus standard

WasEssBsEUNBIABSAARERAARAARRARAN LR R e ]

Output mode = 20UT
Chorus switch = ON

CHORUS 2 Chorus avec une vitesse de modulation faible. |l peut également servir d'effet Flanger en

appliquant ia réinjection (feedback).

CHORUS 3 Chorus avec modulation profonde, creant une forte variation de hauteur.

complexe, trés animé.

Le Chorus ajoute profondeur et chaleur aux sons. Par exemple, ajouter du Chorus & des cordes de
l'orchestre donne un son plus ample, plus chaud La brillance et I'intensité sont accentuées lorsque
l'effet Chorus est ajouté 4 des sonorités de piano électrique et de cloche.

Le Chorus vous permet également de créer un mouvement et un vibrato en modulant le son. La vitesse
de la modulation est régiée par le paramétre Rate et l'intensité par le paramétre Depth. L'utilisation
conjointe avec le LFQ (oscillateur basse fréquence) vous permet de creer un effet de modulation

Chorus level (niveau de Chorus) ..................
Fatohs ommon
Gl s Tees =i

------------------------- Ak A AN NI AR AM NS A

Cutput mode = 20UT
Chorus switch = ON




&8 FONCTIONS DES PARAMETRES

Ce parsmétre détermine le niveau du son de elfet Chorus

Plage : 0-127
Plus grande est ia valeur, plus grand est ie niveau

Chorus rate (vitesse de Chorus)....... vrreerrrnanaeas ferreerstenea s ne st e veressertiresasenanaren

Qutput mode = 20UT

=R I AR TS T STt o
Pat.chi Carmon Chorus switch = ON

Ol v roale=sd

Ce puramétre détermine la vitesse de la modulation du son de Chorus

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, pius rapide est la modulation.

Chorus depth (iINtenSite Ae CROUS) ..oreeeeeeecseesiesseesesessesssassssssemsinssesssesssnns N

Qutput mode = 20UT

RS N S A NI TN ToTa
Frabohs Laniian Chorus switeh = ON

Chorus dest =730

Ce parametre déermine intensité de fa modulation du son de Chorus

Plage ;: 0-127
Plus grande est la valeur, plus grande est l'intensité de la modulation.

Chorus feedback (reinjection dans le Chorus).......

Output mode = 20UT

F atoz s Corapnor
Patohs Lonmos Chorus switch = ON

Clords feodbachk =30

Ce puramatre déterming ke nivean du son de Chorus ré-orienté vers I'effet Un elfet de Chorus plus riche, plus complexe
peut étre obtenu grice i ce parametre

Plage ; 0-127
Plus grande est la valeur, plus grand sst le niveau de réinjection

IN ouT
——=| Chorus -

AAT

Feedback

Le son peut souffrir de distersion si le niveau de feedback est trop élevé

Chorus output (sortie du ChOTUS) ..t e

Qutput mode = 20UT

Pt kg oo Chorus switch o ON

Ciberdsz ot et =p1 =




@ FONCTIONS DES PARAMETRES

Ce parameétre détermine la destination du son sortant du Chorus

Reglages : MIX/REVERB

RAIV . [ mmrm An Mhariim A ln mmes s s moAlemat foamens afEaky
RS MY DU UG IV WD ©F IS DU UG TGV G W DLt A\ DT D THT )

jeisl
quai la Reverb s'ajoute.

MIX
£rvar au chors
i Chorus _C/OREVERB
FEVERE, P
Enwvon it lis revizh
— Reverb
San et
Reverb type (type de Reverb).......cccoiiininiiniiiiccnacans rerrareeeannenereneas

Output mode = 20UT

Fatol Commom
Reverb switch = ON

Frapermp [ b e HELLE

Ce parametre détermine fe type te Reverb

Héglages : ROOM1-2/STAGE1-2/HALL1-2/DELAY/PAN-DLY

ROOM1 Aeverb avec dispersion courte et dense

ROOM2 Heverb avec dispersion courte et plus modérée

STAGE1 Heverb avec dispersion forte dans [a portion finale du son
STAGE? Heverb avec fortes réflexions initiales

HALL1 Aeverb avec écho distinct

HALLZ HReverb avec écho riche

DELAY Retard hraditionnel

PAN-DLY Retard avec aute-panoramigue du son retardé entre gauche et droite.

L'effet Reverb simule ia dispersion des sons réfléchis qui se produit juste aprés le son direct dans une
pigéce au une salle. Cela donne une sensation de distance et d'ampleur au son général, ie rendant plus
riche et plus naturel. Le type de Reverb et la durée de Reverb simulent les constituants matériels des
mues et |a taille de la pigce, alors que le niveau de Reverb détermine l'intensité de réverbération.

Output mode = 20UT

Fatohd Commore
1.|:[ o L fReverb switch = ON

Fetiarl Tevne ] =08

Ce parametre déermine le niveau du son réverbéré

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus grand est le niveau.

Reverb level (niveau de Reverb) ... weane




@ FONCTIONS DES PARAMETRES

Reverb time (durée de Reverb) ..o trrenrvannas

Output mode = 20T

Falb ok Doramon
= l e Reverb switch = ON

Flmommr by Lo roeps 3l

Quand ROOM I-HALL2 est sélectionné comme type de Reverb, ce parmmeétre détermine la durée du son réfléchi ; quarnd
DELAY/PAN-DLY est sélectionné, ce paramétre détermine le temps de retard

Plage : 0-127
Pius grande est fa valeur. plus grande est la durée de Reverb au le temps de retard

Quand Reverb esi selectionng : Quand Delay est sélectionng
. : J
Niveau du son
reverheérg Niveau /?em;}s de refard
| | 1
Son Durée de Reverb Temps Son Son retarde ™ Temps
d origine
Reverb feedback (réinjection dans la Reverb) ......cccccoocirviiiinicnininnnn.
T Qutput mode = 20UT
T Reverb switch = ON
ves b e b b 20

Avee un réglage DELAY ou PAN-DELAY, ce puramétre détermine [e niveau de réinjection du signal dans Punité d"effet
(dans ce cas le DELAY)

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus grand est le niveals de réinjection

Analog feel depth (intensité de feeling analogigue) ......oinnicicnnicnnanna.

s o s o
o e

Ce puramétie détermine intensité de etiet de feeling anatogique Comme cel elfes ajoute une modulation particulitre
(modulation 1/ au niveau {(volume) et & ka hauteur, un son plus natured (moins numérigue!) peut Elre créé.

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus grande est la modulation




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Chorus et Reverb servent & appliquer des effets aux Tones, et le paramétre Analog Feel applique une
maodulation 1/ juste apres la création de la forme d’'onde originale

La modulation 1/f inclut des types particuliers de bruits de modulation, tels que le murmure d'un courant
ou le leger sifflement d'un souffle.

Key assign (mode de clavier).....cccoevvvevmrenvvnnnns

Foatas b Coapses
Legst cm=OH

Ce paramétre détermine si le Patch est joué polyphoniquement (POLY } ou monophoniquement (SOLO)

Reglages : POLY/S0LO

POLY : plusieurs notes peuvent étre jouéas simultanément
S0LO : une seule note peut étre jouée a la fois.
Legato. it

-

oo
Foza azsi@e=FOly

Ce paramétre détermine si la fonction Legato est en ou hors service

Réglages ; ON/OFF

ON : quand une note est tenue, si une autre note est jouée, seule la hauteur change et I'enveloppe et le
LFO restent ceux de la premiére note.
OFF : la fonction Legalo n'est pas utilisée

L'eftet Legato n'est pas actif lorsgue Key Assign est sur POLY, méme si le paramétre Legato est sur ON

Bender range .......cccce....

Foob el Comra Bend range receive switch = ON

Berd rarcge [Dee-ia Lle4e@3

Ce paramétre détermine la plage de variation de {a hauteur lorsque des données de Pitch Benrd sont regues d’un appareil
MIDT externe. Les réglages de variation vers le haut (Up ou U) et vers le bas (Down ou D) peuvent éire réglés
indépendamment

L.e Piteh Bend est habitueliement obtenu depuis un levier Bender/Medulation d'un clavier MIDI et est particuliérement
atile pour jouer des sons de guitare et certains effets sonores

Réglages : D {down) = -48-0/U (up) = 0-12

D: ceparamétre détermine la plage de variation de la hauteur vers le bas, par demi-tons.

U:  ce paramétre détermine la plage de variation de la hauteur vers le kaut, par demi-tons

Quand les valeuss Up et Down sont 40, la hauteur ne change pas méme lorsque des données de Pitch Bend
sont regues.




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Porta switch (commutateur de Portamento)...................

Fatom e Coorarog
Forts switoh=iFF

Ce parametre détermine si Peffet Portamento est utilisé (ON) ou non La fonction Portamento crée un changement
progressif de hauteur entre noles jouées consécutivement

Réglages : ON/OFF

Porta mode.......ccorverirveenricrinees treeemeravesneestetaresnnenannrerasanirranannnannnnn

ozt by oo

Por s mode=HORMAL

Ce puametre détermine comment |'elfet Porlamento s"applique.

Réglages : LEGATO/NORMAL

LEGATO : le Portamento ne s'applique que lorsque ies notes sont jouées de fagon Legato (c'est-a-dire en
ne refdchant une touche qu'apres que la touche suivanie ait déja été pressée).

NORMAL : e Porlamenio s'applique tout le temps.

Porta type (Type de Portamento).......cccovrvreviiirncnnnns teentveerirRsraeesiesiseannanEnRrnEesnreaeanras

Fato s opime

Foetm Loars=TIME

Ce paramétre détermine le type d'effet Portamento

Réglages : TIME/RATE

TIME ie temps nécessaire pour passer d'une nole & la suivanie est constant, quel que soit l'intervalle
de hauteur entre les deux notes.
RATE : le temps nécessaire pour passer d’'une note & la suivante depend de lntervalle de hauteur

séparant les deux notes

Avec un réglage TIME : Avec un regiage RATE :

£ !
intervalle ge hauleur
enire fes notes

intervalle de hauieur
entre les notes

: :
. mli e rrreT————
Durée constante Temps

Temps
Le temps nécessaire au dépassement dépend
de lintervalle de hauleur




FONCTIONS DES PARAMETRES

Ce parsmbtre détermine le temps nécessaire & la hauteur pour passer d'une note & 'autre quand on utilise "effet
Portamento

Piage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus faible esl la vitesse de changement de hauieur

Parameétres de Tone

Volume switch (commutateur de volume) ........ocvocviriviniv i teetvereretarenees

Eoat e g Tore [ -4 ] | Volume receive switch = ON
Vo lume =it o h=0FF

Ce paramétre détermine si un Tone répond ou non aux donades de volume MIDIE

Réglages : ON/OFF
ON: levolume d'un Tene change en réponse & [a réception de données de volume MIDI.
OFF : les données de volume MIDI sont ignorées.

Evenement Volume switch ]

de volume J C)/(> n TVA
.vl J b

Le standard MIDI assigne le volume MiDi au changement de commande numéro 7

Hold-1 Switch (commutateur de sustain).......cccovveiiiniiniorcir e s ee s

Bt obs Trore []#--7] Control Change réceive switch = ON
Mol =1 sod ook

Ce puramitre déternine si ke Tone répond ou non aux messages MIDI de sustain (Hoid-1).

Réglages : ON/OFF
ON : [I'effet sustain s'applique lorsque les données MID| Hold-1 sont regues
OFF . les données MIDI Hold-1 sent ignoréas

Donnges
Hold-1

J

[ Hald -1 switch

oo ]
] v v v
Eov de hauteur Env de TVF Env de TVA

! v v

|

6~14




B FONCTIONS DES PARAMETRES

* Le standard MID! assigne la fonction Hold-1 (sustain) ou au changement de commande numéro 64

Velo Range (plage de dynamique) .........crveemmevrrcesimicniniaacenn
Fatobrd Tores il---1
e lo FareZe=0E s 27

Ce parametre détermine la plage de dynamique {owerfupper } dans laqueile est entendu le Tone.

Plage : lower = 0-127/upper = 0-127

Donneées Tone switch Plage de dynamique

de note o~
EE— Y O_._..._ Lower IR ¥ e
. Upper

Reglage de ia fagade {voir page 6-6)

® Commandes MiDI des paramétres de Tone

Les paramétres de Tone peuveni &tre pilotés par changements de commande et donnees d'aftertouch depuis
un appareil MID externe Un maximum de 4 paramétres de Tone peuvent étre contrblés simultanément par

chaque type de donnaes

LFO2

@ Actian sut 13 Bauteus

@ Action sut s TVF
0 Action: sur e TVA
0 Viesse

TVA

@ Mveau

WG

0 Houtaw

© Freq de coupure

L ]

Données de modulation  Données d altertouch Donneges d expression
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Mod1-4 Commande de modulation 1-4 .............. ...

Foatoomber Tivepe [1-w-] Modulation receive switch = ON
IA'—I'“li—-"i‘l‘:'!, ::F‘ITE:H

Fatchs: Tone [ e 1
Plosed e 2N sFITIH LFCL
Fatohe Toaps L1~—-1
FloddZ=E58  sPITICDH LFO=
Fatcle Tame Li-—-1
Mocdd=ggy s FITCH LFOL

Spnsixite Paramedre plote

Ce paramétre détermine quel paramétre fes donnédes de modulation pitoteront sinst que la sensibilité (¢'est-d-dire la plage
de variation du paramétre piloté)

Afteri-4 Commande d'aflertouUch 1-d o e

Eateiz Tore [4wwn] Aftertouch receive switch = ON
At l=+18 sZUTOFF

e Tors Ti—-—-3
prE=—-ns RSOMNAMCE

[Fatche Tore [1---1
After Z=-8% sPITOH LFOZ
Fatoks Tore [1---1
HftEP4m_§5 sLFDIE RETE

Senshilie Paramitre pilste

Ce parametre détermine quel parametre les données daftertouch pilotent ainsi que fa sensibilité {ou la plage de
changement du prrametre piloté)

Exp1-4 Commande d'expression 1-4 ... e e e e

Fat bt Tore [i---1 Control change receive switch = ON
EMF1=+5@ FLFOZ RATE
Fatcbkir Tons [1ww-]]
Ewpa=-"E sTHF LFO1
Fatokis Tores L1--~~1]
Eupl=-30 0 TLHY LEFDE
Fatob: Tons 1wl
EHF4=-§B =THQ‘LFDI
T
Senswh:{;m Parameétre plote

Ce parametre détermine guel paramétre les donndes dexpression pilotent et la sensibilité (ou la plage de variation du
paramitre piloté)




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Les paraméitres disponibles et [a plape de sensibilité sont les mémes pour les commardes de modulation, aflertouch et
expression.

Destination ou parametres qui peuvent étre

. Plage de :
conirdlés réglage Commentaires

Affichage Signification
QFF La commande est désactivee
PITCH Hauteur (par dermi-tons) -63—-+63 -

- Avec une valeur positive {+), le changement
CUTQFF Frequance de coupure = 83~+63 | astplus important ou plus haut alors qu'avec
BESONANCE | Résonance 83 -4 83 | unevaleur négative (-} il est moins imporiant
ou plus bas

LEVEL Niveau (volume} —63-+63
PITCH LFO1 | Application du LFO1 sur iz hauteur —-63-—+63
PITCH LFO2 | Application du LFO2 sur fa hauteur ~63-+63 | |4 phase du LFO est inversée selon que la

TVF LFO1 Application du LFO1 sur fa coupure du TVF | — 63— + 63 | valeur est positive (+) ou négative (-},
Pour les réglages positifs et négatifs, feffet

TVF LFQ2 Application du LFO2 sur fa coupure du TVF | —83 -+ 63 | devient plus prononcé lorsque la valeur est
plus eloignée de 0

TVA LFO1 Application du LFO1 sur e volume -63—-+63
TVA LFO2 Aoplication du LFO2 sur le volume we B3 - + B3
Pour des valeurs positives (+), la fréquence
. du LFO est éleveée, ei pour des valeurs
LFO1 RATE |Vitesse du LFO1 —B83-+63 négatives (-}, elle est basse.
N\/’W\/\M Pour des valeurs
/ positives (+)
LFO2 RATE | Vilesse du LFO2 ~ B3 -+ B3 \

/\/\ Pour des valeurs
negatives {-)

(Exemple) Lorsque vous changez le parametre TVA LFO1 avec le levier modulation :

. Fatobi Tone [1---1
LFO 1 Alfichage Modl=+150 T LFOL
TVA depth=20
L K y
TVA LFO1
§ A y 0 TVA

i
.[ i.a valeur d inlensité de TVA cenlrée sur 20 varie
quand le levier de modulation est utilisé

Données de modulation

e standard MIDI assigne la commande d'expression au numeére 11 af celle de medulation au numéro 1. L'aftertouch est
défini indépendamment des données de changement de commande (voir {e tableau d'équipement MIDI)




FONCTIONS DES PARAMETRES

@ LFOT1, 2 (paraméires de LFO)

LFO est une abrévation de Low Freguency Oscillator {osciliateur basse fréquence) et ¢'est un élément qui sert
amodider perodiquement ia fauteus du Tone, ia fréquerce de coupure du filee elie volume. Le LFO s appiique
au WG {générateurd'onde), au TVF et au TVA {comme décrit ci-dessous) pour créer des effets de changement
de hauteur, Tremolo et autres effets.

Le JV-880 a deux LFO indapendants {LFO1 et LFO2) pour chague Tone.

Les parametres sont las mémes pour LFO1 et 2

LFO1 LFO2
o Forme donde o Temps de retard
o Synchro e Progressivité
o Vilesse e Durée de mantée/descente
o Clfset
o Aclion sur ia hauteur | | @ Aclion sur le TVF | | @ Aclion sur e TVA

N

Vibrato Changement “fremo!g o
Changement périodique périndigue de limbre Changement perindique
de hauteur de voiume

L FO waveform ............

Ce paramétre vous permet de sélectionner la forme d’onde du LFO. Une représentation graphique de la forme d'onde est
alfichée & coté du nom dans I'écran

Reglages : TRYSIN/SAW/SQR/RND1-2

TRI SIN SAW 8QR RND1 RND2
Onde triangulawre  Onde sinusoid  Onde en dents de scie Onde carrée Onde aleatoire Onge aléatoire

Pour ajouter de la medulation et du vibrato, sélectionnez 'onde sinusoidale ou frianguiaire, et appliquez
la a faible intensité ou au niveau (volume) et 4 la hauteur. Les formes d'onde aléatoires sont utiles pour
créer des effets sonores spéciaux et une modulation
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LFO synchro .................. e ereereeNeeetEetiReeN et RONe R L e R e RS e AN rA R R RRL e KRR Rae ke s a R ranne reemmernersraraass

Fatock: Torme Fi---1
LEOL =archiroa=0FF

Fatokis Toare El---1
LEDZ  swarmgbirosih

Ce parametre détermine si le début de PelTet LFO est synchronisé ou non avee Penfoncement de ta touche (ON)

Réglages : ON/OFF

ON: comme le cycle du L.FO commence au méme point pour chaque nouvel enfoncement de touche, la
phase du LFO différe pour chaque note jouee.
OFF : quelque soitle moment ol enfoncement de notes se produit, ia phase duLFO estlamérme pourtoutes

les notes iouées
Synchro = ON Synchro = OFF
Notes jouées /\/\/\ Noles jouées /\/\/\
/sons fsons
1 1 )
'l
2 2 Noeon

FERN B
:' v !
Note on 4 o
3 3r *++" Note on
Haole on

Temps Temps

Quand la synchro du LFO est sur ON, essayez de jouer un accord én arpége  Le cycle choisi pour le
LFO commencera & chague enfoncement d'une nouvelte touche, creant une modulation aléatoire,
naturelle. Quand ce paramétre est sur OFF, la modulation est uniforme pour toutes les notes, puisque
c'est la méme onde de LFO qui s’applique a tous les sons

LFO rate............... EetriesNestbEaakNeNeRYeRTNEIRYSTLAR TS s st eatnneteranarannnan R
Patels Tome Lt---1
LFOL rate=ai
Fatohe Tore E1---1
LFOZ rate=21

Ce patanitre détermine [a vitesse du LFG

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus grande ast |a vitesse.

Reégler une vitesse faible est bon pour les effets vibrato et tremolo alors que des valeurs élevées creent
des sons et effets plus inhabiluels, avec beaucoup d'aitérations.

619
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LFO offset ....covevevvvierveiinianne e eurremdeeeeiasesnsenrastenansruneeranrennan EebateaAEretaNEAraRNenRasnasRtennareneasaraans
Foatom bt Tepye Cl---1 }
[ R B - g S | !
Fatobs Tome .
LEFOE of fzel=+r5E

Ce purmmétre détennine comment L tonne d onde estdécalée vers le haat ou le bas par rapport i la valeur centrale thawteur/
fréquence de coupure) de la forme d'onde du LFO

Heglages ; -100/~-50/0/+50/+100

Valeurs positives (+) . la forme d'onde est décalée vers le haut par rapport 4 I'axe des X Le centre de
fa forme d'onde est dorénavant plus haut qu'a 'origine.

¢ : pas de décalage de forme d'onde.

Valeurs negatives (-} : la forme d'onde est décalée vers le bas pat rapport & I'axe des X. Le centre de

la forme d'onde est dorénavant plus bas qu'a 'origine

vAvAY #ﬁ AV AVA

- 100 + 50 +100

Vous pouvez créer des trilles automatiques en réglant 'offset d'une onde carrée sur +100 ou ~100, et
en l'appliquant au pitch avec un réglage d'intensité approprié

LFO delay ........cmiciimieinininns e PO
Fatoh: Tons [1-=-1
LFOD el sa=kEY~0FF
Fatobs Toraes I |
LFEE del gu=kEY-0OFF

Ce parunetre détennine le lemps gui s deoule entre le début de production d’un Tone (Note On) et le début du LFQ.

Plage : 0-127/KEY-OFF
0-127 : plus grande es! la valeur, plus grand est l'intervalle de temps avant 'application du LFO.
KEY-OFF :1e LFO ne s’applique qu'aprés que la touche ait é1é relachée.

Vous pouvez utiliser le delay lorsque vous ne désirez pas que le LFO commence en méme 1emps que
le son lui-méme ou lorsque vous desirez simuler fe son d'un instrument de musiqgue réel dans lequel
le vibrato ne s'applique généralement qu'aprés que le son est déja commencé. Dans un tel cas, la
profondeur du vibrato peut étre programmée pour augmenter progressivement (grce aux réglages de
fade time}, vous permettant de créer des effets de vibrato et tremolo naturels.
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LFO fade.....cccoovevmrnsemmennns

Ry R L T T T T YY)

Fatobkie Tors Fiw-w~1]
LFED fade=IH
Fatokhs Tons El--~1
LLFOz Fade=IH

Ce purametre détermine fe

Réglages : INJOUT
IN

parameétre fade
ouT

mode ¢ appuwrition/disparition du LFO.

: le LFO s'appligue graduellement aprés I'enfoncement d'une touche, en un temps déterminé par le

fime.

: 1@ LFO s'applique dés 'enfoncement de la touche jusqu'a la fin du temps de retard choisi, et disparait

alors graduellement en un temps fixe par le paramétre fade time.

.

Lorsgue le temps de retard

ast réglé sur KEY-OFF, cet effet ne s'applique qu'aprés que fa note ait été reléchée

LFO fade Hme ..o eieecireeeee s reeresnesn s saea e s e eetmreserensnserensnernan verrreeseensarnirennsrnzenne
Patchi Tore r1---1
LFDOD Fade time=550
Fatokhs Tone Ldww=]
LFOZ fache ime=D5E

Ce parametre détermine le

Plage : 0 - 127
Plug grande est |a valeu

temps néeessaire au LFO pous apparaitre ou disparaitre (seton le réglage précédent)

r plus long est le temps d apparition‘disparition

o Delay
Fade = IN Haut Fade time
: ; :
: Depth
Hautowr :
Friquence do
o
thveau de TVA Entoncement
de i1 wuche
Bas ¥
Fade = IN Hau d Delay Fada time
§ : .................
| ; Depth
Hauteur i | v
frequonce o g !
coupue A
Hwvosu de TVA
Entoncement
8 de i touche
a5 ‘r
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LFO Pitch depth ...

, aboe b T s I | '
oy 8 [ N . i

‘ N B .1 I" | EIRR I B 4 S et g

SRR i T e [4 =]
LFOZ ritecl deptbh=+20

Ce parametre détermine Fintensitd d application du LEFO & fa bauteur d'un tone

Plage : - 63 - +63
Plus la valeur est aloignee de 0, plus prononceée est la variation de hauteur et donc le vibraio

LFO TVF Depth . SRR S

Frato ks Teonppm L] —---1]
LFGD THF eleet b0

Pt v Tome Clw=-1
L0 TUF ot s -0

Co parametee détermine Fintensitd d application do LEFO & I irédguence de coupure dun Tone

Piage : -63 - +63
Pius |z valeur est éloignée de 0 et plus prononcée est I'effet de soufile du balayage du iltre

LFO TVA depth it i s i sia s s p e s e n s b e s e n i

LFOL TR ofee b by
Eatcoki Tane fl““”gl

Fateole Torne [1---1 ‘

RO TUR der b=

Ce pargmetre détermine [intensité d application du LEFO sur le niveas d'un Tone.
Plage : - 63 - + 63

Plus la valeur est éloignée de 0 et plus prononcé est Feffet tremole

Lorsque la valeur est positive (+

+ 53
Hauteur A /
Freq, doe caupure
Phveau
Forme donde du LFO /V

!V\\//\\//\\/ Lorsque la valeur est nagative (-}

xﬂ;luieur
Freq de coupure 0
Miveau \ / \

(=]
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La fagon dont la hauteur et Je volume changent est inverse selon que les intensités sont des valeurs
positives {+) ou négatives {-). Par exemple, ia phase de la modulation est inversée lorsgue le réglage
d'intensité est positif pour un Tone et négatif de méme valeur pour un autre Tone. Avec cetlle procédure,
différents Tones peuvent jouer tour & tour, et les sons peuvent aller et venir dans limage stéréo en
combinaison avec la fonction panoramique {expliquée plus tard). Vous pouvez créer un effet de type cloche
si vous reglez la valeur d'offset de 'onde en dent de scie sur 100, avec une vaieur négative pour le niveau

et la fréquence de coupure

Hauleur

Faites les régiages de modulation de hauteur
suivants pour la porfion conlinue du son

Forme d'ande : Carrée
Ofiset : -100
Intensité : +14

En utilisant les réglages ci-dessus un trille
au demi-ton sera produit

Niveay

Faites les reglages de modulation de TVA suivanis
pour la porlion continue du son.

Forme d'onde : Carrée
Ofiset : +100
Intensiié : -63

En utilisant les réglages ¢i-dessus, le son
jouera continuellement comme une cloche

® WG (parametres du générateur d’onde ou «Wave Generator»)

Le générateur d'onde utilise les données de formes d'onde stockées en mémoire interne, surcarte PCM ou carte
d'extension, et génére une forme d'onde originale. Cette section de paramétres vous permet de sélectionner
la forme d'onde, qui est I'élément de base pour batir le son, et de iaire les réglages relatifs a la hauteur.

Enveloppe

de hauteur

o Groupe d'ondes
o Onde

o Commuialeur FXM
o Amplitude de FXM

WG . N\

o Enveloppe damplitude

o Hauteur (réglage grossier)

o Hawteur (régiage fin)

o Hauteur atéaloire

o Asservissemeni de la hauleur
au clavies

e Action de la dynamigue

suf 12 hacleur

. 4
WG Wave Group .ot ssasss e rrebrerraesaeaneenreraasernantensraran
Pabohs Tore [-2--1
BiE wave Frour=IHT

Ce parametre détermine le groupe de formes d 'onde wtilisé. Le JV-880 a 129 fonmes d’onde internes. Les formes d’onde
de la carte d’exiension optionnelle (série SR-FV-80) et des cartes PCM (SO-PCM ) peuvent également étre utilisées

Réglages ; INT (interneYEXP (carte d'extension)/PCM (carte PCM)




3 FONCTIONS DES PARAMETRES

«PCM» ou «EXPw» ne peuvent étre sélectionnés s'il n'y a ni carte d'extension installée ni carte PCM insérée dans ia fente
PCM CARD

Comment insérer Ia carte PCM
Lorsque vous utilisez les formes d'onde d’une carte PCM (série SO-PCM1}, insérez la carle PCM dans
ia fente PCM CARD de la fagade avec ses inscriptions vers le haut

oata reu cann R ')
S o s e 3
g £SO e e e g S
d
e L e O
* Voir page 10-54 pour des instructions sur linstallation de |z carte d'extension
WG WAVE oo cre e s e s s e

Fatohs Tore [ iz ]
S mvee=10 FOMER Tom Hi

Ce parametre détesmine le numéro de la forme d'onde wilisée. Le numére et le nom de la forme d’onde sont affichds i

I"écran
WG FXM switch ..o e eeeiieiiesrsresussiaseasssisanbarennn retestsrressssesnernerenssreeranuares
Fatocks Torme [~2--1]

WE Full switolh=iFF

Ce paramétre détermine si la fonction FXM (Frequency Cross Modulation) est en service (ON) ou non. De nouvelies
formes d’onde peuvent étre créées en mixant {ou modulant en croix) une forme d’onde avec une autre. La FXM rend
possible la création de sonorités & [a dynamigque exceptionnelle

Réglages : ON/OFF

WG FXM depth oo craen s ecrese s e e sassaansasanssmssmsn s s sns s sass veereamenmnans

Fatoks Tors F-m—-1
Wiz FrHEM dest =65

Ce paramétre détermine Iintensité de {a fonction FXM,

Régiages : 1 - 16
Plus grande es! la valeur, plus profend est Peffet FXM.




@ FONCTIONS DES PARAMETRES

WG pitch coarse ...enersrnsisnenrennnns PresrssarscreerrreninEEavenarsias

Fatchis Tome [-2--1
BE sitch coarssmgld

Le parsmétie décale fa hauteur du Tone par paliers d’un demi-ton.

Plage : -48 - +48
La hauteur est décalée vers le haut lorsque la valeur est positive (+) et vers le bas lorsque la valeur est negative ().

WG pitch fine ...ccoceevnneeneee. rterretn oo re e e ann eekataraseeraesEnseean s ansasanensnns

Fatoekt Tone w1
WE mitok Firees-18

Ce paramitre décale a hauteur du Tone par unités d’un centigme de demi-ton.

Plage : -50 - +50
La hauteur est augmentée quand la valeur est pasitive {+) et diminuée quand Ia valeur est négative (-)

1.es réglages d'accord {coarse/fine) déterminent la hauteur de base a laquelle sont produites les notes
Par exemple, lorsque le paramétre pitch fine de deux Tones joués ensemble est réglé de deux fagons
différentes, une sonorité riche, un «gros son», est obtenue.

Il est égalernent possible de créer des effets spéciaux tels que des accords joués par une seule touche,
en réglant [e paramétre pitch coarse de deux Tones ou plus sur les valeurs appropriées.

WG random pitch ...ovcmnvreveennennnn. fertreestrresnasEereeNREEEEASRIESEASRNALSENSIRAESAYSTRRS IR RSP RRSRaeaRanrarns -

Fatcohs Toms [ =]
W35 rarcddom riteh=1206E

La hauteur du Tone varic de fagon aléatoire dans fa plage réglée ict La valeur est exprimée en unités d’un centiéme de
demi-ton

Réglages : 0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/800/1200
Plus grande est valeur, plus grande est |a possibilité de variation de hauteur

Comme cet effel désaccorde aléatoirement la hatteur pour chague note jouee, it est particulierement
efficace pour reproduire le son dlinstruments a cordes fretless et d'instruments de percussion.




@ FONCTIONS DES PARAMETRES

.................................................................

WG pitch KF WG Pitch Keyfollow ... .

Foatoao bys Tore .
|WiE Fitoch KF=+1@6

Ce parametre détermine comment la hawteur du Tone est asservie au numéro de note jouée et change done par rapport i

i La note do 4 (C4, note numéro 60) est i note de référence

RAéglages : -100/ - 70/ - 50/ - 30/ - 10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+ 70/+100/+120/+150/+200
Pour un réglage de +100, la hauteur change d'une octave standard toutes les 12 touches

Valeurs positives (+) : Plusgrand estle numéro de note et pius la hauteur est élevée De plus, desréglages
elevés donnent une plus grande différence de hauteur entre des notes successives.

0 : Pas de changement.
Valeurs négatives (-} : Plus grand est le numére de note, et plus basse est la hauteur.

Ce paramétre est normalement réglé & +100

Hauteur,

€2 c3 cC+ C5 c8 C7
Nurméro de note

WG ENV dEPH ovvovveereeecreereeeneeeeeeeeeessesesseeseeeeserns
-

Fatcoch: Torns
Wi EHLY depth=+18

Ce paramétre détermine ['amplitude de I'enveloppe de hauseur,

Plage :-12 - +12
Valeurs positives {+}
Valeurs négatives (-)

. Plus grand est le niveau d'enveloppe de hauteur, plus haut va fa note
: Plus grand est te niveau de l'enveloppe de hauteur, plus bas va la note

+ 12
T +6 .':'-_ ‘:'j' Quand amplitude d'enveloppe de hauteur est positive (+)
_ B\M'-"";' e, E A U Quand Famplitude d'enveloppe de hauteur est négative {-)
¥
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Enveloppe

Lenveioppe change la hauteur au cours du temps, dans une plage définie par le paramétre précédent
Si vous trouvez que ta hauteur ne change pas suffisamment, méme avec l'enveloppe reglée sur une
haute vateur, vous pouvez augmenter cette amplitude (depth). D'un autre coté, si vous désirez régler
de fines variations de hauteur, méme si le changement total de hauteur est lui-méme limité, réglez
I'amplitude (depth) sur une faible valeur. Pour simuler le son d'une voix humaine ou d’un cheeur, ung
sonorité plus réaliste peut &tre obtenue en réglant la hauteur initiale un peu plus bas que la hauteur de
référence.

Ces paramétres peuvent également servir a imiter des instruments acoustigues a vent, tel que le
shakuhachi japonais, dont la hauteur fiuctue souvent en fonction de la technigue de l'instrumentiste

WG pitch veloCity .o
Fatoch: Toms [wZe-—T]
S oeitoh welocito=+358
Ce paramitre détermine fa fagon dont la dynamique affecte le nivenu d’enveloppe de hauteur
Plage : -63 - +63
Valeurs positives {(+) : Plus grande est fa dynamique, plus éleve est le niveau.
0 : Pas de changement,

Valeurs négatives () : Plus basse est la dynamique, plus éleve est le niveau.

® P-ENV (paramétres d’enveloppe de hauteur (Pitch Envelope))

L’enveloppe de hauteur détermine comment a hauteur (réglée dans les paramétres de générateur d'onde cu
WG) change au cours du lemps

4 A

Enveloppe de hauteur

@ T1 veiocty (action de la dynanugue sur T1)
© T4 velocity (action de {a dynamigue sur T4)
& Time KF {asservissement de fa durde o enveloppe ay clavier}

T T2, T3 T4

!
L1

+

MHauteur

y

: T \ Temps
A i A :
Nole on y Note off :

L2 L4

* Lorsque lintensité d'enveloppe {depth) est négative {-), 1a direction
des changements de hauteur es! inversee

\. J

WG TVFHTVA]
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P-ENV T1 veloCity ......c.corverniecrnvranisnenn. cerraeeeetesaerarraenas cerereraesr s sa st s s s sa e renannnesenans
Fatoke Torme [-32--1]
f F-ELE T RTPT R I T A SO =y o 1

Ce paramétre détermine comment la durée T1 de I'enveloppe de hauteur est affectée par i dynamique.

Reglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus grande est la dynamique, pius long est ce segment.
0 : pas de changement

Valeurs négatives () : plus grande es! la dynamique, plus court est ce segment,

P-ENV T4 veloCity covcviveeeeieicv et e e ee s ssrnenas erectsurenreruennrnsnnreneaenas
Fatohs: Tone R N
FeBERHY Td welocita=s+53

Ce parumétre détermine comment li durée du segment T4 de 'enveloppe de hauteur est affectée par I dynamique de
relichement (Note Off)

Heéglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+ 10/+20/+30/+40/+50/+ 70/+ 100

Valeurs positives (+} : plus grande est la dynamique de relachement, plus long est ce segment
o : pas de changemeryt.

Valeurs négatives (+) : plus grande est la dynamique de relachement, plus court est ce segment

Ce réglage n'a pas defiet st l'appareit MIDI connecté ne transmet pas la dynamique de relachement

P-ENVtime KF .......cciiiiitcircnrr e SR SO

Fatokhs Tone [ o ]
F-EHL Limese HF=+IZ8

La durée de I'enveloppe de hauteur peut &tre asservie i la position de jeu sur le clavier, ¢’est-d-dire au numéro de note.
La touche do4 ou C4 (note numéro 60) est alors la touche de référence pour la durée d’enveloppe.

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus grand est le numéro de note, plus court est le temps de T2 4 T4
0 : pas de changement

Vaileurs negatives (-} : plus grand est le numéra de note, plus lente est I'enveloppe.

Valeurs positives {+) Valeurs nagatives (-)
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P-ENV T1/T2/T3/TA, LT/L2/L3/LA .cverrerrreirensereesseessssssennnnenes
Fatohe Tore [-2--1
F-EML Ti=g3 Li=+dm
Fatcochi Torns [-2--1
F-EHW TZ2=18 LE=—-18
Fatch: Torns [ 2w
F-EHL TE=E8E L. A=+ A
Fatcochs: Tornes [-2--1
FBEH Td4=R% Loeh =+ £

Ces purametes déterminem les séglages de temps ¢T1. 12, £3 et T4) et les réglages de niveau (L1, 1.2, L3 et 14) de
'enveloppe de hauleur

Chaque régiage de temps (T) représente le temps nécessaire i I hauteur pour passer ¢un point au suivant; par exemple, T1
est le ternps nécessaire & |a hauteur pour passer de fa havtewr de base 3 enfoncement de Ia touche (note on) jusqu’a L1,
Les paramétres «b» (L pour Level qui signifie niveat en anglais) déterminent le niveau de hauteur de chaque point

Plage : T=0-127/L=-63-+83

T : plus grande est la valeur, plus if {aut de temps pour atteindre le niveau suivant

L : quand la valeur est positive (+}, la hauteur est plus élevée gue la hauteur standard
guand la valeur est négative {-), la hauteur est plus basse que la hauteur standard.

® Parameétres de TVF

TVF signifie Time Variant Filler, soit filtre variant dans e temps

Le filtre coupe certaines fréquences, et change la briliance du son.

Dans cette section, en réglant le type du filtre et sa fréquence de coupure, le son créé par le générateur d’'onde
(WG) et 'enveloppe de hauteur est traité.

Enveloppe

de TVF

TVF )
Y
» Ampiitude d'enveioppe I

A

« Fréquence de coupure
« Aésonance
« Mode de résonance

| TVA

_
e

S/

Ce paramire détermine le type de filtrage, c’est-i-dire quelles fréquences seront filtrées (supprimdées)
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Réglages : OFF/LPF/HPF

OFF : e filtre ne fonctionne pas

LPF . Low Pass Filter ou filtre passe-bas. Ce filtre supprime les fréquences situées au-dessus de la
frénuence de coundre programmée ot o'est fe plus communément utifisd Comme e hautes
frequences sont coupées, ie son devient plus feutré

HPF : High Pass Filter ou filtre passe-hatit. Ce filtre supprime les frequences situées au-dessous de la
fréquence de coupure. Le son devient plus briflant puisque ce sont les fréguences basses qui sont

supprimeéss ?

LPF HPF

Niveau Niveau

o
R

b o oo

i B

Friq de covpure  Frequence Frén de coupure Frequence
BN A e ¥ o 1 = o DN
Fatohi Tores [ g1
TUFE cufoff freu=7E

Ce purametre détermine la fréquence de coupure au-dessus ou au-dessous de laquelte le TVF s’appiiquera i filtrer les
fréquences sur la forme d'onde

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus haule est la fréquence de coupure.

Sile fiitre a été régié sur LPF, les valeurs de fréquence de coupure basses entraineront une suppression plus importanie
des harmonigues hautes du spectre rendan! le son plus sombre et plus faible en volume

Haute Fhweau Forme d'onde (fomaui Squire est sekchonng)

¥ -9 |
Fréquence

% P P

[1a] H

g A

3

2

= 7y

v Py

Basse

Silefiltre a été réglé sur HPF, des valeurs élevées de fréquence de coupure enfraineront des suppressions plus imgorantes
des harmonigues basses du specire, rendant le sen plus dur ou plus brillant. En fonction de |a forme d'onde, vous pouvez
méme ne plus aveir de son si vous régiez la fréquence de coupure assez haut alors que fa forme d'onde sélectionnée ne
contient pas d'élément harmanicue dans |a plage gue e filtre laisse passer
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Haﬂte Mrea Foome d ondo torsgue Sgare est selectiennel
B
—
. Frequerco
o A
p=1
Q)
£ / —
i}
s
<0
a A
3
=
hul
]
@ [
3]
> A
v
Basse

Coupure et enveloppe

La fréquence de coupure normale, réglée dans le paramétre Cutoff Freq, est fa fréquence obtenue
quand le niveau d'enveloppe est a 0. Par conséquence, cette fréquence augmente ou diminue en
jonetion des changements du niveau d'enveloppe.

TV PG O B I e enieueiscrnsennrsnssnssenmestoseinissssssssssssnnnensnssmsnssnsnnbbasennshedkbbstniasassenssnsnannnsnnsnnyeas

.

Fatobs Tore E-2--1
TUF resonanoe=20

Ce puramélre crée une sonarité caractéristique en accentuant les fréquences situées prés de la fréquence de coupure du
TVF. 1i est utile pour faire des sons qui ont un timbre électronique ou caractéristique de synthétiseur

La gamme de fréquences ainsi accentuées change avec la fréquence de coupure lorsque celle-ci est modulée par
I"enveloppe.

Plage : 9-127
Pius haute ast la valeur, plus grand est |'effet de résonance

LPF HPF
Hovesiu
Haute
A —
.;. Froguence
Freguence do couptty
@
5]
C
©
c
c
o
[72]
0
[ums
Y
Basse

#y a certains cas ou I'eflel de résonance diminue, notammenl guand le niveau de Tone esl élevé ol lorsgue la fréquence
de coupure est haute
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TVF reso mode Mode de res0nance dU TVF e e oe

[ Foatober Torme
| | L

[-2--1|
rycfe =R R j

reEeE

Ce paranéire déermine le type de résonance

Reglages : SOFT/HARD
SOFT : l'effet de résonance est modars.
HARD : I'effet de résonance est prononce.

Mode de résonance

I'osciliation du filtre.

Avec SOFT, le son a un aspect modérément électronique Avec HARD, le timbre est radicalement
change Utilisez le réglage HARD lorsgue vous désirez reproduire des effets de résonance dynamique
{typique des synthétiseurs analogiques), comme ces résonances qui sont obtenues juste avant

TVF keyfoliow Asservissement au clavier de la fréquence de Coupure ...

Fatohs Tors

[~F-=1

TUF kewfol Dog=+FE

Ce paramitse vous permet de changer la fréquence de coupure en fonction du numéro de note demandé. La note C4 ou

Do4 (rote numére 60) est la note de référence

Reglages : -100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100/+120/+150/+200

Valeurs positives (+)

+100
0
Valeurs négatives (-)

Fréquence ]
de coupure

: plus grand est le numéro de note, plus haute est Ia fréquence de coupure. De plus,

plus haute est |z valeur, plus Faugmentation est significative

: la fréquence standard du son est la fréquence de coupure.
: pas de changement.
: plus haut est le numéro de note, plus basse est |a fréquence de coupure

1 U
cz o}

7 T
ca Cs

Numérg de note

Par exemple, régiez cette valeur a moins de 100 pour les sons de piano, car le son d'un piano devient
plus feulré au fur et A mesure que vous montez dans les aigus. Sivous réglez des valeurs de keyfoliow
{asservissement au clavier) différenies pour chague Tone, le son peut changer de fagon inhabituelie.
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TVF ENV depth (intensité de 'enveloppe de TVF) ..o
Fatoch: Tome [—-2==

TUF EHY derth=+18

Ce paraméire détermine [intensité de enveloppe de TVE.

Plage : -63-+63

Valeurs positives (+) : plus grand est le niveau de I'enveloppe de TVF, plus haute est la iréquence de
coupure.

Valeurs négatives () : pius grand est le niveau de 'enveioppe, plus basse est la fréquence de coupure

{Pour LPF)
4

Niveau La fréquence de coupure change

en fonction de Yenveloppe

B Fréquence
1:"”
-
I g
¥ Temps

F-ENV (parametres d’enveloppe de TVF)

L'enveloppe de TVF détermine comment la fréquence de coupure réglée dans les parametres de TVF change
au cours du temps

r )

Enveloppe de TVF

@ Volo curve {courbe do dynamague) ® 71 velooty (acton de la dynamaue Sur T1)

@ Velgoty (dynameque} @ 14 velogiy {achon de ia dynamuque sur T4)
O Time KF {psserissement de 1 durae au claviern}
T T2, T3 T4
i |-tcncnnete
L1
+ ;i
: L3
: ;
Fréquence i : L4
de coupure : H H H
: : | H Nuree
A A
Note on Note off

* Quand lintensité denveloppe est négative {-). fa direction de
la fréguence de coupura change

\. J

wG TVE




B FONCTIONS DES PARAMETRES

F-ENV velo curve Courbe de dynamigue pour l'enveloppe de TVH oo
Fatoke Trpe [ ~F——1 i
] Fo-prild welo curwesz oo l

Fréguonceo

de coupure

Ce paramétre sélectionne une des sept courbes différentes qui déterminent comment les changements de dynamigue
affectent les changements de fréquence de coupure (lorsque "on change fa fréquence de coupure par [a dynumique)

Plage : 1-7
Les indications de I'afficheur. qui représentent la forme des courbes, correspondent au numéro de courbe

Courbe de dynamique

LUV L

.
Dynamique

F-ENV velocity Action de la dynamique sur I'enveloppe de TVE .. ...

Fatohe T [—-2—=]
F'—EHU L= I j\."}‘ ‘-1“"'»{»« 1

Ce piwrameétre détermine comment la dynamique atfecte le niveau de enveloppe de TVF,

Plage : -63-+63
Valeurs positives (+) : plus grande est la dynamique, plus grand est le niveau d'enveloppe
0 : le niveau d'enveioppe est constant, quelie que soit la dynamigue.

Valeurs negatives (-} : plus basse est la dynamique, pius grand est le niveau.

Valeur de dynaquue

E‘...........u..u.- P 127

/\/__/

+ 63

1T

Valeur de paramaéatre

Wiant
/\/_/

- 63

F-ENV T1 velocity Action de la dynamique sur T1 de enveloppe de TVF . oo oos oo

Fateok: Tone [-2--1
FelEtal T1 aslooita=+13

Ce parametre détermine comment fa durée T1 du premier sepment de 1'enveloppe de TVF est affectée par la dynamique.




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Réglages : ~100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus grande est la dynamique, plus long est le segment T1
0 : pas de changement.

Valeurs négatives (-)  : plus grande est la dynamique, plus court est le segment T1.

F-ENV T4 velocity Action de la dynamique sur T4 de l'enveloppe de TVF . ... .

Fatao g T [~2—--1
F-EHL Tad welocita=-30

Ce parameétre détermine comment la durée T4 de Venveloppe de TVEF estaffectée paria dynamique de reliichement (Note
Off).

HAéglages : -100/-70/-50/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+-50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus forte est la dynamique de relachement (plus rapide est le relachement}, plus
long est le segment T4

0 : pas de changemant.

Valeurs négaiives (-} : plus forle est la dynamigue de refachement, plus court est le temps.

Ce réglage n'a pas d'effet si fappareil MID| connecié ne iransmet pas la dynamique de rei&chement.

F-ENV time KF Asservissement au clavier de |a durée d'enveloppe de TVF . ... ..o

Fatchs: Tone e
F-gHU fime EF=+Z8

Le temps qui 5*¢coule entre T2 et T4 dans enveloppe de TVE peut changer en fonction du numéro de note joude (de la
position au clavier) La note C4 ou do4 (numéro de note 60) est ia touche de référence pour cetle foaction de durée

d'enveloppe.

Aéglages | -100/-70/-50/-30/-20/-10/C/+ 10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus grand est le numéro de nole, plus courtf est le temps de T2 a T4
0 : pas de changement

Valeurs négatives {-) : plus grand est le numero de note, pius grand est ie temps.

d2 3 C1 s s o7
Numeéra de note




FONCTIONS DES PARAMETRES

F-ENV T1/T2/T3/TALA/L2/L3/LA oo reeeeeeeeeeieeeieeeeeerernmnns R NNrNeTresEersetasaaurnvanntean s aunans

Fatohs Torss [ |
FaelBERLE Ti=0% Li=1{5
Fatoig Tome [~2-—-1
F~EHU TZ=15 Eo=113
Fatohs Torme [ ~-2--3
F-EHL TE=2 L.E=508

rF‘a‘t.-:}“:ﬂ'Tn:-r“nE [-2--1
F-EHL Td=35 =135

Ces paramatres déterminent les réglages de wemps (T, T2, 13 et T4) et fes réglages de niveau {L1, L2, L3 et L4} de
I'enveloppe de TVF

Les parametres «T» indiquent fe temps nécessaire A la fréquence de coupure pour passer d’un nivesu & un autre {par
exemple, T est le temps nécessaire pour atteindre L1 A purtis de enfoncement de la touche)

Les purametres «1L» déterminent la fréquence de coupure en chaque point.

Regiages : T=0-127/L.=0-127
T : plus grande est la valeur, plus long est le temps nécessaire pour atteindre le niveau suivant.

L : plus grande est Ia valeur, plus hauwte est 1a fréquence de coupure

La vileur régiée ici suil les réglages d'intensité de I'enveloppe de TVFE avant changement de 1a fréquence de coupure

Parametres de TVA

TVA signifie Time Variant Filter (amplificateur variant dans le temps)
Ces paramétres déterminent le niveau de son créé par le générateur d'onde (WG} et fraité par l'enveloppe de
hauteur, fe TVF et l'enveloppe de TVF

Enveloppe

de TVA

4 TVA N

vl = Mode de retard
[ WG H TVF ’ = Temps de retard
= Niveau :

. . = Panaramique
= Agservissement au clavier . i

. = Agservissement du B> Sortie

= Gourbe de dynamique panoramique au clavier ( )
= Dynamique 4

\- /




B FONCTIONS DES PARAMETRES

TVA level Niveaude TVA

Fat che Torees Femea]
TUE lewvel=127F

Ce paramétre détermine le niveau du Tone Lorsque vous créez un son utilisant plusieurs Tones, vous pouvez changez
fa balance de volume des Tones pour accentuer certaines parties du son

Plage : 0-127
Pius grande st la valeur, plus grand est ie niveau.

*  Le réglage de panoramique général du Patch est déterming par une combinaison du paramétre panoramigque dans les
paraméiras communs de Patch {voir page 6-8) et des données de volume MIDI regues de Fextérieur

TVA keyfollow Asservissement du TVA au clavier .

Fatobs Tome [-2-~-1
TR kewat ol Lma=s+1 @88

Ce puramatre détermine comazent le niveau de Tone change en fonction de la note jouce

Héglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives {(+) : plus haute est la note jouée, plus grand est le niveau. De plus, plus grand est le
réglage et plus 'augmentation est importante.

0 : pas de changement.

Valeurs négatives () : plus haute est la note jouée, plus bas est le niveau

Niveau

& 3 ct ds o8 cr
Numero de note

TVA velo curve Courbe de dynamique du TVA ... .

Fatols Tone L-2--1

T el o2 o

Ce paramétre sélectionne une des sept courbes différentes qui déterminent comment les changements de dynamique
affectent les changements de niveau de Tone (forsque le niveau est piloté par la dynamique)

Plage : 1-7
Les indications de I'afficheur, qui représenéerat la forme des courbes, correspondent au numéro de courbe.




i FONCTIONS DES PARAMETRES

Courbes de dynamique

=t

VISV

2 3 4 5 6

1
———————
Dynamtjue

Asservissement du niveau au clavier et courbe de dynamique

Ces paramétres (keyfollow et vela curve) vous permettent de changer le niveau en fonction de la
position de jeu au clavier {(numéro de note} ou de la dynamique. Une application efficace pour les sons
de clavier est un réglage d'asservissement au ciavier (keyfollow) négatif pour reproduire les caracté-
ristiques d'un piano acoustique, dans lequel les notes aigués ont un volume plus faible que les notes
graves. Aussi, en réglant les parameétres d'asservissement au clavier de deux Tones sur des valeurs
opposées (100 et -100), le son passera progressivement d'un Tone & l'autre lorsque vous jouez sur le
clavier des graves aux aigus.

TVA velociiy Action de la dynamique sur le TVA ... .

Fatokd Tome [-2-=-7]
TUR welonitw=s-%@

Ce parameétre détermine comment le niveau de Tone est affecté par la dynamique

Plage : -63-+63
Valeurs positives (+) : plus grande est la dynamique, plus haut est le niveau.
0 : pas de changement

Valeurs négatives (-) : plus grande est la dynamique, plus grand est le niveau.

Une technique communément utiisée est de régler la sensibilité du niveau i la dynamique sur une
valeur positive pour augmenter le volume du son avec la force de jeu Une autre application possible
est de régler deux Tones sur une valeur opposée, (par exemple, -32 et +32), pour que le son change
de F'un & l'autre des Tones en fonction de la dynamique de jeu.

TVA pan Pancramiquede TVA . . .. .

Fatech: Termes [-Z-=-1
TN =am=RHD

Ce paramétre détermine la position stéréo du Tone.

Plage : L64-0-63R/BND
La position sonore la plus & gauche est R64, ia position centrale est 0, et la position la plus & droite 83R
Avec un réglage RND, la position stéréo change aléatoirement pour chague note jouge.




# FONCTIONS DES PARAMETRES

64 0 _ 83R
Gauche Centre " Droite

* Le niveau général du Patch est déterming par une combinaison du-parametre de niveau dans les paraméires communs de
Patch {voir page 6-8) et des données de panoramique MID! regues de l'extérieur

TVA panning KF Asservissement du panoramique au clavier..........onn

Fat okt Tors -
TUA parming EF=+108

Ce paramésre détermine comment la position stéréo du son change en fanction des notes jouces
La position stéréo de la touche C4 {dod, note numdéro 60} est [a référence

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/4-20/+30/+40/+50/+70/+100
Valeurs positives (+) : plus haut est le numéra de note, plus & droite le son est decalé.

g : la position stéréo du son reste constante, quel que soit le numéro de note
Valeurs négatives (-) : plus haut est le numéro de note, plus & gauche le son est décalé dans la position
stéréo
- 100 + 100
Droite
-6 +70
- 56 + 50
S + &
-30 + 50
-2 + ot
1 -0 L]

Gauche

1

cz Ca ¢4 L5 o8B C7
Numéro de nole

Larsque vous déterminez limage stéréo d'un Tone, réglez d'abord la valeur de ce paramétre sur 0, puis
décidez de la position stéréo. Pour créer un son de clavier traditionnel, tel qu'un piano, reglez le
paramétre panoramigue au centre, et le paraméire TVF panning KF sur une valeur positive pour gue
I''mage sonore se déplace sur la droite lorsque vous jouez des notes plus aigués




B FONCTIONS DES PARAMETRES

TVA delay mode Mode de retard du TVA L e e

NORMAL

Nate cn Note off

-

gt bl

; T e

Tz

1ag

[ -&2--1
[EEadw EEa IR p i i

Ce parametre délesmine e type de setard du Tone Happlique un retard au déclenchement du Tone aprés 'enfoncement
de la teuche.

Réglages : NORMAL/HOLD/PLAYMATE

NORMAL . le retard de Tone agit méme aprés qu'une nole ait &18 refachée.

HOLD : le retard du Tone ne s'applique que tant que la note est tenue. Par conséquent, le Tone ne
sera pas entendu si la touche est relachée avant que le temps de retard pregrammé ne se
s0it écoulé.

PLAYMATE » le temps séparant deux Note On successives devient le temps de retard s'if est inférieur

a deux secondes

HOLD PLAYMATE
Nota on Nate of! h ﬁ
teng note on 2nde now an

/S

Retard

Retlard

Le sen ast entendy

7 Ratavd FA
S P S— E

Lo son nest pay enlendu

TVA delay time Retard du TV A e e

L& temps de retard change en fongtion da la
difference de temps enlre deux événements
nole on consécutifs

Falteboe Torme
T ol ] 3

[-2--1
Lime=FKEY -0FF

Ce purumetre détermine le emps qui s"écoule entre I'enfoncement de la touche et le début de production du Tone

Plage : 0-127/KEY-QFF

Plus grande est la valeur, plus long est le temps de retard

Avec un reglage KEY-OFF, le son commence au moment ol la touche est relachée (Note Off), quel que soit
le réglage de mode.

Lorsque le made de retard est réglé sur PLAYMATE, le temps qui sépare le premier Note On du suivant devient
le temps de retard si la valeur de paramétre est réglé sur 64

Avec un réglage de 127, fintervalle de retard est approximativement ie double de celui du réglage 64

Vous pouvez créer un effet d'écho en réglant différents temps de retard pour différents Tones du méme
son. Vous pouvez également utiliser cette fonction pour créer des arpéges (déclenchés avec une seule
touche), en réglant un temps de retard différent pour chaque Tone (comme par exemple ie patch 164
REVERSE MAD) et en changeant la hauteur de chaque Tone du méme son.




B FONCTIONS DES PARAMETRES

@® A-ENV (parameétres d’enveloppe de TVA)

L'anveloppe de TVA détermine comment te niveau fixé par le TVA change au cours du temps

r ™
Enveloppe de TVA
@ Tt Veloody (action de la dynamique Sur 1
o T4 velocdy (achon de 1 dynammgque st T4)
& T:me KF 1asservissement de ia durec au clavicrl
Miveal
T4 Tz . T3 T4
L1
H
PONJL2
: : L3
H )
: i :
: ' ': Dutée
A A
Note on Note off
Y

I WG H TVF TVA Output

A-ENV T1 velocity Action de la dynamique sur T1 de 'enveloppe de TVA ...

Patohs Tome [-F—-1
F-EHL T welocita=-7d

Ce paramétre détermine comment la durée T1 du premier segment de 1'enveloppe de TV A est affeciée par la dynamigue

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus grande est la dynamique, plus long est le premier segment (T1}.
0 : pas de changement

Valeurs négatives (-) : plus grande est la dynamique, plus court esl le temps.

A-ENV T4 velocity Action de la dynamique sur T4 de 'enveloppe de TVA ...

Fatokd Tome [-
Fi-EHL T welocitoa=+dE

]

i f-d

o]

Ce purambire détermine comment la durée T4 de Penveloppe de T VA est affectée par la dynamique de relichement (Note
Off)

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives {(+) : plus grande est la dynamigue de relachement, plus grand est T4.
o : pas de changement

Valeurs négatives (-) : plus grande est la dynamigue de relachement, plus petit est T4.

Ce réglage n'a pas d'effet si 'appareil MID! connacté ne transmet pas la dynamigue de relachement
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A-ENV time KF Asservissement au clavier de la durée d'enveloppe de TVA ...
Fatoke Tare [-&--1 |
leEHU time FFE=4E0 !

La durée de T2 & T4 pemn éire changée par ia position donnée au clavier {position de note) dans Penveloppe de TVA.
La durée d'enveloppe de do4 (C4, note numéro 60) sert de temps de rétérence.

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus grand est le numeéro de note, plus courte est la durée T2-T4.
0 : pas de changement.

Vateurs négatives (-) : plus grand est le numéro de note, plus court est le temps.

c2 €3 ct4 o5 c8 a7
Numéro ge nole

Pour reproduire le son caractéristique des instruments a cordes, nous vous suggérons de régler ce
paramétre sur une valeur positive pour que le son chute plus rapidement dans les hauls registres.

A-ENV T1/T2/TI/TA,L1L2/L3 i eaaennansanne rareunns Ceakkm ek b b nnenne e e nen wresparrnarrnens

Fatok: Tore ~ate ]

Fl-EHL Tl =ES Li=28

Patohi Tarne [ e

H-EM TE=1i5 Le=1i

Fatche: Tons [-3-=1

F-EHLE TE=2E LE=55

Fatokhi Tore [ 21

H-EML To=B5

Ces paramétres déterminent les réglages detemps (T1,T2, T3 et T4) et les réglages de niveau (L, L2 et 1.3) de I'enveloppe
de TVA.

Les paramétres «T» indiquent le lemps nécessaire au son pour atteindre le niveau suivant (par exemple, T1 est le temps
nécessaire pour aticindre le niveau L1 aprés 'enfoncement de la touche)

Les paramétres «L» déterminent les niveaux i chague point.

Régiages : T=0-127/.=0-127

T . pius haute estla valeur, plus longtemps il faut pour atteindre le niveau suivant
L . plus haute est 1a valeur, pius haut est le niveau

Dans la cas du TVA, le niveau d'enveloppe aprés le relachement revient 4 0
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Enveloppe

e paramétre L3 doit &tre réglé sur une valeur relativement basse pour des sons tels que le piano, les
cloches ou les guitares, dont le volume chute relativement vite D'un autre cété, le paramétre L3 doit
&tre réglé sur une valeur relativement haute pour les sons qui ont une tenue certaine, tels que le violon
ou la clarinelte

Ce réglage d'enveloppe peut &lre ajouté & des formes d’onde qui ont déja un changement de niveau,
telles que les formes d'onde & lecture unigue et les formes d'onde d'instruments de percussion.

Sons avec chute (cloches ou piano) Sons lenus {violon cu clarinelte)

Nives Niveau

» Temps »~Temps

@ Paramétres de sortie (OUTPUT)

Ces paramétres déterminent le niveau de sortie et la destination de chaque Tone

( Output A

@ Chorug send
:W?é Chorus
¢ Reverb send

Reverb

@ Dry level

+ MAIN OUTPUT

o Output select
MAIN

-‘“‘—"“0/gsua
\. J

Mode de sortie
{Voir page 5-4}

! SUB OUTPUT

A propos du niveau d'envoi (Send Level) :

Le niveau de I'effet pour chaque Tone par rapport & la sonorité d'effet totale est piloté par le niveau
d'envoi au Chorus et le niveau d'envoi & la Reverb. Le niveau du signal direct (non traité) est reglé par
le paramétre de niveau de signal direct (dry level).

Vous pouvez créer un son dans lequel le niveau d’application de 'effet & un Tone est plus important
que e niveau du Tone lui-méme, puisque le niveau du signal d'arigine (direct ou non traité) ou «dry
level» peut étre régié indépendamment de la sonorité d'effet (ou sonerité traitée).

~———Patch \

Chorus / Reverb send level Low level

Chorus

High level
— Reverb

Dry level
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Output dry level Niveau du son direct ...

Output chorus send Envoi au Chorus .

Fatohs Tone [-z--7 | Outputmode=20UT

| Dt Pt gt lewe =127

Ce paramétre détermine le niveau du son direct ou non traité. $i avcun effet n'a éé appliqué i un Tone, vous devez laisser
cette valeur sur 127 et réglez le velume du son avec le paramatre de niveau de Tone (Tone Level) du TVA (voir page 6-37).

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur, pius haut est le niveau du son non traité

Fatobe Tore [«2-—1] OL!?DLH mode = 20UT

Degt pugt chorus sopof=ss Charus switch = ON

Ce paramétre détermine le niveau du signai envoyd & I'unité de Chorus. Ce régiage peut changer la quantité de Chorus
appliquée a chaque Tone

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur, plus haut est le niveau du signal envoyé & 'unité de Chorus.

Réglez le niveau plus haut pour ajouter un effet plus important au son, ou plus bas pour mettre en valsur
une attague tranchante et un contenu harmonigue global clair,

Output reverb send Envoi & la Reverb .. .

[ ~T-—17 | Outputmede=20UT

Fatohs Tons = )
Cgbent reverh ceno=30 Reverb switch = ON

Ce pasametre détermine le niveau du signal envoyé & §'unité de Reverb
Ce réglage peut changer la quantité de Reverb appliquée i chaque Tone

Plage : 0-127
Flus haute est la valeur, plus haut est le signal envoyé & l'unité de Reverb.
Output select Sélection de sortie ... ... e
Fatob: Tome [ e an ] Qutput mode = 40UT
Outrut zelect=MRTH

Ce parumetre détermine quelle paire de sortie stéréo est utitisée forsque fe réginge de mode de sortie (voir page 5-4) parmi
les paramétres communs de systéme est réglé sur «d0UT»

Reglages : MAIN/SUB
MAIN : la sortie se fait par les prises MAIN QUTPUT
SuB : la sortie se fait par les prises SUB QUTPUT,

L'assignation finale de sorife d'un Patch, lorsque vous jouez enmode de jeu de performance, est déterminge par e paramétre
de destination de sortie {voir page 7-12) parmi las paramétres de Partie d'une Parformance




MODE D’EDITION DE PERFORMANCE




QU’EST-CE QUE LE MODE D’EDITION DE PERFORMANCE 2

Dans le mode d'edition de Performance, vous pouvez sélectionner et éditer une Performance. Un maximum de 7 Patches et un
ensemble rythmigue peuvent étre assignés aux Parties d’'une Performance

L'gdition d'une Perfarmance n'applique pas les changements des réglages réels d'un Patch ou d'un ensemble rythmigue, mais
eniraine plutht des réglages quant 4 la fagon dunl chague Partie est utiisés ainsi que ces réglages de balance (par exemple, niveau
et panoramique).

g R ™~ ( Partie 8 (Partie rythmique) N
Paramétres communs

, )
de Patch - D)
/ Partie 1 \\\

e Nom de Performance e Sélection de Patch

- -~ o Niveau de Partie
4 Chorus o Panoramique

°-Ir;¥p € o Accord grossier

° V.'Vea” » Accord fin

° Altesl@ q o Canal de réception

° R*’F‘P.““ e o Réserve de voix

° SBI?’%}@CUOH o Commutateur de Chorus
\ o Sortie J o Commutateur de Reverb
e e Commutateur de réception de

Reverb changement de programme

e Type » Commutateur de réception de volume

o Niveau » Commutateur de réception sustain

e Durée  Commutateur de réception ) )/
.’ Réinjection ) QSéIection de sortie /J)

o J

g ' J

Les parametres qui concernent une Performance (paramétres de Performance} sont divisés en deux
catégories.

Paramétres communs de Performance
Ce sont des paramétres qui sont communs A ia totalité d'une Performance et sont done non affectés par les réglages de
chague Patch

Parameétres de Partie

Ces parumetres (canal de réceplion, niveau, elc) sont réglés pour chague Partie.

»

Voir page 2-3 pour des informations sur Futilisation des Perfarmances




GUIDE DE FONCTIONNEMENT

@ Sélectionnez le mode d'édition de Performance
Pressez depuis le mode de jeu de Performance (l'indicateur s allume)

| Groupe de paramétres
Fzp 5 ZOmmor
Chorus lewsl=12v

EDIT__SYSTEM RHYTHM uTiiTY ] | Valeur
T T e (T / Paramétre
TONE SWITCH y
J =y = = 0 Groupe de paramétre  Numéro de Partie 4 éditer
— 1 ‘
FarfsFart A |
Lguel=11K paEy v 127
'g i i ¥ hi
Valeur
Paramelre

3 Amenez le curseur sur la partie supérieure de I'afficheur avec | 4CURSORP-

et CURSOR R Curseur

\
Faorf :\l;_ ST

Chiorigs lewuel=127

@ Sélectionnez le groupe ou type de parameéires a éditer en tournant ia moletie DATA
Sélectionnez «Common» larsque vous désirez éditer des paramétres communs de Performance et «Part»
pour éditer des parameétres de Partie

@ Amenez le curseur sur le champ du paraméire avec | CURSORP- |

-wit CURE QR e

Pt Domeos

;HDFUE loewsl=127

Curseur

® Sélectionnez le paramétre & éditer
< Tourner la molette DATA changera les paramétres de un en un.

& Tenez enfoncée la molette DATA tout en la tournant pour sauter immeédiatement & certains paramétres
parmi les parametres communs de Performance, sautant ainsi les paramétres intermédiaires

Paramétres communs de Performance

Parameétres sélectionnables Nom de Performance
Type de Chorus
Type de Reverb
Réinjection dans la Reverb

© Amenez le curseur sur la valeur affichée avec | 4CURSORP-
- CURSCH -

Fer & Domror

Choras lewels

Curseur




B GUIDE DE FONCTIONNEMENT

Les valeurs de réglages sontindiquées en deux groupes indépendants quand vous sélectionnez un parameétre
de Partie ;

le premier correspand aux Parties 1-4, et l'auire aux Parties 5-8

Pour passer aux Parties 5-8, pressez quand le curseur est en Parlie 4

Pour passez aux Parties 1-4, pressez quand le cuzseur est en Parlie 5.

-t CURSOR oo

|

Farf i Fart L123d----1

[ - BEPE]

L ]l=] 13 a2y e 127 27 Ly
Curseur
Fap- 8 Farl L1270 -~ [ e -Ta s
Lewel=11H Ay TH ] =5 12y
A A A . A A
Partie t Partie 2 Partie 3 Partie 4 Parlie 5 Partie 6  Partie 7 Parlie 8

@ Changez la valeur

< Tournez la molette DATA pour changer la valeur petit & petit

#+ Tenez enfoncée la molette DATA tout en la tournant pour changer la valeur de fagon plus rapide.

% Pressez rapidement deux fois la molette DATA pour retourner a ia valeur originellement réglée. Presser
a nouveau deux fois la molette pour retrouver la valeur que vous aviez réglée préalablement.

® Reépétez les étapes @ a @ si nécessaite
@ Exécutez la procédure d'écriture (Write, voir page 9-4) pour stocker les réglages

Pressez {2017 pour quitter le mode d'édition de Performance.

EDIT SYSTEM RHYTHM UTITYY
A DT R
TONE SWITCH
2 3

MONITOR  [NFO
COMPARE ENTER

Pour quitter le mooe

dédition de Performance Pour accompiit |a procadure
d-écriture (Write}

Les parameétres peuvent étre changés quelle que soit fa position du curseur en tenant enfoncé
et en pressant {x1{=], lors de |a sélection du paramétre & éditer (étape ®).

Fonction de pré-écoute (Preview)

Pour ecouter les sons lors de |a sélection des parameétres de Partie, amenez le curseur sur la valeur de Partie
désirée e pressez le bouton VOLUME




Remarque

Certains des paramétres expliqués dans cette section peuvent ne pas étre actifs, selon les réglages effectués pour les
paramétres communs de systéme. Ces paramétres inactifs n'apparaissent pas dans l'afficheur LCD. Pour ceux-ci, les
paramétres communs de systéme correspondants sont décrits sur fe cdté de I'afficheur LCD dans Fillustration,

Parametres communs de Performance

Perf name Nom de Performance.... ... ....

P+ 8 o

Sarf mame=San Lead

Un nom allant jusqu’h 12 caractéres peut éire assigné i toute Performance éditée
Utilisez [CURSSRAB-| pourdéplacerle curseurdans |'afficheur, puis sélectionnez le caraciere désiré avec lamolette DATA.
Utilisez [CORSGRP-] pour passer i I'emplacement du caractéve suivant. Poursuivez jusqu’h ce que Je nom soit terming

Caractéres possibles : espace, A-Z, a-z, 1-8,0,+—"/!,

Le groupe de caractéres change (espace ¢ - A € 3 a € - 1 € -> 1) en pressant et tournant la molatte DATA.

Chorus type Type de Chorus ... e SOOI e e e

Qutput mode = 20UT

e F B O D
Ferd & Lammor Chorus switch = ON

Crrouas Lare=0HORLZ L

Ce parameétre détermine le type d'effet Chorus.

Réglages : CHORUS 1-3
CHORUS 1 Chorus standard

CHORUS 2 Chorus avec une faible vilesse de modulation. Il peut également servir d'effet Flanger en
rajoutant de |a réinjection {Feedback}.
CHORUS 3 Chorus avec modulation indense créant une grande variation de hauteur
Chorus level Niveau de Chorus .........ccccoenininenn ST et en ettt et ranerraneneneaananae

Qutput mode = 20UT

e S e
Fard s Lanmar Chorus switch = ON

Chorus lews] =50

Ce paramétre détermine le niveau du son de Chorus

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur, plus haut est le niveau.

Chorus rate VIESSE A8 COMUS . oot cana e v rraennaan s e e e e e e s aamnaaana s a e e innanenann

Qutput mode = 20UT

Fert 2 Dot !
I:: }_..' PRSP .[: o= ';“r K Chorus switch = ON

Ce paramétre détermine la vilesse de modulation du Chorus




FONCTIONS DES PARAMETRES

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur

Chorus depth Amplitude

» plus rapide est la modulation.

AU ChOrUS oo e

Ferf i Domman
Choruz dest

Qutput mode = 20UT
fryz= S Chorus switch = ON

Ce parametre détermine I'intensité de modulation du Chorus

Plage : 0-127
Plus haute est ia valeur,

plus grande est l'intensité de la moduiation.

Chorus feedback Réinjection dansle Chorus ..o e,

ez 48 Do

QOutput mode = 20UT

o L R T P Chorus switch = ON

Ce paramétre détermine le

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur,

niveau de signal réinjecté (Feedback) dans le Chorus

plus haut est le niveau de réinjection.

p

D
L/

out

Chorus -

AP

Feedback

Chorus output Sortie du Chorus

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Farf s Dommon

Output mode = 20UT

Chuineus oubput=sREVERR Chorus switch = ON

Ce parumetre détermine la destination du son en sortie de Charus

Héglages : MIX/REVERB

MiX ; les sons de Chorus et Reverb sont mélangés avec le son direct {non traiig).
REVERB : le son de Chorus est mélangé avec le son direct aprés quoi la Reverb est ajoutée
X
Enwoi au Chorus Chorus —(/C'REVERB
[ el E,,
Envai 4 la Reverb s
{d— Reverb

San direct




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Reverb type Type de Reverb ... v

Cutput mode = 20U7T

e - N G0 g
= ..: ¥ ST Reverb switch = ON

b bR

Ce paramétre détermine le type de Reverb

Réglages : ROOM1-2/STAGE1-2/HALLT-2/DELAY/PAN-DLY

ROOM1 Reverb avec dispersion courte et dense
RoOM2 Reverb avec dispersicn courte et large
STAGE1 Reverb avec forte dispersion dans la portion finale du son
STAGE2 HAeverb avec fortes réfiexions initiales
HALLT Reverb avec écho distinct
HALL2 Reverb avec écho riche
DELAY Retard conventionnel
PAN-DLY Retard avec dépiacement entre gauche et droite du son répété
Reverb level Niveau de Reverb .......... et et e e el s et e et e At en s e e an e e a e ean

Output mode = 20UT

FrapF 2 Do
ST Reverb switch = ON

Faowasrlh lewsl=5A

Ce parametie détermine le niveau du son réverbéré

Plage : 0-127
Plus haute est ia valeur, plus haut est le niveau

Reverb time Duréede Reverb ...................... e e e et a———— eeennnanne

Qutput mode = 20UT

e N I L T LT
Prard 8 Lo Reverb switch = ON

Feowerb Liree=did

Quand ROOM 1-HALL 2 est sélectionné comme type de Reverb, ce purametre déterinine la durée du son rélléchi ; quand
DELAY/PAN-DLY est sélectionné, ce paramétre déierming le temps de retard.

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur, plus long est le temps de Reverb ou le ternps de retard

Reverb feedback Réinjection dansla Beverb. ... s i
Frar 8 K amapiser Qutput mode = 20U7
ik 1";“:"_’ v sk =T Reverb switch = ON

Quand DEL AY ou PAN-DLY estsélectionné, ce paramétre détermine le niveau du signal réinjecté (feedback) dans Funité
de retard . Des échos multiples peuvent Etre obtenus avec ce réglage

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur, plus haut est le niveau de réinjection.




B FONCTIONS DES PARAMETHES

IN ouT
= Detay
AT
Feedback

Lorsque vous jouez d'un Paich assigné & une Partie de Performance, le réglage d'effet effectué pour
le Patch lui-méme est ignore, car ce 1églage est commun a la totalité de la Partie.

Parametres de Partie

Ces parametres déterminent comment chaque Parlie est utilisée et la fagon dont fes 7 Patches et 'ensemble
rythmigque sont combings.

583U 3 Mode de sortie

“D:.Q%a‘u_i | (Voir P5-4}
4 Pariie ™
I o ~
S ps| 0 Ganal de sdceplion p»| © Sélection de Patch »—{ o Commulateur de Chorus |
de réception o gom:?ulalsur de récaplion
e volume
o Commutateur de réception de @ —‘{ o Cammulateur de Reverb l
changement de programme
o Commutateur de récaption
de sustain
o Niveau \ "‘*{ o Sélection de sorlie i
@ Panoramique
o Accord grossier
o Accord fin
Patch# Numéro de Paich............. TR OUT O e
Fari:FPart [127d--~- 1| Perds Fart [~---S5&7E]
Patochi#=111 821 BSS C11 Fatch#=031 ALL 148 PRA

Ce parametre détermine quel Patch est assigné aux Parties 1-7, et quel ensemble rythmique est assigné a la Partic 8.
La sélection peut se faire pusmd un total de 236 Patches : 64 de la mémoire interne (1), 64 d’une carte de données (C), et
deux fois 64 des mémoires Preset A et B. L’ensemble rythmique peut étre sélectionné parmi la mémoire Preset A (PRA),
la mémoire Preset (PRB), la mémoire interne (INT), &t la mémoire de carte de données (CRD)

Réglages : AD1-64/B301-84/101-64/C01 -64/ensemble rythmique (PRA/PRE/INT/CRD)

Part Level Niveau e Parie . ... e et e e e
Ferf i Far-t T123d-~—-=1 || FerfiPart [-———ZaFE]
Lee ] =516 18 1B 183 | Lewel=18 =53 1 127

Ce paramétre détermine le niveau de chaque Partie. I doit 81re laissé i la valeur maximale (127) lorsgue vous n'ivez pas
it faire une balance particulidre entre les Parties




# FONCTIONS DES PARAMETRES

Plage : 0-127
Plus haute est la valeur, plus haul esi le niveau

Le volume final de la Partie es¢ déterming par la combinaison du niveau de TVA de chague Tone utilisé par le Paich, et des
donnéas de voiume MIDI regues de l'extérieur

Part pan Panoramique de Partie ... ..o s s
ot % Fart L1234 -——— 1| PerfiFart s = =
Fezeruwe=a3 &4 &4 &4 Feoserwe=@a@ @8 QB w3

Ce paramétre délermine ln position siéréo de chaque Partie. Gardez 3 esprit que le réel réglage de panoramique dépend
également du séglage fait pour chayue Pateh,

Plage ; L64-0-63R
La position du son la plus & gauche est LB4. Ia position centrale est O et la position la plus 4 droite est 63R.

@)

O

@)

O

L4 0 . B3R
Gauche ™= Cenlre ¥ Droite
Part Tune Accord de Partie ..
Ferf s Part [127%4-—==0 |l Fer{fiFar R i =
Tririe=8% +E A et S P & 5 Tur*“+ui {5 e k] + 1 5%

Ce paramtre détermine fa hauteur i faguelle une Partie est joude Ce paramétre change a hauteur pur paliers d"un demi-

ton

Plage ; -48-+48
Valeurs positives
Valeurs négatives

: la hauteur est plus élevée que la normale
: ta hauteur est plus basse que la normale

Part Fine Accord fin A 18 PartiE . . o oo et e e s aa e
FerfiFPart (1234 -~~-=-T7 | FerysFart [~———5&730
Fam=l 25 L1 515 15 Fanm=18K SR = LL1E

Ce parametre détermine Ia hauteur & lagueile une Purtie est jouée Le

de demi-ton

Plage : -50-+50
Valeurs positives
Valeurs négatives

. la hauteur esl supérieure a la normale
: la hauteur est inférieure a la normale

paramétre change la hauteur par paliers d"§/100e

Les réglages Part Tune et Part Fine pour la Partie décalent ia hauteur relative pour le Patch. End'autres
termes, la hauteur réeflement obtenue dépend également du réglage de Patch
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Part Rx ch Canal de reception de la Partie ..........cooovvvrvioe e
Farf i Far [12%d- -~ “ Farf & Fart [ = BE TS ;
t F‘ i, E'"jmfs:;i ‘:1 - ?”:Jl:: i:;l - H F: e E”j i = iizi §

Ce puramdtre détennine le canal MIDI de récepsion de chaque Partie
Plage : 1-18
Gardez & 'esprit que lorsque cette valeur est sur le méme canal que le canal de contrdle {voir page 5-8) choisi parmi les

paramalres communs de systéme, c'est le canal de contrdle qui a priorité Ce seronl dong les Performances qui seront
changees a réception dun message de changement de programme

Part Reserve Réserve de voix de 1a Partie oo e e e
FertiFart T123d—-—-—=-7 || ParfiPart [~—-—-557a]
Fire=idg +18  ~-ad5= O3 Fitiz=0G (53] EE -k

Ce puramelre détenmine e nombre de voix réservées pour chaque Partie Comme le nombre total de voix du JV-880 est
de 28, le total des réglages de réserve de voix effectués pour toutes les Parties ne peut excéder 28

Plage : 0-28

Réserve de voix (Voice Reserve)

Le JV aune polyphonie maximale de 28 voix. Comme une voix sert a produire un simple Tone, plusieurs
voix sont nécessaires pour jouer un Patch constitué de plusieurs Tones. Si vous essayez de jouer pius
de voix que ies 28 permises, les Tones les plus anciens seront coupés pour laisser la place aux Tones
pius recemment demandés. Vous pouvez toutefois réserver un nombre minimal de voix pour des
Parties spécifiques en réglant leur fonctlion de réserve de voix ; cela devient utile lorsque vous avez une
partie importante (la Partie mélodie, par exemple) que vous désirez voir durer.

Par exemple, lorsque vous désirez qu'un Patch constitué de trois Tones conserve toujours au moins
deux notes produites, le nombre de voix que vous devez lui réserver est de six, deux fais {rois

Chorus Switch Commutateur de ChortUS . ... e
Farf i Paet L1234 -~--1 || ParfiFPart [-—--=-58&7F27
Chordes=0FF OFF GFF OFF Choorus=aH O 0N [t

Output mode = 20UT  Chorus switch = ON
Ce parameétre détermine i les signaux sont émis (ON) ou non vers I'unité de Chorus.
Réglages : ON/OFF

Le niveau du signal émis est déterminé par le niveau d'envol au Chorus {Chorus Send Level page 6-44), qui se régle
individueliement pour chague Tone d'un Palch




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Reverb Switch Commutateur de Reverb ...

l_l_'E
i

-t L1835 J | FerfiPart [-——--GEy
M OFF OFF M Fewerl=0FF OH  OH  0OF F

Output mode = 20UT Reverb switch = ON

Ce paramiire détermine si les signaux sont émis (ON) ou non vers 'unité de Reverb.
Réglages : ON/OFF

Le niveau du signal ainsi émis est daterming par le niveau d'envol & la Reverb (Reverb Send Level page 6-44), qui est réglé
individueliement pour chague Tone d'un Patch.

En mettant en/hors service les effets de chague Partie, vous pouvez chaisir la bonne ambiance pour
voire son Parexemple, désactivez les effets des Parties qui nécessitent une position stéréo bien définie
ou un timbre trés clair.

Rx P.Chg Réception des changements de programme ...........ccovveomirineansnan v
Fer{iFart L1234 -~-~1 || Per{iFart [—--=SE7E]
Foo Poch g:: I OFF OFF O Foeo Foocha=0FF O O 0FF

Program change receive switch = ON

Ce paramétre détermine si chague Partie répond (ON) ou non aux messages de changemens de programme
Réglages : ON/OFF

Les Performances peuvent ne pas changer comme souhaité si ce commutateur de réception ou celui de sélection de banque
ont é1é réglés sur OFF.

Rx Vol Réception des messages de VOIUME .....cuirvriiniieiinimnis oo s e
FerfiFar L1283 mm -] 4 Ferd: Farl [ -5
R ol mi_iﬂ OFF OOFF O R owol=0FF OM O OFF

Volume receive switch = ON

Ce parametre détermine si chaque Partie répond {ON) aux dennées de volume ou non
Reglages ; ON/OFF

l.e standard M!ID! assigne le velume & la commande numéro 7 (Contrel Change)

Rx Hold Réception des messages de sUstain ... vm oo e

Fert s Fart L1234 -—--=-1 || FertiFart e L= T~
Fe boxlod=0M  OFF OFF OH R hold=0FF 0 O OFF

Control change receive switch = ON

Ce parmmitre détermine si un son répond (ON) ou non aux messages M1DI de sustain (Hold 1),
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Réglages : ON/OFF

Le standard MID? assigne fe sustain (Hoid 1) & la commande numéro 64 (Control Change)

Rx sw Commutateur de réception MIDI........... .

R P art {128 -—--=] 2 Fart I i 1 W et

F F
Fae sw=0M OFF OH O OFF e =T | o N o 0 R ¥ I ] = =

Ce paramétre détenmine si chaque Partie répond (ON) ou on aux données MIDI

Réglages : ON/OFF

Qutput Sélection de sortie............... ...

For ¥ s Fart [1a28deewe] | PaprfsPart [~—==8&FE]
gt.rut=FAT MM SB PRT bt =M =2 FAT P

Qutput mode = 40UT

Ce parzmétre détermine 'assignation de sortie pour chague Partie.

Réglages : MN/SB/PAT

MN : le son de la Partie est produtt par les prises Main Output.
SB : le son de la Partie est produit par les prises Sub Output.
PAT : le son de la Partie est produit en fonction de 'assignation de sortie du Patch. Pour un

ensemble rythmique, I'assignation de sortie dépend du reglage de sortie de I'ensembie
rythmique (voir Section 6)

Performance 0
Partie
Patch. oo
{ Tone
o t
¢ suB Cila MAIN OUTPUT
L ¢ o MAN e’ —
{1 Pan : : MAIN gy
H Palch : -
: sUR 23R SUB QUTPUT
R oA o
SUB

Le réglage de sorlie d'un Patch est ignoré lorsque ce saramétre est réglé sur MN ou SB




MODE D'EDITION RYTHMIQUE




ITION RYTHMIQUE ?

Dans le mode d'édition rythmigue, vous pouvez éditer ies Tones rythmiques assignés & un ensemble rythmique
Un ensemble rythmique édité peut ensuite étre stocké en mémoire interne (INT) ou sur une carte de données {CARD)

Voir Section 10 puwr une lisie des assignaiions Tone rythmique/Touche effectuées en usine

[Comment un paramétre est organisé]

Made .
denveloppe Enveloppe de hauteur Enveloppe de TVF

L A-I
A I — ’1

T Tvan—urwwm.v_r_m YR 0 S M YR ' &
Mado L2 L3 13 STTLE £ N - PR S W SO N N 163 L e RN [N W
danvalappe

Enveloppe de TVA

i v Y

r——y
Bender wa TVF TVA SORTIES
Messaqo Groupe dandos Typa HMivoau Hivoau tiroet
9 SN it Plage daclisn —E} Noméca donda Fréquanco da couputo Dynamigod £rvor au chotus
da Pitch Bead du bender Accord grosslor Fesanance Actian de la dynamigun £nvoi au ravarh
Angord fin Kadu de rotenante Lur Ry durig LTI HTER ]
. w - . _ ;
Sertip aldmoin Envalappa: Panoramiquo
” 1 Envaloppae: & Amplitudy
Commutateur de Tone :ﬁgg:ﬁﬂln Uptiasmitun: ° ﬁcélﬁti;:ﬁu‘g;mmimu
it - gut g
zlass;llge N Commulateur = sur tamplitude - st L durdg
° nola da Tone rythimique - sur fa durde
J
~
Coupure de note "
- essuge
B Groupe B o coupuro
de coupure
\, /




GUIDE DE FONCTIONNEMENT

@

@

Sélectionnez e mode d'édition rythrmigue.
Pressez (lindicateur s'allume)

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY Assignation du Tone rythmique & edder
i | | s el ] | 2 z
Fhvat ks G4 CIMTEMILI]
Batider rande=ad
1
Paramétre Valeur

L'ensemble rythmique sélectionné avant de passer en mode d’édition rythmique sera celui choisi pour
Tedition.

Pour éditer un autre ensemble rythmique, revenez en mode de jeu de Performance, changez
Pensemble rythmigue assigné & la Partie 8, et retournez en mode d'édition rythmique.

Amenez le curseur en haut de I'afficheur avec | CURSORE-

it CLIRS OF pom- Curseur

1
Fobyat b 0 FIHTEMIRT ]
Baopmder ranSae=dg

sélectionnez le numéro de note auquel le Tone rythmique devant étre édité est assigné.
& Tournez la molette DATA =* les numéros de note changeront un a un

& Presserz ia molette DATA tout en iz tournant < les numéros de touche changeront par octaves.
Par exemple : C2 (DoR) € 2 C3 € 3 C4 €2 C5€>C6 € > 07

Amenez le curseur sur le paramétre dans afficheur avec [-agUASORE |

g CURSOR b

Febrat b s B35 CIMTEMIRI]
| Berder ranSesid

T Curseur

Sélectionnez le parametre 4 editer.
% Tournez la molette DATA - les paramétres changeront un & un

& Pressez ia molette DATA en fa tournant = les paraméfres changeront par saut plus important

S
Bender range TVF type
Envelope mode TVF envelope
Mute group TVA level
Rhythm tone switch TVA envelope
Pitch envelope Output dry levet
I
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® Amenez le curseur sur la valeur dans I'afficheur avec [<tUbSoRE
-mt CURSGH B

RG]

F N R 4 s
EAC N == R o A B o ] L
5

ot g iH
e ’ WS EMU derth=+0]
Curs:[eur

@ Changez la valeur
“ Tournez la molette DATA -3 la valeur change petit & petit.

+ Pressez la molette DATA en la tournant = la valeur change par sauts plus importants.

* Pressez rapidement deux fois la molette DATA = la vaieur éditée est annulée et la valeur d'origine
restaurée.
Pressez & nouveau deux fois rapidement la molette DATA = vous retrouverez alors ia valeur que vous
aviez réglée.

Reépétez les étapes & & @ autant de fois que nécessaire

@ Accomplissez la procédure d'écriture (Write) pour stocker les réglages (voir 9-6)
Pressez [EmT] pour quitter le mode d'édition rythmique

EDIT  BYSTEM RHYTHM UTILITY

Pour quitter le mode Pour accomplir la procédure d'écriture
d'édition rythmique

Durant 'edition (étape 5), les paramétres peuvent étre changés {quelle que soit la position du curseur)
en tenant enfoncé le bouton et en pressant (<] cu =]

Quand «INT & MIDI» est indigué en haut de 'afficheur, les numéros de notes peuvent également étre
changeés en pressant la touche correspondante sur le clavier MID! connects, quelle que soit la position
du curseur

* Faites correspondre le canal de transmission du clavier et le canal de réception de fa Partie 8 de la
Performance & laquelle 'ensemble rythmigue actuellement sélectionné est assigné

" Changez le reglage de mode d'édition rythmique (Section 5) dans les paramétres communs de
systéme pour permetire le pilotage depuis un clavier MIDI connecté (quand «INT» est indique)

Fonction de pré-écoute (Preview)

Le son du Tone rythmique {assigné au numére de note indiqué dans {"afficheur) peut &tre entendu en pressarn
le bouton VOLUME

La hauteur du son n'est pas changée.




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Remarque

Certains des paramétres expliqués dans cette section peuvent ne pas étre actifs, en fonction des réglages des paramétres
communs de systéme. Ces parametres inactifs ne sont pas affichés dans 'écran LCD . Paur cela, les parameétres communs
de systéme correspondants sont décrits sur le cdié de la représentation de Pafficheur LCD.

Bender Range Plage d'action du Bender ... ...

Flpat b 0 CTHT Pitch bend receive switch = ON

Berder +srn@e=iis

Ce paramétre détermine ka plage dans laguelle la hauteur est changée, lorsgue des données de Piteh Bend sont regues d'un
appareil MIDI externe.

Plage : 0-12

Pius grande est la valeur, plus grande est fa plage de variation de la hauteur. Ce paramétre change ia hauteur
de plus ou moins une octave pour la valeur maximale {12).

Env mode Mode d'enveloppe ......cccovviecneens SRS PRSP O

Fbrmt b 02 CIHTI
ErH mode=sHO-SUSTHIM

Ce paramétre détermine le mode d’enveloppe du Tone rythmigue et done Ta fagon dont if est joué.

Reglages : NO-SUSTAIN/SUSTAIN

NO-SUSTAIN : |e temps allant du niveau de sustain {1.3) au paint ol est relachée la note {Note off)
estignoré par 'enveloppe de TVA du Tone rythmique, et la chute du son commence
imméadiatement. Le son s’arréte aprés un temps déterming (T1+T72+T3+T4),

sus . le Tone rythmique peut étre coupé en relachant Iz note jouée, car le niveau de
sustain se maintient tant gue n'est pas relachee la fouche (Note off).

: Arrét du son
SUSTAIN ; ¢ [Nivesuge !
Dol [sustaniny
P ‘ 5 Durée
j'""-“ﬁ” REIETE i‘T
Note on :
: : A&t du son
NO ~ SUSTAIN Py :
! . : : Durée
TR A
Note on Note off

Réglez 'enveloppe de mode sur NO-SUSTAIN pour des sons tels qus castagnettes ou caisse claire,
qui chutent rapidement, pour éviter la coupure de la chute par des dennées de relachement de touche
{Note off) ou leur protongement par I'emploi d'une pédale de sustain. I'un autre cdté, les insirumenis
teis que les timbales ef les cymbales, sont souvent étoufiés en cours de jeu. Pour ces sons, réglez le
mode d'enveloppe sur SUSTAIN, et relachez la note (Note off) lorsque vous désirez couper le son.




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Mute group Groupe d'exClUSIiON ... . e e
Ryt b 2 002 [IHTEMIGIT |
it @roe=0FF j

Les Tones ayant la méme valeur pour ce parametre forment un groupe d'exclusion, Un groupe d'exclusion n’awtorise la
reproduction que d'un seul de ses éiéments 2 la fois, ¢'est-i-dire que ses éléments s'excluent mutueliement pour une
reproduction simultande. Jusqu’d 31 groupes peuvent élre créés

Plage : OFF/1-31
Cette fonction n'a pas d'effet lorsque ce paramétre est sur OFF.

Cela est particulierement utile pour les sonarités de charleston. Assignez la charteston ouverte et la
charleston fermée au méme numéro Mute Group Ainsi, le fait de jouer fun des sons coupera
automatiquement | autre

La charleston fermee es! anlendue LA chiadiesion auverle est entendus
& fa charaston ouverlo esl coupae

Tone switch Commutateurde Tone. ... ... ... e rer e

Fregthme 02 CIMHTEMILI]
Tore switoles=0H

Ce puramerre détermine si fe Tone rythmique acteellement sélectionné joue {ON) ou non.

Réglages : ON/OFF

® WG (Parametres du générateur d’onde ou Wave Generator)

Enveloppe

de hauteur

4 WG )

h:

e Enveloppe damplitude

¢ Hauteur {réglage grossier)
o Hauteur {réglage fin}

o Groupe dondes o Hauteur aléatoire
A - o Action de 1a dynamique
o Numsro donde Sur fa hauteur TVF TVA
o

@ Action de la dynamique

sur fa durée d'enveloppe




2 FONCTIONS DES PARAMETRES

WG Wave group Groupe d'ondes du WG ..o s

Fhaotbmi L2 [TIMTEMILT ]
WE wawve Sproup=IHT

Ce paramétie détermine le groupe de formes ¢ onde dans lequel est choisie lubase du Tone rythmique Te IV-880 contient
129 formes d’onde internes  Les formes ¢'onde de la carte d’expansion optionnelle (SR-JVB0) et des cartes PCM (série
SO-PCM1) peuvent également &tre utilisdes

Réglages : INT (mémoire interne)/EXP (carte d'expansion)/PCM (carte PCM)

«PCM» ou «<EXT» ne peuvent éire sélectionnés s'il 'y a ni carte d'expansion installee ni carte PCM installée dans fa fente
PCM Gard.

Comment insérer la carte PCM
Lorsque vous utilisez des formes d'onde d'une carte PCM (série SO-PCM1), insérez lacarte PCM dans
ia fente PCM Card de la face avant avec san étiquetie vers ie haut

ath o uritaat (]
Bt ELT LviThw e Uluty Fanih
mr——— TELE LAitZot
. i v 3 i G
H F WL WERCICA
Voo e gia ey BT VRIS pe O

*

Voir Section 10 pour des instructions sur I'installation de la carte d'expansion,

WG wave Numéro d'onde du WG........ e et ae e ne et e an s evaeian s

Flratime 02 CIMTEMINI]
WG wae=188 Power Tom Hi

Ce paramitre détermine fa lorme d’onde & utiliser. Le numéro et e nom de forme d'onde sont indiqués dans I"afficheur

WG pitch coarse Accord grossier du WG

AR AR A R AR AR RN AN AR AR R A TAR g mdd NN AU R ARG AN R AN RN AN A

Fhratihme C2 CIMTEMIDRT]
W3 ritoh coarse=C0#H

Ce parumétre détermine fa hauteur du Tone rythmique (par paliers ¢'un demi-ton).
Plage : C-1 -G89

La plage de production de certaines formes d'onde & une limite supériesre Lorsque le réglage de hauteur lait par ce
paramétre dépasse cetle limite, la hauteur obtenue sera cefle de cetle limite




B FONCTICNS DES PARAMETRES

WG pitch fine Accord fin du WG . |

| Fbvat b 02 CIMTEMIDIT |
|5 ritch fine=-16 1

Ce paramétre modifie la havteur du Tone (par unités d°17100¢ de demi-ton)

Plage : -50-+50

La hauteur est supérieure a la normale lorsque la valeur est positive et inférieure a la normale lorsque fa valeur
ast négative.

WG random pitch Hauteur aléatoire du WG

....................................................................................

Rt b s 1002 TTHTI
WG rarmdom eitckh=1 205

La hasteur du Tone rythmique est aléatoire, sa plage de veriation éant fixée par ce paramétre La valeur est exprimée en
unités d'1/100e de demi-ton

Reglages : 0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/800/1200
Plus grande est la valeur, plus grande est la plage de variation aléatoire de la hauteur

WG ENV depth Amplitude de I'enveloppe de hauteur

Freat bas 122 [IMTI]
W EHU depti=+le

Ce purametre détermine 'intensité (amplitude} de Penveloppe de hauteur,

Plage : -12-+12
Valeurs positives (+) : plus grande est 'amplitude de I'enveloppe de hauteur, plus élevée est la hauteur.
Valeurs négatives (-) : plus grande est l'amplitude de 'enveioppe de hauteur, plus basse est la hauteur.

WG pitch velocity Action de la dynamique sur Fenveloppe de hauteur .........coovvevevennnn,

Frrgt baas 022
Wiz pi1toh

Ce paramétre détermine cominent ke niveau de enveloppe de hauteur répond i [n dynamique.

Plage : -63-+63
Valeurs positives {+) : plus haute est la dynamique, plus grand est ie niveau.
Valeurs négatives (-} : plus basse est la dynamique, plus grand est le niveau.

WG pitch time velo Action de la dynamique sur la durée d'enveloppe de hauteur

Brlvat b s 02 CIMTEMILIT
b mitcok time velo=+180




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Ce paramétre détermine comment 1a durée T1 de P’enveloppe de hauteur est affectée par fa dynamique.

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus grande est la dynamique, plus long est le segment T1.
0 : pas de changement.

Valeurs négatives (-} plus grande est la dynamique, plus court est le temps

g,
E

SHERE 3
Sneng ®

I
|
|

Dynamique

® P-ENV (Parametre d’enveloppe de hauteur)

4 h
Enveloppe de hauteur (Pitch)
™ T2, T3 T4
l
L1
+ ;
L3 \

Hauteur i

: A i Duree
Note on ; Nota of! W

Lz L4

* Quand Fampiitude d'enveloppe est négalive (-). la direction du

\_ changement de hauteur est inversee y.
WG TVF TVA
TUT2/TITALTL2/L3/LA ceeeirimiiceimicesinns s cn s sss s s s nis e s s e n s s n s a e s nan s

Flatbm: 02 CIMTEMILI]

F-EHLY Ti=B85 Li=+&i

Fhrat e CF CIMTEMILTI]

F-EMHY T2=18 LE2=-18

Rlvstbpat 02 CIMTEMIDRI]

F-EMU TZ=ZH L3=+58

Fhgt b s 02 CIMTEMIDI]

FP-EHL Tg=E5 L= id

----------




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Ces paramétres déterminent les réglages de temps (T4, T2, T3 et T4) et les réglages de niveau (L1, L2, L3 et L4) de
Fenveloppe de hauteur.
Chugue réglage de temps {T) représente le temps nécessaire 3 la hauteur pour passer d'un point au suivan: Par exemple,

Tt sact la tamne ndn
L

SLLE ISTPES NCCCARRITT O nallelr pou pariir

iy prma bomme ovgs ma i meas T EY I I R D N 1
Honter av niveau L1 A Paliil Uc 3 SEHOUNILCETICIHL UC 1it iunuie

I §i
Les parametres «L» déterminent le niveau de hauteur correspondant i chague point.

A Ea hoeaiin e T

Plage : T=0-127/L=-63-+63

T : plus grande est la valeur, plus grand est le temps nécessaite pour atteindre le niveau suivant

L. : quand fa valeur est positive, la hauteur est supérieure a la hauteur standard. Quand la valeur est négative,
la hauteur est inférieure 4 la hauteur standard

@ Parametres de TVF

Enveloppe

de TVF

(" TVF )

hid
o Ampiitude denveloppe ]

" e Fréquence de coupure
o Hésonance
| o Type de TVF » Moda de résanance > TVA
« Dynamigue
o Action de la dynamigue

sur la durée
. /
TVF type Type de fillrage ... it et

Flvat s 22 CIMTEMILI]
TUF twpe=LFF

Ce puraméue détermine ke type de {iltrage, ¢'est-d-dire tes fréquences qui sont {illrées (supprimées).

Regiages : OFF/LPF/HPF

OFF : le filtre ne fonctionne pas.

LPF : filtre passe-bas. Ce filtre supprime les fréquences situées au-dessus de ia fréquence de
coupure, et c'est celui le plus communément utilisé. Comme les hautes fréquences sont
coupées, le son devient pius feutré.

HPF : High pass filter ou filire passe-haut Ce filtre retire les fréquences situées sous la fréguence
de coupure Le son devient plus brillant puisque fes basses fréquences sont supprimées.

A

Niveau Miveau

o
o

Prns
Lo

A ] A .
Frég de coupwe Fréguence Fréy de coupure Fréquence




B FONCT!ONS DES PARAMETRES

TVF cutoff freq Fréquence de coupure du filtre ... crviaeanreeeennann Creeranaeeenreieaenanernas

Fbeat g s 022 CIMTEMIBI]
TUF cwlof b fressy

Ce paramétre détermine 1a {réquence de coupure, au-dessus ou au-dessous de laguelle le TVF filtrera les fréquences de
Ia forme d'onde

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus haute est la frequence de coupure.

& Silefiltre a été réglé sur LPF, des valeurs basses de |a fréquence de coupure feront diminuer les élémenis
aigus du spectre, rendant le son plus sombre et feront aussi baisser son volume.

Haut vt Futme dignde lorsaue Souae est sefechonne|
A .
Frequence
@ O AT "’L
5 \
1 LMV\ Wy, | T
o
B A
a B
E N — o/ \J AWA
e "
& A
> -
A
v .
A
Bas

4 Sile filtre a été réglé sur HPF, des valeurs de fréquence de coupure plus élevéees feront diminuer les
éléments graves du spectre, rendant le son plus dur ou plus briltant. En fonction de la forme d'onde, les
fréquences de coupure élevées peuvent carrément faire disparaitre le son si la forme d'onde choisie ne
contient pas d'éléments dans la plage de fréquences autorisées & passer

Haui Mo forme donde Hotsque Sauwe est selechonne}
-
A Frequence
©
2=
-1
&
)
by
o
Q.
ju
e
—
o
9
[
-
v
Bas

811



B FONCTIONS DES PARAMETRES

TVA resonance Résonance de TVA ..o e
[ Rbtratbim: O3 CIMTEMIET T )
[TUF FeEsorsnce=ZB

Ce paramdétre crée une sonorité caractéristigue en accentuant les éléments tréquentiets proches de la fréquence de coupure
du TVF
Les fréquences ainsi accenuées ehangent avec la fréquence de coupure, lorsque cette demidre est modulde parenveloppe.

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur plus grand est I'effet de résonance

LPF HPF

Maveaw

Haut
A —

Yy Frequence
Fréquente de coupwre

v \ -
Bas

Dans certains cas, I'effet de résonancs est maindre, notamment lorsque le niveau du son ast élevé ou forsque la fréguence
de coupure est dlevée.

TVF reso mode Mode de 1830nance dU filEE ..o ieeeoe e e oo
gt ks 002 CIHTEMIDT ]
T reso mode=HAaRD

Ce parameétre délermine le type de résonance

Réglages : SOFT/HARD
SOFT : l'effet de résorance est modéré.
HARD . I'effet de résonance est prononcé.

TVF ENV depth Amplitude de l'enveloppe de filtre ....... e e

Fbvmt b 2 22 CIMTEMILI]
TUF EMU derth=+18

Ce paramétre détermine 1'intensité de 'enveloppe de TVF

Plage ; -63-+83
Valeurs positives (+) : plus grand est ie niveau d'enveloppe de TVF, plus haute est la fréquence de coupure
Valeurs négatives (-} : plus grand est le niveau d'enveloppe, plus basse est la fréguence de coupure




B FONCTIONS DES PARAMETRES

TVF velocity Action de la dynamique sur le filtre

TVF time velocity Action de la dynamique sur la durée d'enveloppe

{Avec LPF)

N .
Nivesu : : La fréquence de coupure change

en fonction de l'enveloppe

i1 Fréquence

y Temgs

Fobratdo b 2 00 CIMTEMILI]
TUF welooita=+aE

Ce paramétre délermine comment le niveau de I'enveloppe de TVF est affecté par ln dynamique.

Plage ; -63-+63

Valeurs positives (+) : plus haute est la dynamigue, plus grand est le niveau de f'enveloppe.

0 : le niveau de Penveloppe reste constant.

Valeurs négatives (-} : plus basse est la dynamique, plus grand est le niveau d'enveloppe.

Firatbme 22 LIMTEMIDI]
TUF fime welooibw=+70

Ce paramétie délermine comment la durée T1 de enveloppe de TVF est madifiée par 1a dyramigue

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+} : plus haute est la dynamique, plus grande est la durée T1
0 : pas de changement,

Valeurs négatives (-) : plus haute est la dynamigue, plus pefite est la durée T1.

D 4
ol

L=l

54 127 !
Bynamique

......................................................

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

............

nnnnnnnnnnn




B FONCTIONS DES PARAMETRES

@ F-ENV (Paramétres d’enveloppe de TVF)

rd
tnveloppe de TVF
Tt T2 T3, T4
|
L1
+ A
i L3
Fréquence ' . L4
de coupure : :
. : whemps
4
Enfoncement Relachement
* Lorsque lamplitude de | enveloppe est nagative {-) ia direclion
du changement de lréquence de coupure ginverse
\.
)

THT2/TIITALIL2BILE ot rr e

FEhratbme 02

CIMTENILID

F-EHL Tl=g% Ll=16&a
Bl b £F CIMTEMTILI Y
F-EHW TZ2=1a R R

Fhatbms 02
F-EMW T3=

CIMTEMIRI

=

Fhathme 02

F-EHL T4=85

CIMTEMILT ]
=15

Ces parametres déterminent les réglages de temps (T, 12, T3 et T4) et les réglages de nivean (1.1, L2, L3 et L4) de

I'enveloppe de TVF

Les paramétres «T» indiquent la durée nécessaire & In fréquence de coupure pour atieindre la fréquence de coupure
suivante {par exemple, T1 est le temps nécessaire pour atteindre le niveau L1 1 partir de Penfoncement de la touche)
Les paramétres «L» déterminent ia variation de changement de coupure i chague point.

Plage : T=0-127/1.=0-127
T : plus grande est |a valeur, plus fong est le temps nécessaire pour atteindre le niveau suivant

L : plus grande est la valeur, plus haute est la fréquence de coupure.

La valeur regiée ici suit le réglage d'amplitude d'enveloppe de TVF avant changement de la fréquence de

coupure

azmasENNERNNNRES




B FONCTIONS DES PARAMETRES

@® Parametres de TVA

Enveloppe
de TVA

v
TVA

e Niveau
WG TVE @ Dynamigue b @ Pancramique
e Action de la dynamique

sur la durée d'enveloppe

v‘ Sortie |

TVA level Niveau de TVA ... inimeieenernien e ene e er e eavenaaabniannaantannnnsans

Rbvot b G [IHTEMIDT ]
TR 1ewel=12T7

Ce paramiéire détermine le niveau du Tone rythmique.

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus grand est le niveau.

TVA velocity Action de la dynamique surle TVA ...

Flwt b o EIMTEMILI]
TUAR welooitg=-11

Ce parameétre détermine comment la dynamique affecie le nivesu du Tone rythmique

Plage : -63-+63

Valeurs positives (+) : plus haute est la dynamigue, plus haut est le niveau.
0 : pas de changement.

Valeurs négatives (-} : pius haute est la dynamique, plus bas est le nivealr.

TVA time velocity Action de la dynamique sur la durée d'enveloppe de TVA .................

Blpat e Dd FIMTEMIDI]
TUE time weloclto=-504

Ce paramétre détermine comment la durée T1 de Penveloppe de TVA est affectée par la dynamigue.

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Valeurs positives (+) : plus haute est la dynamigue, plus grande est la durée de T1.
o : pas de changement.

Valeurs négatives (-} : plus haute est la dynamique, plus pelite est la durée de T1




# FONCTIONS DES PARAMETRES

Dynamique

TVA pan Panoramique de TVA ... RO OO TR URPUUSTEOTRON S

Flvat ba s Od CIMTEMIDIS
TLE eam=RHD

Ce parametre déiermine la position siérée (G/D) du Tone rythmigue,

Plage : L.64-0-63R/RND
La position stéréo la plus & gauche est L64, |z position centrale 0, et la position la plus a droite 63R.

O O

O O

L84 o B3R

s..

Gauche Centre ~ Droite

A-ENV (parametres d’enveloppe de TVA)

4 Enveloppe de TVA \
Niveau
™ T2 T3 T4
L
PNz
! : 1.3
i i Temps
A
Enforncement Helachement )
v

[ WG ]——b{ TVF TVA




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Fhvat s C4

CTIHTEMIDI]

AO-FEHL Ti=@gs Li=1EH
Flheatbms Cd CIRTEMIBT ]
A-FEpil TEZ=18 o=l

REbpat s 4

CIMTEMIDI]

T1/T2/T3/T4, L1/1L.2/L.3/L4 ................. . verrenrsnsansnannnns hrsasrerie s eara s nrans

A-EHL TE=21 LE=5
Firzthme 0 CIMTEMILT]
FA~EHL T4=35

Ces paramétres déterminent les réglages de temps (T, T2, T3 et T4} et les réglages de niveau (L1, L2, L3 et L4) de
Penveloppe de TVA

Les paramatres «T» indiquent le temps nécessaire au niveau du son pour passer d'un point & ua autre (par exemple, T1
est le temps nécessaire pour atteindre L1 2 partiv de 'enfoncement de la touche).

Les paramétres «L» déterminest le niveau en chague point

Plage : T=0-127/L=0-127
T : plus grande est ia valeur, pius it faut de temps pour atteindre le niveau suivant,
L : plus grande est ia valeur, plus haut est le niveau.

Dans le cas du TVA, le niveau d'enveloppe devient & aprés le reldchement (Note Off)

@& Parametires de sortie

Ces paramires déterminent fe niveau de sortie et it destination de chaque Tone rythmigue

4 Sortie N
o Envoi au Chorus
prsrnanenenney A% Chorus
: 20UT & @ Envoi ala Reverb
: : Raverb
TVA $ : @ Niveau direcl
: P dour AR )| MAIN OUTPUT
Y S e Sélection de sorlie
MAIN
___—_O/O
sUB
O = SUB OUTPUT
\_ J

Mode de sortie {voir page 5-4)

Qutput dry level Niveau de sortie directe ...........coooviniiini e et nean e e e aa e s

[1 F'3T3§1:T'1 Tf»1 7 | Output mode = 20UT

g lewvel=127

Fheat b 2
Outent

Ce parumitre détermine fe aiveau du son direct (non traisé). Si aucun effet n'a été appliqué au Tone, vous devrez laisser
la vasleur de ce paramitre sus 127, et régler le volume du son depuis le paramitre Tone Level du TVA (voir page 8-13).

Plage ; 0-127
Plus grande est la vateur, plus grand est le niveau du son direct,




B FONCTIONS DES PARAMETRES

Output Chorus send Niveau d'envoiau Chorus ... .. . i,
Ly '. e P . :" g 4 GUtDUt mOdG = ZOUT
FEI‘[!:! h“ “4 . ,£ IHT"'QE_&E b Chorus switch = ON
i LB ad Py d= trnd— il g

Ce purametre détermine le niveau du signal envoyé 4 I'unité de Chorus Ce réglage change I intensité du Chorus appliqué
& chaque Tone rythmique

Plage : 0-127
Plus grande est la valeur, plus grand est le niveau du signal envoyé a 'unité de Chorus

Output Reverb send Niveau d'envoi ala Reverb ....................

Ffra b 8 1024 [IMT®EMILT 1 | Outeut mode = 20UT
Dutrut reverk serd=20 Reverb switch = ON

Ce paramitre déierming le niveay dusignal envayé a ' unité de Reverb. Ce réglage change la quantité de Reverb appliquée
& chagque Tone rythmique.

Plage ; 0-127
Plus grande est la valeur, plus grand est le niveau du signal envoyé & {'unité de Reverb

Output select Sélection de sortie .. ... v e

Fbrat b Do CIHT&MILT ] | Output mode = 40UT
Gt eyt ==lect=pfEIH

Ce parametre détermine quelle paire de sortie stéréo sera utilisée lorsque e réglage de mode de sortie (voir page 5-4) parmi
les paramétres communs de systdme est réghé sur «40UT»

Réglages : MAIN/SUB
MAIN :ia sortie se fait par les prises Main output.
SUB la sortie se fait par les prises Sub output

MAIN L

L o7 sue R MAIN OUTPUT
MAIN >< L

R Lo Su8 R SUBOUTPUT

L'assignation de sortie finale du Patch, lorsgue vous jouez en mede de jeu de Performance, est déterminée par le réglage
de sorlie (voir page 7-12) dans les paramétras de Parlie d'une Performance.




See

MODE UTILITAIRE



Pressez pour selectionner le mode utilitaire (indicateur s'aliume).

Write Pracédure d'écriture .uweeecesessenesens prerenanans veeREeneeane NS AT S YA UL e e et sa b s e be s e bnb e b raar e e
Certe procédure stocke ies donndes dditdes {Pasches, Performances ou ensembies rythmigues) en mémorre mterne ou sur
unie carte de donndey

Capy Copie des donnges .. mrmmmeesessssines AR RN AR b son et e e s n s
Cetle procédure copie les dannées de Patch, Performance et ensembie rythmique dans 'aire temporaire

Initialize mitialisation . ek e e
Cette procédure initialise les donndes dc Patch Performance et cnscmblc ryahmlquc dansl aire temporiire pour retrouver
les valeurs préprogrammdées par défaut en usine

Data card Carte de données ... e e
Cette procédure vous permet d(. lmmfu‘u des données entre mémoire interne et carte dc dcmnces Cette pr{)t.edurc permet
daalement d'initiatiser une carte de données

Bulk dump Transfert global...

Cette procédure transtere les do:mcua ddns un dppdl’ﬁ:l§ MID externe

Temporary dump Transfert des données temporaires .. e e .
Cette procédure transfere les données de 'aire temporaire dans un Apparu! M[D} externe.

Load Patch single Chargement d'un unigue Patch .eeercecesrireninnee oo rbats s s sreeae s et r s et
Cette procédure copie les données d’un unique Patch stockées sur une carie PCM (SO-PCM 1) ou de la carte d'extension
(série SR-FV80) dans 'aire temporaire, la mémoire interne ou une carte de donndes

l.oad Patch group Chargement d’un groupe de Patches ... Crerea s et a s R p e e ta st s et
Cetie procédure copie des donndes de Patches (en groupe) d'une catte PCM (série SO-PCM1) ou d’une carte d’extension
(série SR-JVBQ) dans lx mémoire interne ou une carte de données

Memory protect Protection mémoire .

Cette procédure évite 'effacement ou 1’ dmon :lLCidLﬂlCliC de d(}rmtes stockées en mémoire interne

Factory preset Programmes d'usine .. e e e e e e e
Cette procédure :améne les données de id mémoire interne, dc 1"ure temporaire et de l’d;re systéme aux valeurs
préprogrammées par défaut en usine.

ROM play Auto-démonstration .. e e et e e e e e s
Cette procédure vous permet d écauter les MOTCeaux de. GLmonstmuon stockés en mémoire Référez-vous i la page 1-4
pour des détails sur la procédure




WRITE (Ecriture)

Les données éditées de Paich, Performance ou ensemble rythmique peuvent étre stockées dans lamémoire interne ocu surune carie

de donneées.

Le type de données stockées dépend du mode qui était sélectionné avant de passer en mode utilitaire.

Mode de jeu/edition de Patch : écrifure de Patch
Mode de jeu/édition de Performance : écriture de Performance
Mode d'édition rythmique : écrilure de données rythmiques
Cartes de données O Interne
g Ape tamporaire oo
Performarnce i
i Patch
Ensemble rythmique I
— JV-880

*  Lorsgue vaus stockez des données en mémoire interne, la procédure d'écriture ne paut étre effectuée qu'aprés avoir

désactivé la protaction de mémoire (voir page 9-21}).

*  Lorsquevous écrivez surune carie de données, placez e commutateur de protection de cette darniére en position OFF aprés
Favoir insérée dans la fente Dala Card. La procédure d'écriture ne peut pas 8lre exéclitée lorsque le commulateur est en

position ON. Pour protéger des données slockees sur une carte, placez ce commutateur en position ON

)

On
of




WRITE (Ecriture)

Ecriture de Patch (Patch Write).........c.......... NereEeeaaNrarsabEerTsINsSEAEEEESRAASEASAASEYSrnraaeaanenneaaaen
[UtilsFatch weits ]
| TEME + DBl LEHTERT |

®& e & &

@

A
Numéro du Patch a stacker
Pressez { PATCH/PERFGAM]| pour passer en mode Patch (Mindicateur s'allume).
Pressez [UTIEITY] (l'indicateur s'alfume)
Amenez le curseur sur la ligne supérieure de I'afficheur avec .

Sélectionnez «Patch Write» en tournant la moleite DATA

Curant I'editian, les paramétres peuvent élre changés (quelie que soit la position du curseus) en tenant enfoncé e houten

et en pressant [+] ou [£]

Amenez le curseur sur ia figne inférieure de |'afficheur avec .

® Sélectionnez la destination des données en tournant la moletie DATA

=

Destination - 0164
C01—64

Pressez et tourngz simultanément [a motette DATA pour alternar entre | (mémoire imterne) et C {carte de données)
La carte de données ne peut pas étre sélectionnée s'il n'y en a pas dans ia fente DATA CARD

Vous pouvez contraler le son du Patch déia présent dans Pemplacement choisi comme dastination en pressant [ COMPARE
Pressez & nouveau aprés avoir écouté le son

tiliFateh compars
NS CLOMPARE]

Exécutez fa procédure d'éoriture en pressant .

Lorsque ia mémoire interne ([} a &té sélectionnée comme destination et que la protection de cette mémoire est actueliement
sur ON_ prasser appeile laffichage suivant :

T erobtect of £ ornoe T
CEHTER]

Laprotection de la mémoire seratemporairement désaclivée pour laisser faire votre pracédure si[ ENTER] est pressé lorsque
cet affichage apparait
Pressez & nouvaau pour exécuter la procédure d'écriture

«Complete» st affiche lorsque |a procédure décriture est ferminée L 'unité retoume automatiquement en mode de jeu de
Patch




8 WRITE (Ecriture}

Ecriture de Performance (Perf Write) .......... fehssaTMESEESRERTRRERSNREEceesissebseseraeseRsEEEREARSRSRARERELS

S

® e @

o)

HilsPerf write
TEMF =+ II—EH_ {EMTER]

Numéro da Performance a slocker

Pressez pour passer en mode Performance (Findicateur s'ateint).
Pressez (Pindicateur s'allume)

Amenez le curseur sur la figne supérieure de 'afficheur avec ‘
Sélectinnnez «Perf Write» en tournant la molette DATA.

Durant I'édition, les paramétres peuvent étre changés (quelle gue soit la position du curseur) en tenant enfonce le bouton

PARAM SHIFT] et en pressantfr]ou[=].

Amenez le curseur sur la ligne inférieurs de Vafficheur avec .

Selectionnez la destination des données en tournant la molette DATA

Destination > -01—64
C-01—84

Pressez et tournez simultanément la moiette DATA pour alterner entre | {mémoire interne) et G (carte de données).
La carte de donnéas ne peut pas &re sélectionnée s'il i'y en a pas dang la fente DATA CARD
Exécutez la procédure d'écriture en pressant .

Lorsque la mémoire intamne a été sélectionnée comme destination et que Ja protection de mémoire est actuellement en
service, le fait de presser [ ENTER ]| agpeliera 'écran suivant

Turn probect of  once™
[EMTER]

La protection de la mémolre peul élre momentanément désactivée le temps d'effectuer votre procédura si est
pressé lorsque cet affichage apparait

Pressez [ENTER] & nouveau pour exécuter fa procédure d'écriture.

«Complete» est affiché lorsque |a procédure d'écriture est terminée L'unité retourne autornatiquement en mode dejeude
Performance




WRITE (Ecriture)

Ecriture de données rythmiques (Rhythm Write)......... vetreseneerrrssessasaante st aenenns
il FElatbm e ite
| TEMF =+ ITHT LEMTERT |

& 8 @ e

-

Memgire de destinalion

Pressez pour passer en mode d'édition rythmique {/'indicateur s’allume).
Prassez (lindicateur s'allume)

Amenez le curseur sur ia ligne supérieure de l'afficheur avec
Sélectionnez «Rhythm Write» en tournant la molette DATA

Durant Fedition, les paramétres peuvent élre changés (quelle que soit la position du curseur) en tenart enfoncé le bouten

et en pressant [*] ou [}

Amenez le curseur sur la ligne inférieure de lafficheur avec :
Selectionnez la destination des donndes en tournant la molette DATA.
Destination - INT (mémaire interne)

CHD (carte de données)

Lacarte de données ne peut &tre sélectionnée s'il 'y en a pas de carle de données correcterment insérée dans la fente DATA
CARD

Exéoutez la procédure d'écriture en pressant

Lorsque la mémoaire interne a été sélectionnée comme destination et que la protection de méamoire est actuellegment an
service. presser | ENTER| amenera {alfichage suivant

Turr Proboet off once?
FEHTER]

La protection de la mémoire peut &lre momentanément désactivée pour permettre volre procédure si est pressé
alors que Fécran ci-dessus est affiche,

Pressez [ ENIER | & nouveau pour exécuter ia procédure d'écriture

«Complete~ ast affiché iorsque la procédure d'écriture est terminge L unité retourne automatiquement en mode d'édition
rythmique




B COPIE DE DONNEES

Le type de données copiées dépend du mode qui était sélectionné avant de passer en mode utilitaire.

Mode de jeu/édition de Patch : copie de Patch
Maode de jeu/adition de Performance : copie de Performance
Mode d'édition rythmique : copie de donnees rythmiques
Copie de Patch (Patch COPY) cmmmmenciissin s nssesns s

& & ® e

@

@

Cette procédure copie les données d'un Tone du Patch dans un Tone de 'aire temporaire. Cette pracédure
copie également les régiages des paramétres communs de Patch dans fe Patch de ['aire temporaire.

LtiliFatch copg
T%MP Ti + TEMF T?EEHTERJ

I ] Tone de destination de la copie

Nurnéro du Tone & copier

Numéro du Palch & copier

Pressez pout passer en mode Paich ('indicateur s'allume).
Pressez (lindicateur s'allume).

Amenez le curseur sur la ligne supérieure de Vafficheur avec .
Sélectionnez «Patch Copy» en tournant la moletie DATA.

Durant '&dition, les paramétres peuvent &tre changés (guelle que soit la positicn du curseur) en tenant enfonce le bouton

PARAM SHIFT] el en pressant [x] ou[=]
Amenez le curseur sur le numéro de Patch & copier avec [4CURSORM |

Sélectionnez le Patch & copier en tournant ia molette DATA
Patch source - TEMP (temporaire)

AG1~64
BG1-—64
i01—64

Coi-—64

Vous pouvez changer de groupe de Patches {TEMP, A. B, el C) en pressant et en tournant la molette DATA.

Les Patchas de la carle de données ne peuvent pas &tre sélectionnés s'il n'y a pas de carte de donnges correctement insérée
dans la fente DATA CARD

Amenez le curseur sur le numéro de Tone & copier avec
Séiectionnez le Tone & copier en tournant la molette DATA,
Tone source -2 T

COM (paramétres communs de Patch)

Sélaclionnez «COM» el sautez & I'étape 11 lorsque vous copiez les réglages des paramatres communs de Patch

Amenez ie curseur sur le numéro du Tone de destination avec [<CURSCRe |




B COPIE DE DONNEES

@ Sélectionnez le numéro de Tone de destination en tournant la molette DATA
Tone de destination - T1d

«Complete» s'affiche lorsque la copie est terminge

Copie de Performance (Perf COpy) .c..ccocevvencerennen. e eeexesAeeErasEseeieIsiebeerenaneereesnnareraanres

Cetle procadure copie les réglages d'une Partie {d'une Performance) dans une Partie de la Performance de
I'aire temporaire. Cette procédure copie également les réglages des parameétres communs de Performance
dans lz Performance de I'alte temporaire

=T ok A =L ¥

11l:Fe
RTai El <+ TEMF PﬁEEHTEEJ

I Partie de destination
Numeéro de Partie & copier
Numéro de Parformance a capier
O Pressez [PATCH/PERFORM | pour passer en mode Performance (Iindicateur s'éteint).
@ Pressez [UIRIAY] (lindicateur s'allume)
@ Amenez le curseur sur la ligne supérieure de l'afficheur avec :
@ Selectionnez «Perf Copy» en tournant ia moletie DATA.

»

Burant Iédition, les paramétres peuvent &tre changés (quelle que soit fa position du curseur) en terant enfencé ie boutan

PARAM SHIFT| et on pressant{+] oul=].
® Amenez le curseur sur le numéro de Performance & copier avec

® Sélectionnez la Performance & copier en tournant la molette DATA
Performance source d TEMP {temporaire)

AQ1—18
B01-~16
i01—186

Co1—16

Vous pouvez sélectionner le groupe de Perfarmances (TEMP, A, B, | et C} en pressant et en tournant simuitanément la
rmolette DATA.

Une Performance de carte de données ne peut étre séleclionnée si la carte de données n'a pas é1é correctament insérée
dans la fente DATA CARD

@ Amenez le curseur sur le numéro de Partie a copier avec
@ Sélectionnez la Partie & copier en tournant la molette DATA
Partie source > P1-8
COM (parameétres communs de Performance)

Sélectionnez «COM» et sautez 4 I'étape 11 pour copier las réglages des paramétres communs de Performance

® Amenez le curseur sur le numéro de Partie servant de destination avec




B COPIE DE DONNEES

G

oD

Sélectionnez le numéro de Parlie de destination en tournant la molette DATA.
Partie de destination 3> P1—8

Exécutez la procédure copie en pressant [ENTER].

«Complete~ s'affiche lorsque la cople est terminée.

Copie de données rythmigues (Rhythm Copy) ......coiennicinienionnnennes rescxsverarrenssnnsensare

S

®

® @

Cette pracedure copie les données d'un Tone rythmique (d'un ensemble rythmigue) dans un Tone rythmigue
de I'ensembie rythmique de {'aire temporaire.

it Rbatbhm oo
TE:EHF' ;::.3 + TEMPF E:I:'«i LEMTER]

[ I Note de deslination

Nole a copier
Ensemble rylhmique & copier
Pressez pour passer en mode d'édition rythmique ('indicateur s'allume)
Pressez (lindicateur s’allume).
Amenez le curseur sur la ligne supérleure de Tafficheur avec ,
Sélectionnez «Rhythm Copy» en tournant la molette DATA

Durant 'édition, les paramétres peuvent étra changés {guelle que soit la position du curseur) en fenant enfoncé le bouton

PARAM SHIET] et en pressant [&] ou [=]

® Amenez le curseur sur Mensemble rythmique a copier avec .

]

Sélectionnez 'ensemble rythmigue & copier en tournant la molette DATA,
Ensembtle rythmique source -» TEMP {temporaire)

PRA {praset A}

PRB (preset B)

INT (mémoire interne}

CRD (carte de données)

Lin ensembte rythmique d'une carte de données ne peut étre sélectionné si ta carte de données n'a pas été correctement
insérée dans ia fente DATA CARD.

Amenez le curseur sur fa note & copier avec | SCURSORE-

Sélectionnez la note & copier en tournant la molette DATA
Note source =2 ca2—Ccvy

Tournez iz moiette DATA pour faire défiler ies notes d'oclave en oclave
Amenez le curseur sur la note de destination avec

Sélectionnez la note de destination en tournant ia molette DATA.
Note de destination w Ca—C7




B COPIE DE DONNEES

@® Exécutez Ja procédure de copie en pressant [ENTER).

«Complete» s'affiche lorsque la procédure de copie est terminée.

Lorsque le mode d'édition rythmigue (voir Section 5) dans les paramétres communs de systéme est
réglé sur «INT & MIDI», les notes peuvent étre sélectionnées sur un clavier MIDI connecté forsque le

curseur se trouve sur la note dans 'afficheuor

" Faites correspondre le canal de transmission de I'appareil MIDI connecté et le canal de réception
de la Partie B de la Performance sélectionnée avant de passer en mode utilitaire.
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M INITIALISATION (INITIALIZE)

Le type de données initialisées dépend du mode qui a été sélectionné avant de passer en mode utilitaire.

Mode de jeu/édition de patch » Initiglisation de patch
Mode de jeu/édition de performance : Initinlisation de performance
Mode d'édition de données rythmiques : Initialisation des données rythmigues

*

Voir Section 10 pour des informations sur les données initialisées.

Initialisation de patch (Patch Initialize) ............ errerreseresrreasaeresessbemussaaEERaRaRRaeErn

@

Cette procédure restaure les données de patch dans l'aire temporaire pour les ramener aux dornées
initialisées

HilrPatolh initialize
LEMTERE]

Pressez pour passer er moede patch {'indicateur s'aflume)
Pressez (Findicateur s'allume).
Sélectionnez «Patch Initialize» en tournant la molette DATA

Durant édition, les paramétres pauvent &tre changés (quelle que soit fa position du curseur) en lenant enfoncé le bouton

PARAM SHIET | et en pressant [+] ou [=]
Exécutez la procédure dinitialisation en prassant .

«Complete» s'affiche lorsque la procédure d'initialisation est terminée. Le JV retourne automatiqguement en
mode de jeu de patch.

Initialisation de performance (Perf Initialize) ....c..oovocciveiecimn e

@

Cette procédure restaure les données de performance de i'aire temporaire et les raméne aux données
initialisées.

il fFert initializes
[EHTER]

Pressez pour passer en mode Performance (I'indicateur s'éteint)
Pressez {findicateur s'allume}.
Sélectionnez «Perf Initialize» en lournant ia molette DATA,

Durant 'édition, les paramétres peuvent étre changés (quelle que soit ia position du curseur) en tenant enfonce le bouton

et en pressant[+] ou [5]
Exécutez la procédure d'initialisation en pressant [ENTER].

«Complete» est affiché aprés que la procédure diinitialisation soit terminée. Le JV retourne automatiquement
en mode de jeu de performance.




& INITIALISATION (INITIALIZE)

Initialisation des données rythmiques (Rhythm Initialize) .......cccvecevevvrievcrnennnen.

&

Cette procédure restaure les données des tones rythmigues de I'ensemble rythmique de I'aire temporaire pour
les ramener aux valeurs pre-programmeées par défaut en using

HiiesRbgthm inmitislizes
ﬁﬁ# [EHTER]

Nole & initialiser

Pressez pour passer en mode dédition rythmigue (I'indicateur s'allume).
Pressez (lndicateur s'allume)

Sélectionnez «Rhythm initialize» en tournant la molette DATA

Durant Fédition, les parameétres peuvent étre changés {quelle gue soit 1a position du curseur) en tenant enfoncé le bouton

et en pressant [(+] ou[=]

Amenez le curseur sur la ligne inférieure de l'afficheur avec ‘
Sélectionnez ia note & initialiser en tournant la molette DATA.

cz2-C7 : Le tone rythmigue assigné & ia note sélectionnée sera initialisé.
ALL : Tous les tones rythmigues seront initialisés.

Tournez la molette DATA pour vous déptacer dans les notes d’octave en octave

Exécutez la procédure d'initialisation en pressant [ENTER].

«Complete» s'affiche aprés que fa procédure d'initialisation soit terminée. Le JV retourne automatiquement
en mode d'édition des données rythmiques.

Lorsque le made d'édition rythmique (voir Section §) des paramétres communs du systéme est raglé
sur «INT & MIDI», les notes peuvent étre sélecticnnéas depuis un clavier MIDI connecté lorsque le
curseur est sur la représentation de note dans I'afficheur.

*  Faire correspondre le canal de transmission du elavier MIDI connecté et le canal de téception de
la partie 8 de ta performance sélectionnée avant passage en mode utilitaire.




CARTE DE DONNEES (DATA CA

Les fonctions suivantes concernant la carte de données sont disponibles :

INT = CARD ....ccrvrrircinrnnniniraennesecnee
Toutes les données de periormances, patches et ensemble rythmigue de fa mémoire interne peuvent étre

copiées dans une carte de données

CARD = INT ..errrvinemrenerinnenaas
Toutes ies données de performances, patches et ensemble rythmigue d'une carte de donnees peuvent étre

copiées dans la mémoire interne

INT € = CARD......coivcnriicrimnemsensrnn e srcnsesin i a s smsanans veebhekEResRRersrETRRTRRREaSRarLSRanbSALS
|.es données de performances, patches et ensemble rythmique d'une carte de données et les mémes donnees

de la mémoire interne peuvent éire échangées.

INITIALIZE ....veeviteeirerierrreessnssesnsssessansessassnsessassnssasanssssas snsas samtnnmnsssssaast snsme shui it ussnsssuansannes

Toutes les données d'une carte de données peuvent étre initialisées. Voir page 10-15 pour des informations
sur les données une fois initialisées

Performancas INT -~ CARD — Parformances
|-01 - 16 g C-01 - 16
Patches __CARD —> INT Patches
0t —- 64 - Co1 ~ 64
Ensamble __INT <— CARD Ensemble
rythmique - v rythmique
e JV-880

*  Lorsqua vous faites une cople sur une carte de données {ou lorsque vous initialisez une carle de données), réglez le
commutateur de protection de la carte sur OFF (aprés que |a carle ait &1¢ insérée dans |a lente pour carle) La procédure
d'écriture ne peut Bire exécutée si le commutateus est en position ON Lorsque vous avez terminé le stockage des données
sur ia carte, remettez le commutateur de protection en position ON pour protéger vos tonndes d'un effacement accidentel
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B CARTE DE DONNEES (DATA CARD)

e ilsliats card
IHT = CARD [EHMTERI]
|

Fonction

Pressaz (lindicateur sallume)
Amenez le curseur sut la figne supérieure de l'afficheur avec ‘
Sélectionnez «Data Card» en tournant Ja moletie DATA.

Durant Fédition, les paramétres peuvent étre changés {quelle que soit la position du curseur) en tenant enfoncs ie bouton

et en pressant [+] ou [=]
Amenez le curseur sur [a ligne inférieure de P'afficheur avec [<CURSOR |,

Sélectionnez la fonction désirée en tournant la moletie DATA
Fonclions 4 INT — CARD

CARD — INT

INT «+ CARD

INITIALIZE

Exécuwez fa fonction en pressant [ENTER].

Cetie procédure prépare une nouvelle carle {ou une carte préalablement Utilisée par un autre apparei!) pour son utilisation
avec le JV-880

L'affichage suivant apparait si vous essayez d'exécuter les fonctions CARD-INT ou INT+-CARD alors que fa protection
de mémaire est sur ON

Tuwrrn Frofbect of F opceT
FEMTER]

La protection de mémoire sera momentanément désactivée si est pressé depuis cet écran. Pressez
& nouveau pour exécuter la fonction.

«Completes s'affiche lorsque la procédure est terminée. Vous retournez & un de ces modes : jeu de pateh,
jeu de performance ou édition de données rythmiques.




B CARTE DE DONNEES (DATA CARD)

Remargue

Vous pouvez créer des performances en combinant des patches venant a la fois de la mémoire interne et d'une carte de
données. Lorsque vous copiez des données de performances créées de cette fagon de la memoire inlerne sur une carte de
données {ou vice-versa), prenez garde d'éviter les problémes possibles, tels que ceux décrits dans ['exemptie suivant

Exemple :

Dans cet exemple, une performance {numérotée 1-01) a été créée, et le paich 112 a éi€ assigné & la partie 1 et le patch C11
& la partie 2. Lorsque la performance est copiée de la mémoire interne sur une carte de donneées, elie est stockée sous le
numéro «C01» dans la carte . Dans cette procédure, le patch de la partie 1 est stocke comme «C12» et le palch de |a partie
2 reste le méme {C11).

Si la performance ainsi copiée est copiée & nouveau mais cette fois de la carte de données dans la mémoire interne, la
performance est stockée comme «I-01» et la partie 1 comme «§12». Toutefois, la partie 2 est maintenant «|11». Par
conséguent, méme sile numéro de performance est le méme que celui des données d'origine, le numeéro de patch réglé pour
la partie 2 a été changé.

Performance Performance Performance
I-01 C-81 I-01
1 112 1 C12 1 I12
IR AR e s o e s ee——
2 Cit Copie sur une 2 Ci1 Cogie en mémoire 2 L—._E
carle de donnees interne i

l.e numero de patch qui est réglé pour la partie 2
a &lé change

* iiilisez la fonction Bulk Dump (voir page 9-16) lorsque vous deésirez stocker les données internes telles quelles
{sans changement),




Le JV-880 est capable de transmettre ses donnges par sa prise MIDI QUT.

Les données de son peuvent étre transférées par le MIDI depuis et vers un JV-880 ou un apparell spécifiquement congu pour
enregistrer des données de buik {tef gue le MC-50 Roland)

Celig fonciion esi uiile pour copier igs donnees imparianies

Performances ‘
C-01 18

Patches
Co1 -84

Easemble
rythumique

Perlormances
| _la1-16
I Patchas
| 10184 5 -
Ensemble |
rythique

l
)

7
©

£ Appareii MIDI

- JV-880

Connexions

Référez-vous au schéma suivant.

v MIDIIN

=}

fona ] e § am | ama s 3 (==} o fom |
DO OE oao
Lyt e

LI2asa OO sy
| e R e f e IR e S ot

MIDi QUT
lz o off i O m

JV-880

)
L_g

MC-50 etc,

-y

Y
E ool %= Wﬁj

J4Vv-880

Failes correspondre les numéros d'unité (voir Section 5) des appareils transmetteurs et récepteurs

Les dennées sont fransierées selon une méthode unidirectionneile (one-way} qui ne nécessite aucune double connexion
{handshake)

Gardez & tesprit que toutes les donneas présentes dans 'emplacement memoire servant de destination au transfert sont
détruites si la procédure de transier| de données ast interrompue.
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# 2ULK DUMP

il e Bl dume
i r;m'  MILI LEHTER]

Données a ransferer

Pressez (Pindicateur s'altume)
Amenez le curseur sur fa ligne supérieure de I'afficheur avec .
Sélectionnez «Bulk Dump» en tournant la molette DATA

Durant l'édition, les paramétres peuvent &tre changés (quelie que soit fa position du curseur) en tenant enfoncé le bouton

st en pressant [£] ou -]

Amenez le curseur sur la ligne inférieure de l'afficheur avec .
Sélectionnez les données & transférer en lournant ia molette DATA

INT = MiD! : Les données de mémoire interne sont transférées.
CARD -» MID! : Les données de ta carte de données sont transiarees.
Exécutez ia procédure bulk dump en pressant

«Now sending» est affiché lorsgue le transfert des données commence.

«Complete» est affiché lorsque le transferi est terminé. Vous retournez dans'un de ces modes : jeu de patch,
jeu de performance ou édition de données rythmiques.
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La fonction de dump temporaire peut transmettre les données de I'aire temporaire par la prise MIDI QUT

c---- Aire temporaire e

i :

,: Pariarmance E

' ; - B Appareil MIDI
' Paiches ' 2 > APP

[ ]

E Ensemble E

' rythmique H

b ettt e e e :

‘e JY-BB0

Itil:Temrorarya dume
FERFORMAMCE LEHTER]

Donnees & transiérer

Pressez {'indicateur s'aliume).

@ Amenez le curseur sur la ligne supérieure de I'afficheur avec .

Sélectionnez «Temporary Dump» en tournant la molette DATA

Durant Iedition, les paramétres peuvent étre changés (quelie que soit ia positien du curseur) en tenant enfoncé le bouton

PARAM SHIFT] at en pressant[+] ou [=]

Amenez le curseur sur la ligne inférieure de l'afficheur avec [RCURSGRE

® Sélectionnez les données a transférer en tournant la molette DATA.

PERFORMANCE : Les donnges de performance sont transmises

PATCH . Les données des patches sont transmises.
RHYTHM : Les données de 'ensermnble rythmique sont ransmises.
ALL . Les doninées de la performance, des patches choisis pour chaque partie de fa perfor-

mance et les données de I'ensemble rythmigue sont transmises.
Exécutez la fonction de dump temporaire en pressant
«Now Sending» s'aftiche lorsgue le transfert des données commence.

«Complete» s'affiche lorsque le iransfert est terminé Vous reiournez a I'un des modes suivants sjeu de pateh,
jeu de performance ou édition de données rythmigues
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Chargement d’un unigue patch (Load Patch Single)

Cette procédure vous permet de copier les données d'un unigue patch depuis une carte PCM optionnelle (série
SO-PCM1) ou la carte d’extension {série SA-JV-B0) dans I'un de ces trois emplacements : aire temporaire,
mémoire interne ou carle de données

Uhilsboad ratch sinsls
F'l;ii"i E"Jl-jfl = T%MF‘ {EMTER]

] Numére du paleh de deslinalion
Numeéro du patch & copier
Media d'crigine de fa copie

Pressez (l'indicateur s'allume).
Amenez le curseur sur la ligne supérieure de I'afficheur avec
Sélectionnez «Load Patch Single» en tournant la molette DATA

Durant 'édition, les paramétres peuvent étre changés (guelle que soif la position du curseur) en tenant enfoncé le bouton

et en pressant [*1 ou =]
Amenez le curseur sur le champ indiguant le media servant de source a la copie avec
Sélectionnez fe media & copier en fournant [a molette DATA.

Media & copler - PCM (carte PCM)
EXP (carie d'extension}

® Amenez le curseur sur le numéro de patch & copier avec [<CUASOAR-|

@ Sélectionnez patch & copier en tournant la molette DATA.

Le paich & copier peu! élre contrbié & cet instant en jouant sur e clavier MiDI
Lorsque la carte PCM n'est pas insérée, {'affichage «— — —» apparait
Amenez le curseur sur le numéro du patch de destination avec .
Sélectionnez le numéro du patch de destination en tournant la molette DATA.
Patch de destination - TEMP {(aire temporaire}
101 - 64
Cot-64
La carle de données ne peut Blre sélectionnée $'il n'y & pas de carte correctement insérée dans la fente DATA CARD

Exécutez la procédure de copie en pressant

«Completer s'affiche lorsque la procédure est terminée. Retournez a I'un des modes suivants : jeu de Paich,
jeu de Performance ou édition de données rythmiques

Chargement de groupe de Patches (Load Patch Group)

Cette procédure vous permet de copier les données d'un groupe de Palches d'une carte PCM {ou de la carte
d'extension) en mémoire interne ou sur une carte de donnaes

Iy a un maximum de 255 Patches dans une carte PCM et une carte d’extension. Ces Patches sont divises
en quatre groupes {approximativement 64 Patches chacun}, ef ensuite copiés.




W CHARGEMENT BDE PATCH (LOAD PATCH)

Util:load ratch Qeous
PQM l=t idy THTLEHTER ]

]i‘ I ? Mémoire de destinatinn

Gfoupe a copler {nombre de Paiches)
Media a copier

Pressez [uTiLTY] {indicateur s aliume)
Amenez le curseur sur la ligne supérieure de Iafficheur avec :
Sélectionnez «Load Patch group» en tournant la moiette DATA

Durant Fedition. les parametres peuvent élre changss (quelle que soit la position du curseur) en tenant enfance fe bouton

et en pressan! [*] ou =]
Amenez le curseur sur le champ indiguant le média & copier avec .
Lorsque la carte PCM mrest pas insérée. un affichage «— — —» apparait
Selectionnez le média a copier en tournant la molette DATA.
Média a copier +  PCM (carte PCM)
EXP (carte d'extension}

Amenez le curseur sur le groupe a copier avec

Sélectionnez le groupe a copier en tournant la moletle DATA.
Le nombre de Patches est indiqué entre parenthéses

Qccasionnellement, il peut y avoir un groupe ne contenant pas 64 Patches, car le nombre de Patches différe en fonction de
la carte PCM ou de la carte d'exiension utilisée.

Amenez le curseur sur le champ décrivant la mémoire de destination avec .
Selectionnez la mémoire de destination en fournant la molette DATA.
Mémoire de destination 3 INT (mémoire interne)

CRD (carie de donnees)

L& carte de données ne peut étre sélectionnée sl n'y a pas de carte de données correciement insérée dans la fente DATA
CARD.

Exécutez la procedure de copie en pressant [ENTER].

Si vous essayaz de copler dans la mémoire interne alors que la protection de celle-ci est en service, le message suivant
apparait dans | afficheur

Turen probect of £ oPnoa?
[EHTER]

Presser alors que ce message est temporairement affiché désactive la fonction de protection mémoire
Pressez & nouveau pour exécuter la copie.

«Complete» s'affiche lorsque la procédure est terminée. Retournez & 'un des modes suivants : jeu de Patch,
jeu de Performance ou édition de données rythmiques




PROTECTION DE MEMOI

(MEMORY PROTECT)

Cette fonction évite I'effacement ou Pédition accidentetle des données stockées en meémoire interne.

@

La protection est automatiquement réglée sur On aprés la mise sous tension.

Veillez arégler la position sur Off lorsque vous transférez des données de Patch et de Tone de {aire temporaire & la mémoire
interne.

il Flemors Frotect
I

Pressez {lindicateur s'allume).
Amenez le curseur sur la ligne supérieure de fafficheur avec .
Sélectionnez «Memaory Protect» en fournant la molette DATA

Burant 'édilion, les paramétres pauvent étre changés {queile que soit la position du curseur) en lenant enfoncé ie bouten

PARAM SHIFT] et en pressant [+] ou [-]

Amenez le curseur sur la ligne inférieura de Fafficheur avec | agURSORE ;.

@ Sélectionnez ON ou OFF en tourrant la molette DATA.

ON :les données ne peuvent étre écrites en mémoire.
OFF :les données peuvent élre ecrites en meémoire.

Pressez pour retourner & I'un de ces modes : jeu de Patch, jeu de Performance ou édition de données
rythmigques




P

TORY P

=SETS

(F )

Les données de la mémoire intarne, de faire systéme et de 'aire temporaire sont ramenéaes a leurs valeurs préprogrammeées par

defaut en usine

des informations sui les vaieurs régiées en usine.

HtilsFactore Frezet
LEMTER]

Pressez (Vindicateur s'aliume).

Amenez le curseur sur la ligne supérieure de l'afficheur aveg .

@ Sélectionnez «Factory Preset» en tournant la molette DATA

Durant Pédilion, tes paramétres peuvent étre changés {quelie que soit ia position du curseur) en tenant enfoncé le bouton

PARAMBHIFT| et en pressant [+] ou [=]
Pressez

Le message «<Are you sure 7» apparalt dans Fafficheur

Pressez POUT pOUrSUivre,
Pressez [UTLEY] pour annuler.

Dans{'unoul'autre cas, retournez & un de ces modes : jeu de Patch, jeu de Performance ou édition de données
rythmiques.







Ul

(Messages divers)

Lorsque les procédures ont été incorrectement exécutées, ou lorsqu'un événement inhabituel se produit, un message
d'erreur s'affiche Regardez le message d'erreur affiché et suivez les solutions proposées dans cette section. Tous ies
messages ci-dessous s'affichent durant environ 1.5 seconde aprés quaoi e LCD retourne & son statiut nrécédant

Intermnal batterw

1 fey 1 ’

Probléme - |a pile de sauvegarde interne est rop faible
Solution  : consultez votre revendeur Roland.
Deta card battesra 1ow

Probleme : lapile de sauvegarde de la carte de dannées est
trop faible.

Solution  : transférez ies données sur une autre carte de
donnees et remplacez la pile sur la carte origi-
nale

Crats carcd nob reaoda

Probléme : lacartle de donnees n'a pas été insérée dans la
fente DATA CARD ou 'a pas été correctement
insérée.

Solution @ insérez correctement la carte de données.

'Pﬂﬂ carcl ot e

Probiéme : la carte PCM n'a pas été¢ insérée dans ia fente
pour carte PCM ou n'a pas éié insérée correc-
tement

Solution @ insérez correctement fa carte PCM

EubF bomerd mobh Fesds

Probiéme : sansune carte d extension correctement insial-
lée, un Tone (ou Patch) qui utilise les formes
d'onde de {a carte d'extension ne peut étre
appele.

Solution  : instailez la carte d'extension.

Improper dats caro

Probiéme

Sclution

: lacarte de donnees insérée n & pas éte correc-
tement formatée pour &tre employée avecle JV-
880

. initialisez la carte de données depuis le mode
utilitaire (voir page Section 9)

Impropae

M

= =t ’

Probléme

Solution

. une carte PCM non destinée a l'utilisation avec
le JV-880 & été insérée
: n'utilisez que les honnes cartes PCM

Impropar

EXE bt o ’

Probléme : unecarte d exiension nondestinée a | utitisation
avec le JV-880 a éié installée

Solution  : n'utilisez gue la bonne carte d'extension.

ata card write protest

Probieme : le commutaleur de protection de la carte de
données est sur On et les données ne peuvent
étre stockées sur la carte.

Solution  © reglez le commutateur de protection de la carte
de données sur Off (Section 9), et reprenez ia
procédure

BPats card write srear

Probiéme  : les données ne peuvent élre siockees sur la
carte de données.

Solution  : vérifiezquelacarte de dennéesestcorrectement

inserée dans la fente.

Il est également possible que la carte elie-
méme soit endommagée Essayez de stockera
nouveau les données, cette fois avec une autre
carte de données.
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B MESSAGES D'ERREUR (Messages divers)

Tovbermal BEAM wreits srr ':'F'I

Probléme : les données ne peuvent étre sauvegardées en

mémoire interne.

Solution : consultez voire revendeur Rotand.
Prgha c=rd read seror l
Probleme : les données de la carte de données oni été
endommagées ou détruites.
Solution ;. consultez votre revendeur Roland
Trbermal EAM read srroe
Probleme : les données de la mémoire interne ont éte
endommagées ou détruites
Sotution : consultez votre revendeur Roland
Blauies el sl o
Probleme : vous essayez de sélectionner un Patch qui
utilise des formes d'onde d'une carte PCM et
d'une carte d'extension ne correspondant pas.
Le résultat est qu'il n'y a pas de numére d'onde
pour fe numeéro demande
Solution . selectionnez ie Patch de labonne carte PCMou

carte d'exiension.

FITDT s Coompear o mtodorm @rroe J

Probleme : soit une quantité excessive de dennees a éle
recue d'un coup, soit la fonction active sensing
a été interrompue.

Splution  : n'essayez pas de transmetire d'un coup de

grandes quantité de données (telles que des
messages de changement de programme) qui
nécessitent un certain {emps de traitement en
réception et prennent donc plus de femps que
d'autres messages Veiliez également & ce que
tous ies cables MIDI soient correctement con-
necles.

‘NIDI=BuFFEP Fiall

Probléme : des données excessives ont élé iransmises en
une fois par la fonction Bulk dump.
Solution  : faites des réglages sur les donnees exclusives

pour gu'elies solent envoyées en plusieurs pa-
guets de plus petite quantite

FMIGT s ok su g ror

Probieme : |avaleur de checksum {octet de vérification) du
Bulk dump es! incorrecte.
Solution  : corrigez les données exclusives

MIDIsDats card pob reack ]

Probléme  lacarie de donnees n a pas élé insérée dans ia
fente pour carte de données ou n'a pas éié
ingérée correctement

Solution  : insérez correctement la carle de données.

MIDI: ImErorsr data card

Probleme : une carie de donnees non correclement
formatée pour étre utilisée avecle JV-880 a eté
insérée etles données recues par Bulk dump ne
peuvent y &ire écrites ni stockées

Solution  : aprés avoir formaté la carte de données depuis

le mode udilitaire {Section 8), reprenez la procé-
dure.

| MIDT:Cgrd writs Frohech

Probleme : le commutateur de proteciion de |la carte est sur
On et fes données reqgues durant I'exécution de
la fonction Bulk dump ne peuvent étre stockées
ni écrites.

Solution  : réglez le commuiateur de protection de la carte

sur Off (Section 9), et reprenez la procédure.
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A MESSAGES D'ERREUR (Messages divers)

Mbilitload ratolh sindle
FUMI==="%+ TEMPF LEHTER]

Probléeme : lorsque vous chargez des donneées de Patch
depuis une carte PCM, e numéro de Patch ne
peut étre sélectionné car fa carte n'est pas
insérée

Solution : insérez la carte PCM

SIa =1

LEMTER]

Freotect of

T

Probleme : la fonction de protection contre I'écriture de |a
mémojre inlerne est sur On et les données ne
peuvent étre stockées.

: pressez pour annuler lemporalrement
la fonction de protection. Puis, reprenez & nou-

veau la procédure d'écriture

Solution

Autres messages

Comelets

Ui 1ls Temrorary oure
HMow Serndin@. ... . ...Dancel

Ceci indique gu'une procédure est terminge
dans le mode uiiitaire.

il Temrorarsg cuyme
Hong Semding. ... Cancel

L1l Temrorars dume
How Sending, ., ... .Cance]

Frotect of

Trarr

i ls Tempararg duns

La procédure d écriture en mémoire interne est
interrompue.

Flog Serddismg, o 0w .« Damnel

La procédure de dump de la zone temporaire
est interrompue

il tFactory

i@t

3

L el

Laprocédure derappel desréglages d usine ast
interrompue.

IR A S T R T T

Mow Ssmdind. ...

N S =N |

La fonction Bulk dump est interrompue.

10-4




MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Vérifiez les hypothéses suivantes si votre JV-880 ne fonctionne pas correctement

B Pas de son

Vérifiez que le JV-880, Famplificateur et 1a table de mixage
sont allumes.

Vérifiez que les appareils sont correctement connectés.

Vérifiez que les cables de connexion ne sont pas endom-
mages.

Vérifiez si le son est produit par des écouteurs connectés
& l'appareil. S vous pouvez entendre le son normalement
par les écouteurs, I'appareil connecté ou ies cables sont
probabiement ia cause du prabléme.

Veérifiez que le volume de Famplificateur, de la table de
mixage ou de la source sonore MIDI externe sont & des
niveaux convenables.

Vérifiez que le volume du JV-880 est & un niveau correct
Tous les réglages suivants peuvent intervenir

O La position du bouton VOLUME

O Lla valeur de niveau de Partie (parametre de Partie:

Saction 7)

O La valeur du niveau de Patch (paramétre commun de

Patch : Seclion 8)

O la valeur du niveau de TVA (paramétre de Tone :
Section 6; parameétre de Tone rythmique : Section 8)

O La valeur des données de volume regues en MiD! N

Vérifiez que le commutateur de réception MIDI {Section 7)
dans les parameires de Parlie {Performance) est sur On.

Veérifiez que le commutateur de Tone pour le Patch est sur
On

Vérifiez que le canal MiDI a été correcternent réglé. Tous
les paramétres suivants interviennent :

O La valeur du canal de réception du Paich (parametre
commun de systeme : Section 5)

O Lavaleur du canal de réception (parameéire de Parlie :
Section 7)

L.e son peut ne pas &tre produit si @ 1) la fréquence de
coupure est réglée sur 0 et le type de fiitrage du TVF pour
le Tone du Paich ou un Tene rythmique est reglé sur LPF,
ou 2) la fréquence est réglée sur 127 et le type de filtrage
est HPF. Tous les paramétres suivants interviennent :

O {Parametres de Tone) {Section 6)
Valeur de |a fréquence de coupure du TVF {Section 8}
Valeur de l'intensité d’enveloppe du TVF (Section 6}
La valeur de sensibilité a la dynamique et le réglage
d'asservissemery al clavier de I'enveloppe de TVF
{Section 6)
L.e réglage de niveau de I'enveloppe de TVF (Section 6}
O Le réglage d'intensité lorsque e paramétre de com-
mande d'expression/modulation/aftertouch est régle
sur la fréquence de coupure {paramétre de Tone :
Section 6)

Contrdlez que te niveau de TVA du Tone de Patch ou du
Tone rythmique n'est pas 4 0. Tous les réglages suivants
peuvent intervenir :

O (Paramétre de Tone)
Valeur du niveau direct (Section 6)
Valeur du niveau de TVA (Section 6)
La valeur de sensibilité a la dynamique &t le réglage
d'asservissement du temps au clavier pour 'enveloppe
de TVA {Section 8)
Leréglage de niveau de l'enveloppe de TVA {Section 6)
La vaileur de retard du TVA (Seclion 6)

O Le réglage d'intensité lorsgue le paramétre piloté par
moduiation/aftertouch/expressian est le niveau
{paramétre de Tone : Section 6)

La tessiture peut étre limitée en fonction de 'onde sélec-
tionnée . Vérifiez les parametres suivants pour les différen-
tes sections :

O Valeur de 'accord grossier (Partie : Section 7, Tone :
Section 6 ; Tone rythmique : Section 8)

Verifiez que le JV-880 n'est pas en mode ROM play (auto-
démanstration}. Les sons internes du JV-880 ne serontpas
déclenchés par les données de jeu recues en MID! IN
lorsque l'instrument est en mode ROM play.

Lorsque le mode de sortie est 40UT et le paramétre de
sélection de sortie est réglé sur SUB OUTPUT :

) Le son produil par les sorties SUB OQUTPUT ne peuwt
étre entendu par les acouteurs

O Le son est produit par les sorties MAIN QUTPUT
lorsqu’il v’y a pas de céble connecte aux sorties SUB
QUTPUT.
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B MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Le volume ne peut étre piloté

@ Vérifiez que le commutateur de réception du volume n'est
pas sur Off.
Coentrolez le paramétre suivant pour les différentes sections:

3 Réglage du commutateur de réception de volume
(paramétre communde systéme ; Section 5 ; paramétre
de Partie : Section 7 ; paramétre de Tone : Section 6)

Les changements de dynamique du son ne répondent
pas correctement

@ Vérifiezlesréglagesde sensibilité aladynamigue suivants: @ Verifiez le réglage de courhe de dynamique du clavier
connecté.
(3 La valeur de la dynamigue de TVA et de la courbe de

dynamique du TVA {paramétre de Tone ; Section 6}

Le son souffre de distorsion

® \Verifiez que les niveaux de I'amplificateur et de la table de
mixage connectas ainsi que du velume général du JV-880
sont régiés correctement.

@ Quand le niveau de TVA (Sections 6, 8) ou la valeur de
résenance {Sections 6, 8) pour un Tone/Tone rythmigue
est trop éleve, le son peut étre distordu

@ Quandie paramétre de niveau de Partie {(Section 7) esttrop
éleve, le son peut étre distordu.

La hauteur est erronée ou nhe change pas

@ Contrilez que les réglages d'accord sont corrects : @ Verifiez que le commutateur de réception de Pitch Bend

{Section 5) des paramétres communs de systéme ast sur

O Valeur d'accord général (paramétre commun de sys- On
téme : Section 5)
(O Valeur d'accord grassier/ffin (paramaétre de Partie . @ Conirdlezqueleseffetsetle LFO sontcorrectement régles.
Section 7) Les réglages suivants peuvent intervenir :
O Valeur d'accord grossier/accord finfhautewr aléatoire
(paramétre de Tone : Section ) O Valeur de Chorus (Performance : Section 7 ; parametre
3 Valeur d'accord grossier/accord finfhauteur aléatoire commun de Patch : Section 8)

{parametre de Tone rythmigue : Section 8) 3 Valeur d'intensité du fesling analogique (paramétre

O Valeur d'asservissement de la hauteur au clavier
(parameétre de Tone : Section 6)

O Vaiewr d'enveloppe de hauteur {Tone : Section 6;
paramétre de Tone rythmique ; Section B)

) Valeur d'accord de la source sonore MID externe

Vérifiez que le Pitch Bend n'a pas été deplacé
O Contrélez la valeur de Pitch Bend regue par MIDI IN.

Contrilez le réglage du Pitch Bend pour le parameéire
suivant

> Valeur de Bend Hange (paramétre commun de Patch
Section 6 ; paramétre de Tong rythmigue ; Section 8)

cemmun de Patch : Section 6)
O (Parametre de Tone)
Commutation et valeur d'intensité de FXM {Section 8)
Valeur d'intensité de la hauteur de LFO {Section 6)
3 Le réglage d'intensité lorsque le parameétre pifole par
medulation/aftertouch/expression est réglé sur le LFO
agissant sur la hauteur (paramétre de Tone : Section 6)

if peut arriver que la tessiture produite soit limitée ou qu'un
Tone ne change pas d'une certaine tessiture, ou que
l'accord ne corresponde pas en fonction de I'onde sélec-
tionnée

@ Controlez le reglage de tempérament {Section 5)
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B MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Les commandes ne fonctionnent pas

@ Contrélez le commutateur de réception de la commande

Tous les réglages suivants interviennent :

O Le réglage de chaque commutateur de réception de
données MIB| (parametre commun de systéme : Sec-
tion 5)

O Lesréglages du commutateur de réception de volume,
du commutateur de récaption Hold-1 at du commuta-
teur de réception de changement de programme
(paramétre de Partie : Section 7)

@ Vérifiez les commandes de modulation/afteriouch/expres-
sion dans les parameétres de Tone. L'effet ne peut pas
s'appliquer lorsque ies parameires sont réglés sur Off ou
que feur inlensité est & 0.

@ Le JV-BBD ne regoit gue 'aftertouch par capal l'effel
d'aftertouch polyphonique n'est pas interprété méme sl
esi fransmis depuis le clavier connecté.

Le programme de son ne change pas

@ Controlez que ke changement de programme est regu
aprés le message de sélection de bangue

Vérifiez que le commutateur de réception de changement
de programme est sur On dans le parameéire suivant :

O Réglage du commuiateur de reception du changement
de programme (paramétre commun de systéme .
Section 5 ; parametre de Partie ; Section 7)

Vérifiez que les réglages de canaux MIDI sont corrects.
Tous les réglages suivants interviennent :

O (Paramétres communs de systéme)

Valeur du canal de controle (Section 5)

Valeur du canal de réception du Patch {Section &)

O Valeurdu canal de récepiion de ta Partie (paramétre de
Partie : Section 7)

@ Caontrdlez que le mode d'édition n'est pas sélectionné.

0

Les effets ne fonctionnent pas

Vérifiez que les effets sont correctement réglés. Les régla-
ges suivants interviennent :

) (Paramétres communs de systéme)

Régiage du commutateur Chorus/Reverb (Section 5)
Fegtage du mode de sortie (Section 5}

) Réglage de Chorus/Reverb (paramétre de Patch :
Section 6 ; parametre commun de Performance : Sec-
tion 7)

Changer de Performance ou recevoir des change-
ments de programme est impossible en mode d'édition
de Performance

Changer de Patch ou recevoir des changemenis de
programme n'est pas possible en mode d'édition de
Patch

Changer d'ensemble rythmigue ou recevoir des chan-
gements de programme n'est pas possible en mode
d’'édition rythmique

Le Portamento ne fonctionne pas

Vérifiez que le Portamento est correctement réglé.

O Reéglage du commutateur de Portamento {paramétre
commun de Patch : Section 6)

O Quand le mode de Portamento des paraméires com-
muns de Patch est réglé sur Legato, le Portamento ne
s'applique que si vous jouez sur le clavier avec une
technique Legalo, c'est-a-dire si vous ne refachez une
touche qu'aprés avoir pressé la suivanie

@ Le Portamenio ne s'appligue pas aux Tones rythmigues
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B MAUVAIS FONCTIONNEMENT

Le son est coupé ou étouffe

@ La polyphonie maximale du JV-880 est de 28 voix. Dimi- @ §iie groupe d’exclusion (Mute, Section B) d'un paramétie
nuez le nombre de Tones que vous utilisez ou changez les de Tone rythmique est en service, le son qui était produit
réglages de réserve de voix (Section 7) des parametres de est interrompu lorsqu'un autre son du méme groupe est

Partie. joué

@ Quand le mode de clavier {key assign, Seclion 6) des
paramétres communs de Patch est réglé sur solo, un
unique son est entendu méme si plusieurs touches sont
jouges -

Le Tone ne peut étre editée comme souhaite

@ Le sonne change pas lorsque vous éditez un Tone dont le
commutateur a été éteint

@ Verifiez que le Tone entendu et le numéro de Tone édité
correspondent

Le Tone rythmique ne peut étre édité comme désire

© Le sonne change pas lorsque vous éditez un Tone dont le
commutateur est éteint,

© Vérifiez que le numeéro de note éditée etle numéro de note
entendue correspondent.

La carte ne peut pas étre utilisee

® Les carles PCM qui n'ont pas été congues pour étre
utilisées avec le JV-880 ne peuvent pas servir,

@ Les cartes qui n‘ont pas été formatées pour le JV-880 ne
peuvent servir Formatez ia carte de données depuis le
made utilitaire (Section 9)

Les données ne peuvent étre transférées par messages
exclusifs MIDI

@ Vérifiez que ie commutateur de réception de messages @ Vérifiez que la carte de données a bien été formatée pour
exciusifs (Section 5) des parametres communs de systéme étre utilisée avec le JV-880. Les données ne peuvent étre
est sur On stockées sur une carte de données si elle n'a pas éte

correctement formatée pour le JV-880. Formatez la carte

@ Verifiez gue le numeéro d'unité (Section 5} des paramétres de données depuis le mode utilifaire (Section 9)

communs de systéme est correct. Faites-le correspondre

au numéro de 'unité de l'appareil connecté,

Les données temporaires ne changeront pas, méme siles
données sont transférées par messages exclusifs dans la
memoire interne ou sur carte de données. Transférez-les
en aire temporaire ou changez de Parformance/Patch par
messages de changement de programme aprés avoir
transféré les données par messages exclusifs.

Vérifiez que la carte de données a été correcterment ingé-
rée. Les donnédes ne peuvent étre stockées sur la carte
DATA si elle n'a pas été correctement insérée.

Vérifiez que le commuiatewr de protection de la carte de
données est sur On. Lorsque vous transférez les données
dans une carte DATA (carte de données), les données ne
peuvent &tre ecrites st ie commutateur de protection n'est
pas sur Off.
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LISTE DES PARAMETRES

Parameétres communs du systéme

Nom du paramétre Valeur ' Page
Master Tune 427 4Hz - 452.6+z | 5a
QOutput mode 20UT, 40UT :
Chorus switch OFF, ON ;
Reverb switch OFF, ON vohh
MID§ RAx channel {(Mode Patch} 116 :
Control channel (Mode Performance) 1-16, OFF ; 5.6
Unit number 17 -32 :
Rx switch Program change OFF. ON
Program bank sel OFF, ON . 57
Conirol change QOFF, ON '
Volume QFF, ON : 5.8
Modulation OFF, ON :
Pitch bend OFF. ON :
Aftertouch OFF, ON L 59
. Exclusive QFF, ON :
Scale tune switch OFF, ON :
Scale tune (Mode Patch) C {do} - B84 - 0 - + 63 (centiémes) :
Ci# (do#) ~64 -0~ + 63 f
D {ré) -64-0~+ 83 :
D {ré#) -64-0-+ 63 !
E (mi) -B4-0-+863 ;
F (fa) ~64-0-+63 :
Fit (fa#) ~84-0-+ 63 :
G (sol} ~ G4 -0 -+ B3 :
Git (sol#) -564-0-+ B3 :
A (la) -84 -0~ +63 :
At (la#) —64-0-+63 ;
B (si) - 64 -0+ 83 ;5_10
Partie 1-8 Scale Tune C (do) -64-0-+863 :
{Mode Performance) C# (do#) -684-0-+4863
D (ré) - 64 -0-~+63 !
D#t (ré#) -64~-0-+853 !
E (mi) -64-0-+63 f
F {fa) -B4-0-+863 E
F# {{a#) ~-B4-0-+83 :
G (sol) - 64--0-+863 :
Gi#t {sol#f) ~B64 -0 -+ 483 :
Alla) ~ B4~ 0~ + 63 :
A# (la#) -64-0-+ 63 :
B (si) —B4-0-+63 ;
Rhythm edit key INT & MiDI, INT :
Display contrast 0-10 ¢ 512
Power up DEFAULT, LAST SET :
Preview Note (1) C-1-G9 OFF ‘
Note (2) C-1-G9. OFF
Note (3) C-1-GY, OFF
Note (4) C-1-G9, OFF 619
Velocity (1) 1-127 :
Velocity (2) 1127 :
Velocity (3) 1-127 '
Velocity (4) 1~ 127
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@ LSTE DES PARAMETRES

Parametres de Patch

(Aftertouch 1}

(Paramétre piloté)

OFF, PITCH, CUTOFF HESORNANCE LEVEL
PITCH LFOY, PITCH LFO2, TVF LFO1, TVF LFQ2
TVA LFO1, TVA LFO2, LFOT RATE, LF0O2 RATE

After2 (Amplitude) - 63 -0 -+ 63
OFF, PITCH. CUTOFF RESONANCE. LEVEL,
(Paramétre piloté) PITCH LFG1, PITCH LFO2, TVF LFO1, TVF LFO2, :
TVA LFOT, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFG2 RATE :
Afterd {Amplitude) -63-0-+63 :
. ) OFF, PITCH, CUTORF RESCNANCE. LEVEL,
{Paramétre piloté} PITCH LFC1, PITGH LFO2, TVF LFO1, TVF LFO2
TVA LFO1, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFO2 RATE
Afterd {Amplilude) -63-0-+63

{Paramétre piloté)

OFF, PITCH . CUTOFF, RESONANCE. LEVEL,
PITCH LFC1, PITCH LFD2, TVF LFO1, TVF LFOZ2,
TVA LFO1, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFO2 RATE

Nom du parameétre Valeur ' Page
Common |_Paich name (Espace) A-Za-z1-0O=-"/#1,. L 67
Level 0-127
Pan L.64 - 0 - B3R i B-7
Velocily swilch OFF, ON :
Chorus type CHORUST, CHORUSZ, CHORUS3 ;
level 0-127 , 6-8
rate 0-127 :
depth 0-127 :
feedback 0-127 1 B8-9
output MiX , REVERB .
Reverb AOOM1 - 2 BTAGET - 2 HALLY - 2. DELAY 1
type ‘
yp PAM - DLY ' 8-10
level 0-127 :
tirne 0-127 5
feedback 0-~127 61
Analog feel depth 0-127 i
Key assign POLY, SOLO ! 6-12
lL.egaio QFF, ON X
U (Up) 0=~+ 12 :
Bend Range B (Down) T 613
switch OFF ON ]
Porta made LEGATO, NORMAL :
(Portamento) type TIME, RATE | 614
time 0-127 :
Tone 1-4 |_lone switch {*) QFF ON i
Valume switch OFF, ON ' 614
Hold — 1 switch OFE, ON :
Velo range {Upper} 0-127 ] 6-15
{Lower} D-127 :
Mod1 {Amplitude) ~63~0-+ 63 '
(Modulation 1) OFF, PITCH, CUTOFF RESONANCE LEVEL, i
{Paramétre piloté} PITCH LFO1, PITCH LFC2, TVF LFO1. TVF LFO2 '
TVA LFO1, TVA LFO2, LFO RATE, LFOZ RATE :
Mod2 (Amplitude) -63-0-+ 63 :
OFF, PITCH, CUTOFF RESONANCE. LEVEL. :
{Paramétre pilaté) PITCH LFO1, PITCH LFG2, TVF LFOT, TVF LFO2 :
TVA LFD1, TVA LFO2, LFO3 RATE, LFOZ RATE :
Mod3 {Amplitude) -B83-0-+ 863 i
OFF, PITCH, CUTOFF RESONANCE LEVEL, '
{Paramétre piloté) PITCH LF1, PITCH LFO2, TVF LFO1 TVF LFO2 :
TVALFO1, TVA LFO2, LFOT RATE, LED2 RATE '
Mod4 {Amplitude) -63-0-+63 :
OFF, PITCH CUTOFF RESOMANCE LEVEL. ;
(Paramétre piloté} PITCH LFO1, PITCH LFO2, TVF LFO1, TVF LFO2 ‘
TVA LFO1, TVA LF02, LFO1 RATE, LEGZ RATE PN
After1 (Amplitude) -63-0-+63 E
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H LISTE DES PARAMETRES

Exp1 (Amplitude) « 63~ 0~ + 63 i
i QFF, PITCH. CUTOFF. RESONANCE. LEVEL, :
(Expression 1) (Parametre pilote) PITCH LFO1, PITGH LFO2, TVF LFO1, TVF LFO2. i
TVA LFO1, TVA LF02, LFO1 RATE, LFO2 RATE :
Exp2 (Amplitude) -63-0-+63 i
OFF, PITCH. CUTOFF. RESONANCE. LEVEL, :
(Parametre piloté) PITCH LFO1, PITCH LFOZ. TVF LFDT TVF LFDZ. :

TVA LFD1, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFO2 RATE ! 616

Exp3 (Amplitude) -63-0-+863 :

OFF, PITCH. CUTORE RESONANCE. LEVEL, :
(Paramétre plloté) PITCH LFO1, PITCH LFO2, TVF LFDY. TVF LFG2. :
TVALFO1, TVA LF02, LF01 RATE, LFO2 RATE :

Expd (Amplitude) ~ 63~ 0~ + 63 :

OFF, PITCH. CUTOFF. RESONANCE. LEVEL. :
(Paraméire piloié) PITGH LFO1, PITCH LFD2, TVF LF01. TVF LFG2. :
TVA LFD1, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFO2 RATE :

LFO1 waveform TRI, SIN, SAW, SQR, RND1, RND2 . 6-18
synchro OFF, ON ' 6-19
rate 0--127 :
offset - 100, - 50, 0, + 50, + 100 ; 6-20
delay 0~ 127, KEY - OFF :
fade IN, OUT :

: } o
fade fime 0-127 620
pitch depth -63-0-+63 ;
TVF depth -B3-0-~+63 . 6-20
TVA depth - 63 --0--+63 :_

LFO? waveform TRI, SIN, SAW, SQR, RND1, RND2 1 B-18
synchro OFF, ON :

! 6-19
rate 0127 :
offset - 100, - 50, 0, + 50, + 100 ; 6-20
delay 0-127, KEY - OFF
fade IN, OUT :
fade time 0-127 ; 820
piich depth -63-0-+63
TVF depth -63-0-+ 63 1 6-22
TVA depth - 63~ 0-+ 63 :

WG wav group_ INT, EXP, PCM ' 6-23

ave (Numeéro) 01 - 256 !
switch OFF. ON :
P depih 01-16 624
. coarse 48 -0~ + 48 ;
ch . ‘
pi fine T50-0-+50 :
: 0,5. 10, 20, 30, 40. 50, 60, 70 100 200. ! 6-25
random pitch 300. 400. 500. 600. 800, 1200 ;
: . -100. -70.-60.-30, <10 0. +10. +20. +30 :
pitch KF (Pitch Keyfoliow) +40, 450, +70. +100. +120. + 150, +200 ‘506
ENV depth -12-0-112 :
pitch velocity -63-0-~+63 ‘627
) ; -100. -70. -50. -40. -30. -20 -10. 0. «18. :
l(:;EnE:::ppe T1 velogity +20 +30 440 +50 470 +100 ; 6-28
de hauteur) . 400, -70. -50, -40. -30, -20. -10. 0. +10 i
T4 velocity +20. +30. +40. +50. +70 +100 : 508
: -100 70 -50. 40 30, -20. +10 0. +10. P
time KF {Time Keyfollow) L20 430 +40. +50 470 +100 i
T1 (Durée 1} 0-127
L1 {Niveau 1} -63~-0-+ 63 :
T2 (Durée 2} 0~127 !
L2 {Niveau 2) -63-0-+63 | .20
T3 (Durée 3) 0-127 :
L3 (Niveau 3) ~63 -0~ + 63 ‘
T4 (Duree 4) D~127
L4 {(Niveau 4} -63-0~+63 :
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2 |LISTE DES PARAMETRES

TVE type OFF, LPFHPF | 6-29
cutoff freq Cutot frequency) 0-127 | 6-30
1530nance g-127 : 631
reso mode {Resonance moda) SOF]" HARD 1
180 -70 -50,-30.-10 0, +10 +20 +30 !
keyfollow +a0 450 70 +100 +120, +150 +200 } 6-32
ENV depth - 63 -0 - + 63 ' 6-33
SENV velo curve (valeciy curve) 1-7 E 6-34
{Enveloppe de filtre)|_velocity - 63 -0+ 63 ;
(TVF) . 100 70 -50, -40, 40, -20, -10.9. +10. ! 635
T1 velocity +20 480, +40 450, 470, 4100 5
T4 veloci 400 70 -50.-40, -30, -20, -10. 0 +10 :
4 velocity +20, 430 440 450, +70, +100 5 635
. -100, -70, -50, -40, -30, -20, -10.0_ +10 P
time KF (Time Keyfollow) 120 +30 40 +50, 470 +100 :
T1 (Duree 1) 0127 :
L1 (Niveau 1) 0-127 :
T2 (Durée 2) 0127 ‘
L2 (Niveau 2) 0-127 ' 6-36
T3 (Durée 3) 0-127 5
L3 (Niveau 3) 0-127 '
T4 (Durae 4) 0-127 H
L4 {Niveau 4) 0-127 '
TVA lgvel 0~ 127 !
-100 -7 -50_-40, -30, -20. -10 0 +10 I B-37
keyfollow +20, 430 +40. +80 +70, +100 !
velo curve (velacity curve) 1-7 i 6-38
velocity -63-0-+63 ! 639
pan LG4 0 - B3R, BND '
. 100 -70_ 50 -40,-30, 20, -10 0. +10 !
panning KF +20, +30 +40, +50 +70 +100 ; 639
delay mode NORMAL, HOLD, PLAYMATE 640
delay time 0-127, KEY - OFF :
. 100, <70, -50 -40, -30, -20, <100 +10, i
A-ENV T1 velocity 230 +30 140 +50 +70 2300 y 6-41
&nvelosape 100, -70.-50 -40.,-30, 20 -10 0. +10 ;
N - Lo - ‘-( - = Lo + 1
dampi T4 velocity +20 +30 +40 +50 470 4100 : 642
, -100, -70, -50, -40, -30, -20, -10. 0, +10, ;
time KF (Time Keyfollow) +20, 430, +40, +50. +70, +400 :
T1 {(Durée 1) 0127 '
L1 {Niveau 1) &-127 :
T2 (Durée 2) g~ 127 '
L2 (Niveau 2) 0127 ' 6-42
T3 (Durée 3) g-127 E
1.3 {Niveau 3) 0-127 i
T4 (Durée 4) 0-127 :
dry level 0-127 '
Output chorus send 0-127 | 6-44
reverb send 0-127 !
select MAIN, SLIB L B-44
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B LISTE DES PARAMETRES

@ Parametres de Performance

Nom du parameétre Valeur Page
Common Perf name {Nom de Performance) (Space)A-Za-z1-0=-"[#1, 7-5
Chorus type CHORUS1, CHORUS2, CHORUS3 :
level 0-127
rate 0-127 P78
depth 0-127
feedback 0127
output MIX , REVERB E
Reverb ype ROOM1 - 2. STAGE! - 2. HALL1 - 2. DELAY 77
PAN - DLY :
level 0-127
time 0-127 . 78
teedback G-127 '
Partie 1-8 | Patch# {N° de Patch) {Partie 1 - 8) AD - CB4 (Partie 8) PRA, PRB, INT, CRD :
Leve! 0-127 8
Pan L64 - 0 - B3R
Tune (Accord grossier) ~-48-0-+ 48 L 7.9
Fine (Accord fin) ~50~0~+ 50 ;
Rx ch 1-16 i
Reserve (Réserve de voix) 0-28 | 710
Chorus (Commutateur de Chorus) OFF, ON ,
Reverb (Commutateur de Reverb) OFF, ON : -
Rx P Chg (Réception de chgt de programme) | OFF, ON '
Rx vol (Reception de volume) OFF, ON P 7-12
Rx hold (Réception de sustain) OFF, ON .
Rx sw {Commutateur de reception) OFF, ON
Cutput {Séleclion de sortie) MN, SB, PAT 12
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Parametres de Tone rythmique

Nom du parameatra Valeur Page ;
Bender ranger 0-12 L 8.5
ENV mode NQ - SUSTAIN, SUSTAIN :
Mute group OFF, 1 - 31 ' 8-6
‘Tone switch OFF, ON :
group INT, EXP, PCM v 87

We wave (Numaro) 01 - 256 :

oitch coarse C-1-Go

fine -50-0-+50 , 8-8

1andom pitch g.og égb?c]}égg, 40,50, 70100, 200, 300, 400, 500

ENV depth 12 -0~ 12 :

pitch velocity -63-0-4+863 ! 88

ph tme vel 8B o ;
o ENV 11 (Durée 1) 0-127 :
(Eﬂvefoppe L1 (N%Veau 1) B3 -0+ 63 :
de hauteur) T2 (Burée 2) 0-127 :

L2 {Niveau 2) -63-0-+6G3 ! .o

T3 (Durée 3) 0-127 :

.3 {Niveau 3) -B3-0-+63 i

T4 (Durée 4) 0-127 ;

L4 {Niveau 4) < B3 -~ 0~ + 63 !
TVF type QOFF, LPF, HPF ¢ 8-10

cutoff freq 0-127 ¢ 8-11

resonance 0-127 ! 8-12

reso mode SOFT, HARD :

ENV depth B3-0-+63 1o

velocity -683-0-+ 63 :

tme velocy 8 e 0 13
F— ENV T1 (Durée 1) 0-127 :
(Enveloppe de TVF) L1 (Niveau 1) 0-127 5

T2 (Durée 2) 0127 5

L2 {Niveau 2} 0-127 : 8-14

T3 (Duree 3) 0-127 '

L3 {Niveau 3} 0-127 :

T4 (Durée 4) 0127

L4 (Niveau 4) 0-127 :
TVA level 0-127 i 815

velocity -B83~-0~+63 i

tme veloiy R R a0

pan 164 - 63R :
A—ENV T1 (Durée 1) 0w-127 5
(Enveloppe de TvAy | L1 (Niveau 1) 0-127 E

T2 (Durée 2) 0-127 ;

L2 (Niveau 2} 0-127 -

T3 (Durée 3} 0-127 :

L3 (Niveau 3} 0-127 !

T4 {Durée 4) Q- 127 E

dry fevel 0-127 o
Output chorus send PSFi L 817

reverb send 0-127 : 8-18

select MAIN, SUB :
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S APRES |

Patch

Patch name

INITIAL DATA

; - ype g

CHORUS 1

Level -
Pan

tevel i

66

Velocity switch: 0

rate

60

Analog feel depth o T

. Chorus

depth -

80

Key assign

| feedback

0

Logato. 0

Toutput

MIX

Bendrange Up

+ 2

type

STAGE 2

-2

level -

100

gwitch.

Bend range Down i

OFF

‘Reverb-

lime

60

mode

NORMAL

feedback *

0

type —

TIME

:Portamento

time .o

50

TONE BWITCH -

ON

CFF

Volume switch

ON

Hold ~1-switch

ON

0-127

0-127

0-127

0-127

: de'st_iné'ﬁp'h. -

Velocity range (bas - haut)

OFF |OFF | OFF | OFF

QFF | OFF | OFF | OFF

OFF | OFF | OFF | OFF

OFF | OFF |OFF { OFF

Modulation

-] amplitude

de_;t?r't_at'i'dn P

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

Aftertouch

G

0

0

0

0

0

0

0

0

0

g

0

0

0

)

0

+| amplitude

- des_{i_na_gi_oh

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

OFF

Expression . "

| amplitude

0

0

0

0

C

0

0

0

0

0

C

0

0

0

0

0

“waveform .

TRI (ANGULAIRE})

TRI (ANGULAIRE}

TR (ANGULAIRE)

TR! (ANGULAIRE)

synchro

ON

ON

ON

Fate

60

60

60

offset .

0

0

delay

0

[ R an)

Sade e

IN

=

‘fade time o

.| pitch depth

| TVF depth

“TVA depth -

Qi

Cioi0|0o

OIC|IO0IC

OIoCiICc|Oo
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& DONNEES APRES INITIALISATION

TONE 1 . TONE Z - ... TONE3 . TONE 4
wave group INT INT INT INT
wave (Nom) 1 (Ac Piano 1) 1 (Ac Piano 1) 1 (Ac Piano 1} 1 {Ac Piano 1)
FXM switch OFF OFF OFF OFF
FXM depth 1 1 1 1
¢ | pitch coarse = vt 0 0 0
= pitch fine 0 o 0 0
random pitch - 0 G 0 0
pitch KF +100 +100 +100 +100
ENV depth . 0 0 0 0
pitch velocity .. 0 0 0 0
- T1 velocity - 0 0 0 0
5 T4 velogity - 0 0 0 0
":,!:. time KF 0 0 0 0
% Ti—4 cljloflojo0otoOoloiQ0i0 00000000
L1-4 0 0 0 0 0 0] 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Q
type LPF LPF LPF LPF
| cutoff freq 127 127 127 127
% resonance 0 0 0 0
Flresomode. .o SOFT SOFT SOFT SOFT
| keyfollow 0 0 ] Q
ENV depth:- 0 0 0 Q
.| velo curve 1 1 i 1
> velacity 0 0 0 0
E T1 velacity oo 0 G 0 0
‘i T4 velocity: oo 0 G 0 0
LEL time KF oo 0 4, 0 0
Ti=d 0 0 0 Q G O 0 0 0 0 0 0 0 G O 0
L1 c|{o0o}l0]10{0 0070|0000} 0]0; 060
Lo level e 127 127 127 127
. | keyfollow 0 0 0 0
| velocurve 1 1 1 1
< | velogity: * +32 +32 +32 +32
Floan 0 0 0 0
- I panning KE. - o 0 0 0 0
defay mode: = ...onomni | NORMAL NORMAL NORMAL, NORMAL
delay time ... 0 0 0 0
o T1 velocity .. "0 L 0 0 0 0
Z | Tavelogity. .ol 0 0 0 5
_4: time KF- 0 0 0 0
22 T4 0 Q 0 {51 0 0 g 5010 0 Q {50 0 0 0 | &0
L1-3 127 1127 1 127 127 | 127 | 127 127 | 127 | 127 127 | 127 [ 127
dry level . 127 127 127 127
Zi'chorus send. . 127 127 127 127
S | reverb send 127 127 127 127
. | select o MAIN MAIN MAIN MAIN
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B DONNEES APRES INITIALISATION

Performance

Perfname ~ INITIAL DATA

type . CHORUS 1 type : STAGE 1
Cllevel G 60 level . i 100
Fabe il B0 fime - i n e B
depth EIRIPR TR U 80 B feedback U R 0
| feedback - S0
‘| output " U MIX

-Reverd

Chorus

tie 6 “|partie 8 (R)
Patch# - o7 =01 F-02 1-03 | - 04 ] -05 |- 06 |- 07 INT

Level i | t2r 127 127 127 127 127 127 127
- e 5

9] 0
Tune - : 0 0 0
Fing .o o 0 0
' 1 7
¢ 0

Rxch: o 10
Feserve - 0

Chorus ** - | ON ON ON ON ON ON ON ON
Reverh ~ o ON ON ON ON ON ON ON ON’
RxPChg ON ON ON ON ON ON ON ON
vl T o ON ON ON ON ON ON ON
Rx Hoid e ON ON ON ON ON ON ON ON
Rxsw ' 1 ON ON ON ON ON ON ON ON
Output o MN MN MN MN MN MN MN MN
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£ DONNEES APRES INITIALISATION

Tone rythmigque

Benderrange- ..o .. ON

ENVmode : il NO - SUSTAIN

Mutegroup | OFF

“Tone switch:«- i e | ON
| wavegroup Ui | INT

- wave (Nom)...:: 3 84 (808 SNR 1)

pitch coarse: - viwa | Cd

Cpitch fing s

random pitch

CENVdepth

- pitch velogity o

"+ pitch time velocity

To=d o

QDD Ioc|oo

P-ENV ]

S P S

ype . oo ot | LPF

Ccutdiffreq. 127

resonance: . - 0

TVE

cresomode o0 1 SOFT
- ENVdepth. 000

velocity

- time velocity -

] B

Li-g

=< D ICiO QIO

Cvelogity: U | 432

TVA

= time velocity . ol 0

L]

CTI4

o
o
O

A-ENV]

Spi=giae o o g |0 |0

Cdrylevel L 127

cchorussend: 7 127

Qutput:

Creverb send i 127

gelect MAIN

1018




=S D'ONDE

N Nom de l'onde N7 Nom de l'onde N* Nom de l'onde N Nom de |'onde
1 | AcPiano1 41 | SYNVOX1 81 | Rattles 121] REV SN 4
2 | SARhodes i 42 | SYNVOX2 82 | TinWave 322! REV Kick 1
3 | SARhodes2 43 | Male Ooh 83 { Spectrum i 123| REV Cup
4 | E.Piano1 44 | ORG VOX 84 | 808 SNR1 124} REV Tom
5 | E.Piano2 45 | VOX Noise 85 | 80's Snare 125] REV Cow Bell
6| Clav1 46 | Soft Pad 86 | Piccolo SN 126! REV TAMB
7 1 Organi 47 | JP Strings B7 | LA Snare 27| REV Conga
8 | Jazz Organ 48 | Pop Voice 88 | Whack Snare 128| REV Maracas
8 | Pipe Organ 4% | Fine Wine B89 | Rim Shot 129 REV Crash 1

10 | Nylon GTR 50 | Fantasynth 90 | Bright Kick

i1 | 88TRGTR 51 | Fanta Bell 91 | Verb Kick

12 | GTR HARM 52 | ORG Bell a2 | Round Kick

13 | Mute GTR 1 53 | Agogo 893 | 808 Kick

14 | Pop Strat [ 54 | Bottle Hit 94 | Ciosed HAT 1

15 | Stratus 55 | Vibes 95 | Closed HAT 2

16 | SYNGITR 56 | Marimba wave 96 | Open HAT i

17 | Harp1 57 | Log Drum 97 | Crash1

18 | SYN Bass 58 | DIG] Bell 1 98 | Ride 1

19 | Pick Bass 5g¢ | DiGl Chime 99 | Ride Bell 1

20 | EBass 60 } Steel Drums 100 Power Tom Hi

21 | Fretless 1 61 | MMM VOX 101} Power Tom Lo

22 | Upright BS 62 | Spark VOX 102] Cross Sticki

23 | Slap Bass 1 63 | Wave Scan 103! 808 Claps

24 | Slap & Pop 64 | Wire String 104| Cowbeli 1

25 | Slap Bass 2 65 | Lead Wave 105! Tambourine

26 | Slap Bass 3 66 | Synth Saw1 106| Timbale

27 | Flute1 67 | Synth Saw 2 107} CGA Mute Hi

28 | Trumpet 1 68 | Synth Saw 3 108 CGA Mute Lo

29 | Trombone 1 6% | Synth Square 108, CGA Slap

30 | Harmon Mutel 70 | Synth Puisel 110; Conga Hi

31 | Alto Sax i 71 | Synth Pulse2 111} Conga Lo

32 | Tenor Sax 1 72 | Triangle 112| Maracas

33 | French1 73 | Sine 113| Cabasa Cut

34 | Biow Pipe 74 1 ORG Click 114] Cabasa Up

35 | Bottle 75 | White Noise 115 Cabasa Down

36 | Trumpet SECT 76 | Wind Agogo 116/ REV Steel DR

37 | ST.Strings-A 77 | Metal Wind 117} REV Tin Wave

38 | ST.Strings-L 78 | Feedbackwave 118} REV SN 1

39 | Mono Strings 79 | Ankiungs 119 REV SN2

40 | Pizz 80 | Wind Chimes $20] REVSN3
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Patch

Preset A Preset B
CCo: 81 CCO: 81
No. Nom PG# " No. Nom PG# No. Nem PG# " No. Nom PG#
A0l | A.Plano 1 1 i A33 | Nylon Gtr 1 33 BO1 § Pizzicato 85 |{ B33 | Brass Combo a7
A02 | A.Piano 2 2 {i AM | Flanged Nyln 34 B02 | Real Pizz 86 || B | Stab Brass as
AG3 | Mellow Plano 3 §i A35 | Steel Guitar 35 B03 { Harp 87 || B35 | Soft Brass g8
A04 | Pop Piano 1 4 1} A36 { PickedGuitar 36 B04 | SoarinString 88 || B36 | Horn Brass 100
A05 | Pop Plane 2 5 H A37 112 strings 37 B0sS { Warm Strings 8a || B37 | French Horn 101
A06 | Pop Piano 3 8 ] A38 | Velo Harmnix 38 B06 | Marcato 70 §| B38 | AltoLead Sax 102
A07 { MIDled Grand 7 1 A39 | Nylon+5Steel 39 B07 { St Strings 71 ]| B39 { Alto Sax 103
A0B | Country Bar 8 }} Ad0 | SwitchOnMute 40 B08 | Orch Strings 72 || B40 | Tenor Sax 1 104
A09 | Glist EPiano 9 1 Adl {1 JC Strat 41 BG9 | Slow Strings 73 || B4t | Tenor Sax 2 105
AlD | MIDI EPianc 10 | A42 | Stratus 42 B10 | Velo Strings 74 || B42 | Sax Saclion 108
All | SA Rhodes 11 |l A43 | Syn Strat 43 B11 | BrightStrngs 75 || B43 | Sax Tp Tb 107
Al12 | Dig Rhodes 1 i2 " Ad4 | Pop Strat 44 B12 | TremoloStrng 78 || B44 | FlutePiccolo 108
A13 | Dig Rhodes 2 13 {} Ad5 | Clean Strat 45 Bi13 | Orch Stab 1 77 |} B45 | Flute mod 109
Al4 | Stiky Rhodes 14 " Ad6 | Funk Gtr 48 Bi4 | Brite Stab 78 || B46 | Ocarina 110
Al5 | Guitr Bhodes 15 ] A47 | Syn Guitar 47 Bi5 | JP — B Strings 78 || B47 | OverblownPan | 111
Al6 | Nyion Rhodes 16 {1 A48 | Overdrive 48 BI6 | String Synth 80 f| B48 | Air Lead 112
Al7 {Clav 1 17 || A49 | Fretless 48 817 | Wire Strings 81 §| B49 | Steal Drum 113
Al8 {Clav 2 18 {| AS0 { St Fretless 50 B1§ | New Age Vox B2 II 850 | Log Drum 114
A19 | Marimba 19 {1 A51 { Woody Bass 1 51 B19 | Arasian Morn 83 || B51 | Box Lead 115
A20 | Marimba SW 20 || A52 { Woody Bass 2 52 B20 | Beauty Vox 84 {| B52 | Soft Lead 116
A2l | Warm Vibe 21 | A53 { Anaiog Bs 1 53 B21 | Vento Voxx 85 {i BS3 | Whistle 117
A22 | Viba 22 || As4 | House Bass 54 B22 | Pvox Qooze 88 |} B54 | Square Lead 118
A23 | Wave Bells 23 || As5 { Hip Bass 55 ' B23 | GlassVoices 87 |i B55 | Touch Lead 119
A24 | Vibrobel 24 || As6 | RockOut Bass | | 58 B24 | Space Ahh 88 |i Bs6 | NightShade 120
A25 | Pipa Organ 1 25 || A57 { Slap Bass 57 B25 | Trumpst 88 || Bs7 | Pizza Hutt 121
A26 | Pipe Organ 2 28 || A58 { Thumpin Bass 58 B26 | Trombone g0 || B58 | EP+Exp Pad 122
A27 | Pipe Organ 3 27 || A5 | Pick Bass 59 B27 | Harmon Mute1 o1 || B59 {JP — 8 Pad 123
A28 | E.Organ 1 28 || A60 { Wonder Bass 80 B28 { Harmon Mute2 82 {| B60 | Puff 124
A79 | E.Organ 2 29 || A6l | Yowza Bass 81 B29 | TeaJay Brass 93 ]| B61 | SpaciosSweep | 125
A30 | Jazz Organ 1 30 || A6z | Rubber Bs 1 82 B30 { Brass Sect 1 94 || B62 | Big n Beefy 128
A3l | Jazz Organ 2 31 || A63 | Rubber Bs 2 83 B31 | Brass Sect 2 95 |} B63 | RevCymBend 127
A32 | Metal Organ 32 || A64 | Stereoww Bs 84 B32 | Brass Swell 86 || B64 | Analog Seq 128
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B REGLAGES D'USINE

Interne
CCO0: 80
No. Nom PG# || No. Nom PG#
M | JV Strings 1 || 133 | Mute TP mod 33
102 | BrightGuitar 2 |} 134 | JV Heaven 34
103 | Von Greece 3 || 135 { Tria Bells 35
104 | Brass Sect, 4 || 136 {Analog Bs 2 36
105 | SA Rhodes 1! 5 || 137 | THE STRINGS 37
106 | Pan Pipe 6 |} 138 { Hammer Bell 38
167 | Slap ! 7 | 139 | Fine Organ 38
108 | DooWah Diddy 8 || 140 | Stackoid 40
109 {A.Piano 3 8 || 141 | Huff N Stuff 41
110 { Turbo Sax 10 || 142 | Autumn Breez 42
11 | Orch Stab 2 11 || 143 | Toy Box 43
112 | Analog Pad 1 12 |} 144 | Analog Horn 44
13 | Great Church 13 |} 145 | Orch Stab 3 45
it4 | Rubber Bs 3 14 |} 146 | Reincarnate 46
115 | Analog BDrass 15 || 147 | Wave Bells 2 a7
e | XN/Z 18 |} 148 | Whistle Lead 48
117 | Lumber Jacow 17 i 19 [UTAKATA 48
118 | Nylon Gir 2 18 § 150 | Analog Pad 2 50
119 | YASURAGI 19 §] 151 | Dist Line 51
120 | House Hunter 20 j| 152 | Super Vibe 52
121 | Mighty Pad 21 §| 153 | Stratusphere 53
122 | SAW Lead 22 §| 154 | Voicey PiZZ 54
123 | lce Hall 23 || 155 | Black Brass 55
124 | Organarimba 24 || 136 | Glass Pad 56
125 | Spr Trumpet 25 || 157 | Reso Pad 57
126 | Mix On Mute 26 || 158 | Hardy Winery 58
127 |P-P~-P-pPuff| 27| 159 | Steel Pizz 59
128 | Fantasia JV 28 || 160 | WhistlinAtom 80
129 | Glasswaves 29 || 16t | ChuChu Vox 61
130 | El.Piano 30 |} 162 | Arctic Winds 62
3 |Jazz Organ 3 31 | 163 | DistanceCall 83
132 |5 — Strng Bass 32 |} w4 | REVERCE MAD 84
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REGLAGES D'USINE

Performance (Preset A)

A — 01 Jazz Spilit

CCo: 81
PG# : 1 (17,33,48)

A — 05 GLD Bar

CCo: 81
PG# 1 5 (21,37,53)

A — 09 Heavy

CCo: 81
PG# : 8 (2541,57)

A — 13 Perc Harmnix

CCo: 81
PG#: 13 (20,45,61)

A01: A.Piano 1

AD3 : Mellow Piano

A07 : MiDled Grand

B01 : Pizzicato

A4D ; Fretless

AS2 : Woody Bass 2

A58 : RockQut Bass

A30: Jazz Organ 1

A38 : Nylon+Steel

B28 : Harmon Mute2

A43 : Syn Strat

A38 : Valo Harmnix

B40 : Tenor Sax 1

B39 ; Alto Sax

A4T : Syn Guitar

Ad9 : Fretless

A30: Jazz Organ 1

B28 : Harmon Mute2

A48 : Overdrive

A58 : RockQut Bass

B43:8axTpTh

A33: Nylon Gtr 1

A32 : Metal Organ

AQ1: APiano 1

AZ21 : Warm Vibe

AD3 : Mellow Piano

B55 : Touch Lead

A47 : Syn Guitar

iDL -

PRA : PR — A RHYTHM

wivio|n|lajwln|a

PRB: PR — B RMYTHM

@i~ |t i -

PRA PR — A BHYTHM

A BN A R A R-SEARELEE 3

PRA: PR — A RHYTHM

A ~ 02 Softly......

CCO . 81
PG#: 2 (18,34 50)

A =06 FUNKY

cco:8t
PG# : 8 (22,38,54)

A ~ 10 Rockin Split

CCo:81
PG#: 10 (26,42,58)

A — 14 Classy Piano

CCO : 81
PG#: 14 (30,46,62)

B40 ; Tenor Sax { A17:Clav i A48 : Overdrive AQ1: A Piano 1 T
A57 : Slap Bass A49 : Fretless A53: Analog Bs 1 B08 : Marcato
A01 : A.Piano 1 A37 : 12 strings B54 : Square Lead B11; BrightStrngs
BS55 : Touch Lead B30 : Allo Sax ABB : Thumpin Bass B06 : Marcato
A42 : Stratus B48 : Air Lead B10: Velo Strings B04 ; SoarinString

A14 : Stiky Rhodes

B20 : Beauty Vox

B20 : Beauty Vox

B20 : Beauty Vox

B37 : French Horn

At10; MIDI £EPianc

A18 ; Marimba

A25 : Pipe Organ 1

i~ |-

PRA ;. PR — A RHYTHM

D~ idiw =

PRB : PR — B RHYTHM

QO ~O N I LIRS |=

PRA : PR — A RHYTHM

Wi~ D NN -

PRA . PR ~ A RHYTHM

A — 03 Bossa nova

A — 07 Pop Fusion

A — 11 Brass Rock

A — 15 Perc Strings

CCo:a CCo: 81 CCo: 81 CCG : 81

PG#: 3 (18,35,51) PG# .7 (23,38,55) PG#H . 11 (27,43,58) PG#H 115 (31,47 .83)

1 | A21 : Warm Vibe 1 | A11: SA Rhodes 1 | A48 : Overdrive 1 { A20: Marimba SW

2 | A52 : Woody Bass 2 2 | A58 : RockOut Bass 2 1 A58 : RockOut Bass 2 | A57 : Slap Bass

3 | B45 ; Flute mod 3 | A43: Syn Strat 3 {Ad1 ; JC Strat 3 | BO8 : Orch Strings

4 [A33: Nylon Gtr 1 4 | B38: AltoLead Sax 4 | A01; APiano 1 4 | BO2: Real Pizz

5 | A28 :E.Organ1 § {B28: Trombone 5 | B16: Strings Synth 5 | B03: Harp

6 | B26 : Trombhone 6 | B54 : Square Lead 8 | B42: Sax Section 6 | B31 . Brass Sect 2

7 | A18 : Marimba 7 | AC4 : Pop Piano 1 7 | B29: Tealay Brass 7 | B20 : Beauly Vox

8 [PRA: PR — ARHYTHM 8 | PRA: PR — A RHYTHM 8 | PRA: PR — A RHYTHM 8 | PRA: PR — A RHYTHM

A — 04 Jazzyproove

CCo: 81
PG# : 4 (20,36 52)

A — 08 Fusion Set

cCo : 81
PG# : 8 (24,40,56)

A — 12 Hard Wire

CCo: 81
PG# : 12 (28,44,80)

A — 16 PopOrchestra

cCo: 81
PG#: 18 (32,48,84)

PRA . PR — A RHYTHM

PRB: PR ~ B RHYTHM

PRA . PR — A RHYTHM

1 [ A30: Jazz Organ 1 1 | A07 : MiDled Grand 1 | A43: Syn Strat 1§ A21: Warm Vibe
2 { A49: Fretless 2 | A5B : Thumpin Bass 2 | AST : Slap Bass 2 | A58 : Pick Bass

3 | B40 : Tenor Sax 1 3 { A10; MIDI EPiano 3 | A48 : Overdrive 3 §{ BOB ; Orch Strings
4 | B28 : Trombone 4 | A45 ; Clean Strat 4 [ A1 : APiano 1 4 1A17:Clav 1

5 1825 Trumpst 5 [ B39 Alto Sax 5 | BO1 : Pizzicato § {B03: Harmp

6 | A01: A.Piano 1 6 [ B41: Tanor Sax 2 6 | B55 : Touch Lead 6 {1 B35 : Soft Brass
7 1A42; Stratus 7 [ B48: Air Lead 7 [ B14: Brile Stab 7 { B44 : FlutePiccelo
8 8 8 8

PRA . PR — A RHYTHM
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W REGLAGES D'USINE

Performance (Preset B)

B

— 01 GTR Players

CCo: 81

PG# : 85 (81,87,113)

B

— 05 YMBA Choir

CCo: 81
PG# : 89 (85,101,117)

A33: Nylon Gtr 1

B24 : Space Ahh

B — 09 for CompuMix

CCo : 81
PG# : 73 (89,105,121)

B — 13 Acoustics

CCo: 81
PG# : 77 (93,108,125)

A02: APiano 2

A38 : Velo Harmnix

A58 : Pick Bass

A53: Analog Bs 1

A58 : RockQut Bass

A3T ;12 strings

A38 : Velo Harmnix

B10 : Velo Strings

B04 : SearinString

A50 : St Fretless

A3T . 12 Strings

A30 : Nylon+Steel

A45 : Clean Strat

A38 : Velo Harmnix

A41 : JC Strat

A28 E.Organ i

A13: Dig Rhodes 2

B0 : Slow Strings

A38 : PickedGuitar

B35 : Soft Brass

A30 : Nylon+Steel

BO8 : Orch Strings

A34 : Flanged Nyln

A45 ; Clean Strat

A28 E.Organt

B10: Velo Strings

|~ n Ui ]=t

PRB: PR — B RHYTHM

i~ [Nt N[

PRB : PR — B RHYTHM

cn-ammxo.un-n;

PRA : PR — A RYHTHM

i~ AW -

PRB : PR — B RHYTHM

B

— 02 Synth Plus

CCo:
PG# ; 86 (B2.98.114)

B — 06 THE MALLETS

CCo: 81
PG# : 70 (86,102,118)

B — 10 Introduction

CCo: 81
PG# : 74 {80,108,122)

Al11: SA Rhodes

At18: Marimba

A0t APiano 1

B — 14 Finale!!

CCo: 81
PG# : 78 (94,110,126)

A3B : Velo Harmnix

A53 : Analog Bs 1

B850 : Log Drum

A84 : Slereoww Bs

A37 : 12 strings

BO7 : St Strings

A21: Warm Vibe

BO0B ; Orch Strings

ASQ : St Fretless

B52 : Soft Lead

B49 ; Steel Drum

AD7 : MiDled Grand

A38 : Velo Harmnix

B58 : JP — & Pad

A23 : Wave Belis

A14 ; Stiky Rhodes

B0g : Slow Strings

B36 : Horn Brass

A20 ; Marimba SW

A15 : Guitr Rhodes

B08 ; Orch Strings

B45 : Flule mod

B50 : Log Drum

B58: EP+Exp Pad

B10: Velo Strings

Wi~ WiA =

PRB . PR — B RHYTHM

@i~N[T W[ =-

PRB: PR — B RHYTHM

Wi~ W W {N =

PRB : PR — B RHYTHM

en-:mcn:-wm-t[

PRE : PR — B RHYTHM

B

— (13 PianoEnsembl

CCo : 81
PG#: 87 (83,89,115)

B — 07 South Shore

cCo: 81
PG#: 71 (87,103,118)

B ~ 11 House Sounds

CCo:81
PGH : 75 (81,107,123}

B — 15 Perseverance

CCo: 81
PG#:78 (85,111,127)

B35 : Soft Brass

B26: Trombone

BB3: RevCymBend

B&3 : RevCymBend

B09 ; Slow Strings

A20: Marimba SW

A45 ; Clean Strat

A45 ; Clean Strat

PRB : PR — B RHYTHM

PRB ; PR — B RHYTHM

PRB : PR — B RBYHTHM

1 | A0t APiano 1 1 | B49 : Steal Drum 1 | A54 : House Bass t | A5D : Pick Bass

2 | 806 : Marcato 2 | AS1: Woody Bass 1 2 |AD1: APiano | 2 | A48 : Funk Gtr

3 | BO7 : St Strings 3 | A45; Clean Strat 3 | A54 : House Bass 3 | B22: Pvox Oooze
4 | Bo2 ; Real Pizz 4 1 B48: Ocarina 4 | AB2 : RubberBs 1 4 | AB1; Yowza Bass
5 | BO3 . Harp 5 | B41:TenorSax 2 5 | A58 : Thumpin Bass 5 | A13: Dig Rhodes 2
6 8 6 ]

7 7 7 7

8 8 8 8

PRB: PR — B RHYTHM

B

— 84 Church Choir

CCo; B1
PGH : 68 (84.100,1186)

B — 08 Guitar Club

CCo ;81
PG#: 72 (88,104,120)

B — 12 Cosmo Space

cCo: 81
PG#:76 (82,108,124)

B — 16 NewlListening

CCo: 81
PG# : 80 (96,112,128)

A1 APiano 1

A39 : Nylon+Stee!

B82 : Big n Beefy

B39 Allo Sax

A48 : Fretiess

A38 : Velo Harmnix

B850 :JP —~ 8 Pad

A53 ; Analog Bs 1

A28 : Pipe Organ 2

A59 : Pick Bass

823 : GlassVoices

B13: Orch Stab 1

B22 : Pvox Cooze

A58 : Thumpin Bass

A82: RubberBs 1

A0S ; Pop Piano 2

A25: Pige Organ 1

A38 : Nylon+Steel

B84 : Analog Seq

B8O : Pulf

AZ23 : Wave Bells

A37 . 12 strings

B62 : Big n Beefy

A44 ; Pop Strat

A3T: 12 strings

A31; Jazz Organ 2

BO08 ; Slow Strings

830 : Brass Sect 1

M~ nfl{N|=

PRB: PR — B RHYTHM

O~ R Nld WA

PRB : PR — B RHYTHM

iMoo |=2

PRE : PR — B RHYTHM

Wi~ N W] A |-

PRA : PR — A RHYTHM
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B REGLAGES D'USINE

Performance (Interne)

I— 01 Syn Lead

cco:80
PG# 11 (17,33,49)

I — 05 A.Piano+STR

CCo: 80
PG# 15 (21,37,53)

I — 69 HauntedHouse

CCo: 80
PG#H : 9 (25,41,57)

I~ 13 Ice Church

CCo: 8o
PG#: 13 {28.45,81)

11122 : SAW Lead 1 | 109 : A.Piano 3 1 | 138 : Hammer Bell 1 1163 : DistanceCall
2 {122 : SAW Lead 2 | o1 ; JV Strings 2 1123 ; Ice Hall 2 1123 lce Hall

3 {i22: SAW Lead 3 | 104 : Brass Sect. 3 {147 Wave Bells 2 3 | 113: Great Church
4 1122 : SAW Lead 4 [ 104 Brass Sect, 4 1162 : Arclic Winds 4 118 X/Y/Z

5 {122 : SAW Lead 5 | 105 : SA Rhodes |l § {163 : DistanceCall 5 {105 : SA Rhodes !l
6 ]122: SAW Lead 6 | [06: Pan Pipe 6 {123 : lce Hall 6 | 106 ; Pan Pipe

7 1107 : Slap it 7 {107 : Slap i 7 {123 : Ice Hall 7 {107 ; Slap i

8 {INT: INT RHYTHM 8 | INTINT RHYTHM 8 {INT: INT RHYTHM 8 | INT:INT RHYTHM

I — 02 Encouater X

I — 06 Analog Brass

I — 10 Jazz Combo

I — 14 Diamond Dust

CCo: 80 CCo: 80 CCo:80 CCOo: 80

PG#: 2 (18.34,50) PG#H: 6 {22,38,54) PG#H: 10 (26.42,58) PG#: 14 (30,46,62)

1 {134 JV Heaven 1 | 115 Analog Brass 1 ]A21: Warm Vibe 1 | 1682 : Arctic Winds

2 1150 Analog Pad 2 2 | 155 Black Brass 2 { A52 : Woody Bass 2 2 | 134 ; JV Heaven

3 182 Arctic Winds 3 | 149 UTAKATA 3 {B40: Tenor Sax 1 3 | B47 : OverblownPan
4 1160 WhistlinAtom 4 |04 : Brass Sect. 4 1B25; Trumpe! 4 (18 XY/Z

5 118 X/¥Y/Z 5 | 105 SA Rhodes ! 5 |Bap: Allo Sax 5 [105; SA Rhodes

6 {123 lee Hall 6 | 108 Pan Pipe 8 | A1 : A Plano 1 6 | 108 : Pan Pipe

7 | 163 DistanceCall 7 | 107 : Slap ¥ 7 [ A45: Ciean Shat 7 [107: Slap il

8 [ INT : INT RHYTHM 8 | INT : INT RHYTHM 8 { PRA: PR — A RHYTHM 8 [INT: INT RHYTHM

I — 03 Analog Pad

CCo: 80
PG#:3 (19.35.51)

+

I - 07 Steel Pad

CCO: 80 ,
PG# : 7 {23,30,55)

I~ 11 Strat Pad

CCo:80
PG# : 11 (27,43,59)

I — 15 House Hammer

CCo: 80
PG#: 15 (31,4763}

INT . INT RHYTHM

INT . INT RHYTHM

INT: INT RHYTHM

1 11683 : DistancaCall 1 {102 : BrightGuitar 1 | Ad1: JC Strat 1 {120 : House Hunler
2 1112 : Analog Pad 1 2 1127:P - P —P — Puff 21127:P—-P—P—Puff 2 (138 : Hammer Bell
3 1103 : Von Greece 3 | 04 : Brass Sect. 3 |04 : Brass Sect, 3 ;130 : ELPiano

4 [ 150 : Analog Pad 2 4 | 104 : Brass Sect, 4 [104 : Brass Sect. 4 1111 : Orch Stab 2

5 1105 ; SA Rhodes I 5 {105 SA Rhodes I 5 1105 SA Rhodes !! § 1134 : JV Heaven

6 [ 108 : Pan Pipe 6 | 106 : Pan Pips 6 | 106 : Pan Pipe 6 {123 : lce Mall

7 1107 : Slap il 7 | 107 Slap # 7 1107 Slap Ul 7 {158 : Hardy Winery
8 8 8 ]

INT : INT RHYTHM

I~ 04 Stab Stab!!

CCo: 80
PG# : 4 (20,38,52)

I -~ 08 Brass ComeOn

CCo: 80
PG# : B (24,40,56)

I ~ 12 Movie Stab

CCo: 80
PG#: 12 (28,44,80})

I—16 TUTORIAL

CCOo: 80
PG# : 18 (32,48,84)

INT : INT RHYTHM

INT : INT RHYTHM

INT I INT RHYTHM

1 f1t1: Orch Stab 2 1 [115: Analog Brass 1{111:0rchStab 2 1 | BOB ; Orch Strings
2 1132 :5 - Strng Bass 2 104 ; Brass Sect. 2 {111 : Orch Stab 2 2 | AO1 : A Piano 1
3|B13:0rchStab t 3 (148 UTAKATA 3 1111:0Orch Stab 2 3 | A52 : Woody Bass 2
4 [145: Orch Stab 3 4 (104 ; Brass Secl. 4 {111: Orch Stab 2 4 1A2B:E.Organ t

5 155 : Black Brass 5 {105 : SA Rhodes ! 5 {134 : JV Heaven 5 | A38 : Nylon+Steel

6 | 114 : Rubber Bs 3 6 [ 105 Pan Pipe 6 | 123 : lce Hall 6 | BO3: Harp

7 {107 : Slap 11! 7 (107 : Slap i 7 | 158 : Hardy Winery 7 | B44 : FlutePiccolo

8 8 8 8

INT : INT RHYTHM
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2 REGLAGES D'USINE

@® Ensemble rythmique

29

€D

Preset A
CCo: 81
PG#: 164
Nom du Tone Onde
n
36 Bright Kick 80
Cross Stick 1 102
38 90's Snare 85
808 Claps 103
80's Snare 85
41 | Power Tom Lo 101
gl Cloced HAT 1 84
Power Tom Lo 101
Closed HAT 2 85
Power Tom Hi 100
Open HAT 1 98
47 Power Tom Hi 100
48 Power Tom Hi 100
. Crash 1 87
50 | Power Tom Hi 100
‘ Ride 1 98
52 Tin Wave B2
53 Ride Beli1 99
‘ Tambourine 105
Spectrum 1 83
Cowbell 1 104
Crash 1 a7
Crash 1 97
Piccolo SN 86
CGA Mute Hi 107
CGA Mute Lo 108
CGA Slap 108
Conga Hi 110
Congalo 111
Timbale 108
Timbale 108
Power Tom Lo 101
LA Snare 87
Cabasa Up 114
Maracas 112
Cabasa Down 115
Maracas Cut 113
Whack Snare 88
Verb Kick 91
Rim Shot 89
Round Kick 92
808 Kick 83
Cabasa Down 115
REV Steel DR 118
REV Tin Wave 117
REV SN 1 118
REV SN 2 118
REV SN 3 120
Wind Chimes ap
REV Kick 122
Anklungs 78
Ratlles 81
REV Cow Beli 125
REV TAMB 128
REV Conga 127
REV Maracas 128
REV Crash 128
Steel Drum 60
i Wind Agogo 78
Wind Agogo 768
808 SNR 1 84

Preset B Interne
cco: s CCo: 80
PG# : 65—128 PG#: 1864
Nom du Tone Onde Nom du Tone 5 Onde
n ne
Bright Kick a0 Bright Kick ap
Cross Stick 1 102 Cross Stick 1 102
Piccolo SN [:15] 90's Snare 85
808 Claps 103 808 Claps 103
LA Snare 87 LA Snare a7
Fower Tom Lo 101 Power Tom Lo 101
Closed HAT 1 84 Cloged HAT 1 o4
Power Tom Lo 101 Power Tom Lo 101
Closed HAT 2 85 Closed HAT 2 95
Power Tom Lo 101 Power Tom Hi 100
Open HAT 1 a8 Open HAT1 g6
Power Tom Lo 101 Power Tom Hi 100
Power Tom Hi 100 Power Tom Hi 100
Crash 1 87 Crash t 87
Power Tom Hi 100 Power Tom Hi 100
Ride 1 g8 Ride 1 51
Crash 1 g7 Ride Balt 1]
Ride Bell 1 gg REV SN 1 118
Crash 1 97 Yambourine 105
Crash 1 a7 REV SN 2 118
Cowbell 1 104 Cowbell 1 104
Crash 1 97 REV 5N 3 120
Cowbell 1 104 Cowbeli 1 104
Crash 1 87 REV SN 4 121
CGA Mute Hi 107 CGA Mute Hi 107
Conga Hi 110 CGA Mute Lo 108
CGA Slap 108 CGA Slap 109
Conga Lo 111 Conga Hi 110
CGA Mute Lo 108 Conga Lo 111
Timbale 106 Timbale 106
Timbaie 108 Timbale 106
Timbale 106 Agogo 53
Timbale 108 Agogo 53
Agogo 53 Cabasa Up 114
Agogo 53 Maracas 112
Cabasa Up 114 Cabasa Down 115
Cabasa Down 115 Maracas Cut 113
Maracas 112 808 Kick 93
Maracas Cut 13 808 SNR 1 84
Tambourine 105 DIG! Bell 1 58
Log Drum 57 808 SNR 1 84
DIGI Bell 1 58 808 Kick 293
DiGH Chime 59 Spectrum 1 83
Steef Drums 80 808 Kick g3
Ankiungs 79 Spectrum 1 83
Wind Chimes 80 808 Kick g3
Hatlles 81 Spectrum 1 83
Ronund Kick g2 808 Kick k]
808 Kick 83 808 Kick 83
808 Kick a3 Feedbackwave 78
808 SNR 1 84 808 Kick 83
REV TAMB 128 Feedbackwave 78
90's Snare B85 Pop Voice 48
Closed HAT 1 94 Pap Voice 48
Tin Wave b2 Wind Agogo 78
Spectrum 1 a3 Pop Voice 48
REV Steel DR 118 Wind Agogo 78
| REV Tin Wave 17 Open HAT 1 96
REV SN 1 118 Anklungs 79
REV Crash 1 128 Open HAT 1 98
REV Cow Bell 125 Cpen HATA 98
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Parameétres communs de systéme

Master buna Ry channal (Made Patch)

Output mode 20UT = 40UT Conirol ch {Mode Performance)

Chorus switch ON o OFF Uriit number

Revarp switch - ON e QFF Rx switch Program change” ON = OFF

Rhythm edit key INT & MIDI @ INT __| Bx switch Program bank sel. ON o OFF

Display contrast % "Rx switch Control change ON = OFF

Pawer up DEFAULT = LAST SET Rx switch Volume ON e OFF

2 1 (Note, Velocity}: . Rx switch pitch bend ON e OFF

2 2 (Note, Velacity) Rx switch Modulation ON = OFF

g»j 3 (Note, Velocity) .~ - Rx switch Aftertouch On o OFF
4 (Note, Velocity). . Ax switch' Exclusive ON » OFF

Scale tune switch .- o

ON o OFF

Partie 1

Partie 2 | Partie 3

et s -
Partie 4 Partie 5 Partie 6

* Partie 7. |Partie 8

Scale tune ©

Scale tune C#

Scale tune D

Scale tune D -

Scale tune E .

Scaletune F -

Scale tune F#.. ..

Seale tune G

Scaile tune G#

Scale tune A .

Scaletune A#.

Scaletune B

Seale tune C

Scale' tune C#

ScaleiuneD . . .

Scale tune D#

Scale tune £

Scale tune f=- oot

Scale tune F#

Scaletune G-

Scale tuna G- il

Scale tune A -,

Scale tine A#t

Seale tune B.

10 - 26




B TABLEAUX VIERGES

Patch

Patch (N - Patch name

Pan © - o tevel

Velocity switch E - ON s OFF 21 rate

Analog feel depth a § depth

Key assign R POLY » SOLO feedback

Legato ' R output MiX » REVERB
Bend range Up e . type ' L
Bend range Down : 'QE, lavet

oswich R ON » OFF 2 time

Blmode LEGATO » NORMAL feadback

§ type TIME « RATE

0. time i

“TONE 1 ' "TONEZ2 TONE3 | " TONE4
TONE SWITCH ' Qi = GFF ON & OFF ON » OFF ON = OFF
Volume switch : : O » OFF ON ¢ OFF ON « OFF ON o OFF
Hold — 1 switch ’ : ON o OFF ON = QFF ON o OFF ON o OFF

Velacity range {bas - haut} - - - -

T R

destination - .

Modulation
coect e amplitude

:'. destination

Aftertouch -
S amplitude

.1 | destinatian
Expression -

amplitude
wavelorm R
synchro o ON ® OFF ON » OFF ON * OFF ON * OFF
rate o
offset
delay
fade -~ ol iNeQUT e QUT iN e QOUT INe QUT
| fade time '
pitch depth
TVF depth
TVA depth
| wavetorm
synchro - o ON ¢« OFF ON o OFF ON » OFF ON « QFF
rate ' o
offset
delay
fade - IN » QUT IN » OUT IN * OUT IN ® QUT
.| ade time e '
* pitch depth -
TVF depth
TVA depth

LFO 1

LFO 2
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B TABLEAUX VIERGES

TONE1

TONE 2

TONE 3 . |

TONE4

wave group

INT @ EXP « CARD

INT « EXP « CARD

INT @ EXP » CARD

INT e EXP e CARD

wave (Nom}
FXM switch

ON e GFF

ON & OFF

ON o OFF

ON e OFF

FXM depth -

pilch coarse -

WG

piich fine. .. ..

random pitch

pitch KF

ENV depth.

pitch velocity . .-

T1 velocity

T4 velochty -

time KF

pitch — ENV

T1+4

Li-4

type -

OFF = LPF ¢ HPF

OFF = LPF « HPF

OFF = LFF = HPF

OFF = LPF o HFF

cutoff freq

reSOnaRGE: b

TVF

resomeode -

SOFT = HARD

SOFT o HARD

SOFT » HARD

SOFT = HARD

keyioilow

ENV depth. 77

velo clirve

102a3edsbegey

1e2e30405ef27

1eZ203ede5efoy

velogity

“|1e20304050507

T1 velocity -

T4 velocity

time KF

CTVF - ENV

Ti-4. . .

Li—4

level’

keyfollow™ -

velo curve i

1e203edafege’

102039405507

1e2e03040h0607

1e2e3vdefego7

TVA

pan,

velocity o

parming KF.

delay mode: =

" INORMALSHOLDPLAYMATE

NORMALaHOLD=PLAYMATE

NORMALsHOLDePLAYMATE

NORMALeHOLD#PLAYMATE

delay time

T1 velocity: - -

Td velocity:. ...

time KF -

Thodf

TOTVALZENV

L1=3

chorus send

Qutput

II'EVE,"I'.b send

select .

MAIN = SUB

MAIN « SUB

MAIN e SUB

MAIN = 5UB
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B TABLEAUX VIERGES

@ Performance

F_’é;r'fbr.'_lﬁanci%f(i\_i“)'_ | - Perfname =

S| type : :
o :

2 level s e 5 | level

D lrateg oo e {‘3}:) time o
o — e > - -
SGidepth o -1 feedback -0
Jteedback

Joutput = MIX « REVERB

Partie 2 | Partie 3 | ‘Partie 4 | Partie’5.| Partie 6 *| Partie 7 - |Partie 8 (R)
Bxsw. - . | ONe OFF | ON e OFF | ON » OFF | ON » OFF | O¥ » OFF | ON e OFF | ON » OFF | ON = OFF
Bxch' o :
Patch #
Level & 0l
S
E::ir']e . ._j.f_: Lk
Reserve S
Chorts - = - | ONe OFF | ON e OFF | ON « OFF | ON o OFF | ON = OFF | ON » OFF | ON » OFF | ON » OFF
Reverb '+ @ -: .~ ONe OFF | ON e OFF | ON ® OFF | ON e OFF | ON » OFF | ON @ OFF | ON ¢ OFF | ON o OFF
RxPChg -~ .~ | ONeOFF | ON e OFF | ON » OFF | ON » OFF | ON » OFF | ON » OFF | ON = OFF | ON « OFF
Ax Vol o .o | ONeOFF | ON e OFF | ON ®» OFF | ON e OFF | ON » OFF | ON » OFF | ON ¢ OFF | ON o OFF
BxHold .~ | ONeOFF | ON ¢« OFF | ON e OFF | ON » OFF | ON » OFF | ON ¢ OFF | ON » OFF | ON = OFF
Output L U MNeSBePAT | MNeSBePAT | MNeSEePAT | MNeSBe PAT | MNeSBe PAT | MNeSBePAT | MNeSBePAT | MNeSBePAT
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B TABLEAUX VIERGES

Note concernée Note concernée
Bender range Bender range
ENV mode ENV mode
Mute group - Mute group
Tone switch ON = OFF Tane switch ON e OFF
wave group INT e EXP « CARD wave group INT o EXP = CARD
wave (Nom) wave (Nom)
pitch coarse pitch coarse
¢ | pitch fine | pichfineg
= random pitch = random pitch
ENV depth ENV depth
pitch velacity: - pitch velocity
pitch time velocity pitch time veiocity
21 Ti-4 Z| T1-4
E L1~4 i Li-4
type QFF o LPF » HPF type OFF o LPF o MHPF
cutoff freq cutoff freq
| |fesonanco " resonance
|2 reso mode SOFT = HARD 7 1 reso mode SOFT = HARD
ENV depth ENV depth
velocity velocity
time velocity time velocity
21 Ti-4 2! T4
2| L1 L L4
leve! fevel
< velocity < velocity
™ time velocity B time velocity . -
pan - pan '
= i =T
2| 113 o] L1-3
dry level. . dry level -
g chorus send E._ chorus send
S| reverb send S5 reverbsend
select MAIN = 3UB select MAIN = SUB
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Messages exclusifs Roland

§ Format des données de message exclusif |

Les messages uxclux':'fs Rokand utitisem fu formiat de donndes suivant (ype IV

Cclet Describliun

FOH Qclet de slalu! de message exclusil
41K Numéro du fabricant {(Roland)

UNT Numéro d'unité

MODL Numéro de modale

CMD MNiemeéro de commande

[Compsi Données

F7H QOclel de in de message exclusil

# Statut MIDI: FOH, F7H
Un inessige exelusif doil Sue enended par sne padee d octets du staar, Tocin FOR
Gl immédinlement subvi du numéso du fabricant (MIDE version | )

# Numéro de fabricant: 41H
Lenuméro de fabricant identific le fabricant de Vinstrument goi dmet fe mgssige
exclusif Locter 1 est le mamdro didentification de Roand

# Numéro d'unité: UNT
Clestune valeur identifiant un instrumont particulier dins un sysiéme § plusicurs
instrumenss UsueTkemeszt compris entre Q0H et GRF (sa valeur est nlors dgale &
cefle du canad MIDT moins uie unité). ce numérd peat étre choist enire GOH o
FREL povr les appareils ssulEtimbrmox (i muliples conaux MEDD

# Numéro de modéle: MDL
Clust une videur gui différencie les modles dun ménme fabricant Towelois.
différents modetes peuvent partager ke méme nustiro didentiflication sils som
organisés de fogon stmifaire et traitent les ménies donndes

L Tornsl du mamsiro de nesléle pent cortenie wn oe plusicers octels DOH wn
différemzs endroils pour permertre une exiension des possibilinds didensification
Ci-dessous sont reprdsantds quabgnes exemples de numéros de madeles aeeep-
thles, chacun duni propre & un modidde spéeifique:

[1H3]

0213%

HEHE:

004 011

(0, 0243

[N E VAR IR

# Numéro de commande: CMD

Let pumiére de commiands: idantife ks fosotion Qun message exelosift L formm
du numéra de comsmantle peat conenir an ou plusicurs octers G0F en dilférenty
endroits pour permeline ane extension des possibilisds didetifiestion Ci-
dessaus sont représentés quehyues exeanples de oumdros de commandes ac-
ceprables. chucun ¢tant propre & lonetion spécifigue:

011

02K

[ixi

00, 01TH

O0H.O02H

GOH. DOH. OYH

# Données: corps du message
Cetic zone est fe contenu dumessage i transmettze par Vinterfnce MIDE La ailie
et le conteru exicts varkent wvew jes aumdrog de modede of de commandy

28 | Transtert de données par carte d'adressage |

La carte d'adressage est une wehnigue de transfent se conformint aw format de
données déerit en section § Ele assigne les parambtres. commutigeurs, donndes
de tone ¢t formes d’onde intesnes (par exemple} de I mémpire 3 des emplace-
ments spéeifiques canctérisés par une adresse dépendant de Fappareil Celte
‘curtograplie” permet Faceds nux donaées résidant it Nudsesse spéeifide par le
messige

Le transTen de donndes par easte dadressage est parconséquent indépendant des
catdpories de moditles er des doandes Cebte wechnigue permet lemplol de deux
diffésentes procédures de transfest de donades: transfert sni-directionnel (One-
wiy} et sransfest bi-directionnel (randshake)

# Procedure de transfert uni-directionnel {One-Way, voir
section 3 pour plus de détails)
Cette procédure est sonhaitable pour le transfen de petites quantités de donades
Elhe entraing Vdmission ¢ on message exclusif done Tsyon otalement indépun-
dante du st de Tapparei! réceptear

Schéma de connexion Appareil {A) Appareil (B)
MID: OUT > MIDIIN
MEDI N <“'é ---{ MIDIOUT
Lo connesion 2 est ndeessaire powr fes procddures de demande de domndes

{ Reguest Dt vose seetion 3)

# Procédure de transfert hi-directionnel (Handshake; cet
appareil ne l'ulilise pas)
Celte procédure donae une séguence de wwaslernt bi-directionnefle pré-détermi-
née {Handshuake = poigade de mains™) entre les interfaces avan gue e rransfen
e données ne s'effectee. Cetie commuaicatzon assire wne Tiabiligd et une vilesse
suffisanies pour fe faitement de gramles guantitds de donudes

Schéma de connexlon Appareil (A} Appareil {B)
MIDI CUT > MIDIIN
MIDTIN K- 5 MIDI OUT

Lus connexions 1 e1 2 sont indispensables

Aemarque sur les deux procédures ci-dessus
3 H exisse un nsndro de commande propre i chacune
S0 Les appazeils At B oe peuvent pas échanger de donpdes 5 Hs wemploient pas
Ta e procédure de mmsfen, sHs n'ong pas e mdime nunidro dunité o e
méme numdro de modide of 5115 ne sont pas préls pour i communicalion

Procedure de transfert uni-directionnel !

Cette procédure entraine 1'émission de toutes fes doinées jusgu b leor fn et sert
aux messiages saffisamanent courts pour quilne soit pas sdcessaire $atsendre un
muessage de confinmation de bonne réception

Pour les messages Tongs. toulelods, Fappareil réeeptear dodt nssimiler les nyes-
sages au tythme de la séguence de iransfest, cest-hedire svee un intervalie d ay
moing 20 ns entre les messages

Types de messages

Message Numéro de commande
emande de données 1

"Request Data 17 RQ1 {11H)

Envoi de données 1

“Dala Se11” DT1 {12H)

# Request data 1 : RQ1 (11H)
Ce message esl émis poar un apparci) désizg obienir des donmdes Jis autre
appareil relié par finterface MIDE L consient des informutions seriadresse ot In
taitle ddes donsdes gandl deminde
A réception an message RQIL apparzil interrogé cherche dans sa mémaoine
Fadresse et Io idle indiguées par fe message

Silles trowve ot /il est prét pour lncommunicition, il transmes un message "Daza
Set LT 1) comenant les donndes demandées Austrement. i n'émet rien

Cctet Description

Fo¥ Oclet de slalul de message exclusif

41H Numera de fabricant {Roland)

UNT Numéro dunité

MDL Numéro de modéle

11H MNumero de commarde (RQH)

aak Adresse {octet de poids for)
(oetet de poids faible)

t Taille (octet de poids fort}
(octet de poids faible)

VRF QOclet de vérification {Checksum}

F7 Octet de statut {fin de message exclusifl)
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Messages exciusifs Roland

0 L tabite de domndes demandée ne correspand pus s nombre doctets qui
composcronl le message DF Fmads bl zone mémoire dans faguelle résident
les donndes vaulues

¢ Certains modgles ont des limitations de format de donnde

tran

tilisabile clins un

puamnie aog
Smpin ped

teimple Pogddonndee den

en fonguesr ou peuvent devoir dre divisdes en zones dadressagey prédéter
mHndes avasn leat ranslog

# Le méme nombre doctets détermine welresse ¢t taitle mais c¢ nombre pa

varter avee fe moditte dappireii

La procédure de vésification wilise enoctet de vérifieation (Checksam ) qui

additionnd aux oetets dadresse 21 de tille donme un eésultat dans leguel les

7 bits les plus faibles doivent &ire fgaux & 0

# Data Set 1 : DT1 {12H)
Ce message correspand au rdel procéd
wélant assipns qui une mdresse, un me
donmde comme d'une série de donndes ¢

¢ de trnsfert Chague octet de donndes
e DT1 porte Padresse de départ dune
assées selon Jordre de teurs adresses
Le standagd MIDinterdit aux messages antres que conx entemps réel dinter-
romgre un message exclusit Cest ur probléme pour les apparcls ayast un
systeme “Soft Thre' Pour conserver aae compatiliiing avee <e tels appareils
Roland s limité les messages DT 256 oclels pour que des messages trop longs
soient fragmentéh en plusicurs messages

Octet Description

FOH Octet de statul dg message exclusit
41H Numére de fabricant (Rotand)

LNT MNuméro dunité

MOL Numére de modéle

i2H Numéra de commande {DT1)

aak Adresse {ociel de poids inft)

(ociet de poids faible}
ttH Taille (octet de poids fort)

(octet de poids faible}
VRF Oclat de védification (Checksum}
F7 Qctet de statut {fin de message exclusif)

# U message DT peut ne foursis que les donndes * valides' pansi celles
demandées par un message RQL

# Certains modiles ont des Himitations de fermat de donndes utitiszble dans un

transfest simple Les données demandées, par exemple, peuvent &tee limitdes

en longueer ou peuveat devoir &re divisées o zones dadressages prédérer-

rindes avant leus sronsfert

Le porsbre droctets didresse et taille varke avee le moditle

La procédure de vérificuion utilise un oetet (Checksum) gui. additionnd &

ceux dadresse ¢ de ille donne un résultat dont les 7 bits les plus faibles

doivent Gire

# Exemples d'echanges de messages
@ Lapparelt A envoice des données & Lappareii B
Seul fe transfert de messages DT seffectue

Appareil {A) Appareil (B}
{Data Set 1] )

H Imtervalle supérieur 8 26 ma
iData Sat 1}

iData Sel 1)

e

@ Loapparei B demande des données i Fappareil A
B envoice uz message RQELA
Apris comrdle. A enveie un muessage DTHA B

Appareil (A) Appareil (B)

Comrmrsvimsmnnene [Rgcrest Dats 1]
{Data Sel 1] ———>

st Intervalla supérieur & 20 ms

(Dt Sat 1] ———mrememeny

{Data Set 1]
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MODULE SYNTHETISEUR MULTE-TIMBRAL
Modéle JV-880

1. DONNEES RECUES ET RECONNUES
B Messages de voix par canal

@ Nole Off {retdchement de [a touche)

Saasut Denxitmi Troisidme
BnH ikid wH
9nH kkH (0H

n=N®decanal MIDI OH-FH (0~ 15
kk = N° de nole L Q0 ~ TFH (0~ 127)
vv = Dynamigue CO0F - TR - 127)

G=can l; 15=cun {6

st En mode Performance. ipnoré quand le commatateur de réception MIDE de fu Panic
est sur OFF

# En Partie rythmigue (Partie 8, igaoré quand fe mede d'enveloppe du Fone rythmigue
concernd est TNO-SUSTAINT

@ Note On (enfoncement de la touche)

S Pueuxidme Troisitme
SnH kkH vvH

= N de casal MIDT OH - FH (0~ 15)
kk = N® de nole D O0H - 7FH (G- [27)
vy = Bymamigue UM -TFH (1 - 827

D=can i (5=cun 16

# En mode Performance. ipnoré quind le commutnteur de réception MiDI de 1s Partie
est sur OFF
® Changemen! de commande

O Sélection de bangue (Bank select} - Cctet fort (M58} uniquement

Staat Peuxitme Troisiime
Brlt BOH vvll

= N®de canal MIDL (OH - FH (0~ 15)
vy = N° de bamue T 50H. 51H (80, 81)

O=gan 1 15=can 1b

+ Le LSB (oclel de poids faible) est ignoré
¢ Toute notvelle sélection de bangue est suspendue jusqu s réception d'un message de
changement de progranime
: Le numéro de banque de lnmémaoire ntilisatewr est be B0 Le neméra de bangue de la
migmoire presel est fe Bl
3 Reconnu quand ke paramétre commaun de sysiéme poar 1a réception de messages de
sélection de basque est sor ON
# En omode Pich. sélectionne ane basgue de [y mémoire de Patehes En mode
Perfanmange, sélectionne une bangue de # mdmoire de Parties e Parformange
d Enens de réeeption de ce message sur Je canal de commade (control chaniel). cest
I Performance qui change

O Modulation

St Denxitme Troisiéme
Bnl OiH vvit

woa N de capad MEDT : OH - FI§ ) - 13)
vy = Modulation L O0H = 7FH (G- 127)

O=ecn 1115 =can 16

# Leffer de la modutation dépend de 1a valeur de " Mod 147 pour chague Tose du
Patch
[gnord guand le parnmétre commua de systtme “Modulation” est sur OFF

A

3 Durée de Portamento (Porlamento time}

Statut Beuxitme Iistme
Bni 05H vwH

n= N de cannl MIDT S OH - FH (0~ 15}
vy = Durée de Portam 2 Q03 - 7FH () - 127)

O=can b 1 5=omn 16

t Vous pouvez régler fa dusée de portamenio commune sy Paich
: Ignoré quand le parnmetre commun de systéme “Control Chunge” (changement du
comnngs) ast sur OFF

Equipement MIDI

Date : 14 juillet 1992
Version : 1.00

) Volume
Statust Deuxiéme Leqisidqme
BaH M4 vwH

1= N®de canal MID}  : OH ~ FH (0 15}
vy = Volume 00H - TFH D - 127)

D=canl: 15=can 16

= Vous pouvez séprler le velume du canal spécifié (Partie)

i Ignord quand le paraméire commun de systéme "Volume™ est sur OFF

i Enmode Performunce. ignoré quand le commutateur de réception de la Partje est sur
OFF

fgnoré quind le commutateur "Volume” d'un Tone composant le Patch est sur OFF

1

O Panoramique

Status Beuxitme Imisitme
Bk BAH wvH

n = N%de conal MID O - FH (0w 15)
vv = Pasioramigus s BOH - TFH (G- 127)

O=can 1; {5 =can 16

4t " est lextrdme gauche. 127" Vextrése droile ¢t "647 je contre
i fpnasé quand le parsmdtre cosumun e systéme " Control Change” (changement de
commande} est sur OFF

3 Expresston

Sasu Deuxigme Troisicme
AnH 0BH v

o N e canal MEDT GH - FH (D - 15)
vy = Expression CO0H - TEH A0~ 127)

O=cun I3 15 =can 10

# | elfes de Lexpression dépend de b valeur de "Exp | - 47 posrchague Tone du Pateh
0 fgnord quand le paramétee commun de sysieme “Control Change” (changement de
commande) est sur OFF

3 Hold 1 {sustain}

Stat Peuxitme Troisitne
HnH SH vk

1= N®de conad MIDL O = FH {0~ 13)
v = Vadeor de commande  O0H = TFH (G~ £27)

O=can l; iS=can 10
= 63=011, 64 ~ §27=0n

{2 Les noles joudes sont [enes and gue 2'est pag requ fe message Hokd OfF
i fpnosé quind le parsmdire commun de sysitme “Conteol Change” (changement de
comminde) est sur OFF

H# Ea mode Performance, ignoré quand le comautateur de réception de sustain {Hold)
pour la Partie vst sur OFF

: En Pantic ryshmiyue (Pantie 8}, ignoré guand le made d enveloppe du Tone rythmisjue
concerné est NO-SUSTAINT

: Tpnoré quand fe consmutatenr “Hold- 1™ d'un Tone compasaat le Paich est sur OFF

) Porlamento

Seatut Deuxitme Troisitme

BnH HH vl

n = N®de camd MID1 0 OH - FH (0~ 15)
vy = Valeur de commande  G0H - 7FFH (0~ 127)

O=cun I; {5=can 0
0 - 63=0[1, 64 — §27=0n

H Aclivé/Ddésactive par le paramitre comnun de Paich Porta Sw™ (commutater de
poramento)

s Bgnord guaned le paramdtee commun de sysieme "Control Change (chanpement de
commande) est sur OFF
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O intensité d'effe} 1 {nlveau d'envol & la Reverb)

Szt Deexitme Traisieme
Ball 3BH vvH

Ge=cun 1515 = con. 16
G- 63= Q63 ~ 127 =0n

= NOde canal MIEH 2 08 - FH (0 - 13)

vy = vateur de conspede 3 O0H = 7FH (- 127}

i L mode Pach commutation par le paramédie comn de sysséane  Reverh $w

It En maxde Performance commutation par fe paramétre “Reverb Swo de lupastie etsur
le canal de contrdle, commutation du parameire comau de sysiéae dguivalent

@ lpnesd quand le parsmétre commun de systéme “Contral Change ichangement de
comuznde} est sur OFF

0 Intensié deffet 3 (niveau denvai au Chorus)

Suuug Beaxigme Troisivme
Bl 3DH vl

o= NT de cosad MIDE S GH - FH@O - 153
vy = valowr do commande D 00H — TFH {0~ 127y

O=can ) i3=can 16
{0~ 63 = Oflf64~ 127 =0n

# Enmode Pach, commugagion par le pasamétre commun de sysiéme “Cherus Sw

# Enmode Performance, commutation par le paramétre Chores Sw de lnpantie. et sur
le canai de controie, commutation du parsmétee commun de sysidme dquivalent

# bgnoré quand le puramétre commun de systéme “Conirel Change ™ {changement de
comiunde) est sur OFF

Q) LS8 {octet de polds falhle) de APN (n° de paramétre référencé)

Statg Deuxidang Lrotsitme
BnH it i{H

n=N"de canal MIDI < OH - FH (- £5) G=cun b 15 =0 16
11 = 188 (octet de poids faible) didentifcation du paramitre fixé par REN

QO MSB {(octet de polds fort) de RPN (n° de paramétre référence)

St Duuxieme Troisieme
Bnii 65H IIH

aa N9de cunal MIDE (OH-FH O - 15 O=can.l; 15=can i6
Il = MSB (octet de poids fort) didengification du puramitse fixé par RPN

O .58 {octet de polds {alble) d’entrée de données {Data Entry)

Statuy Deuxigme Troisieme
Bkl 265 11

n=N"decans MIDI 0H ~ FH (0 - 15) G=can 13 1S=can 16
il = L8B (octet de poids faible) de valeur du parmitre fixé par RPN

0 dgnoré quand le paramitre commua de systéme “Control Change” (changement de
conynancde) est sur QFF

2 MSE (octel de poids fort) d'entrée de données (Date Entry)

Statut Deuxitme Teoisigme
Bt 06H mmid

= N decunal MID ;O ~ FR D~ 15) Davan i i3=can 16
min = M3 (octet de poids Ton) de vafeur du paramisie fixé par RPN

# [gnoré guand le pauraméatre commun de sysieme “Conteel Change” (changement de
cammuaande} est sur OFF

: Explicatlon des HPN suje:

Les messages RPN (Registered Parameter Nuetber su “tuméro de paramétre
référencd”) représentent une possibitité dexiension pour les messuges de changemet
de commande, définissant un pasametre de son ou d'expression masicale Chague
fotsction de RPN est fixée par le MIDI

Avee le FV-S80 comme réeeptenr, les messages suivaats sont interpritds ; sensibilicd
au Pitch Bend (RPN 0°0). accord géndeal fin (RPN 6°1), accord génénul grossicr
(RPN 0"2) Pour envoyer un RPN au FV-880 fufes dubord sransmettre le MSB ct le
LSB scravant i idestifier te RPN puis la valeur de ce derier par message dentrde de
donnie

BnH 65H mm
{MST de RPN)

BaH 64 1M
(L5B de RPN)

BnH 06H xxH Bnit 26H yyil
(MSH de donnde)  {LSB de donnde)

ne= N7 de casal MEDD 0 OH ~ FH (G- £5) O=cun Iy 1i=can 16
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RPN Entrée

de donnée
MSB LSB MSB  LSB
mm XX ¥y

G0H oOH xxH e

Description

Sensihilité au Pitch Bond

xx 1 O0H - OCH (0 - 12 demi-tans)

yy o tgnore

L changement esd fe mdme pour la variion
vers [ bas ¢t vers le baag

# lgnoré par Lo Partie rythmicue

001 DiH skl yyli Accord géadral fin

xx.yy : 20H, 00H ~ 40H, 00H ~ 6013 GOH

{-50 ~ ( = +50 centibmes)

¢ Bn mode Patch cest fe paramitre Tune qui est
changé

# En mode Performance cest be parmitre Fine
Tune ¢le Ly Partie ¢ui est chaogd

: Enmode Performunce sl est regu sur le conad
e commuande ce nressage change Faceord
géndral (Master Tune)

OOH (21 axH Accard géndral grossier

XX ¢ TG QH-T0H (38 - 0 - 448 densi-lons)

yy o ignoré

s Ignoré en mode Pateh

# En mode Performance, € est le parmétre
Course Tune (accord grassier) de Tn Partie gui
est changd

TFH 7FH Initialisation de RPN

Retour i Fabsence de choix de RPN

La valeur de rdglage actuetle west pas changde

XX yy o ignord

xxH

+ Le LSB ou le MSB de RPN peuvent indifféremment &ire envoyds en promier ou en
second. Le 3V-880 les interprite de toute fagen

t Par contre, les données doivent étre envoydes en cammengant par le MSB suivi du
L3B (le 3V raméne fu vileur du LSB existant & ‘0 i réceprion d'un nouvean MSB)

@ Changeman! de programme

St Deunigme
CnH ppH

n=N°decanal MIDT  OH - FH (0= 15)
pp = N® de programme 1 OH - 7FH (0~ 127)

G=can 13 [3=cun 16

# [gnoré quand le paramitre comvmun de systéme “Program Change  (changemens de
progranune est sur GFF

3 Quand fe JV-BEO regoit un message de changement de programme sur un casal de
réeeption de pantie en mode Performance, [e Puteh de cette partie chuange 1 la valchr
du nonveas Patch ess celte demuandée par le message et it laguelle onajoute 1. Sile V-
R zegoil le message de changemaent de programme sur e canad de contrdle, eest la
Performance qui cliunge selon le tableau ci-dessous

CaH ppH Performance
{Banque 80 {Bangue Rip
003 101 [AB1]
01H 2 [AG2]
0FH I16 [AL6]

104t 1 [AD]

:* Pour fes programmes de 10H 2 3FH e JV-RHG répond en
répdsant ln plage 101 JAQLT A 116 [ALG]

3FH la[Al6]
40 CoL {BOY|
43t C0z {B0OZ|
4FH Ci6iBla]

S0 COE B0}

+ ¥ Pour les programmes de 30H 2 7FH {e JV-880 répond cn
répétaat In plage COY [BO13A CL6 [Bio)

THH Ci6iB16]
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@ Aftertouch par canal

St Beuxidnie
Dz vl

o= N2 de conad MIDY O - FH (G- 15)
vv = Afertouch DOH - TFH {0~ 127

D=ean 1515 =cnn 16

L effet de Vaftertouch dépend de ln voleur de “After § - 47 pour chague Tone du Patch
fpnord quand Je paramitre conunun de sysieme " Adiertouch"est sur OFF

@ Pitch bend

Statay Deuyitme Troisieme
EnH fH aunh

= N de camal MIDI OH-FH{D-15) O=conl; i5=can i6
mm. = Valeur : OH. DOH — 4088, O0H - 7EH, 7FH (-B192 - 0 - +8191)

it Ignoré quand le paramétre commus de sysitme Piteh Bend est sur OFF

H Messages de mode par canal

O initiallsation de toules les commantes

Stalast Degxitme Troisitme
Bnit 793 04

ne NOde canal MIDT (OH-TFH O - 1530 =can |; 15 = vin §6

e Dt ce messape est regu. fes commandes du canal spécific reviennent i leur valeur
ci-dessons

Commande Valeur

Modalation 40N

Valume 137 (maxinunm)

Panoranigue 64 {cenre)

Expression [X{sl1y}

ilold 1 (05N

Alterouch par cosl 001N

Pitch Bemd () {eentre)

RPN Pas de parametre spécifid, valear sins changement

@ All notes off (loutes les notes reléchées)

Stalut Deesicme Troisidme
Balt TR D3t

n= N7 decamd MIDL 08 - FH )~ 15) O=can 1: 15 =can 16

0 Quasid ce messige estregt. tones les noles en cours jotdes par MIDEsont “relichées”

@ OMNI OFF
Stastut Duuzicme Lroisicoe
BitH TCH ol

= N7 de canad MIDD OH - FHAD - 1§) O=can [ 15 = e 16

S OMNE OFF v est recomm gue comme Al sotes off”

SOMNI ON
Stiatul Peuxigme
Bail TH O0H

= NYde canal MIDE  OH - FH (0~ 15} G=can 13 153 =cm 16

st QMNION mest reconnu geee comme " Al notes of 7 Lo mode aie cliange pas

@ MONO
Statet Deusitne Troisiéne
Bai TEH numH

= NS de canal MIDT  OH - FI0 - 15} O=can b I5=uvan 16

mn = nb de canaus COOH - HI (0~ 16)

s Reconnu comme “AN notes of T Fr fadt passer e mode 4 (m=1}

@ POLY
Siabag Deuxitme Trisstme
BuH TFH {0

= N®decanat MIDD : OH =~ FH (0 - 15) G=cunbi [5=cun 16

0 POLY est reconiu comaie ~All notes off EL e canal spécific passe en mode 3
B Messages de systéme en temps réel
© Active sensing {lesi de liaison)

St

FEMH

S le JV-B80 regoit de FActive Sensing. it mesure le temps entre Jes messages MID}
regus Siun message reste sans suivang durant plus de 460 ms. le VB8O apircomme
Sl avait rega les messages Al notes off” ot "initialisation de toutes fes commandes™,
puis retogrne B son fonetionnement normal (sans mesurer be WS CRe messages)

B Messages de systéme exclusif

FOH iiH, ddi . eeH

FH

FOH - octet de situl de message exclusil
i = N° didentification ALH (65)

ddl. _ee = donndées | M- TFH 0~ 12N

F7H : octet de fin de muessage exclusif’

s Tpnoré quand le paramitre conomen de systéme “Exclusive” est sur OFF Pour des
désails. référez-vous s scetions 3 et

2. DONNEES TRANSMISES

# Messages de systéme exclusif

FOH i, kb ceeH

IF78

FOi : octes de statul de message exclusif
ii = N* Fidemificmion HEHE(DS)

dd. Lcee = donndes ODEE - TFIE{0 - 127

F714 . octet de Tin de messigge exclisid

H3: Réldrez-vous aux seetions 3 et 4
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3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

Le IV-H80 peul transmetine ¢ recevoir des parumatres de Paseh, cic paz be Biads de
muessages exclusiy,
Le sumére de moditte du JV-BRG g5t 46H Le numéro d unkd est A diterminer dans
les tonetions ML

Le IV-880 ignore les messages exclusifs GS autres gue powr le tempérament (Scale
fipne}

Lridemification de modéte GS cst 43H

Communication uni-directionnelle (One-Way)
© Demande de données "Request data RQt" {11H)

FH Cetet de statur de message exclusif

41H N© du fabricant (Rerland)
UNT Numére dunité (en feit, n® danité -1}

A6H N? du modile (JV-Hifith
LiH N® de commande (RGH
aatt Adlresse {octel de poids fort)

bblt :

ceH :

ddbl Adresse (oeter de poicdls fadble)

ssH Taille {octet de poids fort)

itH :

uul :

vvH Taitle (ocset de poids faible)

VRRF Ogtet de vérification (cheeksum)

FTH Qetet de fin de message exclusil’

& Réception uniquement @ e SV-880 arémet pas ce message

@ Envol de données "Data set DT1" (12H)
1. JV-B80 {Identification de modéle = 46H)

Qgtet Commentaire

FOH Octet de statat de message exclusil
41H N? dy fabricant (Reland)

UNT Numéro dunité {en fait &° d'unité 1)
464 M2 du modéic (V831
12H N7 de commande (DT1)

aitH Adresse (octet de poids fort)

BhH Addresse

ceH Addresse

delH Adiresse (octet de poids faible)

eeH Données

ffH Donndes

VRF Gotet de vérificution (Checksum)
FTH Getet de i de message exclusif

2. GS (identification de modéle = 42H)

Qetey Comnentyire

FOH Octet de suauat de message exclusif
41H N® du fabricant (Rolund)

UNT Nurnéro dunité (e fait, n® d'snité -1}
46H N du modile (FV-880)
12H N de commande {DT1)

aaH Adresse {octet de poids fort)

b Adresse

ccH Adresse (outet de poids Taible)

eeH Donndey

fF¥E Données

VRF Octet de vérification {Checksum)
FTH Octet de fin de message exclusif

Remarque : Quand ke numéro dunité est TRH e 3V-880 regoit les messages
exclusifs GS quels que soient le auméro d'unité
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4. TABLEAU D'ADRESSES DES PARAMETRES

Adresse et taille sont configurées en 7 bits et exprimées en exaddéeimat

Adresse MSB ESB

Binaire Gana anna Obbb bbbl Dece cece Odedel diddddd
Fiexa 7 bits AA BB cC 25}

Taills MER L5B

Bingire 0555 5888 O e Quee neue Jvvy yewy
Huxa 7 bits 58 Tl Lk Vv

H Adresse de base des paramétres

Toutes fes dorndes émises en messages exclusifs sont dotées d'une adresse particulidre
identifinnt un paramétre Ces adresses somt [y somnie d'une adresse de base el dune
adresse secondaire ou voffser Certains paramélzes néeessitent plusiewrs adresses
“affset” (secondaire. tertinire, el )

Liwdresse incluse dans un message de donndes {dida Setyou de demande de domsides (Diga
Request) doit se retrouver dias les tubleaux ci-dessous

Remargoe : Une paire de deux adresse précédées par le symbale # représente des données
divisées en deux, @est-p-dire que puar exemple des donndes ABH
(hexadéeimal} som divisées en OAH ot GBI puis envoydes dans et ordre

Remarque @ Les paramsttres associds b une adresse précédée du symbole $ coneernem
fe JV-HO et pas e JY-BHG

Exemple de données exclusives

Pour régler e type de reverds des paramétres communs de Performance sus "DELAY "
émettez les donndes suivanles vers le JV-880

FOIE JIH LOH 46H 12H GOH QOH 10H ODH 0&H 3DiE F7H

l 2 3 4 5 G 7 8 4
b Statut de message exclusif
2 ldemification du fabricant : Relaad = 41
3 Nungiro dappareil : le numéro dunité réglé dans le parametre commun de systéme
correspondant diminud dune unité Dans cet exempie, e numeéro dunité est 17
17 ~ 1 = 16 qui sexprime [0H en notation hexadécimale
4 Le sumdro de modile du JV-880 est le 464

5 Numéro de commande : Data Set | = 124

Adresses @ oen vous réftrant su wableau | Padresse de buse de Jn Performance
temporaire estOOH O0H {01 OUH; dans le tnbleau 12 ladresseoffserdes paramétres
commauns de Performance est 00H OGHL dans e wblgay 221 Fidresse offset du
type de reverb est ODH Cus adresse doivent &ire ajoutées |

f=

GOH  00H  1OH  O0H
+ 00H  00H
+ ODH

00K O0F 108 ODH = adresse cible

7 Lavuleur correspondaunt & “Delay” est 6 : 061 en hexadécimal
# Oatet de vérification (Checksum)
Y Fir de message exclusil




1. JV-880

<Identificatlon de modéle = 46H»

Adrasse
de base Description
{00 00 00 0D Puramétres copmnuns de sysitme *i-1
00 00 10 00 Performance temporuire *i-2
D000 20 00 Pateh temporaire en mode Pecformance {Pastie 1) wi-3
00 01 20 00 Putch temporaire ea mode Performance {Partic 2)
00 06 20 00 Patch temporiire en mode Pesformance {Partie 7)
00 07 40 00 Ensemble rythmigue temporiire *1-4
00 08 20 00 Pasch remporaire en mode de Patch "1-3
o1 00 10 00 Performance inteene 1061 ”1-2
01 01 16 00 Performance interne 162
01 OF 1G 00 Performance interne 116
0o 20 60 Patch interne 111 *1-3
01 41 20 00 Patch inseene 112
oL 7F 20 00 Pitch interne 188
01 7F 40 00 Enscmbie rythntique jmeme *1.4
02 00 10 G0 Performance sur cane COL *1-2
0z 0i 1% 00 Perforasance sur care C02
0z OF 16 00 Perforasnee sur earle ClO
02 40 26 GO Putch sur cane CEl *-3
02 48 20 G0 Patch sur cane Ci2
02 78 20 00 Batcl: sur cane C88
02 7F 40 60 Ensemble rythmique ser carte *i-4
“1-1 Paramétres communs de systéme
Adresse
offsel Description
00 [HHEARV Y Muode de fagade (-1
{Performice. Patch)
01 (il alan Accord géndral 1-127
{4274 - 452.6)
T 0 Dasa wisa Transposition 28-100
W 03 0000 000 Com de wranspos 0-1
04 0000 006G Com de severb 0-1
{OFF. ON)
05 0000 06t Com de cherus 0-1
{OFF. ON)
% 06 0000 000 Polagié de Hoid-1  0-1
T a7 0000 Oia Polarité de pédale | O-1
o 08 0000 Bdan Maode de pédaie 1 -3
% 09 Ouasnn il Assign de pédale 1 0100
g 0A 000D 06 Polazité de pédute 2 -1
i B 0000 0haa Mode de pédate 2 0-3
% ac Ouisil il Assign de pédale 2 0- 140
& Hin] 0000 00z Mode de C1 0-3
G I Oasar Assignamion de CT 0-100
T OF Ot aaan Senil daftertouch  0-127
Comnmuslseurs de réception MIDE
4] 0000 00a Récept de volume 0-1 (OFF, ON)
{1 (00D 000a Récept de chgl ¢e commande 0-1 (OFF, ON)
12 0000 0Ma Récept daftertouch -1 (OFF, ON)
13 (D0 0002 Récept de modul 0-1 (OFF. ON}
4 0000 000a Récept de bender 0- (OFF, ON)
15 0000 000a | Régept e chyt de proge 0-F (OFF. ON}
in G000 000a Récepr de chpt de bangue  0-1 (OFF, ON)
Commutaleurs de frasmission MIDE
Th 17 0000 D0t Tramsm de volume 0-1 (OFF, OGN}
G S GOOD O0ia Transm de chgtde commande 0-F (OFF, ON)
Ch 1) (00 000a Fransmy daftertouch (-1 (OFF. ON}
O iA Q000 D00 Transm de modul 0-§ (OFF. ON}
b iB (000 000 Transm de bender 0-1 (OFF. OGN}

iC
iD
18

¥
20

1-2

I
(2%}

24
25
26
27
28
29
A
2B
¢
20
2
2R
3¢
3
32
33
34
35
36
37
38
K
A
iB
ac
D
3E
3F
4]
41
42
43
Ee)
43
4G
a7
48
49
4A
48
1C
49D
45
ity
50
51
52
53
54
35
56
57
58
54
54
58
5C
5D
5E
5F
60
61
62
G3
[
5
66

Q000 000a
0000 000
0000 asan

Dita aaan
DG nona

DEG0 000
00 000
GOOG 000D

(unz aoa

Oan aaoa

o asan

Oang noan

Oamn aoms

iy paaa
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Transm de chpt de progr 0-1
Transm de chpt de bungue 01
Canal de réception 6u Pmch - 0-15
{i- 16}
Canal de gransm du Pasch 0-17
Canal de controle 0-16
(i - 16, QFF)
Maode de sortie 0-1
{OUT2 OUTY
Mode dédition rythmique 01
{MIDI&INT. INT)
Commutateur de tespérament - 1
(OFF. ON)
Tempérmment Partie | da 0« 127 (.64 - +63)
! do#
ré
réH
mi
fa
Taff
st
soldt
la
la#f
: s
Tesmpérament Pamie 2 do 0- 127 (-64 - +63)
: do#
ré
réit
mi
fiu
il
S0
soi#
i
it
: s
Tempérament Panie 3do 0 - 137 (-64 - +63)
: doff
ré
rdif
it}
Ta
Taff
50l
salit
T
Ta#
: s
TFempérament Partie 4 do 0 - 127 (-6 - +63)
: do#
Y
réff
mi
fa
fa#
50l
solif
la
Tadf
: si
Fempérament Partie 5 do 0 - 127 (-64 - +63)
: do#
e
ri#
mi
fi
fudl
s0d
sal#
fu
fuft
! si
Tempérament Partie 6 do O - 127 (-64 - +63)
: i
Té
e
mi
a
[EL
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67 H : s0f
[$h] : : soiff
aY : : li
6A : : ladt
6B : : si
6C (haiy i Tempérament Partie 7 dee 0 - 127 (-64 - +01)
6D : : do#
[ : : £
o : : teit
N : : mi
71 : : fa
72 : : fusif
73 ; : sol
T4 : : soi
75 : ; Ly
76 : : la#
77 : : §i
14 [FRHRHES] Termpermment Partie 8 do - 137 (-64 - +63)
7 : : dodf
7a : : e
it : : réH
¢ : : it
Kbl : : fu
TE : : fudt
7F : : sof
ar 6o : : soiff
0oL 6 : : li
or o : : lutt
oL 03 : : si
01 44 (st Tempt du Pach do U= 127 (-04 - +03}
{1 A5 : ! do#
U1 O : : ¢
a1 o7 : : i
01 08 : : mi
a1 Oy : : ia
01 0A : : fuit
01 on : : sof
ST : : sallf
01 6D : : Ly
Gl OE : : Lk
Gl OF : : s

Tuille tolshe 00 o 031 19

{Exemple d'application de RQ1/

Pour obienir toutes fes donndes des parsmities conimuns Je systdme, envoyez le
messuge suivion an V880 (o 1Y -8B ignore tes paraninres dom Padresse esy associde
Al syrbale Se)

FOH 43H 1OH 461 1LH GOH 00FL DOH OGH 001 GOH 0TH 10H 6FH F7H

{Exemple d'application de DT/
Pour régler sur 1 le canal de contrdle (parameélre commun de systéme) covoyer le

mressage suivan au JV-880
FOHE 488 1OH 40H 12H GOH Q0H 0030 201 OUH 60H F7H

*1 -2 Performance

Audlresse
affset Dreseription
a0 (0 Performance (param comustungy  1-2-1
O8 (4 Performanee (Partie 13 32
09 0 Perfonmanes (Partie 2y
OA (00 Perfornunce (Partie 3)
0B 0o Performnaee (Postie 4y
o Go Performunee (Pastie 3)
G0y GO Performange (Partie 6)
GE 00 Performance (Partie 1)
OF (0 Ferformunye (Partic §)
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w2 Performance (parametres communs)
Adresse
offset Description
0o Ot asin Nor de fa Perf” (eitre §) g

4] it aaag Noru de By Perf (lettre 2) 2.427

1B Qiusn bt Noode [ Perf (lestre §2) 32-127

c Q0080 00aa Mode de clivier -2

D {000 D Type de reverh 0-7
{Raum], Room?2 Stagel. Staged Halll Tl Delay, Pan-Dly)
i [ERTRE Niveau de reverh 0-127
OF [k Durde de reverh 0-127

[t O il Reinjection dans e delay 0-127

I (0B {Kdaa Pypoe de ehorus -2

(CHOT CHO2, CHO3)

12 Oana aaan Niveau de chorus 0-127

13 (g adan intensitd «de chorues 0-127

14 iy ks Vilesse du chorus 0-127

15 oot aiaas Réinj u chorus 0-127

16 060 GO Sortie duchonss -1 (MIX. REV)

17 M aans Partie | : Réserve de veix 0-28
18 Ok nana Partie 23 Réserve de voix 0-2%
12 MR anaa Partie 8 1 Redserve de voix 0-28

Taille eale 0000 tF

* La somme des réserves de vaix dol &tee inléricure oy dgabe 3 28

/Exempte d'application de RQ1/

Pour vblenir fes donndes correspondant ak nom de la Pertormiaee [0, envoyez e
niessage suivant au JV-880
FOH -HEH (OH 46H THH OTH QOH (0K OGH 00H 60H 00H OCH 63H Fril

Les donndes formies en réponse sont des ciracteres ASCILexprimés en iexadécsmal

/Exemple d'application de DT/

Pourrégler sur HALLZ e type de reverb de Ia Performance [-08 envoyez le message
suivant an JV.-880
FOR -HEED TOM G6H $2ZH GLH O T0H GDE 0511 56H F7H

*1.2.2 Performance {Partie)

Adresse
oflsel Deseription
ke 00 Q000 000a Comm de transm O-1 (OFF. ON3
i HH OO0 aann Canai de trunsm O-15 (1~ 16}
#5 2 Q000 aaan Chyt de programme transmis 0-128
aann hhbh
#5% 04 OO0 anan Volume transmis 0-128
(100 bbb {0-127 OFF;
#Gi 06 GO0 ansa Pasoranigque transmis O-128
(1000 bbb 127 OFF)
L 08 Mua ks Limite inf de transmission 0-127
S oY O anz Limite sup de troansmission (127
G A [(RHHEHHEN Transpo. de transm 28-100
S (B A HHIHHEY Sens de lntransm ddsdyn  1-127
o GaC (Qaa anaa Dynam max de transmission (-127
e oo Q000 Qg Conrbe de dyam de transm - (-6 (87
2 GE 0000 G0k Comnmiugig interne (-1
G GF (aan o Limsite inf de tessiture interne (2127
e 19 (faan aaaa Limite sup. de lessilure interne (-137
i M anan Transposition interie J8-100
12 i anag Sens flerne il dyn 1-137
13 Qann anan Dynantigue max interne -127
14 0000 Oaaa Courbie du dynam inteme -6
15 D0RK Q0 Conmmutatear de réception. 0-1 (OFF ONj
16 HIGEIHHAT Canral de réception G-13 (-1
it 17 DO naa Numéra de Palch (-235
DOO0 bbb | (301 - 164, COL - Cod, ADL - AL BOT - Bah




1y
1A
iB

He
iD
IE
iF
H
2l

27

(aan
Gruaa
Catat

HikR)
ik
i

Canat mitia
(000 000a
GGOD D00
GO0D D00
OGGD 000
0000 000
000 00aa

Mivean de Pagie 0-127
Pan de Panie 0-127 (LoA-63R)
Accord grossier de Partie

16-112 {-48-+48)
Acvord fin de Purtic 14-§ 14 (-50 —+50)
Comm de reverh  0-1 {OFF, ON)
Comm de chorus  0-1 {OFF, ON)
Récept de chgt de progr (-1 (OFF, ON}
Récept de volume  0-1 {OFF. O
Récept de hold-1 - C-1 (OFF, O
Sélection de sortie -2 (MN, 8B, PAT)

Taille totale

20000023

{Exemple d'application de RQ1/

Pour obtenirtoutes les donndes de Ta parsie 3 de Ia Performance 1-03. envoyez le message

suivant au JV-B80

FOH 41H 10H 46H 113 01H 02H 1AH O0H OGH OOH 00 238 40H F7H

Les données fournies en répanse son: des caraciéres ASCIE exprimés en hexadéoimal

{Exemple d'appiication de DT1/
Paur couper {commutateur de réceplion = off) fa partie 1 de 3a Performance temporaire,

envayer le messige suiva au 3V-§30
FOH <415 1GH 46H 12H O0H 00H 18H i5H GOH 53H F7H

0000 H00a

000 G

Caaa wisa

Equipemeant MIDI

Moue de portamento 0-1
{LEGATO. NORMAL)
Type de portsmemo 0-1
(TIME. RATE}
Durée de portamento 0-127

Tailie omie

G0 0000 22

{Exemple d'application de RQ1/

Pour abienir la valeur de durée de portamesto pour le Paicl temporire. eavoyez le
messape suivant au JV-B80
FOH 41H 108 A6H 11H GOH 08H 20H 21H 00H 00K 00H 018 36H FTH

Les données foumies en réponse sont des caractéres ASCH exprimés en hexadéeimal

/Exemple d'application de DT1/

Pour régler le type de Chorus du Pateh 148 sur "Chorusd™, envoyer b message suivint

au JV-BRO

FOH 41H 10H 4631 12H OIH 6FH 20H 11 02H SDH F7H

*1 -3 Palch
Adresse
offset Description
0o 00 Pateh {paramatres communs) *1-3-1
08 DO Patch {Tone 1) *1-3-2
[ ] Patch {Tone 2)
0A 00 Patch {Tone 3)
0B 00 Patch {Tone 4)
i I Patch {paramétres communs)
Addrisse
ofTset Duscription
(0 (g saon Nom ¢ Paels {Jetire 1) 32027
4] (Janza sann Nom dis Patels {Jetire 2) 32-127
0B (s aoun Nonit du Pateh (Jettre 12} 32127
0oc 0ooe G00a | Commuimess de dynasique 0-1
(OFF, ON)
G0 00 Qzia Type de reverb 0-7
{Room !, Room?2. Stagel, Stagel, Halll, #all2, Delay. Pan-Dly)
GE O paisa Nivemu de reverb 0-127
GF Daun anan Durde de reverb 0127
e Dian i Réinjection duns fe delay 0-137
11 OO0 Hdaa Type de chorus 0-2
(CHOL. CHO2, C303)
12 Oaaa i Nivean de chorus 0-127
13 Chigay s Intensité de choruy 0127
14 Gana sana Vitesse de chorus 0-127
15 Gaaa sana Réinj de choruy G127
16 G000 000 Sortie de chorus 03-1
{MIX. REV)
17 Ouni s Analop Feel 427
i Oamit naad Niveau de Puteh (-127
i Osna naan Punoramigue du Patch 0127
iA O i Action du bender {vers Je bas) 16-64
{-48 - 13
18 0000 anaa Action du bender (vers Je aut) 0.12
iC 300 D00 Asgignilion 01
{FOLY. SOLDY
15 B0 000a Solo Legnto G-1
1B {000 (00a Comm de portamento -1 {OFF. ON}

*f1-3-2 Patch {Tone)
Adresse
offset Description
(G 0004 {aa Groupe d'mudes Q-2
GNT. EXP. PCM)
# o 0000 ansa Numéro d'onde 0-254
G000 bhbiy (§~255)
03 o000 Comm J'onde {-1
(OFF. ON)
{4 0000 000 Comm FXM 1
(OFF. ON)
08 G000 nuna TIntensité FXM 0-15
{16}
06 Ouaa s Limite inf de dynamique 0-127
7 Quaa asan Limite sup. de dymimique 0-127
08 (300 000a Comm de volume 04}
(OFF. ON)
09 OH00 O Comm Hohl-| 0-1
(OFF. ON)
DA GOGG s Dest ¥ de modulation -2
{OFF, PITCH CUTOFF. RESONANCE,
LEVEL., PITCH LFOi. FITCH LFO2, TVF
LEQL YVFLFOL TVALFOL TVALFOL
LFOL RATE LFOI RATE)
0B Ounn asia Sensibifind § de modutution 1127
{63 ~+03)
e 00O0 awa Dest 2 de mwodutation D-12
(idem destination 1)
oD Ouina naaa Sens 2 de modulition 1-127
{~O3-+063)
GE 0000 aaan Pest 3 de modulation 0-12
(idem dostinasion 1)
OF Dain ana Sens 3 de modultion 1-127
(-63-+63)
[H] Q00 anz Dest A de modulation 0-12
(idem dustination §)
14 Oasa i Sens o de modutation 1-127
{-63—+01)
12 GO0 suaa Dest 1 de Faftertouch (3-12
{OFF, PITCHY, CUTOFF, RESONANCE.
LEVEL, PITCH LFOL. PITCH LFQ2. TVF
LFOL TVF LFO2. TVA LFOL. TVA LFOZ.
LG RATE. 802 RATE)
i3 O sshn Sens 1 de Taftertouch 1127
(-63 —+03)
i D00 asan Dest 2 de I'uftenouch 0-12
(idem destination 1)
£5 i ann Sens 2 de Taftestouch 1-127
(-63—+63}
i6 D00 Dest 3 de luftentouch {42
{idem destinnion 1)
i7 Dawi asi Sens 3 de oalertouch 1127
(-63—+H3)

10 -39



Equipement MIDI

10 - 40

18 DR anaa Duest 4 de Faftentouch 0-82
(tdem destination [}
19 e wian Sens 4 de laftestouch 1127
(-03—+03)
iA Q000G suan Dest | de Yexpression 0-12
{OFF, PITCH, CUTOFF, RESONANCE,
LEVEL PITCHLFO# PISCH LFO2 TvE
LFOF TVFLFOX IVALFOL1 TVALFD2
ILFOE RATE LFOI RAIE)
1B Chasnanss swasar Sens | de Fexpression 1-127
{-03-+63)
1C G000 anaa Dest 2 de Lexpression 0-12
(idem destination 1)
1D Guan waa Sens 2 de lexpression 1-137
{-63—+01)
1E 000tz Dust 3 de Lexpression (-12
idem destinntion 1y
1F Oausit aivin Sens 3 de | expression 1-427
{-G3-+63)
20 Q000 anan Dest o de Texpression 0-12
Cidem destination 1}
2 Ouan aaan Sens 4 de Fexpression 1-127
(-03-+03)
12 GO0 Ouaa LFG-I {forme doade} 0-5
(TRI SIN, SAW_ SOR RNDI RNI[X)
23 0000 Qana LFO-1 (offsen} 0-4
(-100, 500 w50+ 1Hs
24 (000 00k LFO-1 (synchroy -1
(OFF, ON)
25 (ani dnan LFO-1 (vitesse) 0-127
it 20 0G0 anaa [LFO-1 (refurd) {-128
(0G0 Biab (0-827 KEY-OFF)
28 D0 0000 LFQ-1 (sens de “fade} 1
(IN, QUT)
29 Qi s LFO- I (duréde de fade} 0-127
2A O aiaa LFO- 1 taction sur la bautetr) 4-124
(-600-+6010)
28 Dana aiaa LFO-1 (ueston sur le TVF} [-327
(-G3-+63}
Ic Oaiat aina LFO-1 {aeston surde TVAY  [-827
(-63-+03)
2D G000 Quaa LFO-2 {forme d omde) 0-5
{TRI SIN. SAW _SQR RNDI RNDY)
2E Go00 Daza LFO-2 {oflset} ]
(=100 500 +50 +100)
g 0000 000y LFO-2 (synchwey (-1
(GFE ONy
30 (gt anaq LFO-2 (vitesse) 0-127
# 3 0000 azaa LFO-Z {rerurd} 0-128
(000 bbbb (0~-127, KEY-OFF)
33 Q000 000a LFO-T (sens de fade) 0-1
(iN, O
34 Oaza asan LFO-T (durde de fade) 0-127
35 Ouas aaan LFG-2 (action sur la hautews) 4-124
{-600-+600)
34 Qazit auna LFO-2 (action sur le TVE) 1-127
{-03~+63)
i7 Ouan anna LFO-2 (uczion surle TVA) 1127
{-03-+63)
ki Onua anan Accord grossier 16-182
(-18—-i8)
kD] Oasa ittt Accurd lin 1418
(-A0—+-30)
A (00D ansa Plage de variation aicat de hastewr 015
(51 2030405070100, 200300,
400, 3G 600, 8OG 1200)
ain Q0D anan Asservissement de ln bant au clavier 0-15
(=100 =70 -50. -30 220, 10 G 410 +20
+30 40 +30 70, +1H00)
ic Onan aa Sens & lndyn du nivean denv de haneur
1-127 {-63—-63}
in 0000 anan Sens dkdyn de ladurée denv de hauleur
0-14 {-300 =70 =30 -30 -20, - 100 4-£0,
+20 +3), #1050 +70, +100)
aB Q008 aaaa Sens de Penv de haut 2l dyn de relich

0-14 {100 13 =30 -30 220, .10 +80
+30 +30 40 430 70+ 100

3F Q000 anaa Asserv de fn durde denv de haul an clavier
0-14 (-100_-70. -50_-3¢_-20,-10. 0, +10.
+20 +30, +40, +30 +70. +1(0)

) Qutis anua Amgptitude de feny deham 52-76

{12t 12}

+H Oann anan P-Env {1 }) 0-127

43 Qaua naua P-Env{L §} 1§27

(-63-+063)
43 Gz P-Env(I h {127
EEl Gana ason P-Env (L 2} 1-127
(-63+67)
45 G nusan P-Env(I3) 0-127
40 G aaan PEnvil d 1-127
(-63~+63)
47 (ke asan PEnv (§ 4 {0-127
48 (aaw nann P-Env (L. <) 1-127
(-63-+63}
44 0000 O Mode de fiftrage 02
(OFF LPF HIF)

A Oaga aaaa Frég de coupure 0-127

L3t Opaa aiaa Risamnce 0-127

AC QOO0 ¢ Maode de rdsopasce O0-1

(Soft. Hard)

4D 0000 waan Assery de la fréq de coup auclay 0-18
(100 - -50 <30 -20,-10.0 + 13 +20
+30. +40 30, 470 +31§)

4 [UHETRITTES [VF-Courbe de dyn de leav (-6

(1-7)
4F Oaun sosn TVF-8ens du niveau denv i la dyn
E-127 («03-+63)

50 0000 anan TVF-Sens i ladyn de fn durde dene -4
GO0 7050 <3020, ~16.0 +10 +20
+30 4 30 47D+ HO)

51 0000 apsa TVF.Sens de le durde denv juln dyn de rel
0- 14 (- 3R -0 500 -30.-20, - 10,0 +10,
+20, +3) 4, 430 +H) FH

52 00D avan TVF-Assery de In durde deny an ey O-14
(=100 <70 50, =30_-20_ 10 Q. +10 +20.
+30, 440, 450 +70 + 100

53 Oaan aiaa TVF-Intensité de lenveloppe 14127

(-03—+03)

34 Dang aaan TVF.T 1 0-127

35 Ouan aaan TVF-L | {-127

36 Oz naia IVET2 {2.127

57 Quas pana TVE.L2 {1-127

58 (i asan TVE.T 3 0-127

39 (ana anan TVEL3 0-127

3A (g aaun TVE-T 4 0-127

in (ana anan IVE-L 4 0-127

iC Oana o Nivenu 0-127

5D P00 aaa Assery du niveau au clavier  0-14
(=100 =70 50 -3 20, -1 0 +10, 20
+30 440, +50. 470, +100)

# 5E MG auan Panoramigue 0-124
0008 Bbbb (£.6:4-063R, RND}

60 000G aann Assery due pan s clavier 0-14
(100 -70 =50, -30, 226G, - 10, 0. +10 +20
+30 4G 450 T, 4100

[iH D003 BGlaa Muaxle de retazd de fone (-2
(NORMAL HOLD PLAY-MATE)

it 02 OO0 s Retard du Tone {-128
{01} bbbh (0-127, KEY -OFF;
04 QG o IVA-Courbe de dyn de ey
-6 (1=
03 [ REEHEN IVA-Sens & Eadyn du nivean deny
1-127 {-63-+63)

60 OO0 s TVA-8ens & n dyn. de fa durée denv
0-14 (- 100, =70, -50 -30 20, -10. 0 +1(
+20, 430, 440 +50, +70, +100)

67 OO0 aaaua TVA-Sens de In dorde denv b ndyn derel
O-14 (#0010 -50 230,220, 10,0 +10.
20 430 4D RS0 T D

68 000G anan TVA-Assery. de la durde denv o clavier
O-14 (10070 -50. -30. 20, -10, 0 +10.
+20, 430 40 430 +T0, + 100

[} [EHHERHEE IVA-T 1 0-327

HA (it ausaa TVA-L1 0-127




6B Guaa anan TVA-T2 0-127

6C Oann anai VAL 2 0-127

&D Daien anzn TVA-T3 0-127

GE Daiy saaa TVA-1.3 0-127

oF Ouan nnan TVA-TAH 0-127

70 Oaaa nana Niveas direct 0-127

71 Oaan azaa Nivena d'envol b fa reverh 0127
72 Cana aann Nivenn o envoi au chorus 0-127
73 GOnH Db Sélection de sortie  0-1 (MAIN. SUB)

Taille 1osale G0 0000 74

5§ 1a vateur di numéro donde est plus grande que le nombre dondas comznues dins le
groups dondes cheisi. ce message est ignaé

$i fa vateur minimale de ln plage de dynamigue est supérieure il vileur maximale. ce
MessaEe serm ignord

{Exemple d'application de RQ1/

Pour obienir pour obtenir loutes les données de Tone du Patch 9, envoyez Je message
suivant au JV-BB0G

FOH 41H 108 46H 11H 014 48H 281 00 00H 00H 03H 33H 3%H F7H

/Exempie d'application de DT/

Pour régler le numéro d'onde du Tone 2 du Patch lemporaize sur " 128 REV Mumens™
envoyer le message suivant an JV-886

FOH 41H [0H 461 12H 6OH O8H 29H GOH O0H 07H OFH 3%H F7TH

*1 —- 4 Ensemble rythmigue

Adrasse

offse Deseription
00 00 Tone rythmiyue de B touche 36 (do 2) *-dg
01 0D Tone rythimique de fa touche 37 (doff 23
02 00 Tone rythimigue de Ta touche 38 (ré 2)
G300 Tone rythmique te Tn touche 39 (nél 23
o4 60 Tone rylhmigae de T touche S0 (mi 2)
05 G0 Toane rythmigie de Tn touche 41 (13 2)
U6 00 Tone rythmigue de Tatouche 42 (faft 2)
HER G Tone rythanigque de I weuche 43 (5ol 2)
08 oG Tone rythmigue de i touche 44 (sol#f 2)
0% Of Tone rythmisue de la wache 45 (la 2)
0A O Tooe rythmisgue de s touche 46 dadt 2)
0og a0 Tone rythmiyue de s iouche 47 (53 2}
1Y 3] Toune rythmigue de Ia touche 48 (do 3)
[1]nR{H] Tone rytlamique de 1a touche 49 (do#t 3}
[/ 3] Tone rythmigue de Ja touche 50 (ré 33
OF 00 Tone rythmique de 1o touche 51 {ré# 3}
i 00 Tone rythmique de la touche 52 {mi 3)
100 Tone rythmigue de 1o touche 33 {3 3)
12 00 Tone rythmigque de la ouche 54 44 3)
13 00 Tone rythmique de L tousche 55 (sol 33
14 00 Tone rythmiue de L touche 56 (sol# 3)
15 00 Tone sythmiyue de By touche 57 (la 3)
16 00 Tone sythmigue de a touche S8 (a# 3)
17 00 Tone rythmiygue de B touche 59 (s 3)
18 00 Tone rythmigue de fa touche 60 (o d)
1V 00 Tone rydhique de 3a ouche 61 {doit )
1A 00 Tone rythmigue de Ta touche 62 (ré 4)
B 00 Toae rythmigue de To wuche 63 (nid 4)
1C G0 Tone rythmigue de Tn touche 64 (mi 4)
P G0 Toane rythmigae de To wuche 65 {(fa 4)
1£ 00 Tone rythmicque de Ja touche 66 (fait 4)
IF G Tone rythmigue de lu weuche 67 (50 4)
200 G Tone rythmicque de la touche 68 (solif -
200 Tone rythmigue de lz reache 69 (Tn )
2200 Tone rytimisgue de la touche 70 (la# 1)
23 O Tone rythmiie de lnrouche 7§ (584}
3100 Toue rythmisgue de ks wouche 72 (do 5)
1500 Tone rythmigue de fa touche 73 (do# 5)
26 00 Tone rythmigue du ks touche 74 (rd 5}
700 Tone rythmigue de fa touche 75 (réff 5)
B0 Tone rythmique de ks touche 76 (mi 5)
00 Tone rybimique de 1a ouche 77 (fa 53
2A 00 Tonwe rythmique de 1a oncke 78 {faf 5)
2800 Tone rythmique de la touche 79 {s0i 5)
2C 00 Tone rythmigue de la touche 80 {soi#f 5)
2D 00 Tone rythmiqee de T souche 81 {1a 5)

Equipement MID!

2E 00 Tone rythiique e la 1ouche 82 (In# 53
2F 60 Tane rythmique de fn touche 83 (si 5)
30 o0 Tone rythmique de ki touche 84 (do 6)
31 00 Tone rythmigue de s touche 85 (do# 6)
32 00 Fone rythmigue de Is touche B6 (ré 6)
I8 00 Tene rythmigue de 1a touche B2 (Guf 5)
2F 00 Tone rytlmigue de la touche 83 (st 5)
300 Toae rytlemigue de 1o tosche 84 (do 6)
300 Tene rythmigue de Ia touche 85 (do# 63
32 00 Teme rytismigue de 1a souche 80 (56 6}
33 G0 Tone rythmigue de ln souche 87 (ré# 6}
34 0 Tone rythmique de i louche 88 (i 6)
33 O Tone rythmique de & louchie 89 (fa 6)
36 O3 Tone rythmigue de s touche 90 (fa# 6)
37 O Touse rysthmigue de 5 touche 91 {50l 6)
38 00 Tone syibimique ge In tosche 92 {sol¥ 6;
3900 Tone rythmigue de Ta touche 93 {la 6)
AN Tane rytimique de la wouche 94 (In# 6}
38 00 Tone rythmique de la touche 95 (si 6)
3C 00 Tone rythmique de s touche 96 (do 7}
e -1 Tone rythmigue
Adresse
offset Description
o0 {KHH) ODua Groupe d'ondes 0-2
GNT,EXP. CARDY
# 1 OO} annit Numéro donde 0-254
UG bbb (#-235)
03 DOOG (HI0n Commut donde  0-1 (ON, OFF)
04 D ama Accosd grossier =827 (C-1-G9)
05 0002 A Groupe d exclusion (-31 (OFF, 1-31)
{6 0000 00 Mode denveloppe -1 {NO-SUS, SUS)
07 Oain anan Accord fin 14-154 (-80~+58)
08 0008 anga Vagiation de Banteur aléagoire §-13
(0. 5. 160, 20, 30, 40, 50. 70. 100, 200, 300,
HYL 00, 600, BOG. 1200)
0y QU vian Action du pitch hend -2
DA Gaag avan Sens du niveaw deny de ban i la dyn
1-127 (-63~+03)
0B GO0D aaan Sens de tu durde denv de haut il dyn
G- 148 {100, 2T, 30, 0. 230, 220, -10.0,
F 14, 20, 30, #4050 470, +100)
oc D aamt Tatensitd de lenv de houseur  52-76
[-12+12)
D Dot (Env dehan 311 0-127
O Do e {Eov dehan 3L 1 1-127 {-63—+03)
or Onan st (Eov dehan 3 T2 0-127
i Oy atavitit (Env delmut 3 E 2 1-127 (+63-4+63)
[Nl S HHERESRE (Eov dehauty T3 0-127
12 ane aanins (Eov de haut Y& 3 12427 (63-+63)
13 Uang aans (Eov delaut ) T4 0-127
14 Duas it (Env de haut )L 4 12327 (-03-+03)
15 000 Glan Mode de filtrsgy (-2 (OFF. LPE, HPF)
16 Ouina noan Fréq decoupure  0-127
17 Ouian s Reésesmncy 0-127
18 {08 1Mk Mode de résonance 0-1 {SOFT, HARD}
i [AAEHINRET TVE-Sens b dyn du niveau d eav
1-127 {-63—+03)
iA [EEEHETET IVE-Sens & ladyn de ludurée deny
0.1 (100, =T =50, -4} =30, -20. -10, 0,
103, 20, 430, 610, +50. +70. +100)
18 Gasi sina IV Intensité eny 1-127
(~03-+63}
1C LR TVFE-T 1 0-127
k3] CGanit in TVF-L 1 0-127
1£ (g wan TVE-T2 G-127
15 Oana dasm IVF-L2 G-127
20 Qana paan IVF.T3 (-127
2 Dt s TVE-L 3 427
23 Dann nsan TVF.T4 (3-127
23 Dail s TVEL Y -137
24 D g Niveau 0-127
i 25 GHO0 aaaa Panarimnigue 0-128

(000 bbb

{00 RNDD
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27 (s waaz IVA-Seas 3 ladyn dupiveandeny | sesseivenico e aa Tabieau des adresses - - - -« - oo oo it
1-127 (-63-+633

28 0000 anaa IVA-Sens dladyn de la durée denv Adresse Bioc Sous-Bloe Référence
G-14 {-100 70, -50 40, -30, 220, -1 0,
+10,+20 +30 440 +30, +70_ + 10 00 G0 0 () ey s s s s g

29 Qaaxa oz TVA-T1 0-§27 Par communs 1-1

2A Oaaiv sanaa IVA-L ] 0-127 du systime I

28 Gaaar TWA-T2 0-127 —

ac ot LR el [ oo Woon g B i i i i

2D aas s IVA-T3 0-127 Performance Paritm 1-2-1

IE Oz o VAL 0-127 lemporaise communs e

F | Omam asaa | TVA-T4 127 I

30 Oana anaa Niveau direct G-127 : e

31 Qana abaa Nivecau denvoi il la reverh {-127

n Qam sua Nivens: denvei au chorus 0127 20 ¢ 20 00 ~—

i3 G000 000 Sélection de sortie  0-1 (MAIN, SUB) Made Pesform Partie } Comtauns | | 1-3+]

Patches temp ;
Taite totale 00 600 33 J Parte 7 I\chmc] 1 [1-32

Tone 4
Si lu vadeur du numéro donde demandé dépasse le nombee domdes contenues dans le G0 07 40 oG
groupe dondes cheisi. le message estignosé Ens rythmique Nate 36

Lempozaire :

1Exemple d'application de RQ1/ Now 06
Pour obienir les données de fn note do 4 de lensemble rythmigue temporiise, eovoyer a0 08 20 00 — s
le message suivant s JY-880 Mode Paich 1341
FOH 41H 10H 46H HIH DO OTH 58H 00H 008 008 O0H 34H 6DH F1H Paieh temp -
T T
/Exemple d'appiication de BT1/ :
Pour désactiver (cammutateur de WG = off) Iz note D2 de Yensemble rythmique (partic
8) de Ia Pesformanice sélectionnée remporitiremest, ehvoyes le message suivant s 1V- 01 o 10 a0
8:%() [ g ¥ Pesformances 1 i Communs 1201
FOH 41H 10H 461 128 OGH 07H 42H (03H GOH 344 F7H mémoire int ;
116 \ Partic § 13-
Q1 40 30 00 —~
Patches 114 Communs | | 1.3-1
mémoire int

NI I\\ Tope 1| | 1.3.2]
_I‘cml: 4
G1 7F 40 00 e
Ens rythmique TR B [, 13

mémaire int

Nole 96

Performances CO% Communs £-2-1
cirte mémoire : \

Ci6 \ Purtie | § l«2~2|
Fatches Cll I @mmunsg E l~3_~_lJ
cante mémaire : 1

CRY ‘\ Tone | 1-3-1

curte mémoire

02 00 16 00

Note 96
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2. GS
<ldentification de modéle = 42H>

Adresse

de base Deseriplion

40 10 40 Tempérament {Seale Tunc} pour Partie 8 *32-1
490 11 40 Tempérament {Scale Fune} pour Partic 1

40 12 40 Tempérament (Scafe Tune) pour Partic 2

4§ 13 40 Tempériment (Scale Tune) pour Partic 3

40 14 40 Tempérament (Scale Tune) pour Partie 4

4015 4G Tempérameat (Seale Tuae) pour Partie 5

40 to 46 Tempéramens (Scale Tune) pour Partic 6

40 17 40 Tempérament (Scale Tune) pour Partie 7

2 ~ 1 Scale Tune {tempérament}

Adresse
offsel Deseription
00 Daan aaas Scufe Tune (do) HG-127
(-64 - +63)
[13] Quan aans Seale Tune {doif)
o2 D anaz Scale Tune (18)
o3 (ang cuna Scule Tune (s68)
4 (ans caan Scale Tune (i)
05 Onas ania Scale Twne (M)
GG Ouna naan Seale Tune ()
07 Oana avan Scale T (soi}
08 Daan ansa Scale Tune (soif)
09 Qs az Seale Tune {Ja)

O Ooua anz
B Ouza aan

Scale Tune {ad)
Scale Tune £s0)

Si eavoyez des données de “Scale Tune”, vous devez |e faire de do i si {une octave}
R un piguet

JExemple d'application de DT/

Pour ablenir une gamme arabbe pour la partie 1 de ia Performance. envoyes, ke message
suivant au JV-880

FOM diH 10H 42H 12H 46H 11H 40H 3AH 6DH 3EH 34H ODH 38H
6BH 3CH 6FH J0H 36H OFH 30H F7H

Equipement MIDA

» Décimal et hexadécimal

1 est habituel d'uiiliser des nombres hexadéeimaux codés sur 7 bits en communication
MIDI

Ci-dessousestunableas de conversion entre nombres décimiux et nombres hexadécimaex
en 7 hits

Herxadécimal Hexadécimal Bewadécimal Hexadéolmal

Déeimal Décimal Décimal Décimal
1 O0H 32 200 64 a0 26 H0H
1 LR R 33 21H &85 d18 N H1H
2 028 34 22 66 d2H 48 B2H
3 03K 35 234 &7 43K 49 63H
i din 36 241 [} 448 100 G4H
&} a5K 37 25H 69 4150 101 65H
[ O6H kL] 26H 70 488 102 GEH
7 QTR 38 27K 71 aTr 103 GTH
8 GeH 40 281 72 ABE 104 6By
Ed 09 41 Z9K 73 430 10% 694
i0 OAH G2 20k T4 dAH 106 e
11 OBH 33 2BH 15 ABH 187 6BH
12 ocH a4 2CH 16 qCH 168 6CH
13 onH 15 204 7 aDH 109 GDH
14 QEH a6 TEH 7B 4EH 110 GEH
15 OFH a7 e t| 14 4FH 111 6FH
16 TOH 16 304 B BOH 112 T0H
17 11H 19 31H Bi 5180 113 T1H
18 128 30 32H B2 2 114 720
18 134 51 33H g3 53 11% 734
24 148 52 34H g4 SR 116 T4
2% 1541 53 35H 85 585H 117 754
22 168 54 I6H a6 56# 118 TEH
23 171 55 ATH a7 374 118 TTH
24 188 56 3By 88 581 120 T8H
25 198 57 39H B9 598 1%} ToH
X 1AH 58 any a4 A1 122 TaH
27 Bl 69 IBH 91 SBH 123 TBR
28 ICR G6Q 3CH 92 BCH 324 TCH
2n ibHE G InH a1 SPR 1235 R4
30 iEH &2 3EH 94 S5ERH 176 TEH
31 17K 63 IFH 45 5FH 127 TEH

-

Pour ablenir la réelie valear décimale de canal MIDL de sélection de Tantgue. de numéro de
programme, el ajowez 3 aux valewrs du tablean

il existe 128 numdros hexadécimaux & 7 bits Utilisez plusieurs octets pour les vafeurs
nécessitant une plus grande résolution

Adnsi. fe nombre “an bbH en hexadéeimul & 7 bits équivaut 3 "an x 128 + bb” en décimal
Use valews pouvant $ine positive ou négative et indigude par 00H = -64, 401 = +/-0, 77H =
+63 Aussi In valeur “waH " en hexadécimal 7 bits est “na - 647 Une valewr i deux octels avee
sipne estingiguée par DOG0H = -8 192, 4000 = +/-0. TFTFH = 48191 Aussitavaloor “aabbl”
ey hexadécimal 7 bits est s bbH - 30 00H = aa x 128 + by - 64 x 1247

.

*

« Le code ASCH

Les noms de Patch et de Performance sont décrites dans les donndes MEDI selon e code
ASCIIL désaitle dnas 1o ablean ci-dessous

(M) = hexaddehnal

Cariciire {H} Caracidre [4)] Caructire (i

20H
4 a 6lH ¢ 314
H b GIH 2 nH
B e G 3 334
D MH 4 6iH 4 34H
E s e 65H S I5H
¢ 6 f G6H 6 36H
G M g 6TH 7 37H
H 48H 68 8 I8H
I o i e 9 39H
J dAH GAH D 30H
K JBH &k 6OH 2B
L | 6CH = 204
M ADH m GDH 24H
N 4EH  n 6EH [ 2FH
0 AFH o GFHL o 23H
P SH  p oH ! 214
Q 5IH g TnH . cH
R SIH r 1 2EH
5 SIH s 73H
1 SH o T4H
u SSH  u 75H
v saH v 76H
W STH  w 77H
X S8H x 78H
Y SOH  y 79H
z 5AH 2 78H
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MODULE SYNTHETISEUR MULTI-TIMBRAL

Date : 14 juillet 1992

¥ L H ™% .
Modéle JV-880 Tableau d'équipement MID Version : 1.00
) Transmis Reconnu Remargues
Fanction
Canal Par détaul x 1-16 Mémorisé
de base Maditié X 1~ 16
Par détasg X Mode 3
Mode Mundilic X Made 3, 4 (M = 1) w2
Alidréd s
N° de X 0-127
note Vidiment joudes B G-127
_ Entancenen e -
Dynamigue i N
Reldchement x {0
Aftertouch Polyphonigue X %
(pressior) Par camad x 3 1
Pitch bend X o Résclution 9 bits
0,32 Y () (MSB uniquement) =t 1 Sélection de banque
1 b4 ] e Modulation
5 bl @] £ Duree de Portamento
6, 38 X ] B Entrée de denneée (MSB, LSB}
7 ® ) e Volume
10 X B # Panoramique
Changement 11 » S"-. e 4 Ex ressiocrls
de commande - P »
684 * O EE Hold-1 (sustain}
85 oy O | Portamento
91 X O B Effet 1 (reverb)
a3 X O e Effet 3 (chorus)
100 101 pra ¢ RPN (L.SB, MSB)
121 b O initialisation des commandes
Changement X O ey
te programme N pdels kg s 6-127 Programmes 1 a 128
Systéme exclusif O O 1
X Position ds le morcean| X X
fgit:_‘rgﬁ Sélection du morceau x X
Aceord X X
Systéme en  Horloge X X
temps réel Conumangles bd b
Local ON/OFF x X
Messages All Notex OFF X O (123 -127)
auxilisires Active sensing X o
Reé-initialisation X X
Notes 1 (O, X programmabie
# 2 Heconnucomme M =1 méme siM = 1

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mede 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMN! OFF, MONO

) 0o
X :NON

!




CARACTERISTIQUES

JV-880 : modulie synthétiseur multi-timbral

O Changement du {empérament {accord pour chaque note)

@ Parties ® Prises
Partie 1-7, Partie rythmique Prise jack MAIN CUTPUT (L/R)
Prise jack SUB OUTPUT (L/R)
Prises MIDI (IN/OUT/THRU)

@ Polyphanie maximale Fente pour carte (PCM/DATA)
28 voix Prise jack pour écouteurs
@ CEifets ® Alimentation
Revearb/Delay, Chorus CAT17V/220V/240V
@ Mémoire ¢ Consommation électrique
CAT17V . 16W
Preset A cPatch ... B4 CA220V/240V : 20W
Performance .......ccoce. ... 18
Ensemble rythmique ..., .1
® Dimensions
Preset B s Patch e B4 482 (L) x 358 (P) x 45 (M) mm
Performance ................. 16 Montage en rack 1U
Ensemble rythmique ............1
Memoire interne  © Patch oo B4
Performance ... .18 @ Poids
Ensemble rythmique ......... .1 4,2 kg
Carte de données : Patch..ocoee oo B4
Performance ............... .18
Ensemble rythmique ... ... 1 @ Accessoires
Mode d'emploi
Forme d'onde : 127 Cable MiDI {1m)
@ Afficheur @ Options
24 caraciéres, 2 fignes (LCD rétroéclairg) Carte PCM : séries SO-PCMA

Carte de données  : séries PN-JV80
Carte d'extension  : séries SR-JV80
Carte de mémoire @ M-256E
Ecouteurs stéréo : RH-20/80/120
Systeme rack : séries SYR

* Les caractéristiques de ce produit sont sujeltes & modifica-
tion sans préavis.
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DEX DES FONCTIO

© Pour changer les canaux :

O

O

Changement du canal de contrdle

-+ Mode d'edition de svsteme . U o Canal de contrale (P 5.8)
Changement du canal de réception du Patch

-+ Mode d'éditionde systéme . ... ... ... ... Ganal de réception du Patch (P.5-5)
—+Modedejeude Patch ... ... . e oo Canal de réception du Patch (P.3-7)
Changement du canal de réception de chaque Parile

— Mode d'édition de Performance ... . G e Canal de réception de la Partie (P.7-10)

© Pour changer les réglages de panoramique :

O

O

Changement du panoramique de Patch
-+ Mode d'édition de Patch ... . .. ... e
=+ ModedajeudePatch ... ... e
Changement du panoramique de Tone

Panoramique de Patch {P.6-7)
.. Panoramique de Patch (P.3-7)

-» Mode d'édition de Patch . e i e Panoramique de TVA (P 8-38)
bhangemeai du panorarmique de chaque Pame

-+ Mode d'édition de Performance ... v .. Panoramigue de Partie (P.7-9)
Changement du panoramique d'un Tone rythrmque

+ Mode d'édition rythmique .. . ... ... e e e - PANCraMIque de TVA (P.B-16)
Changement de fa position stéréo d'un son en fonct;on du numéro de note
—+ Mode d'édition de Patch ... ... . ... . Asservissement au clavier du pancramigue (P.6-39)

© Pour piloter des parametres depuis un appareil externe :

O

Gommande par données de modulation

— Mode d'éditionde Patch ... . ... ... .. con e Modulation 1-4 {P.6-16)
Commande par donnees d'afteriouch
- Made d'édition de Patch. ... ... e e s .. Altertouch 144 (P 6-16)
Commande par données d'expression
-+ Mode d'éditionde Patch ... ... ... ... ... Expression 1-4 (P 6-16)

@ Pour changer la destination de la sortie audio (prise de sortie) :

O

]

Changement du mode de sortie

— Mode d'édition du systeme .. e e NMOOE de sorte (PL5-4)
Changement de la ciestmatmn de sortie de chaque F’art:e

— Mode d'édition de Performance .. ... .. e SElection de sortie (P.7-12)
Changement de la sortie de destination de chaqua Tone

— Mode d'édition de Patch ... ... ... e e S6lection de sortie (P.8-44)
Changement de |a sortie de destination de chaqua Tone fythmlque

-+ Mode d'edition rythmique ... .. .. ... . e .. Bélection de sortie (P 8-18)
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B INDEX DES FONCTIONS ET PROCEDURES

@® Pour changer la hauteur :
O Changement de ia totalité de la hauteur de linstrument
— Mode d’édition de systéme .. ST
O Changement de ia hauteur de base de chaque Tone

...Accord général (P.5-4)

-+ Mode d'éditionde Patch ... .. .o Accord grossier (P.6-27) ; accord fin (P.6-25)

O Changement de ia hauleur de base de chaque Partie
-+ Mode d'édition de Perfaormance . ...
)y Changement de ia hauteur d'un Tone rythmigue

- Mode d'édition rythmigue o

O LUtilisation du levier Bender

Accord grossier {P.7-9) ; accord fin (P.7-8)

Accord grossier (P.8-7) ; accord fin (P 8-8)

- Mode d’édition de Patch .....coo............. ...........Plage d'action du Bender ou Bender range (P 8-12)

O Changemeni de ia hauteur par les données de modulation
-+ Mode d'édition de Patch . b
O Changemeni de ia hauteur par les donnees d aftertouch

— Mode d'édilion e Palgh o e

O Changement de ia hauteur par les données d'expression
- Mode d'édition de Palch . o
O Changementi de 1a hauteur pour chague note

— Mode d'édition de sySIEME . ... . et e

O Changemenit de enveloppe de hauteur
-+ Mode d'édition de Paich ..

) Changement de Fenveloppe de hauteur pour un Tone rythmique

-+ Mode d'édition rythmique .. .
O Changement de hauteur par appncat]on du LFO

..Modulation 1-4 (P 6-16)

Aftertouch 1-4 (P 6-16}

..Expression 1-4 (P 6-16}

Tempérament (P 5-8}

Enveloppe de hauleur {P.6-25, 26}

...Enveloppe de hauteur {P 8-8}

-+ Mode d’édition de Patch ...ooooe L Intensité d'action du LFO sur la hauteur (P .6-20}

@ Pour changer le niveau du son :

O Changement du niveau sonore de ja totalité du JV-880. ... ...

> Changement du niveau de Patch
-+ Mode d'édition de Patch ... .

— Modedejeude PalCh . e e

O Changement du niveau de Partie

— Mode d'édiion da PeHOrmMAaNCE . e e

O Changement du niveau de TVA
-+ Mode d'éditionde Patch ... e
O Changement du niveau de son par la dynamigue

Bouton VOLUME (P 1-2}

......Niveau de Patch {P 6-7}
Niveau de Patch (P 3-7)

Niveau de Partie (P 7-8)

Niveau de TVA (P 6-37}

~» Mode d'édition de Patch .............. .. Action de la dynamigue sur 'attaque de 'enveloppe (P 6-41, 6-42)

O Changement du niveau de TVA par les données de modulation
~+ Mode d'édition de Paich

O Changement du niveau de TVA par les donnees d' aftertot}ch

-+ Mode d'édition de Patch .. o e ORI
O Changement du niveau de TVA par les donnees d'expression
-+ Mode d'édition de Paltch . .
(3 Changement du niveau de TVA par appl;catlon du LFO

.. Modulation 1-4 {P 6-16)

Aftertouch 1-4 {(P.6-16)

--Expression 1-4 {P 6-16}

-+ Mede d'édition de Patch ... . PP Intensiteé de I'action du LFO sur le TVA {P 6-22)
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H INDEX DES FONCTIONS ET PROCEDURES

@ Pour changer le timbre :
O Activalion/désaciivation d'un Tene ..
O Changement de la forme d'onde d'origine
— Mode d'edition de Patch

-+ Mode d'éditionde Patch ... ... o

> Changement du réglage de fillrage
—+ Mode d'édition de Patch ... .

O Changement de f'enveloppe de TVF
-+ Mode d'édition de Patch ..

-+ Mode d'édition de Patch |

O Changement de timbre par Ies données de modu[aslorz

-+ Mode d'édition de Patch .

O Changement de timbre par les données d'aftertouch

~+ Mode d'edition de Patch ........ ..

) Changement de timbre par les donneées d'expression

- Mode d'éditionde Patch ... ... .
O Application de LFO
-+ Mode d'édition de Paich.......... .

@ Pour changer les Paiches :
O Changement depuis le JV-880.

& Changement depuis un apparel MIDI externe. ...

@ Pour changer les Performances
() Changement depuis le JV-880 .

O Changement depuis un apparen MIDI externe ...

@ Pour changer d’ensembile rythmique
O Changement depuis le JV-880

O Changement depuis un apparell MIDl externe ..o

O Changement de {'intensité de E envelappe de TVF

.. Tone swiich {P 3-4}

WG (P.6-23)
_FXM (P.6-24)

TVF (P 6-29, 33)

Enveloppe de TVF (P 6-33, 36}

Intensité de ['enveloppe {P 6-34}

. Modulation 1-4 {P 6-16}

. Aftertouch 1+4 (P.6-16)

. Expression 1-4 {P.6-16)

. Intensité de 'action du LFO sur le TVF {P 6-22}

. {P.3-3)
_{P.2.9}

(P83
. {P.2-9)

® Pour uiiliser les Patches de la carte d’extension ou d’une carte PCM

) Chargement d'un Patch
—+ Maode utifitaire .. . —————
O Chargement en groupe (de 64 Patches)

— Mode utilitaire ...

. Chargement d'un Paich unigue (P.9-19)

...Chargement d'un groupe de Patch (P.9-20)

10 - 48




B INDEX DES FONCTIONS ET PROCEDURES

® Pour utiliser les effets (Reverb/Chorus) :
O Réglage ON/OFF du commutateur d’effet

— Mode d'édition de systéme .. ... Commutateur de Chorus (P 5-6) ; Commutateur de Reverb (P 5-5)
-+ Mode de jeu de Patch ... ..... ... ......Commutateur de Chorus (P.3-6) ; Commutateur de Reverb (P 3-6)

O Réglage de l'effet pour le Patch
- Mode d'édition de systéme ...

..Mode de sortie (P.5-4)

— Mode d'édition de Patch . ... oecinie i ...Chorus (P 6-8 9) Reverb (P 6-10, 6-11)

O Réglage de 'effet pour ia Performance

~+ Mode d'édition de systéme ...

~+ Mode d'édition de Performance ...
O Réglage de I'effet pour 'ensemble rythmique

-+ Mode d'édition de systéme ... .

® Pour initialiser les données :
O Initialisation des données de I'aire temporaire
-+ Mode utilitaire e e
O Initiakisation des données dans une carie de données
- Mode utilitaire ... .o

@ Pour utiliser la carte de données :
Oy Utilisation des Patches de la carte de données ............ ...

Utilisation des Performances de lacartede donnéaes ...t v

O
O Utilisation d’ensembie rythmique de la carte de données ...
O Sauvegarde des données sur |a carte de donnges
~+ Mode ulilitaire TP PP USRS
O Transtert de données entre carte de données et memaoire Interne
— Mode wliitaire ...

® Pour recevoir des données de messages exclusifs :
O Correspondance des numeéros d'unité
—+ Mode d'édition de systéme .. TP
O Mise en service du commutateur de réception de messages exclusifs

..Mode de sortie {P.5-4)

Chorus (P 7-5, 6) Reverb (P.7-7, 7-8}

...Mode de sortie (P.5-4)

e, -...... Imitialisation {P.9-11, 9-12)

...Carte de données (P 9-13)

(P.3-3)
(P 4-3)
(P 83)

...Procédure d'écriture (F.9-14)

...Carte de données (P.9-14)

e Numéro d'unité (P 5-8)

-» Mode d'édition de systéme ... . ...... . Commutateur de réception de messages exclusiis (P .5-9)
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B INDEX DES FONCTIONS ET PROCEDURES

@ Pour transmettre des données a un appareil MIDI externe :
O Transmission des données de |'aire temporaire

Q

-» Mode utilitaire .. .. ... ... . e e DUMp temporaite (P 9-18)
Slackage des données internes et de carte de données dans un séguenceur
~+ Mode utilitaire . ... ... ..., s U i e Bulk dump (P 8-186)

© Pour changer le volume/pancramique de chaque Partie depuis un appareil MIDI externe

O

O

Correspondance des canaux MID!
-+ Mode d'édition de Performance .. ....... ‘ s .. Canal de reception de Partie (P.7-10)
Mise en service du commutateur de réception des donnees MID

IEUTURTU T e e e . Commutateur de réception de volume (P 5-8)
-+ Mode d'édition de systéme . . Commutateur de recepuoa de changemert de commande {P.5-7)

Mise en service du commutateur de recephon de voiume
-+ Mode d'edition de Performance .. ... ........Commutateur de réception de volume (P.7-12)
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INDEX

A

Accord fin e,
Accord grassier ...

Accord ganéral ...

Afficheur {contraste}
Aftertouch 1-4 ..

Aftertouch (commutateur de receptlon)
Aftertouch (message) ... e
Analog feel (intensiteé) ...

Assignalion du clavier ...,

B A8
79

‘‘‘‘‘‘ 5-6

Auto-demonstration ..o e

B

Bangue (sélection) ..

Bangue (commutateur de receptson de seiectlon) -

Bender {plage d'action du)
Pateh ...

Rythmique ... .o e

Butk dump ...

C

Canal ..

Canal {message de mode) ... ..o

Canal {message de voix) ..
Canal de contréle ..

Changement de cornmanda {commut. de receptron)
Changement de commande (message) .. ...
Changement de commarnde {numero} . .......

v 1-4

.66
5-9
.2-13
6-11
..B-12

oo 1-4

oo..2-3
. 2-13
21
.58
.58
2.1
2

Changement de programme (commutateur de réception)

Performance.
Systéme ...

Changement de programme (message)
Changement de programme (numéro) ... ...

Chargement de groupe de patches

Chargement d'un patch unsique ... ...

Chorus {commutateur)
Chorus (intensité)
Patch .. .........
Performance ... .......
Chorus {niveau}

Patch oo
PaMOIMANGE ... et e e

Chorus {niveau d'envoi)
Patch ...

Rythmigue ... oo e i

Chorus {ré-injection dans le)
Patch ... .
Performance ... ...,

.. 714
e DT
~2-1
- 2-10
w..9-19
..8-19
...5-B

...6-9
ey

.69
76

... 644
..B-18

6-10
7B

Chorus (sorlie)
Pateh ...

Perdormance . ..o e iinan

Chorus (type)
Patch ...
Performance

Chorus (vilesse}

P At o e

Performance.. ...
Compare IURPR
Configuration rythmlque
Configuration d'usine .......
Copie .o
Curseur ...

D

DUMP I@MIPOTAITE Lo e e i v anraans

Dynamigue (plage de) ......... ...,

E

Enveloppe (générateur d') ... ...

Enveloppe de hauteur

o 8-9
7B

.. 68
-7

9-18
..6-15

TIveloClty e

T4 velocity .. ..o
Time keyfollow ...
T1-T4

Patch ...

Rythmigque .o oo

Li-i4
Patch IR
Rythmique ............ .
Enveloppe (mode) ...

Exclusil {commutateur de réception) ... ...

Exclusif {message} . ...

Expression ... e
Expression -4 ... ... e

F

Filtre passe-bas ...
Filtre passe-haut .. ...

G

Groupe d'exclusion ...

. 3-34
..8-30
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B INDEX

H
Hold -1 . e e 2419
Hold-1 (canal de réception)
Patch........... . . B-14
Performance ... ... oo e 111

|
Initialisation
Carte . . U ...9-14
Patch.’Performance/ﬂythmsque e e 811 - 9412
Initialisation (données) ... ... e . 10419
Interne e s e 2l

L

LFO
del@ay . oo e wrvmenensen . B-22
fade ..., e 821
fade time e B-21
offset ., SRR ...6-20
pitchdepth................... e B2
SYNCHIT ... e 6718
TVAdepth ... B2
TVF Aepth e e i e BRR2
Waveform. ... e B-18

M

Mémoire .. s
Mémoire (pro:ect[on de) e e s S22
Memoire HISAtEUr .. .o e Podh

Message mono ... ...
Mise sous tension (made de) e D12
Mode utilitaire .........
Modutation . e e
Modulation 1-4 .. e B18
Moduration (commutateur de recapt:on)

N
Niveau direct {Patch) ..o, 8952
Niveau direct {Rythmique) ... v 8221
Note {messagede) . ... .. ...
Note (numéro} ... .. ........

o

Onde (générateur d')

p

Panpot ..
Partie (canal de ;éceptmn)

Partie {commutateur de receptlon) T RTTTORSPRTOT

Partie {information)

Partie (niveat} ... ..o
Partie (moniteur)

Partie (mute)} .

Partie (pancramique) .. .. oo

Patch .. TR
Patch (caﬁaE de recepilon)

Patch (mode d'édition) ................
Patch (mode de jeu) ... .

Patch (niveau) .

Patch (nom) . . .

Patch (MUMEro) e i

Patch (panoramique) ...

Palch (paraméires COMMUAS) oo
Patch {gélecton) . ...oooicivie

Perfarmance ... ...
Performance (mode d' ed]ilon)

Performance (mode dejeu) ... cooeiciiiiiicens
Performance (NOM) ... ... e e e
Performance (paramétres Communs) .. covvevee e
Pitch bend {commutatsur de réception}. ..ol
Pitch bend (message de changement) ..o v

Paly {messags) ..
Portamento .. e
Portamento (commutaieur)

Portamento (duree).vM.\.J,u.‘...‘..”...‘.‘..
Portamento (Mode) ... .cocc oo e
Porfamento (fYPe) ..o oocvreer e e
Preset A e e e

Praset B oo e e e e
Preview (dynamigque) ... oo

Preview (pré-écoute) . ...

R
Reset all controllers ...
Reverb (commutateur) .......ccoeer..
Reverb {durée)
Patch . ...
Performance.........

.2-1

212
=10
712
B
e 87
U =

45

22
.55

.2-14
214
R <4

e 3-3
3-3
.. 87

........... 7-8
U S
2-14
2-14
4-3
72
5-9
2-13
e 213
L2112
..6-14
.6-15
6-14
..6-15
..2-4
24
5-13
..5-13

- 57
. 2-13
..5-5

.6-12
e 17
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B INDEX

Reverb (niveau)
Patch ..
Performance...........co

Reverh {niveau d'envoi & la)

Patohl .o e e e
RYtIMHGQUE oo

Reverb (ré-injection)

PatCE oo
PBIOMMANGE et e eraee e e vamn v e eaes

Reverb (type)
Patch ........

PerfOmmante ... oo i
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INSTALLATION DE LA CARTE D'EXTENSION

1 . Retirez ia plague située sur le dessus du JV-880 (4 vis).

2 Placez les clips de fixation comme illustre. Clip de fixation

3“ Insérez fermement le connecteur de la carte d'extension
dans le connecteur du JV-880. Assurez-vous que les 3

clips du suppaort traversent bien la carte d'extension.
Connecleur

Clip de fixation -

4. A I'aide de I'outil de verrouillage fourni, tournez les clips Retirer la carte
de fixation dans le sens du verrouillage pour fixer la carte d'extension
d'extension. Pourretirerlacarte d'extension, faites tourner )
lesclips ensensinverse etretirez lacarte enlatirantvers Verrouillage

le haut & 'aide de l'outil de verrouiliage. Enfin, utilisez les
4 vis pour refermer la trappe.

5. Vérifiez que la carte d'extension a été correctement
installée. Quand " EXP" ne peut étre sélectionné {ne
s'affiche pas) dans la page de sélection de forme d'onde,
essayez de réinstaller la carte d'extension.
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Information

Si vous nécessitez |'aide d'un service de maintenance, appelez votre centre Roland le plus proche ou le distributeur
officiel Raland pour votre pays, d'aprés la liste ci-dessous.

U.s. A

Raotand Corp LS

7200 Dominion Cirele

Los Angeles, CA 9{040- 3647
US.A.

™ {283) 685 - 5141

CANADA

Rotand Canada Masic Lid
(Hend Gifice)

5480 Parkwood

Richmand B C VOV 2M4
CANADA

= (604) 270 - 6626

Roland Canady Music Ltd
9423 T'ranscanadienne
Service Rd N |

St iaurent, Quebee H48 1V3
CANADA

(5141335 - 2K

Roland Cansda Music [

346 Watline Avenue,
Mississouga, Ontarie L4Z X2
CANADA

= {416) 890 - G488

AUSTRALIE

Rofand Corporation
{Australia) Pty Lid

{Head Office}

38 Camspbell Avenue

Dee Why West. NSW 2009
AUSTRALIA

(02 982 - 8266

Roland Corporation
(Australia) Py, Lad
(Melbourne Office)

50 Garden Street

South Yarra. Victoria 3141
AUSTRALIA

™ (03 241 - £354

NOUVELLE ZELANDE

Rotand Corporation {NZ) Ltd
97 Mt Eder Road, Mt Eden
Auckland 3

MNEW ZEALAND

o (() 398 - 713

ROYAUME UNI

Roland (LK) Lig

Rye Close

Ancells Business Pack
Fleet

Hampshire GUI RUY
UNITED KINGDOM

= {1252 - 810181

Robund (UK Ltd

Swansea Qffice

Atlantie Close, Swansea
Enterprise Park Swonsea,
West Glamorgan SA 79F)
LINFEED KINGDOM

= (0792700 - 139

ALLEMAGNE

Rotand Elektronische
Musikinsirmente
Huandelsgesellschaft mbH
Oslstrasse 86,

2000 MNordersieds
DEUTSCHLAND

2 (U452 60 (090

BELGIQUE/HOLLANDE/

LUXEMBOURG

Roland Benelux N 'V
Houtstraat |

B - 243§ Oevel - Westerlo
BELGIQUE

= (0032) 14 - 5758%1

DANEMARK

Rolund Scandinavia A/S
Langebrogade 6

Box 1937

DE - 1023 Copenhagen K
DENMARK

=053 11

SUEDE

Rolund Seandinavin A/S
DanvikCenter 28 A, 2 tr
5 - 131 30 Nacka,
SWEDEN

= 08 - 702 00 20

NORVEGE

Roland Scandinavia
Avd Norge
Lilleakerveien 2
Pasthoks 93 Lilleaker
N-0216 Qslo 2
NORWAY

w02 - 730074

FINLANDE

Fuger Musik Inc
Liinsituutentic
POB 169

SF- 02101 Espoa
FINLAND
w43 50 1]

ITALIE

Roland ftaly S. p A
Viale defle Indostrie 8
20020 ARESE MILANO
ITALIA

=02 - 93583

ESPAGNE

Roland Elecizenics
de Espuiin 8 AL
Calle Bolivia 230
08020 Barcelona
ESPANA

= 03 . 308 . 1000

EGYPTE
Al Fanny Teading Qffice

9 Ebn Hagor Askuinny Sireet

Ard Bi Golf,
Heliopotis, Cairo
EGYPT

o 2917803 - 665918

SUISSE

Musitronic AG
Gurberstrasse 3, CH - 4410
Liestnl

SUISSE

G621 16 15

Rotand CK (Switzerinad) AG
Huuptstrasse 21/Postfach

CH - 4436 Tenniken

SUISSE

= {061/98 66 55

Réparations pur Musitronic AG

FRANCE

Musikengro

ZAC de Rosarge Les Echets
01700 Miribel

FRANCE

= 7226 50 60

Musikengro

{Bureau de Paris }

Centre Région Parisicnne
£9-23 rue Léon Geffroy Bat, E
4408 Vitry s/Seine CEDEX
FRANCE

= {1) 46 80 B6 62

AUTRICHE

E Bemalte &Co

Neu - Rue Siemens - Strasse 4
A - 6021 Innsbruck Box 591
QSTERREICH

= (0512) 63 458

GRECE

V. Dimitradis & Co, Ll
2 Phidiou Stir . GR 106 78
Athens

GREECE

T £-3620130

PORTUGAL

Casn Caing Iestrumentos
Musicais Ldu

Ruti e Sunta Cataring £3 1
Poria

PORTFUGAL

1 (02 - 38 44 56

HONGRIE

intermusica Lud
Wareheuse Ares “DEBO
Budapest PO Box 3
043 Torokbaiim
FUNGARIA

(1) LRaRO0S

ISRAEL

1A Intermatiom Lid
25 Pinsker St

Tel Aviv

[SRAEL

w03 - 2R3015

BRESIL

Rotund Brasit Lide

R. Alvarengas 591

CEP - 05509 Sao Pauio
BRAZIL

FAX (01 1) 210G - DZRG
Réparations pour produits
Roluad ct Rhodes

Oliver do Brasit S, A
[sstrumentos Musicais
Av Ceci No 578 Cenrro
Empresarizl Tambore
Barueri 3P CEP 06400
BRAZIL

= {011Y709 - 1267
Réparations pour produits
BOSS

HONG KONG

Tom Lee Music Co | Lid
Service Division

X3 . 32 Pun Shan Streel
Tapen Wan,

New Territorics,

HONG KONG

w5 - 0011

SINGAPOUR

Swee Lee Company

Bras Bassh Complex #03 - 23
Singapore 0178
SINGAPORE

= 3367886

THAILANDE
Theera Music Co Lad

330 Verng Nakorn Kasem | Soi 2

Baagkok 10100
THATLAND
T 14881

MALAISIE

Syarikat Bentley

N# t42, Jadan Bukit Bintung
35100 Kuada Lumpur
MALAYSEA

o 341288

INDONESIE

PT Galostra Imi
Kompleks Perkantoran
Duta merlin Biok C/59
11 Gajuh madus N° 3 -5
Jakarta 10130
INDONESEA

= (021) 334604, 3540606

TURQUIE

Barkat Sanayive Ticaret
Siraselviler Cud 868 Tuksin
Estaninl

TURKEY

= [ 93 24

CHYPRE

Rudex Sound Equipment Lid
17 Panteli Katelasi Stz

P . Bax 2046, Nicosta
CYPRUS

o 433226, 466413

MEXICO

Case Veerkamp sa decv
Musones N°21

Col Cenlro

C.P. OG0B0 Mexico, D F
MEXICO

w(3) 709 - 3716

La Cast Wagner de
Guadalajoru s o de cv
Av. Corona N" 202 § J
CP 44100
Gundulajurn Jnlisco
MEXICO

RS HER ]

ARGENTINE

Netto § A
Venczueln 1433
{G95 Bucnos Aires
ARGENTINA

= 37 - 1632

TAIWAN

Siruby Emerprise (Taiwan)
Co. LID

Room 5,91l No |12
Cheng Shan N.Road Sec,2
Taipei TAIWAN ROC
= ((12)5364546

AFRIQUE DU SUD

Thin Qher Music

Shop (PTY}LID

356 Bree Swreet,
Johannesbury 2001
Republic of Southy Africa
= 337 - 6573

Paul Bothner (PTY)}LTD
17 Werdmuiler Centre
Claremont 7700
Republic of South Africa
= (021 - 6b - 030




