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Merci d'avoir choisi le synthétiseur multi-timbral JV~80 Roland. Pour tirer pleinement parti des fonctions du JV-80,
ainsi que pour vous assurer une utilisation de longue durée sans problémes, veuillez lire attentivement ce mode

d'emploi.
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Tous droits réservés. Aucune pariie de cette publication ne peut étre reproduite sous aucune
forme sans la permission de ROLAND CORPORATION.,



Ce mode d'emploi comprend les sections suivantes qui
decrivent les modes du JV-80. Bien que nous vous recom-
mandions de prendre le temps de lire ce mode d'emploi
dans sa otalite au moins une fois, ceux qui possedent déja
une bonne connaissance des synthétiseurs peuvent lire
les sections désirées au fur et & mesure de leurs besoins.

Section 1 : Configuration et jeu du JV-80

Cette section couvie la préparation avant le jeu, les
procédures d'auto-démonstration, la connexion a des
appareils externes et 'essai des différents sons du JV-80.

Section 2 : Survol
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JV—80 ainsi que les Patches et les Performances qui sont
les unités de son.

Section 3 : Jeu (Play)

Cette section couvre les procédures d'utilisation du JV-80
enmode de jeu (Play pour Performance et Paich) et décrit
les fonctions des paramétres relatifs 4 ce mode.

Section 4 : Edition (Edit)

Cetie section couvie les procédines des modes d'édilion
(Edit pour Patch/Performance/Sonorité rythmique) et dé-
crit les fonctions des paramétres relatifs a ces modes.

Section 5 : Commandes

Cette section couvre les procédures et fonctions du mode
d'écriture (Write), qui comprennent le stockage des don-
nées éditées et I'organisation des données.

Section 6 : Référence

Cette section comprend une liste des messages derreur,
une liste des programmes de son et I'équipement MIDI.
Vous trouverez aussi un index des procédures et un index
general quivous aideront a exploiter ce mode d'emploi. En
utilisant l'index des procédures, vous pouvez rapidement
trouver les pages qui contiennent des informations sur les
procédures et fonctions que vous désirez voir explicitées.

© Lesexplications contenues dans les pages auxqueiles
vous vous référez ont été rendues aussi claires que
possibles. De nombreuses fonctions et procédures du
JV--80 etant assez similaires, vous pouvez trouver
certaines repétitions ou communautés dinformations
dans les différentes sections.

® Dans les sections Play et Edit, des exemples d'emploi
concrets sontdonnes avant!'explication des parameétres
d'une fonction etleur méthode de fonctionnementetde
reglage (une étoile % identifie les exemples). Les ap-
plications sonores résultant de I'emploi des
parametres (et les utilisations efficaces de ces der-
niers) sontdonnées au début de chaque section Patch/
Performance dans la section Play et au débui de
chague article de Patch/Performance dans la section
Edit. En suivant ces explications, vous comprendrez
les fonctions de base de chaque parameétre.

B Indications de facade

Pomm b o

res sunlt ideniiiies dans ce mode d'empiol comme s (e
sont en fagade de I'appareil gréce a la sérigraphie située
sur {ou sous) chagque bouton.

[Exempie]

Bouton Chorus -3
Bouton Tone Switch -
Boutons curseur -

Le nom des parameétres sont représentés comme Mode
ou TheRate Puisquils ont habituellement des abré-
viations, ces noms sont écrits en entier & coté: par exem-
ple, "key mode" et "chorus rate" Ensuite, la plage de
reglage du parametre est donnée: par exemple, 0 — 127
pour une variable continue ou -100/-50/0/50/100 pour un
parameétre se réglant par paliers.

& Afficheur

Les différentes fonctions de Instrument sont visualisées
sur l'afficheur. Veuillez garder a I'esprit que de iégéres
differences peuvent étre observées entre les données
{telles que par exemnple les noms de programmes) pro-
grammees en usine pour votre instrument et celles repré-
sentées dans ce mode d'emploi.
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Commutateur d'alimentation
Ce commuiateur permet la mise sous/hors tension

L

Prise pour cable d'alimentation
Le cordon d'alimention s& connecte ici
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Fente pour carte DATA
Ingérez ici les carles DATA oplionnelles {M-256E)

N

Fente pour carte PCM
Inséraz ici jes cartes PCM optionneiles spécifiques du Jv-80




En plus des précautions décrites en page 2, veuillez lire et
suivre les conseils suivants:

[Alimentation]

@ Lors de foute connexion avec¢ d'autres appareils, étei-
gnez d'abord tous vos instruments; cela permetira de
prévenir dommages et mauvais fonctionnements

@ N'ufilisez pas pour cetappateil le méme circuitd'alimen-
tation que celuidéja employé pourtout appareil générant
des parasiles, tel qu'un moteur ou un systémae variateur
de lumiére

© Si I'appareil doit rester inutilisé durant une longue
période detemps, débranchez le cordon d'alimentation.

[Emplacement]

® Cetappareil peutinterféreraveclaréception de radio ou
de télévision. N'utilisez pas cet appareil & proximité de
tels récepteurs.

[Maintenance]

@ Pourle nettoyage quotidien, essuyez I'appareil avec un
chiffon sec etdoux (ou & larigueur iégérement humidifié
avec de 'eau) Pour dterles taches rebelles, utitisez un
détergent neutre et doux. Ensuite, veillez & essuyer
soigneusement 'unité avec un chiffon sec et doux.

® N'utilisez jamais d'essence, diluant, alcoal ou solvant
d'aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/
ou déformation.

[Précautions additionnelles]

® Protégez I'appareil des chocs violents.

® Nelaissez aucun obje! ou liquide d'aucune sorte péné-
trerdansl'appareil. Sicelasurvenait malgré tout, cessez
toute utilisation immeédiatement. Contactez un service
de maintenance qualifié dés que possible

@ Ne heurtez jamais I'afficheur, ne lui appliquez aucune
forte pression.

@ Une petite quantité de chaleur émanera de Pappareil et
cela doit étre considéré comme normal,

® Avantd'utiliserl’appareil dans un pays étranger, contac-
tez un service de maintenance qualifie.

[Conservation de la mémoire]

@ Llinstrument contient une pile qui protége le contenu de
la mémoire quandlinstrument est éteint. Ladurée de vie
de cette pile est estimée & cing ans ou plus. Toutefois,
pour éviter la perte accidentelle des données de ia
mémoira, il est fortement recommandé de changer cette
pile tous les § ans
Sachez que la durée de vie réelle de la pile dépendra de
son environnement physique (particuliérement de la -
lempérature). Quand il st temps de changer la pile, |
contactez un service de maintenance qualifié. '
que quand l'instrument est éteint. Si elle devient trop
faibie, vousrisquez de perdre le contenu de la mémoire. |
Pour éviter la perte accidentelle des données de la |
mémoire, remplacez la pile avant gu'elle ne devienne
trop faible

curant b fonclioneinen ponmnal

©® Quand lapile esttropfaible, le message suivantapparait
dans Pafficheur: “Internal Battery Low". Veuillez alors '
changer cette pile dés que possible pour éviter la perte
des données de la mémoire.

@ Sachez que le contenu de la mémoire peut parfois étre
perdu: quand I'appareil esi envoye pour réparation ou si
par malchance un mauvais fonctionnement survient,
Les données importantes doivent éire stockées sur une
carte DATAouinscrite surpapier. Durantlesréparations,
tout ie soin necessaire est apporté a la conservation de
vos données. Toutefois, dans certains cas, notammen!
lorsqu’un circuitcancernantlamémoire est hors service,
nous regrettons que les données ne puissent pas éire
recouvréeas,

[Carte d'extension]

@ 3Sivous avez la carte d'extension optionnelle, référez-
vous 4 son mode d'emploi pour trouver les instructions
concernani sen montage et son utilisation.
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Paisge'il n'y 2 ni amplificsteur ni haut-parkeurs intégrés au JV-80, il vous faudra un systéme
amplificateur/haut-parleur pour écouter voire instrument . Si vous utilisez des Scouteurs, insérez la fiche
des écouteurs dans la prise PHONES du 1V-80

Quand vous utilisez unc configuration ampli/haut-parleur, veillez bien i ce que le volume de 'amplificateur
soit au minimum avant d'alimenter votre systéme Cela évitera d'endommager vos haut-parfeurs.
Sivous employez le ciible optionnel PI-1M, l'instrument peut &tre directement relié d une chaine stéréo
en enlevant 'adaptateur jack et en [aisant une connexion par les prises cinch (RCA).

Nous vous suggérons d'utiliser les sorties stéréo de cet instrument pour tirer pleinement parti des

fonctions du TV-80, Toutefois, §'il vous faut une sortie mono, w'utilisez que la prise L (MONQ).

PEDAL HOLD Mg, o OCAITRUT.,
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209 202 ol
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e F 0
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Aprés avoir fait les connexions correctes, mettez vos appareils sous tension en suivant la
procédure ci-dessous.

[1] Avant de mettre sous tension, vérifiez les points suivants.
« Toutes les connexions sont-elles correctement faites?
+  Les commandes de volume de 'amplificateur et des autres appareils sont-efles au minimum?
» Lacommande de volume du JV-8¢ est-cile baissée?
[2] Alumez le JV-80 avec le commutateur situé en face arriére
L'affichage suivant apparait. Le JV-80 a un circuit de proteciion interne qui interdit toute production de son durant

quelques secondes apres la mise sous tension.

[Exemple d'affichage]

FERFORER GFEREF R
TEL BE2V 127

=
e
e
U]
—

1= 4 Fart e
FLIEFILET I T2 1

e
al

& A lamise sous tension, le JV~80 rappelle le Patch ou fa Performance qu'il employait lors de son extinction
[3] Mettez sous tension les appareils connectés, tels que I'amplificateur, et réglez le volume.

[4] Reglez le volume du son avec la commande de volume général du JV-80

VOLUME Volume
1 T maximal . . .
<+ Réglez le son avec le niveau du TVA (igvel, p.36), la résonance
(p.46) ou le niveau de partie (p 59) si fe son souffre toujours de
distorsion aprés avoir réglé te volume général & Yaide du curseur
Volume.
Volume
U v Y
minimat

[5] Pour Pextinction, commencez par éleindre les appareils externes puis éteignez le JV-80.

< Soyez attentifs & ne pas fixer un niveau de sortie trop élevé quand vc .is connectez directement le JV-80
a une chaine Hi-Fi. Les haut-parleurs peuvent &tre endommagés par un niveau de volume excessif.
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2. MISE SOUS TENSION

B Reéglage du contraste de l'afficheur

Occasionneilement, les caracteres de I'nffichenr peuvent &tre difficilement lisibles, en fonction des conditions
|

d'éclairage et de la position du IV-80. Alors, réglez le contraste de I'afficheur LCD en suivant les dtapes ci-dessous.

[1] Pressez PEARFORMANCE ou PATCH.
L'indicateur du bouton s'allume

[2] Fressez

L'indicateur du bouton s'allume.

—__PERFORMANGE FA‘FL‘H PROGRAK usk
LAY E0f EGIT TUNE EFEECY  COWTROL [ CIAKGE PRESET

(IR ===y

J' E‘m LS e*m

I3 [N

U.u—

[3] Héglez le contraste & l'aide du curseur de paramétre n°3.

%
r
L
CRT3
!

H]n

& Tuirmez | T =i
?IHH dae, G

Le contraste e sa
valeur dans l'afficheur
........................................................................................ eenst changent.

[4]  Pressez[TINE] une fois que vous avez fini de régler le contraste.
L'indicateur du bouton s'éteint.

< Vous pouvez aussi retourner aux modes individuels en pressant les boutons de sélection de mode.
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Le JV-80 contient plusieurs morceaux de démonstration qui metient en vateur les multiples et puissantes fonctions de l'instrument, telles que
l'atilisation multi-timbrale et le mode Solo La fonction ROM Play fait se reproduire automatiquement ces morceaux . Nous vous suggérons

de connecter un mmplificateur stéréo ou d'éeowter ces morceaux avee des écouteurs stéréo pour bénéficier complitement des possibilités du
V80

[1] Entenantenfoncé le bouton , pressez le bouton[LEVEL). Cela sélectionne le mode ROM Play pour
la reproduction des démonstrations.

EDIT PALETTE
CHORUS ROVERS  TRARSPGSE  RIfYTHM
!'m]l'n:—::][ml{-::] 1 2 3 4 5 B
1} 1 ] t -1
BRI R e
LEVEL i SE TUH i min
Lm”mH-ml = W f
TIOM: PLAY i
NESOHANCE ATTACK
T, TXBAH LTS [
PAsi

PARAMETER SUDERS

FL i [Press EMTER - EXIT)

[2] Pressez pour faire commencer Ia reproduction du premier morceau.

Réglez le volume de reproduction & l'aide du curseur de volume général Pressez {_EXT ] pour stopper
la reproduction

1| Introduction
2 | House Sounds Les morceaux t & 5 sont des éléments de pot-pourr
3 | Cosmo Space qui forment ensemble un unigue morceau
4 | Acoustics
5 Finalel! ) . .
Musigue d'Eric Persing

& | Perseverance Copyright @ 1891, Eric Persing Music

. . Musigue d'Adrian Scott
7| New Listening Copyright © 1891, Adrian Scott

[3] Fressez aprés que la reproduction ait été stoppée Cela raméne linstrument au mode de
fonctionnement standard.

- PERFOPMANCE PATCH
Ay e FLAY EMT
Er e

1= E

b =

i+ A HG ExT

E I 1 J ! ] | }4_._ Arrét de reproduction = Fin de la fonction d'aute-demonstration

< ™ [ CHTER
iwww} l—i r*w"l [“""”“]4___ Début de 1a reproduction

'.‘

» Les touches et boutons autres que ceux décrits ci-dessus ne fonctionneront pas, car toules les auires
" fonctions du JV—B0 sont temporairement suspendues durant l'auto-démonsiration.
4+ Les notes e! autres données musicales de |la démonstration ne sont pas émises par la prise MIDI OUT
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3 ECOUTE DES AUTO-DEMONSTRATIONS

@ LES COMPOS!TEURS Gﬁ‘0uQGII000O'OEODDﬂOﬂﬂODGﬂﬂﬂQﬂﬁ.G‘0DOOBDUDOIIDDCBODﬂ.DDQDDGQ.GQQOGDUGUDGOD‘QBDGC

~ ™
Eric Persing

Eric Persing est un des musiciens et programmeurs les plus demandés de Los Angeles Eric a
commence & travaitier pour Roland comme spécialiste de produits, s'oceupant d'abord de séminai-
res et d'assistance, puis a été progressivement intégré dans la conception de sons et de produits
Eric a travaiilé avec des artistes tels que Michael Jackson, Chaka Khan, Larry Carlton, Marcus Miller
et Bon Jovi 3es compositions et ses sons peuvent étre appréciés dans de nombreux shows
telévises et publicités. Trés impliqué dans le domaine de la musique de films, il a travailié avec des
compositeurs de haut niveau comme Michel Colombier, Danny Elfman et Bill Conti

Adrian Scott

Adrian a tenu les parties claviers et voix du céiébre groupe australien Air Supply Aprés avoir
poursuivi une carriére solo, il a obtenu fa médailie d'argent au World Song Festival de Tokyo en
1984. Comme accompagnateur, il a assisté de nombreux artistes austrafiens renommes, comme
John Farnham et Kylie Minogue [iréside actuetiement & Melbourne et produit des musiques de films
et de publicités

\. v

“ Attention:
Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de ces musiques est une violation des lois en vigueur.

& Le tableau ci-dessous donne les Patches employés dans chacune des démonstrations.

1 | Introduction All: APiano 1 A88: Stereoww Bs B18: Orch Strings
All: APiano 1 : :
2 | House Sounds A76: House Bass AB6: Rubber Bs 1
A82: Thumpin Bass
B86: BignB B83: JP - : i
3 | Cosmo Space g n Beefy 83 8 Pad B37: GlassVoices
B88: Analog Seq B2I: Slow Strings
. AS56: Velo Harmnix : i :
4 | Acoustics elo a‘ ni A55: 12 strings AT2 S? Frefless
B21: Slow Strings
5 | Finale!! B21: Slow Strings B18: Orch Strings B22: Velo Swings
Af83: Pick Bass AG6: Funk Gir B36: Pvox Cooze
A85: Yowza Bass A25: Dig Rhodes 2 B87: RevCymBend
6 | Perseverance A65: Clean Start B34: Beauty Vox A24: Dig Rhodes 1
A37: Wave Bells AB8: GStereoww Bs B56: Altolead Sax
B68: Alr Lead Bs52: Stab Brass B87: RevCymBend
A51: Nylon Gir 1 A75: Analog Bs 1 B25: Orch Stab 1
. . Al5: Pop Piano 2 B84 PuH :
7 | New Listening P 2 Aéd: _Pop Srat
B46: Brass Sect 1 B44: Hatmon Mute2 B37: Allo Sax
B213: BrightStrngs

* Ensemble rythmigue : 1 — 6 = ensemble pré-progtammé B 7 = ensemble pré-programmé A
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La mémpire utilisateur, la
mémoire interne et les pre-
programmes sont décrits en
détait dans la section sui-
vanie de ce mode d'emplod,
"ORGANISATION DE LA
SOURCE SONORE", P 27

Quand il sort d'usine, le JV-80 dispose de sons (Paiches) pré-programmeés . Cette section explique comment sélectionner ces sons.

Commencez par melire votre insirument sous tension puis pressez PATCH. Vous pouvez

maintenant faire jouer Pinstrument depuis le clavier

__ PERFORMANCE___ WW_PA*:{:H
FLAY o PFLAY

e [ i

J

FRTCH fHL. Fiano 1 z TUA Laye 1
11 ik

1 §on e
o f A b e .:_¢!

Essayez de jouer et d'écouter les différents sons en changeant les Paiches.

— & inscrits en erange sur les boutons en fagade indiguent la bangue et
Je numéro du Patch Les Patches numérotés de 11 3 88 peuvent &tre sélectionnés en utilisant les boutons
[BANK] et [NUMBER] Les numéros (numéro de Patch) et les lettres (nom du Patch) changent dans

Les numéros

'afficheur en fonction des boutons pressés.

Vous pouvez aussi sélectionner d'auires Palches.
En combinant I'usage de [USERPRESET ] et de [INTICARAB] , les Patches suivants peuvent étre appelés:

Mémoire utilisateur =  Int 11 —-88
-  Card 11 — 88 (guand une carte DATA optionnelle est employée)
Pré-programmes = A11-88 B11-88

Pour essayer différents sons, passez d'un Patch & Fautre en pressant ces boutons.

Commutation entre mémoire

utilisateur et pré-programmeas
TUHE EFFECT COHTROL [ Pé‘l%:gé‘ US%‘U |NT1CI\“-D %ﬁp
= = = = =y CF o - ==
I el Pl Il II | o
) wE wme W Commutation meroire
. ™ . ‘EMK.’ " interne/carte ou A/B

% R TIA A 8 b ﬂ;,.__._. Sélection des banques 18
l"]ImH“’H“H“J |
1A0 70 a8 . M¥EF BT . L i N
a Yo 2 1 TR R4S IR
[ = I Iww ” — ” = ” = H_ m,] I*‘m’:’ H = I_m Sélection des numéros 1~ 8
oA : T Gl

TRt iEPARE L cAPS |
: "UMBER...Z..".'. : e RS

Le Patch actuellement sélectionné pewt éire visualisé dans I'afficheur.

111-88 -3 Patches internes (mémoire utilisateur)
C11-88 -+ Patches sur carte (mémoire utilisateur)
A11-88 -3 Patches pré-programmeés A
B11-88 -»  Patches pré-programmés B
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4 LES SONS DU Jv-80

Essayez les possibilités d'expression en temps rée
p p

Le VR0 o différentes commandes pour madifier le son pendant gue vous joucz. Essayer guelgques-unes de ces
fonction pendant que vous utilisez le clavier. I'apnlication des effets créds par une méme commande peul galement
P | PP I P g

Etre déterminée individueliement pour chaque programme de son,

Ecoutez les différences en changeant de Paich

Le volume et le timbre du son changera en fonction de fa dynamique d'enfoncement des touches, cest-a-dire de la foree
de votre jeu. L'action de presser une touche aprés Favoir enfoneée est nommée “aftertouch”. La hauteur, le timbre et

le volume peuvent étre maditiés par Faftertouch

Jau doux Jeu fort Pression aprés enfoncement

Pendant que vous jouez une note, vous pouvez incliner e levier Bender/Modulation vers la gauche pour faire baisser

{a hauteur ou vers la droite pour 'augmenter. Ce résultat est appelé cffet Pitch Bend. Vous pouvez également pousser

le levier vers Fuvant pour ajowter un eflet de medulation, 1ed ue vibrato ou tremolo, peadant que vous jouez

wr Modutation
” ;a3 m%

Gy
o .
Augmentation
de hauteur

Baisse
de hauteur

I
g BENDER |-

VOlE etk o Le volume et le timbre du son peuvent étre modifiés en déplagant ce curseur pendant que vous jouez au clavier Les
- - fonctions du curseur different selon les réglages
s SR — e
SN [y ==y ¢ Elle sert & changer le timbre du son; elle régle In brillance et la clarté Plus haut est e curseur, plus prononcé est l'effet.

% Une expressivité accrue peut étre obtenue par 'empioi d'une pédale commutateur (FS—1 ou DP-2) oud'une
pédale d'expression (EV-5 ou EV-10), En connectant une pédale commutateur & 1z prise jack HOLD de
la face arriére, vous pouvez faire tenir fe son (sustain) méme apres avoir relache les touches du clavier
En connectant une pédale d'expression & une des prises prévues  cet effet, vous pouvez employer cette
pédale pour changer le volume ou ie timbre du son.

+ Vous pouvez égalernent changer en temps réel différents aspects du son a l'aide des huit
curseurs de paraméire. Voyez la section de jeu (p.34, 57) pour plus de détails.
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4.LES 8ONS DU JV-80

Commutateurs

CHORUS
RESONANCE

TRANGPOSE

En utifisant les boutons situés en haut ) gauche de la fagade, vous pouvez aisément mettre en/hors service les effety

stéréo intemes {chorus et reverb) ainsi que la fonction de transposition,

CHORGE REVERD  THANSPOSE  RINTHW
\ V]

Ce bouton met en/hors service l'effet chorus
Ce bouton met en/hors service l'effet reverb.
Ce bouton met en/hors service la transposition, réglée par le parametre correspondant (p.73) dans les paramdtres

communs du systéme . Hn'y a pas de transposition de hauteur quand le paramatre de transposition commun da systéme

est réglé a 0.
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1.

WODES

Les programmes de son du FV-80 peuvent &ire appelés et jouds de deux fagons différentes. Une utilise un Patch, qui est le programme de

son de base de I'instrument et 'autre utilise une Performance, qui est la combinaison de sept Patches et d'un ensemble rythmique Différents

modes sont disponibles en fonction du programme sélectionné (Patch ou Performance)

Mode de jeu de Patch (Patch Play) eneenaoooooocooneoec-caoqn.-ot-u-nuonouoco-occllo-nnucuu(P‘so)

Ce mode produit des sons en appelant un Patch 4 la fois. A l'aide des huit curseurs ou d'une pédale
optionnelle, vous pouvez accomplir en temps réel différents changements de iimbre et de volume et méme
changer de programme en cours de jeu Ce mode vous permet d'employer le JV-80 comme un synthétiseur
‘conventionnel”,

Mode de jeu de Performance (Performance Play) sesssasinaasisatscssssansasnasassssssssss (P, 51)

Une Performance pouvant combiner jusqu'a huit Palches différents, des programmes de son bien plus |
en empioyant chaque Fatch pour une partie orchestrale différente. Ce mode vous permet aussi d'apporter
mouvement et changements dynamiques & vos morceaux en modifiant les réglages de volume et de

panoramique de chaque Patch pendant ig jeu.

MOde d'édition de Patch (Patch Edit) BEN A E N NN ON RSO ENONE000A0ENCHANNeaTINENIDOOEOSOHONES (Pn78)

Ce mode donne accés aux fonctions de synthése du son. Dans ce mode, vous pouvez changer les
différents éléments qui déterminent le caractére du son et permettent ainsi de créer de nouveaux Patches.

Mode d'edition de Performance (Performance Edit) seeessosescscncsssceassassasasesssnss (P, 115)

En combinant sept Patches et un ensemble rythmique, ce mode vaus permet de créer une sonorité ou un
effet global. Dans ce mode, le JV-80 s'adapte & de nombreuses situations. If peut servir de clavier durant
une interprétation en direct, clavier grdce auquel vous obtiendrez des changements de dynamique du son
en fonction de votre jeu et de I'emploi de pédales. Il peut également étre configuré comme une source
soniore multiple, polyvalente, pour des séquences en home-studio.

Mode d'édition rythmique (Rhy‘thm Edit) ooqcnccoeocneno-neouuouooaoooaoooaenooooonoosoonoe(P_139)'

Ce made permet le changement des réglages de Fensemble rythmique assigne a une Performance. Un
ensemble rythmique est un groupe de sonorités rythmigues élémentairas assignées chacune 4 une touche
du clavier. Ce mode vous permet aussi de régler plusieurs paramétres qui pilotent et changent chague
sonorité rythmique élémentaire (Tone).
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(PATCH ET PERFORMANCGE)

Un Patch est un programme de son unique du 1V-80 Les Patches sont cux-mémes constitués de Tones Tl estpossible

de créer un Patch nemployant gu'un seul Tone; toulefois. des sons d'une précision et d'une complexité remarquables
peuvent e eréés en ulilisant quatre Tones dans un Patch. Cela limile toutelois le nombre maximal de netes pouvant
gire produites simultanément puisgue plusieurs voix sont “consommeées” pour une seule note d'un Patch de ce type.
Le Tone traite la forme d'onde de buse ot sert & la construetion du Patch. La structure du Tone est représentée ci-

dessous.

—Pateh ey

e

Tone 1

1 T T

Enveloppe Enveloppe Enveloppe
de de de
hatteur TVF TVA

aU0L B SANOLWEIE

& Production du son

@ WG (Wa\[e Generator ou "générateur d'onde“) HO0OCOROBOR00COIRANBONEBLORDD00D JEBOVOOIORNBOGECD
It appelle une forme d'onde parmi celles stockées en mémoire interne, sur carte PCM optionnelle ou carte d'extension,
et produit la forme d'onde qui servira de base sonore it Ja synthese
Il commuande également fa hauteur de la forme d'onde Puisqu'il s'agiz de Vélément sonore de base, il est crucial pour

déterminer les caractéristiques fondamentales du son final

@ TVF (Time Variant Filter ou "filtre variant dans le temps”) ecsceceessecrsoscorsancarecscnsons
13 sert & fagonner le timbre du son en traitant Ia forme d’onde d'origine créée pur fe générateur d'onde (WG) Hdétermine

le timbre en coupant ou amplifiant des fréguences présentes dans la forme d'onde d'origine.

@ TVA (Time Variant Ampilifier ou "amplificateur variant dans le temps”) ssececoserecscosce

H commande le volume du son

@ ENV (générateur d'enveloppe) NO0OEBOONOOOIOGROLEOONON0A0B0000ROGRORAGOBBA0RIN0NOABAODOOORRABBOBDE00

[t applique des changements de hauteur, fréquence et volume quand if sappiique respectivement au WG, TVEet TVA,

® LFO (Low Frequency Oscillator ou "oscillateur basse fréquence”)sesseessossecserasocssas
Il appligue un changement régulier, périodigque, & la hauteur, @ fa fréquence et au volume lorsqu'il sapplique

respectivement au WG. TVF et TVA 1 ajoute de l'expression au son grice & des effets de type vibrato

“ Les paramétres de Palch comprennent: les paraméires qui reglent les effets en service lorsque le Palch
est jous, les paramétres, tels que la plage d'action du bender, qui s'appliquent de fagon commune aux
Tones contenus dans le Patch et les paraméires gui gérent tous les aspects des Tones ef dgterminent Iz

caractére de ces derniers




2 DEUX TYPES D'ELEMENTS SONORES (PATCH ET PERFORMANGE)

B Performances et Patches

En combinant jusqu'a sept Patches (les programmes de son unique du 1V-80) et le programme de sons de percussions
{ensemble rythmique), un ensembie de sonorités peut éire créé. Le groupe rassemblant ces Patches et cet ensemble
rythmigue est appelé une Performance. Chaque Performance est divisée en sections indépendantes, nommées
Parties ("Parts” en anglais) et fes Patches sont répartis entre les Parties 1 4 7 alors que l'ensemble rythmique est
assigné & la Partie 8. En changeant la balance de volume et 1a hauteur relative entre les Parties, la sonorité globale de
1a Performance peut étre ajustée.

Le JV-B0 a des "zones internes” et des "zones de transmission” qui opérent comme une "gare de triage” des
commandes du JV-80, La zone interne traite les données de jeu de l'instrument et les oriente vers le Patch. La zone
de transmission traite les données de jeu de I'instrument et les oriente vers la prise MIDI QUT De cette facon, les huit

Parties et les instruments pilotés par les canaux MIDI peuvent étre déclenchés indépendamment.

e P E A URIMANLE ————

T
t
b
¥

Zone |~ ! Patch
interne

Zone |
de transmission

¥
1
i
2

E
1
E
L

Donnees de jeu

1
E]
]

Production
du son

Y

i
1
i
3
3

MIDI OUT

3
]
I
L
3

[N DS SRS Y T T DR

L3
E
E
3
3
13
i
T
i
v

Les données sur les canaux
MiDI choisis sont fransmises
au lravers da chaque zona
de transmission

.85 donndes soal raguas par les Parties
régiées sur e méme canaf que calui de
lappareil fransmetiaur

N 2

Zone | .. | Ensemble
[’ interne rythmique

[’ Zone | o
de fransmission

- /

& Les parametres de réglage des Parties d'une Performance et ceux qui déterminent la fagon dont la source
sonore répond aux cammandes sont nommes parametres de Performance.
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Le TV-80 a une source sonore interne qui fournit les éiéments de base & la construction du son. Le clavier et les autres commandes (telles
que les curseurs et les pédales} servent & piloter Ia source sonore pour produire le son final La source sonore et les commandes du JV-80

sont représentées dans Fillustration ci-dessous

O]

Boutons

! ]

| (MOND)

E 000 &
+  SPRORUNVPTINS
| QUTPUT

i

| RN~
i oo ks
. S
|

: i

i |

i !

i ! ~

; ! lo oo EEo0 m=mrmn e B

i !

; !

! Pédale commutateur | R

% €1 i

: |

| : \. v

i ! Autres appareils MIDI (sources sonores)

i Curseur C1 !

i !

i L] E

| |

i i

- gl !

| Curseurs de parametre E

: i

| !

11 sert & faire jouer les sons. 11 vous permet également de faire varier de facon continue les différents éléments du son
en fonction de votre force de jeu (dynamique ou, en anglais, "velocity”) et de la pression gue vous appliquez aux
touches aprés les avoir enfoncées (aftertouch). Des effets tels que vibrato ou Pitch Bend peuvent &ire obtenus selon

les réglages.

La hauteur peut &tre le seu] élément modifié en déplagant latéralement ce fevier {vers la droite ou la gauche). Presser

ce levier vers P'avant permet de {aire varier de fagon continue différents aspects du son. Généralement, cette action

est associée A des effets tels que vibrato ou tremolo.
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3. SOURCE SONORE ET COMMANDES

Le volume, la modulation et d'autres paramétres peuvent éure pilot€s au pied, grice aux prises PEDAL 1et 2 Le

TV-80 a également une prise jack spéciale pour [a fonction de sustain (hold),

4 Aussi bien des pédales d'expression {(optionnelies : EV-5, EV-10) que des pédales commulateurs
(optichnelles : FS—1, DP-2) peuvent &tre connectées aux prises PEDAL 1 et 2.

s servent i régler différents éléments du son en temps réel. Vous pouvez déterminer et assigner 2 l'avance les
paramétres gue vous désirez piloter durant une interprétation. Les parametres qui sont pilotés par les curseurs de

ez tte bt erenr e vy plotes rer Lee eede e o Lo g (0 L e carnenes dle Do ee petreend s ner

servir pour régler les paramétres lors de la création ou de la programmation de sons,

En connectant le TV—-80 & d'autres instruments de musique compatibles MIDI, vous pouvez faire jouer cas instruments

depuis le TV-80 ou au contraire utiliser un appareil MIDI externe pour faire jouer la source sonore interne du JV-80.
Les données de commande venant du clavier, du levier Pitch Bend/Modulation et des pédales peuvent étre transmises

par le Mii|
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Cetle section décrit Forganisation de la source sonore pour que vous puissiez migtx comprendre comment employer la synthese

de son et les fonictions de jeu du JV-80.

Source sonore interne |

La source sonore internie du JV-80 comprend trois sections : la mémoire, dans laquelle sont stockées les données de

sos, une section de sonorités pré-programmeées et les effets. Le programme de son sélectionné (depuis la fagade ou

grice & un message MIDI de changement de programme) peut étre entendu lorsque des données de jeu sont regues

du V80 lui-méme ou d'un autre appareil connecté & la prise MIDI IN Les signaux sonores produits par les prises

de sortie audio ou la prise pour écouteurs le sont aprés passage par les effets chorus/reverb.

e ——G————— Source sonore interne

Carte DATA

16
Performances

Donnees
de jeu

i

16 16 16
Performances Performances Performances
84 64 &84
Paiches Patches Patches
1 Ensembie 1 Ensembie 1 Ensemble
rythmique Ryihmique Rylhmique

64
Patches

1 Ense
rythmi

mble
gue

I

O
O
~
. : Eifets
Aire temporaire
DConnées de 28 voix peuvent étra gg\?:el:g
Performance, produites en fonction
Patches et des donnees |_ —|
ensemble rythmigue de jeu regues. l
A S
Les données sont appelées.
EFFECT COHTROL Wit EMAHGE FLI:SE%RE‘T IHTK‘.ARD Eggﬂﬂ;%?
I“II“II“]I”H"”H?I!@II“I
R T T T ™
BANK
+ B E B [ T8 8
I’“II“”"“IEWII“‘"'“’H“"”’H""“]F‘H”I
o JEF LY 138 THH O
1 0 an 1 8 4 52 5 B i T ]
I“II:‘H"H"’H i § el
.- I SPACE , . CAPS

NUMBE R

L {MONQO)

¢ OUTPUT

jFl
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4. ORGANISATION DE LA SOURCE SONORE

L 'aire dans laquelle Performances, Patches et autres donndes sont stockées est appelée mémoire. Le JV-80 dispose

des mémoires suivantes:

+ Mémoire utilisateur
La mémoire interne et les cartes DATA (optionnelies) sont des aires mémoire pouvant servir a stocker les données
de progiamme de son Chacune de ces aires mémoire peut stocker 16 Performances, 64 Patches et | ensemble

rythmique

% Aires pré-programmeaes (preset) A/B
Chacune des aires pré-programmées (preset) A et B contient 16 Performances, 64 Patches et 1 ensemble rythmique.
Les données de Performance et de Patch stockées dans ces aires ne peuvent pas étre remplacées; toutefois, vous pouvez

partir de ces programmes pour créer de nouveaux sons que vous stockerez en mémoire utilisateur,

4 Aire temporaire

Cette sire sert A temporairement stocker les données du programme de son employé Les données de Performance et
de Patch sont lues dans la mémoire utilisateur ou la mémoire preset A/B suite & un appel par les boutons de la fagade
ou par message MIDI (considérez que I'nire temporaire est un emplacement dans lequel est placée une copie des
données. La source sonore produit les sons tels qu'ils se trouvent en aire temporaire. Tous les changememts apportés

aux sons ne s'effectuant que dans l'nire temporaire, les données d'origine ne sont ni modifi€es ni perdues).

La section source sonore du V80 peut faire jouer jusqu'a 28 notes simultanément. C'est le nombre maximal de voix

ou encore la polyphonie maximale.

Les effets de chorus et reverb stéréo sont intégrés au JV--80 et peuvent étre employés simultanément

28
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B Qu'est-ce que le mode de jeu de Paich (Patch Play)?

Dans le mode de jeu de Patch, un unigue Patch est appelé en aire temporaire depuis laquelle il peut étre joué Un Patfch
est constitué d'un maximum de quatre Tones et les paramétres de chaque Tone sont pilotés par les
curseurs de paraméire 1 — 4 ou les boutons {1 — 4} Towefois, puisque les données appelées en
aire temporaire sont employées quand une Performance est sélectionnée, le Patch d'origine, dans Ia mémoire interne
ou sur carte DATA, est conservé Les données utilisées dans P'aire temporaire peuvent étre stockées comme une

nouvelle Performance dans ki mémoire utilisateur (voir section commande, mode d'écriture).
Le mode de jeu de Patch vous permettant de piloter chague Tone d'un Palch et d'utifiser toutes les

possibilitéds d'expression d'un programme de son, if apporte une nouvelle dimension a linterprétation de
mélodies solo et vous permet de créer des sons jusqu'a présent irréalisables.

EIMT PALETTE

CraME  ANTILY  TLERIE el

Ml | sl | il | il

{ Preset A

T FAS ELARILTUNL FIE 1NN
ENEL F295 EOMAC I forf Timd

Lecture des données

{ Preset B }-" ot et e

o—{ Interne }4’

sy WU
@ Fung ‘—‘E_T:‘] FAIMMETER SUDERS
Procédure
: T?«gswrscsn 7
aE =

o Carte DATA

Ecriture des données !_ Parameétres
H
! !4— communs
1 ~ ! de systame
) . ! i ; Effets o
Données de jeu { R 1 @ Chorus \D_
! 1111 @Reverb -
\é% Enveloppe; iEnveloppe} |Enveloppe I.
.‘/ff de de de i > OUTPUT
hautewr TVF VA | .
o : | » (sortie)
i MIDI QUT
; i
| >
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1 EMPLOI DES PATCHES

Les boutons dédiés (P.34) servent a appeler les pararmetres des éléments sonores de base d'un Tone
(hauteur du son, éléments de fréquences, volume, changements dans le temps et effets). Ce sont les
valeurs standard de changement du son en fonction du temps, de la tessiture et de la dynamique de jeu.
Avec les boutons (8] et[¥], vous sélectionnez les parameétres qui déterminent comment ces changement

s'effectuent.
[Exemple] TVALFO 2Depth 4 .
TVA LFO 1 Depth
TVAY - Crv N
TVA Velo Sense
LEVEL
LEVEL

=~ TVA LEVEL
- TVA Key Follow

Tone Delay Time
Tone Delay Mode

B Parametres accessibles en temps réel

Les paramétres qui peuvent étre pilotés pendant gue vous jouez se divisent en plusieurs catégories:

* Coarse Tune {accord grossier)
Cela change la hauteur par paliers d'un demi-ton En changeant le paramétre de hauteur, vous modifiez le programme
de son. Vous pouvez changer la qualité du son en transposant la hauteur par octaves ou en changeant ka tessiture d'un

seul Tone au ceeur d'un programme de son.

* Fine Tune (accord fin}
Cela vous permet de faire des changements fins de hauteur. Vous pouvez ainsi créer des effets de désaccord ou

"grossir” le son. Par exemple, vous pouvez empioyer ce paramétre pour obtenir un son de ptano "bastringue” en

désaccordant [égérement la hauteur de deux Tones de piano

* Cutoff (fréquence de coupure)
Cela change la fréquence de coupure du TVF. Clest utile pour créer des <lan . oments dynamiques de la brillance du
son. Cela peut aussi completement changer le timbre du son en moditiant iz viance de chaque Tone Uneffetde type

wah-wah peut &tre oblenu en faisant aller et venir le curseur de paramétre,

* FResonance {résonance)
Cela crée une sonorité caractéristigue en accentuant les fréguences situées autour de ia fréquence de coupure du TVE

* Level (niveau)}
Cela vous permet de régler le volume du son. Quand un Paich comprend plusieurs Tones, le caraciere global du Patch

peut &tre altéré en changeant ka balance de volume relatif des Tones. Par exemple, quand les parties d'attaque et de
chute d'un son sont dévolues i des Tones indépendants, la présence de ces parties peut &tre modifiée en changeant le

niveau de ces Tones
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1 EMPLOI DES PATCHES

*

{is vous permettent de changer le son au cours du temps en le pilotant par des enveloppes qui s'appliquent au générateur

d'onde, au TVF et au TVA, En raccourcissant le temps d'attaque, vous pouvez mettre en évidence la portion d'attague

du son. Avec le niveau L3 de 'enveloppe, vous pouvez créer des changements de brillunce et de consistance de la

portion tenue ou de la portion de chute du son.

Fanoramique et effets
Cela vous permet de créer une sensation d'espace et de mouvement en changeant i position stéréo de chaque Tone
Parexemple, vous pouvez créer un effet derotation de Vinstrumentisie avtour de la scéne en changeant continueHement

la position stéréo du son. Des effets tri-dimensionnels tels que I'envoi des sons en arriére-plan ou un écho peuvent étre

En plus des paramétres de base expliqués ci-dessus, it y a des paramétres permettant de Faire changer le son en fonction
de la force de frappe sur le clavier ou de ia hauteur des notes joudes. Avec ces paramatres, vous pouvez éliminer les
éléments désagréables de haute fréquence appartenant i un Tone ou obtenir un Tone silencieux lorsque vous enfoncez

plus fort une touche,

Les canaux MIDI de réception et transmission petvent éire réglés aussi en mode de jeu de Patch.
Toutefois, ce réglage n'etant pas déterminé par les parameltres de Patch mais par les parametres communs
de systeme, le canal MiDI ne changera pas méme si vous changez de Patch. Par conséquent, les canaux
MID! dojvent étre réglés avec les paramétres communs de systéme (P.75).

Dans le mode de jeu de Patch, un paramétre contrdle quatre Tones, Toutefois, en mode
d'édition de Patch (P.78), qui sera expliqué plus tard, plusieurs paramétres d'un Tone peuvent
gtre appelés i I'écran Par conséquent, il est parfois difficile de voir la totalité de la structure
du Patch. Ainsi, it est efficace d'utiliser le mode de jeu de Patch pour éditer un Patch, gardant

ainsi Ia balance entre Tones.
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1. EMPLOI DES PATCHES

B Fonctionnement

B Fonctionnement

Cette section explique comment sélectionner les Pasches, les pages d'éeran dans lesquelles s'affichent les paramétres

et comment régler les paramétres affichés

@ Sélection du mode de Eeu de Pa‘tch 0OGDNODOOODRPNEABULE0C00C0NAVADNSARINOUR000000D0003CUCAAOURNGAIBIGETODOD

Pressez le bouton PATCH pour obtenir ce mode

s PERFORMANCE ___ PATCH
PLAY EIFT Py EDIT

@ Changement de Patch 6OEGO000DONI0OONOCNDINONOODDO000DO0RONEONbEN00S00000D00000S0BUDCRBONTOR0U00DNDODURDONNE

Presscz le bouton [USERPRESET | pour alterner entre mémoire utilisateur el Preset (A/B) (I'indicateur du bouton

s'éclaire quand les sons pré-programmes {Preset) son sélectionnés)

Quand ja mémoire utilisateur est sélectionnée, presser le bouton [INT/CARAB ] fait alterner entre données internes et
données de carte DATA. Quand Preset est sélectionné, presser [INVCARAB] fait alterner entre groupe A et groupe B
('indicateur du bouton s'éclaire quand Ia carte DATA ou Preset B est sélectionné).

% Silacarte DATA n'a pas été correctement insérée dans la fente, les Patches de 1a carte DATA ne peuvent
pas étre sélectionnés, méme si est pressé.

Changez ia banque en pressant {8ANK] et le numéro en pressant [NMUMBER] (les numéros | — 8 inscrits en orange
représentent bangues et numéros).

Alternance mémgeire utilisateur/Preset

Tung EFFEET COHTROL 1] Pmnéé‘ I’llel!('élgf mwn %
[l Il Nl I el 0 1 Il §
Eomion §EEES¥ qfanzgzﬂ% _%\%_t"? ';',‘.,‘i',‘ ) m %————-—-—-——-—-——-ww- Alternance interne/carte DATA ou A/B
1 1 a Ca a" 154 Q_E‘AN: := § a ; _e-.‘.';:: B ..?_e- &L Sélection de banque1—8
i 1 Il et § el N § D D
LU GO L MEFTIUaGH B - * IR OKL .~ U CTHN '
I I L B T L T L I I L B L et A L
(1] o) e LS J =~ Setection de numéro 1 -8

o 5% 1 LN fard Toaamtns (Ll BPACE , | LGP
g -~ TTHUMBER T H

® Insertion de cartes DATA

Avec leur étiquette vers le haut, insérez doucement mais fermement la
carte DATA dans la fente DATA CARD de la face arriére. La carte DATA
auncommutateur de protection permettant d'éviter 'effacement accidentel
de.ses données. Assurez-vous toujolrs que ce comrmutateur est en
position On quand vous insérez ou retirez une carte DATA.

< Utilisez une carte optionnelle
M—-256E comme carie DATA
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1. EMPLOI DES PATCHES

B Explication des parameétres

Cetie section explique les paramétres de Patch régiables en mode de jeu de Patch par chague houton dédié.
I

Les paramétres affichés quand un bouton dédié est pressé sont expliqués en premier, suivis des paramatres qui peuvent

étre visualisés en changeant de page avec [Al{¥], dans 1'ordre de leur sélection

TVA Level Plage:0-127

Détermine le niveau (volume) de chaque Tone. Le maximum est 127

FETOGH W T Db imgs H
11 i 127 LEE | S

Les afﬁchages Sélectionnés par (4 pag&s) L T T Y Y T T LTI

TVA Velo Sense TVA Velocity Sensitivity Plage : -63 - +63 :

Détermine la sensibilité de chaque Tone A la dynamique £

FRTOH I Shedim3s 0 TUR Uglo Ssrnse
I11 i+ + 52 R i R
Quand TVA Velo Sanse est positit {+) Quand TVA Velo Sense esi négatif (-}
Level 0 Level [
{niveau) {niveau}
+32 a2
+ 63 — &3
o Velocity - Veiocity
B4 27 (gynamique) e &4 27 (dynamique)

TVA V-Crv TVA Velocity Curve Type Page:1-7 !

Détermine comment le niveau de chague Tone change en réponse & la dynamigue de jeu, en fonction d'une courbe de

correspondance spécifique. Le symbole en haut & droite de 'écran donne la forme de la courbe.

FHETIH I Steipgs 8 TUR UWeilpo Tl=3E7
i1 i EH 11 11 b

Courbes de dynamique

Aviviaava's
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1. EMPLOI DES PATCHES

TVA LFO 1 Depth Piage:-63~+63
TVA LFO 2 Depth Prlage: 63463

Ces deux pages servent i régler 'intensité de Paction des LFO Tet 2sur ie niveau de TV A de chague Tone Plus grande
estla valeur, plus important est le changement de niveau. Le niveau change de direction selon que la valeur est positive

{+) ou négative (-}

FETIM fr.JL Sty irmgs H T LFO 1 Dese bl
itl 1 1 E - 1B + 25 -2
FRTEH I Sty imds f TUE LFO 2 Derth
Iii Ik +5 | | -5 ~-18

Les aﬁichages Sé!ectionnés par [3} (3 pages) 0eBEe00LVNINNLOODIDBOPENACOOOROERNGSOOOO00DNO0ODROGNLD

TVA Key Follow Réglages --100/-70/-50/-40/-30/-20/~10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Détermine comment te niveau change en fonction de la hauteur de 1a note jouée. Avecla touche do4 comme référence,
quand Ja valeur est positive (+), plus haute est la note joude, plus fort est e niveau. Si la valeur est négative (-), plus
basse est la note joude, plus fort est le niveau. Plus la valeur est éloignée de 0, pius le changement (dans un sens ou

dans Tautre) est important.

[ fi]

'Tl Fral 1 ena

-~

FHETCH Ity St imas : TUE K
i1 el el

Niveau

Numera de tcuche (C = do)

Tone Delay Time Plage: 0 - 127/KEY-OFF
Détermine le temps qui s'écoule entre le début d'une note (enfoncement de ia touche) et ia production du son de chaque
Tone Plus grande est Ja valeur, plus longue est cette durée. Quand ce paramétre est réglé sur KEY-OFF, le son ne

commence que guand fa touche est relichée

FHETCH fr Tl St ireds
1l g B 5 i

i
nd
N}
1
2
i
e et
[t
i
.......{
Jd
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1. EMPLOI DES PATCHES

Temgs da retard

Tone Delay Mode Réglages : NORMMHOLD/PLAY

Détermine le type de retard appliqué 2 chaque Tone NORM retarde simplement e son et est valable méme aprés que
fa note ait é€ retachée (note of f) Quand HOLD est sélectionné, le Tone ne sera pas produit si la touche st relachée

avantque le temps de retard ne se soit écoulé Leréglage PLAY tient compte du jeu au clavier; Pécart entre la premiére

note jouée et fa seconde devient le retard (toutefois, le Tone retardé ne sera pas produit si plus de deux secondes

séparent les deux notes) Quand Tone Delay Time est réglé sur KEY-OFF, Ie son est produit au relichement de la |

touche, quel que soit le réglage fait ici.

FRTH TIL Sheimds H Tome elags Mode
Til B HOEMAL D HORMAL I RIOL I | Lo

HOLD PLAY

MM

¢ Promigre
Ty ‘ Note on

!
Temps de retard N .
/N : ; '\
i , .
i

Seconde
Note on

Temps de retard

F 3

¥ [ ! d .
Le Tone ! i L Tone nest pas produit Le temps de retard change en

fonction du temps qui sépare la
premiére note de la seconde.
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1. EMPLOI DES PATCHES

PAN

PAN

Pam Plage : L84 - 0 - 63R/AND

Détermine la position stéréo de chaque Tone. La position fa pius 3 gauche est L64, Ja position centrale est Oetla

position la plus A droite est 63R. Avec RND, 1a position change aléatoirement pour chaque note jouée

FRTEH T Shyeinds L a2k

Ii1 3 AT I oo L& b
Le4 0 . B3R

Gauche Centre Droite

Les afﬁchages Sélectionnés par [Z} (3 pages) SESORONGEOOAVO0DRISHAENBODORECODANLADOODRADDDNEGRIOANS

Dry Level Plage: 0-127

Détermine Je niveau du son non traité {direct)

g AR IR s ==
B 1271

n
"

18Er]

Chorus Send Chorus Send Level Plage: 0~ 127

Détermine le niveau du signal envoyé au chorus.

FraToH FJU Sheinds 8 Ser
Til i PEH il 1B
Reverb Send Reverb Send Level Plage: 0127
Détermine le aiveau du signal envoyé a la reverb
FETEH BJL Sk in@s & Foggerte Serd
i1l i La¥ 166 @ {5
Ory teve! :'Sortie
Reverh send tavol ™| Reverb
Chorus sent faval | Chorus

Quand vous utiisez les effets reverb et chorus, pressez [CHORUS |} ou [REVERB] en facade pour mettre en

service l'effet voulu.
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1. EMPLOI DES PATCHES

PAN

L'afﬁChage Sé'GCﬁOﬂné par (1 page) 0 OBAn0a00NECI0000N0080S00NRNCERINONEI00ENOLN0000ORE0RANOIREDY

Pan Key Follow Reglages -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/s 20/+ 30/+40/+50/+70/+100 j

Détermine comment la position du son dans 'image stéréo change en fonction de 1z hauteur de la note joude, Avec
12 touche do4 (C4) comme référence, quand la valeur est positive {+), plus haute est la note jouée, plus i droite est
produite lanote. Sila valeurest négative (-), plus basse est la note jouée, plus ddroite est produite la note. Plus la valeur

est €loignée de O, plus ['éloignement du centre (dans un sens ou dans 'putre) est important,

i

o
T
-

LU Sy d s Far k)

I wl@El 14

TIZoH
1

R

$LEE

o3 Rl e
| &

bt
povel
12

- 100 + 100

Draite —70\ /+7a
ws,m\\ . ‘//_: [}

e

Gauche

Numéro de teuche (C = do}
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1. EMPLOI DES PATCHES

COARSE TUNE

[ COARSE TUNE |

Coarse Tume Plage: -48 - +48

Détermine Ja hawteur du son en unités d'un demi-ton Plus grande est la valear, plus grande est a hauteur

Tuwg

FE T FTL St imEs H
Il k3 = | =]

a

Les af‘ﬁchages Sélectionnés par (3 pEQES) POPEUOULA000003000ARAANBLO0BERENBOBUOBOD000E0GRARARDEY

Pitch Envelope Plage:-12-+12

Détermine ['amplitude de Yenveloppe de hauteur (Pilch Envelope)

Quand la valeur est positive {+}, plus grande est I'amplitude de Fenveloppe et plus grande est la havteur Quand la
valeur estnégative (), pius grande est 'amplitude de l'enveloppe et plus faible est [a hauteur. Plus la valeur est éloignée

de 0, plus grand est e changement de hauteur. aussi bien pour des valeurs positives que négatives.

=

FETCH I Sheim3as & Fiteh Erwelope
It I i I +12] -1z

A

Pitch LFO1 Depth Piage:-63-463
Pitch LFO2 Depth Plage: -63 - +63
Dans ces deux pages, les paramitres déterminent l'intensiié d'application des LFO 1 et 2 i la hauteur de chaque Tene,
Plus grande est la valeur, plus importante est la variation de hauteur. Un réglage du paramétre sur une valeur positive

ou négative inverse la direction du changement de hauteur

FRTOH I Sk irr3s g Pitebky LFO 1 Derbh
it 1 £ £ +EE | ~ =
FETOH B Shedieas @ FPitok LFO 2

Ti1 i £ 5 -1
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1 EMPLO! DES PATCHES

COARSE TUNE

L'aﬁichage sélectionné par (1 page) OGN RSN O IITSCE AN GRS EROS LIRS0 UBANGAOERSERSUNEODES

Pitch Key Follow Reglages :-100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/4+50/+70/+100/+120/+150/+200

Détermine comment la havteur du son change en fonction de la hauteur de la note jouée, Avec la touche dod (C’4}5
comme rétérence, quand la valeur est positive (+), plus haute est la note jouée, plus haute est la note produite. Si la

vitleur est négative {-), plus basse est la note jouée, plus haute est la note produite Plus la valeur est éloignée de 0,

plus le changement de hauteur (duns un sens ou dans Pautre) est important,

—

=
g

.
1

fr TRV Zbr 1m

i = Fitok K
B = -+ !

+ 1 B

IRl

b BY
iy ]

G| I

= Foll

1
+

1
1

11

=t

5

I
I

-t

Hauteur

+200 4 )50 + (20
- 100 ///.100
-mk yid __/,uu

Numerg de louche (C = do)
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1. EMPLOI DES PATCHES

FINE TUNE

Fime Tume Plage: -50 - +50

Bétermine 'accord précis du son en unités d'un centizme de demi-ton Quand le réglage est posilif (+), plus grande

est ka valeur, pius grande est s hauteur. Quand fe réglage est négatif (-), plus grande est 1a valeur, plus faible est la

hauteur

FaTIoH IR
Il1

Tt indgs
I +5 1

T
oo

L'aﬁichage Sélec‘tionné par (1 page) OPNOR P NG IO NG EODLON000000R0RDOR0OCRBGAONIRNBIODICDEONOEROOR

Random Pitch Réglages : 0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/800/1200

Détermine la plage dans laquelle varie aléatoirement Ia hauteur de chaque Tone i l'enforicement d'une touche. Les

paliers représentent un centigme de demi-ton. Avec un réglage de 100, la hauteur pent varier aléatoirement (vers le

bas ou le haut) d'un demi-ton.

FRITOH ARSI ; Frid s 8 F oz r':'l i ity
I11 ] (1 i 1E 2E
- B =
ngtegr |
aléatoire
Hauteur fixée par les paramétres
B - ] Coarse Tune/Fire Tune

boaod

S S

L.a hauteur varie aléatoirement pour chaque nouvelle touche enfoncée, a lintérieur de la plage spécifiée
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1 EMPLO| DES PATCHES

Cutoff Plage:0-127

Détermine la fréquence de coupure du TVF de chague Tone Plus grande est la valeur, plus haute est {a fréquence de !

coupure.
FHTCH IR - =1 Cotod f
F1d I 127 1 il N = 1 EE

Les aﬁiChages $éiectionnés par B:I (4 pages) I8S000000040080000000RCRAENR0SNNOCNGSOOROSSANON0DAONAD }

TVF Envelope Page:-63-+63

Quand la valeur est positive {+), plus grande est 'amplitude de 'enveloppe et plus haute est la fréquence de coupure.
Quand la valeur est négative (-), plus grande est 'amplitude de 'enveloppe et plus basse est la fréquence de coupure!
Plus la valeur est éloignée de 0, plus grand est I'effet, aussi bien pour des valeurs positives que négatives.

5

drreE
S

FARTLEH [ TUE _Eresslops |
I ,I. l h’f— - ‘+.'1 i

- :l“

S

Ampiitude de l'enveloppe

TVF-Env Velo Sense TVF Velocity Envelope Level Sensitivity Piage : -63 — +63
Détermine la réponse générale i la dynamique de l'enveloppe de TVF pour chaque Tone. :
Quand la valeur est positive {+), plus forte est la dynamigque et pius haute est la fréquence de coupure. Quand la valeur
est négative {-), plus forte est la dynamique et plus basse est la fréquence de coupure,

Plus la valeur est éloignée de 0. plus grand est 'effet. aussi bien pour des valeurs positives que négatives.

B4

FE T I ztreimds S TUR - Uelo bense

11l i B S 58! k¥
g |
3 i

@ g »

= W

%& 4] 0 !

@ -

gs L3 em

o

2w -6 - 63

B

95

a8

Velocily {dynamigue)




1. EMPLOI DES PATCHES

[CUTOFF ]

TVF LFO1 Depth Plage: -683-+63
TVEFE LFO2 Depth Plage: -63 - +63
Dans ces deux pages, ies parametres détermineat I'intensité d'application des LFO 1 e1 2 4 Ia fréquence de coupure
du TVF Plus grande est la valeur, plus importante est In varintion de fréquence de coupure. Un régiage du parametre

sur une valeur positive ou négative inverse Ia directior du changement de fréquence de coupure.

PHTLOH I St-irmds 8 TLWFE LFEC 1 Deae by
Il1 i I g & A E — 15
FETioH BIL Sty iras u TWFE LFO 2 etk
il B £ (= AR -

Les aﬁichages Sélectionnés par (2 pages) GEBOUODODTARRONUYNULOLEOUO000OOROCOROBINEBOBDOOBERDERY

Filter Type Réglages : OFF/LPF/HPF
Détermine ie type de TVF pour chaque Tone. Le réglage LPF (Low Pass Filter ou "fiitre passe-bas”) laisse passer les
éléments de basse fréquence. Le réglage HPF (High Pass Filter ou "filire passe-haut™) laisse passer les éléments de

haute fréquence Le filtre n'agit pas quand ce parametre est sur OFF

EHTOH PRI W Ft=F i
Iti i LEFEI LFE |

LPF HPF

Niveau Niveau

Frequence

Fréquence
Fréquence de coupure Frequence de coupure

Cutoff Key Follow Réglages :-100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100/+120/+150/+200

Détermine comment la fréquence de coupure du TVE change en fonction de [a hauteur de fa note joude Avec laiouche
dod {C4) comme référence, guand la valeur est positive (+}, plus haute est la note jouée, plus haute est [ fréquence
de coupure. $i la valeur est négative (), plus basse est fa note joude, plus haute est a fréquence de coupure. Plus la

valeur est éloignée de 0, plus fe changement de fréquence de coupure (daas un sens ou dans I'autre) est important,

FRETOH B St ieds 8 Cuhof F o kew Fol o
4 —

111 [ =y F +EE S

Fréquence |}
de coupure

Numeéro de touche (C = do)
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t EMPLOI DES PATCHES

RESONANCE

| RESONANCE | |

Hesonance Plage: 0127

Détermine {'intensité de |'effet résonance s'appliquant au TVF de chaque Tone, Plus grande est Ia valeur, plus intense

est Veffet,
FETOH UL A W FEosonarnse
It # 31 S8 FE i

L'afﬁcnage Séiecﬁonné par (1 page) SANR NSRS NOUSEECAORNGINNIOINE00SCEONCONUNONTROGNNOANOTNACEGaDS

Resonance Mode Réglages ; HARD/SOFT

e 1,

prononce avec SU1.

i

FETH fFI) Shpim@s d Rl
Iii =0F
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1 EMPLOI DES PATCHES

[ATTAcK | / [RELEASE ]

Les parameétres appelés par les boutons [ ATTACK | / [ RELEASE

Enutilisant ces deux boutons, les paramétres concernant les enveloppes de TVF et TVA de chaque Tone sont affichés.

Les paramétres sont identiques dans les deux cas, mais la premiére page et I'ordre de visualisation des
pages different entre paraméfres de TVF et paramétres de TVA (voir illustration ci-dessous).

TVF — Env Key Follow TVF — Env Key Follow
TVF Envelope T4 TVF Envelope T1
TVF Envelope L3 TVF Envelope T2
TVF Envelope T2 TVF Envelope L3
TVF Envelope T1 TVF Envelope T4

ATTACK| — TVA Envelope T1 RELEASE|— TVA Envelope T4

TVA Envelope T2 TVA Envelope L3
TVA Envelops L3 TVA Envelope T2

TVA Envelope T4 TVA Envelope T1

TVA — Env Key Follow TVA - Env Key Follow

Dans les cinq pages d'affichage ci-dessous, le changement de la fréquence de coupure au cours du temps
peut étre piloté (enveloppe de TVF).

Fréquence T
de coupure
: T2
: L3
- : Temps
A |
Enfoncement de la touche Relachement de |a touche

TVF Envelope T1 Plage:0-127

Détermine la durée T1 du premier segment de l'enveloppe de TVE Plus grande est la valeur, plus jongue est T1, vous
permettant de rendre progressivement le son plus brillant.

-

=T H S St inEs
11 B =l 1]

p

THUF Ermeloess T1
ket b

al ek
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1. EMPLOI DES PATCHES

ATTACK ] / [RELEASE

TVF Envelope T2 plage:0-127

Détermine la durée T2 du deuxieéme segment de l'enveloppe de TVF. Plus grande est la valeur, plus longue est T2,

vous permettant de rendre progressivement le son plus feutré

Il‘_l

?? ZH I ztpeinds F TLIF EHUTlDPE T

4 RN 23 8]

1]

1,

TVF Envelope L3 Plage:0-127

Détermine le niveau L3 de l'enveloppe de TVE. Plus grande est ia valeur, pius brillante sera la partie tenue du son.

FETCH INER A

- eim3z 1 TUF Er
11 7 [Er 1 45 | 2F

sz lops LA
|

lqlrl

TVF Enveiope T4 Plage : 0-127

Détermine la durée T4 du quatrieme segment de l'enveloppe de TVF Plus grande est la valeur, plus longue est T4,

vous permettant de rendre progressivement le son plus feutré aprds le relichement de la touche

FETIH b Zteinds T Envelors T4 ;
Tl 4 1| 25 B Sd :

TVF-Env Key Follow Reglages :-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/04+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Détermine comment l'enveloppe de TVF change en fonction de 1a hauteur de la note joude. Avec la touche dod (C4)
comme référence, quand Ia valeur est positive (+), plus haute est 1z note jouée, plus courte est l'enveloppe et plus |
rapidement s'enchainent les différents segments qui la constituent. Sila valeur est négative (~), plus basse est la note

jouée, plus courte est 'enveloppe et plus rapidement s'enchainent les différents segments qui la constituent.

FHEHTCH I Sipimss fTUH-Ernw e Folloow
i1 il +53 | + 20 53 ~ 2k

Numéro de touche {C = do)
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1. EMPLOI DES PATCHES

[aTTACK | / [RELEASE!

Dans les cing pages d'affichage ci-dessous, le changement du volume du son au cours du temps peut étre
piloté {enveloppe de TVA)

Niveau 1
; T2
P L3
i : A Temps

Enforcement de la touche Relachement de ia touche

TYA Envelope T1 Plage:0-127

Détermine la durée T1 du premier segment de I'enveloppe de TVA Plus grande estla valeur, plus longue est T1, vous
permettant de faire monter progressivement le son,

ERTH I Sy imds ok Tey Erpgelors T1
11 s = bl SE =

[l

et

£

TVA Envelope T2 Plage:0-127

Détermine i durée T2 du deuxiegme segment de Penveloppe de TVA. Plus grande est Ta valeur, plus longue est T2,
ce qui ralentit la chute du son.

[l

it

F T H I St ind
It A 1E

1]

! 2B 4351

H TUA Erpgsloss T2
=N __':;;

TVA Envelope L3 Piage: 0-127

Détermine le niveau 1.3 de 'enveloppe de TVA . Plus grande est la valeur, plus forte est la partie tenue du son.

—

¥
5 Il

M‘IEIIEZH g0 Steinds d TUE Erpgslors L3

TVA Envelope T4 Plage: 0127

Détermine la durée T4 du quatridme segment de l'enveloppe de TVA. Plus grande est la valeur, plus longue est T4,
vous permetlant de faire durer le son aprés le relichement de ia touche.

FATGH I Stripas @ TUA Enwelors T4
111 B 151 T | it £
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1 EMPLOI DES PATCHES

[ATTACK | / [RELEASE ]

TVA-Env Key Follow aéglages :-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100 |

Détermine comment 'enveloppe de TV A change en fonction de la hauteur de la note jouée. Quand la valeurest positive
(+), plus haute est la note joude, plus courte est I'enveloppe et plus rapidement s'enchainent les différents segments
qui la constituent Si la valeur est négative (-), plus basse est 1a note jouée, plus courte est l'enveloppe et plus

rapidement s'enchainent les différents segments qui la constituent

I I, .IET —Epypa I-:I;%‘Tn Fell 2

- A

-

FATCH grl b
T1ld 4 +aE

/,._L_\ . \\ L
T ) ! T T T
€2 C3 ©c4 <5 CB CT

Numéro de touche {C = do)

50



Qu'est-ce que le mode de jeu de Performance?

Quand vous joucz avec le JV-80 en mode de jeu de Performance, les données de jeu pilotent tes Patches s travers
de Ia zone interne el les données MIDI externes sont transmises au travers de la zone de transmission

Les commandes internes du JV-80, telles que le clavier, pilotent jes Patches assignés a chaque Partic de la source
sonore interne et servent également de elavier maitre pour émettre des données de jeu sur huit canaux MIDI griice &
la zone de transmission pour appareils externes (MIDD. Vous pouvez également changer le son des Paiches assignés
aux Parties en fonction de votre jeu. Pour cela, réplez fes puramétres des Parties et fes zones interne et de transmission
pour une bonne adéquation avec le moreesu et les conditions d'interprétation, Puisque ce sont les données appelées
gn aire temporaire gui sont employdes quand une Performance est sélectionnée, la Performance d'origine, stockée en
mémoire interne ou sur carte DATA, sera conservée. Les données ulilisées en aire temporaire peuvent étre stockées

en mémoire wtilisiteur sous forme d'une nouvelle Performance (voir section Commande, mode d'écriture).
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[ Preset B }‘D Procedure

(e Jﬂ SRl

PARAMETER SLDERS

‘*{ Carte DATA -

Parameétres
communs
de systéme

Ecriture des données

Zong inlemno |-—o*o—| Patchi l——
J
b Zano do e 3™ e e ——— -+
Pl transmission

Effets
@ Chorus

@ Heverb

v

Données de jeu
e
\,/ %

7

QUTPUT
p (sOMtiE}

svnruvsmmardovunrdineuvhuvndidunanddonranbkananmannad
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Aythmigue
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1. EMPLOI D'UNE PERFORMANCE

B Parameétres modifiables en temps reel

Les parametres qui peuvent étre commandes pendant que vous jouez en mode de jeu de Performance se
divisent grossierernent en trois catégories.

Ce sont les paramétres concernant la totalité du son, comme par exernple le volume et 1a position stéréo de la Partie,

Ce ne sont pas des pararmétres du Patch fui-méme, mais des paramétres d'une Partie qui appliquent des changements

relatifs i des réglages comme niveau, panoramique et hauteur, réglages déji Faits pour le Patch.

En commandant le volume pour chaque Partie, vous pouvez mixer les sons comme vous le feriez avec une table de

mixage & huit canaux Il est possible de régler la balance dynamique des sons en augmentant le niveau de la Partie qui

Parties pour créer une orchestration équilibrée. Cette fonction peut également servir A faire des "fondus” (Fades)

montants ou descendants ou A "couper” des Parties.

L'image sonore se déplace entre gauche et droite quand la fonction panoramigque est en service. C'est particuligre-
ment efficace pour des lignes instrumnentales en solo ou pour créer une sensation d'espace en faisant voyager des

sonorités d'effet entre gauche et droite

Fixez l'emplacement du @

son de chaque Partie
en réglant niveau et @ oa

panoramique

Il'y a deux fonctions concernant la hauteur, L'une change la hauteur en unités d'un demi-ton (Coarse Tune) et Vautre
change la hauteur en unités d'un centiéme de demi-ton (Fine Tune). Elles peuvent servir & temporairement changer (
{'accord ou A régler fa hauteur d'une Partie par rapport i celle des autres Parties. Eiles peuvent aussi servir & créer un
effet chorus en changeant la hauteur de facon continue ou encore pour faire des effets spéciaux. Vous pouvez méme

employer ces parameétres au lieu du Pitch Bend, réglant ainsi 'accord fin (Fine Tune) pendant gue vous jouez.

Accord de Patches pour qu'ils jouent a f'unisson  Transposition d'un Patch & différentes hauteurs

|

i
i

AN 7
DN

I

il

Nous vous suggérons d'employer la méthode ci-dessus au lieu de la transposition expliquée par la suite.
Lorsque vous devez changer la hauteur globale du JV—80 pour {'accorder avec d'autres instruments, réglez
ie parametre Tune (accord) parmi les paraméires communs de systéme.
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1 EMPLOI D’UNE PERFORMANCE

* Lecanal MID! de réception est un paramétre de Partie. Quand vous utilisez un awtre clavier pour faire jouer la source
sonore du IV-80, ce dernier peut facilement étre réglé pour que ses canaux MIDI correspondent au(x} canal{aux) de
transmission. C'est particulizrement utile pour contréler quelles dennées MIDI sont transmises, et sur quel canal De
plus, en combinant cette fonction avec | sélection de Patch (dont 'explication est ci-dessous), un programme de son
peut &tre assigné i une Performance originellement destinée i une autre source sonore, ot i une Performance i laquelle

était déji assigné un programme de son.

* Puisqu'un Patch déja sélectionné pour une Partie peut étre changé, une unique Performance peut ére em-
ployée pour faire jouer n'importe quel nombre de Patches en passant de Yun i Pautre. Clest utile lors du choix des
Patches pour une Performance ou lorsque vous ne changez qu'un Patch, celui de la Partie jouée au clavier pendant

gu'un séquenceur assure les parties d'accompagnement.

Partie

Interne

Preset A/B

o — MIDE N
=t ] =) I W 80%\

[ § e Evw Y s | e R s st SR s o | e

[ 1 e T o s o
mraLsts oo opa
o I o ) =

Carte DATA

D~ D|GIfh]WIN ] -
A

@ Controlez les données de jeu gul le nécessitent en écoutant chaque canal tour & tour

@ Comparez différentes instrumentations de l'orchestration en essayant différents programmes de son. en changeant les
Patches assignés a chague Partie.

* Veillez & réserver un nombre de voix suffisant pour les Parties importantes du morceau ou celles-ci risqueraient d'étre
coupées si le nombre de voix disponibles venait A étre dépassé. Le manque de voix durant une interprétation en temps
réel peut étre évité en réservant un certain nombre de voix pour la Partie que vous jouez en direct pendant que les autres

données de jeu sont recues d'an séquenceur
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2 EMPLOI D'UNE PERFORMANCE

Ces paramétres déterminent 1a fagon dont {a source sonore interne répond aux données de jeu regues en provenance

des commandes du JV-80

*  Lnsélectionnant différents réglages de transposition pour chaque Partie, vous pouvez créer un effet d'ensemble. Par
exemple, il est possible de jouer au-dela de la tessiture du clavier si vous baissez d'une octave un son de basse ou
augmentez d'une octave un son de piccole Nous vous suggérons d'employer le réglage Coarse Tune, qui est un
paramétre de Partie, pourrégler 'accord du son et d'utiliser la fonction de transposition pour changer 'aceord pendant
volre interprétation

Sanorte mstiumentalo
CIR EH IV KR ST

Sonon nstrementale
e bas du lessdurg

i/ 11 s e e

cRoaEaoe aang ooosenan

Vous pouvez décaler |a tessiture pouvant étre jouée au clavier

% La dynamique recue du clavier est traitée 21 envoyée 2 ia Partie dans la zone imterrie. Comme il £st possible de

commancer le traitement pour chaque Partie, vous pouvez faire varier le volume de chaque Partie en fonction de votre
torce de jeu au clavier.
Par exemple, réglez la courbe de dynamique (vefocity curve) pour qu'une Partie dont le son doit &tre fort réponde
rapidemnent, Si vous désirez une réponse dynamique uniforme, quelle que soit votre force de jeu, réglez la sensibilité
{sensitivity) presque & 0 et déterminez ka force i I'aide du paramétre Max Velocity (dynamique maximale) A l'op-
posé, si vous désirez accentuer les variations de dynamique, réglez la sensibilité sur une valeur supérieure 4 0.

Il est également possible de limiter iz tessiture de chagque Partie sur différentes zones du clavier Cela sert & changer

temporairement les réglages, comme par exemple & jouer une Partie différente 4 chaque main. Ainsi, vous pouvez,

jouerun son de basse avec votre main gauche et un piano avec la droite; ou bien encore, vous pouvez utiliser la fonction

pour couper les extrémités de tessiture (haute ou basse) qui sorneraient mal ou peu naturellement

]

v +
v ]
b H
b '
] H
v 1
i i

Dynamigue traitée [ynamique émise par les touches du clavier

La méme dynamique peut &tre traitee différamment par plusieurs Parties

4 Lanotionde zone interne sert a traiter les données de jeu avant de les envoyer 4 la Partie. Laréponse réelle
du son piloté en mode de jeu de Performance dépend des réglages du Patch.
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2 EMPLO! D'UNE PERFORMANCE

La Performance est pilotée

Ces parameétres concernen [4 transmission MIDI des données de jeu et ils changent la fagon dont ies sons de la source

sonore externe répondent #ux données. lis comprennent les mémes paramétres gue ceux employés avec Jes Parties et
la zone interne décrites précédemment, tels que volume ef dynamique Lesdonndes traitées sont transmises par la prise
MIDIOUT Le canal de transmission MIDI de la zone de transmission est comparable 3 celui d'une Partie et Ia source
sonore externe dont le canal MIDI correspond est comparable au Patch Cela peut non seslement servir i piloter
plusieurs sources sonores externes en employant doac le clavier du JV-80 comme clavier maitre, mais anssi &

éditer les données d'un appareil tel qu'un séquenceur,
pp |

Le fonctionnement en temps réel de la zone de transmission est le méme que dans le cas d'une Farife et
de la zone interne. L'explication ci-dessous décrit Iz eréation de données de jeu avec différents appareils, comme
un séquenceur. Quand vous progrimimez des données de jeu, avant toute chose, appelez la Performance qui a été
programmée pour le début du morceau. Le numéro de changement de programme correspondant & la Performance est
ransmis sur le canal de commande (control channel); au méme instant, les numéros de changement de programme
et les informations de volume utilisés dans le morceau sont émis sur le canal de fransmission MIDI de chaque zone
de transmission.

Dans ce cas, pour les Parties ne nécessitant pas de transmission de données, réglez le commutateur de transmission
MIDI sur OFF.

1l est possible de transmettre en temps réel les numéros de changement de programme, les données de volume et de
panoramique nécessaires au morceau. Ainsi, en pilotant les paramétres de zone de transmission tout en écoutant le
moreed, vous pouvez superposer l'enregistrement des données de volume et panoramique ou enregistrer ces dernigres
Sur une autre pisie

Cela facilite la balance de volume pour chaque programme de son, vous permettant de faire tous les fondus (fades)

voulus pour chaque piste

pariesdonnéesde A+ B Mo IN §  MDIOUT Fusion A + B
y h

De plus, si vous enregistrez MID! I S) MID! OUT
ces données sur une autre E b
piste du séquencaur, los @ B Donanées MIDI du clavier ou des
deux pistes, A el B el | curseurs de parametres.

e Paerfarmance
pauvent ensuite élre S
réunies en une seule ik e et /J,

Y Reglage en
locat ot

A Données de jeu a
reproduire

Les pirametres de dynamigue servent normalement a limiter ou accentuer la dynamique des données de jeu Toutefois,
si vous faites des réglages de dynamique différents pour chaque zone de transmission, vous pouvez en une fois créer
huit "prises” de votre interprétation, chacune avec une dynamique différente des autres. Plus encore, en utilisant les
réglages de transposition ou de tessiture, vous pouvez aulomatiquement transposer les données pendant que vous les
enregistrez, ou diviser les notes jouées entre plusieurs canaux en fonction de la tessiture; par exemple, vous pouvez
sépater main droite et main pauche. Uliliser les réglages de zone de transmission de cette fagon vous permet
de traiter ou éditer en temps réel les données pendant que vous jouez

Il'y a des paramétres, autres que ceux décrits ci-dessus, qui Nappartienrert pas a la Performance mais
qui ont trait & linterprétation et sont communs aux différents fonctionnements du JV--B0 (paramétres
communs de systéme) Ces réglages sont maintenus et ne changent pas méme lorsque vous changez de
Performance ou de mode (voit P.72)
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2 EMPLOI D'UNE PERFORMANGE

8 Fonctionnement

B Fonctionnement |

Cette section explique comment sélectionner les Performances, les pages d'écran dans lesquelles s'affichent fes

paramétres et comment régler les paramnaires affichés,

@ Sélectioﬂ du mode de jeu de Per‘ormance PEN0A0EeN0INNAIL00000000000A0R0RRIU000GONI0TRORTOdI0REURCREED

Pressez le bouton PERFORMANCE pour abtenir ce mode

o PEAFORMANCE___ PAYGH
ALAY £07 PrAY Epny

‘:’_JI_I“I” ]

=
—

el 3 - S RV ik

Pressez le bouton [USER/PRESET | pour alterner entre mémoire utilisateur et Preset (A/B) (l'indicateur du bouton

s'éclaire quand les sons pré-programmés (Preset) sont sélectionnés),

Quand la mémoire utilisateur est sélectionnée, presser le bouton UNTCARAR | fait alterner entre données internes et
données de carte DATA Quand Preset est sélectionné, presser INT/CARAB | fait alterner entre groupe A et groupe B
(Vindicateur du bouton s'éclaire quand la carte DATA ou Preset B est sélectionné).

'y
G

Sila carte DATA n'a pas été correctement insérée dans la fenie, les Performances de la carte DATA ne
peuvent pas étre sélectionnges, méme si est pressé.

<,

Changez {a Performance en pressant un des boutons [BANK] ou {NUMBER] (ies numéros 1 — 16 inscrits en bfew re-

présentent les numéros de Performance)

Alternance mémaoire utilisateur/Preset

FROGRAN uskay HICARY gm 3
TUKE EFFECT COHTRAL Wit CHANGE PRIGET L) ﬁﬁ?

= Al
s

CORMOR EFFECT CONTAOL WAVENLFQ prtcH T™VF
CONNGH EFFEQT TX ZONE T 20KE PART

Alternance interne/carte DATA ou AVB

y - 'zm 3‘ m..’. .‘__; [_j‘mi'f';j gt 7 ; Sélection des numéros 1 -8
{ I N I Y Nl el e £
Vo AR R %F B i 1] P 1! oL BRL.
0 t .“?, .'_'1.: 1 ‘._‘~"._'f'-"af';1.2': LR 8 ;sﬁ ',,V"?-
S G Ol Ml Nl ]
R ST COUVWE e YR T el IRE 8PACE ;-
e i e 1 e MUMBER

® Insertion de cartes DATA

Avec leur étiguette vers le haut, insérez doucement mais fermement la
carte DATA dans la fente DATA CARD de la face arriére La carte DATA
auncommutateur de protection permettantd'éviter 'effacement accidentel

de ses données. Assurez-vous toujours gue ce commutateur est en
position On quand vous insérez ou retirez une carie DATA.

+ Utilisez une carte optionnelie
M-256E comme carte DATA
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2. EMPLOI D'UUNE PERFORMANCE

@ Sélection et réglage des parametres de Performance avec les boutons dédiés seeseesscccocese

Presser un des boutons dédiés appelle directement le paramétre de Performance auquel le bouton est dédié (les lettres

imprimées en bleu au-dessus des houtons dédiés donnent le paramétre de Performance correspondant).

Une fois qu'un parametre a é1€ sélectionné, un symbole "§" ou "4" apparait dans P'afficheur, indiquant que d'autres
pages d'affichage (avec d'autres paramétres) peuvent éire sélectionnées Dans ce cas, les pages peuvent étre changées

en pressant les boutons (4] et [¥]

Un affichage parmi ceux proposés est appelé une "page". Passer d'une page a une autre &
Faide des boutons [2] et [¥] est nommeé “selection de page". '

[Exemple]

FERFORM 059 Lead 3 Teu Mas Walocita

1G] RTEZF 1127 1ea el 8511511181137
|FERFORM WEwn Lo 2 Tw U=l Fl=3_ .|
[FERFORM 5w Lead : Tu.lelo Senze|
FERFOREM #5=n Lead 5 Te.Transposg
161 A SR NS BRI Bl R B = =
lF‘EEFF}F—fi"i WSy Lead H T Barse Lot
FERFORM #Swn Lesd : Tu, Rande lees
T BEF 1CF 07 IBS Ioy B4 [ES ICF

La valeur du paramétre sélectionné pour une Partie est réglée 4 I'aide du curseur de paramétre approprié (1 - 4}
Les huit valeurs affichées correspondent i la valeur do paramétre pour les huit Parties, rangées dans 'ordre
de gauche 2 droite. Le numéro inscrit au-dessus de chaque curseur correspond & la Partie qui peut étre modifiée par
ce curseur

EDIT PALETTE

CHORYS REVEND TRAHS#DSE RIYTHH

Il Ml I ) el

L T e e nANIE TUNE T EHETONE
AEVEL AR " CONISE TUNE | FRETONE - -

T ='|i'7= [

FLAY: g
. GU!CFF HE DRAHCE. L ATTAGK °. H.ELEP‘SE
i ‘I'XVOHJI‘E STXPAN - TRTRANG IHTWS

i | i
="

?  PARAMETER SUUDERS 7

Boutons dedies (pour chaisir les paramétres) Paur régler la valeur du parametre
Nom de la Performance Paramétre
- ! ‘ e

FERFUORM 0ogn Lesd 8 Tw.Max Melocits
1G] BPLIZFTIIZ7IIE8 1881 BSI11S1I11S1127F

i i § i N } i i i

| | | ] i | i i i
Numaro de Performance (3) Parte 1 Partie 2  Parie3  Pamed  Pabed  Patie6  Parie 7 Partie 8

H

' Valeurs réglées

() ;| = interne, C = carte DATA, A ou B = Preset {groupe)
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2. EMPLOI D'UNE PERFORMANGE

# Fonctionnement

@ Réglages a l'aide des boutons !

Vous pouvez également changer les valeurs de parasmétres & I'zide des boutons Amenez le cursetrsur |
H

la Pastie & changer & |'aide des boutons [<]{3] e1 pressez le bouton {INC] pour augmenter fa vileur el pour |

diminuer

+ Tenir enfoncé I'un des boutons [Tec YIRS, [<91(#] ou [A¥] fait détiler les valeurs (fonction de répétition
automatigue)
Vous pouvez faire défiler plus rapidement les valeurs en tenant enfoncé un des deux boltons pendant que
vous pressez lautre. ’

[Biminution et augmentation de |a valeur}

FATCH
PLAY Eoer

-

300D

[Déplacement du curseur]

0 Comment uti"ser Ies boutons 00EP0Q0P0000E0TSDIERIENNIORAIORENNIGUAINNADICHINUSIENOSENEBTIS

§'its sont employés durant le jeu d'une Performance, les boutons {1 ~ 8) fonclionnent comme des
commutateurs on/off pour la réception et ransmission MIDI de chaque Partie. Toutefols, les fonctions on/off des
boutons [PAAT SWITCH | dépendent du bouton dédié actuelfement activé.

4+ Lindicateur du bouton s'éclaire quand il est en service.

TONE SWITCH TONE SELECY !
3 2 3 4 1 Z 1 4
1 2 1 4 5 L] ki 8
PAAT SWITCH
A\ J
Y

La fonction on/off des boutons (1 - 8) est expliquée avec le fonctionnement des paramatres,
deécrit & la seclion suivante
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2 EMPLOI D'UNE PERFORMANCE

[LEVEL |/[PAN]/[COARSE TUNE |/ FINE TUNE ]

Explications des parameétres .

Les explications des paramatres de Performunce se divisent en plusieurs catégories:
+  Paramétres de Partie
«  Paramétres de zone de transmission
»  Paraméitres de zone inerne

Hs sont suivis par fes parametres des pages sélectionnées avec [AIA¥], dans l'ordre de leur apparition

® Paramétres de Partie

Les valeurs relatives de niveau, panoramigue et hautear, fixées pour le Patch, peuvent élre ajustées ici

Quand vous pressez les boutons décrits ci-dessous, les boutons (1 - 8} sont des
commutateurs de réception MIDI pour régler an/off la réception de donnees MiDlde chaque Partie.

Plage : G127

Déiermine le nivesu de volume de it Partie

FERFURM
T I

15
1L
i I
AR
DA Tth
0,

a
T
13

jmd
-+
=

L LE ] SE1 eS| D6 EE

PAN Plage : <1.64 ~ 0 - 63R>

Détermine la position dans le champ stéréo du son employé par la Partie. De fagon relative par rapport au réglage du

Paich. L64 est la position 1 plus & gauche. ( laisse je réglage de Pateh inchangé ot 63R est la position ka plus & droite

Fart Farm

FERF IR - :
T Ligt @ 1 8 1 18eRIZER &

[ COARSE TUNE | Plage : -48 - +48

Détermine Faccord de la Partie. 1§ peut &tre modifié parpaliersd'undemi-ton Avecune valeur positive (+), plus grande

est Ja valeur. plus haute est la note. Avec une valeur négalive (-). plus grande est la valeur, plus basse est ia note.

FERFOREF #%5wn Lead H Fart 1o s“:;sr' =2 Turme
TiEd B @i Elelz1~-121 d] Gl &= 5

FINE TUNE | Plage:-50- +50

Dérermine I'accord précis de la Partie 1 peut étre modifié par ceatiemes de demi-ton. Avec une valeuy positive, plus

grande est La valeur. plus haute est la note. Avec une valeur négative, plus grande est la valeur, plus basse est Ia note

_I

Fl=
IE

FEOREM #Swrn Lo x F ozt

=1 s
i 4 —=I-11:I+l|s| CEE] E L

1 [ 19

C! 1 i
a3
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2 EMPLOI DYUNE PERFORMANCE

[LEVEL | [ PANT/ COARSE TUNE | /[ FINE TUNE |

L'aﬁichage Sélectionné par (1 page) GORa00 00N AUN0000A0H00N000A0SUU0000004UDINCEIENINENRIRINEENRDS

Patch Select Raglages: A-11-88/8-11 -88/1-11 - 88 / Ensemble rythmigue (PRA/PRB/INT/CARD)

|
Diétermine le Patch assigné & chaque Partie (1a Partie 8 sert 3 'ensemble rythmique). La sélection peut s'effectuer parmi
256 programmes : 64 en interne (1), 64 sur carte DATA (C) et 64 dans chague banque preset A et B, L'ensemble
rythmique peut étre choisi entre preset A (PRA), preset B (PRB), interne (INT)et carte DATA (CRD). Quand le Patch

a été sélectionnd, le nom du Patch s'affiche en haut 4 droite de I'écran.

bt 1

FERFORM § Fatch =
I3 BI11IT1I21T12

L l'[i

—
i 1Tk

ECE
mem

% Les indicateurs allumés de [USER/PRESET | [INTICARAR | [BANS |/[NUMBER | changent selon le numéro de Paich

sélactionng L es Patohes nenvent anagl Atre rhanmde an r\rmc:’:n‘: noa heodnme floe Borfmeminnran ne

Vreai pEef )] (i bel PR ISE s

[EEETRE Gits i Yikg D
PR AT il URdngusE).

I

S n'y a pas de carte DATA correctement insérée dans la fente prévue a cet effet, las Patches de la carte
DATA ne peuvent pas étre sélectionnés

X3

-

]

Les afﬁchages sé[ectinnnés par [zl (7 pages) b AL LA L L LI LI L ST T T T I T TY YT Y T T Y PY YT Y P P parmpper

Receive Channel riage.1-16

Détermine le canal MIDI de réception de chaque Partie.

FERFOEM S5ur Lesd P Reg

= e Lharre 1
Ial Bt =1 o o} = ; 13

=
(= B

Voice Reserve Plage:0-28

Détermine le nombre de voix allouées i Ia Partie. Gardez A I'esprit qu'une Partie utilise un Patch qui est constitué de

Tones. Parexemple, pour réserver deux notes d'un Patch fait de trois Tones, réglez a valeur sur six (3 Tones x 2 voix) |

Le nombre total de voix du JV-80 étant de 28, le total des voix ainsi réservées ne peut pus dépasser 28, {

FERFOEM 1Zan Lead 4 Uoice Hozerue
igl o4t 40 41 41 47 41 Bl 4
Chorus Switch Réglages : ON/OFF

Détermine le réglage ON/OFF de 'effet chorus pour chaque Partie

FERFORM ﬂii‘“ < Lesad Uhoras Switok
e SN :HFIFFIHFFH i3y HHEHFFEQFF
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2 EMPLOI D'UNE PERFORMANCE

[LevEL |/TPAN )/TCOARSE TUNE | /[ FINE TUNE |

Reverb Switch Réglages : ON/OFF
Détermine le réglage ON/OFF de l'effet reverb pour chaque Partie

1

FERFTIRM
Il s

]

R o

IR=E=1s

Ik

HH!H?”FEHFFHII

—_— i'{:

F
FF

Receive P.C Program Change Receive Switch Réglages : ON/OFF
Détermine la mise en/hors service de la réception des messages de changement de pr‘ogmmmé pour chaque Partie

FEREFCRP

1l i

i

I

FF

e

l__i Lz |

5

=
OFF 1 ORH

"k

iwe PO
OFDFF

4

OME 0

Receive Volume Réglages : ON/OFF
Détermine la mise en/hors service de la réception des messages de volume pour chaque Partie.

FEFF&EH
TE

iL! |

L

-G

T Les
AOFF I OFF

arloo

Lha T e
QR I0FF

iRAT:

lFHI

1] ﬂE

Receive Hold-1 Reéglages : ON/OFF
Détermine la mise en/hors service de Ia réception des messages de pédale de sustain (Hold-1) pour chague Partie

E F R

B L

o

=L

FF L

—ix

i
F1 oo

‘I‘E l'[l

il ]_s I

TSy

i
FF

t-u |--1l!|—'

OHT R

o 1ol
HIE

[

suivants,

@ Les Patches/Performances appelés a réception des messages de changement de programme sont les

Quand un message de sélection de bangue {changement de

Numeéro de Patch

N° de chgt de programme

commande "Bank select”) suivi d'un numeéro de changement de
programme est regu, la mémoire (utilisateur/Preset) et le Paich/

Performance changent

Pour des explications détaillées, référez-vous au tableau
d'éguipement MIDI

111 - 88 164
Cl1-88 65—-128
All 88 1-64
B11 - 88 65 —-128

Numéro de Performance

N° de chgt de programme

01~ 16 1-16
Coi - 16 65 - 80
ADL - 16 1-16
BOI - 16 65 — 80
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[ TX VOLUME | /[ TX PAN |

® Parametres de zone de transmission

Quand vous pressez ies boutons décrits ci-dessous, les boutons [PaRT swiTer! (1 — 8) sont des

commutateurs de réception MID] pour régler on/off la réception de données MIDI de chaque Partie.

TXVOLUME | Plage:0-127

Détermine les données de volume transmises par le MIDI pour la zone de transmission de chaque Partie.

Flflfl R F kl 1.*; L

P LEy

s LU R U B eI OUH R L e R G Pistimfisimeai e wnibinng R P28 esl sur

OFF, "OFF" s'affiche dans 'écran appelé par la pression du bouten Mais, si les réglages sont
changés ultérieurement par curseur de parameatre ou boutons [BECI{wE], "OFF” ne peut pas étre choisi.

SARTE eIV e

Plage : .64 ~ 0 - 63R

Détermine les donndes de panoramique transmises par le MIDI pour la zone de transmission de chaque Partie. La

position fa plus 2 pauche est L.64, le centre est 0 et la position la plus & droite est 63R.

FERF DR
IE1

Tr-arzemil Far
NS T I ¥ I

Pimepr Lm0 5
BE R :

i Lorsque vous selectionnez une Performance dont le paramétre de transmission de panoramique (P .129)
est sur OFF, "OFF" s'affiche dans I'écran appelé par ia pression du bouton [TXpPaN|. Mais, si les réglages
sant changés ultérieurement par curseur de paramétre ou boutons [DEC/[INC], "OFF" ne peut pas &tre
choisl,

(

L'aﬁichage Sélectionné par IB (1 page) GRG0 NGEININRRANARRON0A0DACOAOINONORARRENCACRIBNAORANREGRDRE f

Transmit Program Change Réglages : A11-88;811-88
Détermine le changement de programme transmis via MIDI par la zone de transmission de chaque Partie. La letire
identifie le groupe e ies numéros 11~ 88 indiguent banque (Bank) et numéro {Number). Le numéro de changement

de programme (1 —~ 128) de Ia Paitie sélectionnée est indigqué en haut et i droite de 'afficheur.

I" ERFOREM 0 Tramsn
P BERELLTETE

it imr o aEn Dh
* PHIGIRLE |

) e
H13E T

T
i
I

4 Un des indicateurs des boutons [INTCARAR] | [BANK] et [NumBER | s'allume selon le réglage de changement

de programme de ia Partie sélectionnée || est possibie de commuter la transmission du changement de
pregramme en pressant ces boutons.

% Lorsque vous sélectionnez une Performance dont le paramétre de changement de programme (P.128) est |

sur OFF, "OFF" s'affiche dans I'écran appelé par la pression du bouton [a]. Mais, si les réglages sont

changés ultérieurement par curseur de paramétre ou boutons [GECI{IKC], "OFF" ne peut pas étre choisi. |
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2 EMPLOI YUNE PERFORMANCE

[TX VOLUME | [ TX PAN |/ TX TRANS |

L'af’ﬁchage Séfectionné par (1 page) UOCEEGGORCENNENO0000000LN00UNGN000000BA000000D0CD0CUOLAODOOBS

Transmit Channel Plage

$1-18

Détermine le canal MIDI de transmission pour a zone de transmission de chague Partie

Les=d

- |
i

FERFLREPM A5
e i 1t

R =

T = t:,T P

Cloarmrns L

N N

I E T uad

TX TRANS | Transmit Transpose Plage : -36 - +36

Les notes du clavier sont transposées pour la zone de transmission de chaque Partie et 'envoi par ie MIDI

FERFIORM 111 S
e

[Exemple]

Quand Tx Transpose est réglé a +2

—

C4

D4

E4

Fa

Fit4 G#4 | A4

2,
o

Ce réglage devient inopérant quand le mode de clavier est sur SINGLE (P.121).

Quand vous pressez les boutons décrits cl-dessous, fes boutons (1 - 8) sont des
commutateurs de réception MIDI pour régler on/off la réception de données MiDI de chaque Partle

Les afﬁchages Sélectionﬂés par (3 pages) BONGRNPOROONORODTODINEIOERNO0N0UEELEUNBLTNCG0G00000000

Tx. Velo Sense Transmit Velocity Sensitivity Plage : -63 - +63

Détermine la modification appliquée aux données de dynamique du clavier avant transmission MIDI pour la zone de

transmission de chagoe Partie

FERFORM #5an Lead 3 Tse. L
=5 F+IHI+EST+I8T @) -181 -2
Quand TX Velo Sense es4 une valeur positive (+) Quand TX Velo Sense est une valeur posilive (+)
Dynamique I Dynamique 0
aprés fraftement aprés traitemant
+32 -3z
+ 83 ~63
k < 57 Force de jeu g e S Force de jeu
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2 EMPLOI D'UNE PERFORMANCE

INT TRANS

@ Parameétres de zone interne

Comme pour lazone de ransmission, les données de jeu sont traitées par [a zone interne et transmises au Patch, méme

51 le traitement des donsées de jeu est be méme que celui de la zone de ransmission.

Quand vous pressez les boutons décrits ci-dessous, les boutons {1 — 8) sont des
commutateurs réglard on/off la réception de données du clavier pour chaque Partie

INT TRANS | Internal Transpose Plage : -36 - +36

Les notes du clavier sont transposées par [a zone interne de chaque Partie et envoyédes au Patch assigné i cette Partie.

'|"‘ |~F Pk lfi e =1 1 A e It Tramerozs

Pl T L

< Ce réglage devient inopérant quand le mode de clavier (key mode) est sur SINGLE (P 121).

Les aﬁichages Sélectionnés par (3 pages) 000000R0DN0D0ONON00CO00RNOBROLNENNAUBUaYTA0RIRNCARA00 "

int. Velo Sense /nigrnal Velocity Sensitivity Plage : -63 — +63
Détermine la modification appliquée par fa zone interne aux données de dynamique du cluvier avani transmission au

Pawch de chaque Partie,

FERFOREM f5an Lead
[RE N B+32+E2]

t111l B

Quand Int Velo Sense est une valeur positive (+) Quand Int Velo Sense est une valeur négative (-)
Dynamique g Dynamigue a
apras traitement aprés traitement
+32 3z
+ 63 _ 63
E, T w57 Farce de jeu o S e Force de jeu

Int. V-Crv internal Velocity Curve Plage 1 1-7
La dynamique pergue par le clavier est changée selon la courbe de correspondance choisie ici, et les doanées qui en
découlent sont transmises i chaque Partie par a zone interne. Le symbole représentant [a courbe sélectionnée est

affiché en hawt A droite de I'écran.

FE r'F'I M fr=an LLean 3 Treh W=D PO
TE o2 = 11 1 2 11 S

l""

Courbes de dynamique

VM/WK'[V
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2 EMPLOID'UNE PERFORMANCE

INT TRANS

int. Max Velocity infernal Max Velocity Plage : 6 - 127
Détermine {a valeur maximale des données de dynamique transmises par Ia zone interne de chaque Partie Cette
fonction comprime les données de dynamigue d'origine pergues par fe clavier el transmission au Patch les donndes

de dynamique modifiées (réduites)

FERFORM IZwn Legd 8 Int.Maw WMelooiig
[l BLzvVilaviia@alidal saillsi11s11e?
27 127
kﬁk Régiage de Int Max Velocity
\r
{.a dynamique
est comprassés
0e & 0
127
[Exemple]
Y,
Dy;’]am§que maximalg svesresreesseansrre esssenss 100
Courbe de dygamiqug R —— veveruussnnin g
Sensibilité a la dynamigque reessree seeeenevenis .32 B4
L' utiisation des vateurs ci-dessus donne la
corrgspondance dynamigue représentée & droite

. ’ J

Les afﬁchages sélectionnés pa]‘ (2 pages) GB0000000DS0UNNORIEIIPRINRRRADEIALONEIES0E00830008000S

ry
o

Int. Range Lower internal Zone Key Range Lower Plage : G2 - G7
Int. Range Upper /nternal Zone Key Range Upper Plage : G2 - C7

Ces deux pages déterminent les Hiniles basse el hawte de [a zone interne de chaque Partie. Parmi es notes reques du

clavier, seules les notes de la zone ainst limisée seront fransmises au Patch

FERFORM fZm Leasd 2 Lt . Farnse

T $o2 102 o 1oEobcE IET IR
FERFORM #Zwrn Leadd H It BEande LlEsar
[ P R O W = RS O o S <o

Seules les données de jeu de cetle
tessiture sont fransmises

— =

I JA

? f

limite inférieure limite superieure

Quand e mode de clavier (Key made, P 121) est réglé hors de la zone, le réglage de tessiture fait ici n'est
plus pris en compte
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3. AUTRES PROCEDURES DE JEU

Le réglage des effets (chorus/reverb) et du statut de transmission des messages de changement de programme peut étre directement appelé

par les boutons et modifié depuis les paramétres de Patch ou de Performance actuellement sélectionnés,

M Procéedure |

Quand [EFFECT| ou [PROGRAM CHANGE] est pressé (l'indicateur s'allume), plusieurs paramétres apparaissent 2 la ligne
supérieure de I'afficheur et la valeur de chacun de ces paramatres est affichée & la ligne inférieure Les paramdtres

correspondent, de gauche A droite, aux curseurs de paramétres 1 ~ 8. Utilisez le curseur approprié pour éditer le

paramétre 3 changer

[Exemple] Quand vous pressez [EFFECT):

r-z
if:
T

AT

[
A
i

[

T o emnannfoe
[T TR

]

Parameler Sliders

La valeur régiée peut 8tre changée en utilisant et .
Amenez le curseur avec[ €] ou I ®] sous la valeur du paramétre & changer, et pressez pour augmenter la valeur
ou pour la diminuer.

Tenir enfoncé ou [« >] fait se déclencher la répétition automatique, vous permettant ainsi |
d'obtenir un changement continuy de la valeur. Vous pouvez accélérer ce changement en tenant enfoncé
un bouton tout en pressant san opposé.
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3. AUTRES PROCEDURES DE JEU

EFFECT

Explication des parametres

EFFECT

Page EFFECTS
Détermine les parametres d'effets du Patch en mode de jeu de Patch et les paramétres d'effets de Ia Performance en

mode de jeu de Performance

@ En mode de jeu de Paich

PRTICH mlhn stel Derpthl&Eew-Lewl Time
EFFECTS TR 2E 188 S
@ En mode de jeu de Perlormance

FERFIREM BlkhoRate] Brgeh by e et ] T iy
EFFECTS § 26 2 1EE ] =4

ChoRate Chorus Rate Plage: 0127

Détermine la vitesse de modulation du chorus Plus grande est In valeur, plus rapide est la modulation.

Depth Chorus Depth Plage: 0~127

Détermine l'intensité de Veffet chorus. Plus grande est la valeur, plus prononcé est I'effet chorus.

Rewv.level Reverb Level Plage : 0-127

Détermine le niveau du son réverbéré. Plus grande est iz valeur, plus élevé est le niveau de reverb,

Timve Reverb Time Plage : 0127

Détermine le temps de chute du son réverbéré. Plus grande est la valeur, plus longue est la chute.
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3 AUTRES PROCEDURES DE JEU

[ PROGHRAM CHANGE |

| PROGRAM CHANGE |

Page TRANSMIT P.C

TRAMSHTITE  Tr-fh: Foriolle

Tx - Ch Transmit Channel Plage : 1 - 16

Détermine fe canal sur lequel sont transmis les messages de changement de programme.

B.C - Mo Program Change Number Plage : 001/A11 - 128/888

Détermine le numéro de changement de programme transmis sur ke canal [ixé par le parametre précédent. Le numéro
L daslUhe dy e badiy vidbagu o usd b b bo sy Claliecinand g plostaising s aduat g ouieie e b basie ubligue
est son équivalent en numérotation groupe/banque/numéro. En fonction du numéro de changement de programme
séiectionné, la jumigre des indicateurs des boutons [USERPRESET | /1 INT/ICARA/B | /| BANK J/[NUMBER | changent.

< Quand le curseur est sur le numéro de changement de programme, un numéro entre 001 et 128 peut éire

choisi. [Bank] 1 —8 et [MUMBER] 12 correspondant aux numéros 1 -0 {les numéros sont directement inscrits

sous les boutons), pressez le bouton [BANK]/[NOMBER] qui correspond au numéro de changement de
programme, puis pressez

BANK
3 1 2 23 q & i 8 6 & -
[ ]2 J{s JLa 1[5 s II7H ]
(L] D A0 city Tl BOR
[/ 1 W an 312 4 8 4 14 4 15 T
|9IIOI[“"”H”H“H”‘II‘”IIWI
O Q5T *! GPACE |
NUMEER

5ivous utilisez la méthade groupe/bangue/numére, le numeére de changement de programme peut 8tre fixé
en pressant les boutons dans cet ordre: [USERIPRESET | /[INT/CARAB | /[ BaNK |/[ NUMBER ] .
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3 AUTRES PROCEDURES DE JEU

@ Fonction panigue

@ Fonction panique BLLUBOLBBUOCLBOOEE0BOB00D00G00000000000000000000A0000000GOCO0R00000B0000000D000000DGE0T

Elle raméne tous les instruments. y compris ceux reliés par le MID1 & un statut normal  Elle sert & intesrompre les notes

"coincées”

[Procédure]
Pressez le bouton RELEASE/INT TRANS tout en tenant enfoncé le bouton CUTOFF/VOLUME

ENT PALETTE

CHONUS REVERB TRARSPOSE MM

Nl [

|
i
]
|
|
]
|
]
|
]
|
]
|
i
i

1EVEL I‘AN COARSE TEHNE  FING TUKE
LEVEL COARSE TUNE  FING TURE
I posy ] I press I [ ey ] I pae ] E % g
NOM PLay

CUTQFF RE‘AGHAHCS ATTACK
TAVOLURE TXPAH THTAANS IJG'I TRANS

= ‘ | | I a o -4 -] = -3
PARAMETER SUDERS

Quand ces boutons sont pressés un court instant (mains d'une seconde), ils transmettent des messages
de relachement de touche et de pédale de sustain sur tous les canaux pour lesquels la source sonore
interne est muette et pour lesquels des messages d'enfoncement de touche/pédale de sustain s'appliquent.
Quand ces boutons sont tenus enfoncés plus d'une seconde, les maessages suivanis sont émis sur tous les

I
I
[
L
il

1
i

i
i
{r
it
i
it
1
Bt

canaux:
All note off (note off ou "touche reidehée” avec une dynamique de 127}
Pitch Bend Centre

Aftertouch par canal o

Modulation 0

Hold 1 (sustain) ;g

Volume 127
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4. PARAMETRES COMMUNS DE SYSTEME

Les paramatres dont I'action concerne la totalité du JV-80 sont nommés paramétres communs de systéme. Les paramétres communs de

systéme concernant les modes de jeu de Patch ou de Performance sont expliqués dans cetle section. Rappelez-vous que ces paramétres sont

opérationnels quelle que soit la sélection de Performance ou de Patches.

Procédure

Quand un des boutons [TUNE |, [CONTROL] ou [ MIDI ] est pressé (l'indicateur s'allume), plusieurs paramétres appa-
raissent  la ligne supérieure de lafficheur et la valeur de chacun de ces paramétres est affichée i la ligne inférieure,
Les paramétres correspondent, de gauche i droite, aux curseurs de paramétres 1 - 8 Utilisez le curseur approprié pour

éditer le parametre 2 changer
Sélectionnez les différentes pages d'affichage en pressant [&] ou [¥] quand "1 ou "1 apparaissent 2 I'écran.

[Exempie| Quand vous pressez [TURE |:

Nom de page (type de paramétre) Parameires

|
1E 5 1
i i

i

Parameter Sliders

La valeur réglée peut 8tre changée en utilisant et
Amenez le curseur avec [4] ou [B] sous la valeur du parametre  changer, et pressez pour augmenter la valeur
ou pour la diminuer

4 Tenir enfoncé ou [« »] fait se déclencher la répétition automatique, vous permettant ainsi
d'obtenir un changement continu de la valeur. Vous pouvez accélérer ce changement en tenant enfoncé
un botton tout en pressant son opposé.
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4. PARAMETRES COMMUNS DE SYSTEME

[TUNE |/ [CONTEOL |

Explication des parametres

Page TUNE & FUNCTION

i Trarys | T ar

TEE :
FLMCTIONE dd@, &)

Ems

HE
MET

Tume Master Tune Plage : 427 4 - 452 6 Hz

Détermine I'accord général du JV--80. La valeur correspond i la fréquence du lad.

Trans Transpose Plage : -36 - +36

Sert & régler la hauteur générale du JV-80 en unités d'un demi-ton La transposition fixée ici peus &tre mise enfhors
service par le bouton | JRANSPOSE

LCD 10D Contrast Plage: 0-10

Détermine le réglage de contraste de l'afficheur

PowerlUP Power Up mode Réglages : LASTSET/DEFAULT

Détermine la sélection automatique de programme i la mise sous tension

LASTSET : Ledernier Paich ou Performance sélectionné avant l'extinction sera a nouveau sélectionné
& la mise sous tension suivante.

DEFAULT : Le Patch 11 oula Performance 01 est automatiquement sélectionné a la mise sous tension

(5 pages)

Pages PEDAL 1 ASSIGN, PEDAL 2 ASSIGN, C1 ASSIGN

FELALL Boofdens | Hezigrntolels 127
FzslcH 40 IMTICCay U0l UurE -
FEDELE f Hoode ! Hezid@m | llgle 1370
R=S Ik B MIDTHOCLE PESPRESSION - - - ~—
ol A Mot | Fezsigen ] ollasl s 1270
A1 B I+MICol] ~BEMD-UF Ry

Ces pages servent i assigner les parametres pilotés par les pédales | et 2 (connectées aux prises Pedal | et 2) et le

curseur C1
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4, PARAMETRES COMMUNS DE SYSTEME

Mode Output mode Réglages : OFF/INT/MIDI/ + M |
Détermine la destination des données émises par les pédales ou le curseur C1. Le réglage INT n'oriente les données |
que vers la source sonore interne. Le réglage MIDI n'oriente les doanées que vers la prise MIDIOUT Le eéglage I |

+M transmet les données i La fois i la source sonore interne et la prise MIDIOUT Les données ne sont pas transmises |

quand le réglape est OFF

i INT I source
sonare
interne

Curseur C1
I+M

b DI QUT 3

ol i
o Lo 9

Assign Réglages : C00 ~ CCO5/AFTERTOUCH/BEND-UP/BEND-DOWN/PROG-UP/PROG-DOWN

Détermine tes paramétres commaneés par les pédales ou le curseur C1. Les réglages CCO - CCY5 donnent accés aux
numéros de changement de commande 0 — 93, Le réglage AFTERTOUCH correspond & l'aftertouch, BEND-UP/ i
BEND-DOWN au pitch bend vers le haut et vers ie bas, alors que PROG-UP/PROG-DOWN sélectionne le numéro
de Performance /Patch immédiatement supérieur/inférieur. La valeur entre parenthéses { ) donne la valeur actuelle

demandée par lz pédale ou le curseur C1.

Page PEDAL POLARITY

FELEL 4 Fedalil FedalZl Hio 1o |
FOLARITY BSTRHEEERD I STAMGARD | REUERSE| - - - -
PEDAL 1/ PEDAL 2/ HOLD Regiages : STANDARD/REVERSE {

Ce parametre vous permet de régler Je TV-80 pour qu'il s'adapte 3 la polarité de la pédale commutateur conneciée en
prise PEDAL 1, PEDAL 2 ou HOLD. Réglez-le sur STANDARD quand vous employez une pédale commutateur
Rotand (DP-2).

Réglez-le sur REVERSE quand vous employez des pédales d'autres fabricants ayant une polarité inverse (sans cela,

une pédaie avec polarité inverse connectée 2 la prise HOLD ferait tenir le son alors que vous ne la pressez pas)

Page AFTERTOUCH

HETER ]
TATH (i
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4 PARAMETRES COMMUNS DE SYSTEME

[ConTROL | / [ MiDl ]

Thresh Threshold Plage: 0-127
Détermine In valeur (threshold ou "senil™) & laguelle 'aftertouch commence & affecter le son. Quand la valeur

d'aftertouch est inférieure & ce seuil, 'aftertouch r'agit pas Quand ce paramtre est 4 127 Vaftertouch ne peut pas agir

i27

oA 127
Aftertouch threshold

(5 pages)

La premiere page a s'afficher quand ce bouton est pressé dépend du mode sélectionné.
[Quand le mode de jeu de Patch est sélectionné]

Page PATCH MID!

FRTCH I Loca

11 e =10k |
[1I T i N i

i1

Local Local Switch Réglages : ON/OFF

Sice paramétre est réglé sur ON, Ia source sonore interne du JV-80 répond anx données de jeu de Vinstrument Sice
parametre est sur OFF, [4 source sonore ignore les données de jeu Ce réglage n'a cependant aucun effet sur fa

transmission et la réception des données MIDI

Rx-Ch Paich Receive Channel Plage: 1 - 16

Prétermine le cannl MIDI de réception en mode de jeu de Patch.

Tx~-Clv Transmit Channel Plage : 1 - 16/Rx-Gh/OFF

Détermine le canal MIDI d'émission en mode de jeu de Pach. Le réglage Rx-Ch indique que le canal de transmission

est identigue au canal de réception. Il n'y a pas de transmission avee ce parimetse suy OFF
[Quand le mode de jeu de Performance est sélectionné]

Page PERFORM MIDI

::f}?['lﬁ:l Er § Local [Chye1-D] [

FE]
Tl A I | FFl-- [ oo

fi

L.ocal (ocal Switch Réglages : ON/OFF
Si ce parameétre est réglé sur ON, Ta source sonore interne du JV-80 répond aux données de jeu de l'instrument. Si ce
paramétre est sur OFF, fa source sonote ignore les données de jeu. Ce réglage n'a cependant auvcun cffet sur la

transmission et Ia réception des données MIDI
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4. PARAMETRES COMMUNS DE SYSTEME

[_MiDT_]

S

Ctel-Ch Control Channel Plags : 1 — 16/0FF i

A part des canaux de réception et transmission de chaque Partie d'une Performance, cette valeur détermine ie canal |
"de commande”, qui sert A véhiculer les messages de changement de Performance. Quand ce canal est identique & un
des canaux de réception de Partie, le changement de Performance a priorité. Aucune transmission ni réception de ce

type n'est possible quand ce parametre est sur OFF.

Les canaux MIDI dg transmission et de réception pour chaque Parlie soni réglés par les parametres de
Parformance.

Page TRANSMIT MIDIRECEIVE MiDI

Page SYS-EX MIDI 1

FHAEM I TR S Bk T2, oL E
MILI § OH1 ORI O] OHI
BRI b Rl L 8 L8 e
MTT Do oM M OHE

P.C/Bnk/C.C/Voi/Bend/Mod/Aft Réglages : ON/OFF

S'ils sont sur ON, ces paramdtres permetient la réception et la transmission des données MIDI correspondantes. Un

réglage sur OFF désactive la réception et la transmission de ces données.

FPC Changement de programme
Bnk Sélection de banque
cc Changernent de commande (%)
Vol Volume () i .
l.es typas de données identifiés par un astérisque () ne
Bend Pitch Bend () peuvent &ire pilotés ni par le JV-B0 ni par une pédale quand
Mod Modulation () les paramétres RECEIVE MIDI correspondants sont sur.
OFF.
Aft Aftertouch ()

1]

~En fkEeceius
‘ it

fn}
i
e

Receive Réglages : ON/OFF

Met enfhors service la réception de données MIDI propres au TV-80, telles que données de Performance ou de Patch,

sous la forme de messages exclusifs.

Unit-N° Unit Number Plage 1 17 - 32

Pour recevoir des messages exclusifs, réglez cette valeur pour qu'elle corresponde au numéro d'unité de l'appareil

transmetteur
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Qu'est-ce que le mode d'édition de Patch? | _ }

Le Tone est P'élément de hase des programmes de son et le JV-80 peut praduire différents types de sons. Un Patch
est F'unité de son stockée en mémoire et rappelé pour le jeu Un Patch peut étre constitué d'un maximum de quatre
Toncs Quand vous créez un Pateh, il est wile de considérer qu'il ne s'agit pus seulement de juxtaposer plusieurs Tones

miis plutdt de judicieasernent combiner des Tones qui ne deveont plus faire qu'un son.

Les paramétres de Tones du JV-80 correspondent aux différentes caractéristiques des éléments sonores (timbre du
son, su fréquence, son volume, et la fagon de les changer) Le son produit par la source sonore interne différera en
fonction des réglages de ces paramétres. Le travail principal de création de son avec un synthétiseur consiste done A
régler ces puramétres Toutelois, il existe aussi d'autres purametres servant a délerminer le nom des Paiches et les
régluges d'effets en mode de jeu de Patch Ces paramétees, avec les parametres de Tone, constituent les paraméires
de Patch. Les procédures de réglage de ces paramétres sont nommées procédures d'édition de Patch. Cela signifie que

LTw b apbilie oirilise » de finiidiieiios

de Tone pour un Patch; seuls fes parametres nécessaires au Patch doivent étre réglés. Les paramétres des Tones non
employés n'ont pas d'action quand le commutateur de Tone est sur OFF

Les parametres de Tone rendent possible 'emploi d'un son et Lapptication & ce dernier de plusieurs fonctions pour le

modifier ou le "synthéliser” en un son totalement nouveaw. La structure du Tone est donnée ci-dessous

N, ’ " .
WG TVF TVA . i

Enveloppel |Enveloppe; | Enveloppe
de de de
hauteur TVF TVA

> OUTPUT
> (sorlie) :
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@ WG (Wave Generator ou "générateur d'onde“) P0000NNLBORLONNOBRGIOCOARNAGEO00000820000EDEGL000

I uppelle les données de I forme d'onde choisie dans ia mémoire, dans une carte PCM optionnelie ou dans le cireuit
dextension et recrée cette forme d'onde. Simultanément, il pilote aussi la hauteur de la note (de 'onde} produite.

Généralement, cette forme d'onde détermine les caractéristiques de base et la qualité du son produit

@ TVF (Time Variant Filter ou "filtre variant dans le temps™) sseceeosecsceencnsasoossssseoscnnce

I fagonne le son en traitant la forme d'ende brute créee par le générateur d'onde. 11 détermine e timbre du son en

atténuant ou en amplifiant les composantes de différentes Iréquences de la forme d'onde d'origine

@ TVA (Time Variant Amplifier ou "amplificateur variant dans le temps") soesesessscacesses

Il commande e volume du son produit.

@ ENV (générateur d‘enve!oppe) AN ORDHEOBODEINNCORTIREULEE0GDOORORONRSNOOOORIGNIOBEDEANONODBARKDRBESE

Des générateurs d'enveloppe indépendants sont associés au WG, au TVFetau TVA etils appliguent au cours du lemps
des changements & |a hauteur, aux composantes du son et su volume du son Chaque enveloppe & trois réglages de
durde de segment différents et trois réglages de niveau A partir de I'enfoncement de la touche; le troisieme niveiu est
le niveau de maintien {sustain). Il y & un régiage de durée pour chaque segment et un réglage de volume aprés le

relachement de la touche (toutefois, le niveau aprés retiichement est fixé il 0 dans le cas des parametrés de TVA).

@ LFO l-Bl‘...ﬂ.l‘..'GID‘...0..0....‘.l..lﬂOﬂG-.......'.UB.."U.l.....Iﬂ0..ﬂD-.GGOG..D.'.'UDDO..HG.DG..Q.'U'.O

Un LEO peut s'appliquer au WG, TVF et TVA pour apporter des changements périodiques de hauteur, de composantes
fréquentielles et de volume du son. 1 ajoute de Vexpression zu son en faisant Auctuer, vibrer la forme d'onde La vitesse
du LFO est globale et est donc commune sy WG, TVF et TVA. Par contre. Iintensité de son action peut élre régiée
indépendamment pour ces trois "modules” T y o deux LFO, LFO 1 et LFO 2, et ils peuvent &tre employés

simultanément pour moduler un méme paramétre.
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Comment éditer en procédure d'édition de Patch

Comment éditer en procédure d'édition de Patch

@ Pressez [(EDIT_| Pateh aprés avoir sélectionné le Patch que vous désirez éditer Puts pressezun des howtonsde sélection

de fonction pour appeler le paramétre de Patch voulu,

{Les lettres inscrites en orange sous les boutons donnent les parameétres de Pateh)

__ PERFORAMANCE__
Tty (21l

|

PA?CN
Eﬂ"'

EFFECT

COHTAROL NiDi CllANOG

INICARD
A

e

] N | L | 31[ | il

CoHuoN

SR I N AN EE TN EY AR A
i i

[Exemple]

Nom de la page (type de paramétre)

I I I T T N
LR R e R 2N I STV ARV ETOTY)

Paramélres concerneés

EFFEcY CONTROL WAVE’E.FD F"C"
COHNOH EFFECT TX Z0HE INT Z0HE
1 J
L P

Les valeurs régides correspondent, de gauche & droite, aux curseurs de parambtres 1 -

Valeurs régiées

patamétre approprié pour éditer le paramétre que vous désirez changer.

Q
[s)

! —_— 7 ]
=T Tiagrs i law | Bat ] Deel Flak POt ]
CHORES  $CHOT L@@ el =5 R B e
L i ' i i i
1 i i i i |

Utilise

z

[Exemple]
FRHTCH TTara [ Lgw
CHORIS  RCHOL | 188
' }

M= -

Parameter Slidars

le curscur de

Sélectionnez les différentes pages daffichage en pressant [A] ou %] quand "U" ou "1 s'affiche dans I'écran.
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B Comment éditer en procédure d'édition de Patch

Les vaicurs peavent étre réglées i I'aide des boutons
Amenez le curseur sur la valeur i changer en pressant ct pressez pour asgmenier cette valeur ou

pour la diminuer

% Tenir enfoncé [DEC)/ANG], (K11 ou déclenche la répétition automnatigue pour vous permetire de
changer la valeur de fagon continue. Vous pouvez accélérer ie changement en tenant enfoncé un bouton
pendant que vOUS pressez sorn oppose.

@ Uti"saﬁon de TONE SELECT | t0cccececocnoronooattnsntaatotssnnsdntststostosotssoostostyosttsoonstnonsans

_m

Quand vous réglez les parameétres de chague Tone (1 — 4), Vindication "1 — — =" s'alfiche dans le coin supérieur gauche
de I'éeran. Elle vous donne le numéro du Tone actuellement sélectionné

Depuis cet affichage, vous pouvez sélectionner individuellement les Tones A P'aide des boutons | TONE SELECT | 1 —4

+ Les indicateurs des boutons s'allument quand le Tone leur correspondant est ON,

“roret swn’cn P ..:Tt;.)_.NE setecy SRS
l - ” ~ ” — ” — I Tone 1:m | omm—
PILR?SWITCH i B Ll A Tone 2: = e
L J
S Torea 3: wp o,y
Tone 4; mp ———u}

11 est aussi possible de presser simultanément plusieurs boutons { TONE SELECT | . Le numéro du Tone sélectionné en
dernier est affiché et les autres numéros de Tone sont indigués par des astérisques (*) Faites cela pour donner &

plusieurs Tones une méme valeur pour certains paramétres

[Exemple]
Quand vous pressez (1) en tenant enfoncé (3):

1
1

@ Sé!ection des paramétres par ies bou‘tons dédiés NGO NPEANCANAEDNANINRUGIONINNMNRSNUBOOADOOOBY

L'écran suivant apparait dans Fafficheur lorsque vous presser 'an des bowtons dédids en mode d'édition de Patch.

il

HTCH TUA L
ECIT il 1271 Rl =7 i

f--.il lIl

1

Une fois que cet affichage apparait, il est possible d'éditer le parametre sélectionné en mode de jeu de Patch en pressant
un des boutons dédiés. La structure d'affichage et la procédure sont identiques a celles rencontrées en mode de jeu de
Patch. Toutefois, quand ie mode d'édition de Patch est sélectionné, "PATCH EDIT" apparait sur la gauche de

Vafficheur
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B Comment éditer en procédure d'édition de Patch

-

@ Changement de page d'aifichage

Plusieurs pages d'affichage peuvent &lre assignées a un seul bouton de sélection de fonction Il est possible de passer
d'une page & l'autre chagque fois que vous prassez le bouton de sélection de fonction {le bouton dont Findicateur est

allumé): une page est sélectionnee en pressant (] et 'autre en pressant [V}

En utilisant cette fonction, vous pouvez poursuivre 'édition en comparant les paramétres des deux pages ou vous
pouvez immeédiatement sélectionnar les pages les plus souvent utiisées en pressant[A] et[¥], gagnant ainsi du temps
en éliminant les étapes intermédiaires de sélection,

La fagon dont les pages sont appelées quand le bouton de sélection de fonction est pressé est indiquee ci-dessous

Alamise sous tension, vous pou-
vez alterner entre la premiére
page (A} et ia derniére page (E)

Douton ae seleclion ae ;onclion

L A
| B
} C
¥ D
; T

Quand (A) est sélectionné, si vous
passez & (B) en pressant [¥], vaus
pourrez altemer entre (B) &t (E)

DOULoN ae seieciion ae ioncuon

i

-

| R

Quard (E} est sélectionné, si vous
passez & (D) en pressant [&], vous
pourrez alterner enfre (B) et (D)

DOUION de Seleclon Jde 1enction

i A
. 'E‘ . ) e

i B

i c

X

e e

i E

<+ Cuand la méme page est sélectionnée par [A}{¥] la page sélectionnée et la premiére page alterneront

chague fois que vous presserez le bouton de sélection de fanction.

Quand & la fois [A] et [¥] servent & sélectionner la premigre page, la premigre page et la demiére page

alternent.




i EDITION DE PATGH (PATCH EDIT)

Explication des parameétres

A partir d'ici, les paramitres principaux de chaque bouton ct leur utilisgtion sont décrits, suivis de l'explication des

fonctions

Param‘eires Sélectionnés par (3 pages) P BSERORNNRINACORNORRO0DO00NONDOOBTOUUORENOROODRDY
Dans ces pages. ce sont les paramétres communs & tous les Patches qui sont réglés

* Le timbre des instruments acoustiques change en fonction de la force de jen. Vous pouvez recréer cetle ualité
d'expression naturelle de ln fagon suivante Utilisez plusieurs Tones ci fixez leur des plages dynamiques dillérentes;
de cette fugon, vous entendrez des Tones différents en fonction de votre foree de jeu
Vous pouvez également employercela avec fe parameire de tessiture (Key Range} de la Performance pour avoir
des Patches différents en fonction de la hauteur de la note joude Cela vous permet de recréer les changement

authentiques de sonorité qui se produisent sur toute la lessiture des instruments acoustiques, comme le piano

acoustique, ainsi que les changements dépendant de 1s dynamique de jeu

T CH i
i BUbWooots Bass 1]

Patch Name Réglages : Espace, A-Z,a—2,1-9,0, ¢+ —:k/#1,
Le Tone ¢dité peut étre nommé & I'aide d'un maximum de 12 caractéres. Déplacez le curseur i l'aide du curseur de

paramétre 2 ou des boutons {[A}[®] Changez le caraciére situé sur fe curseur de position & Faide du curseur de
paramétre 1 ou des boutons

Les caractéres peuvent également éire sélectionnés A l'aide des boutons ci-dessous (les caractéres et symboles sont
imprimés en gris directement sous les boutons Pressez répétitivement le bouton désiré pour passer en revue ies trois

cariactéres attachés i ce bouton

BANK
1 1 2 2 13 3 4 4 5 5 B & 7 7 8 2
== s Bt (== = oy = ==
1AB 2Ch aEF 4GH 5l BKL TMN aop
a ¥ 10 2 1 3 32 4 13 &8 14 6 15 7 B 8
= o o === T o = e
80R 0sT uvw XYZ 4w il SPACE | | CAPS
NUMBER

CAPS:  FPresser ce bouton fait alternar entre majuscules ef minuscules. Quand l'indicateur est allume,
vous pouvaz programmer des majuscules.
SFPACE. Ce bouton sert a programmer des espaces enlre caracteres.
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For e lo-S

FRTOH i I ln 1 =
L : il 5 I ATl o

2

Level Plage: 0127

Détermine le niveau {voiume sonore) du Patch.
Ce paramdtre regle ie niveau général du Puich, méme si des valeurs de niveau de TVA peuvent aussi étre

indépendumment réglées pour chaque Tone.

Pamn Réglages : L64 - 0 - 63R
Délermine la position stéréo du Patch La position la plus & gauche est L64, le centre est & O et fa position la plus &
deedre Do AT F o mamemeniioe sonr pe s S oS I pembimment pone sl Tose I Poech Cluone Tone ve

pusitionne wuss sul iy gaucie vu adsute de fo pusiiun ME1Eu JCIctiLHee 1, S i iUl Ge suil iCgiagy progic,

Velo-8w Velocity Range Switch Réglages : ON/OFF
Le réglage de dynamique (velocity) est en service si le paramétre est sur ON, et hors service si le paramétre est sur

OFF

E._}%L_ l;l!:: TT4Y M Terepe 1_ U Toree 2 Tame 31 T‘:' -
FiEMEE i 5 3 I AT 5 A ; ST

Tone 1/ Tone 2/ Tone 3/ Tone 4 Plage (pour chaque) : 0~ 127
Détermine la plage de dynamique (limite basse/limite haute) & laquelle répond chaque Tone. Seules les données de . .
jeu tombant dans cette plage feront produire un son par le Tone. Le chitire de gauche est ia limite basse de 1a plage

et e chiffre de droite la limite haute,
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EFFECT

Paramé‘tres sélectionnés par (ﬁ, pages) 0000 0OGOGO00BONDOUO0NOAANBODN0ONARLIRRDEGE0OODDORE

.
e

1is servent a régler les effets internes s'appliquant aux Patches appelés en mode de jeu de Patch 1'effet s'applique de
facon identique i tous les Priches. Les effets ont des applications varides, de la légere mise en valeur du son a sa

transformation complete.
En mode de jeu de Performance, les effets suivent les réglages fait dans ia Performance.

Le Charus grossit ie son et le rend plus britlant. Par exemple. ajouter du chorus & des cordes d'orchestre donne une
certaine wmpleur au son . La brillance et la profondeur sont également accentuées guand l'effet chorus est employ€ avec
un son de cloche ou de piano élecurique. Le chorus vous permet également de faire vibrer le 50n en apportant une
modulation. La vitesse de la modulation est fixée par [e parametre 7afe et son intensité par le parametre depth

L'empioi d'une ielle modulation associée au LFO vous permet de créer un effet de modulation complexe et trés vivant.

Le volume de I'effet chorus pour chague Tone est géré par le niveau d'envoi au chorus (FX Send) Réglez ce niveau
surune haute valeur pour ajouter une douce briflance au Son ou sur une valeur plus faible pour mettre en évidence une

attaque tranchante et la clarté globale du son.

Vous pouvez accentuer et complexifier 'effet chorus en réinjectant i nouveau dans ie chorus le son produit par ce
dernier, et cela grice au parametre Feedback Vous pouvez également traiter par la reverb le son déja traité par le

chorus pour obtenir un sen particulierement riche, if suffit de régler le paramétre Out (Qutput) sur REV.

L'effet reverb simule In dispersion des sons réfléchis qui suivent le son direct en cas d'audition dans un local fermé,
11 donne une sensation de distance et d'espace 3 la totalité du son qui devient plus riche et plus naturel. Lerevétement

mural est simulé par le type et le temps (Hime) de reverb, ainsi que le degré des réflexions tardives (fevel).

Le volume du son réverbéré pour chaque Tone est péré par le niveau d'envoi i la reverd (FX Send). Plus grand est

le niveas d'envoi, plus fort est le son réverbéré du Tone par rapport au son réverbéré de fa totalité du son,

Un effet d'écho peut ére produit en sélectionnant Delay (retard) comme type de reverd. Le niveau de réinjection
(feedback) vous permet de fixer le nombre de répétitions du retard lors de la disparition progressive du son. Les

répétitions se poursuivent tant que leur niveau n'atteint pas 0

CQuand Feverb est sélectionné Quand Delay est sélectionné
Niveau du son Niveau
reverbera Temps de retard
. H L o
| Temps  Son Son retardé = Ternps

I
Son Temps de reverb d'origine
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*  Vous pouvez eréer un son pour lequel le nivean de Feffet appliqué kun Tone est supérieur au niveau du Tone lui-méme,
puisque le nivesu du son d'origine nor traité (Dry) peut &ure téglé indépendamment de 'effet (c'est-a-dire du son traité)
Une sonoritd intéressante peul étre créde en réglant 0 le niveau direct (Dry ) du Tone constituant 1a portion de mainticn
du Patch.

*  Le niveau des effets pour chaque Tone par rapport au niveau des effets pour la tolalité du son se commande par les
niveaux d'envoi de chorus et reverb (FX Send). Vous pouvez régier ke niveau sonore du son sans effet & ['aide du
paramétre Dry

Nivoau denvoi Chorus/Revarb Has niveau

Haut niveau
. Patch ™
Tone,.i ............ l &"E':'alz:‘t"fﬂfy}
Tong 2 ;
Nivaau
diract {Dry}

* Chorus et reverb s'appliquent & chaque Tone alors que le paramétre Analog Feel ("sensation d'anslogique™) applique
une modulation 1/f pius 161 dans la chaine de synthese, dés Ia production de la forme d'onde d'origine
La madulation 1 disponc de types de modulation particuiiers comme e murmare dun petit raisseay ou le

bruissement d'un souffle. Le 1V-80 vous permet d'apporier une touche "naturelle” au son en tirant parti de cet effet
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Pry Plage: 8- 127
Détermine le niveau du son direct ounon iraité (le son sans qu'un effet ne lui soit appliqué). Sivous n'appliquez pas

d'effet aun Tone, tissez ce paramelre sur 127 et réglez le volume dece Tone i I'aide du paramétre de piveau duTVA

Chorus Plage: 0-127

Détermine le nivean du signal envoyé pour traitement au chorus.

Reverb Plage: 0-127

Pétermine le niveay du signal envoyé pour traitemnent it 1a reverb.

Type Reglages: CHO1-3

Détermine le type de chorus

['CHO1 Chorus normal

CHO2 | Chorus & vitesse lente Donne un bon effel Flanger lorsquune réinjection {teadback) est pratiquée

CHO3 | Chorus avec profondeur importante. Cela donne un leger désaccord au son

Lev Level Plage:0-127

Détermine le niveaw de volume du chorus Plus grande est la valear, plus haut est le niveau

Rate Plage: 0-127

Détermine la vitesse de modulation du chorus. Plus grande est la valeur, pius rapide est la modulation.

Dep Depth Plage : 0~127

Détermine I'intensité du chorus Plus grande est la valeur, plus profonde est i modulation.

Fhk Feedback Plage: 0-127
Détermine ie niveaw du son réinjecté dans e chorus. Un effet chorus plus riche, plus complexe peut ére oblenu en

poussant c¢ parametre

+ Quand la valeur de Fbk est basse, le son peut parfois étre un peu distordit.
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(EFFECT]

Out output Réglages : MIX/REV

Détermine la destination du sonen sortie de chorus. Avee MIX, le son du chorus et le son de 1a reverb sont mixés avec

le son direct (Dry}y Avec REV, Ie son du chorus est mixé avec te son direct et le résultat entre dans In reverb.

MIX REV

— Revetb Chorus ’—- e ouT
- Reverb }

IN 4 our N ‘ q °

— Chorys o

EHILE f Taeod Lieii] Timel FoBaerl
[FEUERE & ROAMT | {6 | B | gl .

[ |

Type Réglapes : ROOM 1 - 2/STAGE 1 - 2/HALL 1 - 2/DELAY/PAN-DLY

Détermine le type de reverb,

r—HOOhM Reverb avec diffusion courte et dense. j
ROOM2 Reverb avec diffusion courte et farge
STAGE1 Reverb avec forle diffusion dans ia portion finale du son
STAGE? " Reverb avec fortes réflexions initiales
HALL1 Reverb avec écho clair.
HALL2 Heverb avec écho riche
DELAY Hetard conventionnel,
L PAN-DLY | Retard dans leque! fe son réfléchi veyage entre gauche et droite.

Level Page:0-127

Détermine le niveau ou volume du son réverbéré. Plus grande est Ia valeur, plus haut est le niveay,

Time Plage: 0~ 127

Quand ROOM | ~ HALL 2 est sélectionné comme type de reverb, ce paramétre détermine Ja durée du son réverbérs,
Quand DELAY/PAN-DLY est sélectionné, il détermine le temps de retard,
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EFFECT

Quand Reverb est sélectionné Quand Delay est sélectionné
Niveau du son Niveau
révarberé Temnps de retard

/

[0,

i Temps  Son Sonretardé = Termps
d'origine

- ———————————fam
Son Temnps de reverb

E-Baclk Feedback Plage : 0~ 127

Quand le type choisi est DEL AY, ce paramétre détermine le niveau du signal déji traité qui sera réinjecté dans 'unité

de retard. Augmenter ce réglage donne un effet d'écho avec de multiples et distinctes répétitions du son

EHOLOE A Dertid | i
FEEL i iad

1
I
|
|
1
1
1
i
i
H
H
i
{
1
i
i
1
i
|
i
i

Depth Plage:0-127
Détermine l'intensité de l'effet Analog Feel Grice & lui, une modulation spéciale, nommée modulation 1/f, est
appliquée au volume et 4 la hauteur, rendant le son encore plus naturel. Plus grande est la valeur, plus grande est fa

modulation.
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paramétres Sélecﬁonﬂés paf’ (6 pages) 0000GONOD000DENGNA0H00CA0NN00DC0DO0DOCRIRAVBEHADDD

i

Les fonctions des commuandes internes sont réglées depuis ces pages.

Mode d'assignation

Détermine si les Palches serent jouds en mode polyphonigue ou monophoenique. En mode polyphonique, plusieurs
notes d'un méme Patch peavenl étre produites simultanément, ce qui est nécessaire pour jouer des accords, En mode
monophonique, une seule note peut &tre entendue pour chague Patch et, lorsque plusieurs notes sont quand méme
demandées, seule la derniére note pressée est entendue. Le réglage monophonique est utile pour simuler des
instruments ne pouvanl jouer quune note et est particulizrement efficace en combinaison avec les fonctions

Portamenio et Legato décrites ci-dessous.

I omnta

Lot Tuiniivie it cat puasibiv i ciiiade Sulo Qi Gie dule e
note d'un autre Tone est tenue enfoncée, la premiére note se poursuit avee son enveloppe et son LFO muis elle change,
de Tone pour celui de la deuxigme note. Cela rend possible la reproduction d'une technique de guitariste nommée
"Hammering” (frappe des cordes) ainsi que Iinterprétation plus réaliste de solo de cuivres et de sons de cordes,

notamment en conjonction avec le Portamento

Plage d'action du bender (Bender Range)

Regle la piage de changement de hauteur quand le levier bender/modulation est déplacé vers la gruche ou {a droite.
De plus, les variations de hauteur vers le haut et le bas peuvent étre réglées indépendamment. Changer la hauteur
Faide dut levier bender/modulation est wne technique utile avec des programmes de son tels que guitares et effets

SONOTes

Portamento

Cette fonction fait "glisser" [a hawteur entre deux notes successives. Un solo de guitare ou de cuivre peut étre readu
de fagon réaliste quand le Portamento est employé en mode sofo. Le Portamento peut aussi s'appliquer en mode
polyphonique el est alors etficace pour simuler les techniques de "glissé"” propres au trombone et aux ciumgemenzs[
progressifs de hauteur d'un choeur. Sivous régiez le mode de Portamento sur LEGATO, le Portamento ne s'applique

que sur le jeu en legato.

Pédale
Cela active (ou désactive) les signaux de commande venant d'une pédale, de volume et de sustain (Hold 1), regus par
MIDI ou directement du JV-80 lni-méme. En faisant ce réglage individuellement pour chaque Tone, il est possible

de ne faire teniv (sustain) ou changer de volume gue les Tones voulus.

Commande de madulation/aftertouch/expression

Les données de modulation, aftertouch et expression, regues par MIDI ou directement du JV-80 lui-méme, peuvent
servir i commander et changer jusqud quatre paramétres différents pour chague Tone

Par exemple, il es1 possible d'utiliser afiertouch pour augmenter i Ia fois le volume d'un Tone et la guantité de vibrato
qui §'y applique. Une autre application est d'sugmenter les fluctuations de timbre d'un Tone pendunt gu'on baisse le
volume d'un autre De 1elles sechniques vous permettent de simuler plus efficacement les styles d'interpréiation

spécifiques de certains instruments de musique ou l'effet d'ensemble créé par un orchestre ou un groupe.
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Niveau du TVA

Diminution du
niveau de TVA

Meoduiation

[

/%%N i Augmentation de 'action

dulFOsurle TVF

Assign Raglages : POLY/SOLO
Détermine si le Patch est er mode polyphonigque (POLY)} ou monophonigue (SOLO). Avec POLY, des accords

peuvent étre joués ef, avec SOLO, le Patch ne produit que la derniére note joude.

Legato Riglages : ON/OFF

Détermine si la fonction Legato est en (ON) ou hors (OFF) service. Avec ON, elle fonctionne de la fagon suivante:
quand une touche est tenue alors qu'une autre est joude, seule la hauteur change mais enveloppe et LFO restent

inchangés.

Le Legato ne fonctionne pas si le mode d'assignation est POLY, méme si Legato est sur ON.
Bender-Range Plage: -48 - 0 (bas)/0 - 12 {haut)

(e parametre a deux composantes, bas et haut, gui déterminent ensemble la plage d'action de I'effet pitch bend (en

demi-tons). La hauteur estabaissée en inclinant le bender i gauche et augmentée en inclinant le bender 2 droite Quand

les deux composantes sont & 0, la hauteur ne change pas méme si ie bender est incling.
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Switch Raglages : ON /OFF

Détermine si l'effet Portamento est en (ON) ou hors (OFF) service Avec ON, le Portamento s'applique et la hauteur

passe progressivement d'une note & sa suivante

Node Réglages : LEGATO/NORMAL

Délermine comment s'applique l'effet Portamento. Avec NORMAL, le Portamento est toujours en service. Avec

LEGATO, le Portamento ne s'applique que pour les notes jouées d'une fagon "lide" (quand vous ne retichez une note

TYpe Réglages : TIME/RATE
Détermine le type d'effet Portamento. Avec TIME, le temps nécessaire 2 la linison entre une note et sa suivanie est
constant, quel que soit Fintervalle de hauteur entre ces deux notes Avee RATE, le temps de liaison d'une note & l'autre

dépend de ia taille de l'intervalle séparant ces deux notes.

Avec un réglage TIME :

intervalle de hauteur
entre les notes

Avec un réglage RATE .

A
intervalle de hauteur
entre les noles

T , ) P

Temps constam

Time Piage: 0127

Temps Temps

Le temps nécessaire a la hauteur pour rejoindre
la seconde note dépend de lintervalle séparant
ces deux notes.

Détermine le termps nécessaire i la hauteur pour atteindre la valeur de la deuxiéme note jouée lorsque vous employez

I'effet Portamente. Plus grande est la valeur, plus lente est la liaison.
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[CONTROL]

3o &

FEGILS & AFFEL Ol --—--—-

Llm Loz |
OFF

Volume Réglages : ON/OFF
Détermine si le Tone recoit ou non les données MIDI de volume Avec ON, le volume du Tone change er fonction

des données MIDI de volume regues.

Hold-1 Réglages : ON/OFF

Détermine si le Tone regoit ou non les données MIDI de sustain (Hold 1} Le sustain peut s'appliquer & réception de

messages MIDI Hold 1 quand ce paramtre est sur ON

Le standard MIDI utilise le changement de commande n° 7 pour le volume et le n°64 pour Hold 1

Les trois pages d'affichage suivantes vous permettent de sélectionner les parameétres de Tone obéissant
aux commandes ainsi que le degré de changement que ces parameétres peuvent apporler a chaque Tone.

oo s D b 2

[ ¥ f
gL EL kil

WHFTH I

i Desd

IJ Tati
+lElELEI~-121 v.:l‘:“_.:

1 - —
CCHA T RO

Modulation Control

Jusqu'd quatre paramétres de Tone peuvent étre simultanément pilotés par la modulation.

1 N I:H'. 1 =T i, D E I !-“; ; l:t b
COHTROL e =

Aftertouch Control

Jusqu'i quatre paramétres de Tone peuvent &tre simultanément pilotés par Pallertouch

lrll*'l’ [‘E

L= I Eur
- F1-1%

COHTROL BALTL

i R
= HEL

F
1

Expression Control

Jusqu'a quatre paramétres de Tone peuvent étre simultanément pilotés par 'expression.

Les paramétres de Tone assignables et leur plage de variation sont représentés dans le tableau suivant.
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Dest (Destination, ¢'est-a-dire parameétres Denth
A e p
pouvant éire pilotés)
(plage de Remarques
Affichage Signification régiage)
PCH Pitch ou hauteur (8n demi-tons) ~ B3~ + 63
cuT Cutoff ou fréquence de coupure - B3 -+ 63 | Avec une valeur positive (+), le changement se fait vers le
- haut et avec une valsur négative {-}, le changement se {ait
RES Résonance -83-+63 | verslebas.
LEV Level (volume) -B3 -+ 863
intensité d'action du LFO 1
- PLI sur la hauteur (pitch) ~63-+63
Intensité d'action du LFO 2
PL2 sur la hauteur {pitch) -83~-+88
FL1 l“nteis:te ?'aCt'({“ﬂdnu}:F? .1_” _83_ .63 | Laphase du LFO estinversée selon le réglage positif (+)
" Intensité d'action du LFO 2 [ pour s lsf.-".'gjaiii.;s,. i eiiei esi dautan plus Qtl)sﬁuué que it
FL2 sur la fréquence de coupure ~83~+63 | valeur est éloignée de 0.
Intensité d'action du LFO 1
AL1 sur le volume -83-+ 83
Intensité d'action du LFO 2
AL2 sur le volume -83-+63
L1R Vitesse du LFO 1 - 63 -+ 63 | Pour des valewrs positives (+), 1a frequence du LFO est
plus haute {LFO plus rapide), et pour des valeurs
) négatives (-}, la fréquence est plus basse (LFO plus lent).
L2R Vitesse du LFO 2 -63-+63 | voir aussi le schéma ci-dessous.

L1IRAL2R

/

Pour des valeurs
positives (+)

Pour des valeurs
négatives (-)

% Le standard MiDI definit le changement de commande n°11 comme étant la pédale d'expression et le n*1
la modulation. L'aftertouch est défini & part des changements de commande. Dans le cas du JV-80,
pousser ie levier bender vers I'avant transmet des messages de modulation; pour les pédales 1 et 2 ainsi
que pour le curseur C1, les messages des commandes préalablement assignées sont iransmis (référez-
vous aussi au tableau d'équipement MIDI.
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paramétres Séiectionnés par (7 pages) BB LNOGVENDGRACOACROCODOICONUOODONCDORIDGNOOBOD

Ces pages vous permettent de sélectionner la forme d'onde constituant lu base du son et de faire les réglages de LFO

* Forme d'onde
Le JV-80 est particulitrement adupsé i la reconstitution des sonorités complexes d'instruments de musique réels
Prenons, paresempie, Ie son d'un pianc acoustique Nous savons que le son d'un piano est i 1a base fait de la vibration
de ses cordes. Toutefois, si nous écoutons pluys attentivement. nous constatons que e son est assez complexe et
constitué & i fois de la percussion du marteau heurtant les cordes, de fa vibration par sympathie des autres cordes et
de la résonance créée par fa caisse du piano. Dans le JV-80, en recréant chacune de ces composantes i aide de Tones
différents, vous pouvez reproduire une sonorité réalisie et particulizrement riche. Méme lorsque vous créez des sons
nayant pas d'équivalents acoustigues, vous pouvez ajouter de fa profondeur et du "réalisme™ i ces sons en les dotant
de composaates percussives (Irappe ou pincement de corde) et de composantes complémentaires {vibrations obtenues

par sympathie}

Le FV-80 n'a pas des formes d'onde que pour servir de base an son mais il dispose également d'extraits de sons qui
peuvent servir de portion d'attaque, de boucle {utile pour les effets sonores) et de percussion Hs peuvent &tre

sélectionnés dans la mémoire interne, sur cartes PCM ou dans la carte d'extension, optionnelles

* Commutateurs de Tone (Switch)
Hs vous permetient de mettre en/hoss service les Tones un parun Pour créer des programmes de son simples et limiter

le nombre de voix employées, nous vous suggérons d'uiiliser ces commultateurs pour désactiver les Tones inutiles

* Traitement des formes d'onde
L e JV-80 permet aussi le traitement des formes d'onde pour que vous puissiez créer un nombre quasiment illimité de
formes d’'onde ayunt une complexité toujours plus grande La méthode de traitement est nommée FXM (modulation
en X de [a fréquence), et de nouvelles formes d'onde peuvent &ire crédées en mixant (ou en modulant en croix) deux

formes d'onde. C'est idéal pour créer des sonorités inhabituellement dynamiques et agressives

3 Modulation et vibration d'un son

De nombreux sons dans la nature ainsi gue les sons des instruments de musique scoustigues ont leur propre modulation

ott vibration. Parexempie, le son d'une cloche a une modutation naturelle. et les notes d'un violon sont souvent joudes

avec vibiato. En faisant varier leur hauteur, leur fréguence de coupure et/ou leur niveau grice au LFO, les sonorités

instrumentales peuvent étre rendues plus naturelles et authentiques Au deld de ces techniques subtiles, il est

également possible d'wiiliser fe LFO pour radicalement changer le caractiére du son Le JV-80 a deux LFO

indépendants pour chaque Tone

Forme d'onde :  Les formes d'onde disponibles sont 'onde triangulaire, la sinusoidale, 'onde en dents de
scie, la carrée et les aiéatoires 1 et 2. Pour ajouter de la moduiation et du vibrato,
sélectionnez ia sinusoidale ou la irfangulaire et appliquez-ta a faible intensité au niveau
(volume) et & la hauteur L.es formes d'onde aléatoires servent & créer des eifets spéciaux
et des modulations particuliéres.

Synchro: Quand synchro est sur ON, le LFO démarre son cycle indépendamment pour chagque
touche pressée, donnamnt une riche texture sonore quand vous jouez des accords Clast
ldeal pour gjouter du réalisme 4 un effet d'ensemble, reproduisant ainsi le décalage
naturel des démarrages de vibrato entre tous les instruments d'un orchestre,
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WAVE/LFC

Offset: Celadécale la forme d'onde du LFO vers le haut (+) ou versle bas (-). En cas de decalage
vers le + {vers ie -), le centre de la vibration du son est plus haut {bas) que la hauteur ou
je volume d'arigine du sen. Par exemple, vous pouvez créer des trilles autornatiques en
réglant I'offset de londe carrée sur +100 au — 100 et en appliguant le LFO 4 la hauteur
avec un réglage d'intensité approprié.

Delay: Cela vous permet de régler un retard pour que le LFO commence un certain temps aprées
que ia touche ait &té enfoncée.

Fade: Détermine le temps qui s'écoule entre le début d'application du LFO et I'atteinte du niveau
maximal fixé par le parametre Depth.

Rate: Détermine la vitesse de vibration du LFO.

Vous pouvez utiiiser ie retard (Delay) quitnd vous ne désirez pas que le L.HU COMMENCE en Meme mps que ie son
lui-méme, ou lorsque vous désirez simuler le son d'un instrument de musique réel dans fequel le vibrato ne s'applique
généralement qu'aprés un certain temps Dans un tel cas, Fintensité de La vibration peut étre réglée 4 I'aide du réglage
Fade pour augmenter progressivement, vous permettant de créer des effets naturels de vibrato et tremolo_ Ainsi, une
basse vaieur de vitesse (Rate} crée des effets de vibrato et tremolo alors que de hautes valeurs donnent un son imprécis

et distordu.
Depth: Détermine l'intensité de vibration du LFO.

La facon de changer la hauteur et le volume du son est inversée quand la valeur de Depth change de signe (+/-). Par
exemple, la phase de la modulation s inverse guand vous réglez Depth sur une valeur positive (+) pour un Torne et sur
la méme valenr, mais en négatif (<), pour un autre Tone. En utilisant cette procédure, différents Tones peuvent étre
entendus alternativement et les sons peuvent aller et venir dans 'image stéréo en combinaison avec la fonction Pan
{expliquée aprés). Vous pouvez créer un effet de type "cloche” si vous choisissez ure forme d'onde en dents de scie

avec un Offset de +100 et 1a méme valeur de Depth pour le niveau et Ia fréquence de coupure,

Hauteur Niveau

Faites les réglages de moduiation de hauteur
suivants paur |& pertion tenue du son.

Forme d'onde : Onde carrée
Offset : —100
Depth : +1

En utilisant les réglages ci-dessus, un trilie au demi-
ton peut &tre oblenu

Faites les réglages de modulation de TVA suivanis
pour la porticn tenue du son.

Forme d'onde : Qnde carrée
QOiizet : +100
Depth : —63

En utilisant les réglages ci-dessus, le son résonnera
continueliement comme une cloche
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[ - BoSwmitol il Grous i Mo i
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Switclh Réglages : ON/OFF

Détermine si le Tone actueHement sélectionné est en {ON) ou hors (OFF) service Seuls les Tones en service

"consomment” des voix.

Group Réglages : INT/EXP/CARD

Détermine Ia mémoire dans laquelle sera puisée a forme d'onde. Le JV-80 a 129 formes d'onde internes. Les formes

d'onde de ia carte d'extension (EXP) et des cartes (CARD) peuvent aussi étre employées

@ Insertion d'une carte PCM

Avec son étiguetie vers le haut, insérez
doucement mais fermement la carte PCM
dang la fente PCM CARD delaface arriére

% lL'aspect de la carte représeniée
dans ie dessin n'est pas celui d'une
carte réelle.

No Numéro

Détermine le numéro de Yonde employée. Le nom de l'onde identifiée pur ce numéro est afliché entre parenthéses ( )

a P'écran.

Seules les abraviations des mémoires disponibles apparaissent dans l'afficheur LCD

1-—~ F Switohi  Deshi 1
F b B (i | g [ p——— P

Switclh FXM (Frequency X-Modulation) Switch Réglages : ON/OFF

Détermine si la fonction FXM est en (ON) ou hors (OFF) service

Depth Réglages:1-16

Détermine l'intensité de la fonction FXM.
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WAVE/LFO

Les réglages de LFO | el 2 sont faits depuis ces quatre pages (les paramatres sonl les mémes pour les deux LFO).

Lo e e ] Fnlmlfwmahrml Eatel OFfzel

[.Fx 1 I TEI [ DFF < | 5]
LFO 1 :

1o B Dalszal F ot | Tirge|

L.F{ 4 # 2 M I e

L -=-= i Foe e L Sars ke oo Fratel Of fael

LFa 2 8 R e 23 =
LFO 2

Loommm i Dol aa Fadel Tipezl

LFO = Pl =Y -0FF I ZE -

E IR Kegiages | TRISHVSAWSUR/RNLT - 2

Ce paramétre vous permet de sélectionner une des formes d'onde disponibles: triangulaire, sinusoidule, en dents de
scie (SAW), carrée (SQR} oy aléatoire 1 et 2 (RNDI1, RND2)

RND1 RND2

/\/\N\,/l/meJ“lﬂf\,\/\/\

Triangulaire  Sinusvcidale endents descie  Carrée Aléatoire 1 Aléatoire 2

Synchro Reéglages : ON/OFF

Avec ON, la phase du LFO est synchronisée avec l'enfoncement de 1a 1ouche (key on dans le schéma ci-dessous), ce
qui donne une phase de LFO indépendanie pour chaque note joude, Avec OFF, la phase du LFQ est la méme pourtoutes

les notes jouées

LFO Synchro = ON

LFO Synchro = OFF

Notes jouees
Isans

1

Rate Plage:

Kay on /\/\/
Key on

Notes joudss
/sons
1

0-127

Temps

,-1\/\—/\
f
L
f
¢
I Key on
P
I3 [ 4
e b .
A ’
e Key on

rTernps

Détermine lu vitesse du LFO Plus grande est la valeur, plus élevée est 1a vitesse.
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WAVE/LFO

Offiset réglages : —100/~50/0/+50/+100

Détermine le décalage de la forme d'onde du LFO vers le haw (+) ou le bas ()

4-f\f\.¢./\/\¢/\/\+/\/\
/\/\ N\ [ VAV

Delay Plage : 0~ 127/KEY-OFF
Détermine le temps qui s'écoule entre le début de reproduction du Tone (Penfoncement de la touche ou "Key on”) et
le début du LFQ. Plus grande est la valeur et plus grand est le retard d'apparition du LFO. Le réglage KEY-OFF fait

se déclencher le LFO uniquement lorsque vous relichez fa touche (Key off),

Fade Reéglages : INQUT

Détermine une progressivité dans 'spparition ou la disparition du LFO. Avec IN, le LFO s'appligue progressivement
i partir de 'enfoncement de la touche {key on), Ia progression durant le temps déterminé pur le parameétre Time (ci-
dessous}. Avec OUT, le LFO s'applique dés I'enfoncement de la touche (key on) et dispasait progressivement quand
le temps de retard (Delay) fixé s'est éooulé, la disparition durant le temps déterminé par le paramétre Time (ci-

dessous}

Time Plage: 0-127

Détermine la durée de Papparition/disparition progressive du LFO. Plus grande est Ia valeur et plus longue est i

Progression.
Fade = IN Haut 4 Temps Temps d'apparition
de retard {fade)
| Intensité
Hauteur {pitch) {Depth)
Fréquence de coupure du TVF (cutoffy ; i
Niveau de TVA (leval) A
Key on
Bas
Y
_ Haut 4 Ternps de disparion
Fade = OUT a ‘Temps de retard {fade)
. Intensité
Hauteur (pitch}) : (Depth)
Fréquence de coupure du TVF {cutef} :
Niveau de TVA (level) A
Key on
Bas
v
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WAVE/LFO

P14 /P2 Piich LFO 1 Depth, Pitch LFO 2 Depth Plage : -63 - +63

Détermine l'intensité des LFO 1 et 2, quand ils s'appliquent 2 la hauteur (pitch)} du Tone Plus la valeur est éloignée

de 0, plus prononcée est la variation de hauteur.

E1/8E2 Filter LFO 1 Depth, Filter LFO 2 Depth Plage : -63 - +63
Détermine Pintensité des LFO 1 et 2, quand ils s'appliquent i la fréquence de coupure {cutoff) du filtre du Tone Plus

i valeur est éloignée de 0, plus prononcé est Feffet créé par le "balayage” du filtre’

o w feden LEVEDLOU T LBU Lever Loly o Weidd il cbd - oa0a

Détermine l'intensité des LFO 1 et 2, quand ils sappliquent au niveau (level) du Tone Plus la valeur est éloignée de ’

0, plus prononce est l'effet tremolo obienu.

Quand lintensité est positive (+)

- + 63
Hauteur {pitch} I
Fréguence de !
coupure {cutoff)
Forme d'onde du LEO / Niveau (level)

t/\ TANVAN

l \/ - Quand lintensité est négative {-)

Hauteur (pitch}

Fréquence de )

coupure {cutoff) 0

Niveau (leval) \ / & I
- 63

i

(=]

]
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Paramétres Sélectionnés par (3 pBQES) CODA0GNN0RONGO0ONON0OOGUOOLOBR00B000000D00EU0RO0RCO0RD

Les paramitres concernant [a hauteur (pitch) sont réglés dans ces pages

* Réglages grossier/fin de la hauteur
Détermine Ia hauteur de base (l'accord) des notes Les commandes de réglage grossier {Crs) et de réglage fin (Fin)
sont aussi présentes dans fes réglages de Performance, mais les paramétres de cetle section sont des commandes
indépendantes pour créer les sonorités de base. Par exemple, vous pouvez utiliser ces commandes pour légérement
désaccorder les hauteurs de deux Tones Fun par ripport & I'sutre pour créer un effet chorus, donnant ainsi un son plus
animé et pius "gros” 11 est aussi possible de eréer un accord en ne jouant gu'une touche, si le paramétre d'accord

grossier (Crs) est réglé d'une fagon appropriée pour deux Tones ou plus déclenchés simultanément.

+ Gardez & l'esprit que ces réglages changent la hauteur audible mais n'ont pas d'effet sur le numéro de note
du clavier. Par conséquent, la fouche enfoncée et le numéro de note transmis par la MIDI OUT sont toujours
en parfaite correspondance quels que soient les régiages de ces paramatres.

+* Hauteur algatoire
Comme ce paramétre permet de faire varier aléatoirement Ia hauteur de chaque note jouée, if est particulierement utile

pour reproduire des sonorités d'instruments & cordes fretiess (sans barettes) et d'instruments de percussion.

#* Asservissement de la hauteur au clavier
La hauteur des notes du JV-80 change en fonction des touches enfoncées sur le clavier. Latouche Cd (dod) représente
le centre (ou 0) et fa variation de hauteur s'accroft d'autant plus que vous vous en éloignez. Par conséquent, 1a hauteur
de C4 reste toujours la méme quel que seil le réglage d'asservissement au clavier (P-KF). Normalement, ce dernier
doit tire & 100
Un réglage de 0 pour ce paramitre entrainera une absence de variation de hauteur et toutes les touches donneront la
méme hauteur Cette valeur de réglage est utile pour produire des transitoires, comme le son de percussion du marteau

sur les cordes du piano.

* Enveloppe

Ele crée des changements de hauteur dans le temps, peandant gue ki note est produite, dans une plage de variation fixée
par le paramétre d'intensité (Env). Si vous trouvez gue fa hawteur ne varie pas suffisamment, méme avec des hautes
valeurs pour'enveloppe, vous pouvez augmenter I'intensité. EY'un autre c6té, pour changer la hauteur de fagon précise,
méme si le changement de hawteur est lui-méme faible, réglez 'intensité (Env) sur une valeur bagse

Lorsque vous simulez le son d'une voix humaine ou d'un choeur, une sonorité plus réaliste peut étre obtenue en
demandant une bauteur initiale plus faible que la hauteur de base. Ces paramétres peuvent également servir &
'imitation d'instruments & vent acoustiques comme le shakuhachi japonais, dont 1a hauteur varie souvent en fonction

de la technique de souffle.

* Sensibilité a la dynamique et asservissement au elavier de 'enveloppe
Ces paramétres vous permettent de faire changer la duréde de la totalité de 'enveloppe en fonction de la touche enfoncée

(la référence centrale étant le C4 ou dod) et en fonction de la dynamique de jeu.
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PITCH
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Crs Pitch Shift Coarse Plage : -48 - +48
Change la hauteur du Tone pardemi-tons. La hawteuar est plus élevée quand la valeur est positive (+) et plus basse quand

la valeur est négative {-)
i Piich Shift Fine Plage : -50 ~ +50
Change la hauteur du Tone par centizmes de demi-ton. La hauteur est plus élevée guand la valeur est positive (+) et

plus basse quand {a valeur est négative (-).

Cl OO T LS il |t

La hauteur du Tone change aléatoirement mais dans les limites fixées par ce paramétre. Ces limites sont exprimées!

en centiémes de demi-ton.

P-KF Pitch Key Follow Réglages : -100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100/+120/+150/+200

Détermine comment la hautenr du Tone varie en fonction de la touche enfoncée. Pour un réglage de +100, un intervalle
de 12 touches correspond bien i une octave normale. La touche C4 (do4) servant de référence, guand ce paramétre
est sur une valeur positive (+), plus grand est le numéro de note, plus élevée est 1a hauteur; de plus, plus grande est
la valeur du paramétre, plus grande est la différence entre deux notes successives. Quand [a valeur est négative (-,
la différence est au contraire plus petite.

»290+,|50 ;I?ﬁ
TSN A e iR

Hautaur T
-78

54 \
=30

-k

Numeére de louche

Env Pitch Envelope Depth Plage : 12 - +12
Détermine le changement de hauteur maximal du Tone obltenu par action de I'enveloppe. Quand ce paramétre est

positif, plus grand est le niveau de lenveloppe de hauteur et plus élevée est la hauteur. Avec une valeur négative, plus

grand est le niveau de 'enveloppe de hauteur et plus basse est la hauteur.
+12

+8 .““ M /, CQuand Env est positif {+)

v A 4
% 'V‘f \ Quand Env est négatit {-)

* .
—6'\“.{: ............. 0‘
(e
!
(]
—-12%

"
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[PITCH]

Vel Velocity Envelope Level Sensifivity Plage . -63 - +63
Diétermine comment le niveau de l'enveloppe de hauteur change en fonction de la dynamique. Quand i valeur est
positive (+}, plus grande est la dynamique et plus Slevé est le nivenu Quand la valeur est négative (), plus bisse est

I dynamigue et plus haul est le niveiu,

Ces deux pages vous permettent de déterminer comment la hawteur changers au cours du temps (enveloppe de

hautewnr).
1--- Fllelo-Tilela-Td Time -8R |
FeBMHL R -5 | -5 | R
Lo=-= i TL TSP TED OTSE L1 LS LA L
F -t W = L8] B3R BRI - L8 B+ 1a
T T2 T3 T4
i i % Quand Env (intensité d'action de 'enveloppe}
Lt est négatil, la direction du changement de
+ : hauteur ast inversée.
: L3
Hatrteur /' \
{pitch) : : Temps
A i A
Key on 1 Key off
L2 L4 Key on = enfoncement de la touche
- Key off = relachement de la touche

Yelo-T1 Velocily Attack Time Sensitivity
Reglages : -160/-70/-50/-40/-30/-20/-10/1/+1 0/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Le temps T1 de U'enveloppe de hauteur peul étre changé par I dynamique Lotsque fa valeur de ce paramétre est
positive (+), plus forte est la dynamique et plus grand est le temps (et plus longue l'attaque). Quand fa valeur est

négative (~}, fe temps est proportionnellement plus court Aucun changemenl n'est obtenu pour une valeur 0

Velo-T4& Velocity Release Time Sensitivity
Réglages : -100/-70/-50/-40/-39/-20/-10/0/+1 0/+20/+30/+40/+50/+70/+ 100

Le temps T4 de l'enveloppe de hauteur peut &tre changé par ta dynamique de relichement. Quand la valeur de ce
paramgtre est positive (+), plus forte est la dynamique et plus grand est le temps. Quand 1a valeur est négative (~), le

temps est proportionnellement ples court. Aucun changement est obtenu pour une valeur O
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Time-KF Envelope Time Key Follow

Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Vous pouvez faire varier fa durde de Penveloppe de hauteur en fonction de fa position sur le clavier (nuniéro de note).
La touche C4 (do4) étant la référence immuable, si ce parametre a une valeur positive (+), plus haut est le numéro de
note et plus court est le temps de T2 4 T4, Quand la valeur est négative (-, plus haut est le numéro de note et plus

long est ce méme temps. Aucun changement n'est obtenu avec une valeur 0.

Numeéro de touche

TAT2MY3/T4 Plage: 0-127

Déterminent ladurée (T1, T2, T3 et T4) des segments de I'enveloppe de hauteur. Chaque réglage correspond au temps
nécessaire A la hauteur pour passer d'un point de I'enveloppe au suivant; par exemple, T2 est le temps nécessaire 3 la
hauteur pour passer de L1 2 L2, Plus grande est la valeur, plus long est le temps nécessaire pour atteindre le niveau

suivant,

R B B B Ry B8 Plage : -63 — +53

Déterminent le réglage des niveaux (L1, L2, L3 et L.4) de Fenveloppe de hauteur. Hs correspondent au changement
de hauteur obtenu  chaque point de 'enveloppe. La valeur de hauteur considérée comme référence est celle fixée par
les paramétres de réglage d'accard (Crs et Fin). Quand 1a valeur d'un niveau est positive (+), la hauteur i ce point est
supérieure i la hauteur de référence. Quand la valeur d'un niveau est négative (-), I hauteur i ce point est inférieure

& [a hauteur de référence.
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TVE

Paramétres Sé]ectionnés par (3 pages) BDGLOGHOONODOGIOBOLBOOUOGO0OBOOG0G000G0000000000G0DT0D0D
Les fonctions du TVF se réglent dians ces pages

* Type de filtre ¢t fréquence de coupure
Géncralement. le TVF sert i filtrer, ou "couper”, les éléments de hawte fréquence d'une forme d’onde. constituant ainsi
un lilire passe-bas (L ow Pass Filier ou LPF) Le timbre du son devient plus brillant quand vous choisissez une haute
valeur de fréquence de coupure car plus d'éléments de haute fréquence sont alors autorisés i passer. L'effet opposé
peut étre obtenu ea réglant la {réquence de coupure sur une valeur basse, Titrant ainsi tous les éléments de haute
fréquence etrendant le timbre du son plus {eusré, plus proche de It composante fondamentale qu'est onde sinusoidale.
Augmenter le niveau de I'enveloppe transforme le TVF en un fillre passe-haut (High Pass Filler ou HPF), ce qui
modifie [e timbre du son mais sans supprimer les portions briflantes du son Dany les deux cas, le filtrage s'effeciue

avee comme base la fréquence de coupuare (Cut)

* Fréquence de coupure et enveloppe
La fréquence de coupure "normale”, réglée par le parametre Cut, est fa fréquence i laguelle le nivesu de Fenveloppe

vaut § Ainsi, la fréquence de coupure augmente ou diminue selon des changements de niveau de l'enveloppe

* Hésonance
La résonance crée une sonoiilé caractéristique en amplifiant les éléments dont la fréquence est proche de ln fréquence
de coupure du TVF Clest efficace pour créer des programmes de son ayant une forte caractéristique électronigue, des
sons de type synthétiseur, comme synthé-basse ou synthé-sole.

Les fréquences amplifiées chungent avece [a fréguence de coupure. lorsque cette dernigre est modiliée par lenveloppe

* Mode de résonance
Quand Je mode de résonance est SOFT, le son donne une [égire sensation d'électronique Quand le mode est HARD,
la résonance est employée intensément ot le timbre du son radicalement changé. 1 est recommandé d'employer HARD
quand vous désirez reproduire fes effets de résonance dynamiques et puissants carsctéristiques des synthéiiseurs

analogiques, comme par exemple la résonance qui se produit juste avant l'oscillation du lilre.

* Asservissement de la fréquence de coupure
Ces paramétres vous permetient de faire changer ia fréquence de coupure en fonction de [a note joude et de la
dynamique Réglez la valeur d'asservissemend au clavier & moins de 100 pour les sons de piano, car le son réel d'un
piano devient plus feutré quand vous allez vers les aigus. Si vous réglez des valeurs d'asservissement au clavier

différentes pour chagque Tone, i fagon dom le programme de son change devient irréguliere

* Enveloppe

Elic apporte des changements de fréquence de coupure au cours du temps (lant gue la note dure). les variations
possibles dlant limitées par le paramétre d'intensité (Env). Sivous trouvez que e son ne change pas assez & voire goit,
slors méme que l'enveloppe a des niveaux élevés, vous pouvez augmenter 'intensité (Env)

Britlance et aspect incisif {harmoniques aigués) des instruments i cordes (parex harpe ou guitare) et de percussion (pur ex.
cloches et vibraphone) disparaissent progressivement quand le son chute Pour bien reproduire ces instruments, nous vous
sugadrons de régler enveleppe de TVE i son plus haut nivesu au début du son puis de la faire chuter progressivement. D'un
autre ¢OLE, vous pouvez obtenir I'effel opposé pour des instruments tels le gong, qui aceroit si brillance pendant le maintien

du son; pour celi, faites progressivemens monter le niveau de lenveloppe de TVFE i partir de l'enfoncement de [a touche
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TVF

*  Sensibilité 4 la dynamigue et asservissement au clavier de l'enveloppe
Ces parambires vous permettent d'aungmenter ou diminuer durée et niveau denveloppe en fonction de la position sur
le clavier {1u référence étant le Cd ou dod) et de a dynamique. Une application typigue est de régler I'ssservissement
au clavier sur upe valeur supérieure i 100 pour des sons qui chutent assez rapidement, afin d'obtenir une chute d'autant
plus rapide que ies notes sont aigués Il est dgalement habituel de régler la sensibilité du niveau 4 la dynamique sur
une haute valeur pour gue la brillance d'un son s'accentue radicalement quand on joue fort comme c'est le cas avec
une trompette quand on souffic soudainement trés fort.

Chaque Tone pouvant étre réglé indépendamment, fe programme de son peut changer pour devenir plus briflant en

fonction de 1a note joude et de fa force de jeu, si vous réglez des valeurs +/— pour chagque Tone

AT S A=A i boiie i Ei

Tl R ok ol =P B BOSOETE L] 4] —— -

Typ Filter Type Réglages : OFF/LPF/HPF

Détermine le type de TVF LPF donne un filtrage passe-bas et HPF un filtrage passe-haut tandis que OFF supprime

tout [filtrage.

Cut Cutoff Frequency Plage : 0 - 127

Détermine la fréquence de coupure, au-dessus ou au-dessous de laguelle fe TVF applique son filtrage d'éléments

spécifiques de la forme d'onde. Plus grande est la valeur, plus haute est ia fréquence de coupure.

Res Rgsonance Plage: 0~ 127

La résenance amplifie les éiéments de la forme d'onde dont Ia fréquence est proche de la fréquence de coupure. Plus

grande est la valeur, plus fort est P'effet résonance.

LPF
Niveau
Haute ¢
A e
; - Fréquence
Fréquence de coupure
Hasonance

#
il

4 \ —
Basse
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Mode Réglages : SOFT/HARD
Détermine le type de résonance Avec SOFT, Veffet de résonance est medéré; avec HARD, l'effet résonance est

prononceé

Ity a certains cas ol I'eflet de résonance est faible, notamment quand le niveau du Tone est élevé ou que
la fréquence de coupure est haute.

F-IKF Cutoff Key Follow Régiages : -100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100/+120/+150/+200

Ce paraméire vous permet de faire changer la fréquence de coupure en fonction de la position sur le clavier
(asservissement au clavier) A H0, la fréguence de coupure suit linéairement fa {réquence du son Latouche C4 (dod)
étant la référence, quand la valeur de ce paramétee est positive (+), plus haute est la note et plus haute est [a fréquence

de coupure Quand la valeur est négative (-}, plus haute est la note et plus basse est la fréguence de coupure

4200 + 150 + 520

Freguence
de coupurg

Numéro de louche

Env TVF Envelope Depth Plage : -63 ~ +63

Détermine la plage de variation maximale de Is fréquence de coupure par action de I'enveloppe. Quand cette valeur
est positive (+), plus grande est l'action de Feaveloppe et plus haute est la fréquence de coupure Quand 1a valeur est

négative {~), plus grande est I'action de T'enveloppe et plus basse est la {réquence de coupure

Action de I'enveloppe (intensité)
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TVE

Ces deux pages vous permettent de déterminer comment la fréquence de coupure changera au cours du temps

(envefoppe de filire).

L~=- Lo
TLIF ~EpL e
1 LIl Ldg
TLF -ERLI | £
T T2, T3 T4 , - )
| le——| & Quand Env (intensité d'action de Fenveloppe)
L1 l est négatif, la direction du changement de
+ /\ I3 fréquence de coupure est inverses
SN A
L - S
Pl ue ’ : L ; R —
de caupure |/ : ! : i Temps
I A
Key on Kay off
Key an = enfoncement ds la touche
. Key off = reiachement de la touche

Crv Velocity Curve Type Réglages: 17

Ce paramétre fixe la courbe qui détermine comment les différentes forces de jeu affecteront le changement de
fréquence de coupure. Les indications données i 'écran, ['affichage de a forme de la courbe, correspondent au {ype

{au numéro) de fa courbe choisie

Courbes de dynamique
1 2 3 4 5 & 7

Vel Velocity Envelope Level Sensitivity
Réglages : -63 -~ +63

Ce paramétre vous permet de changer le niveau de 'enveloppe de TVF par la dynamique. Sila valeur est positive {+},
plus grande est la dynamique et plus grand est le niveau. Quand la valeur est négative (-), plus petite est la dynamique

et plus grand est ke niveau

V-T1 Velocity Attack Time Sensitivity Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100
Le temps T1 de I'enveloppe de TVF peut &tre changé par la dynamique. Si la valeur de ce paramétre est positive (+),
plus forte est la dynamique et plus grand est ie temps (et plus longue Fattaque) Quand la valeur est négative (-), le

temps est proportionnellement plus court. Aucun changement n'est obleny pour une valeur .

V-T4 Velocity Release Time Sensitivity Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/4+70/+100

Le temps T4 de Yenveloppe de TVF peut étre changé par la dynamique de refichement. Quand la valeur de ce
parameétre est positive (+), plus forie est la dynamique et plus grand est le temps Quand la valeur est négative (-}, le

temps est proportionnellement plus court. Aucun changement n'est obtenu pour une valeur .

108




1 EDITION DE PATCH (PATCH EDIT)

TVFE

T-KEF Envelope Time Key Follow Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Vous pouvez faire varter la durée de l'enveloppe de TVF en fonction de la position sur le clavier (numéro de note),
La touche C4 {do4) diant la rélérence immuable, sice paramétre a une valeur positive (+), pluy baut est Ie numéro de
note et plus court est fe temps de T2 & T4 Quand la valeur est négative (-}, plus haut est le numéro de note et plus

long est ce méme temps Aucun changement n'est obtenu avec une valeur {)

Numéro de touche

TAfT2/T3/T4 Plage: 0127

Déterminent la durée (T1, T2, T3 et T4) des segments de l'enveloppe de TVE. Chaque réglage correspond au tlemps
nécessaire & la fréguence de coupure pour passer d'un point de l'enveloppe au suivant; par exemple, T2 est le temps
nécessaire i fa {réquence de coupure pous passer de 1.1 A L2 Plus grande est fa valeur, plus long est le temps nécessaire

pour aiteindre le niveau suivant.

EA/M2/L3/L4 Plage: -63 - +63

Déterminent le réglage des niveaux (1.1, L2, L3 et L4) de 'enveloppe de TVF Hs correspondent au changement de
fréquence de coupure obtenu i chaque point de 'enveloppe. Les valeurs réglées ici changent fa fréquence de coupure
aprés réglage du degré d'application de V'enveloppe déterminé par le paramétre Env Plus grande est la valeur, plus

élevée est ix fréquence de coupure
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Paramétres Séiectionnés par (4 pages) GEYIOBON0UNBA0UOGI0BIUL0U0Ba00UVBU00CODBA000000C0000ARRD

Les fonctions du TVA sont régiées dany ces pages

Niveau

Quand vous créez un son constitué de plusicurs Tones, vous pouvez changer la balance de volume de ces derniers pour
melire en évidence certaines parties du son. Nous vous suggérons de laisser le niveau i sa valeur maximale (127) quand
vous n'utifisez quun seul Tone, ou quand vous désirez que plusieurs Tones aient le méme volume Vous pouvez

également régler le volume en temps réel pendant e jeu en utilisant le curseur de paramétre approprié.

Asservissement au clavier et courbe de dynamique du niveau
Ces paramétres vous permetient de changer le nivesu par la position sur e clavier ou Ia dynamique Nous vous
sugeérons de régler 'asservissement au chavier (kev follow) surune valeur située entre — 10 et =30 pour maintenirune

: T , :
PRIt e R L R R D TR RS BrERie b Pijalitin
) H

P . PR Lo RIS . c .
[ A R R N R O N A e A S AT TS A Y I O R E A FEO AR TS A E RS SR L)
i

volume réel est le méme tout au long du clavier. Aussi, quand vous réglez les parametres dasservissement au clavier

de deux Tones sur 100 et —100, le timbre du son changera quand vous jouerez sur votre clavier d'un bout & l'autre.
Pour recréer des instruments de musique dont la qualité sonore change grandement en fonction de [a dynamique de
jeu et de la tessiture employée, vous pouvez progrimmer un son composite qui changera completement grice 4

lemploi de plusieurs Tones qui seront assignés & différentes tessitures ou plages de dynamique.

Offset/asservissement au clavier du panoramique

L'offset panoramigue fixe la position stéréo de base du Tone et l'asservissement au clavier la fagon dont le son se
déplace dans l'espace siéréo en fonction de la position de la touche sur le clavier. Lorsque vous fixez [a position stéréo
duo Tone, commencez par régler l'asservissement au clavier (key follow) sur O, puis décidez de la position stéréo
Quand vous créez les sons d'un ensemble, vous pouvez obtenir un effet de dispersion sonore en répartissant les
différents instruments ou Tones dans I'espace stéréo entre gauche et droite. Cette technique est également utile avec
les sons de piano; réglez la valeur d'offset sur 0 et I'asservissement au clavier sur 100 pour que les notes du piano se

répartissent dans l'espace stéréo en fonction de leur hauteur (les sigus a droite 1 les graves A gauche).

Retard de Tone

C'est le retard de reproduction du Tone par rapport 2 Fenfoncement de ia touche. Vous pouvez créer un effet d'écho
en fixant un temps de retard différent & chacun des Tones employés simuitanément. Ce paramétre différant de l'effes
retard (Delay), la premiére sonorité entendue et ceile du retard peuvent étre complétement différentes. Vous pouvez

aussi faire des arpdges en ne jouant qu'une note mais employant plusieurs Tones aux hauteurs et retards différents

Enveloppe

Réglez fe niveau pour qu'il diminue progressivement avec des sons tels que les pianos, les cloches ou les guitares, dont
{e volume décroit naturellement assez vite. Le paramétre L3 devra étre réglé sur une valeur assez élevée pour fes sons
i fort maintien, les sons continus comme le violon ou la clarinette. Toutefois, méme siles formes d'ondes internes sont

pré-programmées avec leurs propres changements de niveau, l'effet de 'enveloppe s'zjoute A ces changements

Sons décroissants, cornms cloche ou piane  Sons continus, comme violon cu clarinette

Niveau Niveau

- 1Emps - [EMPS
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+ Asservissement au clavier et sensibilité a la dynamigue de 'envelcppe et de sa durée
Ces fonctions vous permettent de changer la durée et le nivesu d'enveloppe en fonction de la position sur fe clavier
(la référence étant C4 ou dod) et Ta force de jew. Pour reproduire les sonorités d'instruments i cordes, nous vous
suggérons de régler Jasservissement au clavier (key follow) sur une valeur positive (+) pour que le son chute plus
rapidement dans les aigus
Une autre technique commune est de régler [a sensibilité du niveau i Ia dynamique sur une valeur positive (+) pour

que fe volume du son augmente avee [ force de jew. Une sutre application possibie est de régler un Tone 3 32 et un

autre & +32 pour que vous changiez de son en fonction de la dynamique

Lev Tone Level Plage: 0-127

Détermine le niveau (volume} du Tone

L-KF Level Key Foffow Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+ 70/+100

Ce parameétre vous permet de changer le niveau en [onction de ka position sur le clavier St la valeur est positive {+),
plus haute est b note et plus fort est le niveau . Aussi, plus forte est la valeur et plus forte est la pente. Quand ta valeur

st négative (=), plus haute est Ia note, plus bas est le niveau. Aucun changement n'est oblenu avec O

Crv Velocity Curve Type Réglages: 1 -7
Détermine la correspondance entre force de jeu et niveau obtenu (la courbe de correspondance}. Les indications de

I'afficheur, qui permettent de visaatiser Ia forme de courbe, correspondent au numéro de type de courbe

Courbas de dynamique

AV avas

Vel Velocity Level Sensitivity Plage : -63 - +63

Ce paramétre vous permet de changer le aiveau par la dynamigque. Quand la valeur est positive (+), plus grande est
la dynemique et plus grand est le niveau. Quand la valeur est négative (), plus petite est la dynamique, plus grand

est fe niveau
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Pan Réglages : L64 - 0 - 63R/RND
Détermine fa position stéréo du Tone. La pesition sera le pius b gauche avec L64, au centre avec 0 et le plus a droite
avee 63R. Avec un séglape RND, [a position stéréo de l'image sonore change aléatoirement pour chaque nouvelle note

jouée

P-KF Panning Key Follow Raglages : -100/-70/-50/-40/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Détermine conument le son se place dans 'image stéréo par rapport it a position de la touche jouée sur le clavier
(asservissement au clavier ou key follow), Latouche C4 étant la référence, avec une valeur positive (+), plus haute
est fa touche joude et plus A droite est e son dans Pespace stéréo Avee une valeur négative (=), plus basse est fatouche
jouge et plus i droite est e son Positives ou négatives, les valeurs les plus éloignées de 0 dcartent d'autant plus le son

vers les cdtés Avec un réglage de 0, 1a position stéréo est fixe quelie que soit 1a note joude

Droite
i

j

Gauche

c2 €3 c4 ©5 o Cr
Numéro de note

1 i [loeds Tirpel |
PELEY  BRLAYH

Tl |
STE FEEY-DFF | o e s

Mode Reglages : NORMAL/HOLD/PLAYMATE

Détermine le type de retard appliqué i chaque Tone NORM retarde simplement le son et est valable méme aprés que
la note ait €1€ relichée (note off). Quand HOLD est sélectionné, ie Tone ne sera pas produit si la touche est relichée {
avant que le temps de retard ne se soit écoulé. Le réglage PLAYMATE tient comple du jeu au clavier; 1'écart entre
la premilre note joude et la seconde devient le retard (toutefois, le Tone retardé ne sera pas produit si plus de deux

secondes séparent fes deux notes).
NORWM HOLD PLAY
Note on Note off Nate on Note off

Seconde
i Mote an

i Premigre
' Note on

: : Temps de retard
Temps de retasd Temps de retard .

v

b’ _
Le Tone H Le Tore nest pas praduit Le temps de retard change en

fenction du temps qui sépare la
premiére note de la seconde.

o
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Time Plage : 0 - 127/KEY-0FF

Détermine le temps qui s'écoule entre fenfoncement de la touche et fe déclenchement du son. Quand fe mode estréglé
sur PLAYMATE, le temps qui sépare la premigre note de la deuxitme devient le temps de retard & condition que ce
paramgire soit sur 64 il est sur 127, le retard est approximativement du double Avec KEY-OFF, le son commence

A l'instant ol la touche est relichée, quel gue soit le réglage de mode

Ces deux pages vous permettent de déterminer comment le volume du son change dans e temps (enveloppe de TVAY

L-=- Blelo-TLWela-Td | Tine-EF |
TL 2R - ~ <}l D B
L=-- g TLD TE] TS0 T<p L1l L2l LI
TUg-EHU 8 @1 1§ TR0 FEELEFIlas] 851 ---
Niveau T, T2 T3 T4

L

' L2

: L3
i : : : 1 Temps
Key on Key off
(enfoncement) (relachement}

Velo-T1 Velocity Attack Time Sensitivity

Réglages : ~100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Letemps T1 de l'enveloppe de TV A peut Etre changé par fr dynamique. Si ta valeur de ce paramétre est positive (+),
plus forte est la dynamique et plus grand est fe temps (et plus longue l'attaque). Quand fa valeur est négative (=), e

terps est proportionnellement plus court. Aucun changement n'est oblentt pour une valear 0.

Yelo-T4 Velocily Release Time Sensitivity

Réglages ; -100/~70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+1 0+ 20/+30/+40/450/+70/+ 100

Le temps T4 de lenveloppe de TVA peat &tre chungé par ln dynamique de relichemen:. Quand Ia valeur de ce
puraméire est positive (+), plus forte est la dynamigue et plus grand est T4, Quand la valeur est négative (~), le temps

est proportionneliement plus court. Aucun changement n'est obtenu pour une vadeur 0.

Time-=KF Envelope Time Key Follow

Réglages : ~100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Vous pouvez faire varier la durée de 'enveloppe de TVA cn fonction de la position sur le clavier (numdéro de note}.
La touche C4 (dod} étant [n éférence immuabie, si ce paramétre a une valeur positive (+), plus haut est le auméro de
note et plus court est le temps de T2 & T4 Quand fa valeur est négative (), plus haut est e numéro de note et plus

long est ce méme temps. Aucun changement west obtenu avec une vitleur 0

113



1 EDITION DE PATCH {PATCH EDIT)

TVA

€2 C3 c4 C&8 ¢ C7
Numeéro de touche

TH/T2/T3/T4 riage: 0127

Déterminent ta durée (T1, T2, T3 et T4) des segments de I'enveloppe de TVA. Chaque réglage correspond au temps
nécessaire au niveau pour passer d'un point de I'enveloppe au suivant; par exemple, T2 est le temps nécessaire au
1

Aisesn ponr nasser de T EATD Phye cemgnde ot B sl ol Toee oot b ompe ndeoanier sonr aneinde ool e

CEEY L

LA/L2/L3 pPlags: -63 - +63

Déterminent le réglage des niveaux (L1, 1.2 et L.3) de 'enveloppe de TVA. Plus grande est la valeur, plus élevé est
le niveau, Pour le TVA, le niveau de l'enveloppe revient nécessairement & 0 aprés le retichement de la touche (il n'y

i donc pas de niveau L4)
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Qu'est-ce que le mode d'édition de Performance?

Le FV-80 peut faire jouer plusicurs Patches simultanément. Rappelez-vous qu'une "sonorité” de Pinstrument est en

fait constituée de sept Patches, d'un ensemble rythmique et des paramétres déterminant le jeu de tous ces éléments

La structure des parametres de Performance est donnée dans le schéma ci-dessous.

Données de jeu

e

4

e PRl MENCE —

B A e -

)| Zone kyvemo |—0\D—|
i
b Zong de P R
tansmission

T

Effets
@ Chorus
@ Reverh

" OUTPUT
> (sortie)

Reglés par les paramélres de Performance.
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Une Performance est faite de sept Parties et d'une Partie rythmique. Les Putches sont assignds aux Parties 1 - 7 et un

cnsemble rythmiyue est assignd i la Partic rythmique. Le son est produit aprés séeeption des données de jea venant
de la zone interne (voir ci-dessous) et du MIDL Le son global de a Performance est déterminé en réglant les niveaux

et panoramiques relstifs des Patches

i

La zone interne traite les doanées de jeu venant de Fappareil lui-méme (les commandes du JV--80) et les retransmet
au Patch. Les Patches assignés aux Parsties jouent les donndes d'interprétation reques. Votre interprétation sur le clavier
du JV-80 peut 8ire "découpée en tranches” pour créer des plages et des types de données différents (par exemple de
dynumique ou de tessiture sur be clavier}, et cette répartition et ce traitement des données sont effectuds par chaque

7one interne

La zone de transmission traite les données de jeu de 'appareil et transmet les données traitées sur te canal MIDI

programmé. Comme des messages de changement de programme ¢t de volume sont transmis par chaque zone quand
une Performance est séiectionnée, les sources sonores MIDI connectées deviennent effectivement parties intégrantes
de la Performance du TV-80. Si 'on employait la méme terminologie que pour la source sonore interne, le canal MDY

de transmission serail celui de ks Partie et le son de 1a source sonore externe serait le Patch,

Les réglapes de la section d'effets interne constituent un groupe qui ne concerne qu'une Performance mais toutes les

Parties de cette Performance, de fagon équivalente L'intensité de l'effet appliqué a chaque Partie dépend du paramétre
d'envoi d'effet, réglable dans le Patch. Touwtefols, les réglages d'effets accomplis dans le mode de jeu de Patch pour

le Patch lui-méme ne sont pius pris en compie.
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B Commen! éditer une Performance

Comment éditer une Performance

@ Pressez [ E00] PERFORMANGCE aprés avoir sélectionné la Performance que vous désirez éditer. Puis pressez un
des boutons de sélection de fonction pour appeler le paramétre de Performance vaulu

(Les letires inscrites en bieu sous les boutans donnent les paramétres de Perlormance}.

__ PERFORMANCE___ PHOGRAK mmmo g\'ﬁ% 3
PLAY EneT TUHE EFFECT CONTRBL CHANGE FIIE..ET
GOMLDK EFFECT CONTABL  WAVEAFD AICH
couumi EFFECY TX 20HE IKT ZONE PARLY 4

@ Quand [COMMON] ou [EFFECT] est pressé, Iécran ci-dessous apparait dans Fafficheur LCD

[Exemple] Quand vous pressez :

Nom de ta page (iype de paramétre) ~ Paramélies concernes

| 1 ; ; t 1
FEREAM  Twee |LewlFab | Desd Flk (0L |
OGRS BCnl [ 1e6] BEl SE]  BIRALE] e ] .-
t { { i) —4

Valeurs réglées

Quand [TXZONE ), [INT TRANS | ou [PART] est pressé, I'écran ci-dessous appariit dany l'alficheur LCD

{Exemple] Quand vous pressez :

Nor de la page {lype de paramétre) Paramétre
—yn g _' po—

TRAHSHITI

ZUHE Bz 1oz ot R

Parle v Pame2 Pamed  Pamed Pamed  Parted  Parte? Partie 8
! Valeurs réglées

Sélectionnez les différentes pages d'affichage en pressant &) ou [¥] quand "U" ou "T" s'affiche dans Pécran.

Les valeurs réglées correspondent, de gauche & droite, dux curseurs de paramétres 1 -8 Ulilisez fe curseur de

paramétre approprié pour éditer le parametre que vous désirez changer
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B Comment éditer une Performance

[Exemple]
TEAMSMITH 3=
DO E ¥ S e
+ & 4
;
Parameter Sliders

Amenez le curseur sur la valeur a changer en pressant [Q1{#] et pressez pour augmenter cetle valeur ou [DEC |
pour la diminuer.

< Tenir enfoncé [cec INE], [Q¥] ou [2l{¥] déclenche la répétition automatigue pour vous permetire de
changer la valeur de fagon continue. Vous pouvez accélérer le changement en tenant enfoncé un bouton

pendant que vous pressez son opposé.

0 Uti]isation de PART SWITCH | #99¢000000000050¢00004000000000000080000000080000000080000000000R008888ests00

Les boutons [PART SWITCH ! {1 — 8) peuvent servir soit de commutateurs on/off pour la transmission et le réception de
données MIDI pour chugue Partie, soit de commuiateurs on/off pour le son de chaque Partie Toutefois, les fonctions

qui peuvent étre mises en et hors service par les boutons [PART SWITCH] (1 — 8) dépendent du bouton de sélection de

fonction actueliement pressé

“ Les fonctions qui peuvent étre régiées on/off par les boutons {1 - 8) sont stockées comme
parametres de Performance par la procédure d'écriture (Write, P. 154).

4 Les indicateurs des boutons s'aflument quand leur réglage est ON.

TONE SWITCH TONE SELECT
1 2 1 4 H H q 4
= E] I EIEIE]
¥ 2 3 4 5 4 ¥ L]
PART SWITCH
[— ;
Y

Les fonctions qui sont mises en/hors service par les boutons (1 - 8) seront expliquées
avec les procédures d'emploi des paramétres décrites dans les pages suivantes.
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B Comment editer une Performance

\
® Changement de page d'affichage

Plusieurs pages d'affichage peuvent étre assignées a un seu! bouton de sélection de fonction Hl est possible de passer
d'une page & 'autre chaque fols que vous pressez le bouton de sélection de fonction (le bouton dont Findicateur est
aliumé): une page est sélectionnée en pressant [&] ot l'autre en pressant [¥).

En utifisant cette fonction, vous pouvez poursuivre I'édition en comparant les parametres des deux pages ou vous
pouvez immédiatement séiectionner les pages les plus souvent utilisées en pressant{al et[¥], gagnant ainsi du temps
en éliminant les étapes intermédiaires de sélection

La fagon dont les pages sont appelées quand le bouton de sélection de fonction est pressé est indiguée ci-dessous

Alamise sous lension, vous pou-
vez alterner entre la premiére
page (A} et la derniére page (E)
chague fois gue vous pressez le
hautan de sélection de fanction

Quard (A) est sélectionné. sivous
passez a (B} en pressant {¥), vous
pourrez alterner entre (B) et (E}
chague fois que vous presserez le
bouton de selection de fenction

Quand (E) est sélectionné. sivous
changez pour () en pressant [&],
vous pourrez alternar entre (B) et
(D) chagueivisquevouspresserez
le bouten de seélection de fonction

oA I A i A
i B B T B
i 4 b 4
A c |=—— | c |=— | I C
I
i D I D I D
P E i E i E

+ Quand la méme page est sélectionnée par [A]4Y], la page séleclionnée el la premigre page alterneront
chague fois que vous presserez le bouton de sélection de fonction
Quand a ia fois [A] &1 [¥] serverd & sélectionner la premigre page. la premigre page et Ia dermidgre page
alternent.
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Explication des parametres |

L'utitisation et les fonctions des parametres sont décrites dans cetie section selon Pordre suivant: parametres comnuns

(Common), zone de transmission, zone interne et Pastie

Parameétres communs de Performance
Hs déterminent le nom de la Performunce. son mode de clavier (key mode) et ses effets, wous ces réglapes érant

commuas & toates les Parties.

Pafamétres Sélectionﬂés par (2 pages) GO UODOUEI00R00INAGEADNABIEBO0NONACEENE0EDONE0000

Quand ce bouton est pressé, les boutons [PART SWITSH] (1 ~ 8) fonctionnent comme des commuta-

e plo sdmamtime 210 om raalant ary ons aff fnopenosnien cle siomngs

A L

Parform Mame Réglages : Fspace, A~7 a~72, 1 =8 0+~ /#1
La Performance éditée peut étre nommée a l'aide d'un maximum de 12 caraciéres. Déplacez le curseur 4 l'aide du
curseur de paramétre 2 ou des boutons [){#] Changez le caraciére sité sur le curseur de position A 'aide du curseur

de paramétre 1 ou des boutons |.DEC L.

Les caractéres peuvent également étre sélectionnds i laide des boutons ci-dessous (les caractéres et symboles sont
imprimés en gris directement sous les boutons). Pressez répétitivement le bouton désiré pour passer en revue les trois

caracteres attachés i ce bouton

BANK
1 12 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 78 8
= e e =) == e ) [T e T T
1AB 2co 3EF 4GH 514 KL TMN 80P
8 110 2 1 31 4 13 5 14 6 15 7 8
2 —= — rr— =) [ s
S0R 0s7 Uvw XYZ st it SPACE . . CAPS

NUMBER

CAPS.  Presser ce bouton fait alterner entre majuscules et minuscules. Quand lindicateur est allums,
VOUS pouvez programmer des majuscules
SPACE" Ce bouton sert @ programmer des espaces enire caracléres.
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age;" -

N

A

1 FMoode | |
i LAY ER

Mode

Détermine comment le clavier interpréte les données de jeu

Régiages ; LAYER/ZONE/SINGLE

Utilisation des données de jeu

Données transmises par le MIDIE

LAYER

Les réglages de tessiture des zones
interne/iransmission n'ont plus cours;
toutes les données de jeu au clavier sont
transmises aux huit Parlies st par la MIDI
ouT

ZONE

Les données de jeu appartenant & la
tessiture choisie pour les zones
interne/transmission sont envoyees aux huit
Parties et a la MIDI OUT

& Les messages de changement de
pragramme ne sont pas transmis méme
en cas de changement de Palch

@ Quand une performance est sélectionnée,
les donnrées de changerent de
programme, de volume el de
panoramique, programmeées dans la zone
de transmission, sont alors transmises

SINGLE

l.es réglages des zones interne/transmission
sont ignorés et seule la Partie montrée par
le curseur peut étre pilotée. Jouer sur te
clavier fait entendre le Patch assigné a la
Partie sélectionnée par le curseur.

@ iLes canaux de récetion assignés aux
Parties servent également de canaux
de transmission

@& Quand un Patch est sélectionng, les
messages de sélection de bangue et de
changement de programme
correspondant & ce Paich sont
fransmis.

@ Quand une Perfermance est
sélectionnée, les messages de
selection de banque et de changement
de programme correspondant aux
Patches assignés aux Parties sont
transmis.
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EFFECT

Param‘etres Sélectionnés paf (2 pages) AR ENCIO IR ARNN RO NN R AR ARCERRARARSARCERERO0SE

Ces pages servent i régler les effets chorus et reverb Appliquer du chorus et de ta reverb au son lui donne plus

drampleur et accroit sa profondeur dans l'image stéréo

Ces réglages étant valables pour toutes les Parties, les réglages d'effets propres au Patch sont ignorés

pour i'application du chorus dans chague Partie.

Dans cette page, les boutons (1 - 8} fonctionnent comme des commutateurs on/off

FERFORM BTwes il ’

=L t i .'r,'i'. l Fj:;r;-;ﬁ F l:!-'do:' | !f'il_.l'l'. t

R N S| el oy [ A O BT

Type Réglages: CHO 1~3

Détermine e tlype de chorus

CHO1 Chorus normal

CHO2 | Chorus & vitesse lente Donne un bon effet Flanger lorsqu'une réinjection {feedback) est pratiqués

CHO3 | Chorus avec profondeur importante. Cela donne un léger désaccord au son

Lev Level Plage: 6127

Détermine le niveau de volume du chorus Pius grande est Ia valeur, plus haut est le niveau,

Rate Plage: 0-127

Détermine fa vitesse de modulation du chorus. Plus grande est la valeur, plus rapide est la modulation

Dep Depth Plage: 0-127

Détermine Fintensité du chorus Plus grande est [a valeur, plus profonde est fa modulation

Fhk Feadback Plage: 0-127

Détermine le niveau du son réinjecté dans le chorus, Un effet chorus plus riche, plus complexe peut &tre obtenu en

poussant ce paramétre

Out Output Réglages : MIX/REV

Détermine la destination du son en sortie de chorus Avec M1X, le son du chorus et le son de la reverb sont mixés avec

ie son direct (Dry) Avec REV, le son du chorus est mixé avec le son direct et le résultat entre dans la reverb

MiX REV

— Reverb —  Chorus

Fa

L

Chorus

PR
L

Reverb

Fa)

\L/
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Dans cette page, les boutons (1 ~ 8) fonctionnent comme des commutateurs on/off
pour I'application de la reverb dans chaque Partie

FEREORM b TraEa | [zl | Time] F-Baczk
RELERR i FomE L | 1EE | = | wE

Type Réglages : ROOM 1 - 2/STAGE 1 - 2/HALL 1 -~ 2/DELAY/PAN-DLY

Détermine le type de reverb

ROOM!1 Reverh avec difusion courte et dense

ROOM2 Heverb avec diffusion courte et large

STAGE1 feverb avec forte diffusion dans la portion finale du son
STAGE2 Reverb avec forles réflexions iniliales

HALL1 Reverp avec écho clair

HALLZ2 Reverb avec écho riche

DELAY Aelard conventionnel

PAN-DLY Retard dans lequel le son réfléchi voyage entre gauche et droite

fLevel Plage: 0-127

Détermine le niveau ou volume du son réverbéré. Plus grande est la valeur. plus haut est le niveau

Time Plage: 0-127
Quand ROOM 1 - HALL 2 est sélectionné comme type de reverb, ce paramétre détermine la durée du son réverbéré.

Quard DELAY/PAN-DLY est sélectionné, il détermine le temps de retard

F-Back Feadback Piage: 0 - 127
Quand le type choisi est DELAY, ce parametre détermine le niveau du signal déi traité qui sera réinjecté dans Lunité

de retard. Augmenter ce régiage donne un effet d'écho avec de multiples et distincies répétitions du son.
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Parametres de [a zone de transmission

Ces paramétres vous permettent de déterminer comment les données de jeu venant du clavier du JV—80 seront traitées

par Ia zone de transmission de chaque Partie. avant leur envoi par e MTDT

% Les donnédes de jeu venant du clavier du JV-80 pouvant étre divisées en plusicurs tessitures (key range) et transmises
par fe MIDI, plusicurs sources sonores externes peuvent étre déclenchées indépendamment en fonction de la tessiture

employée.

*  Une autre action de ces parambtres, iz fransposition de la transmission, vous permel de changer les numéros de
note ransmis par le MID, et cela dune hauteur constante par rapport aux notes jouées surie IV-80. Parexemple, vous
pouvez fixer celte valeur a Poctave inférieure (ou supérieure) pour faire jouer la source sonore connectée dans une
tessiture qui se situe normalement au deli des limites du clavier. Vous pouvez €galement superposer des octaves d'un

méme son ou coafigurer un accord devant &tre joud quand vous nenfoncez qu'une seule touche

* Dynamique maximale/Sensibifité & la dynamique/Courbe de dynamique pour la transmission .
Ces paramétres vous permettent de changer la fagon (fortement ou doucement) dont les sources sonores externes
connectées en MIDT jouent en réponse & votre inlerprétation. Cela est rendu possible par le traitement des dennées
de dynamique par chague zone de transmission avant transfert par le MIDIL. Pour conserver les changements de
dynamique dans une certaine piage, utilisez le parametre Max Velocity {dynamique maximale). Il comprime les
données de dynamique du clavier qui devront 8tre transmises par le MIDI, abaissant leur valeur par rapport & la
dynamique réellement joude La limite maximale de ia dynamique aprés traitement est fixée par ce paramatre. En
réglant la sensibilité sur une valeur comprise entre 0 e 32, la limite minimum peut aussi étre fixée. ‘
Vous pouvez programmer le JV-80 pour qu'il fasse jover au choix une source sonore externe ou une autre (en fonction i
de la dynamique exprimée sur son clavier) en réglant le parametre de sensibilité sir +32 pour une zone de transmission .

et sur -32 pour une autre (Fig 1).

Parexemple, lotsque vous désirez compenser une lechnique de jeu imparfaite, qui notamment vous fait jouer plus fort
de la main droite que de la main gauche, vous pouvez utiliser deux zones de transmission différenciées par Ia tessiture

de clavier dont elles ont la charge (en quelque sorle, vous “splittez” le clavier). Sélectionnez alors la courbe de

dynamique appropriée pour que la dynamique atteigne rapidement une forte valeur pour la main gauche, méme si les
touches de cette partie de clavier ne sont pas joudes trés fort; réglez égalernent la sensibilité entre 0 et 20 Pourla main_
droite, sélectionnez la courbe de dynamique pour que fa dynamigue ne monte pas trop méme si vous jouez trés fort
etréglez la sensibilité sur une valeur inférievre & 32 Comprimez ia dynamique au niveau voulu 4 l'aide du paramétre

de dynamique maximale (Max Velocity, Fig 2)

{Fig 1) {Fig. 2)

- s32
Domégs de ld_lﬁlal!an ?e
S’izznn:;ggg \\\ // myaximac}:e
par la MIDI 4D (2)

Dannées de dynamique venant du clavier

@ Données de dynamique transmises a la
source sonore externe 1

L e o
- ——

@ Donndes de dynamique transmises a la
source sonore externe 2
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% Puisque les donnéesde changement de programine, de volume et de panoaramigue 5ot {ransmises par te MIDI quand
une Performance est sélectionnée, voUs pOUVEZ utiliser les sources SOnores exemes comme des Parties additionnelles

de la Performance du W-80.

% Dans ies zones de transniission, vous pouvez utiliser le commutateur de transmission (Transmit Switch) pour metire
hots service toute zone non wtilisée Ainsi, les données de jeu du IV-80 ne seront pas (ransmises par le MIDI pour

les zomes mises hors service
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Paramétres Séiecﬁonnés par (1'! pages) acuoooon-onooo-nnooc-ooca--c--uenuooon--o.nano--onq

Dans cette page, fes boutons {1 - 8) tonctionnent comme des commutateurs on/off
pour la transmission des données MIDI de chaque Partie

Key Range Lower Plage : C-1 - 59

Key Range Upper Plage : C-1-G9

Depuis ces deux pages, vous pouver fixer les limites inférieure et supérieure de lu 1essiture traitde par la zoae de
transmission pour chague Partic Lorsque vous jouerez sur le cluvier du TV-80, fes notes appartenant 3 la tessiture ainsi

détimitée seronl transmises par te MIDI

| Tecimr T o

s Gl B B (R I l
- Bew Rands Leegr
COALY OILF RS 10T B4 1 BS N

“ Key Range Lower (limite infétieure) ne peut &tre réglé sur une valeur Supérieure 4 Key Range Uipper (limite
supérieure)

“ Puisque la tessiture ainsi fixée délimite une région du clavier, elle n'est pas touchée par les réglages de
transposition ou la hauteur du son Par canséquent, les touches du clavier sont identifiées comme elles
apparaissent en réalité, quelle que soit la hauteur sonore gu'eiles produisent.

Transpose Plage : -36 - 436
Détermine la valeur de transposition des numéros de note MIDI, par rapport aux données de jeu créées au clavier, pour

fa zone de transmission de g Partie

ZUHE Tl BI4120-121 44] 40

[Exemple]

Quand Transpose
est régié sur +2

C4 {CH41 D4 {DHa ] B4 F4 [F#4 | Ga (G ) A4
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Max Velocity Plage:0-127
Velocity Sense Plage:-63-+63
Velocity Curve Réglages:1-7

Ces trois pages vous permettent de déterminer comment fa zone de transmission de chaque Partie traitera la dynamigue

fournie par le clavier

i 2 A= LT Mlaxze e looiia
NHE BizFriiz@iiEasi1ael Sl 11510131021 18y
TREM=FI T lelocita Semge
FORE P B2 1-321+18 HE-1@] -22 251 +38
THi :I| {ZMIT Er Phe loe i ho Duprwe Fl=2
= el B 11 41 a1 11 £ =

La dynamique est comprimée pour que ses valeurs restent inférieures & la dynzmique maximale (Max Velocity)

“‘n-a-us‘snnﬁmhh“‘ 127
%‘:— Aéglage de Max Velocity

La dynamigue
est compressée

127

La sensibilité & la dynamique {Velocily Sense) change l'application de la dynamique su son Sielle est positive (+),
pius fortement sont jouées les touches et plus élevée est la dynamique A I'inverse, quaad la valeur est négative (-),
plus fortement sont joudes fes touches et plus faible est la dynamigue obtenue. Plus la valeur est éloignée de 0, plus

prononeé est Felfet aussi biea pour les valeurs positives que pour les valeurs négatives.

Quand Velocily Sense est une valeur posilive (+)

Dynarmique o Dynamique
aprés traitement aprés traitement
+ 32
+ 63
s % Y Force de jeu

Quand Velocily Sense est une valeur négative (-)

0

w32
- B3

Force de jeu

b4 127

Dans ce cas, la sensibilité & la dynamique est réglée par une courbe de dynamique.

Le symbole représentant ia forme de la courbe sélectionnée s'affiche en haut & droite de l'afficheur

Courbes de dynamigue

LV LY
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[Exemple] 127
Dynamique maximalg ssssssvsrcamrniininnennns «100
Courbe de dynamique ssessresssssssisassanns arrerne 3
Sensibifité & la dynamique seeesssesserrmrncanes +4+32

L utifisation des valeurs ci-dessus danne la
correspondance dynamique représentée & droite

.

Transmit Channel plage:1-16

Détermine le canal de transmission MIDI pour fu zoae de transmissian de chaque partie Quand le mode de clavier

fhev madetear edold anr SINCGEE (P A2 DY fo canal de tranemisalng ot b mdme gne Je connd e e ctfo b B Bawdy
et io segluge cHludlu wi i pas d adiion

TEHHZMTT ¢ ~ _ Tramzmit Chaneesl

S0HE i 1 = A 4 ol = | a1l

Transmit Program Change Réglages: A11 - ABB/B11 - BAB/OFF
Détermine le numére de changement de programme transmis en MIDI par la zone de transmission de chaque Partie. |
Le numéro de programme associé i la Partie séleciionnée est indigué en haut A droite de l'afficheur. Les messages de

changement de programme ne sont pas transmis par le MIDI quand ce paramétre est sur OFF.

arvde Fl=@
AIELT

T
e 4]
T4 e

+ Le numérc de changement de programme est transmis quand vous sélectionnez une Performance.

Transmit Volume Plage: 0- 127/0FF

Détermine la valeur de volume transmise en MIDI par la zone de transmission de chaque Partie Le volume maximal

est 127, Aucune donnée de volume n'est tansmise par le MIDI quand ce parametre est sur OFF

TERAMSMT T Tramsmnit Wolums
2HE Plra@tiziladailea) a5 85112711

*+ Lavaleur de volume est transmise quand vous sélectionnez une Performance.
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[TX ZONE |

Transmit Pamn Réglages : 164 - 0 - 63R/OFF
Déermine fa valeur de panoramique transmise en MIDI parla zone de transmission de chaque Partie La position dans
fimage stéréo est i l'extréme gauche pour L84, au centre pour O ct a Fextréme droite pour 63R . Les données de

panoramique ae sonl pas transmises par le MIDI quand ce paramétre est sur OFF.

IS i
| E= o o8 fled X2 @

4 La valeur de panoramique est transmise guand vous sélectionnez Une Performance

L64 0 B3R

P

Gauche Centre Droite

Transmit Switch Reglages : ON/OFF
Pétermine si Ia zone de transmission de chaque Partie effectue fes transmissions MEDI (ON) ou nen (OFF). Avec un
réglage OFF, lorsqu'une Performance est sélectionnée, ni les données de changement de programmic. ni fes données

de volume, ni les données de panoramigque ne sont transmises par le MIDE

Tr.
HE B oMb oM OHITOFFIOF

% Lesréglages de cette page sont automatiquement changés quand vous employez les boutons
pour cela

% Ces réglages n'ont plus d'action quand le mode de clavier (key mode) est réglé sur SINGLE.
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INT ZONE

Parametres de [a zone interne

Ces paramétres vous permettent de déterminer comment les données de jeu venant du clavier du JV—-80 seront traitées

par la zone interne de chaque Partic Les paramétres sont les mémes que pour la zone de transmission

Les données de jeu venant du clavier du JV-80 pouvant &tre divisées en plusicurs tessitures (key range) el par

conséquent, plusieurs Patches peuveat étre déclenchés indépendamment en fonction de la lessiture employée

La fransposition vous permet de changer les numéros de note joués par la source sonore inlerne par rapport aux notes
jouées sur le clavier. Par exemple, vous pouvez fixer cette valeur A Poctave inférieure (pu supérieure) pour faire jouer
des notes dans une tessiwre qui se situe normalement au deld des limites du clavier, Vous pouvez également
superposer des octaves d'un méme son ou configurer un accord devant &tre joué guand vous a'enfoncez qu'une seule

louche

Dynarnigue maximale/Sensibilité a fa dynamigue/Courbe de dynamique internes

.i',,l HRE R H R VN b Ihli \.]h:[“ti‘ AUHEU LU bus donihives o Lli. iliiJiHLall‘d PN TN H AR S IR I H SN TR B A [‘»\4‘-.'-,ii‘=u' 31 \'?ll‘iillz-_:‘&fl' bii
dynamique pour chaque Partie. Pour conserver les changements de dynamique dans une certaine plage, utilisez ie
paramétre Max Velocity (dynamique maximale) H comprime les données de dynamique du clavier qui devront e
transmises aux Parties, abaissant leur valeur par rapport & la dynamique réellement jouée La limite maximale de i
dynamique apres traitement est fixée par ce paramétre. En réglant 1a sensibilité sur une valeur comprise entre 0 et 32,
la limite minimum peut aussi étre fixée,

Vous pouvez programmer le JV-80 pour qu'il fasse jouer au choix un son ou un autre (en foaction de la dynamique
exprimée sur son clavier) en réglant le parametre de sensibilité sur+32 pour une zone interne et sur—32 pour une futre.
Par exemple, lorsque vous assignez la portion d'attague et la portion de maintien (sustain) d'un son & deux Parties
différentes, réglez la sensibilité de la Partie créant I'attague sur une valeur supérieure 4 32 pour qu'on ne l'entende que
lorsque vous jouez avec une certaine force. Réglez également la sensibilité de la Partie chargée de Ja portion tenue

sur une valeur inférieure & 32 pour que vous l'entendiez méme quand les touches sont joudes doucement.

Dans les zones internes, vous pouvez atiliser le parameétre Local Switch pour metire hors service les zones inutilisées

auxquelles Jes données de jeu du IV-80 ne seront pas envoydes.
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INT ZONE

Param‘etfes Sélectionnés par (7 pages) G000 00S0000000D0ANAE000GR000A0R0O00R00ONO0N000CIOR00

Dans cette page, fes boutons (1 - 8) fonctionnent comme des commutateurs “local”
on/oft pour la réception des données de jeu du clavier par chague Partie.

Key Range Lower Plags: C-1- 69
Key Range Upper Plage: C-1-69
Depuis ces deux pages, vous pouvez fixer les limites inférieure et supérieure de la tessiture traitée par la zore interne
pour chaque Partie. Lorsque vous jouerez sur l¢ cluvier du JV-80, les notes appartenant & la tessiture sinsi délimitée

seront les seules & étre interprétées par la Partie

ITHTERMAL B bz Farde Lol
ER S Mz 1oz 1Cz I3 ICE JEBEE IFg e
LHTERHAL I keg FEamge Upeer
S = 2y 10y JoF TBEES pCF B4 TES O [ET

Key Range Lower (limite inférieure) ne peut étre réglé sur une valeur supérieure 4 Key Range Upper {limite
supérieure).

Puisque la tessiture ainsi fixée délimite une région du clavier, elie n'est pas touchée par ies reglages de
transposition ou fa hauteur du son. Par conséquent, les touches du clavier sont identifiées comme elles
apparaissent en réalité, quelle que soit |a hauteur sonore gu'elles produisent.

Transpose Plage: -36 ~ +36

Détermine a valeur de transposition des numéros de nole envoyeés & chague Partie (pour faire jouer le Patch) par sa

zone interne, par rapport aux données de jeu créées au clavier

IMT
]

ERMHELY Tramsros
DHE # A |

gt o Br+i2l-120 +adb +7 5

.,..
2
=T
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INT ZONE

Max Velocity Plage:0-127 |
Velocity Sense Plage:-63 - +63 I
Velocity Curve Réglages: 1-7

Ces trois pages vous permetient de déterminer comment la zone interne de chaque Partie traitera 1a dynamique fournie

par fe clavier.

THTERMAL flas e locita
ZIHE BLEFILZF I EV I 2VELaFI1avVILaT 12y
IHTERMHAL ¢ elooits Sense
ZIIHE 22 b+ 2 I +E2 | B2 22+ 32 1 +32 432
IHTERMAHL % Lz beven i b Dot P L=
ZOHE N s L e I3t =

L& dynamique est comprimée pour que ses valeurs restent inférieures & [a dynamique maximale (Max Velocity).

127

v« PRéglage de Max Velocity

La dynamique
ast comprassée

La sensibilité & ka dynamique (Velocity Sense) change 'appiication de la dynamigue au son. Si elle est positive (+),
plus fortement sont jouées les touches et plus élevée est la dynamique. A l'inverse, quand la valeur est négative (-},
plus fortement sont joudes les touches et plus faible est la dynamique ollenue. Plus ia valeur est éloignée de 0, plus

prononcé est l'effet aussi bien pour les valeurs positives que pour les valeurs négatives

Quand Velocity Sense a une valeur positive (+) Guandg Velocily Sense & une valeur négative (-}
Dynamique 0 Dynamigue 0
aprés traitement aprés fraitement
+ 32 37
%83 53
Force de jeu Force de jeu
B4 T2r 0 64 127

Drans ce cas, la sensibilité 2 fa dynamique est régiée par une courbe de dynamigue

Le symbole représentant la forme de la courbe sélectionnée s'affiche en haut 4 droite de I'afficheur

Coures de dynamique

AViVVAAvE
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[Exempie]

Dynamique maximale ssessreeersremsinsneineens 1 1{}
Courbe de dynamigue ssssssessessssnsarnniennn 4
Sensibilile & la dynamigue seerrrerrservsnirvene .32
L'utilisation des valeurs ci-dessus denne la

correspondance dynamigue représentés a droite

.

127
110

64

/

Local Switch Réglages : ON/OFF

Désermine si la zone interne de chaque Partie transmet (ON) ou non {OFF) au Patch les données de jen. Avecunréglage

OFF, Ie Patch ne regoit pas fes données de jeu et par conséquent n'y répond pas

FEHMAELE

INTE Fo ~ . B
SOHE BB Rl Gk R

RIS

L_ [ = ]E,

K1k

b

e
b
Fe

F

L.es réglages de cette page sont automatiquement changés quand vous employez les boutons [PART SWITCH |

pour cela.
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Paramétres de Partie

Ces paramétres vous permettent de déterminer les réglages de chaque Partie quand on sélectionne une Performance

ainsi que 1a fagon dont les huit Patches sont combinés

Vous pouvez assigner des Patches aux Parties | - 8. N'impotte quel Patch peut étre employé; toutefeis, quand if n'y
a pas de carte DATA correctement insérée dans la fente DATA prévue & cet effel, vous ne pouvez pas
choisir de Paiches sfockés sur carte.

Les réglages de niveau (volume), paneramique (position stéréo) et accord peuvent &tre faits individuellement pour
le son de chaque Partie L'utilisation de ces paramdtres vous permet de régler fa balance et la sonorité globale de ia
Performance. [l servent & eréer un programme de son i composantes sonores muitiples ou une sonorité orchestrale i

plusieurs Parties.

Les paramétres Chorus Switch et Heverb Swilch de cette section vous permetient d'envoyer ou non les signaux vers

précise ou un rendu sonore trés détaché. Si vous désirez combiner tous fes sons en un seul, H est preferable de mettre -

ces commutateurs en service pour toutes les Parties
Avec un réglage sur ON, les signaux sont envoyés avec un niveau déterminé par les paramétres de Patch. Avec un
réglage sur OFF, l'effet ne s'applique pas.

Ces paramétres peuvent 8tre changés en temps réel depuis le mode de jeu de Performance

1 2]
! Edlat Y Le son donne une sensation d'espace, d'amplitude
K {a fort nivaau) a

Le son est clair, trés bien défini

Le JV--80 a un tatal de vingt-huit voix Comme plusieurs voix peuvent étre employédes pour un seul son, de

nombreuses voix peuvent ire nécessaires pour ne produire qu'un seul accord 81 vous essayez de faire jouer plus de

voix que la limite de vingt-huit ne l'autorise, les sonorités les plus antérieures sont interrompues pour permettire la'
reproduction des dernidres notes demandées. Vous pouvez toutefois réserver un nombre de voix minimum pour
certaines Parties; cela s'avere utile lorsque vous avez une Partie importante que vous désirez voir durer ou si vous
désirez éviter I'interruption brutale ou trop évidente d'une Partie, Cette fonction est noramée "réserve de voix" ou
Voice Reserve

Par exemple, si vous avez besoin d'un certain Patch, constitué de trois Tones, pour faire jouer au moins deux notes,
ie nombre de voix que vous devrez réserver sera six (deux fois trois)

Le nombre fotal des voix réservées pour toutes les Parlies ne peut excéder vingt-huit
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*  Celte section contient les régiages de réception MIDI pour les Parties Cela vous permet d’'employer le JV-80 comme
source sonore MIDT avec un maximum de huit Parties, 5i les canaux sont correctement réglés. Les Parties pilotées par

le clavier ne répondront pas aux données MIDI si leur commutateur de réception MIPI est sur OFF

Parties

|—w Commutateur de réceplion OFF 1
Parties qui sont jouées par le clavier
I—-b Commutateur de réception OFF 2
r g Commulateur de réception ON 3R
Commutateur de réception ON . . N .
> ulateur de réception 4 R, Parties qui sont joudes par les dennges
> Commutateur de réception ON 5| f fecuesan MIDi IN
P+ Commutateur de réceplion ON 6]}
Scepth FF o on
Commulateur de réceptian O 4 Le commutateur locat doit &tre sur
Commutateur de réception OFF R OFF pour les Parties non utilisées
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paramétres Sélectionnés par (13 pageS) RO AEEEd0R0PON00000NORGEREC0JIBAIENGURANIRNAGHNGIGOL

Dans celte page, les boutons (1 - 8) fonctionnent comme des commutateurs on/off
pour la réception des données MIDI par chaque Partie.

Paich Select Réglages: A-11-88/8-11 ~ 88/I-11 - 88/C-11 — 88/Ensemble rythmique (PRA/PRB/INT/CARD)

Détermine le Patch qui sera assigné A chaque Partie (la Parlie 8 sert i I'ensemble rythmique) La sélection peut f
s'effectuer parmi 256 programmes: 64 internes (1), 64 sur carle DATA (C) et 64 dans chaque mémoire preset A et B, \
L'ensemble rythmtique peut &tre choisi entre preset A (PRA), preset B (PRB}, interne (INT) et carte DATA (CRD) |

Quand le Patch a été sélectionnd, son nom s'affiche er haut i droite de P'écran

i L A e B T 2 A2 i B MO T P ‘

Level mage:0-127

Détermine le niveau {volume) de chaque Partie Nous vous suggérons de régler ce parameétre i sa viteur maximale

(127) quand vous navez pas & faire de balance relative entre les différentes Parties

FERT 1 Lewel
FEREM AP L2V L2V ILEVELZT L2V 12y ey

Pan Réglages : L64 -0 - 63R
Détermine [ position stéréo de chaque Partie. La position extréme gauche est 164, le centre est 0 et l'extréme droite
est 63R. Gardez i Yesprit que le réel réglage de panoramique dépend aussi (et est multiple) du réglage de panoramique

fait pour le Patch

F.
F’_‘c

BT
FAM

RN

P . Far)
BB 1B ILe4ILIH OB ITERIEIRI B ;
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Iy
o

Coarse Tune Plage: -48 - +48

Fine Tumne Plage: -50-+50

La hauteur &t laguelle foue une Pantie est déterminée par les réplages des puramétres de ces deux pages. Le parambtre
Course Tune (zccord grossier) change la hauteur par paliers d'un demi-ton alors que le paramétre Fine Tune (accord
fin) Ia change par paliers d'un centitme de demi-ton. Quand la valeur est positive (+), la hauteur est supérieure A la

normale et, quand elle est négative (-}, Ja hauteur est au contraire inférieure

FERT i Cozrze Tures
F R F BBl B 81+ LZE-120 #4431 A&
FBET & Fire Turme
FRRFF Ll B NS R U B B ) R = - I A v

Le réglage de transposition pour la Partie décale ta hauteur déterminée pour le Patch. En d'autres termes,
la réelle hauteur du son dépend aussi du réglage du Paich.

Receive Channel page:1-16

Détermine le canal MIDI de réception de chaque Partie.

Gardez a l'esprit que quand un canal MIDI sélectionné ici est identique au canal de commande (control
channel, P.76) des parametres communs de systéme, le réglage du canal de commande a priorité ef c'est
la Performance qui sera changée en cas de réception d'un message de changement de programme.

Voice Reserve Piage:0-28

Détermine le nombre de voix réservées a chaque Partie. Une Partie utilisant un Patch, qui est fui méme constitué de
Tones, multiptiez le nombre de Tones constituant le Patch par le nombre de notes que vous désirez produire
simultanément; cela vous donne le nombre que vous devez programmer pour ce parameétre. Le nombre total de voix
gue pent produire le JV-80 étant de 28, ia somme des réserves de voix programmées pour toutes les Parties ne peut

dépasser 28

|

Chorus Switch Réglages : ON/OFF
Détermine si fes signaux sont envoyés (ON) ou non {OFF) au chorus Avec ON, le niveau du signal envoyé est

déterminé individuellement pour chaque Tone du Patch.

Chorgs Switoly
HHIHI'FJHF:FEHT_I_Fiii_f:llll*""l -

FORET i

F R BT
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[FART]

Reverb Switch Réglages : ON/OFF

Détermine si les signaux sont envoyés (ON) ou non (OFF} il la reverd Avec ON, le niveau du signal envoyé est

déterminé individuellement pour chaque Tone du Patch,

[ )
J

i 4
B Ot DM GFFTOFFLOFFE

(FF

'T]_;

Receive Program Change Réglages : ON/OFF

Détermine pour chaque Partie si les messages de changement de programme seront regus {ON) ou non (OFF}.

=R T

!
FHEAM

1

e

A £=Tw
BOFFIOFF D 40 alg Rl

cE e Frodeam
e

Receive Volume Régiages : ON/OFF

Détermine pour chaque Partie si les messages de volume seront regus {ON) ou non (OFF}

=T
FHEA

.lEl.
B F POFF

F =T
F B

]

KRN

F.
igl! 0

0H g

)

v Ll

FHTOFETOFF

Receive Hold-1 Raglages : ON/OFF

Détermine pour chague Partie si les messages Hold-1 (sustain) seront regus (ON) ou non (OFF).

o

11

FAET

i -
F R BOFFOFF T FiF

il

ORE TR H

= RN

RIZR

i
IR

i R
10FF

Receive Switch Reglages : ON/OFF

Détermine pour chaque Partie st les messages MIDI seront regus {ON) ou non {OFF).

)
BOFF JOFF |

td T

=t
=

réception MID! représentés par les boutons [PART SWiTCH { .

Les réglages de cette page sont automatiqguement changés par emploi des commutateurs on/off de
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Les procédures d'édition pour les Tones rythmiques et tes différentes fonctions des parameétres sont détaillées dans cette section.

*,
g

& Edition de Tone rythmique

Qu'est-ce qu'un programme de sons rythmiques ?

Le JV-80 dispose d'un ensemble rythmique spécial (un groupe de sonorités rythmiques) en mémoire interne et en
preset A et B. Quand 8 est mis en service dans le mode de jeu de Performance, I'ensemible rythmigque
assigné 4 In Partie 8 peut tre joué. Pour les Parties 1 - 7, jouer sur le clavier déclenche le Patch & des hauteurs variant
avec la position de la touche enfoncée (numéro de touche) Pour la Partie 8, par contre. ce sont des Tones rythmiques
différents qui sont assignés & chaque touche. La plage programmable s'étend sur 61 touches, de C2 (do2) 3 C7 (doT)

Comme avec les autres Parties, des parnmetres tefs que tessiture (key range), effets et cansux MIDI de transmission/

réception peuvent étre programmés pour la Partie rythmique

Voir P 183 la liste des Tones rythmiques et leur assignaticn au clavier

Les Tones rythmigues s'éditent comme les autres Tones

Les Tones rythmiques édités sont assignés individuellement & des touches du clavier et stockés comme
ensemble rythmigue. Un ensemble rythmigue édité peut &tre sauvegardé (stockd) en mémoire interne
{INT) et un auvtre peut i'étre sur carte DATA {CARD).

Sélectionnez le mode d'édition rythmique en pressant [BHYTHM | (V'indicateur s'allume) et pressez un des boutons
[eFeECT], [conTROL |, [WAVEILFC], [FI¥CH |, [TVF | ou[Tva ] pour appeler le paramétre désiré (ces boutons sont les mémes

que ceux servant & appeler les paramétres de Patch)

PROGAAKR USERY HICARD %
CHORWS REVERB TRANSPDSE RIOFTHN TUNE EFFECY CONTRGL Wi CHANGE PALSET A i
COMMGH il T
CUMMON

Quand le mode d'édition rythmique est sélectionné, 'affichage suivant apparait.
[Exemple]
Touche sélectionnéa Paramétres concernés
| [ ——
b et A T FoRAd ErEe L =T ]
B - Praset 8 FITCH { B SR S e
C = Carta DATA 4 f ? ? J

N Valeurs réglées
Nom de la page (type de parameétra)

Memoire dans laguelie est stocké I'ensemble rythmigue sélectionné
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® Edition de Tone rythmigue

Les valeurs réglées correspondent. de gauche 3 droite, aux curseuss de paramétre 1~ 8. Utilisez le curseur de paramétre

approprié pour éditer fe paramétre que vous désirez changer

[Exemple]
I~ ICr= 1 Fint Rrd Bresltbel TU-Tr |
FITCH iﬂ-i.".ﬂr I El'l | =0 £ iE! { L? | = f

Les pages se changent en pressant [Al{¥] quand “§* ou "T" sont affichés

Les pages peuvent également alterner & chague fois que le bowton de sélection de fonction activé est pressé.

Les valeurs peuvent tre réglées i ['aide des boutons .
Amenez le curseur sur Ia valeur & changer en pressant {€]/[%] et pressez pour augmenter cette valeur ou
pour {a diminuer

% Tenir enfoncé [BECY[INE], ()] ou [A)¥] déclenche la répétition automatique pour vous permettre de
changer la valeur de fagon continue. Vous pouvez accélérer le changement en tenant enfoncé un bouton
pandant que voUs piSssez son oppest

@ Dans le coin supérieur gauche de I'afficheur se trouvent deux symboles : le premier indique la mémoire  laquelle
appartient le Tone/Ensemble rythmique et I'autre la touche a Jaguelle le Tone rythmique est assigné. Déterminez ie
Tone rythmique & &diter en pressant soit la touche de clavier & laquelle il est c.:lél.jz‘x assigné soit un ﬂes boutons
1 -4, L'affichage de la touche change en fonction de la touche sélectionnée.

mmceanan
T s a@an  ocaoooons

et i — e

TONE SELECT | 1

Chague prassion de ce bouton tait baisser la note affichée
d'une octave

2
. Chaque pression de ce bouton fait baisser la note affichée
d'un demi-ton
ou
3
Chaque pression de ce bouton fait monter 1a note affichée

Vous pouvez éditer un Tone rythmigque d'un demi-lon.

en pressant la touche & laquelle it est assigné

4
Chaque pression de ce bouton fail monter ta note affichée
d'ene octave

<4 Quand vous désirez éditer un ensemble rythmigue qul est stocké dans un autre type de mémoire, passez
en mode de jeu de Patch et accédez 4 la mémoire de 'ensemble rythmique voulu, puis revenez au made
d'édition rythmique.
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EFFECT

B Explication des parametres

A partir d'ici, les principaux parameétres de chague bouton (et leur utilisation) sont passés en revue, suivis

d'explications sur la facon de les éditer

Paramétfes Sélectionnés par (3 pages) COCOBONDAOBEDORDBORENONEOOBE00B0ODRA0BR0B0OUEDOUODO0RD

L~ il R S B o ) R B - R =T ol
Fe ZERD & 1271 i

Dry Plage:0-127

Détermine le niveau du sen direct ou non traité (le son sans qu'un effet ne lui soit applique).

Chorus Plage: 0-127

Détermine le niveau du signal envoyé pour traitement au chorus.

Reverb Piage: 0-127

Détermine le niveau du signal envayé pour traitement  la reverb,

Les deux pages suivantes servent a faire les réglages pour le chorus et la reverb. Ces parameéires
appartiennent & la Performance actuellement employée en aire temporaire. Par conséquent, les données
d'effets régides ici pour les Tones rythmiques doivent étre stockées avec les données de Performance . Par
contre, quand cet ensemble rythmique sera appelé dans une autre Performance, ce seront les réglages

d'effets de cette derniére qui seront pris en compfe.

Type Réglages : CHO 1~ 3

Détermine le type de chorus

CHO1 | Chorus ngrmal

CHOZ2 | Chorus a vitesse lente Donne un ban effet Flanger larsgu'une réinjection {feedback) est pratiquée

CHQ3 | Chorus avec profondeur imporiante Cela donne un léger désaccord au son

Lev [evel Plage: 0-127

Diétermine le niveau de volume du choras Plus grande est la valeur, plus haut est e niveau
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Rat Raie Plage: 0-127

Détermine la vitesse de modutation du chorus. Plus grande est la valeur, plus rapide est ks modulation

aeeg Depth Plage: 0 -127

Détermine Vinstensité du chorus Plus grande est ke valeur, pius profonde est 1a modulation

Fisbk Fosdback Plage: 0127

Détermine le nivesu du son réinjecté dans le chorus. Un effet chorus plus riche, plus complexe peut étre obtenu en

POUSSINT ce parametre.

Out Output Réglages | MIX/REV

Détermince ba destination du son en sortie de chorus Avec MIX, le son du chorus et le son de lareverb sont mixés avec

le son direct {Dry) Avec REV, le son du chorus est mixé avec le son direct et le résultat entre dans 1a reverb

Type Réglages : ROOM 1 - 2/STAGE 1 - 2/HALL 1 — 2/DELAY/PAN-DLY

Détermine le type de reverb.

ROOMA Raverb avec diffusion courte et denge

ROOM2 Reverb avec diffusion courte et large.

STAGE Reverb avet forte diffusion dans la portien ﬁi_nale du_;on‘

STAGE2 Reverb avec fortes réflexions initiales.

HALL1 Reverb avec écho clair.

HALL2Z Reverb avec écho riche {
DELAY Retard conventicnnel.

PAN-DLY | Retard dans leque! le son réfléchi voyage enfre gauche et droite

Level Plage: 0-127

Détermine le niveau ou volume du son réverbéré Plus grande est fa valeur, plus haut est le niveau.

Time Plage: 0-127

Quand ROOM | — HALL 2 est sélectionné comme type de reverb, ce paramétre détermine la durée du son réverbéré,
Quand DELAY/PAN-DLY est sélectionné, il détermine le temps de retard

F-Back Feedback Plage: 0127
Quand le type choisiest DELAY, ce paramétre détermine le niveau du signal déji traité qui sera réinjecté dans l'unité

de retard Augmenter ce réglage donne un effet d'écho avec de muliiples et distincies répétitions du son.
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Param‘a‘tres Séiectionnés par (1 page) P T TYTTT Y TY T LT LELYS LD AL L bbb

# Ur unique instrument de musigue peut produire une grande variété de sons selon la technique de jeu de son interpréte
Pour reproduire ces diftérentes variations en utilisant plusieurs Tones rythmiques pourun méme instriment, les Tones
peuvent &tre assignés & un groupe spécial, nommé groupe dexclusion ou “Mute-Gep®, qui interdit la reproduction
simuiande de deux Tones d'un méme groupe puisqu'en instrument ne peut fournir yu'une de ces variéiés i la fols. Par
exemple, donnez i la charleston ouverte ¢t & 1a charleston fermée la méme numeéro de groupe d'exclusion et le fait de

jouer 'un de ces sons fera automatiquement s interrompre Tauire s'il est e cours de reproduction.

% Réglez le mode d'enveloppe sur NO-SUS (pas de sustain v "muaintien”) pour des sons tels que castagneltes ou caisse
cluire, dont le velume décroit rapidement, afin d'éviter Finterruption sonore peu natureile gui résulierait d'une donnée
de relichement de note ou de pédale de sustain A i'opposé, pour des instruments contme les timbitles classigues el

jes cymbales, lc son est souvent interrompu artificiellement pendant su reproduction. Pour ces types de son. rézlez

le mode d'enveloppe sur SUS et relichez la touche quand vous désirez que le son s'interrompe

. NE e | Eres-ode | Fute -G
mial. # 2 H -S| OFF 1 ==m =

Bender Plage: 0-12

Détermine Ja plage d'action du levier bender/modutation quand il est inciiné latéralement. Ce parametre se régie en

unités d'un demi-ton et permet d'obienir un changement muximal d'une octave gquand le levier est incliné b fond

Env-Mode Envelope Mode Réglages : NO-SUS/SUS

Détermine comment sonne e Tone rythmique Avee NO-SUS, Je segment gui relie le niveau de sustain ou "maintien”
(L3) au point de reldchement de la touche est ignoré par Fenveloppe de TVA du Tone rythmique et fa chute du son
s¢ produit de fa méme fagon que 1a touche reste enfoncée ot non. Le son s'arréle done toujours au bout du méme temps
(T1+T2+ T3+ T4, Avec SUS, le Tone rythmigue peut étre inlersonmpu en relichant la touche joude mais ie niveau

de sustain est maintenu tant que [a touche n'est pas relichée.

Volume

Le son s'arréte

Sus Niveau de  }
suslain (L3)
e 7 Temps
A TT T2 T3 A T4
Kay on | ' i(ey'; off
Volume Key on = enfoncement
A : : Key off = relachement
A . Lason saréle;
NO-SUS LY :
: ‘ Temps
A Tt ‘T2 T3 T4 A

Kay on Key off
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3 MODE D'EDITION RYTHMIQUE

{ CONTROL | / [WAVELFO]

Mute-Grp Mute Group Réglages : OFFH — 31

En donnant ce type de numéro aux Tones rythmigues, vous traiterez comme un groupe d'exclusion tous les Tones ayant i
fe méme numéro. Un groupe d'exclusion agit de telle facon que si vous jouez d'un de ses Tones. tout Tone du méme |
groupe encore reproduit i cet instant est coupé. 31 groupes différents peuvent &ire constitués. Avec OFF, Ia fonction [
d'exciusion est désactivée pour ce Tone i

!

Paramétres Sé!ectionnés par (1 page) b L L Y Y T L LT L Y YT puppupy

I-C2 I =itk Growr | Ha | \
HILRE i R THIT # iy ;

Switch Réglages ; ON/OFF

Détermine si le Tone rythmique actuellement sélectionné est en (ON) ou hors (OFF) service

Group Réglages : INT/EXP/CARD
Délermine b mémoire dans laquelle sera puisée la forme d'onde pour créer chugue Tone rythmique, comime pour fes
Tones "normaux™ Les formes d'onde de la mémoire interne {INT), de la carte d'extension (EXP) et des cartes PCM

(CARD) peuvent étre employées.

@ Insertion d'une carte PCM

Avec son étiquette vers e haut, insérez
doucemant mais fermement la carte PCM
dans a fente PCM CARD de la face arrigre

% L'aspect de ia carte représentée
dans le dessin n'est pas celui d'une

carte réelle,

No Numéro
Détermine le numéro de 'onde employée. Le nom de l'onde identifiée par ce numéro est affiché entre parenthéses { )

a ['écran
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3 MODE D'EDITION RYTHMIQUE

Param‘etres Sé!ectionnés par (2 pages)eoooo-o.nnlooaaeBlao-connoouuuiouao-ouuaouuoo-nonoona

R =

!
FITCH Biod |

Crs Pitch Coarse Plage : C-1-G8

Détermine fo hauteur & laquelle sera produite la forme d'onde

La tessiture possible pour certaines formes d'onde peut avoir une limite supérieure, au dela da laquelle le
son rest plus entendu. Quand le réglage de hauteur (Crs) est supérieur & cette limite, la hauteur obtenue
sera celle de la limite supérieure.

Fier Pitch Shift Fine Plage : -50 — +50
Change la hauteur du Tone par centiémes de demi-ton. La hauteur est plus élevée quand la valeur est positive (+) et

plus basse quand la valeur est négative (-)

Rnd Random Pitch Depth Réglages : 0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/8008/1200
La hauteur du Tore change aléatoiremnent mais dans Jes lhmites fixées par ce parametre Ces limites sont exprimées

en centiemes de demi-ton

Enwv Pitch Envelope Depth Plage : -12 - +12
Détermine le changement de hauteur maximat du Tone par action de 'enveloppe  Si ce paramatre est positif {+), plus
grand est le niveau de I'enveloppe de hauteur et plus élevée est la hauteur Avee une valeur négative (=), plus grand

est le niveau de 'enveloppe de hauteur et plus basse est [a hauteur

Vel Velocity Envelope Level Sensitivity Plage : -63 — +63
Détermine comment le niveau de l'enveloppe de havteur change en fonction de b dynamique. Quand fa valeur est
positive {(+), plus grande est [a dynamigue et plus élevé est le niveau Quand la valeur est négative (), plus faible est

la dynamique et plus élevé est le niveau

V=T Velocity Envelope Time Sensitivity Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce parametre vous permet de régler le degré d'action de Ia dynamique sur [a durée totale de Penveloppe de hauteur
Si la valeur est positive (+), plus grande est la dynamique et plus grande est la durée. 51 la valeur est négative (-), plus

grande est la dynamigue et plus courte est It durée Aucun changement n'est obienu avec
g b 4

Dynamigue
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3 MODE D’EDITION RYTHMIQUE

[BITCH ]

L -1 i TLDOTEL OTEL Tl LLL LZD LB L
B 5P 1@l ZTal S@l+e3)~18] g1 E
Tt T2 T3 T4 ) . .
[ #  Quard Env (intensité d'action de 'enveloppe}
L1 est négatif, la direction du changement de
+ ! hauteur est inversée
L3
Hauteur
{pitch) : : Temps
1 i I\ P
Key on g Key off :
_ L2 L4 Key on = enfoncement de |a touche
Kev off = relachemant de la touche

Ti/TR2/T3/T4 Plage : 0- 127

Déterminent ki durée (T1, T2, T3 et T4) des segments de I'enveloppe de hauteur. Chaque réglage correspond au temps
nécessaire & la hauteur pour passer d'un point de l'enveloppe au suivant; par exemple, T2 est le temps nécessaire a la
hauteur pour passer de L1 3 L2, Plus grande est la valear, plus long est le temps nécessaire pour atteindre le nivean

suivani

L /L2/L3/L4 Plage: -63 - +63

Déterminent le réglage des niveaux (L1, L2, L3 et L4) de l'enveloppe de hauteur. Iis correspondent au changement
de hauteur obtenu & chaque point de Venveloppe. La valeur de hauteur considérée comme référence est celle fixée par
les parametres de réglage d'accord (Crs et Fin}. Quand fa valeur d'un niveau est positive (+), la hauteur & ce point est
supérieure 2 la hauteur de référence. Quand la valeur d'un niveau est négative (—), Ia hauteur 3 ce point est inférieure

i la hauteur de référence
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3. MODE D'EDITION RYTHMIQUE

TVF

Paramé‘h’es Sé]ectionnés par (2 pages) N COUOONOOO0ONDBEROBD00RODOD0000000DL0DOLANEENBLOYLNNGND

-z 3
TUE BLPF | 1@E

Typ Filter Type Réglages : OFF/LPF/HPF

Détermine le type de TVF. LPF donne un filtrage passe-bas et HPF un filtrage passe-haut tandis que OFF supprime

tout filtrage.

Cut Cutoff Frequency Plage : 0127

Détermine la fTéquence de coupure, au-dessus ou au-dessous de laquelle le TVF applique son filtrage d'éléments

spéeifigues de [a forme d'onde Plus grande est la valeur, plus haute est la fréquence de coupure.

Res Resonance Plage: 0-127

La résonance amplific les éléments de la forme d'onde dont fa fréquence est proche de la fréquence de coupure . Plus

grande est la valenr, plus fort est Feffet résonance,

LPF

Nivaa:

Haute
A

P

Fréaguence de coupure

HPF
¥reéquenca —t.

Mésonance

Bagse

Mode Réglages : SOFT/HARD

Détermine le type de résonance Avec SOFT, I'effet de résonance est modéré; avec HARD, 'eflel résonance est

prononcé

< [y acertains cas ol I'effet de resonance est faible, notamment guand le niveau du Tone est élavé ou que

la frequence de coupure est haute.
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3. MODE D'EDITION RYTHMIQUE

.r

Paramétfes Sélectionnés par (2 pages) colnn-a.--lo-.ao-c--oo-lccolcclc-oo-o.u-cno------o--oanoi

|

Les fonctions du TVA se réglent dans ces pages ;

Lo s

[N
o4

l.evel Plage: 0127

Détermine le niveau (volume) du Tone rythmique.

YWakn Velnrity Fnvelons | evel Sensitivity Plane - 87 - 182

iJelernmine COMMeEnt ie niveau de | enveloppe change en fonction de 1a dynamique, Quand la valeur est positive (+),
plus grande est la dynamigue et pius élevé est le niveau. Quand la valeur est négative (-}, plus faible est la dynamique

et plus élevé est le niveau.

V-Tm Velocity Envelope Time Sensitivity
Réglages : -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Ce parametre vous permet de régler le degré d'action de la dynamique sur la durée totale de U'enveloppe de TVA. Sil
la valeur est positive (+), plus grande est 1z dynamique et plus grande est la durée. Si ia valeur est négative (-}, plus

grande est la dynamique et plus courte est la duréde  Aucun changement n'est obtenu avec 0.

Do Réglages : 164 -0~ G3R/RND
Détermine lu position stéréo du Tone rythmique  La position sera le plus & gauche avec 164, au centre avec O et le plus
a droite avec 63R. Avec un réglage RND, la position stéréo de I'image sonore change aléatoirement pour chaque

nouvelle note joude

64 0 . B3R
Gauche Centre Droite
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3. MODE D'EDITION RYTHMIQUE

TVA

Cette page vous permet de déterminer comment le volume du son change dans le temps (enveloppe de TVA).

-0 BoTLE 21 T30 Tl Lit LZ| L3
TUR-EHE & @t Tal 2@l Fallzdtiaal 25—
Niveau T T2, T3 T4

L

F N2

S L3

i i Temps
Key on Key off
{enfoancement) {relachement)

TA/T2/T3/T4 Plage: 0~ 127

Déterminent la durée (T1, T2, T3 et T4) des segments de I'enveloppe de TVA Chague réglage correspond au temps
nécessaire au niveau pour passer d'un point de I'enveloppe au suivant; par exemple, T2 est le temps nécessaire au
niveau pour passer de L1 4 L2 Plus grande est Ia valeur, plus long est le temps nécessaire pour atteindre le niveau

suivant.

L4/L2/L3 Plage: -63 ~ +63
Déterminent le réglage des niveaux {L.1, L2 et L3) de Fenveloppe de TVA  Plus grande est la valear, plus élevé est
le niveau. Pour le TVA, le niveau de l'enveloppe revient nécessairement 3 0 aprés le relfichement de la touche (il n'y

a donc pas de niveau L)
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MODE D'ECRITURE (WRITE)

Ce mode offre les procédures de stockage en mémoire des données éditées ainsi que les procédures relatives a l'organisatiol

des données, telles que leur copie et leur transfert,

4 Les fonctions setrvant a P'organisation des données sont nommees "commandes” et leur mise en oeuvre est nommese

"exgécution” d'une commande.

1] Quand est pressé dans n'importe lequel des mades, l'affichage suivant apparalt dans l'écran LCd

PROQRAK USERS HTCARD
Tusg EFFECT CONTROL MibE CHANOE PRESET

. , |
Wil Wl ot} Wl | Ml sl Wl | Y R
i i (:]’

i
i
i
i
H
i

MRITE MODE
EritedCoral Initializelardl Bulk l Froteot

[21 Sélectionnez la commande & exdouter en utilisant soit [(/®] s0it un des curseurs de parametres.
Le nom de la commande sélectionnée clignote

[8] Pressez[ENTER]. L'afficheur LCD montre alors les paramétres de la commande sélectionnée.

[43 Le message [Press ENTER] s'affiche juste avant I'étape d'exéeution. Une fois les réglages nécessaire
accomplis, pressez pour exéecuter la comrande

Come lethe

L'écran gui é1ait affiché avant que vous ayez pressé

Aprés que le message "Complete” ait 81¢ affiché, I'écran retourne & I'affichage qui était e sien avant qu
ne soit pressé.

< Pressez[EXIT_) pour annuler fa procédure en cours L'écran retourne & son affichage précedent chagy
fois que ce bouton est presse.

% Les pages d'affichage se changent en pressant [&¥] quand "§" ou "T" apparaissent dans I'écran d'un
commande.
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B MODE D'ECRITURE {(WRITE)

@ Ecriture (Write)

@ Ecriture (Write)

Les réglages pouvant éire faits a I'stape [4] de celte procédure sont détaillés dans chacque section ci-
dessous

Les données éditées peuvent étre stockées en mémoire interne ou sur carte DATA  Quand vous stockez des données
en mémoire interne, assurez-vous que la protection de mémeire n'est pas en service (OFF).
L'afficheur LCD differe en fonction du mode dernigrement sélectionné quand vous avez pressé [WhiTE

Quand vous stockez des données en mémoire interne, la procédure d'écriture ne peut pas étre exécutée
si la fonction de protection (P. 166) est en service (ON). Si vous essayez quand méme de suivre la
proceédure, un message apparait pour vous informer du statut de la protection, suivi d'un second vous
permettant de désactiver cette protection Pressez pour désactiver la protection.

Quand vous stockez des données sur une carte DATA, placez sur OFF le commutateur de protection
memoire de la carte DATA aprés avoir Insére la carle dans la fente DATA prévue & cet effet. Ramenez le
commutateur en position de protection une fois la procédure terminée, pour éviter tout effacement
accidentel de vos données.

/
Off

On

Mode de jeu/édition de Performance R d Ecriture (Write) BB ONGRNNR0NODOODDNN00ONOSO0ORBOBOOBOGOR

Perform Write

Cette procédure mémorise les donndes de la Performance actuellement en aire temporaire

'EREFORM B rom TERRF [Freszs EMHTERI
WREITE i TR1C5an Lead 1

i
Nom de la Performance 4 slocker

—
A

_r

Numéro de fa Perfarmance & stocker {1 = interne € = Carle DATA)

[Proceédure] Le numéro de la Periormance destination de I'écriture est sélectionne en employant [NUCAR AR} / [BANE] / [FNUMBER] /

/{BEC] ou le curseur de paramétre 1
Le nom de la Performance sélectionnée est affiché entre parenthéses.
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B MODE D'EGRITURE (WRITE)

® Ecriture (Write)

MOde de jeu/édiﬁon de Patch e 4 Ecriture (Write) eI RIGHR S EERNNISNATENARPATRANIRIBOLEGESIERRORD

Patch Write

Cetie procédure mémorise les données du Patch actuellement en aire lemporaire

FETLH T T%MP.

i sz EHTERCOMEFRE ]
WREITE flt. N ::‘

o b
Fiarme 1

Nom du Patch 4 stocker

Mumére gy Pateh & slocker [ = interna C = Caste DATA}

[Procédure]

Pressez (CWHAITE ]} fait alterner le Patch édité et le Patch choisi comme destination d'écriture pour une
comparaison auditive

COMFARE]

Nom du Patch & stocker

Numéro du Patch a slocker (| = interne, G = Carte DATA)

Le numéro de Palch peut aussi étre changé depuis cet affichage. Pressez aprés avoir écouté ie son du Pateh

et sélectionné le Patch destination, c’est-a-dire l'emplacement au s'effectuera 'écriture {'afficheur LCD retourne alors a
la procédure d'acriture}.

MOde d'édition !‘ythmique — Ecriture (Write) u.no.-uoc---.aoocouu--0»---------o-un--oncnoeoouuouull

{
Rhythm Write

Cette procédure mémorise les données de 'ensemble rythmique actuellement en aire temporaire

Froom TEME [Freszs ENTER]
oo CHREE

§ Mémoire destination de l'écriture (INT = interne. CARD = Garte DATA}

[Procédure] La mémoire destination de I'écriture est séleclionnée avec [INTEARABY / (INC] /[BEC] ou le curseur de paramatre 1
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B MODE D'ECRITURE (WRITE)

© Copie {Copy}

B Copie (Copy)

Cette procédure copie les données de Performance, de Patch et de Tone dans I'sire temporaire

Mode de ieulédition de Pe[’formance — Copie (Copy) NORONOOBRO0ONABONDONA0B0ORCO0BEORONRUDBSOBOE

Performance Part Copy
Les réglages d'une Partie de Performance peuvent étre isolément copiés dans une Partie de la Performance

actuellement en aire temporaire

Pariormance source da ia copie Partie 4 coplar

I = Intarne
G = Carta DATA Nam de la Performance

Aou B = Prese! I

FERFOREM Eferam WA FicJams Selit
R Bl TEMFRE B2 [Fre=:

i
F“% o

llT“F"-"T"J

Partie de destination

[Procédure] Le numéro de la Performance & copler est sélectionné en employant [USERPRESET | / {INT/CAR A8 | / [BARK] / [NUMEER] /

! ou ie curseur de paramétre 1.
Le nom de la Performance sélectionnée est affiché entre parenthéses,

L.a Partie a copier est sélectionnée & 'aide du curseur de paramétre 2. Elle peut également étre par les boutons
ou aprés avoir déplace sur elle le curseur avec les boutons [<€)1[F)

ta Partie destination de la copie peut &ire sélectionnée par les boutons (1-~8).

Performance Commeon Copy
Cette provédure copie dans la Performance de 'aire temporaire les réglages de nom, de mode de clavier et d'effets de
la Performance choisie (qui est déjd en mémoire).

Muméro de la Perormance & copier

() = Interne. C = Carte DATA. Aou B - Freset}

Nom de iz Performance & copier

FERFORM §froem FECL e © Soapy
D $t TEMF LF

1‘]:1 ™
4T
N i

%.,...

[Procédure] Le numéro de la Performance a copier est sélectionné en employant [GEERFREsET | / [FECARAE] /[BANK] / [NUMBER) /

/ ou le curseur de paramétre 4

Le nom de |z Performance sélectionnée est affiché entre parenthéses
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B MODE D'ECRITURE {WRITE)

@ Caopie (Copy)

Mode de ieu/édiﬁon de pa‘tCh —F Copie (Copy) SR0EN000NENNSOSIRGIROREENEGENECABISOONRNENNSENERINNRD

Patch Tone Copy

Les réglages d'un Tone d'un Paich peuvent étre isolément copiés dans ua Tone du Patch actvellement en aire

temporgire
Patch source de la cople
oot ': ’Ei’_]{‘ﬁ Tone a copler
= Carto
AouB = Preset I Nom du Pateh
~“HTEH W HLL TicR.Fiamo 1 ,:= ‘
LR Bt reriF 12 [Fre==z EHTER]

[ Tene da destinalion de fa copie

[Procédure] Le numéro du Patch & copier est sélectionné en empioyant [USERPRESET ] / [INTGAR AB] / [BANK] / [NOMBER | / [INC] Gk
ou le curseur de parametre 1

Le nom du Patch sélectionné est afficheé entre parenthéses

Le Tone & copier est sélectionné & Yaide du curseur de paramétre 2 1} peut égatement Pétre par les boutons ou
apras avoir dépiacé sur L le curseur avac les boutons (%],

te Tone deetination da la copia paut &tre sélactionné par las boutons (TONE SELEGT | (1 - 4)

Patch Common Copy
Cette procédure copie dans le Patch de l'aire temporaire les parameétres communs aux Tones du Patch choisi (qui est
déji en mémoire)

Numéro du Patch & cople:

{l = Interne. G = Carte DATA)

Nom du Patch & coplar

H P e T11 COFFORH I Sy imds 3
¥ Bt TEMF [Prass

P
[ ]

4+ Les données copiées par celte procédure comprennent les réglages d'effets et d'assignation du clavier
(POLY/SOLO). Réferez-vous au mode d'édition de Patch, P. 83,

[Procédure] Le numéro de la Performance & copier est sélectionné en employant [USERFAESET ] / [INTICARAR | /[BANK ] / [NUMBER] /
J{BEC] ou le curseur de paramétre 1
Le nom du Patch sélectionné est affiché entre parenthéses
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™ MODE D'ECRITURE (WRITE)

@ Copie (Copy)

i

Mode d'édition rythmique —¥ Copie (Copy) G060 GH00000G000000000000000000000000000000R00A000DRENDN00D

Rhythm Key Copy

Les réglages d'un Tone rythmique (déja assigné i une touche d'un ensemble rythmique) peuvent éire isolément copiés

dans les réglages d'une touche de 'ensemble rythmique actuellement en aire temporaire

Touche a copler
Mémoire source de la copie ’ {

RHYTHM  Efe - [Fressz EHNTERI
S bt "

{ Touche destination de ia copie

[Procédure] |.a mémoire source de la copie est sélectionnée en employant [USER/PRESET ] / [INT/ICARAB] / [BANK] / [HUMBER] / INC] /
ou e curseur de paramétre 1

L.a touche 4 copier est sélectionnée a f'alde du curseur de paramétre 2 Elle peut également I'étre par les boutons
ou aprés avoir dépiacé sur elle le curseur avec les boutons

La touche destination de la cople peut étre sélectionnée par simple enfoncement sur e clavier
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# MODE D'ECRITURE (WRITE)

@ Initiatisation {initialize}

@ Initialisation (Initialize)

< Voir P 175, 180 pour les données apres initialisation et les réglages d'usine

Mode de jeu/édition de performance — Initia]isation (lni‘“aiize) CESNINRINNIRVARAIRIRRBERAORADGS

PERFORM ENIT

Cette procédure initialise les données de Performance en aire temporaire et les raméne aux valeurs standard,

FERFCHM A [Fresz=s EMTERI]
INIT li

OGS GE JEuel i U8 FEWG  F iaianSaialdi pi

PATCH INIT

Celie procédure initinlise les donndes de Patch en aire temporaire et tes raméne aux valeurs standard.

o

{ H i [Frezs EMTER]

LT |

)

i!lg(je ("é(_ii_il_'}!’! ryih!!!ique e E!!iii&iﬁﬁiiu” (i!]iijaiize} LT T T T T T T T T T

RHYTHM KEY INIT
Cette procédure initialise le Tone rythmique assigné & la touche spéeifiée dans l'ensemble rythmique en aire’

ternporaire et le raméne aux valeurs standard

FHYTHM  flkew=02 EFres=s ENTER] {
EEY THITH '

[Procédure] Latouche & initialiser est sélectionnée en 'enfongant sur le clavier ou en pressant les boutons {14}

RHYTHM SET INIT

Cetle procédure initialise les données de l'ensemble rythmique en aire temporaire et les raméne aux valeurs pré-

programmées en usine,

Bk "f'i-if"} ! [Fress EHTERI
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MODE D'ECRITURE (WRITE)

@ Carte {Card)

® Carte (Card)

Cette commande transfére les donndes entre mémoire inderne el carte DATA ou carte PCM  Quand celie commmande

est sélectionnée, I'affichage qui apparait vous donne le choix du type de transfen.

ke

Loaro

Al Cme e Tek ) Tk s Coaeel | B M Card

[Procédure] Seélectionnez la procédure vaulue a Paide de (%] ou du curseur de paramétre 1 {la procédure sélectionnée clignote)
el pressez

Hemarque COPOOORSOPNOCBENOODDORRONOODDOVIRODDOOROORDORDONOODOPRODIORIPOATOOINOSRACEOQPORDEBOODARD

Vous pouvez créer des Performances pour fe V=80 en combinant des Patches venant i la fois de la mémoire interne
et d'une carte. Quand vous devez copier une Performance de ce type de [a mémoise inferne dans une carte DATA,

prenez garde & éviter les éventuels problémes, comme ceux déerits dans l'exemple ci-dessous

{Exemple} Dans cel exempie. une Performance numérotée 101 a été programmee et, dans sa Partie 1 a é1é employe
le Paich [12 alors que sa Partie 2 emploie le Patch C11 Quand cette Performance est copiée de la mémoire
interne dans la carle DATA. elie es{ maémorisée avec le numéro C01 surlacarte DATA Dans cetie opération,
le Patch de |a Partie 1 est stocke avec le numéro C12 et le Patch de 1a Partie 2 reste avec le numéro Ci1.
Si celle copie de Performance est & nouveau copiee, cette fois de la carte DATA dans la mémoire interne,
ta Performance deviendra 101, la Partie 1 utilisera le Patch 112 da la mémoire interne. Le probléme viendra
du Patch de la Partie 2 qui sera mémuorisé comme |11 Par censéquent. méme si le numéro de Performance
est le méme que celui de la Perlormance d'erigine, le numérs de Patch de fa Partie 2 a é1é changé

Performance Parformance Performance
101 CO1 101
1 112 1 Ci12 1 112
O mmmmat LR £
2 Cl11 Copie sur 2 C1 Copie en 2 l 111
carie DATA memoire interne 3

Le numéro de Patch associé a la Partie 2 a élé changé

Exécutez la fonction de transfert global (Bulk Dump, P.164) quand vous désirez stocker les données de la
mémoire interne sans risque de madifications




B’ MODE D'EC

@ Carte (Card)

RITURE (WHITE)

Copie Mémoira interne — Carte DATA S ARSNIRNENONES0OS0OEISOREERTACSINRINNREPUORBEDRERARTRELRGHINS

b § e wban T3
RSP el A e

AL TR CHED .
T

LR

IMNIERY

I THTERHAL
m

EMTER]

Internal — Data Card

Cetle procédure copie toutes les données de Performance, de Patch et de sons rythmiques de {a mémoire interne sur

une carte DATA

puissent y étre stockées.

% Siune carte DATA neuve, ou préalablement employée par un autre instrument de musique, est inséree
quand cette commande est exécutée, la carte DATA sera formatée pour que les donnees de JV-80

;I[} DATH CARD+ ITHTERMHL

Data Card - Internal

Cette procédure copie toutes les données de Performance, de Patch et de sons rythmiques de la carte DATA en

mémoire interne

Mamin RAAMmive ln'l'nrnn deees e TYAT
vvr"v AWV N FrFfdd W AR AR R il M Wt AR OB AR

ARAARAANAMAEAARAARRAARNMANAARAAASALARSARLASS LML SLGsEARAORAOES

{ZHE

BIHTERMEL: 2DATH
[ [P

EEE

ENTER]

Internal - Data Card

Cette procédure copie toutes les données de Performance, de Patch ¢t de sons rythmiques de la mémoire intemne sur
(

une carte DATA,

Carte pcM SEGN0ESNNUSRAURVOESLEEES SRR HEROSSRRRANRBENRNGRGRDRSERREAERARNAPNGGAUEGOOSARBEIRBORNIMANRERONNND

L.a soutce de la copla (EXP = carte d'extension, CARAD = carta PGM)

Numéro de Tone

! Nom du Tone
LR i From CRHED 81 CTOHE HAME >
FPREAM i [Frezs ENTERI]
LOAD PARM

Certaines cartes PCM ou cartes d'extension contiennent déja des données de Patch. Cette commande copie ces données

dans l'aire temporaire.
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B MODE D'ECRITURE (WRITE)

@ Carte (Card)

[Procédure] Le support source de ia copie est sélectionné en employant /[BEET) ou le curseur de paraméatre 1

Le numero du Tone & copier est sélectionné a l'aide du curseur de parametre 2 # peut également 'étre par les boutons
ou aprés avoir déplacé sur lui le curseur avec fes boutons

Le Tone peut &ire sétectionné par simple enfoncement de fa touche désirée sur la clavier

163



M MODE D'ECRITURE (WRITE)

@ Transfert global (Buik)

® Transfert global (Bulk)

.,
we

[Procédure]

Cette commande transfire les données de programme du I'V-80 (par MIDI) & un autre JV-80 ou 2 des appareils
pouvant enregistrer des messages exclusifs de "Buik”, tels que le séquenceur MC-50

Letransfert global est une procédure gui émet par fe MIDI toutes les données de Patch et de Tone de i mémoire interne
Le numéro d'unité doit &tre identique sur I'appareil récepteur et sur 'appareil émetteur (le numéro d'unité se régle
en pressant dans ia page SYS-EX MIDI)

Les données sont transmises de fagon uni-directionnelle (One-Way) et ne nécessitent pas de doubie fiaison
("Handshake").

Quand cetle commande est sélectionnée, un affichage apparail pour vous permettre de sélectionner le Lype de mémoire

dont les données doivent étre transférées

gl e
LA gk

i
rhermal i Carcdl Termeor ar !

Sélectionnez |la procédure vauiue 4 'aide de {€}{®] ou du curseur de paramétre 1 (la pracédure selectionnée clignote) et
pressez .

Quand "Temporary” est séiectionné, un affichage apparail pour vous parmeltre de sélectionner le type des donndes a
transfarer

1

UL E UEMP TEMPORARY

Fert ormerene i Paton b Eieat b i 211

‘\
Dans ce cas aussi. sélectionnez la procédure voulue a l'aide de [€}{¥] ou du curseur de paramétre 1 (la procédure
sélectionnée clignote) et pressez [ENTER].

Quand le type des données a transiérer a été sélectionné, pressez Un message "Now Sending” apparaitra dans
fafficheur pendant e fransten! des données. Un moment aprés, un message "Complete” apparaitra paur indiquer gue le /
transfert des données est terminé.

Données internes RPN NSRS ANN SSRGS E OGS ENN NSNS RNIUNIGRN IS ERTRRSANNERSLESBEGORESOINtRENRINEDS

Bk BIHTEREMHAL DRTH . EFrez= EHTEE]
[ B o
Internal Data

Cette procédure transfere toutes les données stockées dans la mémoire interne du JV-80. Ces données comprennent

les données de Performance, les données de Patch et les données d'ensemble rythenique
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Bt MODE D'ECRITURE (WRITE)

@ Transiert global (Bulk)

Donﬂées de Ia carte GO88000DNC0E0000NGBO000000000000CNENCACING00DSNOYI0C00N0N0NC0DOINENUSOORDBDNORDARAIBED

[Fress EMTERI

Bk meARh ETH
Fel [ i

Card Data

Cette procédure transfére toutes les données stockées dans la carte DATA Ces données comprenment ies données de

Performance, les données de Patch ¢t les données d'ensemble rythmique.

Données temporaires de Performance CEOODOPPNGEOSDONO0DISNNABOEDITORUADOOTURNESODEABRNOCRONONORADD

[Fress EHTERI

E{ FERFORMARHTE TEMF

Performance Temp
Cette procédure transfere les données de Performance actuellement dans I'aire temporaire

oen

Données temporaires de patch -eQnonnnl.loao-'ooo”ta-l...l--.ootottllonlooDueoonaca..oct.utoo.o.ﬂﬂ
CFress EHTER]

]% FATOH TEMF

Ratch Temp

Cette procédure transfere les données de Patch actuellement dans Taire temporaire.

Données temporaires d'ensemb!e rythmique CRSGGEORDOBEORCENBOONECOEDOONERODROHELODEODRTADROORALS

IRHYTHE TEAP
i

Rhythm Temp

Cette procédure transfere les données d'ensembie rythmique actuellement dans Faire temporaire.

Toutes Ees données temporaires S BOOGOPNBUOOROUOBODCRPELOEEOERNERORRUVLBL000AOSS00000NANBLEDRANANODE0RD

ELILE TRLL TEMF [Frezs EHTERI]
Erl IR ]
All Temp

Cette procédure transfere les données de Performance, les données de Patch de chaque Partie et les données

d'ensemble rythmique actuellement dans 'sire temporaire (soit toutes les données de I'aire temporaire).
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B MODE D'ECRITURE {(WRITE)

® Protection (Protect)

@® Protection (Protect)

Cette Fonction protege les données stockées en mémoire interne dun effacement accidentel

Protection contfe i'écritufe LA A L A L T L L T Y Ty Y Y P Y T T L L LTI T T T T T T rywey

WRITE 0ok
FPEOTECT 0
Write Protect ON/OFF

La fonction de protection est en service quand elle est réglée sur ON et hors service quand elie est régiée sur OFF
N'oubliez pas de la régler sur OFF lors de I'éeriture en mémoire interne de données de Patch ou de Tone venant de

la carte ou de l'aire temporaire. Réglez-la aussi sur OFF pour que le contenu de 1a mémoire interne soit remplacé par

RS IR R R TN TN T TEN R TR TR T

[Procédure} Changez le régiage de protection ON/OFF 4 Iaide de (4)®] ou du curseur de paraméire 1.
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1.

Messages d’erreur

Lorsque des pracédures ont été exécutées incorrectement ou lorsqu’une situation inhabituelle
se produit, un message d'erreur s'affiche. Analysez le message d'erreur affiche et suivez la
solution (ou les solutions suggérées dans cette section). Tous les messages référencés ci-
dessous s'affichent durant environ 1,5 seconde, aprées quoi 'afficheur LCD retourne a I'écran
précedent.

@ Internal RAM Write Protect

Probléme :

Solution :

La fonction de protection de la mémaire
interne contre I'écriture est en service et les
données ne peuvent pas étre écrites ou
HIUCHEES

Aprés |'affichage de ce message, I'afficheur
LCD passe auiomatiquement a 'écran de
protection d'écriture. Réglez la fonction de
protection sur Off dans cet écran.

@ Internal RAM Read Error

Probléme :

Solution ;

Les données de la mémaire interne ont été
aliérées ou détruites.

Contactez le service de maintenance Roland
le pius proche

@ Internal Battery Low

Probléme :
Solution :

La pile de sauvegarde interne est trop faible.
Contactez |e service aprés-vente Roland le
plus proche.

@ DATA Card Not Ready

Problame :

Solution

La carte DATA n'a pas &té insérée dans la
fente powr carte DATA ou ne I'a pas été
correctement.

Insérez correctement ia carte DATA,

@ DATA Card Not Properly Formated

Probléme :

Solution :

l.a carte DATA insérée n'a pas éte bien
formatée pour emploi avec le JV-BQ.
Formatez la carte depuis le mode d'écriture
(Write, page 162).

@ DATA Card Write Protect

Probléme :

Solution :

Le commutateur de protection de la carte
DATA estsur On etles donnees ne peuvent
étre sauvegardées sur cetie carte.

Réglez le commutateur de protection de la
carte DATA sur off (page 155} puis reprenez
la procédure désirée

@® DATA Card Read Error

Probléme ; Les données de la carte DATA ont été
altérées ou datruites.
Solution :  Contactez le service de maintenance Roland

P jufiidue fieRAee A0

® DATA Card Battery Low

Probiéme : La pile de sauvegarde de la carte DATA est
trop faible.

Transférez les données sur une autre carte
DATA puis remplacez la pile sur cette carte.

Solution :

® PCM Card Not Ready

Probléme : La carte PCM n'a pas €té insérée dans la
fente pour carte PCM ou ne {'a pas été
correctement.

Solution :  Insérez correctement la carte PCM.

@ PCM Card Not Properly Formated

Probiéme : Une carte PCM non destinées 3 l'utilisation
avec le JV-80 a été insérée dans Ia fente
pour carte PCM.

Solution :  N'utilisez que ies cartes PCM adaptées.

® Expansion Board Not Ready

Probléme : Sans la carte d’extension correctement ins-
tallée, un Tone (ou un Patch) qui utilise des
formes d'ondes de ceite carte d'extension
ne peut ere sélectionne.

Solution:  Installez la carte d’extension.

® MIDI Communication Error

Probléme : Soit une quantite excessive de données a
été recue d'un coup, soit la fonction active
sensing s'est trouvee interrompue.

Solution :  N'essayez pas de fransmettre de fagon

continue de grandes quantités de données
(telles que des messages de changement
de programme) nécessitant beaucoup de
traitement en réception et prenant donc
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1 MESSAGES D'ERREUR

plus de temps que les autres Verifiez
egalement que tous les cables MIDI sont
correcterment connectes

© BULK DUMP : MIDI Buffer Full

Probléme :

Sofution :

Des donnees enquantité excessive ont été
transmises en une fois par bulk dump.
Faites des reglages dans vos données ex-
clusives pour gue fenvoi se fasse en plu-
sieurs "paquets” de moindre iaille.

@ BULK DUMP : Check Sum Error

Probiéme :

Solution :

La valeur de check sum (octet de vérifica-
tion} du bulk dumg est incorrecte
Corrigez les données exclusives.

@ BULK DUMP : Internal RAM Write Protect

Probléme :

Solution :

Lafonction de protection de mémoire interne
contre I'écriture esten service etles données
regues durant Pexécution de la fonction bulk
dump ne peuvent étre ecrites ou stockées.
Réglez la fonction de protection sur OFF en
meode d'écriture {Write, page 166) puis re-
prenez la procédure

® BULK DUMP : DATA Card Not Ready

Probléme :

Solution :

Il 'y a pas de carte DATA insérée et ies
données regues par la fonctiors bulk dump
ne pelvent donc étre ecrites ou stockées.
Insérez correctement une carte DATA dans
la fente prévue pour carte DATA.

© BULK DUMP : Improper DATA Card

Probléme :

Solution :

Une carte DATA incorrectement formatée
pour Futilisation avec le JV-80 a éte insérée
et les donneées recues par bulk dump ne
peuvent éire ecrites ou stockées

Aprés avoir formaté la carle DATA dans le
mode d'écriture (Write, page 162), reprenez
la procédure

@ BULK DUMP DATA Card Write Protect

Probieme :

Solution :

Le commutateur de protection de la carte
DATA est sur On et les données recues
durant I'exécution de la fonction bulk dump
ne peuvent acrites ou stockées.

Réglez le commutateur de protection de la
carte DATA sur On (page 155) puis repre-
nez la procédure.
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Contrdlez les hypothéses suivantes lorsque votre JV-80
ne fonctionne pas correctement.

Pas de son

@ Vérifiez que le JV-80, 'amplificateur et la table de mixage
sont allumes

@ Vérifiez que tous les appareils sont correctement connectés.
© Vérifiez que les cables de connexion sont en ban efat

@ Vérifiez sile son est cependant produit dans des écouteurs
directement connectés al'instrument. Sivous pouvez enten-
dre le son dans ces écouteurs, la cause du probléme est
probablement le systeme d'amplification ou les cables con-

& Vérifiez le volume de'amplificateur, de latable de mixage ou
des sources sonares MIDI externes.

® Vérifiez que le volume du JV-80 est & un niveau correct

Paur la source sonore interne, vériliez :

O La position du curseur de volume géneéral

) Le niveau de la Partie employée dans une Performance

O Le niveau du Patch employé en mode de jeu de Palch

O Le niveau du TVA pour les Tones d'un Palch ou un Tane rythmigue

O La position de la pédale ou du curseur quand CC7/VOLUME est
assigné a la pédale 1/2 ou au cursaur C1

) La vateur des données de volume regues par MIDI iN

Pour les appareils MIDI connectés, vérifiez .

) Le réglage de valume transmis fait par la zane de fransmission
dune Performance

> La position de la pédale ou du cursewr quand CC7/VOLUME est
assigné a la pédale 1/2 ou au curseur C1

Vérifiez que le commutateur local est sur On :

Commuiateur ioca des paramétres communs de systeme

Commutateur local régié pourles zones internes d'une Performance

® C 0 @&

Vérifiez que le commutateur de réception réglable pour les
Parties d'une Performance est sur On.

Vérifiez que le commuiateur de transmission réglé dans les
rones de transmission d'une Performance est sur On.

& Vérifiez que ie canal de ransmission du Patch est sur On
dans les paramétres de systéme

& Veérifiez que les commutateurs de Tones d'un Pateh sont sur
On.

@ Veérifiez que la tessiture de la zone a éte correctement
réglés;

O Lalessilure régiée pour la zone de iransmission ou 1a zong interme
quand le mode de clavier de |a Performance est réglé sur zone.

3 La plage de dynamique affectée au Tone guand le commutaleur de
dynamique d'un Patch est sur On

® Vérifiez que le canal MIDI a été cormectement réglé

) Le canal de transmission/réception du Patch gui se régle dans les
paramétres communs de systéme

O Le canal de transmission régié dans les zones de jransmission de
la Performance

3 Le canal de réception régié pour les Parties d'une Performance

B b ey v D e e e riy el gy o

1} 1a fréquence de coupure estréglée a O et le type de filtzagef
du TVF pour le Tone du Patch ou un Tone rythmique est
réglé sur LPF, ou

2) |a fréquence de coupure estréglée & 127 etie type defiltrage
est réglé sur HPF.

Vérifiez ;
O la valeur de la fréquence de coupure du TVF

O Lintensite d'action de l'envelappe sur le TVF

O La sensibilité & la dynamique et Fasservissement au clavier de
I'enveloppe de TYF

O Le réglage de niveau de l'enveloppe de TVF

O Le reégiage dintensité et la position de la commande guang lg
paramétre piloté par modulation/aftertouch/expression est la fré-
quence de coupure

® Vérifiez que le niveau de TVA des Tanes ou Tones rythmi-
quesn'estpas a0.

!

Vérifiez :
O Le niveau direct {Dry)
O Le niveau de TVA

O La sensibilité & la dynamique et l'asservissemneant au clavier et de
I'enveloppe de TVA

O Le niveau de l'enveloppe de TVA

0O Le réglage d'imensité et la position de la commande quand le
pararmétre plioté par modulation/atertouch/expression estle niveau
(level)

O Le temps de retard du Tone

@ La tessiture peut étre limitée en fonction du type d'onde
sélectionnée

Vérifiez

() La transposition dans ies paramélres communs de systéme

> La transposition réglée pour les zones internes d'une Performance

O Laccord grossier réglé pour les parties d'une Performance
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2. MALUVAIS FONCTIONNEMENTS

D L'accord grossier réglé pour les Tones d'un Palch

D L'accord grossier réglé pour les Tones rythmiques

@ Verifiez que le JV-80 n'est pas en mode d'auto-démonstra-
tion. Les sons internes du JV-80 ne peuvent étre entendus
depuis le clavier ni déclenchés par la prise MID{ IN lorsque
l'instrument est en mode d’'auvto-démonstration (ROM Play)

Le volume ne peut éire changé

® Véritiez si pedale 1/2 ou curseur C1 est assigné a CC7/
Volume;

@ Vérifiez que le commutateur de réception pour le volume
n'est pas sur Off.

Vérifiez :

O Le réglage de réceplion de volume réglé dans les paramétres
communs de systéme

O Leréglagede réception de volume pour fes Parties d'une Performance

O Le réglage de volume pour fa pédale du Tone d'un Paich

@ Le volume n'est pas transmis méme si le volume fransmis

mémorisé par la zone de {ransmission est changé en mode
d'édition de Performance

L.es changements de dynamique
du son ne répondent pas
correctement ou du moins pas
comme vous l'espériez

® Vérifiez les réglages de sensibilité & la dynamique :

> Sensibilitd et courbe de dynamigue et dynamique maximale, régiées
en zone de fransmission/zone interne de la Performance

O Valeur de ia courbe de dynamique/sensibilité du TVA. qui sont
réglees pour le Tone rythmigue d'un Patch

Le son est distordu

© Vérifiez les niveaux de l'amplificateur et de la table de
mixage ainsi le volume général du JV-80.

® Quand le niveau d'une partie dans la Performance est trop
élevé, le son peut parfois étre distordu.

@ Quand le niveau de TVA ou larésonance fixés pour un Tone
de Patch ou un Tone rythmique sont trop élevés, fe son pett
parfois gtre distordu.

La hauteur n’est pas bonne ou ne
change pas

@ Veérifier que les régiages d'accord sont corrects :

D Accord genéralAransposition dans les parametres de systéme
) Transposition réglée dans les zones internes d'une Perfarmance
3 Accord grossier/accord fin réglé pour une Partie d'une Pedormance

O Accord grossier/accord finfaccord aléatoire pour les Tones d'un
Patch ou tes Tones rythmiques

2 Asservissement de la hauteur au clavier pour les Tones d'un Patch

) Valeur de I'enveloppe de hauteur pour les Tones d'ua Paich ou {es
Tones rythmigues

O Hauteur de 'zccord pour des sources sonores MID! externes
© Verifiez que le bender n'a pas é1é déplace

Contrlez ;
3 La poesition du levier hender

O Laposition des pédales 1/2 et du curseur C1 lorsque leur assigna-
tion est fixée sur BEND-UP/BEND-DOWN

O La valeur de pitch bend regue par MID] IN
O La valeur d'action du bender (bender range) réglée pour le Palch
O La valeur d'action du bender régiée pour le Tone rythmigue

O La valeur d’action du bender pour |a source sonore MID] externe

@ Verifiez que le commutateur de réception du pitch bend est
sur On

Contrélez :

O Le régiage de bender fixé par les fonctions de ransmission/récep-
tion MIDI des paramétres communs de systeme

O La valeur d’action du bender pour le Patch

2 Lavalaur etle commutateur de réception d’action du bender pour la
sourge sonore MID! externe

@ Controlez que les effets et le LFO sont correctement régiés

Contrdlez ;
O La valeur de chorus régiée pour Performance/Paich
3 Lavaleur d'analog leel est réglée pour le Paich

2 Laposition du commutateur et 'infensité de FXM réglées pour les
Tones d'un Palch

2 L'intensité d’action du LFO sur la hauteur réglée pour les Tonas d'un
Patch

O Lintensité et la position de fa commande de modutation/aftertouch/
expression pour les Tones d'un Paich guand le parameétre pilolé est
pitch LFO

@ H se peut que la tessiture de reproduction soit limitée, ou
qu'un Tone ne change pas d'une cerlaine zone de hauteur
selon f'onde sélectionnée
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2. MAUVALS FONCTIONNEMENTS

3 Les commandes ne fonctionnent
pas

® Vérifiez les réglages de mode/assignation des pédales 1-2
et C1, qui sont des parametres communs de systéme

@ Vérifiez le commutateur de transmission/réception de la
commande.

Vérifiez .

O Les réglages MIDI de transmission/réception faits par les paramé-
tres communs de systéme

O Lesréglages de réception volume/hold 1 faits pour les Parties d'une
Performance

D Les réglages voluma/old 1 faits pour la pédale des Tones d'un

[

& Conirdiez les réglages de commande modulation/
aftertouch/expression fait pour les Tones d'un Patch. L'effet
ne s’applique pas guand le paramétre est sur Off ou quand
l'intensité est a 0.

@ Le timbre ne change pas ou les
messages de changement de
programme ne sont pas emis

@& Vérifiez gue les commutateurs permetiant 'émission et la
réception de messages de changement de programme ne
sont pas sur OFF :

O Réglage de changement de commande pour la transmission/récep-
tion MID! et dans les paramétres communs de systéme

O Valeur du changement de programme transmis réglée dans les
zones de transmission d'une Performance

O Valeur du changement de programme regu réglé pour les parties
d'une Performance

@ Controlez que les régiages de canaux MID! sont corects |

(O Canalde commande qui estréglé dans ies paramétres communsde
systéme

O Canal de transmission/réception du Patch qui se régle dans les
parameétres communs de systama

3 Canal de transmissicn Gui se régle dans les zanes de transmission
d'une Performance

O Canal de réception qui se régle pour les parties d'une Performance

® Le mode de clavier iayer/zone et ie mode de clavier single
d'une Performance peuvent avoir des réglages différents de
changement de programme devant &tre fransmis ainsi que
de canal MiDI,

@ Quand I'affichage de sélection de Patch est appelé en mode
de jeu de Performance, ia Performance ne peut étre chan-
gee.

® Cantrilez que e made d'édition n'a pas été séiectionné :

{3 Changer de Performance ou receveir des changementis de pro-
gramme n'est pas passible en mode d édition de Perlormance

2 Changer de Palch ou recevoir des changements de programine
a'est pas possible en mode déditions de Palch.

O Changer de sonorité rythmique ou recevoir des changements de
programme n'est pas possibie en mode d-édition rythmique

O Depuis le mode d'édition de Perfarmance, il est impossible de
transmetire des messages de changement de programme méme si
le numéro de changement de programime prévu pour élre transmis
par la zone de transmission a é1é changé

Les effets ne fonctionnent pas

O Commutateur chorus/reverb en fagade

¢ Commutateur chorus/reverb régiable pour les Parties d'une Perfor-'
mance

@ Vérifiez que le réglage de la Performance et des effets du
Patch a éié comectement fait L'effet ne s'applique pas
quand le niveau de chorus/raverb est a 0

@ Varifiez que le réglage du Patch et des Tones rythmiques a
&té fait correctement L effet ne s'applique pas quand 'envoi
al'effet chorus/reverb, qui s'effectue par le paramétre d’envoi
d'effet, esta 0.

& Le portamento ne fonctionne pas

® Varifiez que le commutateur portamento, qui est réglé pour
le Patch, est sur On.

@ Quand le mode de partamento pour le Patch est sur Legato,
le portamenio ne s'applique que si vous jouez sur le clavier'
avec des notes liées (legato); c'est-a-dire, si vous tenez
enfoncée une touche et ne la relachez gu'aprés que la
iouche suivante ait été pressée

@ le portamento ne s'applique pas aux Tones rythmiques.

B Le son est coupeé

® La polyphonie maximale du JV-80 est de vingt-huit. Dimi-
nuez le nombre de Tones que vous utilisez ou modifiez les
réglages de réserve de voix

@ Quand |le paramétre d'assignation de touche du Patch est
réglé sur Solo, une unique note est entendue méme si
plusieurs touches sont enfonceas.

@ Sile groupe d'exclusion d'un Tone rythmigque est en service,
le son qui était produit est coupé lorsqu'un autre son du
méme groupe esi joué
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2. MAUVAIS FONCTIONNEMENTS

e Tone d’un Patch ne peut étre

édité comme prévu

@ Vérifiez que le statut de sélection de Tone et le numéro de
Tone a éditer correspondent

@ le son ne change pas lorsque vous editez un Tane dont le
commutateur (Tone switch) a £té mis hors service.

Le rythme ne peut étre édité
comme prévu

@ Verifiez que la touche éditée et la fouche entendue corres-
pondent. La fouche a éditer n'est pas modifiée par les
données de notes regues en MIDI N,

@ Le son ne change pas lorsque vous éditez un Tone dont le
commutateur (switch) est hors service

E La carte ne peut étre utilisée

@ Les cartes qui n'ont pas été formatees pour étre utifisées
avec le JV-80 ne peuvent vous servir. Formatez les cartes
DATA en transférant les données internes de linstrument
sur la carte {la carte sera alors automatiguement formatée).

@ les cartes PCM gui n'ont pas éeteé spécifiquement congues
pour &tre utilisées avec ie JV-B0 ne peuvent &ire employges

Les données ne peuvent étre
transférées par messages
exclusifs MIDI

@ Vérifiez que le commutateur de réception de messages
exclusifs réglé dans les paramétres communs de systéme
est sur On.

@ Vérifiez que le numéro d'unité, réglé dans les paramétres
communs de systeme, est correct. Faites-le correspondre
au numéro d'unité de 'appareil connecté.

@ Les données temporaires ne seront pas modifiées, mémae s
les données sont transférées par messages exclusifs a la
mémoire inferne ou & une carte DATA. Accomplissez e
transfert vers I'aire temporaire ou changez de Performance/
Patch par changement de programme aprés avoir fransféré
les données par message exclusif

@ Verifiez qu'une carte DATA a bien gte insérée Les données
ne peuvent étre stockées sur une carte DATA si celte
derniére n'a pas éié correctement insérée,

© Verifiez que la carte DATA a été formatée pour étre utilisée
avec ie JV-80 Les données ne peuvent éire stockées sur
une carte DATA qgui n'aurait pas ete correctement formatée
pour fe JV-80

© Vérifier que le commutateur de protection contre I'écriture
est sur Off. Si vous transférez des données vers [a mémoire
interne ou une carte DATA, ces données ne pourront étre
écrites si le commutateur de protection contre I'écriture
correspondant est réglé sur on.
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3. LISTE )'ONDE

No Nom de Fonde No. Nom de londe No. Nom de londe No. Nom de Fonde
i| AcPianct 411 SYNVOX1 81 Rattles 121 REV SN A4
2} SA Rhodes 1 427 SYNVOX?2 82! Tin Wave 122| REV Kick 1
3{ SARhodes2 43| Male Ooh 83] Spectrum 1 123 REV Cup
4 E.Piano1 44| ORGVOX 841 808 SNR 1 124| REV Tom
5! E.Piano 2 45| VOX Noise 857 90's Snare 12561 REV Cow Bell
6{ Clav1 46| Soft Pad 86| Piccolo SN 126 REV TAMB
71 Organi 47| JP Strings 87| LA Snare 127] REV Conga
8| Jazz Organ 48| Pop Voice 88| Whack Snare 128 | REV Maracas
9| Pipe Organ 48| Fine Wine 89| Rim Shot 128| REV Crash1

10| Nylon GTR 50 Fantasynth 90| Bright Kick

11| 8S8TR GTR 51| FantaBell 91| Verb Kick

H f f« 4... w”: i. I. T 4 -..‘. ':;:'-;(-‘. il . w Fioun RIck
13| Mute GTR 1 53| Agogo 93| 808 Kick

14| Pop Strat 54| Bottle Hit 94! Closed HAT 1
15| Stratus 55| Vibes 85} Closed HAT 2
16| SYNGTR 561 Marimba wave 967 Open HAT 1
17| Harp 1 57 Log Drum 97| Crash 1

18| SYN Bass 58| DIGIBeli1 98| Ride 1

19| Pick Bass 59| DIGI Chime 99! Ride Beli 1

20} E.Bass 60| Steel Drums 100| Power Tom Hi
21} Fretless 1 61| MMM VOX ' 101| Power Tom Lo
22 Upright BS 82| Spark VOX 102| Cross Stick
23] Slap Bass 1 63| Wave Scan ‘103| 808 Claps

24; Slap & Pop 64| Wire String 104 | Cowbell 1

25] Slap Bass 2 65| Lead Wave 105| Tambourine
26| Slap Bass 3 66| Synth Saw 1 106 Timbale

27| Flute 1 67| Synth Saw 2 107§ CGA Mute Hi
28| Trumpet 1 68| Synth Saw 3 1081 CGA Mute Lo
29| Trombone % 69| Synth Square 108| CGASlap

30| Harmon Mutet 70! Synth Pulset 110| Conga Hi

31| Ailto Sax1 711 Synth Pulse2 111| Congalbo

32| Tenor Sax 1 72| Triangle 112| Maracas

33| Frenchi 73] Sine i13| Cabasa Cut
34| Blow Pipe 74| ORG Click 114 | Cabasa Up
35| Botile 75| White Noise 115| Cabasa Down
381 Trumpet SECT 76| Wind Agogo 116! REV Steel DR
37| ST.Strings~R 77| Metal Wind 1171 REV Tin Wave
38| ST.Strings-L 78| Feedbackwave 118! BEVSN1

39| Mono Strings 79| Ankiungs i19{ REVSN2

40| Pizz 80| Wind Chimes 120| REVSN3
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Performance

Paramatres communs

Nom de ia Performance INITIAL DATA Mode de clavier (Key mode) SINGLE
Type de chorus CHO1 Niveau (Level) de chorus 60
Vitesse (Rate) du chorus 60 Intensité {Depth} de chorus 80
Réinjection (Feedback) du chorus |0 Sortie (Qutput) de chorus MIX
Type de reverb STAGE! Niveau (Level) de reverb 100
Burée (Time} de reverb 80 Réinjection (Feedback) du Delay | ¢

- | Limite inférieure de la tessiture
Limite supérieure de la tessiture
S Transposition 0 ¢ 0 0 0 0 0 0
g Dynamique maximale 127 127 127 127 127 127 127 127
E Sensibilité 4 la dynamigue +32 +32 +32 +32 +32 +32 +32 +32
:. §; Courbe de dynamiqgue 1 1 1 1 1 1 1 1
:_'%:. Canal de transmission 1 2 3 4 5 6 7 8
2| Changement de programme OFF OFF OFF QFF OFF OFF OFF OFF
131 Volume transmis OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Pancramique transmis OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
| Commutateur de transmission ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF
- | Limite inférieure de tessiture C-1|C-11C-1]|GC-1|C~1]C-1|C-1]|C-1
q, Limite supérieure de tessiture Gg G9 G9 G& G9 G9 G9 G9
£ Transposition 0 0 0 0 0 0 0 0
% Dynamigue maximale 127 | 127 | 127 | 127 | 127 | 127 | 127 | 127
‘5 | Sensibilite a la dynamique +32 +32 +32 +32 +32 +32 +32 +32
N Courbe de dynamigue 1 1 1 1 1 1 1 1
| Commutateur Local ON | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF | OFF
Numéro de Patch |- 11 |—12 [ 113 | I-14 | 1-15 | {~16 | =17 INT
| Niveau 127 | 127 | 127 | 127 | 127 | 127 | 127 | 127
| Panoramique 0 0 0 0 0 0 0 0
Accord grossier 0 0 0 G 6] 0 4] 4]
* | Accord fin 0 0 0 0 0 0 0 0
2| Canal de réception 1 2 3 4 5 8 7 10
E Réserve de voix 0 0 0 0 G 0 0 0
- | commutateur de chorus ON | ON | ON | ON | ON | ON | ON | ON
| Commutateur de reverb ON | ON | ON | ON | ON | ON | ON | ON
Réception de changt de programme ON ON ON ON ON ON ON ON
“ | Réception de volume ON ON ON ON ON ON ON ON
| Réception de sustain (Hold-1) ON | ON | ON | OoN | ON | ON | ON | ON
| commutateur de réception ON | oN | oN | oN | oN | ON | ON | ON
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4 DONNEES APRES INITIALISATION

~3tres communs (Common) =

Pe{: gt

Patch
.| Nam du Pateh INITIAL DATA
| Niveau (Level) du Patch 127 Panoramitue du Patch 0
: I Commutateur de dynamique OFF
Type de chorus CHO1 Niveau {Level) du chorus 80
Vitesse {Rate) du chorus 60 Intensité (Depth} du chorus 80
- { Réinjection (Feedback) du chorus | 0 Sortie (Output) du chorus MIX
" Type de reverb STAGEZ Niveau (Level) de la reverbh 100
“iDurée {Time) de reverb 80 Réinjection (Feedback) du Delay|0
' Analag Feel (intensitg) 0
Antieay chiy bendor varg lo hpe 120 Aeting di Bander varg lo hapt 1.0
L WO U asSIghEnGii OLY | GO0 LOGao Ui
Commutateur de portamento OFF Mode de portamento NORMAL
:| Type de portamento TIME Durée (Time) de portamento 50

Sl Tone: s
Limite inférieure de dynamigue 0 0 G ¢
Limite supérieure de dynamique 127 127 127 127
Niveau direct (Dry) 127 127 127 127
Niveau {Level) de chorus 127 127 127 127
Miveau (Lavzl) de raverh 127 127 127 127
Réception du volume ON ON ON ON
Reéception de Hold-1 (sustain) ON ON ON ON
i~ Dest. 1 - 4 de la commande par modulation OFF. .. OFF. . QFF OFF ... ..
& |intensité 1- 4 de la commande par modulation 0 0 0 0
"3_3 %‘;_:_ Dest. 1 — 4 de la commande par aftertouch OFF OFF OFF OFF
E _:: intensité 1 — 4 de la commande par aftertouch 0 0 0 0
' Z_"g ' 'f'? Dest, 1 ~ 4 de la commande par expression OFF OFF OFF OFF
- [ntensité 1 - 4 de la commande par expression 0 o 0 0
| Groupe INT INT INT INT
‘o (Numéro 1 i 1 1
B | commutateur ON OFF OFF OFF
2 ICommutateur FXM OFF OFF OFF OFF
© | Intensité de FXM 1 1 1 1
“/| Forme d'onde TRIANGLE {TRIANGLE |TRIANGLE |TRIANGLE
1 Synchro ON ON ON ON
‘| Vitesse (Rate) 60 60 60 B0
.| Décalage vertical (Offset) 0 0 0] 0
-2 |Retard (Delay) 0 0 0 0
. E;:‘ Mode d'apparition/disparition (Fade) IN IN IN IN
Lt Durée (Time) de progression 0 0 0 0
intensité d'action du LFO sur la hauteur 0 0 0 0
- | Intensité d'action du LFQ sur le TVF 0 0 0 0
intensité d'action du LFO sur [e TVA 0] 0 0 0

176




4 DONNEES APRES INITIALISATION

Accord grossier

<

Accord fin

[awe]

| Intensité des variations aléatoires de hauteur

o

:| Asservissement au clavier

+
-t
o
o

4+
—_
s ]
o]

Intensité d'action de 'enveloppe

| Sensibilité de Fenveloppe & la dynamique

| Sens. de la durse d'attaque de I'env. & la dynamique

| Sens. de la durée de fermeture de I'env. 4 la dynamique

Asservissement de la durée d'enveloppe au clavier

. i.: T1 de I'enveloppe

T2 de I'enveloppe

T3 de I'enveloppe

| T4 de r'enveloppe

L1 de I'enveloppe

| L2 de r'enveloppe

.- L3 de I'enveloppe

L4 de I'enveloppe

CIO |00 OO |IRIQ|(CIiaIc|OIO

Ciololojo|oic|Iojo|clo|o

Qoo |Ccio|oiO|ouloic|o

IO |ICIO|OiIo|vjiaglco|clo|Cc

| Type de fiitrage

LPF

LPF

LPF

LPF

Fréguence de coupure

-
N2
~1

ey
M
~3

127

127

Résonance

]

]

1 Mode de résonance

SOFT

S0OFT

SOFT

SOFT

: Asservissement au clavier de a fréq. de coupure

}] Intensité d'action de I'enveloppe

i Courbe de dynamique de I'enveloppe

1 Sensibilité & la dynamigue de I'enveloppe

| Sens. de la durée d'attaque de I'env. & la dynamigue

1 Sens. de ia durée de fermeture de {'env. & la dynamique

4 Asservissement de la durée d'enveloppe au clavier

1 T1 de 'enveloppe

| T2 de I'enveloppe

: T3 de I'enveloppe

1 T4 de l'enveloppe

1 L1 de 'enveloppe

: L2 de 'enveloppe

L3 de Penveloppe

| L4 de I'enveloppe

D000 |(CIO|CiIvicio|oc|o|—iO|O

QD |QiIOOIo|(Ooio|Oio]|lo(C]|=ICIO

OICIQ IO (OO |CGIO |0 |O|lw|CiC

SO (Ojo(oic|loiIQ|Cio|OIO|-= Ol
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4. DONNEES APRES INITIALISATION

Niveau (Level) du Tone
Asservissement du nhiveau au clavier 0 0 0 0
Courbe de dynamique du niveau 1 1 1 1
Sensibiité de I'enveloppe a la dynamique +32 +32 +32 +32
Offset de panoramique 0 0 0 0
Asservissement du panoramique & la dynamique 0 0 0 0
:{ Mode de retard du Tone NORMAL NORMAL NORMAL NORMAL
20| Temps de du Tone 0 0 0 |0
daus de o 'n wole Peny, 1 O o P
Sens. a la dynamique de Ia durée de chutede l'env. | O ¢ 0 0
1 Asservissement au clavier de la durée d'enveloppe | 0 G 0 o
1 T1 de l'enveloppe 0 G 0 0]
T2 de I'enveloppe 0 0 ) ¢
1 T8 de I'enveloppe 0 0 0 G
T4 de I'enveloppe 50 50 50 50
| L1 de l'enveloppe 127 127 127 127
1.2 de l'enveloppe 127 127 127 127
1.3 de I'enveloppe 127 127 127 127

178




4. DONNEES APRES INITIALISATION

Tone rythmique

Niveau direct (Dry)

127

Niveau {Level} de chorus

127

Niveau {Level) de reverb

127

Groupe

INT

i Numeéro

i| Commutateur

| Groupe d'exclusion

| Mode d'enveloppe

Accord grossier

[ Accord fin

e Plage de variation aléatoire de hauteur

| Niveau (Level) du Tone

| Sens. de I'enveloppe & la dynamique

Sens. & la dynamique de la durée d'env.

Offset de panoramique

T1 de I'enveloppe

:| T2 de I'enveloppe

L A G

T3 de I'enveloppe

T4 de 'enveloppe

L1 de {'enveloppe

127

- | L2 de renveloppe

127

[ L3de I'enveloppe

127

‘4 Intensité d'action de I'enveloppe

'.ﬁ; Sensibilité de I'enveloppe & la dynamique

“1 Sens. de Ia durée d'env. & la dynamigue

- "Plage d'action du bender

Bl T1de I'enveloppe

| T2de I'enveloppe

| T3 de l'enveloppe

| T4 de I'enveloppe

L1 de l'enveloppe

L.2 de l'enveloppe

L3 de Fenveloppe

| L4 de l'enveloppe

OIC|O|CiO|CIO|C|O || C]CiC

i Type de filtrage

LPF

Fréquence de coupure

-
o
et

Résonance

<

Mode de résonance

SOFT

Intensité d'action de I'enveloppe

Sens. de I'enveloppe a la dynamique

2| Sens. a la dynamique de la durée d'env.

il T1 de Fenveloppe

| T2 de 'enveloppe

| T3 de l'enveloppe

| T4 de Penveloppe

Lt de I'enveloppe

| L2 de Fenveloppe

L.3 de 'enveloppe

| L4 de l'enveloppe

OS|OIO(QCIO|ICIO|lOI0O|CO
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9. REGLAGES D'USINE

B Mémoire interne

@ Performance

No

MNam

01

Syn Lead

162

Encounter X

163

Analog Pad

LRSS RS RN

105

A.Piano+STR

106

Analog Brass

107

Steel Pad

108

Brass ComeQOn

109

HauntedHouse

110

Jazz Combo

1

Strat Pad

1i2

iviovie Stab

113

Ice Church

114

Diamond Dust

15

House Hammer

I16

TUTORIAL

@ Patch
No Nom No Nom
It | JV Strings 151 | Mute TP mod
112 | BrightGuiter 152 | JV Heaven
113 | Von Greece 153 | Tria Bells
114 | Brass Sect, 154 | Analog Bs 2
118 1 8A Phodes U D THE aTRINCS
21l | an ripe i30 | Hammer Bel
117 | Slap il 157 | Fine Organ
I8 | Doowah Diddy 158 | Stackoid
121 | APiano 3 161 | Huff N Stuff
122 | Turbo Sax 162 | Autumn Breez
123 | Orch Stab 2 163 | Toy Box
124 | Analog Pad 1 164 | Analog Horn
125 | Great Church f65 | Orch Stab 3
126 | RubberBs 3 I66 | Reincarnate
127 | Analog Brass 167 | Wave Bells 2
128 | XNIZ 168 | Whistle Lead
131 | Lumber Jacow I71 | UTAKATA
132 | Nylon Gir 2 172 | Analog Pad 2
132 | YASURAGI 173 | Dist Line
134 | House Hunier 174 | Super Vibe
133 | Mighty Pad 175 | Stratusphere
136 | SAW Lead 176 | Voicey PiZZ
137 | lce Hall 177 | Black Brass
138 | Organarimba 178 | Glass Pad
141 | Spr Trumpet 181 | Reso Pad
142 | Mix On Mute 182 | Hardy Winery
43 | P — P — P — Puif 183 | Steel Pizz
144 | Fantasia JV 184 | WhistlinAtom
145 | Glasswaves 185 | ChuChu Vox
146 | ElLPiano 186 | Arctic Winds
147 | Jazz Organ 3 I87 | DistanceCall
I48 | 5 — Sting Bass I88 | REVERCE MAD
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5 REGLAGES D'USINE

Preset A

) Performance » Patch
No Nom No Nom No Nom
AD1 | Jazz Split All | APiano 1 A51 | Nylon Gir 1
AlZ | APiano 2 AS2 | Flanged Nyin
A02 | Softly...... A13 | Mellow Piano A53 | Steel Guitar
A03 | Bossa nova Ald | Pop Piano 1 AS54 | PickedGuitar
A04 | Jazzygroove Al5 | Pop Pfano 2 AS5 | 12 strings .
Alh | Pop Piano 3 A56 | Velo Harmnix
A0s5 ; OLD Bar A17 | MiDled Grand A57 | Nylon+Steel
AQ6 | FUNKY A18 | Country Bar A58 | SwitchOnMute
- A21 | Glist El Pno A6l | JC Strat
A07 | Pop Fusion A22 | MIDI EPiano AG2 | Stratus
A08 | Fusion Set A23 | SA Rhodes A63 | Syn Strat
A09 | Heavy A24 | Dig Rhodes 1 AG4 | Pop Strat
A25 | Dig Rhodes 2 A65 | Clean Strat
A10 | Rokin Spiit A26 | Stiky Rhodes AG6 | Funk Gtr
A1l | Brass Rock A27 | Guitr Rhodes A67 | Syn Guitar
- A28 | Nylon Rhodes AG68 | Overdrive
A12 | Hard Wire A31 | Clav 1 A71 | Fretiess
Al13 | Perc Harmnix A32 ) Clav2 A72 | StFretless
Al4 | Classy Pi.an o A33 Mar?mba A73 | Woody Bass 1
A34 | Marimba 8W A74 | Woody Bass 2
Al15 | Perc Strings A35 | Warm Vibe A75 | Analog Bs 1
Al16 | PopOrchestra A36 | Vibe A76 | House Bass
A37 | Wave Bells AT77 | Hip Bass
A38 | Vibrobell A78 | RockOut Bass
A41 | Pipe Organ 1 AB1 | Slap Bass
A42 | Pipe Organ 2 A82 | Thumpin Bass
A43 | Pipe Organ 3 AB3 | Pick Bass
Add | E.Organ 1 A84 | Wonder Bass
A45 | E.Organ 2 A85 | Yowza Bass
Ad6 | Jazz Organ 1 A86 | Rubber Bs 1
A47 | Jazz Organ 2 A87 | Rubber Bs 2
A48 | Metal Organ AB8 | Stereoww Bs
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5 REGLAGES D'USINE

B Preset B

@ Performance

No

Nom

BO1

GTR Players

Boz

Synth Plus

B3

PianoEnembi

@ Patch
No Nom No Nom
B11 ! Pizzicato B51 | Brass Combo
Bi2 | Real Pizz B52 | Stab Brass
B13 | Harp B53 | Soft Brass
Bl4 | SearinString B54 | Horn Brass

Pl e B ST

B93

YMBA Choir

FFy RV

Warm Strinae

g

by Bl

e e by
IV R Lk

AioLead Sax

Bo6

THE MALLETS

BO7

South Shore

Bog

Guitar Club

BG9

for CompuMix

B10

Introduction

BI1

House Sounds

kS
—
[

Cosmo Space

B13

Acoustics

Bi4

Finaiell

B15

Perseverance

Bi6

Newlistening

B17 ; St Strings B57 | Alto Sax

B18 | Orch Strings B38 | Tenor Sax 1
B21 | Slow Strings B61 | Tenor Sax 2
B22 | Velo Strings B62 | Sax Seclion
B23 | BrightStrngs B63 { Sax TpTh
B24 ;| TremoioStrng Bo4 | FlutePiccolo
B25 | Orch Stab 1 B63 | Flute mod
B26 | Brite Stab B66 | Ocarina

B27 | JP — 8 Strings B67 | OverblownPan
B28 | String Synth B58 | Alr Lead

B31 | Wire Strings B71 | Steel Drum
B32 i New Age Vox B72 | Leg Drum
B33 | Arasian Morn B73 | Box Lead

B34 | Beauty Vox B74 | Soft Lead

B35 | Vento Voxx B75 | Whistle

B36 | Pvox Qooze B76 | Square Lead
B37 | GlassVoices B77 | Touch Lead
B38 | Space Ahh B78 | NightShade
B41 | Trumpet B81 | Pizza Hutt
B42 | Trombone B82 | EP+Exp Pad
B43 | Harmon Mutet B83 | JP — 8 Pad
B44 | Harmon Mute2 B84 | Puff

B45 | Tealay Brass B85 | SpaciosSweep
B46 | Brass Sect 1 B86 | Big n Beefy
B47 | Brass Sect 2 B87 | RevCymBend
B48 | Brass Swell B88 | Analog Seq




5 REGLAGES D'USINE

Ensemble rythmique

A

Interne Preset A Presel B
Nom du Tone O::de Nom du Tone Ogde Nom du Tone O;de
35 Bright Kick 90 Bright Kick 90 Bright Kick a90
e Cross Stick 1 102 Crosg Stick 1 102 Cross Stick 1 102
3B | 80’s Snare a5 80's Snare a5 Piccolo SN 86
S BDB Claps 103 808 Claps 103 808 Claps 103
40 LA Share 87 90's Snare a5 LA Snare a7
41 Power Tom Lo 101 Power Tom Lo 101 Power Tom Lo 101
! Closed HAT 1 94 Closed HAT 1 94 Closed HAT 1 94
Power Tom Lo 101 Power Tom Lo 101 Power Tom Lo 101
By Closed HAT 2 85 Closed HAT 2 95 Closed HAT 2 85
FPower Tom Hi 100 Power Tom Hi 100 Fower Tom Lo 101
Open HAT 1 98 Open HAT 1 36 Open HAT 1 96
Power Tom Hi 1090 Power Tom Hi 100 Power Tom Lo 101
Power Tom Hi 100 Power Tom Hi 100 Power Tom Hi 100
Crash 1 97 Crash 1 a7 Crash 1 a7
Fower Tom H: 100 Power Tom Hi 100 Power Tom Hi 100
s Ride 1 a8 Ride 1 98 Ride 1 o8
Ride Belt a8 Tin Wave 82 Crash 1 a7
REV SN 1 118 Hide Bell 1 a9 Ride Bell 1 99
Tambourine 105 Jambourine 105 Crash 1 a7
REV SN2 118 Specirum 1 83 Crash 1 g7
iy Cowbell 1 104 Cowbell 1 104 Cowbell 1 104
REVSNS3 20 Crash 1 a7 Crash 1 a7
ek Cowbell 1 104 Crash 1 97 Cowbeli 1 104
REV SN 4 121 Piccolo SN 86 Crash 1 97
CGA Mute Hi 107 CGA Mute Hi 107 CGA Mute Hi 107
B COGA Mute Lo 108 CGA Mute Lo 108 Conga Hi i10
CGA Slap 108 CGA Slap 109 CGA Slap 108
B CongaHi 110 Conga Hi 10 Conga lo 111
Conga Lo 1 Ceonga Lo il CGA Mule Lo 108
55 [ Timbaje 65 Timbale 106 Timbale 108
Timbale 106 Timbale 106 Tirmbale 106
Agogo 53 Power Tom Lo 101 Timbale 108
B Agogo 53 LA Snare 87 Timbale 106
Cabasa Up 114 Cabasa Up 114 Agoqa 53
8 Maracas 112 Maracas 112 Agogo 53
Cabasa Down 115 Cabasa Down 115 Cabasa Up 114
Maracas Cut 113 Maracag Cut 113 Cabasa Down 115
808 Kick a3 Whack Snare ag Maracas 112
BOB SNR i 84 Verb Kick a1 Maracas Cut 113
DiG| Belt 1 58 Rim Shot a9 Tampouring 105
808 SNR 1 84 Found Kick 92 L.og Drum 57
77 ! 808 Kick 53 808 Kick 93 DIGI Bell 1 58
Spectrum 1 83 Cabasa Down 113 DIGi Chime 58
808 Kick 93 | REV Steel DA 116 Stee| Drums 60
Spectrum 1 83 | REV Tin Wave 17 Ankiungs 79
808 Kick 93 | HEV SN 1 118 Wind Chimes 80
Spectrum 1 83 REVSN2 119 Ratiles a1
B08 Kick 83 REVSN3 120 Ronund Kick 92
808 Kick 83 Wind Chimes 80 808 Kick 93
Feedbacwave 78 REV Kick 122 808 Kick 93
808 Kick 93 Ankiungs 79 B08 SNR 1 84
Feedbackwave 78 Hattles 81 REV TAMB 126
Pop Yoice 48 ' REV Cow Bell 125 90’s Snare 85
Pop Voice 48 _REV TAMB 126 Closed HAT 1 94
Wind Agoqo 78 REV Conga 127 Tin Wave 82
op Voice 48 REV Maracas 128 Spectrum 1 83
Wind Agogo 768 REV Crash 129 REV Steel DR 116
Open HAT 1 96 Steel Drum 60 REV Tin Wave 117
Anklungs 78 Wind Agogo 76 HEV SN 1 118
Open HAT 1 86 Wind Agoge 78 HEV Crash 1 129
Open HAT 1 96 BOB SNR 1 84 REV Cow Bell 125




[PERFORMANCE]

de Performance

"Nomdala i
Performance '.

. CHORUS -~ ...

Type

e

Lev .

“Llevel "
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SFBagk: s
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[ Partie 2

i Partied

| 'Partie d
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Partie 7.
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 Partie
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DA D

i Partied |
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“Partin 5
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Partie 7.

Partie 8 (R)

- Patch Select: 5 10
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SPan
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Fine-Tune.-

~Receive Charinel /i

Voice Reserve

“ Chorus Switch:

> Reverb Switeh

: Receive Prcgram Change

Receive Volume:

Receive Hold-1."

Receive Switch
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& TABLEAUX VIERGES

[TONE RYTHMIQUE]
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‘Enveloppe defiltre | T1

Enveloppede TVA

L1

iy e
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6 TABLEAUX VIERGES

[PATCH]
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6 TABLEAUX VIERGES

o5

=Fin

“And

PKF. "

ENV:

Vel

SVelp T

--a-'veldl'_r 4
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Enveloppe ds

~haute
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i e

L2

EoE

e

Y2
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T3
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6 TABLEAUX VIERGES

[PARAMETRES COMMUNS DE SYSTEME]

Pedal 1:7

Padat 20

CC1 Silder

“Hold -

- Aftartouch Thresh o

[ Regeive: T[]

‘Systéma exclusif 50

e UnitNe ] G

188




/.

Cette section vous donne des exemples d'emploi spéeifiques qui vous ménent pas b pas duns Nutilisation de certaines fonctions du 1V-80

Emploi du JV-80 en direct

Pour l'interprétation en temps réel, fe JV-80 a de nombreuses fonctions vous autorisant A changer le son pendant gue
vous jouez, ¢e qui vous permet de répondre instantanément et efficacement i toutes les situutions pouvant se produire

SUr scéne.

[1] Quand vous 8tes en mode de jeu de Patch (P 30), les Paiches, qui sont eux-mémes des programmes
de son, peuvent éire précisément réglés. Les paramétres qui acceptent d'étre ainsi changés sont fe
niveau, la fréquence de couptre, la résonance et la durée d'attaque de I'enveloppe

| Patch de référence — 173 Dist Line

[1] Pressez en mode de jeu de Patch et sélectionnez ia page servarnt & changer ia fréquence de
coupure du Tone.

Tlrist Lime 2 ) Db of
A P S 12v 1 1av

La valeur des f1équences de coupure du TVF pour les Tones | - 4 est donnée de gauche & droite dans affichear

[2] La brillance du son de chague Tone peut étre réglée. Vérifiez que la fréquence de coupure des Tones
correspondant change quand vous déplacez les curseurs de paramétres 1 - 4 et gue le timbre du son

change en conséquence

Méme sans changement, ce Patch & une sonorité particuligrement brillante. Les Tones 2 et 3 sont primordiaux dans
la composition de ce programme de sor. Utilisez les curseurs de paramétre appropriés pour régler leur {réquence de

coupure et constatez comme la britlance du son change progressivement

% MNous vous suggérons de couper le son des Tones 1 et 4 avec leurs commutateurs respectifs pour mieux
apprécier le changement de sonoerite.

Méme si la brillance (fes harmoniques) du sor reste ls méme, le caractere du son pew étre modifié en déterminant fa

facon dont e yon débute

[3] Pressez et sélectionnez ia page servant & changer la durée d'attaque (T1) de I'enveloppe de TVA

Réglez la durde d'attaque de chaque Tone pendant que vous jouez, i 'aide du curseur de parametre | et notez comment

change 'sttaque du son

[4] Essayez ces technigues sur d'autres paramétres et explorez la grande variété de réglages possibles en
temps reel.

% Pressez [BANKRUMEER] & nouveau pour sélectionner le méme numéro de programme el retrouver le Patch
tel qu'il est iotiours en mémoire. Ecrivez ies données en mémoire depuis le mode d'écriture (Write, P.154)
si vous désirez conserver le Palch que vous venez de créer
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7 EXEMPLES D'EMPLOI DU JV-80

[2]

.
s

M

[2]

[3]

(4]

Le mode de jeu de Performance vous permet d’'employer le JV-80 comme un clavier maitre MiD|

sophistique vous apportant de nombreuses fonctions de commandes et d'expressivité par le MIDI

| Performance de référence — 116 TUTORIAL

Jouez des uccords en main gauche avec le programme de son de cordes pendant gue votre main droite joug la mélodie

avec le son de piano Les Parties 1 et 2 sont utilisées dans cet exemple pour les explications

Le commutateur Local (P. 66} des Parties 3~ B de cetle Performance doit étre réglé sur OFF pour que ces
Parties ne preduisent aucun san.

Le son de cordes est assigné & la Partie 1 de cette Performance et le son de pizno est agsigné i la Partie 2.

o
1
4

Pressez ot sélectionnez les pages Int Range Lower et Int. Range Upper avec [¥].

FERFORF TLUTORE "is i [ty
Tie L T I JLE N N
FERFOREM $TUTORIAL 8 It .Fands UrFs)
T1& RIS I S B W N O R A A O

Réglez la tessiture avec les curseurs de parametres 1 et 2. Par exempie, si vous fixez la tessiture de la
Partie 1 2 C2 - B3 (do2 ~ si3}, et celle de la Partie 2 a C4 — C7 (do4 - do?), les Parties auront chacune une
zone de clavier avec la touche 84 comme point de spiit. &n réglant la lessilure des deux Parties sur C2 -
C7, les deux sont peuvent $& superooser.

e ) e Y - C7

Partie 1 : Partie 2

Vous pouvez régler la balance de volume relatif des Parties | et 2 en pressant d'abord le bouton [EEVEL ] puis en fixant

le niveau de chaque Partie avec les curseurs de paramétres 1 et 2.

Vous pouvez égajement faire jouer des notes situdes au deld de ia tessiture du clavier grice i un réglage judicieux de

la transposition pour chaque Partie (P 66}
Selectionnez la page Int. Transpose en pressant [INT TRANS

Régiez la valeur de transposition interne avec les curseurs de paramétres 1 et 2 Un réglage de 12
franspose & l'octave supérieure et un réglage de —12 & l'octave inférieure.

A

FERF DN H TLTORTHEL : Ik, TramsrFross
11 a1 B 8 L S I I N &
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7 EXEMPLES D'EMPLOI DU JV-80

i8]

Vous pouvez changer la réponse de chague Parlie & votre force de jeu en fisant les paramétres relatifs & la dynamique

(P 66). Dans cet exemple, en gardant le nivean des cordes assez bas, la plage dynamique du piano peul éire mieux

apprécide.

Pressez gt sélectionnez 1a page int. Velo Sense avec [4}.

Réglez la valeur de fa Partie | sur 10 et celle de la Partie 2 sur 32

FE
IT1&

s TUTTOR

wig
BrlEH =2

—'i

Sélectionnez la page Int. V-Crv et donnez la courbe 2 a la Partie 1 et la courbe 4 & la Partie 2.

L= 12
11

FERFORM @TUTORIAL : Int. i
Tig 2| : 1

e i 11

1

1

T

Sélectionnez ia page Int. Max Velocity et réglez ia Partie 1 sur 64 et la Partie 2 sur 127

FERFOREM BT
I1& 4

Tevh . Mas

L= DL 0
27 F1EFILET I

1EVILev

”nml},an "
27 1 A

La phage de volume relatif des deux Parties et i fagon dont ces dernieres répondent i la dynamique suite aux réglages

de ces paraméires sont représentées ci-dessous La plage de variation est éiroite pour fa Partie | et farge pourla 2

Partie 1

B Y I

L& plage de variation de la Parlie

En utifisant les procédures ci-dessus pour les huit Parties, et en réghwnt chacune d'entre eiles pour quelle ait une

réponse différente en fonction de la fagon dont vous jouez, vous pouvez obtenir une grande variéé de changements

de texture et de dynamique pendant votre interprétation
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7. EXEMPLES D'EMPLOY DU Jv-80

@ Source sonore multi-timbrale

| Performance de référence = 116 TUTORIAL

[1] Dans cette section, nous utiliserons le JV—80 pour faire jouer différents canaux de données musicales
enregisirées sur séquenceur. i

<+ Seules les Parties 1 el 2 de cette Periormance sont programmees pour recevoir des données de jeu du
clavier Suivez les étapes ci-dessous pour que les autres Parties puissent étre jouges

O Pressez [HTTRMG].

@ Pressez le bouton de ia Partie que vous désirez faire jouer. de fagon a faire s'allumer son indicateur

Reglez le canal MIDI de réception de chague Partie. Les Parties | - 8 de cette Performance sont progranumées pour
recevoir les donndes respectivement sur les canaux . 2,3,4.3.6, 7et 10 (voir P 60 pour en savoir plus sur les canaux

de réception MIDD

[1] Pressez et sélectionnez la page Receive Channel avec [¥] L

: Bz i we Dlhamre 1
|

=3 Y1

[2] Sélectionnez le canai de réception de la Partie que vous désirez changer & I'aide du curseur de parametre

approprie,

Sélectionnez ke Paich devant étre assigné i ia Partie

[3] Sélectionnez Ia page Paich Select avec

FEREFORM Falobr Selac ‘iz. l~ L”“"lft - Eu Shyedsds P
I1& FELIZIET L TR ) e FIBIZIRE4 ] IHT :

[4] Changez les numéros de Palches avec les curseurs de parametres. Vous pouvez également déplacer le
curseur de 'écran aves les boutons jusqu'au Patch gue vous désirez changer, puis programmer
directement le numéro du Patch vouiu en déterminant dans Fordre: {USER/PRESET | [INT/CAR AVB | A BANK |/

Réglez les commutateur de réception sur ON pour les Partie qui, seules. doivent recevoir des donnédes
MIDI

[5] Pressezles boutons [PARTSWITCH] appropriés pour sélectionner les Parties qui doivent recevoir les données
MID! Les indicateurs des commutateurs correspondant aux Parties sélectionnées seront allumés.
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7. EXEMPLES D'EMPLOI DU JV--80

TONE SWITCH "TONE sea&:cr

!“I[“’"‘H’"’“Hm]im]l“]l‘ﬂl“l

PAHT SWITCI {

i€l

t7]

i8]

(9]

Y

Réglez le miveru et la position stéréo (P. 59) comme vous le feriez avec une table de mixage conventionnelle tout en
écoutant la reproduction de toutes les Parties. Toultes les Parties de cette Performance ont été programmees avec un

niveau de 100 et un panoramique de O {{e son est au centre) en usine

Seélectionnez la page Part Level avec les boutons [Al{¥].

FERFOREM

PTUTORIAL : Fart
T1s H:i L

1 Ens | 1||L1!§ 135 11_11_!1 L

Réglez le niveau des Parties avec les curseurs de paramétres.

Pressez pour séiectionner la page Part Pan.

FERFOREM ilﬂlFHF"[HL s Far-t. Fan
iis 1A S R T T N = O T T T < A i

Réglez te panoramigue des Parlies avec les curseurs de paramatres.
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7. EXEMPLES D'EMPLOI DU Jv-80

M1

{21

i3]

[4]1

11

[2]

I3

[2] Ensuite, nous enregistrerons des données de jeu, y compris des données de volume ef de
panoramique, dans un séquenceur MID!

Enregistrons les données de jeu sur plusicurs canaux MIDL

<+ Considérant que vous commencerez a enregistrer aprés les procédures que vous venez d aceomplir dans le [1} ci-
dessus (régiage du niveau et du panoramique de chaque Partie), re-sélectionnez cette Performance avec [BANK]/
pour revenir aux conditions antérieures de la Partie

Pour cette Performance, les canaux MIDI d'émission et de réception (P. 60, 63) correspondent pour que les données

earegistrées soient reproduites piar la méme Partie que celle ayant servi i les enregistrer. Suivez les élapes ci-dessous

pour régler les canaux MIDY de transmission et réception

Precsey TYVOITIE | pt adloctiannor o naan Tranamit Channal sven 91

FERFORM GTUTORELIRL i TrarEmit Dhanresl

= L :
Tie ] il 21 Z1 G S bl S R 5

Réglez le canal de transmission de chaque Partie & l'aide du curseur de parameétre correspondant.

Pressez ot sélectionner la page Receive Channel avec [¥].

FEREFOREF #TLTOR THL i R e i s Digrene ]
I1e L 40 50 &0 ¥ o1a

Heglez le canal de réception de chague Partie a 'aide du curseur de parameétie correspondant

Yous pouvez ausst taire automatiquement coincider canal de transmission et canal de réception & I'aide des réglages

suivants.
Passez en mode d'édition de Performance en pressant PERFORMANCE.

Pressez et sélectionnez la page KEY MODE avec ¥}

SEmhd

FETE

==

I Fleonde | ! |
N | B e s

=

Reglez le mode sur SINGLE avec ie curseur de paramétre 1.

Passez en mode de jeu de Performance en pressant PERFORMANCE.

Avec ce reglage, transmission et réception MIDI ne sont possibles que pour la Partie sur laguelle est le
curseur. C'est utile pour programmer tour & tour les données de chaque Partie.
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7 EXEMPLES YEMPLOI DU dV-80

Réglons le JV-80 pour gue seule a Partie devant étre enregisirée émelie par fe MIDIL

{Procédure] Pressez . Pressez le bouton | PART SWITCH]| correspondant au canal de transmission de la Partie et

assurez-vous que son indicateur est allumé

TONE SWITCH TONE SELECT
B b 3 * 1 o 3 4
(el Ml ol 1 e O O
1 H 2 4 & L] 7 m-;m_
PART SWITCH
Y s
Y

(1]
[2]
[3]

£1]
(23

)

(2

Réglez les parametres relatifs & la dynamique (P 63, 64) dans la zone de sransmission selon la fagon dont vous désirez
voir In Partie répondre i la dynamique

Pressez ‘

Sélectionnez la page concernant la dynamique avec [4]

Réglez les paraméfres avec les curseurs de parametres.
Enregistrez dans le séquenceur

< "Soft thru” est une procédure MiD! spéciale employée quand le JV-80 et le séguenceur sont reliés dans les deux
sens par leurs prises MIDEIN et MIDI QUT. procédure qui permet au séquenceur de re-transmettre par sa MiDI OUT
les données de jeu qu'it recoit en MIDI IN. Pour eviter gu'une Partie ne regoive & la {ois des données venant du
clavier et les mémes données venant du MIDI, réglez le commutateur Loca!l de la Partie sur OFF & aide de la

procédure suivante.

Pressez .

Eteignez Iindicateur du bouton approprié, ce qui équivaut a régler le commutateur Local sur
OFF pour cette Partie.

Faites fusionner les données de volume et celles de panoramique avee les données de jeu déji enregistrées Vous
pouvez utitiser les curseurs de paramétres pour fucilement programmer de telles données sussi bien pour créer des

fondus (fade) en début ou fin de morceau que pour déplacer les sons dans 'espace stéréo
Pressez [TXVOLUME | pour programmer des données de volume et pour pragrammer des donngées
de panoramique

Réglez sur ON le commutateur de transmission/réception MID| pour le canal contenant les données a faire
fusionner et faites reproduire les données a nouveau,
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7. EXEMPLES D'EMPLQOI DU JV-80

[3] Enregistrez les données de volume et de panaramigue sur une autre piste du séquenceur en utilisant ie
curseur de paramétre correspondant & la zone de transmission voulue. Les donnees peuvent étre
programmées tout en écoutant 'effet oblenu si te séquenceur peut étre employé en mode "Soft thru”

[4] Faitesreproduire simultanément les pistes sur lesguelles les données de jeu, de volume et de panoramique
ont &té enregistrées. Aprés écoute, si vous &tes satisfait du résuitat, regroupez toutes les données sur une
seule piste & I'aide de la fonction de fusion {Merge) du sequenceur.

< Quand vous réglez volume et panoramigue tout en écoutant ia reproduction des données de jeu. nous vous
consailions de laisser e valume de |a Partie 4 sa valeur et le panoramique au centre car loute modification du niveau

cu du panoramique de la Partie sera enregistiée

P N P A )

E\
i

Gauche Centre Droite Gauche Centre Droite Gauche Centre Droite
Créez des données de morceat dans lesqueltles des messages MIDH La position stéréo se déplace en fait
rameénent au centre |a position stérée de la Partie sur un coté si les donnees de

marceau sont adressées & une Partie
dont la position stéréo est déji
centrale

%+ Gardez alesprit que quand des données de volume el de panoramiqgue ont déja été ajoutees aux données de jeu
d'origine . les nouvelles données transmises par le JV-80 s'ajouteront aux premigres. Cela signitie que lorsaue vous
fore reproduirg tes donndes toutes, los nouveiles comme les anciennes, seront transmises au JV-80. Cela
augmente grandement la guantité de données. Nous vous conseillons de rrajouter des donnges de volume et

pancramique qu'a des données de jeu n'en contenant pas déja

Volume Valume Volume
L] B
., -
’,"' LY #n N
P + H #,  —— # %
o R \ P a
o o W o
- B- o u
e ¥ " T e-S e
Temps ! Temps ! Temps
L.es données de volume fransmises par le JV-80 s'ajoutent & celles Le résultat est un trop plein de
déja enregistrées. données et des conflits de volume

En plus des exemples ci-dessus, les applications potentielles sont accrues par Futilisation d'une pédale,
du curseur $1 (P, 73) et du commutateur de transmission/réception (P, 76).
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Messages exclusifs Roland

| Format des données de message exclusif |

Les messages exclosils Rofund stilisent le forma de dornées suivant (type V)

Octet Descriplion

FOH Ccte! de sislul de message exclusil
41H Numéro du fabricant (Roland)

UNT Numeéro d'unité

MOL Numéro de modéle

GMEG Numéro de commande

[Corps] Donnges

F7H Qctet de fin de message exclusi

# Statut MIDI: FOH, F7H
Uninessage exclusif doit ére eneadré parune paire doctets de staul, Vocset FOH
Stam immédiatement suivi du auméra do fabricanm (MIDT version 1 0)

# Numeéro de fabricant: 41H
Le noméro de fabricant idestifie fe fabricant de Linstrument qui émet fe message
exclusif L'octet 4 1H est le numére d identification de Reland

# Numeéro d'unité: UNT
Clestune visleur identifiant un instrument pasticulier dans un systeme i plusieurs
instramenss Usuellement compris entre O0H et OFH (sa valeur est alors Epale &
cetle du canal MIDI soins une unité}. ce nunére peat Gtee choisi eatre ODH et
1FH poir Tes appareils sashti-timbraes (h muoliples canux MDD

# Numéro de modéle: MDL
Clest une valeur qui différencie les modéles d'un méme fabreom Towafois,
différents modiles peevent pertager le méme numdéro didengleation &ty sont
organisés de fagon similaire e traitent les mémes donndes

Le formal du numdro de modile peut contenir un ou plusieurs octets Q0 en
différenss endroits pour permesire une extension des possibilisés didentification
Ci-dessous somi représenids gueigues exempies de purndros de modites secep-
tables, chacun dant propre & un modile spéeifigue:

0BIH

02K

3K

DO O1H
DOH. 02H
OO 001 01H

# Numeéro de commande: CMD

L numddre de commande iensific b fonciion d'en messape exclusil Le Format
dut numézo de commande peut comenir @i on plusicurs octens GOH en différents
erubroits pour permetine une extension des possibilitds d idemificaion Ci-
dessous sonl représentds quelques exempies de numéros de commandes ac-
ceptables. chacun étant propre A fonction spécifique:

GIH

2H

034

G0, 083

00H. 02H

OOH. 00 01K

# Données: corps du message
Cette zone ust fe conteny dumessape d transmietize par LinlerTace MITDE Latailie
e e conzent exacts varient avie fes numéros de modle et de commande

I Transtert de données par carte d'adressage |

La curte dadressage est use fechnique de wransfert se conformant aa format de
donndes déeriten seetion | Elle assigne les paramitres. commutateurs. donndes
de tone et formes d'onde istemes (par exemple) de i mémoire i des emplace-
ments spéeifiques caractérisés par une adresse dépendant de Ueppareil Cette
“cariopraphie” peemet Taceds aux données résidam & Tadresse spéeifice par le
micssage

Letransfert de donndées par carte d adressage est par conséguent indépendunt des
catdgories de modifes et des données Cette technique permet Femplod de deux
différentes procédures de tmmsfert de données: transfert uni-directionnel (One-
wity) et trinsfent bi-direciionne] thamdshake)

# Procédure de transfert uni-directionnel (One-Way, voir
section 3 pour plus de détalls)
Cette procddure est souhaitable pour i iransfen de petites quantilés de donndes
Elte ersteaine Fémission dun message exclisifl dune Tagon 10nmdement indépen-
dante du st de Iappareil réceptear

Sehéma de connexion Apparaii (A} Appareil (B}
MIDt OUT = MIDI IN
MIDIIN {w»é—u MiDI OUT

La connuexion 2 est néeessuire ponr les provédures Je demande de donndes
("Reguest Data”, voir section 3)

# Procédure de transtert bi-directionnei {Handshake; cet
appareil ne l'utilise pas)
Cene procédure donpe une séquence de wansfent bi-dircctionnefle pré-détermi-
née (Handshake = “poignde de maing”) emire les interfaces avam que le transfen
de donndes se seffecine Cetze communieation assare wie Sabilité etune vitesse
suffisantes pour le treitement de grandes quantités de données

Schema de connexlon  Appareif (A} Appareii (B}
MIDE QUT MIDIIN
MIDIIN (& 3 MIDI OUT

Les connexions 1 et 2 sent indispensubles

Hemarque sur les deux procédures ci-dessus
31 extsic un aumdro de commaade propre b chacune
# Lesapparcils A et B ne peuvent pas Echunger de donndes s Hs o'emiploiem pas
In méme procédure de transfert, s8s n'ont pas le méme namdro d'unité et e
mime nomére de madiie ¢ s3s ne sont pas préts pour ln communication

Procedure de transfert uni-directionnel i

Cette procédure eatraine I'énsission de touies les donndes jusquil leur fin ef sent
aux messages suffisumment courts pour guit ne soit pas nécessitire d aftendre un
message de confirmation de bonne réception

Pour fes messages longs. toutefois. Vappareil récepieur doit assimiler les mes-
sages au sythme de Is séquence de transfen. cest-i-dire avee un intervalle dau
moins 20 ms enire les messages

Types de messages

Message Numéro de commande
Demande de donnaes 1

"Request Data 7 RQ1 (11H)

Envol de données 1

“Data Set 17 DT {12H)

# Request data 1 : RQ1 (11H)
Ce messnge ¢l émis par wn appareii désirant obtenir des donndes d'en auire
appareit relid par lintesface MDY 1 contient des informations sur Vadresse et s
wifle des données quil demande
A récepiion d'un message RQY. Pappareil interropd cherche dans sa mémotre
Tidresse et 1n tnitle indlgudes par e messape

Sl fes trowve et 5 il ost prét pour fycommaaication. i rransmet un message " Data
Set 1 (DT contenant fos donndes demandées  Autrement. il n'émet rien

Qclet Description

FOH Octel de stalut de message exclusif
41H Numéro de fabricant {Roland)

UNT Numéro diunilé

MDL Numéro de medéle

11H Numéro de commande (RG1)

agH Adresse {octel de paicﬁs fort)

{octet de poids faible)

itz ] Tailie {oclet de poids for)
(octel de poids lalble}

VAF Octet de verification {Checksum}

F7 Qctet de siatut {fin de message exclusif}
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Messages exclusifs Roland

# Da

# L taitle de donndes demandée ae correspond pas sy nombre doclets qui
compuoseront le message DT 1 mais & L 2ose mémoire dans Iaguelle résident
lus demndes voulues

- Certains modiles on: des limitations de format de deandes utilisable dans un
transfert simple Les données demanddes par exemple, peuvent étre limilées
viz loaguear ou peuvent devair A divisdes gn 2ones dadecssages prédéer-

ant leut l]'ill'l.‘ifL‘l’(

# Lo midme nombre doctets détermine adresse ot taille mais ce nombre peut
varier avee le modile duppareil.

- La procédure de vérification utilise un cctet de vérificution (Checksum) qui,

addditionnd aux oclets dadresse ed de tadlle, doste un réseling dans fequed les

7 bits les plus Faibles doivent étre égaux 40

ta Set 1 : DT1 (12H)
Ce messipe carrespond au réel procédé de transfert Chague octel de donndes
izt assigné qui une adresse, un messuge DT | porte Iadresse de départ d'une
donnée conme d'une séric de donades classdes seion lordre de leurs adresses
Le standard M1DE interdit aux messages agires que ceus en wemps réel dinter-
rompre un message exclusif Cest un probléme pour les appareils ayant un
sysitme “Soft Theu Pour coaserver une compatibilité avee de tels appareils,
Roland & Himitd jes messages DT1 4 236 octets pour gue des messages trop fongs

CTent B et e p s et e

' Qctet Description

FOH Octet de statut de message exclusif
41 Numéro de {fabricant (Roland)

UNT Numéro d'unité

MDL Numéro de modéle

i2H Numeéro de commande (D71}

aaH Adresse (octet de poids fort)

{actet de poids faible)

g Tailie {actet de poids fort)

. (octet de poids faibie)
VRF Qctet da vérification {Checksum)
F7 Ociet de statul (fin de message exciusif)

: Un message DT peut ne fournir que les données “valides™ purmid cetles
demandées par un messuge RQ1L

¢ Certains modeles ont des limitstions de Tormat de données sitidisable dans un
teansfert simple Les donndes demsandées, parexemple, peuvens ire Bmitées
en longuesr ou peuvent devoir étre divisées en zones d'adressages prédéiee-
windées avant jeut transfort

it Le nombre doctets dadresse et witle varie avee le modile

: La procédure de vérification utilise un octet (Checksum) qui, additionné &

ceux d'adresse et de taille, donne un résusitat dont les 7 bits les plus fuibles

doivent étre (b

# Exemples d'échanges de messages
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® Lapparcil A envoie des donndes 4 Unppaseit B
Scut le wansfert de messages DT seffectue

Appareil {A) Apparei (B}
iData Set 1] ——————%

<t Intarvatie supdrieur & 20 ms
[Data Set 1]

Dtz Sat 1} e

@ Luppareil B demunde des donndes & Fappareil A
B envoie un message RO 4 A
Aprés contrdle, A envoic un message DT 0B

€—————— {Reguest Data 1}
[Data St 1] =}

# Intervalle supériour 4 20 ms
[Data Set 1}

fData Set 1] —————y




SYNTHETISEUR MULTI-TIMBRAL
Medéle JV-80

1. DONNEES RECUES ET RECONNUES
H Messages de voix par canal

© Note Off {relichement de Ia louche)

Stalm Deuxieme Troisicae
8nH kkH vvH
YnH kkH DOH

n= N de canad MIDIL 2 GH - FH (0~ 15} O=cun 1L IS woan 16
kk = N® de noie G0H - YEH (0~ 127)

vy = Dynamigue 00 - TEH (0~ 127)

# En mode de jes ou diédition de Performance, ignerd quand le cosmstateur de
réception de Ia Partie est sur OFF

< En Pastie rythmique (Partic 8). ignoré quand le msode denveloppe do Tone rytlimique
concerné es1 ' NO-SUS”™

© Note On (enfoncement de !a touche)

Sty Deuxitme Troisitme
9nH kkH vvH

n= N de canal MIDI ;O - FH {0 - 15}
"k = N° de note TO0M - 7FH (01273
v = Dynamigue TOIH - TFH AL - 12T

O=can i {5=can 16

d En mode de jen ou dédition de Performance. ignoré guand le commutateur de
réception de §a Partie est sur OFF

@ Changement de commande

O Sélection de banque {Bank select)

St Deuxitme Troisitme
BnH OUH vvH

n=N"decanal MIDI : OH - Fi (0 - 15)
vv = N° de bangue ;506 STH (80, 81

G=can b I5=cin 16

€ Toute nogvelie sélection de bangue est suspendue jusgu'd réceplion d'un message de
changement de programme
# Le auméro de bangue de Iz mémoire utilisateur est e 80 Le numéro de bangue de Tn
mémaedire preset est fe 81
# Reconnu quand RECEIVE MIDI/Bnk = ON
+ En mode de jew ou d'édition de Performance. ignoré guand le commutateur de
réeeption de x Pastie est sur OFF
H Encas de réeeption de ¢ messape sur le caral de réception d'une Partie. cest le Paich
de ceste Partie qui change
¢ En cas de réception de ce messiage sur le canal de corsmande (control chaznel), cest
la Performance qui change

) Modulation
Stahst Deuxjtme T'isiéme
BnH 01H vvH

n= N"decanal MIDL D GH -~ FH {3~ 15)
vv = Moduatation :00H - 7FH (0 - 127)

O=can 1} 15 =can 16

# Reconay quand RECEIVE MIDI/Mod = ON
# En mode de jta ou d'édition de Performance. ignoré quand le commutatewr de
récemion de la Partie est sur QFF

O Durée de Porlamento {Portamento time)

Statst Depxitme Troisieme
Bni 0sH wwil

= N°decanal MID]  ; QH - Fi {0 - 15}
vv = Durde de Portam 1 00H - 7FH (0 - 12T

O=can 1 15 =can. 16

*# Reconnu quand RECEIVE MIRIC C = ON
# En mode de jew ou dédition de Performance. ignoré guand le commutateur de
réception de Ia Partie st sur OFF

Equipement MIDI

Date : 1er septembre 1881

Version ; 100

3 Entrée de données

Smnn Deuxitme Troigieme
BaH B6H mmh
BiH 36H N+

n = M2 dde canal MIDE (OH-FH (D~ 15}
mnz. H = Valeur du paramétre spécifié pur RPN

Ga=gan 1y 15w can 16

i Vous pouvez régler le volume du canal spécifié (Partie)

Reconns quund RECEIVE MIDYC C = ON

#En mode de jea ou dédition de Performance. ignoré quand e commutmenr de
réceplion de la Partie est sor OFF

O Volume
Stutug Deuxitne Troisiéme
BanH B7H vvH

=N de conal MIDY 2 OH~FH (0~ 15)
vy = Volumse D00H - TFH 0 - 127)

O=canl; 15=can 16

© Vous pouvez eégler le volume du canal spécifié (Partie)

: Reconnu quand RECEIVE MIDE Vol = ON

¢ lgnoré par les Tones dont PEDALS VOLUME = OFF

¢ Ea mode de jes ov dédition de Performance. ignoré quand le commutateur de
réception de Ia Partie est sur OFF

O Panaramique

Status Beuxitme Troisizme
BnH 0AH yvH

n=Ndecanal MIDL - OH-FH (0~ 15) Omcanl; 15 =can 16

vv = Pandramique 1 O0H — d0H ~ TFH (Gauehe — Centre ~ Droite)

3 Recona quand RECEIVE MIDI/C C = ON

# Ea mode de jea ou d'édition de Performance. ignoré quand le commutateus de
réeepiion de la Partie est sur OFF

3 Hold 1 (sustain)

Stanyg Peuxitme Troisitme
Bnl HOH vvl]

nw= N°de conal MIDE :OH-FH{{}- {3)
vv = Valeur de commande 1 OGH - TFH (0 - 127)

Gz=gan 1, 15w can 16
G 632041, 64 ~ [27=0n

# Reconat quand RECEIVE MIDIC C = ON

¥ ignosé par les Toaes domt PEDALS HOLD-1 = OFF

# En mode de jeu ou d'édition de Performance, ignoré quand e commutateus de
réeeption de fa Partie est sur OFF

A# En Pastie rythmique (Partie 8), ipnoré quand le mode d'envetoppe di Tone rythmique

concemnd est "NQ-SUS™

2 Portamento

Statut Deuxitme Troisidme
BnH HiH vvH

n=N°decanyl MIDI 2 OH ~ FH (0~ 15)
vV = Valeur de commande @ 00 - TFH {0~ 127

O=can b; I5=can i6
0 - 63=0ff. 64 - 127=0n

# Reconnu gquand RECEIVE MIDH/C C = ON
i En made de jen ou dédition de Performance. ipnoré quand fe commuiateur de
réeeption de la Partie est sur OFF

(3 Reverb
Stat Deaxitme Legisicme
Bk 5BH vy

n= N® decanal MIDE (OH -FH (G- 15)
vv = valedr de commande L 00H - 7FH (0 127)

O=gan I; 15~ can 106
063 =064~ 127=0n

i Reconnu quand RECEIVE MIDVC C = ON
i

© En mode de jew ou d'édition de Performance. ignosé quand te commutatenr de
réceplion de ia Partie est sur OFF
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Equipemeant MIDI

() Chorus
Sttt Beuxitme Iroisitme
BnH 3DH it

fi=can [ 1S =can 16
(o 63 = Q64— 127 = On

e N e canal MIDE OH - FH A - 15
vy = Niv detvol sischonss @ OO0 — IFH (0~ 1237y

# Reconou guand RECEIVE MIDI/C C=ON
# En mode de jeu ou dédition de Performance ignesé quand le commutateur de

réception de In Partic est sur OFF

O MSB/LSB (octet fart/faible) de RPN {n° de paramétre référenca)

Statm Deuxitme Tzaisigme
BpH 65H mmH
BnH 643 131

no= N9 de canal MIDE G = FHE(0 - 15)
mm = MSB (vclet de polds forty du parametre fixé par RPN
1l = LSB ¢octet de poids fuible) du paramitre fixd par RPN

O=cua l: 15=can |6

d Fnomele de jen o dédition de Performance ignoréd quand fe commutateur <de

T VS O S A S PRI T T

suial: Explication des RPN &

Lesmessages RPN (Registered Parameter Number ou “numéso de parsmitre référened )
représentent une possibifitd dextension pour les messages de changement de commangde
Chague fonction de RPN est fixée par le MIDI

Vous pouvczchanger lnvaleur des paramétres RPN Fixez dabord fes valeurs MSB/LSB
détertminant je naméro de paramitre {RPN} avant d eavoyer Ia videur que vous disirez
pour ce garamatee 3 Laide dun message d'entrée de donnde

Le JV-80 peut recevoir des valeurs de sensibilité as Piteh Bend (RPN n®0), daccord
général fin (RPN n®1). daceord géncral grossier (RPN n”2) e1 de réinitialisation de RPN
{RPN °16383)

RPN Entrée
de donnée
AMER 18R MSR 1SR

Diescription

Sensibilité au Pitch Bend

s ¢ 003 ~ OCH {0 ~ 12 demi-tons}
il : ignoré

(usgui | ociave)

00H O0H mmi -

i Le changemient ¢st le méme pour Ja variation
vers le bus (BENDER-RANGE LOWER) et
vers le haut {BENDER-RANGE UPPER)

: pnord pur b Panie rythmigue

0OH Qb mmb Accord géncral fin

mm. | 1 20H, D0H - 40H G0H -~ 80H. D0

(-8192:50/8 192 - O~ +8191:1:50/8192 cent )

it En mods de jeu ou drédition de Patck cest le
parimétee Tune qui est changd

#H En mode de jen ou d'édition de Performance,
cest le paramétre Fine Tune de la Pastic qui est
changé

+ 5l est regu sur le canal de cotmmande, ce
messuge change Faceord général (Master
Tune}

00K G2H mmit - Accord général grossice

i 7 OH-S0H-70H (48 — (¢ ~ +48 demi-tons)

il igneré

st Ignoré en mode de jew ou dédition de Patch

i# En mode de jeu ou dédition de Performance,

c'est le paramitre Coarse Tune de iz Partie qui
est changé

Initiadisation de RPN

Retour i lsbsence de choix de RPN

La vadenr de régluge actueile west pus changde

mm | ; ignord

¥ 7FH mmH -
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@ Changement de programme

Statug Reusiéme

CaH ppH

n= N de catinl MIDL O - FH - 15
pp = N de programme ;O — 7EH (0 127}

Ozcan 1 15 =can 1O

 Reconnu quand RECEIVE MIDYP C = ON

£n mode de jeu ou diédition de Performance, ipnoré quand le commulateur de
réception e la Partie est sur OFF

& Eneas de séeeption sur fe canal d'une Partie. ce message chaage le Pateh de ta Partie

¢ En cas de réceplion sur le canal de commande, ce message change la Performance

@ Aftertouch par canal

Statut Dewxitme
DnH vvH

n= Nde canal MID OB~ FH (- 15)
vy = Altertouch OH - 7FH (O~ 127

(=can {; i3 =can &

3 Reconau quand RECEIVE MIDHAR = ON
P e BB s

@ Plich bend

Suuat Deuxieme Troisigrue
EnH 1H mmH

n o= N° de canal MIDT Ot — FH (0 - 15) H=can |3 13 =can 16
mm, If = Valeor COH 0OH —~ 40H 00H ~ 7FH, 7FH (-8192 ~ 0 - +8191)

i Reconnu guand RECEIVE MiDYBend = ON
# En mode de jeu ou diédition de Performunce, ignoré quand le commutasteur de

réception de 1 Partie est sur OFF

B Messages de mode par canal

@ Initiallsation de toutes les commandes

Statst Deuxitie Troisiéme
BnH ToH [HH]3])

A= N de canal MID 08 - FH (O~ 1510 =can {5 15 =can 16

# Quand ce message estregu, les commandes du canal spécifié revieanent i lewr valenr
par dé faut lors de fa mise sous tension

Conunande Valeur prédéterminde

Muoduistion [(X{s}{3s}

Valume 137 (maxirmemn)

Panoratsique 64 {centre)

Expression (O

Haold 1 G ()

Alteriouch par canal 0O

Pitch Bend 0 (centre)

RPN Pas de paramétre spécific
valeur sens changement

@ Local

Statut Deuxitme Troisigme

Bnil TAH vvH

= N° de canal MIDE OF -~ FH (0~ 15) O=can b Lf=can 1§

vy = valeur L0, TEH (127 D=0ff $27=0a

@ All notes off (loutes les notes reldchées)

St Deuxitme Froisitme
BnH 7BH QO

n =N de canal MIDL  :OH - FH (0 - 15} O=can L; [5=c¢an 16

s Quandce message estregu_toutes les notes en cours joudes par MEDL sont “retichées




@ OMNEOFF
Sttt Deuxieme Troisieme
BaH TH 00H

n = N7 de canal MIDT  OH - FH (0~ 15) G=can i; 15=can 16

# OMNI OFF n'est reconnu gae comme Al notes of 7 Le made ne change pas

GOMNI ON
Shiug Deuxitme Iroisieme
BnH TDH GO0

=N decanai MIDL (OH - FH G- 15) Gecnnl; 15=can 16

# OMNI ON r'est reconnu gue comme “All notes o7 Le mode ne change pas

@ MONO
Stann Deuxieme Troisime
BnH TEH mmH

n=N"decanal MIDE  :0H-FH (0~ 15) O=can 1; IS =can 16

mm = ab de canaux L 00H - 10H {0 ~ §6)

k¢ Reconna comme “All poles of (" Et fe canal spécifié passe en mode 3 {(m=1}

@ FOLY
Statut Deuxitme Trpisiéme
Brl TEH O0H

n=N%decanal MIE]  : OH - FH (0 - £5) D=can l; 1S =can 16

H POLY est reconnu comme “All notes of 7 Er fe canal specifié passe en mode 4
i Messages de systéme en temps réel

@ Active sensing {lest de Halson)

Statat

FEH

# 81 lefV-B0 regoit de I Active Sensing. if mesure le temps entre les messages MiDI
regus 5i un message reste sans suivant durant plus de 460 ms. le 1V-80 agit comme
58 avaitregw les messages Al notes of 1™ et "Inisialisation de toutes les commandes ™.
puis retonme & son fonctionnement normai (sans mesurer le lemps entre messages)

B Messages de systéme exclusif

Siagal Qerets de donndes

FOH iiH. ddH. cecH

FiH

FGH : oclet de statut de message exclusil
il = N d'identification : 431 (65)

dd, . ee = donnédes : O0H - 7FH A0 ~ 127}

F7H - octet de fin de message exclusif

sk Paur des détits. référez-vous aux sections 3 et 4

2. DONNEES TRANSMISES
B Messages de volx par canal

@ Note Off {relichement de la louche}

Statn Deexitme Iroisitime
RaH kkH vvH

n = N° de canal MIDI : OH - F4 (0~ 15) O=can ;15 =can 16
kk = N° de note O0H - TFH D - 127)

vv = Dynamigue (00H - 7FH (0 - 127)

# Enmode de jeu ow d'édition de Performance, n'est pas transmis quand le commutateur
de transmission de Is Partie est sur OFF

Equipament MIDI

@ Note On {enfoncement de la tauche)

St Deuxitme I'raisiénie
9nH Kk wwh

n= N7de canal MIDI : 0H - FH (0 - 15) D=can i; i5=cun 16
kk = N de note (00H -~ TFH (0~ 127)

vv = Dynamigue GIH-7FH (1 - 127)

Ht Enmade de jeu ou d'édition de Performance, n'est pas transmis qund Ie commutajesr
de sransmission de fa Partie est sur OFF

@ Changement de commande

H# La fonction du levier de modulation cst associée an numére de commande )
(modulaston)

0 La fonction de i pédate de susiain (Fold-1) est associée au numéro de commanda 64
{Hold-1}

# Les commandes 0- 95 peuvent tee assignées A la pédale 1, dla pédale 2 ou au curseur
1

Statst Denxitme Irolsicme
BnH ccH vl

n=Ndecanal MIDE BH-FH {0~ 5 G=canl; [5=can 16
ce = N%de commande ;O = 3FH. 46H ~ 5FH (0 - 63, 70 - 95)
vv = Valeur de commande: $0H - 7FH (G - 127)

St Deuxiéme Troisieme
BnH ceH vvld

n= N® de canal MEDI 2 OH ~ FH (0~ 15}
cem N® de commande  : A0H - 45FH (64 — 693
vv = Valeur de commade: 00H, 7FH (). 127)

O=canl; 15 =can 16

A Des messages de changement de communde seront transmis lors du réglage des
parambtres suivams:

Numeéee de comnzande TRANSMIT MiDI
0. 32 {sélection de bangque)  Bnk = ON

£. 33 (modutation) Mod = ON
7. 39 (volurne) Vol = ON
-6, 831, 34-38_40-95 CC=0N

# Enmaode de jeu oud édition de Performance. r'est gas trnsmis quand le commatateur
de transmission de la Partie est sur OFF
@ Changement de programme

Statut Deuxitme

CnH ppH

r=N® de canal MIDI  OH - FH (D - 15)
pp = N® de progromme  : OH - TFH {1~ 127

Dweoan Iy 15 =can 16

# Transmis quand TRANSMIT MIDY/P C = ON
# En mode de jeu ou d'édition de Pecformance. 1'est pas transmis quand le commutastenr
de transmission de x Panie et sur OFF

@ Aftertouch par canal
St

I Deuxitme
DnH vvil

=N decannl MIDY 1 OH -~ FH {0~ 15) Owcan i 1S=can 16

vv = Aftertouch (OH - 7FH (G~ 127)
# Transmis quand TRANSMIT MIDYAR = ON

- Enmode de jeu ou d'édition de Performance. o'est pus transmis quand le commuiear
de transmission de la Partie est sur OFF
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Equipement MIDI

® Pitch bend

Sunul Beuxitme Froisidme
EnH 1TH mmH

a=N°decanal MIDI  :OH - FH (0~ 15} Q=g 15=can 16
mim, I} = Valeur :OH, 00H - 7FH TFH (-8i92 - +8191}

# Transmis quand TRANSMIT MIDI/Bend = ON
%k Enmode de jeu ou d-édition dz Performance, trest pas transmis guind le commutasesr
de 1ransmission de fa Partie est sur OFF

M Messages de systéme en temps réel
@ Active sensing (test de Haison)

Statut
FEH

s Ce messnge osl transmis & iatervatles de 300 ms

B Messages de systéme exclusif

St Octets de données

FOH is3 ddH, ecH

FTH

el R0 £ ST Jo

it = N* d identification : 41H (b3)

dd, . , ee = donndes : 0CH -7FH {0~ 127)

FH# : octet de fin de message exclusif

#: Paur des détails, référez-vous aux scetions 3 ¢t 4

3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

Le JV-B0 peut tassmeltre ¢t secevair des paramitres de Patch, ote par le biais de
messages exclusifs,

Le numéra de modtie du JV-80 est 46H

Le numéro d'unité est i déterminer (00H-1FH) dans les fonctions MID1

¥ Communication uni-directionnelle (One-Way)
® Demande de données "Request data AQ1" (11H)

Qeter Commentaire

FOH Qctet de stntut de message exciusif§

41H N® du fabricant {Roland)
UNT Nasméro d'unité {en fait, n® d'uaité -1)

A6H N7 du modéle (JV-80)
11H N? de commande ' (RQ1)
watt Adresse (octet de poids fort)

bbH :

ccH :

ddH Adsesse (octet de poids faibie)

ssH Tailie {outet de poids fort)

uH :

ueH :

vvH Taille (ociet de poids faible)

VRF Qciet de viérification {checksum)

F7H Octet de fin de message exciusif

® Enval de donnges "Data set DT1" {12H)

Oatet Commerniaine

FOH Qclet de statut de messpge exclusif
41 N® du fabricant (Reland)

UNT Numéro d'unité {en fait, n° d'unité -1}
mdi N? du modile {80}
12H N de comrsande (D11}

naH Adresse (octet de poids fort)

bbit Adresse

ccH Adresse

ddH Adresse (octet de poids fuible)

celd Données

eeH Bonnées

VRF Qctet de vérification (Checksum)
FiH Qctet de fin de messuge exclusif
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4. TABLEAU D'ADRESSES DES PARAMETRES {ID = 46H)

Adresse et taille sont exprimdes en 7 bits et exprimées en hexadécimal

Adresse MSB LSE

Bipaire Oast asan Obbb bbbb  Ocee cecce (ddd dddd
Hexs 7 bits AA BB cC nn

Taille MsB L38

Binaire 0555 5§58 UITERTH (uug uusu Gvvy vvvy

Hexa 7 bits 58 T Uu VA

M Adresse de base des paramétres

Les adresses portant le symbole # sont transmises apriss que fes données aient &é divisdes
cn deux (4 bits supéricurs et 4 bits inférieurs, uvec en premier les supérieurs)

Par exemple, 0ABh sera divisé ea QAh et 0Bk

Adresse

de base Description
00 60 0G 00 Paramétres communs de systeme -1
0 00 10 00 Performance temporaing *1.2
00 00 20 00 Patch temporaire e made Performance (Partie 1) *1-3

00 01 20 00 Patch tempornire en made Performance (Partie 2)

fh1 U oaRy e E g
Ensemble rythimigue wempotistic fier o

U0 U7 40 uu

00 08 20 00 Patch temporaise en mode de Patch *1-3 |
01 00 10 G0 Performance internc 101 -2
0t 01 10 G0 Performance isternc 102

Gl OF W) 00 Performance inteme 116

GF 40 20 00
0f 41 20 00

Patch interne [31 *1-3
Patch interne 12

41 7F 20 00 Pascls interne 188

01 7F 40 06 Ensemble rythntique interns *1-4
02 00 10 09 Performance sur earte CH -2
02 01 10 G0 Performance sur carte CO2

02 OF 10 Q0 Performance sur carte C16

02 40 20 00 Patch sur caste Ci1 *E-3
02 41 20 00

Patch sur cane C12

Patch sur carte C88
Ensemble rythmique sur caste *1-4

02 77 20 00
02 7F 40 00

*t .1 Paramétres communs de systéme

Adressc
offsct Description

0 Q000 Q00 Mode de fagade 0-1

(Performance, Patch)

01 Oana aann Accord général 1-127
(4274 - 452 6)
02 Oana nana Transposition 28-100
{-36-+36)
03 0000 000s | Com detranspos Q-4
(OFF. ON)
) 0006 GO0 Com de reverb b-1
(OFF, ON}
05 0000 00Ga | Com dereverb 0-4
(OFF, ON)

06 0000 000a Polarité de Heid-1  0-1

{Standard, Reverse)
Polarité de pédale [ O-1

(Sundurd, Reverse}

o7 Q000 000x

08 000G (0aa | Mode de pédate 1 0-3
(OFF, INT, MIDI, 1+M)
09 Oaan aasn Assign de pédale T 0-100

(CC0 - CCY5, Aftertouch, Bend-Up, Bend-Down, Prog-Up, Prog-Dows}
0A 0400 000a | Polarité de pédale 2 (-1
{Siandard. Reverse)
Mode de pédale 2 0-3
(OFF. INT, MIDIL, 1+4M)

0B 0000 00aa




ocC

oD

OE

| Onga waga |
0000 00na

QOaan nnas

Assipn de pédale 2 0-100

(CCG -~ CCY5, Aftertouch. Bead-Up. Bend-Down, Prog-Up. Prog-Down)

Mode de CI 0-3
(OFF. INT. MEDIL, 14M)

Assigratien de C1 - 0-100

(CCO ~ CCO5. Afienouch. Bend-Up. Bend-Down. Prog-Up. Prog-Down)

Onan anaa

GF Ozan ana Seuit d'aftertouch  0-337
10 Co0G 6002 | Récept de volume 0-1
{OFF, ON)
it ao0n0 000a | Récept de chpt de communde -1
(OFE. ON)
12 D000 000a | Récepr dafieriouch -1
{OFF. ON)
13 0000 000 Récept de modul -1
(OFF. ON)
14 0G0 0060 Récept de bender  O-1
(OFF. ON)
15 0000 000a | Récept. de chpt de progr 0-1
(OFF. ON}
16 0000 0002 | Réceps. de chgt de bangue 041
(OFF. ON)
17 0000 000a Fransm de volume 0-1
{OFE. ON}
18 0000 000 Transen de chpe de commandz(-1
(OFF, ON)
19 GOOG OGa Transm. d'afterteuch0-1
(OFF. ON3
1A 0000 C00a Transm de modul  0-1
(OFF. ON)
1B 0000 000a | Fransm de bender 0-3
{OFF. ON)
1< 0000 000 Transm de chgi de progr 0-1
{OFF. ON)
1D 0000 000 Transm de chyt de banque -1
(OFF. ON}
18 G000 anan Canai de réception du Pareh  0-15
(1- t6)
tF 000 masa Canal de transm du Pach 0417
(i - 16. Rx-Ch. OFF)
20 0002 nzan Cunal de commande -16
{1 - 6. OFF)
Taille totale 0G 0000 21
*1~2 Performance
Adresse
offsel Description
00 oo Performance (poram communs)  *1.204
08 00 Performance (Partie 1) “3.2.2
0% 00 Performance {Partie 2)
OF 00 Performance (Partic 8)
M1-2-1 Performance (paramétres communs)
Adresse
offset Description
00 Ouan aana Nomi de i PesT {Jetre |) 32-127
] Qaan sasn Nom de {a Perf {letre 2) 32-127
0B Oans anaa Noms de la Perf (leure 12) 32127
oc | 000G N0 Mode de clavier  0-2
(Layer. Zone. Single)
oD 0000 Dann Type de reverb 0-7
(Rooml, Room?, Stgel, Stage?, Halfl, HaltZ, Delay. Pan-Diy)
0E Qasn anas Niveas de reverh  0-127
GF Ouea ansa Durée de reverh 0-127
10 Oana annn Réinjection de deloy§-127
it 000G DD Type de chorus -2
(CHOL. CHO2. CHO3)
12 Caan auaa Nivean de chorus  0-127

Intensité de chorus  0-127

Equipement MIDI

14 Oons nana Vitesse du charus  0-127

15 Ouna apon Réin du chorns  0-127

i6 0000 000 Sortic du chorus -1 (MIX. REV)

17 000a anan Partic 1 : Réserve de voix 0-28

18 000a saan Partie 2 : Réserve de voix 0-28

IE GG0a panz Partie B : Réserve de voix 0-28
Taille 1otuie 000000 IF

* Lat somme des réserves de voix doit dtre inféricure ou dgale 3 28

* 1.2.2 Performance (Partie)

Adresse
offset Description
[el¢] 0000 G00a Comm de transm  0-1 {OFF. ON)
[tH 00060 zaan Cannl de trunsm 0-15(1 - 16}
it 2] 0000 oana Chgt de programme transmis  0-128
0000 bbb (All-BES. OFF)
# 04 0000 vasa Vaolume trersmis  0-128
0600 bhbb (0-127. OFF)
# 06 0000 saaz Panoram transmis  0-128
0000 bbbb (0-127. OFF}
08 (ke ason Limite inf de tessiture de ransmission
0-127 (C-1-039)
09 Onaa sana Limite sup de tessiture de transmission
G-127 {C-1-G%)
oA Daun annn Transpo. de transm 28-100
(~36-+36)
0B Dann anaa Sens de ln ransm & la dynamique
1127 {-63—+63)
ocC (ana anas Dynam max de transmissien 0-127
0D 0000 Oana Courbe de dynam de transm 0-6 (1-7}
0E 0000 600a Commutat interne 0-1
{OFF. ON)
OF Dans anan Limite iaf de tessiture interne 8-127
(C-1-G9)
Hy Daan upaa Limite sup de tessiture imerne0-127
(C-1-G%)
11 Caan anan Transposition interne 28-160
(-36—+30)
iz Daza suna Sens de la transm 3 ia dynamigue
1127 (-63—+63)
13 Oann anoa Dyramigue max. interne 0-127
14 3000 Daza Courbe de dynam interne 0-6(1-7)
15 Q000 0002 | Comm de réception D-1
(OFF, ON)
16 0000 aaan Canal de réception  0-15 {1-16)
# 17 000G anna Numéro de Patch 0.255
0000 bbb | (111 -188. C11-CB8, A1l — ABS, B1]1-BE8)
Y Oana aasa Nivens de Partie 0-127
1A Cana naaa Pan e Partic 0-127 (<64-63>)
1B Dana aman Accord grossier de Partie
16-112 {-48~+48)
s Qann naan Accord fin de Pantic 14-114
(-530 —50)
1D CODG 00Ga Comm de reverh -}
{OFF, ON)
iE 0000 000a Comm de chorus (-1
(OFF. ON)
1F 0000 000 Récept. de chgt de progr. 0-1
(OFF. ON)
0 Q0G0 000a Récept. de volume (-1
(OFF. ON)
2] G000 OO Récept de bhold-1  0-1
(QFF., ON)
Taille totale 00 0000 22

Sita valeur de la limite inféricure de n wssiture de transmission est supérisure i celle de
ia limile supéricure, ce messape sera igaoré

Sila valearde ls limite inférieure de la tessiture irterne est supéricure A celie de In limite
supéricure. ce message sera ignoré
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*f-3 Patch
Adresse
oflset Deseription
a0 Pateh (paramétres comemumns) o-3-1
08 00 Pateh (Fone 1} #1-3-2
{9 00 Pateh (Fome Iy
A U8 Patel Fowe 3t
0B (0 Pateh (Tone 4)
13- Patch (paramétres communs)
Adruesse
offser Descripgion
(n (ot skl Naom du Patch (etere 1) 32407
iH Oans i Mo du Bk {lettre 2) 31427
B Oiia aaaa Nom du Pageh letire £2) 32127
oC (000 000a Cos de dymaigue -1
(OFF 0N
0] Gana ausin Niveau de reverl 04127
OF Oana duil Durée de reverh 0-127
10 [{THERER Réingection de deley(-£27
tl Q000 (aw Typs de chorus 0-2
(CHO CHO2 CHOY
12 {lana Niveaw de choms  (-127
13 S e [rtensitd de choms (-127
14 LR Vitesse de chorus Q-127
i3 (o auaa Réinj dechorus  0-127
16 004G 000a Sortle de chorus (-1
(MEX REV;
i Oaan sl Asnalog Feel 0-127
18 O aaag Niveau gu Pach (127
n flann e Partesr. it Paiely 3127
LA (aumal iy Action du hender (vers le bas) 16-6:d
(-18-0)
1B 000 Action du besder {vers le haet) 0-12
IC (K00 0000 Assignagion 0-1
(POLY 5010
D Qoo G00a Solo Legulo 0-1
Ha 4000 GG0a | Coemm de portamento -1
(OFF, ON}
IF 0000 K6 Mode de portamento 0-1
(LEGATO NORMAL)
by Q006G 000a Type e portamenta -1
(IIME RATE}
21 Ouaa Durée de portamente (127
Tuille 1otale 00 GO GG 22
*41-3-2 Patch (Tone)
Adresse
offset Description
00 G000 Glus Groupe dondes 2
{INT. EXP CARD)
t# i {000 nasa Numdro donde 0254
G000 bbb (3-255)
U3 QOO0 000 Comm donde 0-3
(QFF, ON)
04 {060 000a Comm FXM 0-1
(OFF. ON}
05 Q0080 awna fnensitd FXM G-15
{110}
06 G HURHER Limite inl de dyramigue 0-127
n Omita sy Limite sup de dynamigue 0-127

08 LSS Comps de velune (-1
(OFF ON)
53] OO (0t Cotmm Hald-1 1
{QFF ONy
HA Q00D aa0s Dest | de moedulation 0-12
(QFF. PCH CUT RES LEV PL1 PL2 FLL FL2 ALT AL2 LIR L2R)
ng Quaa daaa Sens | de mudualmion 1-127
(-63 —+03}
[t BOOY it Dt 2l medudazion 212
(OFF. PCH CUTY RES LEV PLI PL2 FLL FLI ALL ALZ LIR EIR}
oo Ouaa asia Sens 2 de modubtion 1-127
(-63—+63)
O (000 ansa Dest 3 de modulation 0-12
(OFF. PCH. CUT RES LEV. PLI PL2FLI FL2 ALT AL2 LIR LIR)
OF (huait naan Sens 3 de modulition £-127
(-63-+63)
It DO winza Dest 4 de modulation {12
(OFF PCH, CUT RES LEV.PLI PL2FEI FL2Z ALL ALZ LIR LZR)
H! Ouan poan Sens A de modualution 1-127
(-O3-+63)
12 0000 aam Dest. | de laftentouch -2
(OFF PCH.CUT RES LEV PL1 PL2 FLL FL2 ALI AL2Z LR L2R)
3 (ann poas Sens 1 de Laftertouch i-127
(-63 —+03)
14 DGRD ausa Dest 2 de Fidtertouch (3-12
(6363 |
16 Q000 waan Dest. 3 de aliertouch 0-2 i
(OFF PCH, CUT RES LEV PLL PL2 FLL FL2Z ALL AL2 LR LIR)
7 Gaan avan Sens 3 de 1afteriouch i-127
(-63—+63)
18 DOGO s Dest. 4 de Laftertauch 12
(OFF, PCH CUT. RES LEV PL1 PL2, FLI FL2 ALL AL2 LIR L2R)
19 Ougzy el Sens - de Fafterouch 1127
(-03—~+G3)
1A QOO i Dest. | de lexpression 0-12
(OFF PCH.CUT RES LEV BL1 PL2 FLYL FL2 ALY ALZ LR L2R)
iB Crannaan asita Sens | de fexpression 1-127
(-63—03}
1C D000 aaaa Duist, T de leaprasston (-12
(OFF, PCH, CUT RES LEV.PL1 PLY FLL FL2 ALL ALL LIR L2R)
1> Ouas aau Sena A dateos sien 1127
(-6 3—+63)
1E QOO0 s Dest 3 de lexpression 0-12
(OFE, PCH. CUY RES LEV PLL PLL FLI FL2, ALEL AL2, LIR L2R)
iF Guan swan Sens 3 de Fexpression 14127
{~B63-+63)
20 Q000 aana Dess 4 de lexpression G-12
(OFF PCH, CUT RES LEV PL1 PL2 FLI.FL2, AL1 ALI LIR L2R)
2 (i azan Sens < e Fexpression 1127
(~f33-+G3)
a2 0006 Gaan LFO-1 {forme donde) 0-3 5
{TRE SIN, SAW SQR RNDI RNDI)
23 Q00 Daan LFO-1 (offser) -4
(-100, =300, 430, +100)
2 0000 0002 LFO-1 (symelroy  O-1
(OFF, ON)
25 Ouii anan LFO-1 (vilesse) 0-137
# 26 000G anaa EFO-1 {retard) (-128
(000 bbb {0-127 KEY-QFF;
28 000 D00 LFO-1 (sens de “fade) -1
{IN, QUT)
24 D nang LFO-1 (durée de fude) 0-127
24 Oaaa azaa LFO-1 {uction sur ln hautewr) 4124
(-600-+600)
28 Oz aaaa LFQ-1 (action sur fe TVF) §-127
(~6H3-+67)
c Ouia i LFQ-1 tuction sur le TVAY  1-127
{-63-+0%}
2D 0000 Baaa LFO-2 (ferme donde) 0-3
{TR1, SIN, SAW_SQR RNDI RND2)
i > anoo Doz LFO-2 (affset) -4
{-$00 =50, 0 +50 +100)
2F 0000 Q00a L§0-2 dsynehrgy  O-1
(OFF. ON)
a0 Onayt paan LFO-2 (vitesse) 0-127
# i D000 aaan LEC-2 (retard) 0-128

N0 bbbb

(=127 KEY-OFF)




33 GUDG GO6a LFO-2 (sens de fade™) -4
N OUT)
k8] Oasa anon LLFO-2 (durde de " fade™) 0-127
a5 Daun anng LFO-2 (actien sur la hauteur) 4-124
{60+ G00)
6 [§RTHITHEDY LFO-2 (setion sur e TVE) {427
{-63—+G3)
37 Mg naan LFO-2 qaction sarle TVAY  1-{27
{-H3-463)
ki Daa tisan Accord grossier 16112
(~$8-+-48)
49 Dani anna Accond fin 14114
(-530-+30))
A 001 anae Plage de varind aldat de bt 0-13
W50 1L 20, 30,400 50070, 1600 2000 300, 400, 504 600, B0G. 1200)

3B 1 G000 anaa

100
3C

ST00 G50, 30020 AL £ 10, #2200 4300 +H0, +50, +70, +10(h

(L

D

O-1-4 -0,

HHHHE

(000G sana
D0 (1000 270, -50. 23400200 <100 00+ 100 420, 430, +30, 450, +70. + 1)
IE 10000 maaa
O-13 4300, -76, -50, 230, 2200 210,00 +H) +200 30, +40, 450, +70, +10
3 D000 o

| Assery de la bast ao clavier 0-15

Sens @ i dyn dunivesy denv de hautear
1-137 (-63—+63)
Sens & i dyn de fndurée d'eny de hauteur

| Sens deYenv dehuut i kndyn de relich

| Assery de o durde denv de g aw clavier
=70 =50, <30, <20, =100, 10, +20. 430, 40, +50. 470, +100)

) Danaw i Trensitd de fenv de Tt 52-76
(-12-+12)
41 D st P (T D (3-437
42 LIEEHEETEE] P-Envil by 1-127
(-63-+63)
43 Dana ks P-Eovit 23 0-127
M Dann P-Eov (L. 2} 1-127
{-63—+03)
43 (it iz P-Env{T 3) 0-127
46 Chara ksl P-Env {L 3) 1137
{-63—+G3)
57 Oz g P-Eav (T ) 0-427
48 Oazi s P-Eavit ) 1-127
(+03—+03)
A0 D00 {Haa Mode de filage 022
(OFF. LPF. 1HPF)
44 Do auan Fréy de coupure  0-127
B ity stz Résanance 0§27
4 HUG0 000 Mode de résonance -}
1Sofi. Hardy
D 00 s Asserv de lafrdy de coup auclay {-15
=300, 270, 50, <300 220, <004 10 +20. +30, +40. +5, +70. + 10
JE 0000 Oaua TVF-Courbe de dyn de feav (-6
(1-7)
4F Gana aang IVF-Sens de nivesu denv i ladyn
1-137 (-63-+63)
14} QOO0 s TVE-Sens 3 ledyn de fodusée denv 0-34

(=160, -7, -50. -3 -20, - 10. 0, +10. +20. +30. +40. +50. +70. +100)

511 0DDY anua
O-14 - £00, 270 =50, 230020, 10, 00+ H)L 420, 430, +40, 450, +70, + 100}
521 0DBY aaan

| TYF-Sens de la durde deny i la dyn de zel

I TVFAssery de L durde dunv  clay

# 02

o4

G5

06
0-14 ¢-100.

BO0D
OO0 bbbl
000 D

Qg i

GO aman
ST A0 3,20, -

Equipement MIDI

128
1-127. KEY-OFF}
IV A-Courby de dyn de fenv

(-6 41-7)
IVA-Sens b Indyn duniveas deny

1 £274-03-+61)
TVA-Sens & Bndyn de fadorde deny
14, 00+ 100420, 430+, +30, +70. +1003

Retiard du Tone

67 ! UGG anan ! TVA-Sens de o durde desy & Brdyn de el
O-14 - 100 70 30 2302200 - 10, 00+ 10, +20 30, A0, 430, +70. 110}

G681 0000 ansa | TVA-Assery de L durde denv au clavier
G- (100 2700 5002300220010, 00+ 10, +200 #3440 +50 +70. +100)

64 Uil i) TVA-T | 0-127

6A Ot s TVA-L 1 0-127

6B Oaiar sz TVAT2 0-127

60 aa nsna TVA-L2 0-127

6h Dy s IVA-T3 0127

6B Do s IVA-L 3 0-127

of Onin i IVA-T 4 0-127

T Oasn anaa Niveu direct 0-127

H [ECHIHREH] Niveaw d'envol & ls reverl 0-127

12 Ouia i Nivenu denvoi s chorus 0-127

Taille 10tale GOOBOG73

Si La virleur du numiéro donde est plis gk que le nombee d'ondes contenues dans le
groupe d'endes cheisi. o messige e ignord
Si fa vadeur minimale de T plage de dynamgise est sopéricure 3 I valeur masximale. oo

message sern ignord

*1 -4 Ensemble rythmique

0-14
=100, =700 -5, 230, 20,10, 0. 450, 4200 +30, +40. +50. +70, +100)

53 D astoat TVI-Intensitd de lenvetoppe 1-127
(-63-+63)
54 Daniti ainan TVFE-1 0-127
55 Daua wlaa TVEL 0-127
56 Dana dnsn TVE-T 2 0-127
37 Dz aaan IVEL2 0-127
38 (s g VT3 0-127
59 (huaa asnn IVFE-L 3 G-127
SA Gasa mnla IVF-T4 (127
5B (s sina TVF-L 4 127
5C D anan Niveny 0-127
5D OO Assery du niveau au clavier (14
00, TG, -5 230, 20, 100 0, +100 2200 #3000 400 +500 70, + 1003
i SE (R} st Panoramiyue 0-§28
OO0 bbb (-64—+63. RN
G} Q000 mna Asserv du pan aw clavier 0-14
(=108, =70, -50, =30, 2240, 210, 0, +100+20. 430, 4480, +50. +70. + HK
61 HA00 Hdan Mude de retard de Tone -2
{NORMAL. HOLD. PLAY-MATE)

Adresse
offses Duseription
00 a6 | Tone rythmique de kouche 36 *]-4-]
0 00 Tone rythmbgue de B touche 37
3C 00 Toue ryslonkgie de L tonehe Y6
41 Tone rythmique
Adbresse
offsel Presuription
o0 DO (ag Groape d ondes 0.2
(ENT. EXP. CARD)
# 01 0000 maa Numdro d'ongde 0-254
Q0 bbb {1-255)
043 QOO D00 Commu dohde (11
{ON. OFF)
01 (huw i Avord grossicr (3-437
(C-1-G9)
05 Gk winia Groupe dexclusion 0-31
(OFF. 1-31)
06 Q000 BOa Mode d enveloppe 0-1
(NO-SUS. SUS)
07 Oaiar i Accord fin 14-114
(- 5450}
m TR0 sane Variniion de hauteur alémoire 0-13
(0.5, 19, 20, 3000, 50.70. 100, 260, 300. 400 500, 6040, 800, 12400)
o DU0D iz Action du pitch bemd b-12
A Qann anan Sens du nivesu deav de haut i dyn
127 (-63-+03)
0B QOO0 aaan Sens de ln durde denv de haut i la dyn
0- 84 (=100, 270, -50. 30, -30. 20, -1 G0, 420, 430, #3410, 4500 470, +100)
nc Chsis o fntensiig de leny de haoeur - 52-76
{+12413)
[} Oai anig (Env de bauty 11 04127
GE O aia (Env delisut 301 1-127
63463y
OF Duana - asan {Env dehau ) T2 0-127
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Hy Qana nend (Env. de baut }L 2 §-127
(-63—+63)
11 Qaaa g (Env dehaut ) T3 0-127
12 {aza aaaa (Env dehauz )Ll 3 1-127
{-63—+63)
13 Onae asaa (Env dehaw ) T4 0-127
14 (uaa aaan (Eav dehaut JL 4 §-127
{-63~+63}
is 0000 00as | Mode de fitrage 0-2
(OFF, LPF, HPF)
16 Onna nano Fréq decoupure  0-127
17 QOana sapn Résonance 0-127
18 0000 G00a | Mode de résonance (-1
(SOFT, HARD)
19 Cana asan TVF-8cns A ladyn du niveau denrv.
1127 (-63—+63)
1A 0000 anna IVF-Sens b ladyn, de fa durée deny
0-14 {-100, -70_-50. -40, -30, -20, -10_ 0, +10, +20, +30 +40_ +50, +70, +100}
|B Qaza nann TVF-Intensité deny t-127
(-83—+63}
1C Qana aaan TVF-T 1 0.127
1D O asan TYF-L L 0-127
iE Qzan aasa TVF-TZ 0-127
iF Orna aasn TVFL 2 0-127
i Guin aoids - dha
22 Qapa aaan TVF-T4 0-127
23 (aga anan TVF-L. 4 0-127
24 Canz azaa Niveau 0-127
# 25 0000 aaaa Panoramique 0-£28
0000 bbbh (G464, RND)
27 Qasa sans TVA-Sens 3ladyn du niveau d'env
1127 (-63—+63)
28 0000 anaa TVA-Sens i lndyn de ta durde denv
0-14 (-100, -70, -50, 46, 30, -20_~10, 0, +10, +20, +30, +40, +30, +70, +100)
i) Qann ausa TVA-T L 0127
2A Oaan assn IVA-L 1 0127
2B Ozna anna TVA-TI2 B-127+«
2c Qana sann TVAL 2 0-127
el Onana saan TVA-T3 6127
2B Gt witin TVA-L3 0-127
id Qana azna TVAT 4 0-127
30 Oana anhn Niveau direct 0-§27
k1 Oaaa aans Niveau deavoi it la revesb  0-127
32 Oana aasa Niveau d'envoi au chorus’ 0-127
Faille totaie 00 6000 33

Si la valeur du numéro d'onde demandé dépasse le nombre dondes contenues dans le

groupe dondes choisi, le message est ignoré
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Adresse

G0 aG 00

00 00 10

Q0 00 20

06 07 40

G1 00

01 40 20

02 7F 40

G

m

a0

00

0o

00

00

Pur communs
de systéme

Performance
temporaire

Sous-Bloc Référence
[-3
.
o e
Param 1-2-1
communs et
—

e
TR

Mode Perform
Patches jemp

Partie | Communs | | 1-2-1

lerl.ic'n' |\[Toncl | i I»Zﬂ

Ens rythmigque
temporaire

Note 36 1-8-1

Patch temp

i

'\ Nou.:‘)ﬁ
NI

Performances
mémoire int

[{tH Communs | | §-2-]

116. \\l Partie 1 l-2—2§

Patches
mémaire int

i l Commuas l fu3-1

: \
188 ‘\ f Tone 1 1-3-21

— el

Ens rythmique
mémoire int

R =]

Note 36

Note 96

Perfarmances
care mémoire

| o1 | &mmuns B l-?ﬂ

JCi6 |\\ fpartic1 | |1-22

Patches
carte mémoire

11 Communs I £.341

CB88

\\t’l“nnui i 1-3‘13

Ens rythmique
care mémoirg

Note 36 T




SYNTHETISEUR MULTI-TIMBRAL

Date : 1er septembre 1991

» ' rd - .
Modgle JV-80 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
. Transmis Reconnu Hemarques
Fonction ..
Canal Par défaut 1-16 1-16
de base Modifié 1 - 16 pour chague Partie | 1 - 16 pour chaque Partie | Mémorisé
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Modifié X Mode 3, 4 (m = 1)
Altéré L O I
N de 0-127 0-~127
note Vraiment jouées IR ko 0127
D . Enfoncement O O
ue
ynamiq Reldchement O O
A#tertouch Polyphonigue X X
{pression} Par canal '®) O
Pitch bend O @) Résolution : 9 bits
0-85 1
0 # 1 Sélection de banque
1 A1 Modulation
5 E Durée de portamento
6, 38 4 Entrée de donnée
7 o1 Volume
Changement 10 1 Panoramique
de commande 11 ke 1 Expression
64 k1 Hold-1 {sustain)
65 k1 Portamento
91 1 Reverb
93 # 1 Chorus
100, 11 X O RPN oclet faible/fort
121 X O Initialisation des commandes
Changement 1 k1
de programme N° réels [k sk ok ook s 0-127
Systéme exclusif O @]
Position ds le morceau} X X
Bystéme A
COMMUR Sélection du morceau | X x
Accord X X
Systéme en  Horloge X X
temps réel Commandes X x
Local ON/OFF | X O
Messages All Notes OFF X O (123-127)
auxiliaires Active sensing ') O
Ré-initialisation X x
Notes < 1 Sélectionnable O ou X.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O oul
x NON




B Comment lire un tabieau d'équipement MIDI

O : Les données MIDI peuvent étre transmises ou regues.
¥« Las données MIDI ne peuvent pas étre transmises ni recues.

@ Canal de base
Le canal MIDI servant a la transmission (ou a la réception) de données MIDI peut étre choisi dans cete plage Le
réglage de canal MID! est conservé méme aprés extinction de Fappareil

® Mode

L.es claviers les plus récents utilisent le mode 3 (omni off, poly).
Réception : Les données MIDI ne sont regues que sur les canaux spécifiés, et jouées polyphoniquement
Transmission : Toutes les données MIDI sont transmises sur le canal MIDI spécifié

< "Mode" se réfere aux messages de mode MiD1

® N° de note
Pimat |n tnssiturs flz nlane da notas) ouni nect dtra tranamise (o recus) par le biais de messages Note On et Note Off

e e ey el
ved Lot TIROALIRITD LNt nde ]

@ Dynamique
C'ast la plage de dynamique qui peut étre transmise (ou regue) par le biais de messages Note On et Note Off.

® Aftertouch (pression)
Polyphonique : chaque touche pressée a sa propre valeur d'aftertouch
Par canal ® toutes les notes d'un méme canai ont la méme valeur d'aftertouch

@ Pitch Bend
La plage d'action du pitch bend pour chaque Tone détermine la variation de hauteur maximale pouvant élre causee
par des messages de pitch bend. Avec un réglage de 0, les messages de pitch bend sont ignorés.

@ Changement de commande
Cela vous donne les numéros de commandes qui peuvent étre transmis (ou regus) et ce qu'ils commandent. Pour des
détails, référaz-vous a 'éguipement MIDLE

& Changement de programme
Les numéros de programme du tableau indiquent les données réelles {c'est-a-dire inférieures d'une Unité aux numeros
de Patch et de Tone}.

@ Systéme exclusif
La réception de messages exclusifs peut étre mise ervhors service.

® Systéme commun, systéme en temps réel
Ces messages MIDI servent & synchroniser séquenceurs et boites & rythmes. Le JV-80 ne les utilise pas.

& Messages auxiliaires
Ces messages servent principalement & faire fonctionner normaiement un systéme MIDL La transmission d'active
sensing (test de liaison) peut étre mise en/hors service.
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JV-8G : Synthétiseur multi-timbral

@ Touches
61 (avec dynamique et aftertouch)

® Polyphonie maximale

28 voix
@ Mémoire

Interne : Patches oo e
Performances ... ..o
Ensemble rythmigue .. ......... ..

Preset A : Paiches .o ivveevara
Performances ..o vv
Ensemble rythmigue .. ...........

Preset B : Patches v
Performances ........cooev i ieea

Ensemble rythmigue . .............

Carte DATA : Paiches ......ccooroeeiiin v
Performances . ... .. ....c..coveee
Ensembie rythmique . ........ ..

@ Effets

Chorus : 3 types
Reverb : 8 types

& Afficheur
2 lignes x 40 caractéres (rétro-éclaire)

64
16

84

16

64
16

64
16

® Prises de connexion

Prises jack de sortie (L(MONOYR)
Prise jack pour ecouteurs

Prise jack pour pédale de sustain {Hold)
Prises jack pour pedale (1/2)

Prises MIDI (INFOUT/THRLU)

Fentes pour carte (PCM/DATA)

@ Dimensions
990 (L) x 305 (P) x 85 (H) mm

@ Poids
9 kg

® Consommation électrique
15W

® Accessoires fournis

Mode d'emploi
Cordon d'alimentation

® Equipement optionnel

Carte mémoire (DATA) : M-256E
Ecouteurs stéréo | RH-20/80/120
Pédale-commutateur : DP-2/6

Pédale d'expression : EV-5

Cable de connexion : PJ-1M/2/3

Cable MIDVSYNC : MSC—-07/15/25/50/100
Carte d'exiension

Carte PCM

+ Les caracteristiques sont sujaties & modification sans préavis



Index des fonctions et procédures

Les différentes procédures du JV-80 et les pages auxquelles vous devez vous référer pour plus d’information

sur celles-ci vous sont donnees dans cette section.

4 Lorsque le nom d'un mode est indiqué entre parenthéses comme (Mode de Jeu de Patch), les explications qui suivent
concernent les fonctions et procédures de ce mode.

® Jeu (Play)

Dans cette section, les références de page vous sont données pour les changements des paramétres en mode de jeu

de Patch et de Performance et les changemenis de parametre communs de systéme.

1. Changer ie niveau du son

RAVENTTES

Baisser le volume général en fagade s
Assigner une commande de volume aux pedales 1 ou 2 ou au curseur C1 et §a1re te reglage R 4

(AR

@ {Mode de Jeu de Performance) Maintenir une balance appropriée entre les Parties

Pour régler le niveau d'une Partie —

Sélectionner la page de niveau de Partie en pressant puis régler |la valewr avec le curseur de paramétre . . 58
@ (Mode de Jeu de Patch) Maintenir une balance appropriée entre les Tones

Pour régler le niveau d'un Tone —

Sélectionner la page de niveau de TVA en pressant flEveL], puis régler la valeur avec ie curseur de paramétre.. 36

2. Changer la hauteur du son

& Régier Maccoid global du JV-30

Pour régler I'accard globat parmi les paramatres communs de systéme —

Presser et sélectionner la page TUNE & FONCTION ... .. i 0 i e oo 73
8 (Mode de Jeu de Performance) Régler la hauteur pour chaque partie

Pour régler I'accord grossier et 'accord fin —

Presser [CoaRsETuRE| et sélectionner la page Part Coarse Tune .. .. .. . . . e e . . B8

Presser [FReTune] et sélectionner iapage Part Fine Tune.. .. . .. . . . o 0 o o a [URTURRO - |
@ (Mode de Jeu de Patch) Régier la hauteur pour chaque Tone et créer des effets de chorus et de

désaccord

Pour régler I'accord grossier et Paccord fin -

Presser [goARsE Tune | et sélectionner ia page Coarse Tune .. VS POTPOPO - &

Presser [FRETHHET et selectionner Ja page Fine Tune . ... .. . o e e e 48
@ Changer les hauteurs en temps réel pour plus d'expression durant I'interpretation en direct

Déplacer e lavier bender . . . . P 1 -1

Assigner une commande de pitch hend aux pedales 1 6u 2 ou au curseur 01 et !es 6ep!acer PR £ |

3. Changer la position stéréo de I'image sonore

@ (Mode de Jeu de Performance) Régler la position stéréo de chaque Partie pour produire une sensation
de plus grand mouvement et d'espace plus important dans le son
Pour régier ie réglage de panoramique d'une Partie —
Presser et sélectionner |a page Part Pan, puis faire le réglage avec le curseur de parameétre. ... .. ... B8
@© (Mode de Jeu de Patch) Régler le panoramique pour chaque Tane afin de donner une sensation
d’amplitude du son constituant le Patch, ou accomplissez un déplacement sur le cote de la position
steréo
Pour régler le réglage de pancramigue ~+ Presser [FiR] et sélectionner lapage Pan ... ... .. . .o 0 0 . 88
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4. Changer les programmes de son

@ (Mode de Jeu de Patch) Changer la brillance ou les caractéristiques tonales du programme de son
Pour régler la fréquence de coupure ou la résonance —

Presser [E0IGFF] el sélecHonner ia page Culoff puis régler la valeur avec le curseur de paramétre . .. . . . 44
Presser et sélactionner ia page Resonance puis régler la valeur avec le curseur de paramétre . 46

@{Mode de Jeu de Patch) Changer les partions d'attaque et de chute du son

Pour regler les paramétres relatils a I'enveloppe —
Presser ou et sélactionner les pages relatives a 'enveloppe de TVF et & l'enveloppe de TVA 47

@ Changer le programme de son & I'aide d’'une commande
Assigner modulation. afterlouch ou expression aux pédales 1 ou 2 cu au curseur C1 puis faites les réglages . 73

% Lafagon dont les messages de modulation, aftertouch et expression sont utilisés peul étre programmeée
pour chague Tone (page 83}

5. Changer de Performance ou de Patch

@ Changer entre Performance ou Patch

Pressez [USERFPRESET | , [NTcAR AR ] . [BANK ), [NUMBER ] ... .. .33,586
Assignez PROG-UP, PROG-DOWN aux pedales 1 ou 2 ou ay curseurC1 puis fanes lesréglages . . .. . ..73

@ (Mode de Jeu de Performance) Changer le patch assigné a une Partie

Presser un des boutons [LEVEL], [PAN], [ECARSETURE) ou [FINETURE] et
sélectionner la page Patch Number (numére de patch) & I'aide de [&] puis sélectionner le Patch o 59

6. Utilisation des effets (chorus/reverh)

& Créer une dynamique du son en réglant I'effet on/off

Presser [EigRus ] et régler le chorus on/off . - e e e R
Presser [BeveRe] et régler la reverb onfoff .. .. . . e : PO 1

® Changer la fagon dont chorus et reverb s'appliquent
Pour régler le niveau de chorus/reverh —+

(Mode de Jeu de Patch) Presser [EFFEcT] et sélectionner la page PATCH EFFECTS . e e e .. .. .. .BB
(Mode de Jeu de Performance)} Presser ErFec] ef sélectionner 1a page PERFORM EFFECTS . .. . .. .. .. B8

@ (Mode de Jeu de Patch) Régler I'intensité de chorus/reverb pour chaque Tone

Pour régler le niveau d'envet aux effeis chorus/reverb —

Presser [BH] et sélectionner la page Chorus Send ou Reverb Send 4 'aidede® . . . . R 12|
@ (Mode de Jeu de Patch) Retarder {a production de chaque Tone et obtenir différents effets de retard

Pour regier le retard et ie mode de ce dernier pour le Tone —
Presser [LEvEt) el sélectionner la page Tone Delay Time. Tone Delay Mode en iilisant [¥] ‘ 37,38

1. Mettre en/hors service la source sonore interne

@ Lorsque vous connectez le JV-80 4 un séquenceur ou A un autre appareil, essayez d’éviter les boucles
MiIDI (ia situation dans laquelle les signaux MIDI transmis par un appareif sont regus 4 nouveau en
retour des autres appareils par I'appareil émetteur, ce qui fait jouer le son deux fois)

@ Faire transmettre les données du clavier par le MIDI sans que cela ne fasse jouer la source sonore

interne
Pour régler sur off fe commutateur local — Presser (Wi ] PERF MiDI {Mode de Jeu de Performance).
et sélectionner la page PATCH MIDI {Mode de Jeu de Patch) ... . o e ) . .75
{Mode de Jeu de Performance) Pour régler on/off ie commutateur local d'une Parne -
Presser [NTIRANS] et presser [PARTSWITCH] .. . . B, L e .. . BB
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@ Faire jouer différentes Parties en fonction de la tessiture de clavier employée
(Mode de Jeu de Performance) Pour changer ia tessiture -+
Presser , et sélectionner les pages int. Range Lower el Int Range Upper en utiisant ¥ O - 14

@ { Mode de Jeu de Patch) Mettre en/hors service le son de chaque Tone
Régler Gomesmren] on/off .. .. . L e C e e e w35

2, Transposer

@ Cette fonction rend possible la reproduction de morceau dans différentes tonalités sans avoir a
changer votre doigté

@ Elle rend également possible l'acceés & des tessitures dépassant I'étendue du clavier

@ Changer Paccord de chaque Partie d'une Performance
Pour changer le réglage de transposition dans les paramétres communs de systéme —

Presser (FmE] et sélectionner [a page TUNE & FONCTION . v .73

Regler oroff le regiage de transpos;tzon dans les parametres GOMIMUns de systeme ar agde cfe m .18

Presser[“fi&"f’*"r‘ﬁﬁ? etsélectionnerlapage Int !fanspose . e e e e e e . BR

3. Régler la fagon dont le son répond aux changements de dynamique

(Mode de Jeu de Performance)
O Faire jouer différentes parties en fonction de la dynamique

@ Régler 1a facon dont le son de chaque partie change par rapport & la dynamiqgue
Pour régler tes paramétres de zone interne concernant la dynamique —
Presser [iTTaans], el sélectionner ia page a éditer & {'aide de @&].

Pour régler le degré d application de 1a force a la dynamique — page int. Velo Sens .. . . T -

Pour changer fa caurbe de réponse gérant la correspondance foree/dynamigue — page Int V- Crv P - <

Pour régler la vateur maximum do dynamique aprés traltement » page Int Man Velocity . T 4
{Mode de Jeu de Patch)

® Reégler {'influence de la dynamique sur les changements de son au cours du temps
Pour régler les paramétres du Tone relatifs a la dynamique —+
Presser [1EVEL] et sélectionner ia page relative a la dynamique & ['aide de [a]
Pour régter la force et |a faiblesse relalives du niveau appliqué — page TVAvelo Sens .. .. ... . .. ... ... .. .38
Pour changer la courbe de répanse de la dynamique - Page TVAV-Crv . .. . . ... . . . ... .. ..38

@ Faire changer brillance et caractéristique tonaie du son en fonction de la dynamique
Pour régler la sensibilité & la dynamigue de niveau de Fenveloppe de TVF -
Presser et sélectionnar la page TVF-Env Velo-Sense avecfal .. . ... ... .. . N X

4, Changer la réponse du son en fonction de Ja tessiture

{Mode de Jeu de Patch)

@ Faire les changements de volume de son
Pour régler la valeur d'asservissement au clavier du TVA —

Presser [[EVEL] et sélectionner la page TVA Key Follow & I'aide de U PR 1
Pour régier la vaieur d'asservissement au clavier de P'enveloppe de TVA —
Presser soit [ATTack] soit et sélectionner la page TVA-Env Key Follow a laidede ¥ . . .. . . ... 50

® Faire ies changementis de position stéréo
Pour régier I'asservissement au clavier du panoramigue —+
Presser (eanl et sélectionnet la page Pan Key Followavec (¥ . . . . . . . . . . . L. 40

® Faire les changements de hauteur
Pour régler I'asservissemeni au clavier de la hauteur —
Presser g! sélectionner la page Piich Key Follow avec{® .. .. .. . . . . e A2
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@ Faire les changements de fréequence de coupure
Pour régler I'asservissement au clavier du TVF ~+

Presser et sélectionner la page Culoff Key Follow avec [&] B ‘ e e ... 4B
Pour régler 'asservissement au clavier de I'enveioppe de TVF —
Presser soit 50it et sélectionner la page TVF-Env Key Follow avec A Lo I . 48

1. Changer les canaux MIDI de réception et iransmission

@ Changer le canal de transmission
(Mode de Jeu de Performance) Presser soit [TXVOLOME} soil [TxPan].
et sélectionner la page Tranamii Channet & laide de (¥ . .. . S e e e .. BB
(Mode de Jeu de Patch) Presser {7} et sélectionner la page PATCH MIDI U S £

@ Réglage du canal de commande (Control Channel)
{Mode de Jeu de Performance) Presser (oL et sélectionner la page PERFORM MIDI . P 4

@ Changer le canal de réception
{Mode de Jeu de Performance) Presser un des boutons [TvEL]. [Fall. [Goarserune} ou [FRETumg] el
sélecticnner la page Receive Channel avec [¥] . e e e e . B0
{Mode de Jeu de Patch) Presser THip et séleclionner la page PATCH MIDI . e . 7B

2. Reglage on/off de la transmission et de la réception MiD]

® Hegler on/off de la transmission MIDi
{Mode de Jeu de Performance)} Pour régler an/off la transmission MIDI d'une Partie —

Presser un des boutons [Txvowime] . [TxPan] ou [XI8aNS] et presser [FARTSWICH] .. .. oo v oo e w02, 83
{Mode de Jeu de Palch) Presser{ ii0i} et sélectionner |a page PATCH MID! avec ¥ et
régler la valeur du canal de transmission (TX-Ch) . e e .. 75

® (Mode de Jeu de Performance) Régler on/off & réception MIDI
Presser un des boutons [TEEL], [FAR], [COARSETUNE] ou [FRETURE] ef presser [PARTSWITCH] ... . .. .. . . 59

@ Régler on/off la transmission/réception de chaque type de données MIDI
Prasser o] et sélectionner les pages TRANSMIT MIDI et RECEIVE MIDlavee® ... . . . . .. . .76

3. Régler une plage spécifique pour la transmission des données de note

@ (Mode de Jeu de Performance) Régler la tessiture
Presser et sélectionner les pages TX Range Lower et TX HRange Upperavec(¥ .. .. . .. .. . . .65

4. Transmettre d'autres types de données MIDI

(Mode de Jeu de Performance)

@ Changer le programme de son d’un instrument MID! externe
Pour transmettre des messages de changement de programme —

Presser soit [TXvorimEe] soit [Txeal] el sélectionner la page Transmit Program Change avecd). .. . .. . . . 62
Presser PROGRAM CHANGE et sélectionner la page Transmit Program Change ... .. . .. . . . . . . 78

@ Régler le volume ou la position stéréo des sons d'un instrument MIDI externe
Pour transmettre des données de volume ou de panoramique A partir de la zone de transmission —

Presser (FXVoLOME] et sélectionner la page Transmit Volume . . . R e .. B2
Presser (ran] et sélectionner la page Transmit Pan. . .. . . . . . . . . .. .. . . 62

@ Changer la réponse & la dynamique d’un instrument MIDI externe
Pour régler les paramétres de fransmission de dynamigue dans la zone de transmission —
Presser et séleclionner fa page avec &

Pour régler le degré d'appticalion de ia force de jeu -+ page TX Velo Sense . ... . e e e e w63
Pour régler la courbe de réponse de la dynamigue afaforcedejey = TX V-Crv. . . .. . .. . . . . .64
Pour régler la dynamique maximale transmise — TX Max Velocity . .. . .. . G e e .. . B4
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®Faire sonner le JV-80 et différents instruments MIDI externes a différentes hauteurs
Pour régler ia transposition du numéro de note transmis par la zone de transmission —»
Presser et sélectionner la page TX Transpese . . .. . . . . . . C e e B3

5. Transmettre et recevoir des données de programme sonore

@ Echanger des données de programme sonore, telles que des données de Paich, de Performance et

d'ensemble rythmique avec un appareil externe
Pour exécuter la tonction bulk dump —
Presser [waiig | et sélectionner Bulk .. . .. e e e e e e e e 164

i Edition .

Dans cette section, les pages de référence données correspondent aux méthodes de changement des parameétres dans

les modes de jeu de Patch et de Performance ainsi qu’aux changerments des parametres communs de systéme.

1. Régler la hauteur du son

(Mode d’edition de Performance)
@ Changer la hauteur de chaque Partie

& Régler la hauteur relative de chaque Partie

Pour régier Maccord grossier et Faccord fin de la Partie —»

Presser [FA51] et sélectionner les pages Coarse Tune et Fine Tune.. ... ... .. .« . o i v v o w0 137
{Mode d'édition de Patch)

@ Changer la hauteur de chaque Tone
Pour régler faccord grossier et Faccord fin -

Fresser {(fiew | el setectionner la page P1TGH e e L2

2. Régler 1a modulation {mode d’édition de Patch)
{Mode d'édition de Patch)

@ Ajouter de la moditation et une vibration au son
Pour régler ies LFQ 1 et 2 — Presser et séiectionner les pages LFO1 et LFO2 v e v . . 8B

@ Ajouter une modulation 1/f au son L
Pour régler ta fonction analog feel — Presser et sélectionner la page ANALOG FEEL . ... .. ... .. .. ... 89

@ Changer la hauteur pour chaque touche jouée
Pour régler la variation aléatoire de hauteur — Presser et sélectionner la page PITCH .. ... ... . 102

3. Régler ia position stéréo du son

@ (Mode d’édition de Performance) Changer ia position stéréo pour chaque Partie
Pour régler le panoramique de la Partie — Presser ef sélectionner lapage Pan ... .. .. v e, 136

{Mode d’édition de Paich)
@ Changer la position stéréo pour chaque Tone

Pour régler |a valeur offset de panoramique du TVA — Presser [Ti] et sélectionner la page TVA. ... .. .. .. .. 111
® Changer la position stéréo de la totalité du Patch sans changer la position stéréo relative des Tones

qui le composent
Pour régler le panoramique du Patch - Presser et sélectionner la page PATCH COMMON .. .. .. ... .84
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4. Régler le changement du son dans le temps ... enveloppe

@ Changer le début, la chute et le relachement du son en changeant la hauteur, le timbre et fe niveau au

cours du temps
Pour régler 'enveloppe de hauteur, de TVF et de TVA —

Pressez [FItH] et sélectionner la page P-ENV .. . . e e e - . 103
Reégler la plage de changement des parametres d envelﬁppe de la page PITCH e e w102
Presser [TvF] et sélectionner la page TVF-ENV . . R 141
Régler ta plage de changement des paramétres d' enve!cppe de TVF defapage TVF . . . ... . . 107
Presser[D&] et sélectionneria page TVA-ENV . . . . . . . . . . . . . .. . . . . 113

1. Régler la facon dont le son change en fonction de la force de jeu ... dynamique

{Mode d'édition de Performance)

® Régler la fagon dont le son de chaque partie change en fonction de la dynamique de jeu
Pour régler les parameétres de zone interne —+ Presser et sélectionner 1a page appropriée

Pour régier la valeur maximale aprés trailement de la dynamigue - page Max Velogity . . ... . . .. 132
Pour régier le degré d'appiication de la force 4 la dynamitgue — page Velocity Sense ... . ... ... . .. .. . . 132
Four change la courbe de réponse de |a dynamigue & la force -+ page Velocity Curve .. .. .. . .. .. . 132

(Mode d'édition de Patch)

@ Faire sonner différentes parties en fonction de la force de jeu
Pour regler la plage de dynamique » Presser U et sélectionner ia page Velocity Range . .. . . .. ... .. . .84

© Régler comment hauteur, timbre et niveau du son changent en fonction de la force de jeu

Pour régter le degré de changement —
Changer ia sensibilité du niveau d'enveloppe & la dynamigue ou fa sensibilité du niveau

Hauteur = Presser [FcH] el sélectionnerlapage PITCH . . .. . . . . o . . ... . .. ..103
Timbre = Presser [Tv&) et sélectionner la page TVF-ENV . .. . e e e -108
Niveau = Presser [Ta] et sélectionner lapage TVA . . . .. .. . T B

Pour régler la courbe de réponse au changement ~ Changer le fype de courbe de dynamigue

Timbre = Presser {TvF) et sélectionner la page TVF-ENV e e e e W e 108
Niveau = Presser (WA et séleclionner la page TVA ... . . . OO i &

Pour régler le début de 'enveloppe et la durée du relachement —
Changer la sensibilité de la durée d'altague/relachement & la dynamique

Hauteur = Presser [Fitch] et sélectionnerlapage P-ENV. .. .. . . . . . . . ... .. 103
Timbre = Prasser [IvF] et sélectionner fa page TVF-ENV .. ... .. .. . W e e e .. 108
Niveau = Pressez {TW] et sélectionner [a page TVA-ENV . . .. . G e e 118

2. Régler comment les changements du son dépendent de la hauteur de la note jougée ...
asservissement au clavier (key foliow)

{Mode d’'édition de Patch)

@ Régier comment hauteur, timbre et niveau changent
~+ Ghanger la valeur d'asservissement au clavier (key follow)

Hauteur = Presser [Fich] ef sélectionnerlapage PITCH . . . . ... .. 0 0 L t0R
Timbre = Presser [F] et sélecticnner la page TVF .. .. S e S e e w107
Niveau = Presser [TW] et sélectionner lapage TVA . . .. . . . 1

© Régler comment les portions d'attaque et de reldchement du son changent
-~ Changer la valeur d'asservissement au clavier de la durée d'enveloppe

Hauteur = Presser [FiTch] ef sélectionner la page P-ENY . .. ... .. P e e 104
Timbre = programme de pon = Prasser [T} et selec!zonner ta page TVF ENV _— C e e .. 108
Niveau = Presser (&1 et sélectionner la page TVA-ENV. . T, C e e .~ H3
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3. Régler les modes sonores de base

@ (Mode d’édition de Performance) Régler la tessiture dans laquelle e Patch peut étre joué
Pour régler 2 tessiture de la zone intermne —
Presser [IEETE ol sélectionner les pages Key Range Lower {limite inl.} e! Key Range Upper {fimite sup.} ... .. 131

{Mode d'édition de Patch)

® Régler I'instrument pour un jeu monophonique {pour que le nombre de notes d’un Patch pouvant étre
jouées soit égal 2 1)
Pour régler l'assignation sur fe mode solo —
Presser [ConiaoL] et sélectionner la page KEY ASGN & BEND RANGE ... .. .. . . .. SRS ~ k|
@ Régler 'instrument pour une technique de jeu legato (pour que seule la hauteur change entre unenote
et la suivante; I'enveloppe et la phase du LFO resteront inchangees)
Pour permettre ia fonction tegato — Presser [GomaoL] et sélectionner la page KEY ASGN & BEND RANGE. ...

@ Appliquer du portamento a {a sonorité du Patch
lemr le naramatrn portamento —+

G e reaa in rrmere TR

1. Mise en/hors service des effets

(Mode d'édition de Performance)

® Mettre en/hors service le chorus pour chaque partie

Presser [FaRT] et sélectionner la page Chorus Switch ... . ... .. . e 137

Presser EFEcT et sélectionner ia page PERFORAM CHORUS puis presser — e e e e 122
@ Mettre en/hors service la reverb pour chaque partie

Presser [FanT) et sélectionner la page Reverb Switch . . .. . e e e e e w108

Presser [EFregT] et sélectionner la page PERFORM REVERB puis pressezm e e e 123

2. Régler comment {'effet s’applique

@ Régler ia vitesse et I'intensité du son avec chorus
Pour régler |la vitesse et l'intensité du chorus —

(Mode o'adition de Performance) Presser EFFEcT} et sélectionner la page PERFORM CHORUS o w122
(Mode d'édition de Patch) Presser el sélectionner la page PATCHCHORUS .. ... . .. .. . .. .. .87

@ Régler le niveau et la durée du son réverbere
Pour régler e niveau et ta durée de la reverb — Y

{Mode d'édition de Petriormance) Presser EFFESt| et sélestionner la page PERFORM REVERB .. .. e e e 123
{Maode d'édition de Pateh) Presser [EFFEST et sélectionner fa page PATCH REVERB . ... . . ... ... .. . .88

(Mode d'edition de Patch)

@ Programmer un retard (delay) entre 'instant ol la touche est pressée et I'instant ol le Tone commence
réellement sa reproduction

® Créer un effet dans lequel une sonorité retardée est entendue mais avec une autre hauteur ou un autre
son

@ Régler un effet de retard pour le Patch lui-méme indépendant du retard de la reverb
Pour régler ce retard de Tone - Presser [Tva] et sélectionner la page DELAY . .. . .. ... .. . e 2112

@ Changer l'intensité de I'effet pour chaque Tone
Pour régler le niveau d'envoi & chaque effet —
Presser FFFeeT of sélectionner lapage FXSEND .. . . . e e e e BT

® Ajouter une modulation 1/f au niveau et & la hauteur
Pour régler ia fanction analog feel —
Presser et sélectionner la page ANALOG FEEL e e e B 89 |
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1. Réglage des commandes internes

@ (Mode d’édition de Patch) Commande par levier bender/modulation
Pour régier ia plage d'action du bender —
Presser [Eoniion) et sélectionner ia page KEY ASGN & BEND RANGE ... .. .. 91
Pour régler la destination {le paramétre qui sera affecté) e! l'intensité d'action (ia variation obteﬂue par Ia commande)
de la modulation -
Presser [CoNTaoL] et sefectionner la page Moduiation . . ... . ... . .. . . e e e e 93

@ (Mode d'édition de Patch)
Commander un parametre de patch par I'aftertouch.
Pour régler fa destination (le paramétre devant 8tre affecté) et lintensité d'action de l'aftertouch
Presser (GoNTROL] et sélectionner la page Altertouch e e e .. 93

©® Commande par le curseur C1
Pour régler la source sonore qui doit étre pilotée (source sonore exlerne/appareil MIDI externe} et le parameétre qui doit
étre commandé —
Praesser [EomaoL] of sélectionner fa page C1 ASSIGN .. . ... .. R I W ... ..73

2. Régler la pédale (optionnelie)

® Commander a I'aide d’une pédaie commutateur ou d’'une peédale d’expression
Pour fixer la source sonore devarnl élre commandse (source sonore interne/apparel! MID! externe) et le paramélre

devant étre contrbie —
Presser [COMTEGL] et sélectionner les page PEDALT ASSIGN ou PEDALZ ASSIGN . .. . . . .« o o 073

1. Régler le canal de transmission et la transmission des donnees MIDI

® Régler le canal de transmission depuis e mode de jeu de Patch
Prasser (M) et sélectionner la page PATCGH MID1.. . . PR R <

(Mode d’édition de Performance)

® Régler le canal de transmission pour chaque Partie

Pour régler le canal de transmission de la zone de transmission —+

Presser [TIZoNE] et sélectionner la page Transmit Channel . . . . . . o o e e o . 128
@ Limiter 1a transmission des données MIDI 4 une tessiture particuliére

Pour régler ia tessilure de la zone de frangmission -

Presser [FX35HE] ot sélectionner les pages Key Fange Lower (limite inf ) et Key Range Upper (limite sup.) .. 126
@ Faire les réglages pour que les données MIDI transmises changent quand la Performance change

Pour régler les paramétre de changement de programme, de volume et de panoramique transmis -

Ghangement de Pregramme = Presser [Tizaig] et sélectionner la page Transmit Program Change .. .. ... .. 128
Volume = Presser [TzgE] et sélactionner la page Transmit Volume .. .. . . o . Lo.128
Pan = Presser (Tx708E] et sélectionner la page Transmit Pan .. .. . . . o o e e e . 129

2. Régler le canal de réception et la réception des données MIDI

@ Régler le canal de réception depuis le mode de jeu de Patch
Presser {3 ] et sélectionner la page PATCHMIDI ... . . .« o o . e e i e 1B

@ Regler le canal de réception de chaque partie en mode de jeu de Performance
Pour régler fe canal de réception de la partie —
Presser et sélectionner la page Received Channel . e e 13T

3. Editer un Tone rythmique
Presser [Aavnel et sélectionner le mode d'édition rythmique .. . . e L e 139
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Autres réglages

Dans cetie section, les références de page sont données pour le changement des paramétres dans les modes
correspondants.
- @ Changer le contraste de {"afficheur LCD

Pour changer le cantrasie de {atficheur —

Presser en mode de jeu de Patch/Performance et sélectionner la page TUNE & FUNCTION .. .. .. ... 14
® Reégler 'accord général du JV-80

Pour changer le réglage d-accord général —

Presser en mode de jeu de Pateh/Performance et sélectionner [a page TUNE & FUNCTION ... .. ... .. 73
@ Faire émettre des données MIDI quand on joue sur le clavier sans faire jouer le JV-80

Pour régler an/off le commutatewr local —

Presser en mode de jeu de Pateh/Perfarmance et sélectionner la page PERFORM MiDI ou PATCH MIDE 75

@ Mettre en/hors service chorus ou reverb

PUERRRERIT L OHOTE I G Y

® Sortir de conditions anormales (comme lorsque U'instrument MIDI connecté semble coincé et ni,

cesse de produire une note ou lorsque le bender s'applique de fagon constante)
Pour exéeuter ia fanction panique —
Presser simuitanément les boutons [BUTGFE] et IBEERSE] . o o i o e e T

B Organisation des données

Dans cette section, les références de page sont données pour obtenir des explications sur les fonctions concernant

Porganisation des données, telles que le stockage de dennées d'un programme de son en mémoire ou la copie de

données
®Ectire les données de programme de son en mémoire

Prasser et sélectionner le paramétre Wirite . . . . e e ol e e 185
@ Copier les données _ .

Presser [WAnE] et séleclionner {8 parametre COPY . ... o v wr e ot oo e e e BT
@Initialiser les données

FPressar [WAGE] et sélectionner le paramétre Initialize . .. ... ... e e e e 160
@ Transiérer les données entre carte DATA et carte PCM optionnelies

Presser [(WANE] et sélaectionner le parameétre Card. .. ..« e e it i e s e 161

@ Transmettre et recevoir des données par le MID{

Presser (WiIE] et sélectionner le paramétre Bulk .. .. . e 154
@ Ragler on/off la fonction de protection de la mémoire

Presser [WAlE] et sélectionner le paramétre Protect ... .. . . e .. 168

Changer de position de commutateur de protection de lacarte DATA .. ... .. . .« .\ i o e v ... 155
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[A]

Accord ... .. v 13
Accord fin ... .. 102, 145
ACCOrd GENETAL ... e s s e e 13
Accord grossier ... ..102, 145
Aft . e 7B
Aitertouc%a .18, 74, 80
Aftertouch {commande} e e O
Aftertouch (SeUll) ... il 1D
AIe termporaife . oo 28, 30, 51
Analog feel ... e .. B8, BE
Analog feel (intensité) ... B0
Asservissement au cla\ner e 37, 40, 42, 45
Asserwssement deila duree au clawer .48, 50,104, 113
AsSIgNAtIoN ..
\gsignation {mode d} ..o
AULO-AEmMONSITAON e e

[B]

Banque (sélection de} ....ccce oo i 7B
Bender (plage d'action du) ... oo i 91
Bender/modulation {levier) ... o 8, 18, 256
Bouton dédié . .o e e @y 34, BT

[C]

Canal de commande ... . e 75
Canal de réception ... v e 80, 137
Canal de transmission ... i ..63,75,128
SEPS e B0y 120
Carte d'extension ..B, 87, 144
Carte DATA . ..o i 27, 33, 58, 155
Carte PCM . .97, 144
Changement de commande e 13, 78, 199, 207
Changement de commande (num@ro de) . 73
Changement de programme ... .oevnw o ... 82, 70, 76, 128
Changement de programime

{commutateur de réception) ... ... 61,138
CHOTUS .o e o vinrer e 19, 85 87 122, 137, 141
Chorus (bouton) ... .18
Chorus (commutateur) ... et B0, “137
Chorus (intensité) ... ..o ,,,‘....89 87 122 142
Chorug {niveau) ......... ..87,122, 141
Chorus {niveau d'envol) ... 39, 85, 87
Chorus {réinjection) ..........c.oo oronen. . B8, 87, 122, 142
ChOTUS {IYPE) ovveee o o e 87, 122, 141
Chorus {Viesse) . vce oo i, 89, B7, 122, 142

~.31, 41,59, 101, 104
183

Coarseiung ... .. ............
Commandes ..

Common ......... . .83, 120
Comparaison...................... e ... 1566
COnraste . oo e e 14, T3
Copie {proc8dure) ... ..o - 167
Cwseur y .35, 58, 81,118, 120, 140
Curseur de paramezre 9, 25, 34, 57, 80, 140
Cutoff key follow .. ...coveerr e 45,108, 106

(D]

DEC . iveeenee 0 3D, B8, BT, 116, 140
DRIAY . o i 37, BB, BB, 112, 123, 142
Delay (réinjection) ... ... ......... ..B8, 142,123
Delay (tBMPS) oo oo ievinn om0 88, 113
Destination ... ... 93
Dynamique ... - .18
Dynamigue (commutateur da §a p1age de) e, B4
Dynamiqgue (courbe interne de) .. .. 66,132
Dynamique (limite inférieure de Ea plage de} v B4
Dyriamique (limite supérieure de {a plage de) wvrvaie e BB
Dynamique (sensibilité a la) ..................... 36, 108, 111, 113
Dynamique (sensibilité de la durée a la) . ...148, 150
Dynamique

(sensibilité de la durée d'attague a la)
Dynamigue

(sensibilité de 1a durée de reldchement & la} .. 103, 108, 113
Dynamique (sensibilite interne ala) . ........... .58, 132

..103, 108, 113

[E]

Ecriture (mode d”) .. ... e e 154
Editlon {mode d'} ........ .78, 117,139
Effect .. e e . 80, 122, T4
Effets . e~ ——— ..69, 85, 141
Ensemble rythmlque . .24, 139, 183
Ensemble rythmique (mode d' edmon) cvinnien 139
Env..... 102 107, 146, 148
Enveioppe (asserwssement de la duree au clavier) ... . 104
Enveloppe (générateur d'} .. e 23 79
Enveloppe (intensité) ...... 41, 44 102, 507 145 148
Enveloppe (mode d') . .o e 143
Enveloppe de hauteur coer. 101,103, 146
Enveloppe de hauteur (mtansxte d) e 41,102, 145
Exit . . .15, 154
Expressmn (commande d) e 93
Expression {pédale d’) . ... ... 12,73, 74




H index

[F]

F-Back. ... vco e v e B9, 123, 142
Fade (durée} ................ e e . OB, 9O
Fade (Mode) ... e e e, 96, 08
Fiire (typede} .o 45, 105, 106
Filtre passe-bas ..c.cooceev e oo vveveen 0 458,105, 106, 147
Filire passe-haul .coee vt o e 0048, 105, 108, 147
Finetune ... o i a0 43, 59
Formater .. B PO . .. 162
Fréquence de coupure . 31 44 105 fOG 147

Groupe d'exclusion ... 144

[H]

Hauteur (variation aléatoire de} ... ......... ... 43,102
Hold .. e 12,61, 74, 93
Hold1 (commutateur de cammande) e e e O3
Hold1 (commutateur de réception) .......cocco e 61, 138

fi]

Initialisation de données ................ccooees oo .., 180, 175
Initialize ... e 1B0, 175
Int. MaX VBIOCHY ... cvoevoeroe e ceev v BT, 132
IVCATT i e e e e a0 33, BB
Int Range LOWET ... v, BT, 131
Int. Range Upper. ... ... oiin e . BT, 131

[L]

LCDcontrast ... L14,73
Legato ... . .90, 91
Level 36 59, B4, HO 1?1 136
Lev i 11
LFO e e w.23 3? 41 45, 95 98 144
LFQ (durée de progression) ... ....covr cvecmieons .. 99
LFO (forme d'onde) ... .o e . 98
LFO (intensitd) .........cccomvrcviee e 37, 41, 45, 100
LFO (OHSBE) .. s e 98
LFO (retard du} .......... o 98
LFO {synchro) ..o, e e, OB
LFO (MItESSB) v e oo v e B8
Local (commutateur) ... .............cccccee..... 86, 75, 131, 133

[M]

Mémeire ... .
Mémoire inteme ... .. .
Mémoire utilisateur ., .28 33 56
Messages exclusﬁs . 197
Messages exclusifs (Commuzateur de receptlon de).....78
MIDE e e 26, 75, 76, 126, 128, 137, 164
MIDI (canal) ...... 60, 63, 75, 128, 137
MIDI (changement de commande} ... .. 73,786, 199, 207
MIDI (commutateur de réception) ... ... ... 59, 138
MIDI (commutateur de fransmission) ........... 62, 63, 126, 129
MIDI (tableau d'équipement). .........cocoevi v . 207
MIDI (volume} ...55, 62,76
Mode de clavier . . ‘ v e 121
Mode dejeu e s e sminn s e . 30, B

.28, 33, 66
.27, 33, 56

Modulazaon . — SOPPPRIDIO ° K
Modulation de trequence en croix . .85, 97

[N]

Niveau {asservissement au clavierdu) ... .. . ........37, 111
Niveau d'envoi . ... 38, 86, 87
Niveau direct ... ..o . ... 39, 886,87
Note COINCE. ..o e e T
NUMEFS d'UNIE . o ooe oo o, 7B, 150

[O]

Onde (forme d’) . . .o 97, 144
Onde {genérateur d') ... .o iremee o 23, 79
Onde (graupe d') . e, 97, 144
Onde (numérod’} .....coov e .87, 144

[P]
Pan ..o v .. 39, 59, 84, 110, 112, 136, 150
Panique ..o A
Panoramigue (assewtssement au ctawer du) 40 110 111
Pan (decalage) ... 110,111
Parameétres communs de systeme . 12
Partie .. . e e e s 24 51 52 116, 134
Partie (accord) ... ...59, 137
Partie (niveau)............. ...59,136
Patch .. e et s e 20y 30y 78
Patch (caﬂal de receptson) s D)
Patch {canal de t;arzsm:ssmn);“.‘.‘..‘.A.‘..‘.,.‘,,,,_,,,. e 15
Patch (&dition) .. ..o s B0
Pateh (mode d'édition) ... 78

(

(

Patch (modedejeude).. e e, 30
Patch (MVeau) ....coccerr o, B
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Patch {nom}
Patch {numero)
Patch {panoramique)

Pateh {paramétre) ...

Patch (sélectionde) ... .
Pédale (prise pour) ..
Pédalet/2 ..coenn.
Pedale .
Performance ............

Performance (édifion) .. ... e

Performance {mode d'édition)

Performance (mode de jeu} ........ .. e
Performance (NOM) v e
Periormance {NUMEeTo} ...........coowun ..
Performance {paramétre de) ...
.. 18,76, 90, 91

Pitch bend ........

Ritch key foliow ..

coly

Portamento .. ‘
Portamento (commutateur} ‘‘‘‘‘‘
Portamento {durée de) ...............

Portamento {(mode) ... ..o

Fortamento {vitesse de) ...
Powerup ...
Protection ..

[R]
Réception {commutateur de) ...
Réception MIDI ..
Réglages d'usine ... .
Réinjection . TP
Répetition au:omathue
Bes .. i
léserve de voix ... . ...
Résonance .. B
Résonance {mode de) TR
Reverb .
Reverb (bouton)
Reverb (commuiateur) ..
Reverb (durge) ...
Reverb (nweau}
{
(

Reverb (niveau denvcn

Reverb (type) .
Rnd ...
Rx

[S]

Séguenceur.. ... ...
Solo .. .
Sortie (commutaieur de)

Sortie (mode d&) ..o

.35, 83
35
.84

“““““ ..23,30,78

.. 60, 136
12

Lo 12,256,73,74,93
12,28, 73, 74, 83

.24, 51,115
115

115
e 51
67,120
24,51, 115

42,102
.90, 92

L. 92
...92

.92

o 92

... 155, 168

61, 138
0 76

. 27 33 56,175
85 87 89, 122,123, 142
.35, 58, 68, 81, 118, 140

...106, 147
.. B0, 134,137
.. 46, 106, 147
.-46, 107, 147

.39, 88, 123, 142

e 18
81,138

.. 69, 88,123, 142
69, 88, 123, 142
... 39, 85, 87, 141

. 88,123
.. 102, 145
.59, 60, 75

.53, 55,194
.9

.88, 122,142

.74

Scriie (prise de)

[T]

T-KF .

Tesslture

Tessiture (llmlte inf. )
Tessiture {limite sup ). ... . .

Tessiture transmise (limite inf} ... ..

Tesskure ransmise (limite sup }
Time-KF ...
Tane ..

Tone (bouton de selectlon) e
Tone (durée duretard) ... ...

Tone (mode de retard) .o e e
.36, 110, 1114

Tone (niveau du) ...
Tone (retard de) coce... .. .
Tone rythmique ...........

Tone switch . e
Touche {(numérode) ... ...

Transmission (courbe de dynamigue) ... .....
Transmission {sensibilité & la dynamigue) ..
Transmission MIDE

Transmit channel . ...
Transmit pan . o
Transmit program change

Transmitvolume ... .. o

TranSpose .voevee oo
Transpose (bouton) ... ..
Transposition ...

Transposition inferne . .. ...

Tresh .
Tune .

TVA {asserwssement du niveau au clawer)

TVA (enveloppe)
TVA

TVA (enveloppe — asservissement

de la durée au clavier) ... ..
TVA (niveau) .

9, 12

107

65 67 126, 131
.65, 67,126, 131
65, 67,126, 131

...65, 126
....85,126
104
..23,30,78
81, 110
.37, 113
38, 112

37,112
.. 138

..35,97, 144

.. 138
...84,127
..B3,127

76
63,75, 128

TR 82,129
.....B2, 63,123, 128

.62, 128
.83, 126
18

.. 63, B6, 73 126 131

.85, 131
75

4? 43 59, 73 137
37,110,111

.. 49

..23, 36,79, 110, 150

.50, 113
.36

TVA (senssblilte de ia durge d’ attaque ala dynamlque} 113

TVA (sensibilité de ia durée

de relachement a la dynamique) . .. . ...
TVA (sensibilité du niveau a la dynamique} .. .. .. .
TVA {type de courbe de dynamique) ..

TVF ..
TVF (assemssement au clawer

de la fréquence de coupure} ...

TVF (enveloppe) ... ...
TVF (enveloppe ~ asservissement
de la durée au clavier)

TVF {fréquence de coupure) ..o
TVF {intensité d'enveloppe) ...

TVF (résonance)

113
44,111
236, 111

.23, 32, 44 79,105, 147

.45, 105, 106

e 47, 48

.48, 108
44,106, 106
. 44,107
48
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TVF (sensibilité de ladurée d'attaque & la dynamigue) 105,168
TVF (sensibilité de ia durée

de reléchement & la dynamique) ... oo 105, 108
TVF (sensibiiité du niveau d'enveloppe

&ladynamique) ..o i A4, 108, 148
TVF (type de courbe de dynamigue) ... ... T0B
TxMax Velocity .. oo e e, B, 127

[vi

VT e e s et s 150
V-Tm . o 145 149
Velo-SW. e e B4
Velo-T1 e wreren e 103, 113
Volume e e 8, 13, 62, 128
Volume (commutateur de commande) . ..o 0. 93
Volume {commutatsur de réeeption) ... ... 61, 138

[Z]
Zone de transmission .. ... ... ... ........24, 51, 62, 116, 125
ZONeinterne oo e 24, B4, 87,130, 131




