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RISK OF FLESTHIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION : misaus o cHoc ELECTHIOUE NE PAS OUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT BEMOVE COVER (OR BACK)
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Le symbole de iéclair dans un iriangle équilatéral est desling a
prévenir fulilisaleur de ia présence dune tension dangereuse &
limésieur du boiller du produil. Cella tension est d'une intensite
suflisante pour risquar de aréer un chas dleclrique A Hingividy

Le poinl dexclamation dans un friangle équilatéral ast destina
& alener I'uilisateur de la présence dinstructions importantes
de lonctionnement et de mainienance dans le mode demploi
accampagnant le produit

INSTRUCTIONS CONCERNANT UN RISQUE D'INCENDIE, DE CHOC ELECTRIQUE
OU DE BLESSURES.

INSTRIICTIONS DE SECHRITE IMPORTANTES

Attention ~ LOrsQUe vous UlHISeZ des produits éiecinyues, des precautions Ge base doven! WUous elie SUIVIES ¥ GUHIDRS 1US Suivares:

1. Lisez toules ces instructions avant d'utitiser le produit

2. Nutilisez pas ce produit dans un milieu humide - par
exemple prés d'une baignoire, d'une douche, d'un évier ou
d'une piscine ou simitaire

3 Ce produit ne deit &tre utilisé guavec un stand préconisé
par le fabricant.

4. Ce produil, seul cu en combinaison avec un amplificateur
et un casque ou des haut-parleurs, peut produire des
niveaux sonores fisquant de causer das pertes auditives
permanentes Me 'uiilisez pas durant une longue période &
un haut niveau de volume ou un niveau inconfortable Si
vous ressentez toute perte ou altération auditive, vous devez
consultez un spécialiste de laudition

5 Le produit doit 8tre situé dans un emplacemeant n'interférant
pas avec sa propre veniiation

6. Le produit doit &lre éloigné de sources de chaleur tefles
que radiateurs ou autres équipements généraleurs de
chaieur

7 Protégez le produit de la poussiére

8 Cet appareil ne peul étre alimenté guavec la tension
indiquée dans ce manuel ou inscrite sur lappareil lui-méme.

9 Débranchez l'appareit si le produit reste inutilisé durant
une grande période

10 Ne marchez pas sur le cordon dalimentation

11 Débranchez le cordon d'alimentation en tirant sur ia fiche
et non pas sur le cordon

12 Lors dune installation avec d'autres appareils, sulvez les
instructions du made demploi

13 Faites attention & ce guaucun cbjet liguide ou solide ne
penétre dans appared par ses ouverlures.

14, L'appareil doit &tee réparé par un personael qualilié quand:

. Le cordon d'alimentation ou la fiche est endommagé

B Des objets, liquides ou solides ont pénelre dans
{'appareil.

C Le produit a été exposé sous la pluie; ou

0. Le produit ne semble pas fonctionner normalement ou
blen présente un changement important dans ses
performances.

. On a laissé tomber lappareil, ocu le cofirel est
endommagé.

>

m

15 N'effectuez pas vous-méme de réparations non décriles
dans le mode lemplol Toute intervention doit ée
effectuée par un technicien compétent

CLASSE B

AVIS

Cet appareii numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radio-
électriques fixées dans le réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.
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TRODUCTIO
Merciet félicitations pour votre choix du syntheétiseur multi-timbral a 16 parties
JV-20 Roland.

Grace a ses sonorités variees, de haute qualité et & ses fonctions de commande
simples d'emploi. il satisfera tous les musiciens, du débutant au professionnel
confirme.

Pius encore. il peut étre aisément employe pour créer des orchestrations. grace &
femploi de ses multiples parties en mode mult-timbral

Pour obtenir une bonne compréhension de toutes les fonctions offertes par cette
unité. ainsi que pour vous assurer une satisfaction constante dans les années & venir.
veuillez prendre te temps de lire ce manuel dans sa totalité

Copyright © 1992 ROLAND CORPORATION

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite
sous adcune forme sans la permission écrite de ROLAND CORPORATION.




@ Sonorités de haute qualité

Le A-30 comprend une grande variété de sons «presels (pre-
programmeés) et de sonorités de percussion Des sonorités acous-
tiques les pius réalistes aux sonorites de syntnés Coniemporains.
le V=30 est 13t

Fonctions muiti-timbrales

Le V-30 estun synihétiseur multi-imbral & | 6 parties pouvanit trer
pleinement parti des possibifites duMIDH En combinaison avecun
sequenceur ou un ordinatewr it offre des possibilivés dinterpréta-
tion quasiment i#limitées

Compatibilité au format GS

Le NV-30 est compatible avec le format QS ur standard de
correspondance sonore développe par Roland Toutes les don-
nées cle morceau créées & Faide dune saurce sonore se confor-
mant au format G5 peuvent étre reproduites de facon identique
Sur tout autre appareil ayant une source sonore aw format G5

Les mots ou numéros entourés par des crochets | | represen-
tent les boutons de facade Par exemple [PRESET] correspond
au bauton PRESET alors que BANK 1] repreésente Ie bouton de
bangue n°i

Nuttisez que ladaptateur fourni avec Fappareil Lutilisation de

[ sEctm e M e antraimar Anmmanes

Ly GULC L.H-J-..lpu.x aur Lec l“‘ et St

mavvais fonctionnements ou méme chocs electriques

[Alimentation]

]

e

Lars de toute connexion avec d aulres appareils. commencez
toujours par @teindre tous vos instruments; cela évitera domma-
ges et mauvais foncionnements

Nutiiisez pas pour cet apparel ie méme circuit d alimentiation gue
celui deja employé par tout appareil créant des parasies tef gu'un
moteur ou un variateur de lurniére

¢ glimenitation nécessaire a Cefe unite est donnée sur sa plaque
didentfication Vérifiez que 1a tension da vorre instaliation cor-
respand bien & celle de Fappareil

Ev:tez dendommager le cordon d alimentation, ne marchez pas

o e mm e s b e b b b

lah che elfe meme et pas le cordon
Si lappareil doit rester inutilisé durant une longue période de
termps. déconnectez le cordon d alimentation

[Emplacement]

e

-

Ne sournettez pas fappareil 4 des températurss extrémes (par
exemnple & Fexposition directe au solel! dans un véhicule ferme]

Evitez cle fLtiliser ou de le conserver dans des environnements
pOUSSIéreUx Ou hUMmides. ou encore sujels 4 de hauts niveaux oe
vibration

Utiliser cet appareil prés d amplificateurs de puissance (ou d autres
appareils contenant de gros transformateurs) peut induire une
aronfleten

Celte unitg peutinterférer avec la réception de radic et idlévision

¢ Tutlises Gong pas prés de el feeapilaln,

[Maintenance]

Pour le neoyage quotdien essuyez [apparel! avec un chiffon
sec. doux {ou & la dgueur légerement humidifié avec de leau)
Pour éter les taches rebelles. utilisez un détergent neurre el doux
Ensuite. veillez 4 bien essuyer Fapparel avec un chiffon sec et
doux

Concept

@

@

=/

Remargues importanies

Fonctionnement facile

Les bourons et curseurs ont 8¢ Concus PO vous Jonner un
acces facile & routes [es forctions etatous les sons Touten facilicant
les procédures ils simplifient également les commandes durant les
procedures dédition du san

Quatre mode de clavier

Le V=30 offre ur total de quatre modes de clavier différents: Dual
{double) Split [divisé]. Fat {(superposition] et Octave Un nouvel
univers de possibilitgs créatives vous est maintenant offert
Bouton Performance

Le boutcn Performance peut servir a obtenir des changements
instantanés des réglages du V-30 fonction particuliérernent utie
pour le jeu en direct

Fonctions de commande MID!

Lunité est équipée de trois curseurs qui fonctionnent comme des
commandes MIDL lls vous permettent d ajouter ges expressions
en temps reel aux données de morceau

Lorsque des symbioles de type fieche apparaissent tels que PART
i<l ] ou PARAMETER [A] [VF]. cela signifie gue vous devez
presser I'un ou | autre de ces boutons: enroccurrence cefui qui est
sauhaitable dans votre €as

N utilisez jamats d'essence. alcoo! ou solvant d aucune sore. pour

2 e I r‘ir"q:p‘\ i) dﬁv‘nln\rrx_nﬁ‘ﬂn'f’é!'f'}rm':!‘rh"\{’\

[Précautions additionnelies]

=

-]

Pratégez lappareil des chocs violents

ME 1aissEz AUCu et Ou TQuIde d auCune Sone paniciern darns
Fappareil Siceiase produisait maigré tout cessez immediatemer
route utlisation Contacte? uriservice de maintenance qualifie dés
que possibie

Ne heurtez jamais lafficheur et ne lui appliquez aucune forte
pression

En cas de mauvals fonctionnement [ou si vous suspeciez un
probléme] cessez immeédiaterment tout usage Contactez un
rechnicien qualifié dés que possible

Uri léger bruie peut étre érmis par | aficheur, Cest normal

B om Ao sitenr o rieo e Ao mier Slacteien i mren sy iarnaic Frnird ni

[Sauvegarde de memoire]

]

Lappareil contient une pile conservant ia mémaire aprés extinc-
fiondelunitg Lavie esumée de cete batterie estde 5 ans ou plus
Toutefois pour éviterla perte accidentelie des dornnées enmemcire
il est fortement recommandé de changer fa pile tous 1es Cing ans
Si la pile geviert trop faible, ie message suivar saffiche: «Battery
Lowls Veuiliez changer la pile dés que possible pour eviter ia peite
des donnees de la mémoire

Soyez avert que le contenu de la mémairs peut parfols éire perdu:
quard lappareil est envoyd pour réparation ou lorsque par
malchance un mawvais foncionnement se prodult Les données
importartes dolveri donc &ire siockées dans un autre appareil
MIDI [par exemple un séquenceur| ou inscrites sur papier Durant
lo rdparaiion s ToL e 20in Ndlassaire et apporte pour

perte de données Toutefois dans cerains cas {notamiment
lorsq un circuit proche de la mémoire elle-méme est hors service)
naus regrettons guil puisse étre impossible de recouvrer les
données

hter o
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Description

externe

<Face avant>

Boutons/Curseur VALUE

Servent a changer la valeur des paramétres. Le curseur sert &
accomplir de grands changements et les boutons des réglages

Boutons EDIT PALETTE

Pressez le bouton de lélément & éditer: vibrato,
fiitre ou eaveloppe. Lz diode du bouton choisi

Bouton SOLO o

Pour mettre enfhiors service le solo{pour ne
jouerqgu'une note). Ilesten service quandla

plus précis satiume (P 24) diode est allumde (P 19) Y

i {Boutons TRANSPOSE

: 11 Meten/hors service Ia teansposition.

La transposition se régle en senant
Boutons PARAMETER {TRANSPOSE)] enfoncé (P i8)
Sélectionnent le paramétre i éditer

PATTChe

; i JP—T UL ) VY4 | S A, ' PR TR
R T AT TRATE DERTH BERAY s VIBRATE. SRANSPOSE |
H I H CUTOFF FREQ  RESQ— K i H
: P W— TATIACK (ECA RELEASE L H
— : ey :: : P — it Y : Flmlmrm.« ++..+.._!_+
: I H : AT T T
Curseur VOLUME BRI N mualiE BN : =1 1i | s R A e
Régle le volume du son produit par les | Z z t o — e
prises Cutput et la prise pour écouleuss | = - : ot : — — :
{Phones). z b . = P e : :bmsum
S e PR IR R e R - [ Wl ,
S : [ { e EFFECT HE KEY ma0E
Lo i - H L...) L] b o£HOOUS  NEVERD .« FAT OETAVE DRIAL Pt

A0
Boutan PORTAMENTO
Pour mettre en/hors service le poriamento. Quand la
dinde est ailimée. une iransition dmice de Ia hauteer ;
selfectue entre chaque note et sa suivante (effet
portarnento). La durée de portamento peut étre fixée
quand [PORTAMENTO] est pressé (P.19),

: . (Boutons KEY MODE

Permet la mise enfhors service du mode de clavier
voulu, La diode du mode choisi sallume (P 16).
Quand [SPLIT] est tenu enfoncé, le point de split pewt
&tre régle {P.17)

Ve it nrreae et

Curseurs EDIT PALETTE

Les réglages des diffdrents parametres (choisi :
par les boutons EDIT PALETTE) se font avec H
€es CUrseurs. :

Boutons EFFECT
Pressez-les pour mettre enfhors service Cherus
ou Reverb. Ladiode s'allume quand l'effetesten
service (P 18}

- N <Face arriére>

MODULATION

[

4 BEMDER »

Levier BENDER/MODULATION

Ce levier vous permet de faire monter ou
baisser ia hauteur, ou encore d'aiouter du vi-
brato aux notes gue vous jouez (P 19)

. v

Prises MIDI h
Permutiem tamplol de clidhes MIDT
pour relier cet instrument a d'uuzrch
unités MIDL




Description externe

( Bouton TUNE/PAN

(P22)

Boutons PART

A presser pour régler I'accord

A presser pour changer de Partie

Bouton LEVEL

Bouton CHORUS

A presser pour régler fe volume
pénéral de I'appareil (P 20}et le  général de fappareil (P 20) et e

pancraraique de chaque Partie  volume de chaque Partie (P.22).

A presser pour régler ie niveay

Bouton REVERB

A presser pour régler le nivean
générai du chorus et son type
(P 24). ainsi que le niveau d'en-
voi au chorus de chagque Partie

)
Bouton MIDI

A presser pour régler les para-

Bouton CONTROL |

A presser pour faire les réglages
d'une grande variété de parame-
tres pour chague Panie (P.24)

Bouton MASTER

A presser pour accomplir des

(P15 géndral du chorus et son type mdtres MIDE ceux qui ont une régiages des fonctions générales
{P 21). ainsi que 1e niveau den- action globale (P.34} et ceux de l'instrument {indiguées en
voi au chorus de chague Partie  propres a chaque Partie (P 35)  bleu}, De teis réglages peuvent
(P22 &rre faits quand l'indicateur est
A allumé. J
5 Bouton WRITE
: A presser pour stockerles
; taenteranananann..| dONDEES d'un son oOu en-
LEVEL PAN  CHOMMS  TEVERD MEX CONTROL : (P25, P 27) Sert égale-
: PAAT s LEVEL TYNE  CHORUS  REVERD WDE Ll MASTER b WRITE LT meﬁ[da 5}‘3"“3‘3’ Lﬂs régla-
: =T} ges du - ans une
! J i I | I 3! ! A ol J L I  Performance (P 28)
Pty R ITNIII R coreaee 22k evieeinan
[ T [} E s pmas L ~
N — i ¥ (Boutons DRUM
“ s 6 ) DA eeereene A presser pour Faire dune
== Partie une Partic rythntique
WY | SN | S — N—) N— O _— | D} Aprés, lu diode sallume
PRE S SRt bbb is i v, Bleux enscmbics ry!hmi—
[ 7 T vARATEN ques petvent servir simul-
(== =3 = === n =y tanément, lun sélectionné
T T T T T T i ! pour Drum | et fautre pour

Boutons NUMBER

Permetient de choisir un des 8 sons d une banque La diode du
numéro choisi est allumée (P.12) ils servent ausst b choisir us
ensembie rythmique (P 14} Pourchoisirune Performance, lenez
le bouton Performance en pressant un bouton Number {P.28)

[Bouton PERFORMANCE

A presser pour choisir une Performance (P 28)..}

Bouton PRESET

Bouton USER

| A presser pour choisir un son

parrni ceux pré-programmés
dans le JV-30 La diode du
bouton pressé sallume (P 12)

A presser pour choisir un son
“utilisateur” (prograsmmable}
et la diode du bouton pressé

sallume (P 12)

\Drum 2(P.14). Y,

% (Bouton VARIATION

" Quand il existe une Variation pour un son, pressez e
| bouton {sa diode s'aliumera) et la Variation est appelée,
S'i y a plusieurs Variations, pressez [VARIATION] &
nouvean (P.13)

Boutons BANK
A presser pour changer de banque (P12},

Prise PHONES

Permet la connexion d'écouteurs {iels que RH-20/80/120)

Méme avec des écouteurs connect€s ici. e son est produit par
les prises OUTPUT

PEDAL PHONES

HGLD '

H
!
¢
H

amwrrrmrrmaeraay

_ouTRUT_

wnannay

L. (MGNO};

¢ DCN gV

850mA

©

+
.

Prises QUTPUT

: Permestent fa sortie des signoux sonores pour
: lizison & un ampti cu une tble de mixage.

Prise PEDAL HOLD

Accepte la connexion d'une pédale commuinteur optionnelis
(DP--2 ou $5-5U BOSS par exemple} Vous pourrez alors

metire enfhors service au pied effet Hold (sustain).

POWER

g -%- ON

1 f. oOFF

Crochet pour cordon
Enroulez le cordon de I'adaptateur autour de ce
crochet Celaévitera sadéconnexion accidentelle

Commuiateur d'alimentation
Pour alfumer/éeindre I'instrument.

P

:

rise pour adaptateur secteur
Accepte fa connexion de I'adaptateur fourni

)




Avant de connecter tout cordon, assurez-vous que le commutateur d'alimentation de
F'unité est sur OFF ainsi que pour tous les autres appareiis, tels qu'amplificateur ou
iable de mixage. De plus, veiilez a avoir réglé au pius bas niveau possible le niveau
de votre amplificateur ou table de mixage. De cette fagon, vous pouvez éviter des
dommages causés aux haut-parieurs ou a d'autres équipements durant la procédure
de mise sous tension,

En suivant le schéma ci-dessous, reliez le JV-30 & vos autres appareils.

6/ 88— ®

MiDI PEDAL PHONES CUTPUT DC IN ev POWER

THAU Ut IN HOLD R t. {MONO) B50mA

Pédale commuiateur
{DP-2, F3-511 BOSS, eic)}

.......i....................m

HO

Ecouteurs stéréo i
(RH-20/8G/120 Roland, etc) Q g

W

Twiiiia dEN

‘
.
1
+

G 3 — ( Y e Pl T
— olololololololo NN | O P ©
ORI =E =10
ololololoioicio \/ u . lﬁ?ﬁﬁo o
ClO[OCICo00T OC O o O 00
L] LILLL 000 7| [coo R
TT!II+++++ ——JC . p 2000900
[j i ] Moniteurs de contrdle Chaine stéréo, radiocassette, alc
Tabla de mixage {MA-12V BOSS, etdc )
Ampiificateur de clavier (BX-B00 BOSS, etc)

(CK—40 Roland, etc )

* Pédaie commutateur, cables MIDI et écouteurs stéréo sont des articles disponibles en option.

* Veuillez n'utiliser que des pédales commutateurs Raoland ou BOSS. L'appareil peut ne pas fonctionner comme désiré si vous

employez des produits d’'un autre fabricant.




€@ Commutateur d'alimentation
Pressez-le pour mettre "apparell en/hors service.

ON OFF

@ Prise pour adaptateur secteur
N'utilisez que l'adaptateur secteur fourni. Un adapta-
teur secteur peut voir son clble enroulé autour du
crochet situé & droite du commutateur d'alimentation,
Cela évite 'arrachement accidentel de ce cordon pen-
dant gue vous jouez.

@ Prises de sortie

Permet ia sortie des sighaux audic. Ces prises peuvent
étre reliées a un amplificateur ou & une table de mixage
ou a tout autre appareil. Pour tirer ie meiileur parti de
cet instrument, l'utilisation de la sortie stéréo est
recommandée. Sl volus désirez ne faire reproduire le
s0n qu'en mono, utilisez seutement la prise L (MONO).
Lorsque vous utilisez une chaine stéréo ou un systéme
similaire, retirez {"adaptateur jack du cabie fourni.

@

Faire les connexions

Prise pour écouteurs
Des &couteurs stéréo peuvent &tre employés.

Ecouteurs: RH-20, RH-80, RH-120, eic.

Prise pour pédale de sustain
Permet la connexion d'une pedale commutateur. Lors-
que la pédale est pressée, les sons dont le volume
chute {tels gue le piano) se prolongeront plus longtemps.
Les sons qui ont naturellement tendance a étre tenus,
seront maintenus tant que la pédale sera enfoncée.

Prises MID?

Permettent d'utiliser des cables MIDI pour refler cet
instrument & d'autres unités dotées du MiDI. Pour des
détails, référezvous 4 «Utilisation du MID! 1» (page 30).

@ Jv-30

POWER table de mixage, etc

POWER
L]

OFF ON

O Allumez le V-30

@ Allumez fa table de mixage et/ou Famplificateur.

3 Réglez la commande de volume de chaque appareil
& un niveau approprié.

* Cet instrument nécessite quelques secondes immé-
diatement aprés sa mise sous tension avant qu'il soit
prét pour fonctionner. Cefa est d0 a une protection
de ses circuits internes.

* Eteignez votre systéme.en suivant Fordre inverse
{C'est & dire en terminant par le JV-30).

@ Amplificateur, chalne stéréo,

Une fols que ioutes les connexions ont té terminées, mettez en service les appareils dans 'ordre suivant:

@ Jv-30

VOLUME

Ampiificateur, ate

g

pu—.
|EREEE NN EN
FEELE ]
e P
5

MIN

A la mise sous tension vous verrez | allichage suvant:

Foul amre]  shebedded
bk JTLI-F0
$ Apres quelques secondes. il devient:
1kFizrmo 1
i 1-—1

c'est le son actuellement sélectionné qui s atfiche




Le JV-30 contient deux morceaux de démonstralion conservés en mémoire morte
(ROM, ineffagable) qui tirent pleinement parti des possibilités de génération sonore
multi-timbrale de 'instrument. Pour écouter ces auto-démonstrations, suivez cette
procédure:

@ LEVEL PN @

LEVEL TUNE

Pressez simuitanement

@ Pressez [LEVEL] et [PAN] simultanément. Le message suivant apparaitra dans I'afficheur:

LEVEY TUNE

EP:"_“:—-—E—T——E_“] @ stant @ Stop ® we pan

VALUE
VALUE

T % % I
0

Pressez simultanement

@ pPressez [PARAMETER] [A] ou [¥] pour sélectionner un morceau.

Si vous ne faites pas cette sélection, |'appareil jouera les deux morceaux, I'un aprés

Pautre.

@ Pressez VALUE [A] pour faire démarrer la reproduction,

@‘

Pour quitter le mode d'auto-démonstration {ROM PLAY}, vous devez a nouveau presser

Pressez VALUE |¥) pour stopper la reproduction.

simuttanément [LEVEL] et [PAN].

L"afficheur indiquera les mémes données que ceiles présentées avant ie passage en

mode de ROM Play.

* Le clavier ne peut pas servir  faire jouer Finstrument pendant les auto-démonstrations.
* Les données de jeu correspondant a ces morceaux de démonstration ne sont pas produites

par ia MIDI OUT.

‘ Titre diu morceau l

Dreamscape
Musique par
Adrian Scott
Copyright © 1991,

Adrian Scott

Bioaraphie des compositeurs

Adrian Scott

Adrian Scott a assuré les parties vocales et de clavier du populaire groupe austra-
lien «Air Supply». Paursuivant depuis une carriére solo, il & gagné en 1984 le prix
d'argent au «World Song Festival Tokyo '84» . Actuellement, il produit des musi-
ques publicitaires et de films. De plus, en tant qu'accompagnateur, il a enregistre
avec un grand nombre de musiciens austrafiens célébres, comme John Farnham
et Kylie Minogue. |l vit a2 Melbourne, Australie.

ROUND AND ROUND
Musigue par Chong Lim
Copyright © 1991,

BMG Fublishing

Chong Lim

Chong Lim est un campositeur, producteur, arrangeur et pianiste trés demandé,
particuligrement dans les villes de Melbourne et Sidney en Austrafie il a collaboré
avec de nombreux artistes internationaux comme Jermaine Jackson, Jenny Morris,
Little River Band Les Eurogliders etc Il est également trés impliqué dans la
composition de musique de bandes sonoras powr le cinéma et la télavision.

* VVeuillez noter que les lois en vigueur interdisent 'enregistrement sur bande des morceaux
de démonstration, ainsi que leur utilisation pour reproduction en public ou émission (ainsi
que tout autre usage qui sartirait du cadre de I'exécution privée) sans la permission du

détenteur des droits de ¢es morceaux.
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A l'intérieur du JV-30 se trouve une large sélection de sons. Suivez les instructions
ci-dessous pour sélectionner ceux qui vous intéressent et les écouter.

Nede Partie  Nom du son

)
1&Pi&ﬁm

b TTEH—
L)

I-1
4

¥
Banque l
Numéro

P : Son pré-pragrammé (Preset)
U : Son utilisateur

Sons pré-programmés (Preset)

Ce groupe de sons contient toutes les sonorités qui ont été stockées dans
I'appareil lors de sa fabrication. Les sons pré-programmés sont organisés en
16 banques, chacune ayant 8 numéros, Les noms des banques sont inscrits
en haut a droite en fagade, pour savoir & quel type de banque appartient le
son employg.

Ces 128 sons, qui peuvent étre sélectionnés a |'aide des boutons BANK [1}
[46] et NUMBER [1}[{8] sont appelés «sons de base».

Snns m@@mmmahﬁgs ;l:aar Eagtnassateur

rv\xlr‘ f‘nr»‘\“t r”\v r'\rfrhr ]”}DOS

a votre gout Toute sonortte a Iaquetie vOus avez apporte des changements
qu'il s'agisse a l'origine d'une sonorité pré-programmée ou déja d'une
sonorité programmable par 'utilisateur, peut &tre sauvegardée comme un
son «utilisateur» et est identifiée selon le méme systéme bangue/numéro
(BANK/NUMBER).

@ Pressez [PRESET] pour sélectionner un son pré-pragrammeé.
Pour sélectionner un son utilisateur, pressez [USER].
Les sélections peuvent s'effectuer dans le groupe de sons dont {'indicateur est allumé.

@ Ataide de BANK [1}-]16], sélectionnez {a banque.

@ Ataide de NUMBER [1]-[8], sélectionnez le numérc désiré.
L'indicateur du bouton qui a été pressé s allume.
A présent, jouez sur le clavier et vous entendrez ie son sélectionné.

* Tout bouton, quil sagisse de [PRESET]/[USER], [BANK] ou [NUMBER] donnera un
changement immédiat de son lorsqu’il sera pressé.
* Essayez autant de sons que vous le désirez, tout en vous référant au tableau des sons de

la page 52.
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Ecoute des sons

) Variation

Certaines sonorités pré-programmeées offrent des nuances différentes. Ces nuances
sont nommeées «variations». Notez que tous les sons n'ont pas ie méme nombre de
variations, et que d'autres n'en ont aucune.

* Les sons utilisateur n'ont pas de variation,

Sons de base

+ 1 v ¥ 1
= =1 ] ] ﬁ,g!wga g[ |

T ’ Variation

[Sélection de variations]

Si vous avez sélectionné un soh disposant de variations, pressez [VARIATION] pour
sélectionner une de ces variations. Pourles sonorités ayant plusieurs variations, chague
pression suppiémentaire sur [VARIATION] vous permet de sélectionner la variation

suivante parmi celles disponibles.
VARIATICH

Une fois que toutes les variations ont été appelées, 'indicateur s'éteird, et le son de
base revient. Vous pouvez également retrouver les sons de base en pressant [BANK] ou
INUMBER].

* Si vous pressez [VARIATION] alors que ie son sélectionné n'a pas de variation, le son
reste simplement e méme,
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Le JV-30 contient un certain nombre d’ensembles rythmiques vous permettant de
jouer un grand nombre d'instruments de percussion, chague touche du clavier
déclenchant alors une sonorité différente. Comme avec les sons ordinaires, il y a des
ensembiles rythmiques pré-programmés {Preset) déja stockés dans 'instrument ainsi
que des ensembles rythmiques utilisateur {User) qui peuvent étre €dités selon vos
godts {avant d'étre mémorisés}.

Suivez les instructions ci-dessous pour faire jouer les soncorités de percussion
comprises dans les différents ensembles rythmiques.

Il y a 9 ensembles rythmiques et ils correspondent aux boutons comme ci-dessous :

Bouton Nom de l'ens. ryih.
NUMBER 1 STANDARD
NUMBER 2 ROOM

NUMBER 4 ELECTRONIC

NUMBER 5 TR-808
NUMBER 6 JAZZ
NUMBER 7 BRUSH
NUMBER 8 ORCHESTRA
VARIATION SFX

~r Pour des informaiions sur ia correspondance enire touches de davier et insirumanis qui
feur sont assignés, référez-vous au «Tableau des ensemnbles rythmiques» {voir p. 56].

[Sélection d'un ensemble rythmique]

SAUMY PRESET

NUMBER
1 2 3 4 5 VAREATION

i O s Y i i I i s it TN it
ol  olJ @\

@ Pressez [DRUM1) ou [DRUM2).
'indicateur du houton pressé s'atiume.

@ Pour sélectionner un ensemble rythmique pré-programmé, pressez [PRESET].
Pour sélectionner un ensembie rythmique utilisateur, pressez [USER].

® Pressez NUMBER [1]-{8] ou [VARIATION].
L'indicateur du bouton pressé s'allume. Les sons de percussion de cet ensemble rythmique
peuvent maintenant &tre déclenchés au clavier.

* Pour retourner 3 une sonorité ordinaire aprés avoir utilisé un ensemble rythmique, pressez
BANK [1]-[16], puis resélectionnez un son.

* Si vous désirez faire jouer une sonorité de percussion assignée & une note extérieure a la
tessiture du clavier, utilisez la fonction de transposition pour changer la tessiture accessibie
par le clavier {voir page 18).




Le JV-30 peut jouer simulianément 16 Parties. Les Parties peuvent &tre comparées
a des instrumentistes indépendantis, chacun jouant d'un instrument spécifique. Une
sonorité différente peut étre assignée a chacune de ces Parties. Une orchestration
peut étre obtenue en faisant jouer plusieurs Parties ensemble, mais pour cela, il vous
faut un séguenceur ou un appareit similaire.

Toutefois, le V-30 peut 8tre isclément utilisé de fagon créative comme expliqué ci-

@ Vous pouvez assigner les sons (dont vous avez besoin pour une série de morceau,
par exemple} aux différentes Parties en suivant leur ordre numérigue. Ainsi, forsque
vous jouerez, vous pourrez instantanément passer & la sonorité voulue en accédant
simplement & la Partie suivante.

Lorsque vous passez d'une Partie & I'auire, une variation de sonorité qui a éié
assignée a une Partie ne revient pas a la sonorité de base. Cela est utile puisque,
par exemple, si vous avez une variation de sonorité assignée 4 la Partie 1, ce son
sera toujours accessible lorsque vous choisirez |a Partie 1, méme si vous avez entre
temps sélectionné d'autres Parties. £n d'autres termes, & I'aide des Parties, vous
pouvez plus rapidement sélectionner les variations.

[Sélection de Parties]

(Partie —

PART @ Son pré-programmé {Presef)

I Son de bage 128

Changement de Partie

£ (F’artie 2 }1—« Variation I <3

© Son utilisateur {User)

[F’aﬁie 3 }e—- 128

@ Ensemble rythmique
Pré-programmé . 9
Utilisateur : 9

[?’adie 16 }»—k )

Pour changer de Partie, utitisez PART [d] [B-].

* Si vous utilisez un séquenceur pour produire une orchestration, référez-vous a
u«Exploitation compléte des fonctions multi-timbrales» (voir page 36}.

¥ Une sonorité différente peut étre assignée & chacune des Parties. Toutefois, lorsque
vous assignez des ensembles rythmiques, veuillez noter que ;

Bien que toute Partie puisse se voir assigner un ensemble rythmigue, seuls deux ensembles
rythmiques peuvent étre traités simultanément, un pour Drum 1 et un pour Drum 2.

Par exemple, si les Parties se voient assigner les ensembles rythmigues Indiqués ci-dessous, si
vous changez I'ensemble rythmigue de la Partie 1 pour choisir ROOM, I'ensemble rythmigque de
la partie 3 deviendra également ROOM.

Si vous choeisissez
ROOM pour la Partie 1

Partie 1 : DRUM 1 (STANDARD) Parie 1 : DRUM 1 (ROOM;
Paie2 : DRUM 2 (JAZZ) 3| Partie 2 : DRUM 2 (JAZZ)
Partie3 : DRUM 1 (STANDARD) Partie3d : DRUM 1 {ROOM)
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Le JV-30 dispose des 4 modes de claviers suivants, qui vous permettent de madifier
Fexpression s'appiiquant a une sonorité, ou encore de superposer deux sonorités.

FAT ocuvexﬂmm st
L— i =1 1=]

@ @ e 0o

@ FAT Ajoute a la sonarité sélectionnée des portions de son qui ont été infimement transpo-
sées. Cela rend ie son plus gros ou plus riche. En cas de sortie stéréo, le son sera plus
large, plus spacleux, élargissant le spectre stéréo entre gauche et droite.

& OCTAVE Ajoute aux sons actueilement sélectionnés des portions de son transposées 2 I'octave
inférieuer, rendant le son plus gros.

& DUAL Superpose un autre son au son actueliement sélectionné. De grandes possibilités de

création sonore sont ainsi possibles, en fonction des choix effectués pour cette
combinaison de sons.

[Changement de somn]

—

ZaPiano 1 4. Pariie actuellement sélectionnée
Shetrings

@ Déplacez le curseur (] & I'aide de PARAMETER {A] [V]. et sélectionnez |2 partie pour
faquelle vous désirez changer de son.

AR ST SR R R ks

@ Utilisez le bouton de sélection de son pour changer le son.

* Avec PART [<d] [B], 1a Partie sur laquelle le curseur apparait peut étre change.
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Sélection du mode de clavier

SPLIT Permet de diviser le clavier en deux zones en un point spécifique {point de split). Cela
vous permet de faire jouer une sonorité différente dans chaque zone ainsi délimitée. Le
son actuellemeant sélectionné sera assigné a la zone située au-dessus du point de split
alors que le deuxiéme son derniérement sélectionné sera affecté a la zone inférieure.
Le point de split peut &tre réglé n'importe ot dans la plage aflant de do2 {C2} & do#7
(CH#7).

c2

11 1 1M}

113

Strings Piano 1
Point de split {plus basse note du son de drolte)
[Changement de sonj
ZrF1 =D 1 [ Son du haut
Ep=trinds ++——— Son du bas

® Amenez le curseur >} 4 laide de PARAMETER [A) [V]. et séiectionnez la partie pour
laquelfe vous désirez changer de son.
Le son peut &tre changé pour ia Partie sur laquelle le curseur apparait.

@ Utilisez le bouton de sélection de son pour changer ie son,
* Avec PART [} [B~], la Partie sur laquelle le curseur apparait peut étre changé.
[Réglage du point de split]

& Pressez [SPLIT] pour visualiser le régiage actuel du point de split.

VALUE

[;:P
“=Flit Poimtb
E::j" & O

@ Tenez enfoncé [SPLIT] et utilisez soit le curseur VALUE soit VALUE [A] [¥] pour régler le
point de split.

SPIT

+

En tenant enfoncé

RN NN

@ Relachez [SPLIT] et le nouveau point de split est stocké en meémoire.

* Tous fes modes de ciavier utilisent deux Parties pour produire le son. Avec Fat et Qctave, la Partie immédiatement avant fa
Partie sélectionnée est employée. Ainsi, si la Partie 2 est actuellement choisie, et si vous choisissez Fat ou Octave en mode
de clavier, la partie 1 sera combinée pour donner le son. Sila Partie 1 a été sélectionnée, c'est [a Partie 16 qui lui sera ajoutée.
Par exemple, quand vous utilisez un séquenceur pour une orchestration, si vous utilisez Fat/Qctave sur la Partie2, alors les
notes dévolues a la Partiel ne seront pas jouées.

Avec Dual et Spiit, les deux Parties affichées a F'écran seront utilisées. Vous devrez donc étre attentif i la répartition des Parties
lorsque vous empioierez un séquenceur alors gu'un mode de clavier est en service.

Partie 2 —» Partie?2 |——! Partiel

FAT Piano 1 FAT

Partie 1 w Partie 1 Partie 1
Piano 1

Sauvegarde dans un
empiacement différent
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Ce qui suit représente les instructions pour tirer parti d'un grand nombre de fonctions
qui améliorent les possibilités d'interprétation avec l'instrument.

& Effets
Le JV-30 est doté de deux effets, Chorus et Reverb,

Transeose Chorus
E—m—:] @ Donne de 'espace et de ia grosseur au son. Il est particuliérement efficace
o & avec des sonorités d'orgue ou de cordes.
PonTAMENTa Reverb
@ Donne un effet au son pour que ce dernier semble reproduit dans une salle
pweral b oy de concert.
— =1 £ , , e
L = FOUr meiine e Chorus en o service, pressed (LRUKUDEL Varies gug son
indicateur est allumé.
Pour metire en service ta Reverb, pressez [REVERB]. Vérifiez que son
indicateur est allumé.
Pressez & nouveau le méme bouton pour mettre 'effet hors service.
* Si vous désirez changer le type de Chorus ou Reverb, ou la facon dont 'effet s'appligue,
référez-vous a «Régler les fonctions de jeu s'appliquant & tautes les parties» {voir page 20).
(2] ‘E‘mﬁsp@sﬁtﬁ@ﬁ Cette fonction vous permet la transposition par demi-tons de la tessiture jouable au

clavier. La transposition est utile pour jouer en accord avec un chanteur, pour interpréter
des merceaux dont |a tonalité est difficile et nour accéder & des sonorités de percussion
qui se situent normalement au deld de a tessiture du clavier.

Pour mettre en service la transposition, pressez [TRANSPOSE]. Vérifiez que son
indicateur est allumé. Pressez [TRANSPOSE] pour mettre la fonction hors service.

[Reglages de la valeur de transposition]

@ Tenez enfoncé [TRANSPOSE] et utilisez soit le curseur VALUE soit VALUE [A]

[ S I = P ) Sikelss

et

W SHEU WS U SHDRUR I S TR 3 UTHITWHID USHE UHT MiSET UT . WNIBVES

(-24, +24).

TRANSPOSE

T

En tenant enfoncé

Trarspose

Xl

e

=== |
I EEIT1T]

@ Relachez [TRANSPOSE] et la valeur de transposition est alors stockée en
mémoire.
Puisque 'appareil stocke ce réglage, le clavier sera transposé de ia méme valew
chaque fois que vous mettrez en service 1a fonction de transposition.

* Si un réglage «O» a été fait pour la vafeur de transposition, Findicateur du
bouton ne sallumera pas méme si vous le pressez.
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Emploi/Reglage des fonctions de jeu

® Solo

@ Portamento

Avec cette fonction, une seule note peut &tre jouée 3 ia fois. Cela peut étre employé
forsque vous désirez ne faire jouer qui'une seule note & ta fois, comme notamment dans
un solo ou avec des sons de type cuivre,

Pressez [SOLQ), et vérifiez que son indicateur est allumé. L'instrument ne pourra alors
pius jouer qu’'une note a la fois.
Pressez [SOLO] pour metire la fonction hors service.

* 5i c'est un ensemble rythmique qui est actuellement sélectionné, [SOLO] n'aura pas
d'effet s'il est pressé.

Le Portamento est un effet qui assure une transition douce de la hauteur entre la note
actuellement jouée par la touche enfoncée et la note produite par la touche enfoncée
enstuite.

Pressez [PORTAMENTO], et vérifiez que l'indicateur est allumé. Le Portamento est
maintenant en service.
Pressez [PORTAMENTO] & nouveau pour mettre la fonction hors service.

* Sivous pressez [PORTAMENTO] et que l'indicateur de ce bouton s'allume, Findicateur
de [SOLQ] s'allume automatiquement, n'autorisant plus qu'une seule note 3 la fois.

[Réglage de la durée de Portamento]

PORTAMENTO

&

£n tenant enfoncé

YALUE

" (X jl

Suivez les étapes ci-dessous pour régler ta durée de la transition de hauteur
entre une note et la suivante quand le Portamento est en service.

La plage de réglage va de 0 a 127. Plus haute est |a valeur, plus longue est
la durée de transition de hauteur,

[A] [V] pour régler Ia durée de Portamento {Portamento Time).

A
v & @ Tenezenfoncé [PORTAMENTO] et utilisez soit le curseur VALUE, soit VALUE

Fortamamto Tips

127

@ Relachez [PORTAMENTO] et la durée de Portamento est stockée en mémaoire,

©® Levier Bender/Modulation

@

Le levier Bender/Modulation est situé sur le ¢dté gauche du clavier
et sert comme suit:

L.e vibrato est plus intense ® Lorsque vous le déplacez latéralement (gauche/droite} il dimi-

La hauteur est abaissé

e

@ nue/augmente la hauteur des sons joués.

€ g La auteur estaugmentee @) {grsqu'il est poussé vers I'arriére de I'instrument, il ajoute un

effet vibrato.
l.e levier peut étre uiilement employé pour reproduire des techniques
de jeu telles que le «tiré» de corde sur une guitare ou pour simuler

certaines techniques de souffle propres aux instruments & vent,
Vous pouvez cependant avoir & pratiguer pendant un certain temps

BENDER

I'utilisation de ce levier avant d'obtenir précisément I'effet vouiu.

* En ce qui concerne les réglages possibles pour la plage d action du
levier Bender et Vintensité du vibrato, référez-vous a «Reéagler les
fonctions de jeu individuellement par Parties. {voir page 22].

= Plage d'action du Bender: La plage de varfation de la hauteur
occasionnée par le levier Bender,

Intensite du vibrato: intensité d' application du vibrato.
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J Ce qui suit explique comment faire les réglages des fonctions gui s'appliquent de
i fagon identique & toutes les Parties.
}

[Faire les régiages]

4

T Pressez [(MASTER) st vérifiez que lindicateur est allumsé
@ Pressezle bouton [identifié en bleu dans la rangée inférieure) correspondant aia fonction
pour laguelle vous désirez faire un changement de réglage.

® Sy a plusieurs articles sélectionnables pour |a fonction cholsie, faites-les défiler & I'aide
de PARAMETER [A] [¥]. La fonction et sa valeur safficheront & I'écran.

@ Paur sélectionner une nouvelle valeur, utilisez soit le curseur VALUE soit VALUE [A] [F].

® Une fols les réglages effectués, pressez & nouveati le bouton de Ia fonction sélectionnée
a l'étape @.

Pormira Sl SISt Aot A PEZHIR T ST MIT RIITFAT PUrnoToT T pAn s Led mTnosTs L ood

= Tout changement de régiage fait comme ci-dessus reste en mémoire meme aprés extincrion
de Fappareil.

@ Niveau (Level)

Régle le volume général, La plage de régiage est 0-127.
Maszter Leuwesl
165
@ Accord [Tune)
: Régle 1a hauteur. 31 ta valeuwr est diminuée, ia hauteur est abaissée,; des
Mlastear T‘—“‘"IE"_ . valeurs élevées augmenteni au contraire la hauteur. La hauteur peuf &tre
F48. 8 | sgi6e dans une plage allant de 415,3 & 466,2 Hz, pour le /a médian de ré-

férence.
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® Chorus

Regler les fonctions de jeu s'appliquant a toutes les Pa

rties

Permet la sélection du type de Chorus et du niveau de cet effet. Les huit types suivants
sont disponibles:

Chiorzs Tars

ot Deladw

Type

Effet

Chorus 1/2/3/4

Effet chorus standard.

Feedback chorus

Effet chorus qui simule un flanger avec un son doux.

Flanger Un effet parfois empioyé pour simuler le décoilage et 'atterrissage d'un avion & réaction.
Short Delay Un retard a court intervalle de répetition
Short Defay (FB} Un retard court & multiples répétitions

Choias Lewns]l

" La plage de réglages possibles pour le niveau est 0-127.

RIS

@ Reverb

Permet la sélection du type de Reverb et du niveau de cet effet. Les huit types suivants
sont disponibies:

Feuasrbh Tars

Flate
Type Efet
Room 1/2/3 Reverb gui simule 'écho naturel d'une pléce. Une reverb blen définie avec large dispersion,
Hall 1/2 Reverb qui simule I'écho naturel d'une piéce. Reverb douce, plus profonde que Room.
Plate Cet effet simule un écho a plagues (une reverb employant la vibration de plagues métalliques).
Delay Un effet de retard standard.

Panning Delay

Les répétitions du retard aiternent entre gauche et droite. Peut s'utiliser avec une amplification stéréo.

Feverh Lewsl

La plage de réglages possibies pour le niveau est 0-127.

il
'y

© MiD!

Ces réglages concernent les fonctions qui entrent en jeu lorsgue vous
connectez cet instrument & un autre appareil doté du MIDL Pour des détails
référezvous & «Réglages MIDb (voir page 34).
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Ce qui suit explique comment faire les réglages de fonction qui peuvent s’effectuer
individuellement pour chacune des Parties.

[Faire les réglages]

@ Level
1eFisma 1
Fart Lew=la 185

[

®

[ A NI

[m.“
|

H
H
i
v
1]
i
'
.
v
'

@0 ® 80

Pressez [MASTER], et vérifiez que l'indicateur est éteint.

Avec PART [d] [B>], sélectionnez la Partie pour laquelle vous désirez changer les 1 ;. glages,
Pressez le bouton (identifié en blanc dans la rangée supérieure) de la fonction pour
laquelle vous désirez faire des changements de réglage.

Si plusieurs articles appartiennent 3 la fonction sélectionnée, passez-les en revue avec
PARAMETER [A] [¥]. La fonction et sa valeur s'afficheront a Fécran.

Pour sélectionner une nouvelle valeur, utitisez soit le curseur VALUE soit VALUE [A] [V].
Une fois les réglages effectués, pressez & nouveau le bouton de la fonction selectionnée

N L M
& l'etaps 2.

* Pour faire des changements de réglages pour les autres fonctions, répétez les étapes @-®.
* Tout changement effectué ici reste en mémoire, méme aprés extinction de Fappareil.

Régle le volume de son pour chague Parties. La plage de réglage est 0-127.

& Panoramicue [(Pan)

iFFiarmo 1

Farnz Lk

el

VUUS GEHHHBLUR TSEIGT ik PUDHIUT i 0 i s UUdibaliGi i bl i i D ivic)
pour chacune des Parties, I'effet étant obtenu avec une sortie stéréo. 5ivous
k= augmentez ia valeur de L, ie son sera plus produit sur le coté gauche (L pour

Left). De fagon similaire, le son sera plus entendu sur la droite sila valeur de
R est augmentée (R pour Right). Avec un réglage RND {Random ou saléatalren),
vous obtenez un effet spécifigue dans leque! e son se déplace aléatoirement
entre gauche et droite pour chague note jouée.

* Dans les ensembles rythmiques, la localisation stéréo est déja fixée a la valeur
estimée la plus appropriée pour chaque son de percussion. Pour cette raison,
si vous changez la valeur de panoramique pour une Partie employant un
ensemble rythmique, c'est la totalité de Fensemble rythmique qui sera
dépiacé dans I'espace stéreo.

& Niveau d'envei au Chorus {Chorus)

22

IrFLiane 1
Clhiorass Derpths

5

Régle la fagon dont le chorus s'applique & chaque Partie. La plage de réglage
est 0-127,




Regler fes fonc:tsons de;eu individuellement par Part:e

Niveau d'envoi a [a reverb [Reverb Depth)

. Régle la fagon daont la reverb s'applique & chaque Partie. L.a piage de réglage
1rFiarm 1 _ est 0107
Fowerb Dertbh:s 8 )

& MIDI Ces réglages concernent les fonctions entrant en jeu lorsque vous connectez
cet instrument & un autre appareil doté du MIDI. Pour des détails, référezvous
& «Réglages MIDb (voir page 34).

@ Commandes {Control) Permet de faire les régiages pour les fonctions suivantes.

O Plage d'action du Bender {Bend Range)

1BFiame 1 Détermine |a variation de hauteur obtenue lorsque te levier Bender/Modulation
Bz r%"?r-!:i;m D w1 est incliné a fond vers la droite ou la gauche. Le réglage s'exprime en demi-
= IR tons ef un maximum de deux octaves est possible (O & +24).
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O Intensité de modulation {Mod Depih)

o Régle {'intensité du vibrato cbienu lorsaue le levier Bender/Modulation est
Fim é &“E';"ﬁ_ﬁr“r-_' ! - poussé a fond vers |'arriére. La plage de réglage est 0-127. Plus haute est la
- HEFLI - valeur et plus profond devient le vibrato.

O Transpostion {Key Shift)

Permet latransposition de la hauteur par demitons. Le réglage s'effectue dans

e %4 ﬂ*E}i iﬂ?? 1 . une plage de +2 octaves (-24 & +24).
(O . B} o | R -

4
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O Sensibilité a la dynamique (Velo Depth)

o Sur le JV-30, Ia force avec laquelle vous jouez sur le clavier (dynamique) est
e 1 %F 3-_-"_=3f""+:' ) _3'- - interprétée sous forme de modification du volume ou du timbre du son. La
el = Dieptie = sensibilité a fa dynamique détermine I'ampleur de telles variations. Avec un

réglage élevé, les changements de volume sont pius prononcés, alors qu'avec
un réglage de «0», il 0’y a pas de changement de volume quelte que soit 1a force
avec laquelle vous enfoncez ies touches. Cette valeur se régle entre G et 127.

O Décalage de sensibilité a la dynamique {Velo Offset)

Ce réglage détermine la dynamique approximative a laquelle doivent étre
jouées les notes pour obtenir des altérations de volume. Avec des valeurs
supérieures & 64, les fluctuations de voiume se produisent méme quand les
touches sont jouées doucement. Avec des valeurs inférieures & 64, les
fluctuations de volume ne se produisent gue lorsque les touches sont
fortement enfoncées . La plage de réglage est 0-127.
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O Réserve de voix {Voice Reserve)

Ce réglage détermine le nombre minimai de voix qui sera toujours réservé pour
L4 L Jrl’? . Fies mERE la Partie sélectionnée. Ce réglage entre en jeu quand le nombre total de voix
Farils o demandé au JV-30 excéde sa polyphonie maximale. Par exemple, si la réserve
i de voix est réglée a «6» pour une Partie, cette partie pourra toujours produire
Voix au moins 6 voix, méme si 'appareil dans sa totalité n'est plus en mesure de

restaries fournir des voix supplémentaires.

Réserve de voix (Partie choisie)
* Le JV-30 pouvant produire 24 voix simuitanément, Faddition des valeurs de

réserve de voix de toutes les Parties ne peut dépasser 24.
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Le 1V-30 vous permet d'apporter des changements aux réglages d’un son, puis de
stocker ce dernier comme une sonorité d’origine. Des sons ainsi édités sont stockés
en mémoire sous le nom de sons «utilisateur» (USER).

* Tous les changements apportés aux réglages d'un son ne sont que temporaires. 5i vous
sélectionnez une autre sonorité, ces régiages reviennent a leur valeur d’origine. Sivous
désirez conserver les changements de réglage que vous avez faits, vous devez stocker
ces derniers en meémoire en suivant ia procédure d'écriture [\Write}.

* Les procédures suivantes ne concernent pas les ensembles rythmiques. Pour changer
leurs réglages, référez-vous a “Edition des ensembles rythmiques” (voir page 26).

odification des réglages]

Les sons sont édités en apportant des changements au réglage de leurs huif paramétres
{articles éditables). Ces paramétres appartiennent a F'un des trois groupes: Vibrate,

Fittre on Envelnnna aelon lagr action,

J— 2 1R — I . . . .
RATE DEPTH DELAY — b \iBRATO @ sélectionnez le son que vous désirez éditer.
CUTOFF FREQ e — !

Les sons Preset comme |es sons Utilisateur peuvent étre sélectionnés.

ATTACK DECAY RELEASE

[

@ Avec les boutons a, sélectionnez le groupe de paramétres.
@ L'indicateur du bouton qui a été pressé s'ailume.

FILTEAR

® Avec les curseurs b, modifiez [a valeur du paramétre,
En fonction du groupe sélectionné. les parameéilres qui neuvent élre
édités avec chague curseur changeront.
tne fois la valeur d'un paramétre modifié, l'indicateur [PRESET} ou [USER]
commencera a clignoter, indiquant gu'un changement a &té effectué.
Pour retourner au niveau d’oli vous veniez, pressaz le bouton qui est allumé
parmi les boutons a.

B

v ERVELOFE
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L
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I
¥

* Des changements de valeur de son peuvent également étre
accomplis & aide de PARAMETER [A] [V]. du curseur VALUE ou
de VALUE [A] [¥].

Utilisez PARAMETER [A] [V¥] pour sélectionner te parametre puis modi-
fiez {a valeur 3 |'aide du curseur VALUE ou de VALUE [A] [V].

FER em o omm vbmaonm b Bmnome Smnonadiseaal
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Les réglages suivants affectent la fagon dont s’applique le vibrato.

Rate)

Régle la vitesse du vibrato. Plage: -50 & +50.
Plus haute est |a valeur, plus rapide est le vibrato.

© Intensité du vibrato {Vib. Depth)

. ‘ Régle I'intensité du vibrato. Plus haute est la valeur et plus intense est le
PP iamo 1 o vibrato.

ekt Plage: -50 & +50. Plus haut est monté le curseur et plus intense devient le
vibrato.

Wik, Depiths 43

@ Retard du vibrate (Vib. Delay)

Permet un réglage du temps qui s’écoule entre ie moment ol une touche est

18P amm P .. ;
] - _— enfoncée et celui ol le vibrato commence son effet.
ik, Delaa:r -+
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@ Filtre [Filter)

1 FFismo 1
gt Freg, i1+18

Resonance

1krFianos 1

Fesoraroei +20

@ Enveloppe

1FF1armo 1

Httaol Tips: +1E5

TeFiams 1
Decaga Times + 16

=T o T |
=z Tim

Edition des sons

QU

Les réglages sulvants affectent les nuances d'un son en apportant des

changements a sa structure harmonique.

Fréquence de coupure (Cutoff Freq.)

Régle la fréquence a laquelle ie contenu harmonigue est coupé. Plage: -50 &

+18. Plus basse est la valeur, plus “feutré” devient le son.

Valeur d'emphase s'appliquant aux harmeniques proches de la fréquence de
coupure. Plage: -50 8 +50. Plus haute estla vaieur, plus caractéristique estle son.

Les réglages suivants réglent les changements qui se produisent au cours du

temps pour fa fréquence de coupure et e volume.

Durée d'attaque (Attack Time)

Régle le temps nécessaire & la portion initiale d’un son pour étre entendue
aprés 'enfoncement de 1a touche. Plage: -50 a +50. Plus haute est la valeur,

plus lente est I'attaque.

Durée de chute (Decay Time)

Regle e temps qui s'@colle avant que le niveau de maintien (sustain) du son
ne soil atteint, aprés que {'attague se soit terminée. Plage: -50 & +50. Plus

hauie est la valeur, plus grande est la durée.

—tNiveat de maintien: niveau auquel se stabilise Volume/Fréquence de coupure.

Durée de reldchement [Release Time)

Regle le temps nécessaire au son pour disparaitre aprés gue relachement de
ia touche. Plage: -50 & +50. Plus haute est 15 valeur, plus longue est la durée

de relachement.

La procédure d'écriture {Write) doit &tre accomplie pour mémoriser les changements que vous avez apportés

a un son. La destination d'écriture d'un son é&dité est un son utilisateur situé au méme emplacement (Bank/
Number} que le son actuellement sélectionné.

PRESET

. BANK + NUMBER
BANK + NUMBER + [VARIATION | —— [USER'}: BANK[T ]+ NUMBER[5 ]

USER]  : BANK [T+ NUMBER

[Procédure d'écriture]

WARITE

+

En tenant enfonceé

Procédure d'écriture

Tenez enfoncé, [WRITE] et pressez le bouton NUMBER [11{8] qui
clignote pour écrire le son &dité en mémeoire. Si vous relachez
[WRITE] avant d'avoir pressé un bouton NUMBER [13[8], alers
rien ne se produit et fa procédure d'écriture est annulée.

* Les sons utilisateurs n'ont pas de variation. Si vous créez un son qui est une version éditee
d'une variation, vous devrez I'écrire dans le numéro auquel appartient cette variation.

* Vous devrez faire attention lors de i'accomplissement de la procédure d'écriture puisque
fe son qui se trouvait préalabiement mémorisé & 'emplacement choisi comme destination
d'écriture sera remplacé (effacé).
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Le JV-30 vous permet d'accomplir des changements dans les sonorités de percus-
sion de l'ensemble rythmique actuellement sélectionné. Les sonorités éditées
peuventi &tre stockées en tant que partie d'un nouvel ensemble rythmigue.

Les ensembles rythmiques ont un certain nombre de paramétres {arlicles éditables)
qui peuvent étre modifiés & I'aide des boutons et curseurs.

[Modification des réglages]

26

Les ensembles ryihmiques sont &dités en apportant des changements aux réglages de leurs
quatre paramétres.

@ selectionnez 'ensemble rythmique que vous désirez éditer.
tes ensembles rythmiques Preset et Utilisateur (User) peuvant étre sélectionnés,

& Pressez FARAMETER [a] et [¥] sinuitanémend.
PARAMETER

N Ecdit D

@& Pressez la touche du clavier qui correspond a la sonorité de percussion que vous deésirez
gditer,

Le nom de la sonorité de percussion et sa position sur le clavier s’afficheront.

c2 c4 c7 Nom du son de percussion Numéro de note
] !
; LT Y
—_—p High Bongo g
Fitohs + 3
) A 4
¥ | i
Nom du parametra Valeur

@ Utilisez PARAMETER [A] [¥] pour sélectionner le paramétre.
Le nom du paramétre et sa valeur s'affichent.

Une fois la valewr du ﬁaramétr‘e modifiee, l'indicateur de [PRESEY] ou [USERé cbfnmence a
clignoter, Cela indique qu'un changement de valeur a été accompli.

PARAMETER
A
: b

® Pour quitterle mode d'édition d ensemble rythmique, pressez simultanément PARAMETER

[A] [V].

VALUE

=)

frsrrtereed

* Si vous désirez éditer une sonorité de percussion assignée a une note située au dela de la
tessiture du ciavier, utilisez d'abord la fonction de transposition pour décaler la zone de
Jeu du clavier {voir page 18].

* Tout changement apporté aux réglages dun ensembie rythmique nest que temporaire.
Lorsqurun autre ensemble rythmique est sélectionné, les réglages reviennent a leur valeur
d'origine. Si vous désirez conserver les changements de réglage effectuds, vous devez les
stocker en mémoire a I'aide de la procédure d'écriture (\Write).




[Parameétres et leurs fonctions]

@ Hauteur [Pitch)

Fitchs +

Higdiy Bonso o

réglage peut s'effectuer dans une plage de = 2 octaves {24 & +24).

@ Niveau (Level)

Migy BEornao i
ezl s 127

Régle le volume du son de percussion. La plage de réglage est 0 - 127.

@ Panoramique {Pan)

Fats L23 ]

Hish Bongo o
F

Vous permet de régler la position panoramigue (focalisation de F'im
sonore), obtenue avec une sortie stéréo, pour chacune des sonorités

Regle la hauteur de la sonorité de percussion en unités d'un demi-ton.

Edition des ensembles rythmiques

Le

age
de

percussicn. Si la valeur augmente du ¢6té L, le son est plus entendu du cbté

gauche. De facon similaire, ie son est plus entendu du cdté droit si la valeur

de R augmente. Avec un réglage RND (Randem ou “aléatoire”), vous obte

nez

un effet particulier dans lequet le son est joué aléatoirement entre gauche et

droite & chaque enfoncement de la touche.

@ Intensité de Reverb (Reverb Depth)

Higb Eorso L
Feuwsrbh Depth: 30

Régle |la fagon dont ia reverb s'applique. La plage de réglage est 0 - 127

actuellement sélectionné.

[Procédure d'écriture]

VAITE

En tenant enfonce .

La procédure d'écriture (Write) vous permet de conserver les changements que
vous apportez a un ensemble rythmique enles stockant dans ia mémoire interne.
lL.a destination des ensembles rythmigues édités sera un ensemble rythmigque
utilisateur (User) ayant pour emplacement le bouton de 'ensemble rythmique

: NUMBER[T]

. : NUMBER[T ]

: NUMBER[1]  Procédure d'écriture

Tenez enfoncé [WRITE] et pressez le bouton NUMBER [1] - [8] qui clignote, ou
pressez [VARIATION] pour écrire 'ensemble rythmique édité en mémoire.

Sivous retdchez [WRITE] avant d’avoir pressé un bouton NUMBER [1]-{8] cu
[VARIATION), alors rien ne se produit et |a procédure d’écriture est annulée.

z ]
En =" E:] * Vous devez faire attention lors de la procédure d'écriture car tout ensemble

rythmique préalablement stocké a 'emplacement de destination de I'écriture
sera remplacé [effacé).
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Le 1V-30 vous permet de sauvegarder un groupe entier de réglages (pour un ensemble
de fonctions) sous forme d'une unité nommée “Performance”. Ce qui suit explique
comment faire les réglages de ces Performances ainsi gue la fagon de les utiliser.

S Exp!icatiom des D*une fagon simpie, le JV-30 peut &tre joué avec ies boutons de fagade de changements de son

ou de mise en/hors service des effets désirés. Toutefois, vu le nombre de fonctions offertes et

Per formantes de réglages nécessaires, i est difficile de faire heaucoup de changements en cours de jeu. |l est
donc plus pratique d'employer les Performances, qui conservent les informations de réglages des
boutons illustrés ci-dessous Jusqu'adhuitde ces Performances sont mémorisées. Une Performance
ayant tous les réglages nécessaires peut étre préparée a 'avance. Ainsi, lors du jeu, tous les
réglages peuvent éire instantanément rappelés en appelant simplement une Performance.

LEVEL PAN EHOAUS REVERS Mg CONTROL
VIBRATO 1;&;55 TUNE REVERB TEH WIHTE
Ml = : ; = ()

ENVELOPE PORTAMENTO

= =

EFFEQT wammume: KEY MODE
CHORLY DUAL SPLIT

Bouton de parametres pouvant &ire enregistrés dans la Perlarmance

[Sélection d'une Performance]

En tenant enfoncé [PERFORMANCE}, pressez NUMBER [1] - {8]. Le JV-30 se réglera alois pour
adopter tous les réglages dans la Performance sélectionnée.

PENFORMANCE H e k] AHUMME & 7 a
A T  — s e
L 1| ] | | L1 1 | | I Il ]

£n tenant enfonce le houton

[Stoecikage d une Performance en meMmaolrej

@ Faites les réglages de toutes les fonctions que vous désirez stocker dans la Performance,

@ En tenant enfoncé [WRITE], pressez [PERFORMANCE]. En conservartt [\WRITE] enfoncé,
pressez NUMBER [1] - [8], en fonction de la destination & assigner 3 cetie Performance.

WRITE + PERFORMANGCE i
En tenant entoncé le bouton.
* Si vous retirez votre doigt de [WRITE] avant d'avoir pressé NUMBER [1] - [8], vous
retournerez au niveau précédent et les réglages de Performance ne seront pas stockes.

* Vous devez faire attention lors du stociage des Performances puisque tout réglage
préalabiement stocké dans la destination choisie sera remplacé (effacé).
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THRAY

Le MIDI {Musical Instrument Digital interface ou interface numérique pour
instrument de musique) est un standard international destiné au transfert de
dannées de jeu entre instruments de musique électronique et ordinateurs. Dari s
le MIDI, la musique n'est pas véhiculée sous forme du son lui-méme, au contraire,
des informations de jeu et les commandes qui les accompagnent sont converties
sous forme numérique. Tout apparell équipé de prises MIDi, quelles que soient
ses différences de modéle ou de fabricant, peut échanger des données de jeu 8
condition d’&tre équipé pour les comprendre, si des cables MIDI le relient & un
autre appareil MIDL. Par exemple, le IV-30 peut servir & faire jouer un autre clavier,
ou un séguenceur peut fournir des données nécessaires a faire jouer le JV-30.

[Faire i€s COrnMexionsj

© Faire jouer simultanément le JV-30 et une autre unité

© Connexion du JV-30 a un séquenceur

30

Cennectez les unités ensembile comme ci-dessous. Ensuite, lorsque vous jouerez surle
JV-30, non seulement celui-ci sera entendu mais 'autre unité recevra les mémes
informations de jeu et jouera donc la méme note. Ce type de connexion est appelée
méthode “One-way” ou “unidirectionnelie”. L'unité qui transmet fes informations de jeu
est appelée le Maltre alors que 'unité qui les regoit est nommée 'Esclave.

Céble MIDI

aa SO apoosng o
ey HBMmaBEanoo o
aa o aoacaoan &
B RGEE  hoaoonon a

A

IN

00

L=

L7 Module de sons ;. = ﬁ

[
=)

fois que ie séquenceur est prét & enregisirer, toutes ies informations de jeu gue vous
créerez (en jouant) a I'aide du clavier du JV-30 seront enregisirées dans le séquenceur.
Si votre séquenceur dispose d'une fonction Soft Thry, vous devrez [a régler sur ON. Le
paramétre Local (voir page 35) du JV-30 devra alors &ire sur OFF (si votre séquenceur
n'a pas de fonction Soft Thru, laissez Local sur ON). Ce type de connexion est considéré
comme une aliernative a la méthode “One-way”. Quand vous enregistrez, le JV-30 est
le Mafttre et le séquenceur est ['Esclave. Durant la reproduction, les réles sont inversés,

Les connexions peuvent étre faites de la méme fagon lorsque vous utilisez un
séquenceur logiciel sur ordinateur.

ouT

oo ocooooog o
BEaoRaac a

0 eEeraf L G
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ouT] ¢ IN

— (9

= Séqguenceur
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[ § i | e Eoe o Y e s I s o Je
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Utilisation du MIDI ]

@© Commande simultanée de deux appareils MIDI ou plus

Comme illustré ci-dessous, connectez un cable entre la MiDi OUT du JV-30 qui devient
e Mattre et la MIDI IN de {'Esclave 1. Puis, connectez la MiDI THRU de I'Esclave 1 & la
MiDI IN de ['Esclave 2. Avec une connexion de ce iype, les données de jeu vehant du
Maitre sont émises a la fois vers 1'Esclave 1 et vers P'Esclave 2, ce qui fait que ce gui
est joué sur le clavier Maitre est reproduit & la fois par I'Esclave 1 et par I'Esclave 2.

Cette méthode est appelée “Réseau en série”,

OUT _ Ny | THRU ; ___

pEmmE O Em =00 =Moo dosme: L
v IN

< . o = O

o @0 [E— Module de sons: .

Toutefois, cette méthode peut étre insatisfaisante car plus loin du Maitre est I'appareil
récepteur et plus le retard de communication engendré peut se faire ressentir. Une
détérioration du signal est également & craindre. Si vous devez connecter quatre
appareils ou pius, nous vous recommandons d'utifiser un "Dispatch MIDI” {par exemple
A-880, disponible séparément) et de faire les connexions comme ci-dessous.

Cette méthode est appelée "Réseau en étoile”,

ouT = s
——— T o0 Dispatch MiD} .1
Iqopes [ °2sssusees -

OERTIIES = T -

o T - [
o 00 [== Module de sons. === [ |

(=]

(=

IN

7

o o O
o ©0 |C"Moduledesons ;&= 1{]_
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[A propos des canaux MIDI]

Avec le MIDI, un unique cable peut servir a transférer une grande quantité d'informations
de jeu. Cela est possible grace au concept de “canaux MID{". Les canaux MIDI peuvent
&tre en guelgque sorte considérés comme les canaux d'un récepteur de télévision. Sur
une télévision, les différentes stations d'émission peuvent étre sélectionnées en
changeant de canal. L'information du canal choisi est donce visuailisée gue sile récepteur
est sur le méme canal que celui utilisé pour 1a transmission.

De fagon similaire, lorsqu’un appareil récepteur est réglé pour que son canal MIDI
corresponde au canal employé par 'appareil transmetteur, les données MiDIl de ce canal
sont interprétées.

Station A

Station C

Sur ie téléviseur, un canal est sélectionné pour ne
visualiser que la station voulue

Toutefois, en ce qui concerne un aspect important, le JV-30 est different de 1a télévision.
La télévision ne permet de visualiser gu’un seul canal 3 ia fois alors que sur le JV-30,

les informations de jeu des 16 canaux peuvent &tre raproduites simultandment. Celaest
da au fait gue |'unité a 16 Parties et que chacune d’entre elies a un générateur de son
indépendant. Les synthétiseurs qui sont congus de cette fagon sont dits “multi-
timbraux”.

[Concernant les types de données traitées par e MIDI]

Pour véhiculer la plus grande variéié d'expressions possible dans le domaine musical,
le MiDI dispose d’'un grand nombre de types de données (messages). Les messages
MIDI peuvent &tre divisés en deux catégories principales:

Messages traités mdependamment des canaux: messages de systeme

® Messages de canaux

37

O Messages de note

Ces messages servent & véhiculer les événements musicaux d'une interprétation. La
grande majorité des données MIDI est de ce type.

Ces messages sont envoyés lorsqu’une fouche est enfoncée sur le clavier. Les
messages de note comprennent les informations suivantes:

Numéro de note: numéro représentant la position de la touche pressée.
Dynamique: force avec laquelle |z touche a éié pressée.

Note On: enfoncement de la note

Note Off: relachement de la note

O Messages de Pitch Bend

Ce sont les messages qui véhiculent ['action du levier Bender/Modulation.




Ultitisation du MIDI 2
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O Messages d’Aftertouch

Ces messages véhiculentla quantité de pression qui a &té appliquée a une touche aprés
guw'elle ait été initialement enfoncée. I v a deux types d'aftertouch: par canal et
polyphonigue. L’aftertouch par canal donne une commande commune a toutes les notes
d'un m@me canal MiDI alors que 'aftertouch polyphonique traite 'information note par
note. Bien gue e JV-30 ne puisse transmetire de messages d'aftertouch, il est capable
de répondre & ces deux types de message lorsqu'ils sont recus en provenance d'un
appareil externe.

O Messages de changement de programme

Ces messages véhiculent des informations concernant le changement de son employé.

O Messages de changement de commande

Ces messages servent a accroitre 'expressivité d'une interprétation et comprennent
Vibrato, Sustain (Hold), Volume et Panoramique. Sur le JV-30, une valeur de O pour le
numéro de commande sert & changer de variation.

® Messages de systéme

O Messages exclusifs

Les messages de sysiéme comprennent les messages exciusifs, des données relafives
a la reproduction synchronisée ainsi gue des messages de test de ia bonne connexion
MIDI. Sur le JV-30, ce sont principalement les messages exclusifs qui sont employés
dans cette catégotie,

Les messages exclusifs véhiculent des informations telles que celles caractéristiques
des sons propres d'un instrument. Généralement, de tels messages ne peuvent étre
échangés gu’entre appareils d’un méme modeéle (et donc d'un méme fabricant).

Sur le JV-30, ils servent principalement au stockage des sonorités et des données de
fonction du systéme, ainsi qu'aux réglages des Parties dans un séquenceur.

* Lorsque des messages exclusifs servent lors d'une communication, les deux appareils
{récepteur et émetteur] doivent étre réglés sur le méme numéro d'unité {voir page 35}.

/

\
@ A propos des tableaux d'équipement MIDI
Appareil A Appareil B
Traroied Focoqmaad ] Femake Le MID] rend possible la communication d'une grande variété de données
musicales, maisily a cependant des différences entre appareils. Pour cette
raison, chague mode d’emploi dispose d’un tableau d'éguipement MBI qui
vous permet de savoir quels types de messages MIDI 'appareil concerné
est capable de traiter. Lorsqu'un “OQ” apparait, I'unité est capable de traiter
cetype de données (en émission ou enréception sefon la colonne alaquelle
appartient le “O").
S
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En utilisant le MIDI, le JV-30 peut &tre employé comme source sonore multi-timbrale
ou encore servir de clavier maitre pour piloter plusieurs autres unités. Ce qui suit
explique les rédlages nécessaires lorsque vous désirez utiliser fe MIDL

[Comment faire les réglages]

@® @ @ @ ®

PXRAMETER
i VALUE

M0

A4

]

Q:,
S
.

@ Lorsque vous faites des régiages MIDI communs 4 toutes les Parties, pressez [MASTER] et
vérifiez que lindicateur est allume.
Lorsque vous faites individuellement des réglqges MIDI pour une Partie, pressez
[MASTER] et veérifiez que lindicateur est éteint.

@ Pressez [MID)].

@ Utilisez PARAMETER [A] [¥] pour sélectionner le paramétre que vous désirez régler.
Le nom du paramétre et sa valeur actuelle s affichent.

@ Modifiez la valeur du paramatie 3 Paide du curseur VALUE ou de VALUE AT [T

®& Une fols terming, pressez [MIDI].

* Pour faire des changements de régiages d'autres fonctions, répétez les étapes @-@.

* Tout changement de réglage effectud reste stocke en mémoire méme aprés extinction de

Fappareil.

[Parameétres réglables]

Réglages MIDI communs a toutes les Parties

) Canal de transmission Ty Channet)

Mgt W Wedi il WHiHy L pedl W W ¥ OU P LG 0D UHHITT L, UiHT i
qu'un canal de 1 & 16 a été sélectionné, le JV-30 fransmettra ses données de
jeu surce canal $'il est réglé sur “PART", ['unité transmetira au contraire les
données individuellement par Partie, sur le méme canal gue chaque Parlie

emploie pour la réception,

AHIDI Furiot 1o
T Charrel: FPart

O Commutateur de réception de changement de son {Rx Tone Chg}

Ce réglage détermine si les données concernant les changements de son
seront ou non acceptées.

Avec un réglage sur ON, le JV-30 change de sonoarité lorsqu'un ressage de
changement de son est regu d'un appareil exteme.

Avec un réglage sur QFF, de tels messages de changement de son sont
ignoiés, aussi n'y aura-til aucun changement de son.

MIDI Furmct i o
Foao Torme Slas (WIS

O Commutateur de réception de ré-initialisation GS [(Rx GS Reset)

Ce réglage détermine si les messages de ré-initialisation générate {All Reset)
seront ou non regus. Ces messages raménent tous les réglages de I'unité &
leur vateur par géfaut.

MIGI Fumction
Fra

§Z FEeseti  OH
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Reg!ages MIDE

O Commutateur de réception de messages exclusifs [Rx SysEx)

Frans oo

MICI
SR cA e

R

g

Ce régiage détermine si les messages exclusifs sont ou non regus.

Avec ON, le JV-30 change ses réglages, etc., en accord avec les messages
exciusifs regus d'un appareil externe.

Avec OFF, tout message demandant a 1'unité de changer ses réglages est ignoré.

O Commutateur de réception d'Aftertouch (Rx After]

MIDI Fumction
Free HfLar:

LI

O Commande Local {Local}

MIDT Furet ioe

Looal

i

Ce régiage détermine si les messades d'aftertouch sont ou non regus.

Le commutateur de commande Local détermine si la section de commande du
JV-30 (qui comprend clavier, commutatetrs et Bender) et la source sonare sont
reliés ou non. Avec OFF, la source sonore et le clavier ne sont pas reliés, aussi
le JV-30 ne produitil aucun son quand on joue sur son clavier, Toutefois, tout
ce qui est joué est transmis sous forme de données par la MIDI OUT. De plus,
quel que soit le réglage de ce paramétre, le JV-30 accepte les données de jeu
d'un appareil externe et fait jouer sa source sonore en réponse a ces données.

* Pour éviter toute confusion si 'unité ne produit aucun son, ce parameétre est
automatiquement sur ON chaque fois que l'apparell est mis sous tension,

O Commutateur de transfert de données de performance {Performance Dump Tx}

=
T

2 formEnce BudneE

g

Ce réglage détermine siles données de performance serontou non émises par
le MIDI guand [PERFORMANCE]? {1] - [8] sont pressés,

Avec ON, les données de la Performance 1, par exemple, seront envoyées
quand [PERFORMANCE] + [1] seront pressés.

O Numéro didentification ou numéro d'unité [Device ID#]

MIDI Fur'uj }:-r“x

Drzsice [0

17

Ce numéro d'identification donné a l'unité permet de différencier plusieurs
uniteés identiques. Ce numéro est inclus dans les messages exciusifs et
permet & une unité de ne recevoir gue les messages exclusifs qui lui sont
destinés. Le réglage se faif entre 1 et 32. La valeur par défaut est 17.

O Transfert global (Bulk Dump)/de sonorités {Tone Dump}/de sons de percussion

(Drum Tone Dump)

Permet la transmission des différentes données du JV-30. Pour des détalis, référez-vous
a “Sauvegarde des données de JV-30" (voir page 40)

Ewulk
ST

Eu AT

LLWRITE]

Ts irpe Do

Freim
= CWRITED

A I T =

Torve Duame

S FHEITE]

@ Réglages MID! pour les Parties individuellies

O Canal de réception {Rx Channel)

TEFisma 1
Fe= Charnpels

o

1E

Ce réglage détermine le canal employé par a Partie pour recevoir les données.
Peut &tre réglé sur n’importe quel canal entre 1 et 16. Avec OFF, cette Partie
ne recevra aucun message MIDt en provenance d'appareils extérieurs.

O Transfert global {Bulik Dump)

E: ] 1 l": {’ LA
Fart 1

S
FHRITE]

Permet le transfert de toutes les données de chacune des Parties. Pour des

détails, référezvous a "Sauvegarde des données de JV-30" (voir page 40).
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Le JV-30 fonctionne également comme un module de sons multidimbral offrant 18
Parties. Pour tirer le meilleur parti de 'instrument, vous devez e relier a d'autres
appareils, comme un séquenceur et écouter comment le JV-30 reproduit des
orchestrations complétes.

Dans les exemples a venir, nous considérerons qu'un séquenceur {MC-50, MC-500
MHKI Roland ou unité similaire) est utilisé pour I'enregistrement/reproduction. Pour
des détails sur I'utilisation du séquenceur, référezvous & son propre mode d'empiol.

@ Faire les connexions

Aprés vous étre référé a “Connexion du JV-30 & un séguenceut” (voir page 30), reliez le
séquenceur au JV-30. Une fois connecté, mettez d'abord le JV-30 sous tension puis le
séquenceur. Réglez le paramétre Local du JV-30 sur OFF et Soft Thru du séquenceur sur
ON (si le séquenceur n"a pas de fonction Soft Thru, te JV-30 devra avoir son paramétre
Local sur ON).

sREEre-vous au saede demplol de vorre sdguencalr pour des info

S powr des
fonction Soft Thru.

@ Selection des sons

Sélectionnez un son pour chacune des Parties du JV-30. Dans notre cas, nous allons batir
un orchestre, démontrant ainsi I"utilisation créative des 1.6 Parties. La Partie 10 serala
Partie de batterie. Veuillez-vous référer au tableau ci-dessous et sélectionner les sons.

| PARTIE 1 | Violin || PARTIES | Bassoon i
PARTIEZ | Viola PARTIE 10 | DRUM 1 (ORCHESTRA)
PARTIE3 | Cello PARTIE 11 | Horn
PARTIE 4 | Conlrabass PARTIE 12 | Trumpet
PARTIES | Piccolo PARTIE 13 | Trombone
PARTIES | Flute PARTIE 14 | Tuba
PARTIE7 | Clarinet PARTIE 15 | Piano 1
PARTIES | Qboe PARTIE 16 | Harp

* Avec les réglages dusine par défaut, la Partie 10 est la Partie de batterie.

@ Commencer 'enregistrement

36

Référez-vous aux "Réglages MiDI communs 3 toutes les Parties” et réglez les canaux de
transmission du JV-30. Vous trouverez problablement pratique de régler I'unité pour que
les Parties alent une correspondance numérique avec leurs canaux de transmission MIDI
respectifs.

Une fois prét, vous pouvez commencer |'enregistrement de chaque Partie.

Ayez votre séquenceur prét a I'enregistrement, puis jouez la partie musicale de chaque
Partie sur le clavier. | est probablement préférable de faire la Partie de batterie en
premier, puis de 'écouter pendant que vous programmez les autres Parties. Comme il
est difficile d'enregistrer 1a batterie en jouant sur le clavier, vous pouvez utiliser une
programmation en pas & pas pour préparer cette Partie dans le séquenceur ou faire
déclencher les sons a I'aide d'un bofte 4 rythme indépendante (R-8. R-5. CR-80 Roland.
etc.}

Sivous réglez le mode de clavier sur SPLIT, vous pouvez enregistrer ce qui est joué dans
deux Parties & ia fois. De plus, vous pouvez utiliser le levier Bender/Modulation ou
d'autres commandes duranti’enregistrement, puisque de telles données sont également
enregistrées.




Exploitation compléte des fonctions multi-timbrales

@ Création de la Performance optimale

Une fois que vous terminé I'enregistrement de tout votre morceau, ré-&coutezle.
Pendant "écoute, essayez d'auvtres sonorités; et comme avec une table de mixage,
réglez ia balance générale en changeant les réglages de niveau ot de panoramique. A
titre de touche finale, faites les réglages de Chorus et Reverb. Une fois tout cela effectué,
vous pouvez stocker vos réglages sous forme d'une Performance. Une fois la Performance
créée, un message de changement de Performance peut étre enregistré au début du
morceau et vous pourrez alors enregistrer avec une balance optimale.

® Changement de sonorité en cours de morceau

Sivous faites un changement de sonorité durant l'enregistrement, non seulement le son
changera, mais seront en plus fransmis le numéro de variation (O pouUr une sonorité de
base), i numéro de changement de programme et tes données d'édition de sonorité
correspondant aux sons sélectionnés.

Comme une grande quantité de données est émise dans ces cas, vous pouvez noter lors
de la reproduction que la mise en place du son s'en trouve quelgue peu décalée. Pour
éviter de teis problémes de justesse rythmique, ii est préférable de n'enregistrer que la
musique, puis d’'insérer aprés coup les changements de sonorité.

Polyphonie maximale et ordre de priorité des Parties

[En ce qui concerne la polyphonie maximale]

Le JV-30 est capable de produire simultanément 24 voix. Toutefois, quand on uiilise des
sonorités composées de deux voix, ce nombre maximum de voix est réduit 4 12, Aussi,
si vous utilisez un mode de clavier, la polyphonie maximale change puisque deux
sonorités sont jouées ensemble. Pour des informations sur le nombre de voix utilisées
par chague son, référezvous au tableau des sons (voir page 52).

[Concernant I'ordre de priorité des Parties]

Quand e nombre de voix demandé excéde 24, ia priorité est donnée aux
sonorités demandées en dernler. Les sonorités déjé produites depuis un

Ordre de priorilé

de production des notes | [MUMER0 de Parlie

1 10 (partie rythmique) moment seront annulées pour laisser la place aux notes les pius récentes. Le
2 1 N-30 suit un ordre de priorité dans lequel les Parties de plus basse priorité
3 2 seront les premiéres a interrompre leur son pour laisser de la polyphonie aux
4 3 autres Parties. Pour cette raison, vous devrez prendre en considération {'ordre
5 4 de priorité des Parties lorsque vous assignerez vos sonorités pour créer un
6 ° morceau.

7 6

8 7 Pour les sonorités que vous désirez quoi qu'il arrive produire, utilisez la
4 8 fonction de réserve de voix (voir page 23) pour leur réserver un nombre de voix
10 9 approprié.

11 11

12 12

13 13

14 14

15 15

16 16
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Le V-30 vous permet d'apporter encore plus d'expression aux morceaux lorsqu'ils
sont joués ou enregistrés dans un séquencedr. Cela peut s'accomplir gréce aux
fonctions de commande MIDI| qui vous permettent d’utiliser les curseurs pour piloter
les paramétres voulus. Par exemple, vous pouvez obienir des changements continus
de volume des Parties pour obtenir un mixage dynamique, panoramiquer le son entre
gauche et droite ou faire de nombreuses autres modifications de paramétres. Les
curseurs facilitent I'enregistrement de nombreuses actions qui prendraient bien plus
de temps si elles devaient &tre programmeées de fagon conventionnelle dans un
séquenceur.

Suivez les instructions ci-dessous pour utiliser créativement les fonctions de
commandes MIDI.

(i (2

MHDE CONTROL

PART i R ——

1qlé_;|_d_J

Pressez simultanément

Lt ]] CONTROL

Pressez simuitanément

Avec Part [<]] [B], sélectionnez ia Partie pour laquelle vous désirez changer le volume ou
te panoramique.

Pressez [MIDI] et [CONTROL] simuitanément.

Tenez le séquenceur prét a I'enregistrement puis déplacez les curseurs pour changer le
volume ou le panoramique du son pendant Fenregistrement,

Pour retourner ol vous étiez originellement, pressez [MIDi] et [CONTROL] simuitanément,

® 88 6

Les paraméires qui sont assignés & ces trois curseurs sontindiqués ci-dessous. Le numéro
de commande détermine ce qui est assigné et se fixe avec VALUE [A]{V]. Pour des détails,
référez-vous & “"Equipement MIDI”.

La plage de chaque paramétire est indiquée ci-dessous:

: H] i ": P . i ST
Panoramique (Pan} 0-127
{L.63-RB3}
Valeur pour le numeéro 0-127
47 é % de commande indigue

Expression | [ Pan{ {Control Number |

—

wE. Fa

* Les numeéros de commande [Control Number) qui peu-
vent étre choisis sont: 0-2, 12-31 et 64-95,
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Sur le JV-30, vous pouvez toujours retrouver I'un des trois choix suivants de réglage
sd'origine, méme aprés avoir accompli tous les réglages imaginables et changé de
nombrelix sons.

{1} Rappel des réglages d'usine {Initialisation)

Irmaiti
11

o5

{2} Rappel des sons et ensembles rythmiques "utilisateur” programmes en usine

Initizlize Sure?
Torez- Do CURLLIEs ]

(3} Retour aux réglages d'origine du format G$

Imitizslize Zurse?
B LRI E e ]
[Procedure]
cranus Revens @ Pressez [CHORUS] et [REVERB] simultanément.
CHOAUS REVENSA

@ Avec PARAMETER [A] [V]. faites la sélection de type {1} - {3).
@ Pressez [VALUE] [A], et V'initialisation choisie sera accomplie. Pour annuler la procédure,
au contraire, pressez VALUE [V].

MITIALIZE

Pressez simuitanément

Le JV-30 contient un mode de simulation du MT-32 (module de sons multi-timbral).
Cela rend facile la connexion avec des systémes musicaux informatiques, pour qui
le MT-32 est un partenaire connu et fréquemment utilisé. Pour la Partie 10,
'ensemble rythmigue du CM-64 /324 est automatiquement sélectionné. Lorsque
vous désirez faire reproduire des données de morceau initialement prévues pour
le MT-32, suivez simplement {a procédure ci-dessous.

PERFORIMANCE VARIATICH

+

En tenant enfonce .
En tenant enfoncé [PERFORMANCE], pressez [VARIATION].
* Pour retourner a l'ordonnancement sonore normal du JV-30, pressez PERFOR-
MANCE [1]-[8]. Ou encore. alors que l'apparei! est toujours en ordonnancement

de type MT-32, éteignez-le. La prochaine fois que vous mettrez 'appareil sous
tension, vous retrouverez les réglages de Performance 1.

* Pour des détails sur l'ordonnancement sonore du MT-32, référez-vous a la p. 55.
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Les données du JV-30 peuvent étre sauvegardées sous la forme de messages
exclusifs dans un appateil MiDI externe. Pour sauvegarder les données de cefie
maniére, itvous faut suivre une procédure nommée “Bulk Dump”. Ce qui suit explicue
les différents types de procédure Bulk Dump, et ia facon dont elles s'accomplissent.

jConnexions]

Le JV-30 doit étre connecté & un appareil MIDI externe, gu’il s'agisse d'un séquenceur
ou d’'un autre type d'appareil. Les cabies MIDI doivent étre connectés comme ci-

dessous.

a oo oo aoogooe e
© e m DGR o
= aa OB aenne a
a

i R R e e L

mes réglages pour les daux appareils.

iTypes de Bulik Dumpj

t.es types de Bulk Dump suivants sont possibles

@ Bulk Dump

Bulk [oame
S LWEITE]

T e [' LA
S [HEITED

sateur.

Drum Tone Dump

Dy Tore DidmE

SgpeE?

-t

Bulbk Doame S
Fart 1 TWRITE]

i
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Transmission de tous les réglages du JV-30.

Transmission des réglages des 128 sons utili-

Transmission des réglages pour les ensembles
- FLETTE rythmiques utilisateur.

Transmission des réglages des Parties oud'une
: Partie individuellement.




[ Exécution d'un Bulk Dump]

{1} Bulk Dump, Tone Dump, Drum Tone Dump

{2) Bulk Dump (Part)

MJL:TER

@ WRITE
B

MASTER PAHAME?ER

? %-3 &

Non transmig

v

Pressez [MASTER] et vérifiez que l'indicateur est aifumeé.

Pressez [MIDI].

Utilisez PARAMETER [A] [V] pour sélectionner le paramétre que vous désirez transmettre.
Pressez [WRITE] et les données du JV-30 seront transmises.

Lorsgue fe transfert a &té correctement accompli, "Completed” apparait sur 'afficheur durant

environ une seconde.
Si vous désirez interrompre ia transmission de données, pressez [MIDI].

ICRCRORS]

@ @ WINTE

PARAME'IER PART

l | Z l Transmis

b J _

Non transmis

Y

Fressez [MASTER] et vérifiez que l'indicateur est éteint.

Pressez [MIDI].

Utilisez PARAMETER [A] [¥] pour sélectionner Bulic Dump {Part}.

Avec PART [<J] -], sélectionnez fa Partie dont vous désirez transmettre les paramétres.

Pressez [WRITE] et fe JV-30 transmettra les données de cette Partie.

Lorsque le transfert a &té correctement accompli, "Completed” apparait dans | afficheur durant
environ une seconde.

Si vous désirez interrompre la transmission de données, pressez [MID]]

(CRCRENTRS

* Ordinairement, aprés avoir transféré ces données dans un séquenceur, vous aurez a fes
sauvegarder sur disquette. Toutefois, si vous utilisez un appareil comme le BL-1 BOSS, les
données peuvent &tre stockées sur une carte mémoire,
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@ Pourquoi fe GS 7

44

La source sonore du JV-30 est au format GS, un nouveau format de
configuration des sons développé par Roland. Le format GS a été créé
pour standardiser la fagon dont les modules de sons répondent a des
données MIDL. Tout appareil se conformant au format GS sera porteur du
symbole GS. Dans ce qui suit, les modules de sons porieurs d'un tel
symbole seront simplement nommés “sources sonores GS”.

Le standard MIDI a 18 créé pour satisfaire les besoins de transmission d'informations
de jeu entre instruments de musique électriques, guels que soient les modéles ou les
fabricants de ces derniers. Grace au MIDI, le monde des instruments de musique

eEectromques dlspose maintenant d'un niveau de liberté de communication qui &tait
ahla Sang i MID toutes fes instromentatinns hasées sur

Pemplol d ordinaleuwr nhaurzgient pas &6 poss

Toutefois, certains inconvénients sont apparus, méme aprés que le MIDI soit devenu une
partie indispensable de I'électronique musicale. [l peut parfois sembler dommage que
fe MIDI ait autant progressé sans gue des détails importants n'aient été precises.

Par exemple, le MIDI définit les actions en des termes tels que “les signaux servant a
changer de son sont appelés messages de changement de programme, et ils doivent
tre envoyés de telle et telle fagon ...". Toutefois, des détails tels que “un numéro x de
message de changement de programme entrainera un changement dans I'appafeil
recepteur pour qUE ce dernier se régie sur un son e ce type” n'ont pas éle &voqués. Le
résultat est que les différences constatées entre les numéros de programmes parfois
demandés et les sons entendus deviennent complexes & appréhender lorsque |'on
travailie avec plusieurs appareils différents. Pous cette raison, des données de morceau
qui ont été créées avec un type d'appareil et qui s’avérent efficaces avec cet appareil
ne sont souvent pas reproduites de la fagon souhaltée si on utilise une autre source
SOnore.

Le format GS a &té congu pour supprimer de tels probiémes. Tout morceau créé avec une
source sonore GS comme base de travail peut &tre reproduit fidelement sur toute autre
source scnore GS.




Au cas ol pour une quelconque raison aucun son ne serait produit, si vous
pensez que l'appareil ne fonctionne pas comme il le devrait, vérifiez
d'abord les possibilités ci-dessous. Ensuite, si vous n'obtenez toujours
pas de fonctionnement normal, contactez votre revendeur ou le service de
maintenance Roland le plus proche.

Aucun son n'est produit/ie son est trop faible

@ Etes-vous sar de ne pas avoir régié le volume trop bas?
Re-vérifiez te réglage de volume effectué surl appareil, ainsi que celui de tout amplificateur ou table
de mixage que vous auriez connecté

@ Entendez-vous du son avec des écouteurs?
Sic'est le cas, alors ¢'est sans doute un cordon qui est endommageé, ou vous avez un probléme
avec I'amplificateur ou la table de mixage que vous avez connecté.
Vérifiez les cables utilisés et les appareils connectés

@ Etes-vous sir de ne pas avoir réglé sur OFF le paramétre MIDI Local?
Réglez Local sur ON {voir page 35).

© Etes-vous siir que le niveau général et le niveau de chaque Partie ne sont pas trop bas?
Re-vérifiez le niveau général (voir page 20) et le niveau de la Partie {voir page 22).

© Est-il possibie que le volume des Parties ait été abaissé suite 4 Ja réception d'un message
de volume en provenance d'un autre appareil?
Essayez de changer de Partie.

® Etes-vous sir que le canal de transmission corresponde au canal de réception utilisé par
l'autre appareil?
Référezvous & "Canal de transmission” (voir page 34) et "Canal de réception” (voir page 35)

La hauteur est incorrecte
@ Le réglage d'accord général [Master Tune] est-i incorrect?
Vérifier-le.

@ Etes-vous sir de ne pas avoir mis en service la fonction de transposition?
Pressez {TRANSPOSE] pour mettre cette fonction hors service,

@ Le reglage de Transposition [Key Shift) est-il approprié?
Vérifiez le réglage (voir page 23}

@ Est) possible que des messages de Bender ait é1é recus?
Essayez de déplacer le levier Bender/Modulation.

Les sons ne changent pas correctement
© Etes-vous sr de ne pas avoir réglé sur QFF le paramétre Local?
Réglez Local sur ON {voir page 35).

@ Avez-vous réglé le commutateur de réception de changement de son sur OFF?
Réglez le commutateur de réception de changement de son sur ON,

@ Etes-vous en mode d'auto-démonstration [ROM Play}?
Pressez [LEVEL] et [PAN] simultanément pour sortir du mode ¢’ auto-démonstration.

Les effets ne fonctionnent pas

@ Etes-vous sur que le niveau réglé pour le Chorus/Reverb en général et pour chaque Partie
n'est pas trop bas?
Re-vérifiez les régiages.

@ iesindicateurs des commutateurs d effet correspondant [Chorus, Reverb) sont-ils allumés?
Pressez les boutons correspondant pour faire s'allumer les indicateurs
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Niessages d'erreur

Lorsqu'une erreur se produit au cours d’une procédure ou si I'appareil
n'est pas capable d'effectuer correctement une procédure, un message
d'erreur apparait dans 'afficheur. Dans de tels cas, référez-vous aux
informations ci-dessous, puis suivez les indications fournies.

- @ Quand la pile est trop faibie

Eattera Low!

Cause:

Reméde:

la pile de sauvegarde de I'unité est trop faible.

contactez votre service de maintenance Roland le plus proche.

@ Quand vous utilisez d’autres appareils MIDI

| MIDT Buff. Full!

LRI ary Lins

k
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Remeéde:

Cause:

Remeéde:

Cause:

Reméde:

une quantiid excessive de donnéges MID! g 2te requs d'un seul
coup, et n'a pu étre traitée correctement.

essayez de réduire |a quantité de données MIDI gui sont envoyées
a I'appareail.

des messages exclusifs n'ont pu &ure correcternent regus.

aprés avoir vérifié le céble et les connexions, ainsi gue les
données transmises, essayez 8 nouveau {a procédure.

un cable MIDI a é&té débranché, ou ce cable a une mauvaise
connexion intems, vaire une rupluie.
vérifiez le cable MIDI! et les connexions.




Les messages MIDI qui peuvent étre transmis par le JV-30 sont les suivants:

Action sur le JV-30

Message MIDI transmis

Réponse du récepteur

Note

Enfoncer une touche

Message de note

Production d'une note selon le
message de noie fransmis

Chgmt
de
prog.

Presser les boutons
Bank/Number
et changer de son

Chgt de commande 0

(n° de variation)

+ message de chgt de progr.
+ NRAPN (dannées d'édition
de son)

Chgt de comm. 0 ;0 ~ 127
Chgtdeprog.:1-128
NRPN

Le son change en fonction de Ja
combinalson changement de
commande O et changement de
programme, et les données
changent comme indigué par

ie NRPN

Bender

Déplacer le levier Pitch Bend/
Madulation pour changer la
hauteur de fa note pendant
gu'efle est produite

Messages de Pitch Bend
{continueilement variable)
Bend : -8192 - 0 ~ +8191

Les notes actuellement
entendues changent
progressivement de hauteur

Chgmt
de
comm.

Déplacer le levier Bender/
Modulation pour appliquer du
vibrato & une note

Changement de commande 1
(message de commande de
modulation)

(continueltement variable)
Chgt de comm . 1:0-127

Un effet vibrato s'ajoute aux
notes actuellement entendues

Presser ie boufon Portamento
pour ajouter un effet partamento

Changement de commande 5
{message de durée de
portamenio) {transmis quand le
portamento est mis en service)
Chgt de comm. 5:0-127

Du portamento s'ajoute comme
voulu par les réglages de durée
de portamentc du JV-30

Déplacer le curseur Pan pour
changer le panoramique

Changement de commande 10
(message de commande de
panoramique)
(continuellement variable}
Chgt de comm. 10:0-127

La positicn de la note entendue
change dans le champ stéréo

Déplacer le curseur Expression
pour changer le volume

Changement de commande 11
{message de commande
d'expression)

(continuellement variable)
Chgt de comm. 11 :0-127

Lz note entendue change
de volume

Presser la pédale Hold {sustain)
pour faire tenir une note

Changement de commande 64
message de susiain ou "Hold1")
transmis guand on change le

statut On/Off du sustain)

Chgt de comm. 64 :

OFF 0 —63/ON 64 ~ 127

La note entendue est maintenue

Presser le bauton Portamento
pour ajouter un effet poriamento

Changement de commande 65
message de portamento On/OH)
transmis quand on change le

statut On/Off du portamento)

Chgt de comm. 65 :

OFF 0 — 63/0ON 64 — 127

Une transition douce de la
hauteur s'eflectue entre la
derniére note jouée et la note
suivante

Presser le bouten Solo pour
une reproduction mono

Changement de commande 126
{message de mode Mono/Poly}
{ransmis quand an change le
statut On/Off du mede Mono)
Chgt de comm, 126 :

OFF 0 - 63/ON 64 — 127

Les notes ne sont jouges
qu'une seule & la fois

Changer une valeur de n® de
commande avec le curseur

Chigt de com. 0-9, 12-31, 84-95
Valeur : 0~ 127

Le paramétre indiqué change
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Ce qui suit explique le systéme d'organisation des sons du JV-30. Vous
n'avez pas a le lire si vous n'employez que le JV-30 car dans ce cas tout
ce qui concerne I'organisation des sons est traité automatiqguement. Ce
n'est que si vous utilisez un appareil externe pour sélectionner les sons
du JV-30 qu’une bonne connaissance du systéme est importante.

[A propos de l'organisation des sons}

n
=~

126

-
fiv]
3

Hum-:r da vanation

G e R .
- B 4

Vatiations

A

=

o Sons da base

1 2 3 . 126 187120

Numéra de son

L] Sondebhase

Chaque son est doté d'un numéro, résultant de ia combinaison d'un numéro de variation

de 0 a 127 et d'un numéro de son de 1 3 128 Le premier correspond au changement

de commande 0, et le second a un changement de programme. Quand vous utilisez un

apparezl externe pour appeier un son, un message de changement de commancﬁe Cet
H L ERUNEIAT {14 e

HTUTE COIENL BLe 8nynyEs S0

niua_c_av dsohan

Sons de base
Les sons de base sont assignés & la ligne dont le numéro de variation ast 0.

Variations

Les variations sont assignées aux colonnes dont ies numéros de variation vont de 1 a
127. Chague variation appartient 2 la colonne correspandant au numéro de son de base
auquel elle est affiliée.

Le MT-32 a Ung oo ion associée 4 lo variation numére 127,

* Lorsque vatis utilisez un appareil externe pour changer le son: une fois qu'une variation
a été sélectionnée, si vous désirez sélectionner une autre variation, 1a seule chose que
vOous avez a fa:re est de changer le numéro de son {thangement de programme| pour

sélectionner une autre variation ayant e méme numéro de variation.

[A propos des sons secondaires]

Humédro ga wi

N

l e

e

e ——

2 ! T T

TN
119 120
Mumébro do son
Detuned EP 1
w0 T 3
® NV
T e e O
g7
] N
£ >
w3
k-]
a4
b
2§ 3
2 A
i b
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Numére de

Celesta

Si vous sélectionnez un emplacemesnt auquel aucun son n'est assigné lorsque vous
choisissez une variation, aucun son ne sera produit. Toutefois, en ce qui concerne les

10 SUN SECONAaiie Ui 3874 aisrs SCICCUUIING SL Ui DU DUl Jd UUHU UL WU 1a501H pivuud

{voir ci-dessous).

Comme indigqué a gauche, les sons assignés aux numeéros de variation multiples de huit
{les numéros 8, 16, 24, ete.) sont nommeés "sens secondaires”.

Comme représenté a gauche, lorsqu'il n'y a pas d’assignation de son: @ lorsqu'ily a un
son secondaire immédiatement au-dessous de I'emplacement choisi, ce son est
employé. @ Quand il n'y a pas de son secondaire immédiatement au-dessous de
I'emplacement choisi, le son de hase est employé.

j.' "5 Variation de son

lnslrumunl da base

" 1A Lignes des numéros de variation
1< corraspondant i des sons secondaires




Sur le JV-30, des données de changement de programme peuvent servir
a changer les sons internes ou a changer les sons d'un appareil externe
grace ades manceuvres effectuées enfacade. Les données de changement
de programme responsables de ces taches sont émises et regues grace
aux canaux de transmission/réception.

PARAMETER

—

9

150w Shot
11
1 FGun Shot
Fa: 125

Sur le JV-30, un numéro de changement de programme est associé 8 chague son. Sivous
vouiez cennaitre le numéro de programme du son actuellement sélectionné, pressez
PARAMETER [A] ou [¥] alors que le nom du son apparait & I'afficheur. Vous pouvez
également alterner entre |'affichade Bank/Number (bangue/numére) et le numéro de

programme"
Number| >l 3lalslel7]s Numéra N° de programme
Bank 1 -!

1 1121314151617 8

2 9 11011 |12 |13 14 |56 ] 16 2 °
3 17 | 18 | 19 | 20 [ 21 | 22 | 23 | 24 3 17
] 25 | 26 | 27 | 28 | 29 1 30 | 31 | 32 7 o5
5 33 | 34 | 35 | 36 | 37 | 38 | 30 | 40 s o
6 41| 42 |43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48

7 49 |50 | 51 | 52| 53 | 54 | 55 | &6 6 a3
8 57 | 58 | 59 | 60 | 61 | 62 | 63 | 64 7 41
3 85 |66 | 6768|691 701 71 | 72 8 49
10 73 1 74 | 75 | 76 | 77 ] 18 | 79 | 80

11 81 |82 | 83|84 | 85|66 |67 | o8 VARIATION 57
12 85 | S0 |91 |92 93|94 |95 96

13 97 | 98 | 99 {1001101 1102|103 |104 Config. MT-32 128
14 | 705] 106 |107]108|108 110|111 172

15 [113{ 114 [ 115|116 | 117|118 119]120

16 | 1211122123 | 124 125|126 | 127 | 128

Si vous utilisez un appareil exierne pour changer les sons de l'instrument ou si vous
changez les sons d'un instrument externe & partir du JV-30, vous devrez attentivement
étudier la correspondance des numeéros de programme avec l'appareil externe.
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Parametres communs a toutes les Parties

Nom de paramétre Valeur
Master level 0-127
Master tune 4153 - 440,0 - 466,2
Level 0-64-127
Chorus 1/2/3/4
Chorus Feedback Charus
Type Flanger
Short Delay
Short Delay (FB)
Levei 0-64-127
Moom v 23
Reverb [SETT
Type Plate
Daiay
Panning Delay
Tx Channel PART, 1-18
Rx Tone Chg OFF, ON
Ax GS Reset OFF, ON
Rx 8yskx OFF, ON
PBx After OFF, ON
MIDI Local OFF, ON
Performance Dump Tx OFF, ON
Device 1D # 1-147-32
Bukk Dump e
ToneDump | e
Drum Tone Bump i mm————
Transposition ON/OFF OFF, ON
Transpose —-24- -12-0+12
L OFF FAT ONTAVE NIAl
Split Point C2-Ca-C#7
Nom de paramétre Valeur
Vitr. Rate ~50-0-+50
Vibrato Vib. Depth ~50-0-+50
Vib. Delay —50-0-+50
Filtre Cutofi Freq. ~-50-0-+18
Resonance ~50-0-+50
Attack Time - 53-0-+50
Enveloppe Decay Time -50-0-+ 50
Release Time —-50-0-+50




Parameétres individuels de Partie

Liste des parametres

LS T AR BT A

Paramétre Valeur
Part Level 0-108 - 127 (100)
Pan L63 -0 - RE3, RND
Chorus Depth 0-40-127 {0)
Reverb Depth 0-64-127 {40}
Rx Channel OFF, 1-16
MIDI
Buk bump e ——
Bend Range 0-2-24
Mod Depth G-10-127
Key Shift ~24-0-+24
Cantrot
Velo Depth 0-64-127
Velo Offset 0-64-127
Voice Reserve 0~24
Sélectiondeson e
Chorus OFF, ON
Effet ONVOFF Reverb OFF, ON
Solo ON/OFF OFF, ON
Portamentc ON/OFF OFF, ON
Portamento Time 0-30-127 {(0)
Paramétres d'édition de sen rythmigue
Nom de paramétre Valeur
Pitch ~24-0-+24
Level 0-127
Pan L63 - 0 - RB3, RND

Reverb Depth

0-127

Paramétres de commande

Nom de paramétre

Valeur

Expraession

G-127

Pan

¢-127

Cantroi Number

Contro! Number

0-9,12-31,64-95

Valeur

0-127

En gras

()

Réglage pré-programmé en usine

Paramétres pouvant étre enregistrés dans une Performance

Réglage par défaut en mode G5
Vierqe : méme réglage qu'en usine excepté " )7
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o Tessiture " Tessiture
Ne INPG | CCo Nom de son v recommandée NeINPG | CCo Nom de son v recommandée
111 ] 0| Piano1 1 1125 Mylon-str. Gt. 1 | mi2 (48} — da6 (84)
22| 0| Piane?2 1 Ukulele 1 | a3 {57) — si5 {83}
- fal (21) — do8 (108}
31310 Plano3d 1 Steel-str. Gt 1 .
mi2 (4C) - do6 (84}
old]4]0 Honky-tonk 2 21261 8 | 12-str. GL 2
&i sl ¢ | E. Piano 1 1 16 | Mandalin 1 | soi3 {55} - mi6 (88)
-~ 8 | Detuned EP 1 2 0 | Jazz Gt. 1
X - do2 (36) — do7 (36) wl| 3127 —
Z ol g L0 E. Plano 2 1 & 8 | Hawaiin gt. 1
& =
8 | Detunad EP 2 2 8 a | 28 0 | Clean Gt. 1
4 | Harpsichord 1 > 8 | Chaorus Gt. 2
717 a2 (41} —fa6 { 89} zZ
8 | Coupled Hps. 2 =5 5 | 29 0 | Muted Gt. 1
Bl 8: 0 Clav 1 | do2 (36) —de7 (96) 8 | Funk Gt. 1 | mi2 (40) — ré6 {86)
@it 910 Leissia i Gus (B - dud {108) O30 U} Overdive G
'% 2110 | 0 j Glockenspiet 1 | dab {72) - doB (108) s | 51 9 | Distortion Gt 1
g 3|11 | 0 | MusicBox 1 i do4 (60) — de6 (84} 8 | Feedback Gt. 2
£
2| 4|12 0| Vibraphone 1 1 a3 (53) —1a6 (89) g |4 4 | Gt Harmonics H
é 5113| 0 | Marimba 1} dod (48) - dob (84} 8 | Gt. Feedback 1
g 6 |14 [ 0 | Xylophone 1 1 fad (85) - do7 (96} 1 (33| 6 | Acouslic Bs. 1
T 0 | Tubular-hell 1 2134 | 0 | Fingered Bs. 1
g17115 dod (60) ~ fa5 (77) -
3 8 | Church Bell 1 3|35| 0 | Picked Bs. 1
< .
@iey1el 0l Santur 1 | dod (80} - 2 (84} 3 4138 0! Fratlass Be 1
0 | Organt 1 @|5(37| 0| SlapBass 1 1
1117 o mit {28} — sol3 (55)
8 | Detuned Or. 1 2 ¥|6(38| 0 | SlapBass2 1
2|18 0 | Organ2 1 | do2 (36}~ dod {108) f,f 2 | a9 0 | Synth Bass 1 1
8 | Detuned Or. 2 2 B | Synth Bass 2 1
%’) 3|19} 0 | Organ3 2 0 | Synth Bass 3 2
o 0 | Church Org. 4 1 81401 g | Synth Bass 4 2
&l 4120 1a0 (21) — do8 (108)
§ 8 | Church Org. 2 2
Z|5(21| 0 | Reed Orman 1 | do2 (36) —do 7 (36
0 | Accordion Fr 2
6|22 - fa3 {53} — fab (89}
R Arcaredion it
8|24 0 | Bandneon 2 | fa3 {53) —fa6 {89)
N® Numéro
NePG Numéro de programme
CceCo Valeur du changement de comimande O
{numero de sélection de bhangue GS)
A Nombre de voix
Tessiture
recommandée La tessiture recommandée n'indique aucune fimite de production du son. Vous pouvez jouez des notes extérieures & celle-ci
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Tableau des sons

e s

Ne|WPG|o|  Nomdeson |V epissiure Ne[¥PG| 0|  Nomdeson | V eocssiture
- 11411 0 | Violn 1 | s0l3 (55) ~ do7 {86} 1|65 & | Soprana Sax 1 | fa#3 (B4) ~ ré#6 (87)
E 2142 0 | Vicla 1 | do3d (48) — do6 {84) 2|66 8 | Alto Sax 1 | do#3 (49) — scl#5 (80)
g 3143 0 | Celo 1 | do2 (36) — do5 {72} % 3|67 | 6 { Tenor Sax 1 1 {a#2 (42) — réd#5 (75)
Q 4 144 | 0 | Contrabass 1 mit (28) — sol3 (55) Z|4|681 0 | Baritone Sax 1 [ do#2 (37) - solii4 (68)
2 o
Si5ta5| 0 | Tremolo Str 1 €(5(69! 0 | Oboe 1 | la#3 (58) ~ 5016 (91)
o — mi1 (28) ~ do7 (86) Z - -
& 6|46 0 ; PizzicatoStr 1 @ | 6|70: 0 | English Horn 1 | mi3d (52) ~ lab {B1)
E 71471 0 | Harp 1 | si0 (23} - sal7 {103) 7|71 | 0 | Bassoon 1 | la#1 (34) — do5 (72)
a
8148 | 0 | Timpani 1 1 do2 {36) — a3 (57) 8172| 0 | Clarinet 1 | ré3 {56) — soi6 {91)
i | g 0 | Strings 1 | mit {28} - do7 (96} 1{73| 0 ; Piccolo 1 | réd5 (74) — doB {108)
8 | Orchestra 2 | dot(24) —do7 (96) 23741 0} Flute 1
2 [50] 0 | Stow Stings 1 | mH (28) - do7 (96) 2|3(75| 0 | Recorder 1
2 - F do4 (60) - do7 (96)
= ale 0 | Syn Strings1 1 | do2 (36) — do7 (96) l:l;. 4176 & | Pan Flute 1
o
E B | Syn. Strings3 2 | doi (24) — do7 {86) g 5177 | 0 | Bottle Blow 2
§ 4152 0 | Syn Strings2 2 | do2 (36) — do7 {96} Z16178] 0 | Shakuhachi 2
=i 5|53| 0 | ChairAahs 1 71791 0 | Whistle i
m " do3d {48} ~ s0l5 (79) -
6|54 0 Voice Qohs 1 8180% 0 | Ocarina 1
7551 0| SynVox 1 ¢ dod (48) —doB (84) i a1 0 | Sguare Wave 2
8156 D | OrchestraHit 2 : do3 (48) - dob (72) 8 | Sin Wave 1
1157 0 | Trumpet 1 | ta#3 (58) — la#c (94) % 2182| 0 : Saw Wave 2
2588 ¢ | Trombone 1 | la#1 {34) — ré#t5 (75) £]3{83| 0 ] Syn Caliiope 2
3(59: 0| Tuba 11 a1 (29) — sol3 {55) 5 41841 0 | Chiffer Lead 2
E 4|60} 0 | MuledTrumpet 1 | la#3 (58) ~ la#5 (82} g 5|85 0 | Charang 2
2|5 611 0 | French Hom 2 | fa2 (41) - fa5 {77) <16|86| 0 | SolaVox 2
Q
& 0 | Brass1 1 7|87 | 0 | 5h Saw Wava 2
¥ |6 .82
E 8 | Brass 2 2 8188; 0 | Bass & Lead 2
= 0 | Synth Brassi 2 189 0 | Fantasia 2
7|63 do2 {36) — do7 (96) 4
8 | Synth Brass3 2 G280 | 0| Warm Pad 1
o | 64 |0 | Synth Brass2 2 3|91 0 | Polysynth 2
8 | Synth Brass4 1 E14:92]| 0 | Space Voice 1
-~
“i53i03]| 0| Bowed Glass 2
o
L6194} 0 | Metal Pad 2
b
% 7195 0 | Halo Pad 2
896 & | Sweep Pad 1
N? Numéro
NePG Numeéra de programme
cco Valeur du changement de commande O
{numéro de sélection de banque GS)
vV Nombre de voix
Tessiture
recommandée |.a tessiture recommandée n'indigue aucune limite de production du son. Vous pouvez jouez des notes exiérieures 3 celle-ci
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Tableau des sons

PG n®|CCO Nam du son Vv PG n°|CCO Nom du sen vV
ol 1] 97 0 | lce Rain 2 0 | Gt FretNoise 1
-
=2 o8 0 | Soundirack 2 121 1 | Gt Cut Noise 1
> "
@la| 99 o | Ciystal 2 2 | String Slap 1
E 41 100 0 | Atmosphere 2 12 ¢ | Breath Noise 2
[F]
GHis| 1 0 | Brightness 2 Ft. Keyclick 1
“i6| 102 | 0 | Gohin 2 0 | Seashore 1
¥
Z{7 | 108 | 0 | EchoDraps 1 1 | Rain 2
@lg| 104 | 0 | Star Theme 2 2 | Thunder 1
1] 1058 0 | Sitar 1 129 3 | Wind 1
21 108 | 0 I Banjo 1 4 | Stream 2
g_ 3| 107 | 0 | Shamisen 1 5 | Bubble 2
AL e bLE
¥ 4 1a|sn9 Roto Z 124 1 Dog 1
K 102 | 0 | Kalimba 1 2 | Horse-Gallop 1
Z|s6| 110 | o | BagPipe 1 0 | T&lephone 1 1
71 111 0] Fiddle 1 = 1 Telephone 2 1
81 112 | 0 : Shannai 1 @ 195 2 | DaerCreaking 1
11 113 | 0 | Tinkle Bell mIE 3 | Door 1
2 114 | 0 | Agogo 1 g 4 | Seratch 1
a2l 115 [ o | Steel Drums 1 a 5 | Windchime 2
R o
e al 116 0 | Woodblock 115 0 | Helicopter 1
§ 8 | Castanets 1 59' 1 | Car-engine 1
5 0 | Taike e 2 [ Car-stop 1
al|s| 117 &
i 8 | ConcertBD 1 Z 3 | Car-pass 1
3 0 | Melo Tom 1 1] 4 | Car-crash 2
{61 118 1286
o 8 | MeloTom 2 1 5 | Siren 1
7| 119 0 | Synth Drum 1 6 | Train 1
8 | 808 Tom 1 7 | Jeiplane 2
8| 120 0 | Reverse Cym. 2 8 | Starship 2
g9 | Burst Noise 2
1 | Laughing 1
2 | Screaming 1
127
3 | Punch 1
4 | Heart Baal 1
5 | Footsteps 1
0 | Gun Shot 1
1 | Maching Gun 1
128
2 | Lasergun 1
3 | Explosion 2
N Numeére
N°PG Numéro de programme
CCo : Valeur du changement de commande G
{numéro de sélection de bangue GS}
vV : Nombre de voix

Tous les sons ayant ce symbole ont une hauteur non fixée. Veuillez employer une touche proche de C4 (touche n°6Q)
L.es sons sans ce symboie ont ia hauteur du iad {touche N°S7) et suivent le tempérament
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Tableau des sons

Configuration MT-32 [CCO, valeur 127}
NP Nom du son VIINP Nom du son VIINP Nom du son VIINFP MNom du son v
1 | Acou Piang 1 1 33 { Fantasy 2 65 | Acou Bass 1 1 97 | Brs Sect 2 2
2 | Acou Plano 2 1 34 | Harmo Pan 2 66 | Acou Bass 2 1 98 | Vibe 1 1
3 | Acou Piano 3 1 35 | Chorale 1 67 | Blec Bass 1 H 99 | Vibe 2 1
4 | BElec Piano 1 1 36 | Glasses 21] 66| Elec Bass 2 T 00] Syn Mallet 1
5 | Elec Piano 2 1 37 | Soundtrack 211691 Slap Bass 1 111161 Windbell 2
& i Elec Piano 3 1 38 | Atmosphere 2 T0 | Slep Bass 2 1 1021 Gleck 1
7 } Elec Piano 4 1 39 | Warrm Beil 21171 ] Fretless 1 1§ 1103 Tube Bell 1
8 | Honkytonk 2 4Q | Funny Vox 1 72 | Fretless 2 1 11104 Xylophone 1
9 | Elec Org 1t 1 41 { Echo Belt 21173 Fiute 1 1 1105 Marimba 1
10 | Elec Org 2 2 42 | lce Rain 2 74| Flute 2 111106} Koto 1
11 | Elec Org 3 1 43 | Obee 2001 2 75 [ Piccolo 1 111107] Sho 2
12 | Elec Org 4 1 44 | Echo Pan 2 78 | Piccolo 2 2 [ 1108| Shakuhachi 2
13 ] Pipe Crg 1 2 45 | Doctor Salo P 77 { Recorder 1 1681 Whistle 1 2
14§ Pipe Org 2 2 || 46 | School Daze 1 78 | Pan Pipes 1111101 Whistle 2 1
15 | Pipe Org 3 211 47 | Bellsinger 3 79 | Sax 1 1 1111 Bottleblow 2
16 | Accordion 211 48 | Square Wave 21180 8ax 2 1| [112] Breathpipe 1
17 | Harpst 1 1 49 ; Str Sect 1 1 81| Sax 3 1 11113] Timpani 1
18 | Harpsi 2 2 50 | Str Sect 2 1 B2 [ Sax 4 111114} Melodic Tom 1
19 | Harpsi 3 1 51 | Str Sect 3 1 83 | Clarinet 1 1 1}715] Deep Snare 1
20 | Clavi 1 1 52 | Pizzicato 1 84 i Clarinet 2 11]¥16]| Elee Perc 1 1
21 { Clavi 2 1 53 | Violin 1 1 85 | Oboe 113117] Elec Perc 2 H
22 t Clavi 3 1 54 | Violin 2 1 86 | £ngl Horn 1 118 Taiko 1
23 | Celesta 1 1 55 i Cello 1 i 87 | Basscon 1 11119] Taikko Rim 1
24 | Celesta 2 i 56 | Cello 2 1 88 | Harmonica 1 }{120]| Cymbal 1
25 | Syn Brass 1 2 L} 57 | Contrabass 1 89 | Trumpet 1 11}121] Castanets 1
20 { Syn Brass 2 2 58 | Marp 1 1 90 § Trumpet 2 1 11122] Triangle 1
27 | Syn Brass 3 2 59 | Harp 2 1 91 | Trombone 1 211123 Orche Hit }
28 | Syn Brass 4 2 60 | Guitar 1 1 92 | Trombone 2 2 {124 Telephone 1
29 | Syn Bass 1 1 61 | Guitar 2 H 83 | Fr Horn 1 2 1[125] Bird Twaet 1
30 | Syn Bass 2 21162} Eec Gir 1 1 94 | Fr Hom 2 2 11126| One Note Jam 1
31 | Syn Bass 3 21|63 Eec Gtr 2 1 95 | Tuba 111127 Water Beil 2
32 | Syn Bass 4 1 64 | Sitar 2 86 | Brs Sect 1 i 1281 Jungle Tune 2
cco Vateur du changement de commande 0
(numéro de sélection de banque GS)
NeP Numéro de programme
¥ Nomibre de voix

Lavaleur 127 du changement de commande 0 correspond a un arrangement des sons de type MT-32 (module de sons multi-timbral Rofand).
Mais les réglages de plage d'action du pitch bend, d'intensité de modutation, etc. sont différents de ceux du MT~32. Les directions de
panoramique sont inversées par rapport au MT-32 aussi, pour rectifier ceta. inversez les connexions L/R des prises de sortie audio

Si des messages exclusifs destinés au MT-32 sont regus par ie JV-30. ce dernier n'en tient pas compte
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Muméra : 8T 4 . . . . . )
Pl 1 SaEAbe\Dﬁ b 9: ROOM 17: POWER | 25:ELECTRONIC |  26: TR-808 41: BRUSH 49: ORCHESTRA
= Qaigu Charleston lermae [EXC 1]
28 | Slap Charleslon au pied (EXC 1}
29 ) Scralch {poussa) [EXC 7} Charleston guverte (EXC 1]
E% Scralch (tird) [EXC 7} Cymbale ride
Bagualtes
Bl Clic carré
Clic de métranome
Cloche de métronome
a5 Geossa caisse 2
g |3g | Grosse caisse 1 G. caisse MONDO G. caisse élsc, Grosse caisse 808 Grosse caisse concatt 1
0 | BETE Baguetto sur bord de fit Flimshol 808
38 Caisse claire 1 Caisse claire “Gale” | Caissa claire éleg. Caissa ciaire 806 Balais {frappe} | Caisse clalre concert
22 Claquement de maing falais {slap) Castagneties
40 Caisse claire 2 Caisse claire "Gale” Balais {glissé) | Caisse claire concart
4 Tom basse 2 Tom basse roam 2 Tom basse room 2 Tom basse élec. 2 Tom basse 808 2 Timbate en fa
4 Charleston ferméa [EXC 1] Cist 808 rm [EXGC 1] Timbate anfa #
43 Tom basse 1 Tom hasse room 1 Tom basse rcom 1 Tom hassa elec. 1 Tom bassa 808 1 Timbale en sol
Cist 808 Irm [EXC 1] Timbale en sol #
Tom ssdim roam 2 1 Tem Anm ranm 2§ Tem madinm dlan 7 1 Tom medicm 208 2 Timbato on I
4 I Bt BRI B i o s !
‘Tom madium roam 1 | Tom medwrt room 1 | jam medium éloc. 1 { fom megium 808 1 finaie eq s
4 Tom aigy rogm 2 Tom aiqu room 2 Tom aigu dlec, 2 Fom aigy 808 2 Timbale en do
w Cymbaie crash 1 Cymbale 808 Timbale en do #
Tors algu Fam aigu room 1 Tom aigu room 1 Tem aigu élec. 1 Torm aigu 808 1 Timbale en 1é
Cyrbale ride ¥ Titnbale en ré #
Cymbale chinoise Cymhazle inversée Timbale en mé
Clache da ride Timbale en fa
RE Tambaurin
Cymbale splash
95 Cawbell GCowhell de 808
O
= | Curmitata nra 2 Cymbale de concert 1
g a0 | Bongo aigu
o Hongo grava
62 | Canga aigu éteulié Conga aiqu 808
K Connz ainu Conga medium 808
54 Conga grave Conga grava 808
65 | Tienbale aigus
— Timbale grava
67 Agege aigu
Agogo grave
Cabasa
7 i Marpcas Maracas de 808
1 | Siftat aigu court EXC 2|
& |7z | silfat grave long EXC 2]
@ | Guirg court EXC 3]
74 Guire long £XC 3
‘—m' Claves Claves de 808
R P ST
_ EFEE Guica eloutte [EXC 4]
i Cuica [EXC 4}
Triangle dtoulie [EXC 5}
{ Triangle [EXC 5t
g
o
[EXC B}
[EXC 6]
mmmmm Apptaudissements
N# Numérc de programme
* Son utilisant deux vaix
{tous les autres sons n'utilisent qu'une voix)
Case vide Méme son que dans "STANDARD"
- Pas de son
[EXC] Tout autre son ayan! ie méme numéra d'exclusion ne pourra pas étre produit en méme termps
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Tableau des ensembles rythmiques

© Configuration d'effets spéciaux Configuration CM~64/321

(Programme n°57) (Programme n°128}
Numér 57 : Configuration d'effets spéciaux (SEX) 31,-“33:,0 128 : Configuration de type CM -84/32 &

| Grogse caisse acouslique

25 | Girosse calsse acouslique
{44 Bord de chisse claire

Caisse claire acoustique
Ciagquement de main
Caisse cialre élecironique
Tom basse accustique
Bl Charleston lermée (EXC1]
Tom basse acoustigue
5 Charleston ouverte 2

High & 25

74
Q
Q
8
il
2
ey
=4
c
&
o
=
zep

] Scratch (tré)

Clic de metronome
¢ Cioche de meétronome
Glissament de doigt sur une corde de guilare
i Médialor sur une corde éloufiée (vers le bas)
A Médialor sur une corde étoufiée {vers le haut)
Slap de double basse

gop
-
©

s FL. Key click
Rire Tom medium acouslique
53 Cri g _| Jom algu acoustigue
— Funch “@ Li Cymbale crash
55 | Battement de cosur 50 | Tom aigu acoustiqus
T Fas 1 —m Cymbale ride
Pas 2 52
Applaudissernent 53 i e
Grincement de porte M Tambourin
= { Fore &5 mommeememrnenman
o Seralch
Windchime

Moteur
G4 Berél da voiute

Passage de voilure s
Accident de voilure o
Siréne Ceonga aigu élouflé
i frain Conga aigu
Avion a réaction Conga grave
Hélicoplére Timbhale aigus
Vaisseau spalial fsoH Timbale grave
g |z Coup de fusil Agogo algu
o Mitrailleuse {58 Agogo grave
74 | Pislolet iaser G | Cabasa
Explosion P Maracas
6 Chien & l Sifllet court
77 | Galop de cheval & 70 Siffet long
Qiseaux @ Quijada
Pluie s
i Toninerre
Vent
ki Bord de mer
83 | Cours deau SR
S {p4 | Bulle 79 | Battement de coeur
PR | ;: i
LR Applaudissements
B3 { Grincement
g Porie
o 4 Scralch
Windchime
i Moleur
88 Arrét de vollure
89 Pasgage de voiture
s Accident
91 | Sirgne
Train
93 Jot
N - . Hélicoplére
* : Son utilisant deux voix Vaisseau spaiial
{tous les autres sons n'utilisent qu'une voix) Pistolel
-—— : Pasdeson Mitrailleuse
[EXC] . Toul aulre sor ayant [e méme numsro d'exclusion Pistolet faser
Expiosion

ng pourra pas étre produit en méme temps [Chien
Galop de cheval
i Qisesux

Piuie

Tennerre

Vent

Vagues

Cours d'eau

108 | Buile

* La configuration CM-64/32L correspond a 'ensemble
rythmique du MT-32 accompagneé des sonorités d effets
spéciaux.

gop
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Messages exclusifs Roland

¥ | Format des données de message exclusif |

Les messages exclusifs Roland udlisent ls format de donndes suivant (type [V):

Qotet Description

FOH Octat de statul de message exclusif
41H Muméro du fabricant {Roland)

UNT Numaro dunité

MDL Numéro de medale

cMD Numéro de commande

[Carps} Données

F7H Octet de fin de message exclusif

# Statut MIDI: FOH, F7H
Unmessage exclusif doit &tre encadré par une paire d'octets de statet, Foctet FOH
étant immédiaternent suivi du numére du fabricant (MIDI version 1 0)

# Mumérn de iabricant: 474
Lenuméro de fubricant identific le fabricant de l'instrument qui émet le message

exclusii Loctet 41H est le numéro dideatification de Roland

# Numéro d'unité: UNT
Cestune vateur identifiant un instrument particulier dans e sysiéme 4 plusieurs
instruments. Ususilement compris entre 00H e2 OFH (sa valeur ess alors égale 3
celle du canal MIDI moins une unité). ce ruméro peut étre choisi entre 00H et
LFH pour les appareils multi<timbraux {3 multiples canoux MIDI)

# Numére de modéle; MDL
Crast une valenr qui diffdrencie les madétes dun meme fabnean: Toikefnis
différents moddles peuvent partager le méme numéro d'identification 'ils sont
orgunisés de fagon similaire et traitent les mémes doanées

Le formaz du numéro de modéle peut contenir un ou plusieurs ocrets 00H en
différents endraits pour permettre une extension des possibilités didentification
Ci-dessous sont représentés quelques exemples de numéros de modeles aceep-
tables, chacun étant propre A un modéle spécifique:

DIH

02H

03H

00H, O01H

00H. 02H
00H. 00H, 01K

# Numéro de commande: CMD

T covendess b - amraands identifis Ia fanction d'un meesaoe axeligif e farmm

LO0r0Ils POUr PErMEITs Ue eXensivn des pussinings ddeawicsivn G-
dassous sont représentés guelques exemples de aumdros de commandes ac-
ceptables, chacun érant propre & fonction spécifique:

OtH

02H

03H

OCH. @1H

00, O2H

OOH. GOH O1H

# Données: corps du message
Certe zone est e conteny du message i transmeltre par finterface MIDIL Lo ilke
gl le conteny exacts varlent avec les suméros de modife et de commands

[ Transfert de données par carte d'adressage |

L carte Jundressage est ung technique de teansfen se conforman au fermat de
données décriten section 1 Elle assigne fes paramétres, commutaseurs, donndes
de tone ¢t formes donde intemes (par exemple) de {a mémoire & des emplace-
ments spéeifiques eametérisés par ane adresse dépendant de l'appareil Cette
"cartogeaphie ' permet I'aceds aux dorndes résidant & Padresse spécifide par le
messape

Le transfert de donndes par caste & adreysage st par conségquent indépendant des
catégories de modeies et des donndes Cette techinique permet Fempioi de deux
différentes procédures de transfert de dorndes: transfert uni-directionnel (One-
way) e: ransfest bi-directionnet (handshake)

# Procédure de transfert uni-directionnel (One-Way, voir
section 3 pour plus de détails)
Cette procédure est soubaitable pour le transfert de petites quantitds de données
Eile entraine |'émission d'un message exclusif d'une fagon totsiement indépen-
dunte du statut de 'npporeil réceptenr.

Schéma de connexion Appareil (A) ; Appareil (B}
MiDI QUT MDI N
MIDE N <'"é'" MIDL OUT

La connexion 2 est nécessaire pour fes procédures de demande de données
("Request Daa”, voir section 3}

# Procédure de ransfert bi-directionnet {Handshake; cet
appareil ne I'utilise pas)
Cette procédure doane une séquence de transfent bi-directionnelle pré-détermi-
née {Handshake = “poignée de mains™) eatre les interfaces avant que le transfert
de donndes ne seffectue Catle communication agsure une fabililé ctune vilesse
. sl Cegeeriziteae o d

A

Schéma de connexlon Apparei {A) ; Appareil {8)
MiDI QUT ={ MIDI [N
MIDIIN 5 MIDI QUY

Les connexions { et 2 sont indispensables

Remarque sur les deux procédures ci-dessus
4t Il existe un auméro de commande propre A chacune
# Lesappareils A et B ne peuvent pas dchanger de données s'ils weaiplotent pas
ta méme procédure de transfert, 8ils mont pas le méme numére dunité et le
méme numéro de modele et #1ils ne sont pas préis pour la communication

Pracédure de transfert uni-directionnel |

Cette procédure entraine Iémission de 1outes fes données jusqud leur fin et sert
aux messages suffispmment courts pour qu il ne soit pas nécessaire d'atendre un
message de confirmation de bonme réception

Pour les messages fongs, toutefois, Ioppareil récepteur doit assimiler les mes-
sages au rythme de la séquence de transfert, cest-3-dire avec un intervaile dan
moins 20 ms entre jes messages

Types de messages

Message Numéro de cemmande

Demande de donnéas 1
"Request Data 1" RQ1 (11#)
Envoi de données i

# Requestdata 1 :RQ1 (11H)
Cle message esl émis par un appareii désirant obienir des données ¢'un sutre
apparcit relié par Finterface MIDE [ contient des inlormations sur Tudresse et la
1ifle des denades qu'il demande
A réception d'un message RQE, Yapparceil interrogé cherche dans sa mémoire
'adresse et la tattle indiquées par le message

S'il tes trowve et 53 est prét pour ln communication, it ransmet un message "Data
Set t (DT1)" contenant les données demanddes Autrement, if wémet rien

Qctet Description

FoH QOctet de stalut de message exclusit
41H Numéro de fabricant {Rolandg

UNT Numéro d'unité

MDL Numéra de modéle

11H Mumérs de commande {ACH)Y

aaH Adresse (octet de puids fort)

{octel de puoids faible)

itH Taille {cciet da poids fort)

{octet de poids faible)
VRF Qetet de vérification {Checksusm)
F7 Octet de stalut (fin de message exclusif)




#: La taille dc données demandée ae correspond pas an nombre d'octets qui
composerent le message IFF1 mais A la zone mémoire dans laquelle résident
les donndes voulues

s Certains modiies ont des limitations de formas de donndes wiitisable dans un
transfert simple Les donndes demandées, parexemple, peaven: ire limitdes
er: longueur ou peavent devoir tre divisées en zonts d'adressapes prédérer-
mindes avant leut transfert

L méme nombre doctets détermine adresse et taille rmais ce nombre peut
varter avee fe modtle dappareil

st La procédure de vérification wilise un octet de vérification (Checksum) qui.
additionné aux ectets d'adresse et de tailie. dorne un résuftat dans lequel les
7 its les plus faibles doivent élve égaux 39

# Data Set11:D7T1 (12H)

Ce message correspond au réel procédé de transfert. Chaque octet de donndes
wétant assigrd qui une adresse, un message DT porte I'adresse de départ d'une
donnée comme dune série de données clussées selon I'ordre de leurs adresses
Le standard MIDI interdit aux messages nutres que ceux en temps réei dinter-
rompre un message exclusif Cest un problime pour les appareils ayant un
systeme "Soft Thrt" Pour conserver une comgatibilité avec de tels appareils,
Roland a limité les messages DT1 8 256 octels pour que des messages trop longs
soient fragmentés en plusicurs messages

Qctet Description

FOH Cctet de statut de message exclusif

41H Numéro de fabricant (Roland)

UNT Muméro dunité

MDL Numeéro de modéfe

12H Numéro de commande (DT1)

aaH Adresse {oclet de poids fort}
{cctet de poids jaible)

ttH Tallle {octet de polds foft)

(octet de poids faible)
VRF Qctel de vérification (Checksum}
F7 Qetet de statut {fin de message exclusii)

# Un message DT1 pewt ne fournic que les données “valides” parmi celles
demandées par un message RQ1L
3§t Certaing modiles ont des limitations de format de données wtilisable dons un
transfert simple Les doandes demanddes, par exemple, peuvent étre limitdes
e fongueur ey peuvent develr éire divisées en zones d'adressages prédéter-
mindes avant leut transfer
i Le nombre d'octets dadresse et witle varie avec le modtle
: La procédure de vérification utilise un octes (Checksum) qui, additionné 2
ceux d'adresse et de (aille, donne un résultat dort les 7 bis les plus faibles
doivent tre 0

# Exemples d'échanges de messages
@ 1 appareil A envoie des données i Vappareil B
Sedl le trunsfert de messages DT s'effectue

Apparel ()
{Bata Sel 1] —————————>

& intervalle supérieur & 20 ms
[Data Set 1] ——

T R | T ——

@ L appareil B demunde des donndes i Lappureil A
B envoie un message RQL A A
Apres controle, A envols un message DT1 3 B

Appareil (A) Apparel! (B)

& [Raquest Data 1)
T R —

ik fntarvalie supérieur 3 20 ms
[Data Sat 1)

[Data St 1] —————>




SYNTHETISEUR MULTI-TIMBRAL A 18 PARTIES
Modéle JV-30

1. DONNEES RECUES ET RECONNUES
B Messages de voix par canal

@ Note Off {relachement de la toucha)

Staut Jesxibme Troisigme
8nH [334] vvH
OnH kkH 00H

o= N° de canul MIDE  : OH - FH {0 ~ 15} Q=cun [; 15 =can. 16
kk = N* de note (00H - 7FH (0 - 127)

vv = Dynamigue 1 00H —7FH ) - 127)
# Ignoré quand "Rx Note messape = OFF"
sk En partie de batterie. reconnu guand “Rx Note off = ON" pour chague instrumens

# La dynamique est ignorée

@ Note On (enfancement de 1a touche)

S Deuxitme Troisizme

9nH kktl vy

1y D gde cpnnl MY O - R - 1) D= can i b s aan it
kk = N de nole O0H - TFH (0 - 127

vv = Bynamique GIH - FFH (1 -127)

i [pnoré quand “Rx Note message = OFF"
sl En partie de baterie, ignoré quand “Rx Note on = OFF pour chuque instrument

@ Presslon polyphonique (aftertouch polyphonique)

Srans Deuxisme Troisieme
AnH kkH vvid

n = N de canal MEDL  : OH « FH (0~ 15}
bt = MO sl nots JO0H - 7EH (0 - 177)
vy = Valeur s DOH - TEH (0 - 127)

O=can b 15=can i6

# Ignoré quand “Rx. Polyphonic key pressure = OFF"
S Elfet sur de perametre églé dass "PAT controller fuaction’
Le réginge par défout na pas daction.

@ Changement de commande

s Ignoréd (exceptss les messages de mode de canal) quand "Rx. Conwel chunge = OFF”

() Sélection de bangue (Barnk select)

Szt Beuxigme Troisitme

BrH GOH mpsH

BoH 20H i

P HE N HE S B [
N, i DY de bungue UG AARL = 7L /8 R LT~ i050

st Le bit 7 (de poids faible) est ignord (i vawr B}

 Toute nouvelle sélection de banque est suspendue jusqu'd réception d'vn message de
changement de programme Pour sélectionner un timbre d'une awre banque, vous
devez envoyer un message de sélection de banque suivi d'un changement de programme.

O Maodulation
Statut Deuxigme Troisidme
BnH 0lH vy

n=N°de canat MIDI  :QH -~ FH (0 - 15}
vv = Modulation L OOH - TFH (0 - 127)

O=can l; 1§ =can i6

# Ignoré guand "Rx Modulation = QFF (réglage par défaur)
# Effet sur e parnmétre réglé dans “controlier function®
L régluge par débast est Lo miodubition de haateur {piteh)

O Duréde de Portamento (Porlamento time}

Sty Deuxiéme Feoisitme
BnH G5H vwH

n= N de canal MIDE  OH - FHA{0 - 135)
vv=Duréde de Pontam 1 00H - 7FH {0 - 127}

O=can i 15=can 1§

& Pour régler |a vitesse du changement de hauteur, quasnid je portamento est en service
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O Entrée de donneées

Statut Deuxiéme gisibme
BoH 06H mmil
BuH 26H IHEt

n=N"decanal MIDE . OH - FH (0~ 15)
mm. If = Valeur du paramétre spécifié par RPN etfou NRPN

G =can.i; i3=can 16

O Volume
Statwt Deuxitme Troisieme
Bk D7H vvH

m= N de canal MIDI :OH-FH{0- 15}
yv e Volume s 0OH - 7FH (O - 127)

O=can l; 15=can i6

H Vous pouvez cégler le volume du canal spécifié (Partie)
4 Ignoré quand "Rx Volume = OFF (séglage par défaut)”

O Panoramique

n=N®decanal MIDI  :0H-FH (0 - 15} Oscan 1y 15 = can 16
vv = Panoramique 1 00H - 40H - 7FH (Gauche « Centre - Droite)

it La résolution du panoramique est approximativement de 7 bits (127 paliers)
it Ignoré quand "Rx Panpot = QFF

QO Expression

Swann Deuxigme Troisiéme
BoH OBH vvH

fo= M docamal BIDT S OM - PII(G 1E)
vy = Expression S O0H - TFH (0 - 127)

# Vous pouvez répler fe volume da canal spécifié (Pagtic)
3 gnord guand “Rx Expression = Off

QO Hold 1 {sustain)

Skttt Deuxitre Tenisidme
BoH 40H vvi

i =N de canal MEIDI  : OH - FH (D~ 15}
wv = Valeur de commande 1 00H - 7FH (0~ 127}

O=canl; 13=can 16
0~63=0ff 64~127=0a

# Ignoré quand “Rx Holdl = OffF

O Portamento

BnH 4iH vvH

n=N? decanal MIDI  : OH - FH (0 - 15)
vv = Valgur de commands ;008 = TFH {0~ 127)

D=canl; l3=can 16
0-63=04F, 64-127=0n

# Ignoré quand “Rx Portamento = Off
# En mode Poly, vous ne pouvez pas dérerminer fa hauteur source du portamenio

O Sostenuto
Statug Deuxiéme Troisibme
BnH 42H vvH

n=N?decanal MIDE  : OH -~ FH (G- 15)
vy = Valeer de commande  O0H - 7FH (0 - 127)

O=can.l; 15=can {6
~63=041, 64~127=0n

$: tannrd quand "Ry Snstenutn = OFF

) Saurdine {soft)

Suant Deuxitme Troisieme
BoH A3H vy

= N° de canat MEIDIE ; OH - FH{0 - 15)
vv = Yaleur de commande 2 GOH - 7FH (9 - 127)

O=canl; I5=can |6
Q-63=0fF, §4-137=0n

H# Ignoré quand “Rx.Soft = Off"




O Commande de Pertamento

Statuz Deuxigpe Troisitme
BnH 54H kkH
n=N°decanal MIDE  :OH~ FH {0~ 15} O=canl; l3=can 16

kk = n® de touche source de communde de Portamento

¢ Quoanduenmessage  Mote On' estregu aprés un message de commande de Portamenso,
Iz hautear du son " plissera” jusqu'a fa hauteur de lanote suivante en unwmps fixé par
le paramétre Pertamento Time (sans qu'if soit nécessaire de chaager Portamento On/
Off). depuis la hauteur correspondant au numéro de note entendue i linstant of) 1n
commande de Portamento & éié regue

Par exemple:
Exemple |
En MIDi Descrintion Résulia
90 3C 40 Note On {dod} dod joué
B0 54 3C Commande de porlamento depuis dod  Pas de changement
S0 40 40 Note On (mid) Variation de hauteur
pour rejoindre mid
RO 3C 40 Note Off (dod) Pas de changement
B0 40 49 Note Off (mid) Arrél de mid
Exemple 2
En MIBI Description Resulty
BO 34 3C Commande de portamento depuis dod  Pas de changement
a0 40 40 Note On (mid) Variation de hasteur
pour refoindre mid
80 4C 40 Note Off {mi4) Arrét de mid
O Intensité de 'effet 1 (Nlveau d’envol & la reverh)
Statut Denxitme Troisieme
Bni 5BH vvH
n=N*decanal MIDY @ 0H - FH (0 15) G=cani; i5=can i6

vv = Niv denvoi i la reverh: 00H - 7FH (0 - 127)

HH Vous pouvez régler e niveas d'envol i i reverb pour eq canal spécifigue (une Partic)

O Intensité de I'affet 3 (Niveau d’envol au chorus)

Sttt Deuxitme Troisitme
BrnH 50 wwH
n=N"decanal MIDL  : OH -FH (0-15) G=canl; i5=can 16

v¥ = Niv d'envoi au chorus @ O0H - 7FH {0~ 127)

H Vous pouvez régler le niveau £ envol au chorus pour un canal spécifique (ane Pastie}

O MSB/LSB (octet fort/falble} de NRPN (n° de paraméire non référence)

Stat Deuxidme Troisidme

BnH G3H mmH

BnH 62H iH

n=Nde canal MIDY : OH ~FH {0~ 15) Gmcanl; i3 =can 16

mm: = MSB (octet de poids fort) du paramisre fixé par NRPN
It = L3B (octet de poids faibie} du paraméire fixé par NRPN

# Reconnu quand "R NRPN = ON (régiage par défaut)”. "Rx RPN est réglé sur OFF
i la ntise sous tension/réinitialisation, et sur ON par "GS Reser” (initialisztion GS)(FO
411042 12 40 00 7F GO 41 F7)

=it Explication des NAPN s

Ees messages NRPN {Non Registered Parameter Number ou “numéro de paramaire non
référencé”) reprisenient une possibilitd d'extension pour les messages de changement de
commande Chaque fonction de NRPN est déterminée par ls fobricant

Vuus pouvez changer la valeur de plusieurs paramétres de son Fixez d'abord les vaeurs
MSB/LSB déterminant le numdro de paramiire (NRPN) avant d'envoyer fa valeur gque
vous désirez pour ce paramitre. 3 Faide d'un messape d'entrée de donnéde 1y a des
paramétres de changement relatif {i partir de preset) et dautres de changement absolu

Les paramétres de changement reladif peuvent aveir des limites d'action {en fonction du
timbre ou du modtle) miéme si la valear est enire 0EH &1 72H

L. JV-30 peut recevoir fes paramétres suivants:

Equipement MiDI
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Eguipement MiD1

INRPN Enirée Description
de donnde
M5B LSB MsSB  LSB

Sensibilitd au Picch Bend

mim : QOH-18H (G~ 34 demi-tons)

I§ ; ignoré

{jusqud 2 cctaves, valewr par défaut = 2)

0CH O0H mmH

00K OIH mmH  EH Accord généeal fin

mm, 11 : 00H, C0H—40H, 00H~7FH, 7FH
(-B192:0 108192 — 0 — +819 1 100/8 192 cent )
Accord général grossier

mm ; 28H-40H-38H (-24 ~ 0 - +24 demi-tons)
11 : ignoré

OCH 02H mml

Initiakisation de RPN

Retour A labsence de choix de RPN et NRPN
La valeur de réglage aciuel nest pas changé
mm, Il < igrord

7EH 7FH

@ Changemar! de programme

Bt

CnH pp

ul Eheinyierae

0= N°decanai MIDI  OH-FH(O-15)
pp = N de progrsmme: 1 Q0H - 7FH (0 - 127}

Omcanl; i5=can 16

s Les voix déjien service avant la réception d'un message de changement decommande
ne son; pas affectées par ce message
1e son changera pour les notes joudes apriés réception du changement de programme
#f Ignoeé quand "Rx Program change = OFF"

@ Aftertouch par canal

DnH

n = N°de canal MEDI  : OH — FH (0 ~ 15}
vy = Afterlouch s G0 - 7T 0~ 127)

O=canl; 15=can. {6

o Egnoré quand “Rx Chatnel pressure = QFF"
tt Effer sur fe paramétre réplé en “MOD controller function
Le réplage par défaut iva pas &effet

@ Pitch bend

Seagug Deuxigme Troisigme
Enk HH mmH

a= N de canal MIDT  OH - FH (0 15) {=can I3 15=can L6

" L Y nNrToantr ALY AN TERT TE ¢ 901 nooan1an

# Ignoré quand “Rx Pitch bend change = DFF
& Effet sur fe paramitre eéglé en "MOD controler function”
L& réptage par défaug est Pitch Bend

H Messages de mode par canal

© Coupure de tous fes sons (All sounds off}

Aty Deugigme Troisieme
BniH T8H 1031

r N9 de canal M1 GH-FH (D~ 15) O=can 1; 15 = can 16

# Quand "All sounds off" est requ, tous fes sons du canad spécifié sinterompent
immédistemnent Toutefois, le statit des messages par cangl e change pas

@ Initialisation de toutes les commandes

Statat Deuxiéme Troisitme
BoH T9H DOH

n=N°deeannl MIDE  OH~FH({0-$#5)0=canl; 15+ can 16

H#: Quand ce message estrequ, jes commandes du canal spécifié reviennent & leur valeur
par défaut lors de 1a mise sous teasion
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Commande Vatewr prédéierminge

Pitch Bend G {centse)

Aftertouch polyphonigue G (Off)

Aftertouch par canal 0 (OfN

Madalation 0 (0fh

Expression 127 {maximuem}

Hotd 1 0(0f)

Ponamerto 0 {0

Sostenuto 0{Off)

Sourdine 0(QE)

RPN Pas de paramétre spécifié,
vaieur sans chanpgement

NRPN Pas de paramitre spécifié,

valeur sans chanpement

® Al notes off (toutes les noles relachées)

Statut Deuxigme Troisizgme
BnH 7BH Q0H

n=NYdecanaf MIDL  OH - FH (D - 15) N=cap 1: t5=can 16

FOQUAnG C& Message est Tegu, (Oules s NULes it Oty Sur (e it cuncetie suiil
“reldchées”. Toutcfais. le son reste quand méme quand Hoid! ct/ou sostenuto est en
service (on)

SOMNI OFF
Statut Deugitme Froisizme
BnH CH (CH

n = N°de connd MIDE : OH ~FH (0~ 15) D=can l; i3 =can 16

e OMNI OFF nest reconnu gue eomme "All notes off ' Le mode ne change pas

SOMNI ON
Stattat Deuxiéme Troisieme
BaH 7DH {Q0H

n o= N de canat MIDE  OH - FH (0 13) D=guy | 13=can 16

3t OMNI ON nest reconnu que comme Al notes off” Le mode ae change pas

@ MONO
Statug Deuxieme Trotsigme
Bni TEH mmH

n=N"decansl MIDE OH - FH (0~ 15) O=can i 13=can 16

mam = nb de canaux 2 O0H - FOH (0~ 16}

{m=1}, méme 5t mm nest pas égal i | (mm est en fait ignord)

& POLY
Statut Deuxitmy [roisieme
BuH TFH 00

n=Ndeconal MIDL : OH-FH{0-15} G=can l; 5 =can 16

d POLY est reconnu coaume “All sounds off Bt le canal spécifid passe en mode 3

Messages de systéme en temps réel
@ Active sensing (test de Halson)

St
FEH

H# SiteJV-30regoitde i Active Sensing, il mesuce e temps 5 écoutant entre [es messages
MIDE regus Siun message reste sans suivant durant plus de 420 ms_ le JV-30 agit
comme 't avait regu les messapes ~Al sounds of°, “All nates of ™ et “initialisation
de toutes ies commandes”, puis retaurne A son fonctionnement normat {sans désor-
mais contriler Fintervalle entre messages)




Messages de systéme exclusi

AT Oclets de donndes

FOH iiH, ddH. ~eeH

FTH

FOEE : aetet de sttt de messape exclusif
it = N° d'identificaiion : 41H (63)

dd, . ee = donndes QO - TFH (0-127)

FIH: octet de fin de message exciusif

# Pour des déails. référez-vous aux sections 3 et 4

2. DONMEES TRANSMISES
B Messages de voix par canal

Le message est transmis sur le canai de transmission (MIDI Tx Channel) Quand son
réglage est PART, le canal de transmission est cefui de la Pantie employée

© Note Off (reléchement de ia touche)

Statut Desxitme Troisidme
BnH tkH vvH

a=N"decanal MIDI  OH-FH (G- {3) O=can I} 15 =can i6
kk = N° de note 1O0H - 7FH (0~ 127)

vv = Dynamique (OUH - 7FH (1 - 127)

@ Note On {enfoncement de la touche)

Statut Desxieme Troisigme
OnH kkH vvH

a=N"decanal MIDI  :OH-FH (-5 O=can I; I5=can 16

ik = N° de note (O0H - 7FH (0 - 127)
vv = Dynamique 101 - TFR {1l - 127)
@ Changement de commande

() Sélection de banque (Bank select)

Srarat Deuxieme Tmnisitme
Bni 001 mmH

n = N°de canal MIDE :GH-FH(D- 15} O=can 1: 15=can 16

mm = N de banque (00H-TFH O -127) 1 - 128

# Ce message n'est transmis que quand on presse un bouton BANK/NUMBER et/ou
VARIATION Le message ne contient que la valeur correspondant i ce bouton

Q) Modulation

Statut Deaxigme Troisicme
BuH O1H vl

f= N de camal MIDI ;0B - FH {0~ }5) O=can i; i5=con 16

vv = Modulation L O00H ~ JFH (G- 127)
# Ce message est transmis quand on uiilise te tevier Modulation

QO Durée de Portamento {Fertamento time)

Statut Duuxigme Troisitme
BrH 05H vvH

n=N°decanal MIDI  ; 0H-FH (0~ 13) O=can l; i5=can 16

vv = Durée de Portam 1 O0H - 7FH (0 -~ 127)

¢ La vateur de séglage actuelie est transmise guand on met le Portamenio en service en
appuyant sur le boulon Portamento

O Enfrée de donndes

Statas Deuxitme Traisidme
BnH G6H mmH

= Ndecanat MIDI ;OH-FH (G- 15 Gwcan §; 15=can 16
mm = Valeur du parameétre spéeifid pur RPN erfou NRPN ; 00H - 7TFH (0 - 127)

Equipement MiD}

O Panoramique

Statug Deuxiéme Troisigme
BnH 0AH v

n=Ndecanal MID!  :OH-FH ({0 3) G=conl;15=can 16
vv = Panoramique 1 B0H - 40H — 7FH (Gauche — Centre ~ Droijte}

# Cemessage est transmis quand on emploie ke curseur d'édition en mode de commande
MIDI (MID; CONTROL).

O Expression

Statat Deuxitme Troisitme
BrH OBH vvH

n= N°de canal MIDE : GH - FH (D - 15) G=can l: 15=can 16

vv = Expression 100K ~7FH (0 - 127}

4 Cemessage ost transimis quand on emploie ke cerseur d'édition en mode de commande
MIDI{MIDI CONTROL) La valeur comespond au niveau de la Pastie

Q Hold 1 (sustaln)

Statut Deuxigme Troisieme
BnH 40H vvH

n=N"de canal MIDI : 0H~FH (D - 15)
vV = Valeur de commande < 008, TFH @. 127

O=canl; 15=con 15
0=01f. 127 =0n

# Ce message est transmis quand on presse la pédale de sustain (Hold 1)

Q Portamento

Siatut Deuxigme Troisicine
BaH 4iH vwi{

O=cae 1; i5=can 16
0=0ff 127=0n

n= N®de canal MIDI  : OH - FH {0~ 15}
¥V = Vileur de commande @ 00H. TFH (0. 127}

I Ce message est transiis quand on presse le bovton Portamento

O MSB/LSH {octet tort/falhle) de NRPN (n° de paramétre non rétérencé}

Sinut Deuxjsme Troisitme
BaH G3H mem
BnH 62H j1E:]

nw N®de capai MIDT  : OH - FH (0 - 15) O=cani:t5=can 16
mm = M5B {octet de poids fort) du paramstre fixé par NRPN
U= L8B (octer de poids faible} du paramétre fixé par NRPN

# Ce message est transmis quand un changement de sonorité est effectué en fagade

ol Explication des NRPN siuisic

Les messages NRPN (Non Registered Parameter Number ou "numéro de paramatee non
référencd”) représentent une possibilité &' extension pour les messages de changement de
commande. Chague fonction de NRPN est déterminée par le fabricant
Le JV-30 ransmet les NRPN avec les informations de sélection de bangue et de
changement de programme correspordant 3 fa sonorité quand une nouvelle sonerité est
séiectionade:
NRPN Entrée
de dortnée
MSB LSB MSB

OlH 0BH mmH

Description

Vitesse du vibrato
Changement relstif sur fe canat choisi
mm : QEH—40H-72H (-50 - G - +50)

Intensité du vibrate
Changement relatif sur le canal choisi
mm ; OEH-A0H-72H (-30 0 ~ +50)

Retard du vibrato
Changemens rebaif ser le canal choisi
mm : 0EH-30H-12H (-50 - 0 - +5(}
Fréquence de coupure du TVF

Changement relatif sur le canal choisi
mm ; OEH-40H-50H {-50 - 0 - +16)

OIH 0%H mmH

0iH GAH mmH

OH 20H mmif
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OlH 21H  mm# Résonance du TVF B8 Messages de mode par canal
Changement relatif ser e canal choisi | L
e : DEH-0H~TH (-50 ~ 0 — +50) @ Initialisation de toules les commandes
GiH 63H mmH Durée datiaque des enveloppes de TVE & TVA Statut Deuxisme Troisieme
Chamngemernt relagif sur le casal choist BiH 79 00k

mun : DEH—ACH-T2H (-50 ~ @ ~ +50)

OiH 64H mmH Dutée de chute des enveloppes de TVE & TVA

Changement refatif sur le canal choisi % C . i de Partie o6
mm : OEH-40H-T2H (-50 — 0 - #50) ik Ce message est transmis aux appareils extemes lorsque vous changez de Partie ou de

canal de réception MIDE

n=N®decanai MIDE : 0H-FH{D -~ 15} O=can.l; 15 =can 16

01K 66H mmid Durée de refichement des enveloppes de TVF & TVA

Chungement relatif sur le canal choisi @ Ali notes off {toutes les notes relachées)

mm : 0EH—-40H-72H (-50 - - +50}
# L octet de poids Faible (LSB) de lenisée de donnée est igroré B:;u %. ;‘:( St U&;mmc
O Numére de commande externe 0= N° de capal MIDI 1 0H - FH {0~ 15) O=canl; b3 =can 16
S Jeuxidme Troisizme N . : .
BoH ccH wH s Ce message est transmis aux appareils externes quand vous changez de Partic ou de

canal MIDI de réception
= N . — - = . e
" -N dc canalMIDl : €)I~.[ FH {D 15} . (} can |; 15 =can 16 o 1eNa
vy = Yadeus dowoinin. UG- TEHU - 00T Sibaiat iguaiviin L
BoH 7EH mmi
st Le numéro de commande peut étre ussigné au carseur dédition de droite quand vous
sélectionpez le mode de commande MIDI (MIDI CONTROL) n=N*de canal MIDI ;O - FH (@ ~ 15) O=can 1; 15 =can 16

® Changement de programme ¥ Ce message est transmis quand on appuie sur le bouton Solo pour metwe Solo en

Staut Pleuxieme service
CoH ppHt
9 POLY
n=N°decanat MIDI 1 0H-FH (0~ 15) O=canl; i5=can 16 Statut Deuxibme Troisigme
pp = N° de programme  : 00H - 7TFH (0 ~ 127} BuH TFH 00K
# Ce message st Lransmis quand on change de son avec les boutons PRESEL/USEK. =N decanal MIDI  : OH ~FH @ - 15) G=can 1 15=gan 16

BANK, NUMBER, VARIATION erfou DRUMIL/Z.
i Quund!usonestchangéavcclcsbnutansPRF_SEIIUSERct/oulesbuumnsNUMBER,

X A # Ce message est transmis quand on appuie sur le bowton Soto pour metire Solo hors
te meseage o5t IANAMIS CoOMME sair

nervics
Lalt gﬁg N‘f - f MBER Messages de systéme en temps réel
{iH Pa2 © Active sensing {test de ilaison)
o : Statut
16 -
TFH 6-8 FEH

s Quand fe son ¢st changé avec les boutons PRESET/USER, DRUMI/Z etfou VA

. . . ¥ Transmis environ toutes les 250 ms A Fappareil réceptenr pour permetive i ce demier
REATION, le message est transmis comme suit: : ¢ aluapp pleur pour p

de détecter une anomatie de linison MIDI

" H NUMBER ;
CnH  ppH Messages de systéme exclusif

Q0H I
Wil M iiii i, Ge, R
[BEH 4 FTH
19H 5
20H 6 FOH octet de stutut de mossage
28K 7 exclusif
30H 8 ‘ il = N° dridentification : 41H (65)
384 VARIATION dd, . ., ee=donnges : Q0H - 7FH (B~ 127)
FIH: octet de fin de message exchusif

@ Plteh bend

s Pour des détails, référez-vous aux sections 3 81 4

St Deuxigme Troisieme

EnH IiH mmH

n= N°de canal MIDI  : OH ~FH {0~ 15} G=canl; 13=can 16
mm_ i1 = Valeur L OO, O0H — 7FH, TFH {-8197 — +819 1}

% Ce message est transmis quard i levier Pitch Bend estemployé La résolution est sus
12 bt gl ki direetion
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3. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES 30 40 00

Tone Dump Son utilisagees | Bulk

Le TV--30 peut transmettre et recevoir des parametres par e biais de messages exclusifs
Le numéro de modéle du JV-30 est 42H {forma1 GS) et 4DH (JV-30} \
L& numéro d'unité est i déterminer (001H-1FH)

Son utifisareur 128

Communication uni-directionnelle {One-Way}
@ Demande de données "Hequest data RQ1™ (T1H)

38 00 00
Eretet Comamentaire Dirwin Tone Ens, rythmigue 1
FOH Cetet de staiur de message exclusif Dump \
4K N du fabricant (Retand) Ens, rythmigue 2
UNT Nusnéro d'unité (0OH - 1FH) {
mtl N du modile (4DH ou 42H) \ I Ens, rythmique 3 l
e N de commande {RQD
waH Adresse (octet de poids fort) \
bbH : Ens. rythmique 9
ccH Adresse (octet de poids faible)
tH Taille {octet de poids fort)
uuH : <N° de modele = d3H>
vvH Taille (octet de poids faible)
VRF Octet de vérification {checksum) Adresse Blog Sous-blog Remarques
FIH Octet de fir de message exclusif -
40 0 00 Individuel
® Envol de données "Data set DT17 {12H) Paramélzes
Qclet Commentnirg de systeme
FoH Crter de statut de message exclusif
4iH N® du fabricont (Roland}
UNT Numéro d'unité (00F ~ 1FH) 001 00 R -
o . Paramétres Patch individuel
mdl N® du moditle {4DH ou 42H) de patch (pazom communs)
12H N° de commande DT P {\ | tpacam comm
anH Adresse (octet de poids fort) \
bbH Adresse
ccH Adresse {octet de poids faible) \ Bloc de pateh 0
ddH Données \
ecH Donndées \
VRF Qctet de vérfication {Checksum)
FiH Octet de fin de message exclusif Bloc de patch I
4. TABLEAU D'ADRESSAGE DES PARAMETRES 10 30 00 : .
. . . . . . Information individuel
L'adresse et 1a tailie utilisent 7 bits et sont exprimées en hexaddeimal
Adresse M5B LSB 41 60 00
Binaire Oaan aoan Obbb bbbt Occe cece -
. Paramétres Nom de config [edividuel
Hexadéeimal AN BB cC
de config de
hutter
Taille MSB LSB wene —
R aramétres des
Bimire Otz 120t (ruu uuuu Ovvv vvvy inst de batteric
Hexadécimal TT uu A%
48 00 G
' s
B Blocs d'adresses de base des paramétres Bulk dump \ Paramitces Butk
1 y adeux types de messages exclusifs pour le FV=30 L'un sert § ia communisation de de sysiéme
paracéires individuets et Mautre & 1 communication globate des données (Bulk dump) “ o
are
Le tablanu des adresses pour fa communication exclusive est le suivani: \\ (param communs)
<N® de medile = 4DH> ! -
Bloc de patch
Adresse Bloc Sous-bloc Remarques \\
20 00 60 \
Performance Performance 1 Bulk
Bump \ Bioc de paich F
Performance 8 49 00 00
Bulk dump Paramiires des Bulk
{parzm de la inst de batterie
28 00 00 conf de batg }
Buik Nom de config

Utilisation des sdresses de paramétres individucis: un message de systeme exclusif
T FT ne pest aveir qu'une adresse ds paramétrs Vous ne pouvez pas utiliser une
wdresse suivie du symboele # comme adresse de départ dans un message exciusif
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<N de nodéle = aDH>
[PERFORMANCE DUMP]
1 paquet = 128 octets (MID])

~ ~ ~ Toutes les Performances {18 + 32 + (16 3 14)) *k 8 = 0x890 octets)
-~ [x890 3l 2 Ladparation en 2 demi-oetets) = 22 20 (MEDD

Adresse (H) Taille (H) Dannée (H} Description
20 00 06 00 22 20

c# 35 paguets
20 22 1F#

—— —Performance (18 + 32 + {16 14)) = x112 aciets)
w2112 4 2 (séparation en 2 demi-octels) = 04 24 (MIDE)

Adresse (H) Taille (H} Donnée {H) Descrigtion

20 00 0 a0 04 24
HE Performance 1 [Tableawi § paguets

20 04 234

o T [ERRES Sl

Terformanes 2

20 0847#

20 08 48 00 04 24

o # Performance 3 5 paquets
20 OC 6B#
20 oC 6C 00 04 24

 # Performance 4 3 paquets
20 11 GF#
011 10 00 04 24

: # Pecformance 5 5 paquets
15 33
W M nn a4

H Performance 6 5 paquels
20 9 57
20 19 58 a0 04 24

HE Performance 7 5 paguets
20 1D 784
20 1D 7C 0G 64 24

N Performance 8 5 paquets

20 22 1FH
1 paquet = 128 octets (MIDI)

[TEMPORAIRE)

—~— Temporaire {18 + 32 + (16 % 14)) = 0x}1 12 ocsets)

Adresse (H} Taitlie (H) Dennde {H) Description
28 00 00 00 04 24

H it 3 paguets
28 04 23
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[TONE DUMP]

— - — Son utidisatenr (1024 128 = Q2500 octets)
- — - (x500 = 2 (séparaticn en 2 demi-cctets) = 14 00 (MIDI)

Adresse (H) Tailie (H) Baonnée (H) Dascription
30 G0 o0 GG L4 ou

H # 20 paguets
36 13 7FE

[DRUM TONE DUMP}

- - Tous les ensembles rythmiques (512 % 9 = 021200 ociets)
— o (X 1200 3 2 {séparation en 2 demi-actets) = 48 90 (MIDD)

Adresse (H) Taille {H) Connée (H) Description
38 00 00 00 48 09

o # 72 paquets
38 47 TF#

yilihiigue $3i0 e

- —— UA200 2 epatativii ciL 2 duinimuiciag - G0 UG (il

Adresse {H) Taille (H) Description
38 00 00 00 08 ot
# Ensembile rythmique 8 paquets

38 07 TF#
38 08 oo 0o 08 oc

# Ensemble rythmique 2 8 paquets
38 OF TF#
38 10 90 00 08 00

: i Ensemnbie ryliiiyus 3 6 plnjucis
38 17 TF#
38 18 00 00 08 00

H # Ensembie rythmigue 4 8 paquets
38 IF Tr#
38 20 00 ¢ 08 00

H # Ensemble rythmique 5 8 paquets
38 27 F#
38 28 (0 a0 08 00

: # Ensemble rythmique 6 8 paguets
38 2F TF#
38 30 00 00 08 o¢

H # Ensemble rythmique 7 8 puquets
38 37 TF#
38 38 00 a0 08 00
38 40 00 oe 08 QO

s # Ensemble rythmique 8 paquels
38 47 TF#




< Numéro de modiie = 42H >

[PARAMETRES DE SYSTEME])

Equipsment MID{

Adresse (H) Taitle (M) DBonnde(#) Paramétre Descripzion Vateur par défaut (H)
40 00 G0 00 06 04 Q034 - OTES ACCORD GENERAL. -100 0 - +100 0 [centitmes] G0 04 00 00
40 00 0i#
40 0G 02#
40 00 03#
40 00 04 00 o0 01 00 - 7F VOL UME GENERAL G127 7F
40 00 05 00 00 O1 28 - 58 TRANSPOSITION GENERALE
-24 - +24 demni-lons 49
) 00 06 00 00 01 00 -7F PANORAMIQUE GENERAL 40
40 oG 7F 06 00 0% 00, 7F 00 : RE-INITIALISATION AU FORMAT GS
Ré-initialisation du systéme et réglages de tous les
paramiires infernes sur lour valeur d'origine
7F : SORTIE DU MODE G5
Initialisation ef retour aux donndes pré-programmeées en usine
Par exemple:
pour régler {accord général sur +100 G ceatiémes.
vous devez envoyer le message suivant:
FO 41 1042 12 40 00 00 G0 07 OE 08 VRF F?
pour régler fe volume géndral sur 100 (en décimal).
vous devez, envoyer e message suivant
FO 41 1042 12 40 00 04 64 VRF F?
[ PARAMETRES DE PATCH |
*n numére de bloc {0 - F).  Partie | {par défaut, cannd MEDI = 1}n=
Partie 9 (par défaut, canal MIDE=9) n=9
Partie 10 (par défaui, canal MIDI = i0)n=0
Parsie 11 (par défaus, canae! MIDI= [l)n=A
Partie 16 (par défaut. canal MIDI = 18n=F
* x numéro de canal MIDE (0~ F)
Adresse (H) Tailie {H) Donnée(H) Paramiure Description Valeur par défaut (H)
40 0 16 00 00 10 00~ 17 RESERVE DE PARTIELS  FPartie 10 (Partie rythmigue) 02
40 01 1i# Partie 1 06
40 01 128 Partie 2 02
40 01 13# Partie 3 02
40 01 148 Partie 4 02
40 01 15# Partie 5 Qa2
40 01 16# Partic & 02
40 01 174 Partie 7 0z
4G 01 18# Partie 8 0z
a¢ 01 194 Partic 9 02
40 OF LAH Parties 1} 00
#0 08 o # :
40 01 1F# Part 16 0o
La somme des réserves de particls doit &tre inférieure ou €gale au nombre de voix du générateur de sons
Par exemple. 17H est une valeur maximale pour un générateur de sons 3 24 voix
40 01 30 6o 00 01 00 ~07 TYPE DE REVERB 00 : Room { 04
01:Room 2
02: Room 3
03 : Hall I
04 : Hall 2
05 : Plate
06 : Delay
07 ; Panning Delay
40 01 3 000G 61 00 - 07 CARACTERE DE LA REVERB 04
40 01 32 00 0C Ci 0087 FILTRE PASSE-BAS DE REVERB [
40 01 33 0000 03 00 - 7F NIVEAU DE REVERB 40
40 0f 34 00 G0 Of 00 -7F DUREE DE REVERB 40
40 01 35 00 C0 01 00 -7F RETARD DE RE-INJECTION DANS LA REVERB 00
40 01 36 00 00 01 00 - 7F NIVEAU D'ENVOI DE LA REVERB DANS LE CHORUS 00
40 01 38 09 00 01 0G-~07 TYPE DE CHORUS 00 : Chorus } 02
01 ; Chorus 2
02 : Chorus 3
03 : Chorus 4
04 : Feedback Chorus
05 : Flanpger

06 : Short Delay
07 : Short Delay (FB)
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40 01 39 GG 00 Ot 0007 FILIRE PASSE -BAS DU CHORUS 0o

46 01 3A 00 00 01 00 - 7F NIVEAU DU CHORUS 40

40 01 3B 40 06 o1 00~7F RE-NFECTION (FEEDBACK) DANS LE CHORUS 03

46 01 3C 00 06 Ot G0~ 7F RETARD DU CHORUS 50

40 01 3D 00 00 Ol oG- T7F VITESSE BU CHORUS 3

40 01 3E 03 00 01 0B-7F INTENSITE DU CHORUS 13

40 01 IF 00 00 O 00 -7F NIVEAY DYENVOE DU CHORUS A LA REVERB s

40 tn 00 00 00 02 00-7F NUMEROQ DE 50N Valewr du CC r®0 00

40 in Qi 0b-F Valeur du chgt de prog 4]

40 In 02 00 00 0% 00- 10 Réception (canal) 1 - 6, OFF méme que le numéro de Pastie

40 1n 03 0c 00 o4 0001 Récepiion (pitch bend} OFF /] ON 0i

40 in 04 GO 00 &1 0001 Réception (pression par canat {CAf) OFF fON 1H

40 o 05 00 00 01 00~ 01 Réceptian (chgt de programme) QOFF { ON iH

4G 1a 06 20 06 91 6o -01 Réception (chygt de commande} QFF f ON 31

40 Ia 07 ot et H Riéception ¢pression pelyph (PALD) QFF /OGN 0l

40 In G8 0t 00 -0t Réception {message de note) QFF/ON Gl

4 In 09 01 00-01 Réception (RPN) OFF / ON ot

40 In OA 0l 0D -04 Récepticn (NREN) QFF /ON 00

L réception de NRPN est réglée sur OFF i chague aliumage et sur ON par la e&-inisiuiisation GS

40 in OB 01 w-m Reéeeption (MODULATION} OFF / OM a1

40 in OC 00 -Gt Réception (YOLUME) QFF / ON 01

40 1n 0D 00 -61 Réception (PANPOT) QFF /ON ot

RER T (B B U Ol [

i hii L GG 04 [EVER Panupiin (EGLDL CHD F O it

4% 1o 10 00 00 ¢l 00 -01 Réception (PORTAMENTO} QOFF /ON 01

40 ia 11 00 0% 1 00 -01 Réception (SOSTENUTO) QFF/ON a1

40 Ia 12 00 00 01 00-0% Réeeption {SOFT) OFF/ON [

Le réglage ON / OFF des commulateurs de réception (40 tn 03 - 40 In 12)
doit s'effectuer quand 'appazel] est nsuet
40 tn 13 01 00-01 MQODE MONOQ//POLY Mono / Poly 01
{=Bx TE 04 / Bx 7F 00)
40 tn 14 i 00 -02 MODE D'ASSIGNATION G = SINGLE 00 avee n=0
{ =MULTI LIMITE 01 avec nz0
2= MULTI COMPLET
A0 14 1f 1 M .o POUHE LA PAN P Y LHASOH IR = (FF 1 svee n&d
1 = CONFIG .1 Ol ata=0
2= CONFIG.2
40 in 16 01 28 ~ 58 TRANSPOSITION 24 - 424 40
[demi-tons]
40 In 17 0”2 08 ~F8 TRANSPOSITION FINE -120-+12 0 [Hz) 08 00
40 e 184 Données en nibble (demi-octet}
40 e 19 o1 00 ~7F NIVEAU DE LA PARYIE 0- 127 4
{=Bx 07 vv)
40 in 1A 0i a0 ~T7F SENSIBILITE A LA DYNAMIQUE 0-127 40
40 in IB iH 00 -7F DECALAGE DE DYNAMIQUE 0127 40
40 In iC 01 00 -JF PANORAMIQUE DE LA PARTIE Random, -63(gche} ~ +63(de) 40
(=Bx OA vv, excepté random)
40 In 1D 01 00 TF TESSITURE {LIMITE BASSE) C-1-G9 ]
40 1n 1E [} 00 - 7F TESSH URE {LIMITE BASSE) C-l-G9 7F
PP ar anae AFIAAEDI P CORA AN DO n-177 il
40 In 21 01 U078 [N LEMNSLIE M ENVOL AU CHORUS 0-iZ7 U
(=Hx 5D vv)
a0 tn 22 0l 00 ~TF INTENSITE D'ENVOI A LA REVERB 0-12 28
{=Bx 5B vv})
40 in 30 0i 0E -T2 MODIFICATION 1 DE SON -50 - +50 40
Vitesse du vibrato (=Bx 63 01 62 08 06 vv)

40 In 31 01 OE - 72 MODIFICATION 2 DE SON =50 - +5G 40
Intensité du vibrato (=Bx 63 01 62 05 06 vv)

40 In 32 4] GE - 50 MODIFECATION 3 DE S0ON 50 - +16 40
Fréqueace de coupure du TVF (=Bx 63 01 622006 vv)

46 In 33 01 DE-~T2 MODIFICATION 4 DE SON -50 - +50 40
Résonance du TVF (=8x 63 01 6221 0§ vv)

40 1n 34 01 QE-72 MODIFICATION 3 DE SON 50 - +50 40
Atlaque des enveloppes de TVE & TVA {=Rx 6301 626306 vv)

4 En 35 )] DE-T72 MODIFICATION 6 DE TONE -50 ~+30 40
Chute des enveloppes de TVF & TVA {=Bx 63 01 62 63 06 vv)

10 in 26 0i 0E 7 MODIFICATION 7 DE TONE -5~ 450 40
Relichement des enveloppes de TVF & TVA  (=Bx 63 01 62 66 06 vv)

40 In 37 01 0E-T72 MODIFICATION 8 DE TONE -30 - +50 40
Retard du vibrato {=Bx 6301 62 0A G6 vv)

4G ln 40 ac 00 -7F ACCORD DU do DANS LA GAMME -64 - +63 [centiemes] 490

40 In 4i# 00 - TF ACCORD D do#t DANS LA GAMME 65k o 63 [ceatiémes] 40

40 in 42# 00 -7F ACCORD DU ré DANS LA GAMME <64 ~ +63 [centitmes) 40

40 In 43 00 -7F ACCORD DU ré#t DANS LA GAMME <64 w +63 [centimues] 40

40 In 448 00 ~7F ACCORD DU mi DANS LA GAMMIE -64 — +63 [centitmes] 40
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40
40
40
40
40

40
40
40
LH]
A0
40
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40
40

40
40
40
40

40 2

40
4G
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40
40
40
40
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40
40
40
40
40
40
40
40
40

40 2
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40
40
40
40
40
40
40
40

40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
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40
40
40
40
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40
40
40
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n
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o0 = ooz
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=

13
= R - 3

12 13 1w I3 12 B b2 B i) 3
=2 @ @ O3 9

n
2a
2n
2n
2n
2n

454
A64#
474
484
484
dA#
184

3 13
}u:oc-sc\uxu.uzd!—-b

Ll LS T A B ST S B 00 )

w3
<

L L
Tad b3 e

34
35
16
37
38
39
3A

40
41
42
43
44
43
46
47
EE]
49
4A

5¢
51
52
53
54
35
56
57
58
59
A

G0
00

on
0o
00
]
00
00
Hy
Co

00
00
00
00
0o
oo
]
00
00
G0
a0

00
0o
00
00
00
00
00
0
oo
6o
0o

00

[£H]

00
00
0
)
00
00
00

00

00
00
a0
06
GG
6o
G0
00
it}

00
00
00
00
06
[y
0o
6o
co
00
00

ot
0l
0l
Gl
®
Hl
!H
0i
0l
0l
0l

01
Oi
Ot
0

(i3}
0t
0i
ol
0l
0l

01
o1
61
&1
¢l
[t
0:
01
bl
01
o

Ll
H]
0l
1
0i
0i
01
01
01
01
o1

61
¢l
0]
0i
01
01
61
01
01
01
ot

Gl
01
0i
01
['H
01
0l
o1
01
01
Gl

00 -7F
00 -7F
00 -7F
G- TF
00~ 7F
00 - 7F
00 -7F
28-58
00 -7F
00 -7F
00 - 7F
00~ 7F
00~ TF
0G-7F
00 - 7F
00 -~7F
00 ~7F
00-~-7F

28 - 58
00~ 7F
00 -7F
00 -7F
00-7F
06 -7F
00 -7F
00 - 7F
G0 ~7F
G0 - JF
00~ 7F

28 - 58
00 - 7F
00-7F
00 -7F
06 -7F
06 -7F
00 -7F
G0 -7F
G0~ 7F
00 -7F
00 --7F

28 ~58
00 - 7F
00 7F
04— 7F
00~ TF
a0 - 7F
00 - 7F
00-7F
oo - 7F
a0 -7F
00 - 7F

28 - 58
00-7F
o -7F
00 -7F
00 -7F
G0 -7F
00-7F
00 - 77
00-7F
00 -7F
00 -7F

2§-38
00~ TF
06 -7F
06~ 7F
00-7F
G0~ 7F
00 -7F
00~ 7F
o0 -7F
0D -7F
0D -7F

ACCORD DU fa DANS LA GAMME
ACCORD DU fa DANS LA GAMME
ACCORD DU soi DANS LA GAMME
ACCORD DU solff DANS LA GAMME
ACCORD DU 1a DANS LA GAMME
ACCORD DU ta# DANS LA GAMME
ACCORD DU si DANS LA GAMME

MOD (commande de la haueur)
MOD {commande dz ln frég de cospure du TVF) 9600 — +9600 {centitmes]
MOD {ommande de Tamplitude)

MOD {commande de Ia vitesse du LFO1)
MOD (action du LFO1 sur 1s hauteor)
MOD (action du LFO1 sur le TVF}
MOD {action 4 LFO? sur le TVA)
MOD (commande de la vitesse du LFO
MOD (action du LFQZ sur la hasteur)
MOD (action du LFO2 sur ie TVF)
MOD (action do LFQ2 sur fe TVA)

BEND {rommande de la hawieur)

BEND {commande de ia fréq de coup du TVF)
BEND (commande de Famgplitude}

BEND (commande de la vitesse du LFO1)
BEND (action du LFO sur la haweur)
BEND {action du LFOL surle TVF)
BEND (action du LFOL surle TVA)
BEND (commande de Iz vitesse du LFO2)
BEND (vction di LFO2 sur ta hauteur)
BEND (uetion du LFO2 sur le TVER)
BEND (action de LFO2 sur le TVA)

CAf (commande de ta hauteur)

CAf (commande de la fréq de coup du TVE)
CAf {commande de I'amplitude)

CAF {commande de i vitesse du LFO1)
CAI (action du £ FO1 sur Ia hauteur)
CAf (action du LFO$ sur le TVF)

CAf (actiondu LFO! surle TVA)

CAF (commande de la vitesse do LFQ32)
CAF {action du LFO2 sur la haueur)
CAT (action du LFO2 sur fe TVE)

CAS (action du LFO? sur le TVA)

PAL {commande de 1o hauteur)

PAF {commande de 1a fréq de coup du TVF)
PAf (cammande de Vamplitude)

PAf (comrande de {a vitesse du LFGH)

PAS (action du LFO1 sur la hauteur)

PAS (nction du LFOE sur le TVE)

PAT (action du LFOL surle TVA)

PAT (commande de 1a vitesse du LFQ2)

PAT (action du LFO2 sur ia hauteur)

PAf (action du LFQ2 sur le TVF)

PAT (action du LEQO2 sur le TVA)

CC1 {commande ¢ la fauteur)

CCI {commande de 1a fréq de coup du TVH
CCI {commande de Famplitude)

CC1 (communde de ki vitesse du LFOT
CC (action du LFO! sur fa hauteur)
CC (action du LFO sur le TVF)

CC1 (action du LFOL surle TVA)

CC1 {commande de 1z vitesse du LFQ2)
CC1 (action du LFO2 sur Ia hauleur)
CCI (action du LFO2 sur e TVF)

CCH (action du LEO? sur e TVA)

CC2 {commande de Ta houteur)

CC2 {commande de la fréq. de coup du TVE)
CC2 (commande de Femplitude)

CC2 (communde de fa viiesse du LFO1)
CC2 (zction du LFOL ser la hautesr)
CC2 {action du LFOT sur le TVEF}

CC2 (action du LFOL surle TVA)

CC2 (commande de lz vitesse de LFO2)
CC2 (action du LFO2 sur ia havteur)
CC2 (action du LFO2 sur le TVF)

CC2 {action du LFO2 surje TVA}

Le LFO sen & la eréation des sons intermes
[ans certains cas. le changement des paramétres de LFO1 e1 LFO2 naffecters pas beaucoup le sen.

<64 — +63 [eentidmes)
+Bd - 63 [centitmes]
~Geb - +G3 [centiemes]
-84 - +63 [centitmes]
-G — #63 [ceatizmes)
-4 - +63 [centiemes]
-64 — +63 {centitmes]

20 - +24 [demi-tons]

<100 0 - +100 0 {%%)
-10 0 - +10.0 [Hz}

0 - 600 [centidmes]
0 — 2400 [ceniemes])
0 - 1050{%)

-G 0-+100 [Hz]

0 - 600 [contitmes]
(3 - 2400 [centitmes)
01000 {%)

=24 - 424 [demi-tons]
-9600 ~ +960G feentitmes]
-H00 0~ +100 0 [0}
210 G- 100 [Ha]
G« 600 [centitmes]
0 -~ 2400 [centitmes]
O 1060 [}
-106-+100 [Hz)

0 - 600 [centitmes]

0 = 2400 {centibmes)
0-1000 %)

<24 - 424 [demi-lons]
-060G ~ +9600 [centiemes)
-105 0 +100 0 [%6]
100 -+10 0 (Hz]

G — 600 [centitmes)

0 - 2400 [centidmaes]
0 - 100.0 %]

100 - +10.0 [Hz}

0 — 600 {centibmes)

0 - 2400 {centizmes]
0 - 1000 [%}

-24 — 424 {dezmi-teas)
-B660 - +9600 [centiémes]
-10G.0 - +100 0 [%]
-300-+100 [Hz]

(0 - 600 [centidmes)

0 - 2400 [centiemes)
0-100.0[%)]

-10 0 —+100 [Hz}

0 - 500 {centiémes]

0 - 2400 [centitmes]
01000 [%]

224« +24 [demi-lons]
-S600 — +9600 [centitmes)
1000 - +100.0 [%]
-H00-+100 [Hz)

0 - 600 [centiémes]

0 — 2400 [centidmes)
0—100.G{%]

-10 6 - +10.0 {Hz}

0 - 800 {centid¢mes)

0 - 2400 [centitmes}
0- 1000 [%)

-24 — +24 [demi-1ons]
SG600 -~ +9600 [centitmes]
-1G0.0 - +100.0 [%]
0~ +10 0 [He]

0 - 60C [cemidmes]
0~ 2400 [centibmes]
0~ 100.6 [%]

~10 G- +10 0 [Hz]

9 - 800 {centitmes)

0 - 2400 [centitmes]
0~ 1000 [%]

40
40
40
4%
40
40
40
40
40
40
40
0A
oG
00
40
00
an
00
42
40
40
40
oo
oo
[eh]
40
ao

oo

40

o0
00

40
40
40
40
00
a0
00
40
00
00
00

40
a0

40
6]

00
40
00
0
00

4G
4G
40
40
00
00
00
40
00
00
0
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Equipement MIDI

{ PARAMETRES DE CONFIGURATION RYTHMIQUE }

* m : numéro de configusation ou "MAP” (0 = MAP1 | = MAP2)
* rp : numéro de tauche dans fn Panie rythmique (00 - 7F)

Adresse (H} Taille {H) Donnée {H) Paramite Description
41 m0 09 00 00 OC 20 -7F NOM DE MAP Carpetires ASCH
i

41 md 0B#

4] mirr 00 0 01 00 -7F N DE TOUCHE JOUEE Accord grossier

41 m2er 09 90 O 00 -7F NIVEAU Miveau de TVA
(=Bx 63 1A 62 rr 06 vv)

4 m3m 00 00 0l G0 -7F NUMERQ DE GROUPE Aucun, 1 ~127

DASSIGNATION

41 md o 00 00 Ol 00-7F PANORAMIQUE Aléatoire, -63 (GAUCHE) - +63 (DROLTE)
(=Bx 63 1C 62 r 06 vv)

41 mi ac 00 O 00 -7F INTENSITE DEREVERB 00-180

Multipticateur de Finteasité de reverb de la Pantie
{=Bx 63 1D 62 w06 vv)

1

siutupbesteny de i intensis du shens de b Santie
(=Bx 63 1E 62 i 16 vv)

41 m? 00 00 Ot 00 -01 Réeeption (NOTE OFF) QFF fON

41 m8 00 00 01 00 ~ (1 Réception (NOTE ON) OFFfON

Quand vous changez de configuration rythmique, toutes les valears de ces paramaires sont initialisées
f Bulk Dump j
1 paguet = 128 octets (MIDI)

-~~~ Totnlité (& + 64 + {112 3% 16) = 0 x 748 actets)
ou “drimi-entery = 1T E0 MDD

- - n TSI

Adresse (H) Taille {H) Donnde {H) Puramitre Description
48 0 00 GG iD IG

r# 30 paguets
48 1D OF#

——~PARAMETRES DE SYSTEME (8 =0 x 08 octats)
———0 x 08 2 2 (en nibbles o “demi-actets”) = Q0 10 (MIDI)

Adresse (H) Tailie (H) Dennde (H) Paramiire Description
48 00 00 00 00 0

: # 1 paquet
48 00 OF#

e % 40 3k 2 {er: nibbles ou “demi-octets™) = 01 00 (MIDI}

Adresse {8) Taille (F) Bonnde (H) Paramétre Description
48 00 G0 00 ol 06

o # { paquet
48 01 OF#
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-~ PARAMETRES DE PATCH PAR PARTIE {112 = x 70 octets)

== 0% 70 2 (en nibbles ou “demi-octes™) = 01 60 (MIDD

Adresse (H) Taille (H) Donnée (H}  Paramdire  Bescription
48 01 10 a6 Gi 60

: # PARTIE 10 (Bloc 0} 2 paguess
48 02 6F4
48 02 70 00 0! 60

: # PARTIE | (Bloc §) 2 paquets
48 04 dAF#
48 04 50 oo 0t &G

: # PARTIE 2 (Bloc 2) 2 paquets
48 06 2F#
48 G6 30 ot 061 60

: it PARTIE 3 (Bloc 3) 2 pugquets
48 08 GF#
48 08 10 00 01 60

. PARTIE 4 (Bloc 4) 2 paguets
48 09 6F#
48 0% 0 00 01 60

o # PARTIE 5 (Blog 3) 2 paquets
48 DB 4F#
48 0B 50 G0 0f 60

R PARTIE6 (Bloc6) 2 paquets
48 0D 3F#
48 0D 30 oo 01 60

HE PARTIE 7 (Bloc 7) 2 paguels
48 OF OF#
48 OF 10 00 01 60

. PARTIE 8 (Bioc 8) 2 paguets
48 10 6F4
48 10 70 00 0& 60

: it PARTIE Y (Bloc 9) 2 paguets
48 12 4F#
48 12 50 00 01 &0

it PARTIE 11 (8loc A) 2 paguets

48 14 IF#
48 14 30 G0 01 60

: it PARTIE 12(Bloc B) 2 paguets
48 16 OF#
48 16 10 00 01 60

Do PARTIE 13 (Bloc C} 2 paguets
48 17 6F#
48 17 70 0d Gl 6D

HE PARTIE 14{Bioc D)  Z paguers
48 19 dF4
48 19 30 00 0 60

HE PARTIE 15{Bloc E) 2 paquets
48 1B 2F#
48 1B 30 00 0 60

: # PARTIE 16 (Bloc F) 2 paques
48 1D OF#

Equipement MID

- ——PARAMETRES DE 1. A CONFIGURATION RY THMIQUE {map) (128 = 80h)
G x 80 * 2 (en nibbles ou "demi-octets™) = 00 02 00 (MIDD

Adresse (H) Taidle (H)
49 md 00 0D 62 00

: N® OE TOUCHE JOUEE 2 paguets
49 ml 7F
9 m2 (G0 G002 00

: NIVEAU 2 paquets
4% m3 IF
49 md 00 00 02 G0

: NUMERO DE GROUPE 2 paguets
49 m3 JF [YASSIGNATION
49 m6 00 00 02 00

: PANORAMIQUE 2 paguets
49 m7 7F
4% m3 00 60 02 00

H INTENSITE DE REVERB 2 paquets
49 m9 JF
49 mADD 00 02 00

H INTENSITE DE CHORUS 2 paquets
4% mB7F
49 m o0 00 02 00

: Réception (NOTE ON/OFF) 2 paguets
49 mD7F
49 mE Q0 00 02 oC

: INTENSITE DE REVERB 2 paguets
49 mE 17

m : numére de map ou confipuration (G- 1)
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SYNTHETISEUR MULTI-TIMBRAL 16 PARTIES

Dat/é : 27 novembre 1991

- ' xr ] .
Modéle JV-30 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Transmis Reconnu Remarques
Fangtion .
Canal Par défaut 1-18 1-16
de base Modifié 1-16 1 —16 chacun Mémorisé
Par défaut Mode 3 Mode 3
Made Madifié MONQ, PCLY Mode 3, 4 (M = 1) # 2, fonctionnement
] Altéré EHE - A T
N® de 0-—-127 0-127
note Vraiment jouées EE T S 0-127
b . Enfoncement O O
ynamique Relichement x X
Aftertouch Polyphonigue X 1
{pression} Par canal b ko
Pitch bend O 1
0~9,12-31,64-95 k1 (assignable) # 3
G, 32 O # 1 Sélection de banque
i Q # 3 Modulation
5 Q A 3 Durée de portamento
6,38 O # 1 Entrée de donnée
*Z # 1 @1 Volume
(Y i EE Panoramigus
418 ;] e
i o] sustain
Changement 65 |8 e 1 Portamento
de commande 66 % 4 EA Sostenuto
67 | He 1 Sourdine
84 o 3 Commande de portamento
91 B # 3 ireverb) Intensité d'effet 1
93 L # 3 {chorus) intensité d'effet 3
98, 99 O %4 # 1 1L.8B, MSB de NRPN
100, 101 ¥ 1 ¥ 1 L.SB, MSB de RPN
120 1 @) All sounds off
121 O O |nitialisation des commandes
Changement O (0-127) :
de programme N° réels Sk ok ock ok otk ook 0-127
. ; 1
bysiemne exciusd U (R
. Position ds le morceau] X X
Systeme Sélection du morceau | X X
commun
Accord x X
Systéme en  Horloge X X
temps réel Commandes X X
Locai ON / OFF X L
Messages All Notes OFF C QO {123-125)
auxiliaires Active sensing O @)
Pé-initinlisation x X
Notes # 1 Sélectionnable O ou X,
# 2 Reconnu avec m = 1 méme si me1.
$ 3 Sélectionnable O ou X uniguement par le commutateur général de réception
des changements de commande.
# 4 Les données d'édition sont ransmises, seul le son change.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Moede 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMN! ON, MONG O 10Ul
Mode 4 : OMNI OFF, MONO x :NON




Comment lire un tableau d'équipement MIDI

O :les données MID! peuvent étre transmisas ou regues
X :Les données MIDI ne peuvent pas étre fransmises ou recues

© Canal de base

Le canal MIDi pour la transmission (ou la réception) des données MID) peut étre choisi dans cette plage de valeur.
Le réglage du canal MID! reste en mémoire méme aprés extinction de lappareil.

@ Mode

Les claviers les plus récents utilisent le mode 3 (omni off, poly).
Reception:  les donnees MIDI sont regues uniquement sur les canaux spécifiés, et sont jouées de facon
polyphenique.
Transmission: toutes les données MIDI sont transmises sur le canal MIDI spécifié.

" L'appellation "Mode" se référe aux messages de mode MIDI.

® Numéro de note
C'est la plage des numéros de note qui peuvent étre transmis (ou regus) La note n° 60 est le do médian (dod).

@ Dynamique
C'est la plage de dynamique qui peut étre transmise (ou regue) avec les messages de Note On et Note OFff.

@ Aftertouch

Polyphonigue: aftertouch polyphonique
Canal: aftertouch par canal

@ Pitch Bend

le réglage de plage d'action du pitch bend de chaque son détermine le changement de hauteur pouvant étre
occasionné par les messages de pitch bend. Avec un réglage de 0, les messages de pitch bend sont ignorés.

® Changement de commande
Indique les numeros de commande qui peuvent étre transmis (ou regus), et ce quiils commandent. Pour plus de
détails, reférez-vous a I'équipement MIDI.

@ Changement de programme
Les numeros de programme du tableau indiquent les données réelles (inférieurs d'une unité aux numeéros de sons).

@ Systeme exclusif
La réception des messages exclusifs peut étre mise en ou hors fonction.

® Systéme commun/systéme en temps réel
Ces messages MID! sont utilisés pour synchroniser les séquenceurs et les boites a rythmes. Le JV—30 n'utilise pas
ces messages.

@ Messages auxiliaires

Ces messages sont principalement destinés a surveiller le ban fonctionnement du systéme MIDI, comme P'Active
Sensing (qui contrile si le cabie MIDi fonctionne bien) et les messages All Notes Off (qui inferreampent toutes les
notes).

J
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@ Quand vous désirez connaitre un nom

* Quand vous désirez connaitre e nom et la fonction d'un bouton ou G'UN CUTSEUT .. v v v v oo

Description extemne (p. 6)

* Quand vous désirez connaitre e nom et ['utilisation d’une prise (point d’insertion) en face asridre ... . ... Faire les connexions (p &)

@ Reproduction des sonorités

+ Quand vous désirez changer de sonorités ...

* Quand vous désirez FAire JOUEE URE VAMBHOM .. L i i i o i i
* Quand vous désirez sélectionner un ensemble rythmique ou ent changer ... o

# Quand vous désirez changer de PArtie . . i e i s s

... Ecoute des sons (p.12)
... Ecoute des sons{p.12)
... Jeu des ensembles rythmiques (p.14)

reree e . Changement de Partie (p. 15}

* Quand vous désirez ajouter espace et Profondetsr & UR SOM L. o e ... Fat/Octave {p 16)
* Quand vous désirez mettre en/hors Service 18 ChOTUS |« o i i i i i i i Effets (p.18)
* (uand vous désirez metire en/hors service 13 1@Verh ..o e weernrs men. . Effets (p 18}

* Quand vous désirez MANSPOSET .. . it s i s s s o b

* Quand vous désirez changer de tonalité sans changer de doigté au clavier ... ..........

# Quand vous désirez ne faire jouer gu'une seule note B 1a FOIS o

* Quand vous désirez une transition progressive d'une note i la SUEVARLE oo e

* (Quand vous désirez savoir comment utiliser le levier bender/modulation ..o i

@ Faire les réglages

714

# (Quand vous désirez régler le VOIMME ZENMEFAL . oo o o i e e
* Quand vous désirez régler individuellement le volume pour Chagque Partie ... oo

* (Quand vous désirez accorder le TV-30 avec un appareil eXIETIE . o i i s o

Transposition {p.18), Décalage de hauteur (p.23)

. Transposition (p.18), Décalage de hauteur {p23)

weven e 3010 (P 19)
' s POrtamente (p-19)

wvrwnsn. . Levier bender/modulation (p. 19)

v Level (p 20}
ws mnenes - Level (p.20)
e e TUNE (9.20)

* Quand vous désirez régler la balance de sorite gauche/droite individuellement pour chague Partie. . . oo PAD (P 22)

[ BT B L R LA A

* Quand vous désirez régler I'intensité générale de Veffet chorus .o o

I T
Ly

et vrnne o Chorus level (p.21)

* (Quand vous désirez régler individuetlement Pintensité de I'effet chorus pour une PAREE oo e o Chorus Depth (p.22)
* Quand vous désirez changer de type de reverb . ..o v e REVETh type (p.21)
* Quand vous désirez régler I'intensité générale de lareverb ..o i vrmrn .. Reverb level (p 21)
* Quand vous désirez régler individuellement P'intensité de U'effet reverb pour une Partie . vvrinos oo .. Reverb depth (p.23)

* Quand vous désirez régler 1'intensité de 1’effet obtenn avec le bender oo

* Quand vous désirez que le volume du son varie en fonction de votre dynarnique de jeu

... Bend range {p 23), Mode depth (p 23}

reoresii . Velo depth (p 23), Velo offset (p 23)

* Quand vous désirez éviter la disparition de notes importantes quand vous demandez beaucoup de notes simultanément ... o

v - VUICE Feserve (p23)




INDEX THEMATIQUE

@ Utilisation de deux sons en méme temps

* Quand vous désirez SUPEIPOSEr dBHX SONS . . i o e e e e s e e Dutal (p.16)
* Quand vous désirez diviser [e Clavier . . ... L L - Split{p .16)
* Quand vous désirez changer le point de division du clavier ... . ... Réglage du point de sphit (p.17}

© Changement d'une sonorité dorigine

* Quand vous désirez ajous;:r Une VIBTALION QU SOT .. e e e e Vibrato (p 24)
* Quand vous désirez durcir au adoueir 1E SOM . . w0 o Tiltre {p.25)
* Quand vous désirez rendre le son plus briliane ou plis Feutré .. . .. o o e e Filtre (p-25)
* Quand vous désirez une réponse rapide ou ure montée lente aprés Penfoncement d’une touche ... . . . . ... Attack Hme (p.29)
* Quand vous désirez faire tenir une note aussi longtemps que vous tenez la touche enfoncée.. .. oo e - Decay time (p 25)
* Quand vous désirez que la note disparaisse immédiatement aprés avoir enfoncé Jatouche .. ... . Decay time (p 25}
* Pour choisir si la note doit durer ou stopper immédiatement aprés avoir reliché latouche ... ... .. . .. .. . Release time (p23)

® Changement d'une sonorité de percussion d'origine

* Quand vous désirez monter ou descendre 1€ SOI ... e s e e Pitch (p27)
* Quand vous désirez régler le VOIUIME .. .. o e e e level (p.27)
* Quand vous désirez changer la balance gauche/droite .. . .. . .. e Pan (p27)
* Quand vous désirez ajouter de I'eSpace AW SOB .. v e e et e e v Reverh (p27)

@ Stockage

* Quand vous désirez stocker une sonorité éditée (sonorité ou ensemble IYHIMIGQUEY v o e e e e

- Stockage des sons éditds (p.23), Stockage des ensembles rythmiques édités {p-27)

* Quand vous désirez stocker tous les réglages du TV-30 . . .. . o e e i .. Performance {P.28)

® A propos du MIDI

* Quand vous désirez connecter Jes cbles MIDL . . .ot w s s e Utilisation du MIDE 1 {p.30}
* Quand vous désirez savoir comment sont traités les messages MIDE .. ... ... ... .. ... Utlisation du MIDI 2 (.32
* Quand vous désirez savoir quels messages MIDI sont réellement transmis par le JV-30 . ... .......Messages MIDI transmis (p 47)
* Quand vous désirez changer volume/panoramique dans les données de morcean. ... .. ... .. Fonctions de commandes MIDI (p.38)

* Quand vous désirez déterminer certains numéros de changement de commande et changer leur valeur ..o o

oo Fonctions de commande MIDIE (p 38)

Autres
* Quand vous désirez connaftre les réglages d’usine par défaur . .. ... oo oo Rappel des réglages d’origine (p.39)
* Quand vous désirez faire fes réglages GS .. .. ... . ... ... ....... . ... ..  Rappel desréglages d’origine (p.39)
* Quand vous désirez connaitre 12 prioritéd d'une Partie . .. oo e Ordre de priorité des Parties (p 37}
* Quand vous désirez connaitre le nombre maximum de notes simultanément permises .. ... . . . . ... Polyphonie maximale (p.37)
* Je ne comprends pas les conventions employées dans ce manuel ... .. .. .. . . .. Conventions employées dans ce manuel (p 4)
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[Al

AADIALEUT SECEUE .. . oceo i st e im0 e
Adaptateur secteur (Prise POUE) . ... v
Afterrouch (commutateur de réceptiond’} . . ..
Aftertouch (messages d') .
Aftertouch parcanal ... e e e

Aftertonch polyphomiqUE .. e i

~ Attague (durée d’} oo

AULO-OBIMIONSEEALIONS o voe e s it ee w1 vt e e i v e e

Banque ... o v

Bender (plage d'action du} ..o

Bentd TRIEE .. o o e i it i i

Buik Dump (MASTER) ... ..

Bulk Dump (PARTY oo v e

Icl

VT B S IS
Claital do PECOPHIME o v i i ot s

Canal de transmmISEiom e et i e

Carte mémoire

Changement de commande (messages de) . ... oo
Changement de commande §... ...

Changement de PIOZIATIME L. vowvion oo i onnis i non e s o

Changement de programme {message de}........

Changement de son (commutateur de réceptionde) ...

Chorus (niveau d'envoi d'une Partie) . ... . .. o

CROTUS {LYPE) 1+ v e e evre oot s e
Chorus OnfOF . i s i i
CHUIE o o o e e e e
Commande ... i o e e e
Commande (RumEros de) ..o v
Comnutateur d alimentBEON ..o e s e i e
Connexion n L0Ie ... wier e

COMNEXION BI1 SEEIC - ettt it s e e e e

Crochet

[D]

Décalage des touches . ..

DIECRY - o v o i e
DIEIAY o o

76
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I
~

Drum Tone Dump ... ... . .

Dynamique {décalage de la sensibilité dla} ...

Dynamique (sensibilité dla) . ... 2

[E]

Ecouteurs (Prise POUI} . ... oo i

Ecriture (procédure 4°) ... ...
Effars oo

Ensembles rythmiques .. ... ...

EovelOPPe . o o i i

Erelove o .

EXPression ..o

[F]

FAHIE i e ot ran i e s e

Fréquence de COUPLEE . . s oo i s s s s

[G]
GS (format) ..o
GS (symbole) v

.39,

GS reset {commutatewr de séception de) « v

[H]

Hauteur {ensembies rythmiques}

[L]

Levier bender/modulation ... . . o

LLOGAL o e e e e e e

L]
Maitre . o

MASTER (général) .. .

Messages dTBITEUT . oo e i e s s e

Messages de pitch bend ... .

Messages de SYSIBITE . .o w i e

Messages exclusifs .. e

Messages exclusifs {commutateur de réceptionde) ...

Messages parcanai .. .. ... .o
MIDE
MIDI (cables)y ...

MEIDT (CANAUKDY w0 L o o e e e e
MIDT (ISPALER)} i i o e

MIDI {(équipement). . ...

b
Lh

[
Ln

44

34

- 19

35




MIDI {fonctions de commande) . .. . ... ...

MIDI (messages} . ... ...

MIDI (mode de commande) .. ... . o e
MIDE (PriSes) ..o o o e

MIDI (tableau d’équipement) . .

Mode de clavier

Modalation (inensité) .. . ... e

Module de SONS . . .

MT-32 {arrangement de type) ...

Mualti-timbral . . e

[N]

Niveau (d'une Partie) . ...

Niveau (ensembles rythmiques) ... . v v

Nivean {général)

Note {message de) ... ..

Note (nUmEro ded . o e e e

Note OFf . ... ... ...
Note On

NUMBER (boutons) ... ........ . ...,
Numéro d'identification de Funité . ... .. ... ...

Numéro de programime . ... e o

Numérodeson . ... .

[O]

Qctave . ... .

One-Way (méthode) ...

OUTPUT {PriSes) . oo i s cr e i e s et e s e

[P]

Panoramique (commande MIDI) .. ...

Panoramique (d'une Partie)

Panoramique (ensembies rythmiques) ... . ...

Parties ... ...

PEDAL HOLD (prise) . ...

Pédale COmMUEAIENT . o o e e e

Performances . . ... ..

Performance Dump (commutateur) ... ... ... ... .

PHONES (prise) ... ...
Polyphonie maximale .. . ...
Portamento ... ... ...

Portamento (durée de)

33,72
T

.30

.39
.. 36

.30

L 23,37

.19
19

[R]

Relichement (durée de) . . ... oo

Release Time ..
Réserve de voixX ... coeo v,

Résonance ... .

Reverb {intensité pour les ensembles rythmiques) . oo 02
Reverb {(niveau d'envoi d'une Partie) .. .. i,

Reverb (niveau général) ... . ..l vi

Reverh (type) ..o o

Reverb OnfOIT o e e

ROMPlay ... ...

[S]

Séquenceur ...

Séquenceur (logiciel sur ordinateur} ..o e
Soft THIU .. i o e e e

SO0 o e

Sons de base

50N Pré-PrOFIEIMIMIES oo i e o e 1 e

Sons secondaires . ...
Sons utilisateur .. ... L e

SPHL . e

Split (point de) ..

[T]

Tone DUEMP oo i s i

Transposition .. . v w e e e e

Fune ... .o

[U]

Uni-directionnelle (méthode) .......... ..

vl
Variation ... ... .

Variation (numéro de) . .

VIBTBEO o o e

Vibrato (imtensi#E dud ... ... . o e

Vibrato (retard du) ... .. .

Vibrato (VHESSE dU) . v

VOICE FESBIVE . . s vvanee e et e o ot e e e e

Volume

[wi

Write (procédure) ... ...

-40
18
.20

.30

13, 48
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JV=30: Synthétiseur multi-timbrat 8 16 Parties
répondant au format GS
@ Clavier

e

e

@

81 touches (avec dynamigue}

Nombre de Parties
16 (dont deux peuvent servir de Parlies rythmiques)

Pelyphone maximale
24 voix

Effets
Ravarh Dalay

P .
s

Memoire interne
Sons  pré-programmés 189
utilisateur p 128
Ensembles rythmiques
pré-programmes
utilisateur
Ensemble MT-32 :
Song
ensemble rythm.
Performances

[{sJce]

00+

© Affichage

16 caracteres, 2 lignes

Prises

Prises de sortie (L, R)

Prise pour écouteurs

Prise pour pédale de sustain
Prises MIDI (IN, OUT, THRU)

® Dimensions
978 {L) x 279 (P) x 84 (H) mm

& Poids
6,6 kg

@® Alimentation électrique
850 mA (9V CC)

® Accessoires
Adaptateur secteur
ACI-120 (120 V)
ACI-220 (220 V)
ACR-240A, ACB--240E (24QV)
wMods damplol

Cabie de connexion (Fi—1M)

@ Options
Pédale commutateur
Stand pour clavier
Sac de transport
Ecouteurs stéréo
Cable MIDI/SYNC
Ampli de contrdle

DP-2/6, F5-5U {BOSS)
KsS-8

€B-10

RH-20/80/120
MSC-07/15/25/50/100
MA-12 (BOSS)

Pour ie Canada

Classe B

Avis

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques fixes
dans le Fiéglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications
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information

@ Si vous necessilez I'aide d'un service de maintenance, appelez votre centre Roland le plus proche ou le
distributeur officiet Roland pour votre pays, d'apres la liste ci-dessous.

Uu. s A

Roland Corp US

7200 Dominion Circle

Eos Angeles, CA 90040- 3647
US A

= (213) 685 - 5141

CANADA

Rotand Canpda Music 1td
(Head Office)

5480 Parkwood
Richmond B T, V6V 2M4
CANADA

o (604) 270 - 6626

Roland Carada Music L 1d
9425 Transcanadiznne
Service Rd N .

St Laurent, Quebec H48 1V3
CANADA

™ (5i4) 335 - 2009

Raland Canzda Music Lid
346 Watline Avenue,
Mississauga, Ontario L4Z 1X2
CANADA

w (416) 890 - 6485

AUSTRALIE

Roland Corporation
(Australia) Pry. Lid

{Head Office)

38 Campbell Avenue

Des Why West NSW 2099
AUSTRALIA

=™ (02) 982 - B266

Reland Corporation
{Australia) Pty. Lid
(Meibourae Office)

50 Garden Street

South Yarra. Victerin 314)
AUSTRALIA

v {03) 241 - 1254

NOUVELLE ZELANDE

Roland Corporation (NZ) Ltd
97 Mt. Eden Road. Mt. Eden,
Auckland 3

NEW ZEAL AND

= {09} 398 - 715

ROYAUME UN{

Rolaad (UK) Lid

Rye Close

Ancells Business Park
Fleet

Hampshire GUi3 8UY
UNITED KINGDOM
= (252 . 816181

ALLEMAGNE

Rotand Elektronische
Musikinssrumente
Handeispgesellschafi mbH
Oststrasse 96,

2000 Norderstedt
DEUTSCHLAND

= D44/52 60 080

BELGIQUE/MHOLLANDE/
LUXEMBOURG

Roland Benelux N V
Houtstraat [

B - 2431 Quvel - Westerlo
BELGIQUE

o (0032} 14 - 575811

DANEMARK

Rotand Scandinavia as
Langebrogade 6

Box 1937

BPK - 1023 Copenhagen K
BENMARK

1= 31-95 31 it

SUEDE

Roland Scandinnvin as
DanvikCenter 28 A. 21r.
5 - 131 30 Nacka.
SWEDEN

tr (3F - 7024020

NORVEGE

Roland Scandinovia
Avd Norge
Lilleakerveien 2
Postboks 95 Lilleaker
N-02i6 Oslo 2
NORWAY

{2 -730074

FINLANDE

Fazer Musik Inc
Liinsitunlentie
POB 169

SF - 0210} Espoe
FINLAND

= 0-43 50 11

ITALIE

Roland niy 3 P A
Viale delle Industrie §
20020 ARESE MILANGC
ITALTA

=42 - 93581311

ESPAGNE

Roland Electronics
de Espafin 5 A
Balivia 239

(8020 Barcetona
ESPANA

103 - 308 - 1000

SUISSE

Musitronic AG
Gerberstrasse 5. CH - 4410
Liestal

SUISSE

* 061/921 16 15

Roland CK (Switzertund) AG
Hauptsiragse 21/Postfach

CH - 4456 Tenniken

SUISSE

= 061/98 60 55

Réparations par Musitronic AG

FRANCE

Musikenpro

ZAC de Rosarge Les Echets
G700 Miribel

FRANCE

™ 7226 50 60

Musikengro

{Burcau de Paris )

Centre Région Parsienne
$9-23 rue Ldon Geffroy Bal E
94408 Vitry s/Seine CEDEX
FRANCE

(1) 46 80 86 62

AUTRICHE

E Dematie &Co

New - Rum Sicmens - Strasse 4
A - 6021 Innsbruck Box 591
OSTERREICH

w ()512) 63 451

GRECE

V. Dimitgiadis & Co. Lid.
2 Phidiou Str, GR 106 78
Athens

GREECE

* 13620130

PORTUGAL

Casa Caivs Instrumentos
Musicais |da

Rua de Sansz Catarina §31
Porto

PORTUGAL

02 - 38 44 36

HONGRIE

I[ntermusica Lid.
Warchouse Area "DEPOT
Budapest P.O. Box 3,
2045 Torokbalint
HUNGARIA

(1) 1868905

ISRAEL

DJ A International Lad
25 Pinsker St ,

Tel Aviv

ISRAEL

& 03 - 283015

BRESIL

FORESIGHT Corporation
R. Alvarenga 591

CEP - 05509 Sac Paulo
BRAZH

FAX 1 (0113 210 - 0286

HONG KONG

Tom Lee Music Co . Lid
Service Division

22 - 32 Pun Shan Street.
Tsuen Wan,

New Termitories.

HONG KONG

= 415 - 091

SINGAPOUR

Swee Lee Company

Bras Basah Complex #03 - 23
Singapore 0178
SINGAPORE

™ 1367886

THAILANDE

Theera Music Co., Lid

330 Verng Nakorn Kasem . Soi 2
Bangkek 10100

THAH.AND

o 2248871

MALAISIE

Syarikat Bentley

N? 142, Jalan Buki: Bintang
55100 Kuala Lumpur
MALAYSIA

T 2421288

INDONESIE

PT Galestra Inti
Kompicks Perkantoran
Duta mertin Blok C/59
J1 GajshmadaN°3 -5
Jakarta 10£30
INDONESIA

= (021) 354604, 354606

TURQUIE

Barkat Sznayl ve Ticaret
Siraseiviler Cad 86/6 Taksim
Istanbul

TURKEY

T 149 493 24

CHYPRE

Radex Sound Equipment Lid
17 Panteli Katelari Str

P.0. Box 2046, Nicosin
CYPRUS

™ 453226, 466423
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