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Le systéme General MIDI
Le systéme General MIDI est un standard recommandé pour
les fonctions des modules de sons MIDI. Il a été congu pour
que les données musicales ne soit pas limitées & un modele
ou fabricant particulier. Les modules de sons et donnees de
morceau compatibles avec le systéme General MIDI portent
le logo ( fild]

fiitidl).




L'éclair dans un triangle équilatéral est desting & alenter futilisateur
de la présence a Fintérieur de {'appareil d'une tension dlectriqus de- .
force suffisante peur constituer un risque de choc électriqua. . .

AISK OF ELECTRIC SHOCK
U0 NOT OPEN

ATTENTHON. aisauz DE CHOE ELECTRIGUE NE PAS GUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RiSK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT REMOVE GOVER (UH BACGK)
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

La point d'exclamation dans un lriangle dquifatéral est desling &
aterter l'utilisaleur de la présence dinstructions impostantes pous

'emploi et la maintenance de 'appareil tdans les documents qu;

Faccompagnent :

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RISQUE D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE, OU BLESSURES.

@@

ISERVEZ CES | S? U@?

ATTENTION - Avec des apparells électriques, des précautions de base doiveni étre suivies, notamment celles ci-dessous _:: R R Tiinn E

—

. Lisez toutes les instructions avant d'employer fappareil. 8. Le cordon d'afimentation de I'apparell doit étre déconnectéde - .. - f

2. N'utiisez pas cet appareil prés d'eau — par exemple, prés la prise murale en cas dinutifisation proiongée.
d'une baignoire, g'un évier, d'une piscine. sur un sol humide, & Prenez garde & ne laisser aucun ebjet ou liguide penetrer
U uivalent dans i‘appareil par ses ouvertures :

3 Cet apparail ne doit &tre utilisé qu'avec un support ou stand 10.L'appareil doit étre examing par un techmmen quahfle
recommande par le tabricant lorsque :

4 Cet appareil, seul ou associé avec un amplificateur et des A le cordon ou la fiche d'alimentation a éié endommage
ecouteurs ou haul-parleurs, psut produire des niveaux B Un abjet ou du iquide ont réussi 4 s'immiscer a llnteneur .
sonores capable d'entrainer une perie définitive d'audition. de l'agpareil :

Ne futiisez pas longtemps a fort volume ou & un niveau C LU'appareil a été exposé a ia pluie.. S
inconfortable. Si vous ressentez une pere d'audition ou des D L'appareil ne semble pas fonctionner narmalement ou:-
bourdonnements d'oreille, vous devez consulter un spécia- manifeste un changement notable de performances.
fiste des troubles auditifs E. L'appareil est tombé, cu bien son boitier a ete

5 L'appareil doit &re placé pour que sa logalisation et sa endommagé R
position nfinterférent pas avec sa propre ventitalion. 11 Ne lenlez aucune m!ervermon sur I'appareil an dehors de ce -

6. L'appareil doit étre gardé a distance des sources de chaleur qui est décrit dans les instructions d'entretien. Toute autre
telles que radiateurs, accumulateurs ou autres appareils intervention doit &tre effectuée par un personnel de...
produisant de la chaleur maintenance gualifig.

7. L'appareil ne doit étre connecté qu'a une alimentation du type
decrit dans le mode d'empioi ou indiqué sur l'appareil lui-mame

Pour fe Canada
Pour a fiche de branchement polarisée ' "
CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT _
ATENTION: pour Eviten LEs cHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORHRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AU FOND
- Pour le Canada’-—'-\ .
CLASS B NOTICE SRR O
This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio !nter‘farence i i
Regulations of the Canadian Depariment of Communications. ;
CLASS B AVIS N
Cet appareil numérique ne dépasse pas les limiles de la classe B au niveau des émissions de bruits fadmeiectnques : e
fixés dans le Réglement des signaux parasites par Je ministére canadien des Communications.
N A




Avant de commencer...
Merei et félicitations pour votre choix du module synthétiseur évolutif JV-1E38E] . Les sons de haute qualité et la
simplicité d'emploi du JV satisferont tous les musiciens, du débutant au professionnel accompli. Et grice a la puissance de
ses fonctions multi-timbrales, créer de complexes orchestrations n'a jamals été aussi simple !

Pour que votre V-1IELD vous assure des années d'utilisation sans problémes, il est important que vous preniez le temps
de lire attentivement ce manuel

Concept .

® Sons de haute qualité
Le JV comprend une grande variété de Patches (sons) et
ensembles rythmiques preset (pré-programmés), couvrant
aussi bien des sons acoustiques d'un réalisme hallucinant
que des imbres totalement synthétiques

© 64 voix de polyphonie et multi-timbral 16 Parties
Avec 16 Parties et 64 voix disponibles simultanément, le JV
recrée sans effort les ensembles instrumentaux les plus
exigeants.

@ Une sélection d’effets compléte
Le remarquable DSP (Digital Signal Processor/ «processeur
de traitement du signal») produit une diversité des effets
numériques les plus étonnants, dont un chorus étincelant
et une reverb chaude et naturelle.

@ Evolutivité hors du commun
En plus des habituelles cartes DATA (données) et PCM
(ondes), le 1V-1OOBO peut contenir simultanément 4
cartes d’extension d’ondes pour adicalement étendre sa
palelte sonore.

@ Sorties multiples
Le IV-101E3 03 a trois sorties stéréo — MIX QUT,
OUTPUT 1, et QUTPUT 2 Ces prises, indépendantes,
permettent le traitement par effets externes.

@ Simplicité d’emploi
Chaque mode est directement activé par son bouton dédié,
les boutons de choix de fonction simplifiant aussi emploi.

@ Compatible General MIDI
Le ]V dispose d'un mode General MIDI qui rend enfantin

le jeu avec d’'autres modules, appareils et ordinateurs
MIDI.

* Le systéme General MIDI est un standard
recommandé pour les fonctions des modules de sons
MIDL Il a été congu pour pouvoir créer des données non
limitées & un modele ou fabricant. Les modules de sons et
données de morceau compatibles General MIDI portent le
logo (#filfii). Toutes les données de morceau portant le logo
GM peuvent étre reproduites par tout module de sons
portant le méme logo

B A propos des conventions employées
dans ce manuel
Pour expliquer de fagon aussi claire et concise que possible
le fonctionnement du JV, ce manuel utilise les conventions
et symboles suivants

@ Les mots ou numéros inscrits entre icrochets] indiquent
des boutons ou commandes de fagade Ainsi, [PATCH]
signifie bouton “Patch”, et [ENTER] bouton “Enter”.

@ Une barre oblique entre noms de boutons — telle que
[«a]/[>] ou [INC]/[DEC] - signifie que I'un ou l'autre
des boutons peut étre pressé

@ Un signe plus (+} entre deux noms de boutons signifie que
les deux boutons doivent étre pressés en méme temps
Ainsi, {SHIFT]+[ENTER] signifie “tenez pressé le bouton
[SHIFT] et pressez [ENTER]”

@ Une référence telle que “s= p **" signifie qu'il faut vous
référer & la page indiquée.

@ A partir du chapitre 3, les paramétres sont exprimeés
comme suit

abrévialion

al'écran nom complet valeurs possibles

<Rat> Chorus Rate —— 03127
<Typ> FilterType — OFF/LPF/BPFHPFPKG [E3ES

i
Cela signifie que Uéeran de
palette  d'édition  est
affiché

A propos des représentations d’écran

Sachez que les représentations d’écran dans ce manuel
peuvent différer de ce que vous voyez sur votre
instrument. L'affichage dépend en effet de la
configuration de I'unité (I'apport de cartes d’ondes, etc) et
des réglages internes

© 1994 ROLAND CORPORATION
Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite
sans la permission écrite de Roland Corporation
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Comment utiliser ce manuel .

Pnse en main

-~ . Cette section explique I'emploi de base du
- JV-1I3B80. Elle couvre des sujets tels que

. _'f{-conflguntlon, methodes de jeu, Lditmn des

U sons, et sauvegarde de vos données. Ltsez—
la blen avant d’nnhser }e _JV 8.

Chcl_pltre 1 —_ Survol du .Jv—lmmt:l

Ce chapme explique Ia structure du module
de sons JV-1EIE3L] ainsi que Patches,
Performances, et ensembles rythmigques,
Veillez & bien lire ce chapitre, lui aussi !

-'Chcplire 2— Emplm de base

. Ce cl1ap1tre explique 1’ut1115111on de base |
des commandes de la fagade, notamment -
- comment changer les sons et les nglages
. des pa:ametres Ce chapltre clmt aussi etre
; lu Do .

_: Chcplire 3— Modes et Parameires

- Ce chapitre décrit les différents modes et
parametres Utilisez- le comme I'Lf(:‘} ence s
necessme : R P

Chcrpiire'd — Autres fonctio__ns du
: Jvaoso -

' -Ce chapltre explique l'emplol du JV comme
module compatible GM, comment changer

ses sons a distance et utiliser différentes

cominandes. Vous y refLrer si nécessaire.

| Chaplire 5 — Multi-Effet

Ce chapitre explique les processeurs d'effet
- et leurs parametres, C'est un autre chapxire
de reference si nécessaire. '

Chapltre 6— Enformahons

supplémentcires
_Ce chapitre contient des informations telles
‘que liste des messages d’erreur, listes des
‘données, équipement MIDI, et un index.
C’est une section de référence.




A.

O Bouton [VOLUME]
Régle le volume de sortie générale par les prises MIX OUT
et PHONES. Le volume de OUTPUT 1 et OUTPUT 2 ne
peut pas étre piloté.

O Prise PHONES
Connectez a cette prise des écouteurs stéréo (RH-
20/80/120 Roland ou similaire) {Vérifiez que les écouteurs
onk une impédance entre § et 15 Ohms )

O Afficheur
L'afficheur donne une variété d'informations (sons

sélectionnés, valeurs de parameétres, etc) et des
instructions de fonctionnement

C.

O Bouton [1-8/9-16]
Ce bouton permet d'alterner entre les groupes de Parties
(1—=8 ou 9—16) qui peuvent étre sélectionnés en Mode
Performance ou GM

(O Bouton [PALETTE]

Presser ce bouton durant I'édition fait apparaitre les
valewss d'un méme paramétre pour les Tones (ou Parties)
utilisés

O Bouton [PARAMETER]

Une fois ce bouton pressé, les boutons de choix de fonction
peuvent servir a sélectionner le groupe de paramétres que
vous désirez éditer.

D.

O Boutons de choix de fonction

Quand le bouton [PARAMETER] est éteint, ces boutons
servent & sélectionner le Tone ou la Partie 4 jouer (TONE
SWITCH et PART SWITCH), ou encore a éditer {TONE
SELECT et PART SELECT) Quand le bouton
[PARAMETER] est allumé, ces boutons servent &
sélectionner le groupe de paramétres que vous désirez
adliter.

E.

O Molette [VALUE]

Sert a changer la valeur d’un paramétre La rotation
assortie d'une pression sur la molette entraine un
changement de valeur plus rapide.

O Boutons [INC] et [DEC]

Servent a «affiner» la valeur d’un parametre. Presser [INCI
augmente le parameétre sélectionné de 1, et chaque
pression de [DEC] diminue la valeur de 1.

O Boutons PAGE ([A] et [¥])
Presser un de ces boutons alors que "8 ou “87 se trouve
sur le coté gauche de 'afficheur fait changer la page
d'affichage. [& ] donne la page précédente et [V ] 1a
suivante

O Boutons CURSEUR (I<] et [B>])
Ces boutons déplacent le curseur (irait de soulignement)
dans 'afficheur, ou sélectionnent une commande Pressez
[«d] pour aller & gauche ou [B]| pour aller & droite

F.
Q) Bouton [PERFORM] (Bouton GM)

Pressez ce bouton pour appeler le mode Performance.
Presser ce bouton en tenant enfoncé le bouton [SHIFT]
sélectionne le mode GM.

O Bouton [PATCH]!

Pressez ce bouton pour appeler le mode Patch. Presser ce
bouton en tenant enfoncé le bouton [PERFORM] appele le
Patch assigné a la Partie sélectionnée

O Bouton [RHYTHM]

Pressez ce bouton pour appeler le mode Rhythm Set
(Ensemble rythmique).

O Boutfon [SYSTEM]
Pressez ¢e bouton pour accéder aux fonctions affectant la
totalité du JV-1B0.

O Bouton fUTILITY]

Pressez ce bouton pour écrire, copier ou transférer des
données.




Face arriére

O Bouton [EFFECT ON/OFF]

Presser ce bouton affiche le statut d’effet (multi-effet (EFX),
Chorus, et Reverb ON/OFF}. Vous pouvez utiliser cet
affichage pour régler On et Off les effets.

G.
O Bouton [SHIFT]

Ce bouton se presse toujours en combinaison avec un autre
bouton de la fagade; Ensemble, ils donnent accés & une
nouvelle fonction.

O Bouton [EXIT]

Pressez ce bouton pour retourner & 1'écran précédent ou
«sortir» du mode d’édition et revenir en mode de jeu

O Bouton [ENTER]
Ce bouton sert a confirmer ou a exécuter une commande.

H.
O Boutons de groupe de sons

Ces boutons sélectionnent le groupe de Tones en mémoire:
User {utilisateur), Card (carte), Preset (pré-programmé), ou
Expansion (extension).

I
O Fente pour carte PCM

Cette fente sert & insérer une carte PCM (contenant de
nouvelles formes d'onde)

O Fente pour carte de données (DATA)

Cette fente sert & insérer une carie DATA (pour
sauvegarder ou recharger des données de Patch)

J.
O Indicateur de message MIDI

Cet indicateur s'allume quand des messages MID! sont
regus

O Commutateur [POWER]
Il allume et éteint le JV

O Prise d’alimentation
Connectez-y le cordon d’alimentation fourmni.

L.
O Prises MIDI (IN/JOUT/THRU)
Ces prises servent a relier le JV-1LIB0) 3 d'autres

appareils MIDI pour des échanges de messages (Des
cibles MIDI spécifiques sont utilisés )

MIDI IN: Regoit les messages d’auires apparetis MIDL

MIDIOUT:  Transmet les messages du JV-1C18EL0] a
dautres appareils MIDI
MIDI THRU: Re-transmet les messages regus en MIDIIN.

M.
O Prises QUTPUT 1 et QUTPUT 2

Ces prises produisent les sons en stéréo. Seul le son «secs»
(sans effet) ou celui d’effet est produit.

N.
Q Prises MIX OUT

Ces prises produisent en stéréo les signaux audio (L/R} du
JV pour un ampli ou une table de mixage Pour une sortie
mono, connectez l'autre appareil  la prise L
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En plus des conseils donnés en page 2 dans les instructions de sécurité, veuillez lire et abserver les points suivants :

Alimentation

& Avant de connecter cet appareil & d'autres, ¢ivignes
d'abord tout votre systéme Cela préviendia dommages et
mauvais fonctionnements

© N'utilisez pas pour cet appareil le méme circuit
d’alimentation que pour un appareil générateur de
parasites tel qu'un moteur électrique ou un variateur de
lumiere

@ N'endommagez pas le cordon d'alimentation : ne marchez
pas dessus, ne le surchargez pas, elc.

1 Emplacement

@ Ne soumettez pas 'unité & des températures extrémes
{comme a l'exposition directe au soleil dans un véhicule
fermé). Evitez de 'utiliser ou de la conserver dans un lieu,
poussiéreux, humide, ou encore sujet o de hauts niveaux
de vibration

@ 1. utilisation prés d’amplis de puissance {ou autre
équipement a gros transformateur} peut induire des
parasites («ronflette»).

@ Cet appareil peut interférer avec la réception de radio ou de
télévision. Ne l'utilisez donc pas a proximité de tels
récepteurs

Maintenance

® Pour le nettoyage quotidien, essuyez 'unité avec un
chiffon sec et doux, ou & la rigueur légérement humidifié
avec de l'eau. Pour Gter les taches rebelles, employez un
détergent iéger et neutre, puis essuyez soigneusement avec
un chiffon sec et doux

@ N'utilisez jamais d’essence, diluant, alocool ou solvant
d’aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/ou
déformation

Précautions additionnelles

@ Protégez I'unité des chocs violents

® Ne laissez aucun objet ou liquide d’aucune sorte pénétrer
dans 'unité. Si cela se produisait malgré toui, cessez
immédiatement toute utilisation et contactez un service de
maintenance dés que possible.

©@ Ne heurtez jamais l'afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression.

© Un peu de chaleur émane de l'instrument durant son
fonctionnement normal.

@ Avant d'utiliser cet instrument dans un pays étranger,
contactez un service de maintenance qualifié

@ S5i un mauvais fonctionnement se produit, ou si vous
suspectez un probiéme, cessez immeéditement toute
utilisation Contactez un service de maintenance qualifié
dés que possible

@ Un peu de bruit peut venir de l'afficheur durant le
fonctionnement normal.

@ Pour éviter tout risque de choc électrique, n'ouviez pas

I'instrument

Sauvegarde de la mémoire

@ Cette unité contienti une pile qui maintienl inlact le
contenu de la mémoire quand Valimentation électrique est
coupée. La durée de vie de cette pile est de 5 ans ou plus

@ Quand la pile s'affaiblit, le message suivant s'affiche

«Irternal Batterg Lowe
Veuillez changer la pile dés que possible pour éviter la
perte des données de la mémoire.

@ Sachez que le contenu de la mémeoire peut parfois &tre
perdu, quand linstrument est envoyé en réparation ou
quand par malchance un mauvais fonctionnement se
produit Les données importantes doivent étre stockées sur
carte RAM, on dans un autre appareil MIDI (comme un
séquenceur).

@ Durant les réparations, tout le soin nécessaire est apporté
pour éviter la perte des données. Toutefois, dans certains
cas {(notamment lorsqu’un circuit relatif a la mémoire elle-
méme est hors service), nous regrettons qu'il ne puisse étre
poassible de recouvrer vos données

Carte d’extension

@ N'installez aucune carte non fabrigquée et/ou approuvée
par Roland

@ Eteignez toujours unité et déconnectez son cordon
d’alimentation avant de procéder a une instailation de
carte,

@ Ne touchez aucun des trajets du circuit imprimé et des
terminaux de connexion,

© Ne retirez que les vis spécifiées. Maniez délicatement les
composants comme indiqué

@ N'utilisez pas de force excessive pour instalier une carte Si
la carte ne se positionne pas correctement du premier
coup, retirez la carte et ré-essayez

® Quand l'installation de la carte est terminge, vérifiez volre

travail




Cette section explique les bases du JV-1IBD pour le configurer
et ie faire fonctionner trés rapidement i vous faut environ une
heure pour mettre en application les explications de cette section
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Connexion & un équipement audio

Le J4V-U3OBED n'a pas d’amplification intégrée, aussi devez-vous, pour produire du son, utiliser un ampli
clavier, upe sonorisalion, ou au moins une paire d’écouteurs Référez-vous au schéma de connexion

suivant

* Aucun ciible de conncxion (tel que le PJ-1M) n'est inelus avec ce produit. Ces cables doivent fire acquis

séparément,

Avant toute connexion, vérifiez que tous les appareils sont éteints. Cela aidera a prévenir

dommages et mauvais fonctionnements.

Connectez le cordon d’alimentation fourni a Ia prise prévue a cet effet en face arriére, et

enfichez l'autre extrémité dans une prise d’électricité murale.

Connectez les cibles audio comme ci-dessous. 51 vous devez utiliser des écouteurs,

branchez-les dans la prise PHONES en face avant.

Ecouleurs
(AH-80/12C. elc }

==

Y

%‘i\ Connexion en MIX QUT
{pour nos exemples)

v
Qg o
%ﬁﬁﬁﬁ :H. aro=] [FEETD
Mixer eic Ecoules de conirdie

(auto-alimentées)

Amplificateur de puissance Lectaur radio-cassetie

@ A propos des prises de sortie (Output)

Ces prises servent 4 ia sortie des signaux audio Vous pouvez les connecter 3 des écoutes de contrdle, une
sonorisation, ou autre équipement audio (ordinairement, vous utiliserez MIX OUT). Four obtenir le
meilleur son du JV-HCIBI0, nous vous recommandons d’utiliser sa sortie en stéréo Mais si vous désirez

une sortie mono, connectez un cable & la prise L {MONO




Mise sous fension

Pressez le commutateur [POWER]

Power On
gy tiszen
. .
ot ON
Fowar On
O

Aprés quelques secondes, affichage suivant apparait :

Allumez la chaine stéréo, I’ampli ou tout autre équipement audio que vous avez connecté.
P P I q

¥ Le INV-IDIBE dispese d'une protection de circuit qui conpe siomentanément Vétage de sortie durant la
mise sous tension. L'unité fonctionnera normalement aprés quelques secondes.

Jouez quelque chose sur le JV-1CIB0 et réglez Ie volume de votre équipement. Vous
pouvez faire jouer un son test (preview) en pressant le bouton [VOLUMEL

Tournez dans le sens des aiguilles
d'une montre pour augmenter le volume

Pressez pour faire jouer un son test

* Vous pouverz aussi chauger le son joud quand vous pressex le bouton [VOLUME] (v p. 69).

* Prenez garde en fivant le voluine; un niveau excessif peut endonnnager votre andition ef volre éauipenient.
v

Exftinction

Avant d'éteindre, vérifiez les points suivants:
* Toutes les commandes de volume sont-elles i zéro ?
* Toutes les données importantes de Tone et de Patch ont-elles été sauvegardées ?

(Pour une explication de la sauvegarde, *+ p. 18.}

Eteignez tous les amplis et appareils externes.

Eteignez le _F\V-1038100.

i1
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Le J\V-1E38 0 contient en mémoire de facon permanente trois morceaux de démonstration. La
reproduction de ces morceaux est nommée “ROM Play”. Ces morceaux ont été intégrés pour mettre en valeur
les sons exceptionnels ot los possibilités de jeu de Vinstrument.

* Pour les nowns de imorceany et la biographie de lenrs compositenrs, voir page 129,
pag

Comment écouter les auto-démeonsirations

Q) Roland SUmFeEr IV BT L v 20 KX 4 vy

Tenez enfoncé le bouton [SHIFT] et pressez [ENTER] pour sélectionner ’écran ROM Play.

&F> Tournez la moleiie [VALUE] ou pressez [INCI/IDEC] pour choisir le morceau a écouter.
(Vous pouvez aussi choisir “CHAIN PLAY" pour entendre tous les morceaux enchainés.)

Pressez [ENTER] pour lancer la reproduction.

Pressez [EXIT] pour stopper la reproduction et revenir a

Presser [EXIT] a nouveau (avec la reproduction stoppée) efface I'écran ROM Play.

Durant a reproduction des morceaux, vous pouvez changer le volume et le panoramique (position stéréo)
de chaque Partie.

(O Roland SUPER JV HRT e wois SO doameson]

chaque Partie.
* Les hmit valenrs de la rangée du hant correspondent aux Parties 1-8, les linit inféricures aux Parties 9-16.

Piessez {[PAN] pour afficher la position stéréo (droite/gauche) de chaque Partie. (L’effet
panoramique n’est produit que si le .J\/-1IJBO est connecté pour une sortie stéréo.)

Utilisez [1-8/9-16] ou [<d)/[®>] pour amener le curseur sur la Partie que vous désirez changer.
Vous pouvez alors utiliser la molette [VALUE] ou les boutons [INCH{DEC] pour changer les
paramétres. Notez toutefois que vous ne pouvez pas sauvegarder vos changements.

* Pressez [1-8/9-16] pour faire alterner la position du cursenr entre rangée supérienre (Parties 1-8), et rangée
inférieure (Parties 9-16). Utilisez [<@)/[B>] pour accéder & la Partie désivée daus la raugée oit est le cursenr.

Aprés avoir changé les réglages de volume ou de panoramique pour les Parties, pressez
[LEVFL] ou [PAN] a nouveau pour revenir a I'écran ROM Play.

Pressez [EXIT] pour stopper la reproduction.

* Aucun des bontons de fagade — exceptés cenx décrits ici ~ ne fouctionnent duraut l'anto-démonstration.
Notez aussi qu'ancune domiée de Panto-démonstration w'est produite par la prise MIDI OUT.

* Ces morceanx de démoustration sont protégds par les lois en vigneur. Aucun ne peut étve utilisé en aucune
manitre — excepté en démonstrationdloisiv personnel - saus la permission du détenteur des droits.

Presser le bouton de choix de fonction [LEVEL] durant Ia reproduction fait s’afficher le volume de .'




Une des meilleures fagons de piloter le JV-HIBLD est de le connecter a un clavier MIDIL. Ainsi, vous
avez tous les superbes sons du }V sous vos doigts |

* Les cibles MIDI ne sont pas inclus ave ce produit et dojvent étre aequis séparément.

Connexion d‘un clavier MIDI

Eteignez toul volre équipement avant de connecter un appareil MIDL

Clavier MIDI

“000000 -
(] el | ()

Sélection du canal MIDI pour jouer au clavier

Pour que le V-1L38L] regoive les instructions {messages MIDI) de votre clavier MIDI, les deux
appareils doivent étre 1égiés sur le méme canal MIDI. Dans cet exemple, réglons le [V et le clavier sur le

canal MIDI 1.
O Roland SUPER SV 137HE ren wetan S0 4 [
=] O

Réglez le canal de «transmission» du clavier MIDI sur “17.
* &i vous ne savez pas comment faire, consultez le mode d’emploi de votre clavier.

Sur le J\V-1L3EB0], pressez le bouton [PATCH] (pour que l'indicateur s"allume).

@% Pressez le bouton [SYSTEM] sur le .J\/-1CM303 (pour que son indicateur s'allume aussi).

* 5i cet écran w'apparait pas innnddiatement, pressez [A] jusqu’a son obtention.

@% Utilisez [<)/[t>] pour amener le curseur {trait clignotant) sur le numéro sous “Receive Channel”
{canal de réception). Avec la molette [VALUE] ou [INCH{DEC] changez la valeur en “1”.

Une fois le réglage fait, pressez [EXIT]
13



Jeu au clavier

Le WV-1OB0 dispose de nombreux sons Essayez-en quelques-uns en changeant les Patches pendant
(ue vous jouez

Pressez [PATCH] {pour que l'indicateur s’allume).

PERFOAM PATCH  ARY THM

U= T~ O 0

Jouez une note sur le clavier MIDI pour entendre le son.

Tournez la molette [VALUE] ou pressez {INCH[DEC] pour passer au son suivant.

* Les groupes de sons s'appellent : User (utilisatenr), Card (carte), Preset (A a D), et EXP (A a D), Vous
pouvez utiliser les bontons de groupe de sons sur le coté droit de la facade pour sélectionner wne grande
diversité de sonorités (& p. 29).

Jeu de différents instruments de percussion au clavier

Le JV-10I80 comprend aussi des ensembles rythmiques riches d'une grande variété de sons

rythmiques. 5i vous réglez sur “10” le canal de transmission du clavier avec le JV en mode rythmique,

vous pouvez utiliser le clavier pour déclencher des instruments de percussion et autres sons spéciaux !

Réglez le canal MIDI de transmission du clavier sur “10".

* Si vous ne savez pas comment faire, consultez le mode d'emploi de votre clavier.

Sur le JV~1080, pressez le bouton [RHYTHM] (pour que V'indicateur s’allume}.

PERFORM PATCH RHYTHM

L 07 18 A

Vous pouvez maintenant entendre toute une gamme de percussions quand vous jouez au
clavier ! {Vous noterez qu‘un instrument différent est associé a chaque touche.)

Vous pouvez changer d’ensemble rythmique en tournant {VALUE] ou pressant {[INCJ/[DEC].

* Pour savoir quel son est assignd & chague tonche de chaque ensemble rythndique, référez-vous a la “Liste
des ensembles rythmiques” du chapitre six.

De plus, vous pouvez utiliser le NV-1LIBL pour des interprétations avec plusieuss Patches Jetez un
regard a “2.jeu” (% p. 29} au Chapitre 2 et essayez les nombreuses combinaisons possibles

14
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Un “Patch” est {'unité de jeu normale pour le NV-1080 Un Patch est une combinaison de quatre
“Tones” Assez peu de Patches sont en fait constitués de trois ou quatre Tones Pour changer les différents
paramétres qui définissent un Patch (cela s’appelle une «édition de Patch»), vous devez considérer un
Patch sous deux angles — comme une entité homogéne, et comme des Tones indépendants.

Par exemple, considérons que vous éditez le son d’un Patch composé d'un seul Tone. Quand vous
«appelez» ce Tone et I'éditez, alors dans la plupart des cas le son du Patch change comme vous 'espérez

Mais quarrive-t-il quand vous éditez un Patch constitué de plusieurs Tones 7 Méme quand vous appelez
et éditez un des Tones du Patch, la tolalité du son ne change pas. Dans ce type de cas, vous devez appeler
et éditer un a un les Tones constitutifs, tout en contrdlant la totalité du son pour vérifier que la balance des
Tones les uns par rapport aux autres est correcte.

En gardant cefa & I'esprit, prenons un Patch et tentons de 1'éditer

Utilisez la procédure décrite dans “H Jeu au clavier” (& p. 14) pour appeler un Patch.

Décidez du Tone que vous désirez éditer.

Assurez-vous que I'indicateur PARAMETER n'est pas allumé. Voici comment fonctionnent les boutons de
choix de fonction : les quatre boutons de gauche servent a choisir les Tones devant étre joués ("TONE
SWITCH"), et les quetre de droite les Tones d éditer ("TONE SELECT").

TONE SWITCH TONE SELECT
e a 2 3

L3 1

[l = 1l 1l 1 O Ol I 1

Y

Non allumé
: i | f . j
PARAMETER Ces boutens s'aflument pour Ges boutons s'aliument pour
TE1 indiguer les Tones fouds indiguer les Tones édités

Vous pouvez presser les boutons TONE SWITCH [1} 4 4] pour régler On ou Off les quatre Tones. Ecoutez
chague Tone tour a tour pour contréler comment il sonne.

Dans cet exemple, nous n'éditerons et ne ferons jouer que le Tone 1, aussi pressez TONE SWITCH {1] et
TONE SELECT [1] pour allumer leurs indicateurs respectifs

: T{%NE SWITgH — - TgNE BEl F;‘T -
(N 1 1 1 Nl i 1
ON ON

Choisissez le groupe de paramétres que vous désirez éditer.

Pressez le bouton [PARAMETER] pour allumer son indicateur. Maintenant, vous pouvez utiliser les
boutons de choix de fonction pour sélectionner le groupe de parameétres que vous désirez éditer

Essayez de changer la forme d'onde (Wave) du Tone 1. Pressez le bouton de choix de
fonction IWAVE] button.

Alume [ T 7 W0 = 00 7 0% 7 0~ 00— 1~ 1
|

PARAMETER

=1

LFO PITCH TVF

s R IEntd

15
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Assurez-vous que l'affichage ci-dessous apparait dans I’écran. 5i vous ne le voyez pas,
pressez le bouton [A] jusqu’a ce qu'il apparaisse.

Cela indique que le Tone 1 peut étre édité, et lui seul

Curseur

Pressez [<d}/[P>] pour amener le curseur sur le nombre sous “Number”. Jouez sur le clavier
MIDI pour contrdler le son pendant que vous faites varier la valeur avec la molette VALUE
ou les boutons [INCI[DEC]. Vous entendrez les sons avec différentes formes d’onde.

Essayez maintenant de changer les effets. Pressez le bouton de choix de fonction [EFFECTS].

| ) Il Ol 1 I Nl 1 Al | Ol

COMMON EFFECTS CONTROL WAVE LFQ FITCH TVF TVA

FARAMETER

=10

Vérifiez que I'écran suivant est apparu. Sinon, pressez [A] jusqu’a ce qu'il apparaisse.

Curseur

Pressez [<QV/[P] pour amener le curseur sur la position indiquée dans le schéma, puis utilisez
la molette VALUE ou les boutons [INCYIDEC] pour choisir “EFX” ou un numére de 124 127.

Puis pressez [¥].

Tournez 1a molette VALUE ou pressez [INCY/[DEC] en jouant sur le clavier MIDI. Cela vous

permet d’obtenir toute une variété d’effets.
VALUE

Si wous wentendez aucun effet, choisissez wn autre Patch. Notez que vons w'entendrez aucun effet si le
commutatenr général d'effet est sur Off (s p. 38).

De cette fagon, vous pouvez choisir des Tones, utiliser les boutons de choix de fonction, les boutons
[Al/[¥] pour appeler les paramétres, puis la molette VALUE ou les boutens [INC]/[DEC} pour changer
la valeur indiquée par le curseur

Pour sortir de "écran d’édition, pressez [EXIT] ou [PATCHI].

Pour sauvesarder le son créé, suivez la procédure dans 5. Sanvegarde des sons ef réglages” (& p. 18).
P 2 i4




Le JV-1L3E3L1 a une grande variété d’autres fonctions d'édition et procédures pratiques. En
voici quelques-unes de base,

51 vous désirez faire ceci: La paramétre a changerest: La page a voirest:
Changer le volume de chaque Tone Tone Level e p. 55
Changer Ia place de chaque Tone dans le champ stéréo  Tone Pan e p. 55
Changer la hauteur de chaque Tone Coarse/Fine Tune er p. 52
Rendre un son plus dur ou plus doux Cutoff Frequency = p. 54
Donner une «personnalité» plus forte a chaque Tone Resonance w p. 54
Changer la durée d’attaque de chaque Tone TVA Envelope T1 & p. 56
Changer la durée de relachement de chaque Tone ~ TVA Envelope T4 2 p. 56
Produire un son de synthé analogique Analog Feel Depth & p. 56
Changer le nom d’un Patch Patch Name wrp. 42
Ramener le JV-1080 & ses réglages par déf:ilut Factory Preset B p. 74
Rendre Iécran plus lisible LCD Contrast = p. 66

@ Pour annuler un changement et revenir & la valeur d’origine...

5i vous n'étes pas satisfait d’un changement effectué avec la molette VALUE ou les boutons [INC]/[DEC],
vous pouvez retrouver la valeur préalablement indiquée par le curseur en pressant rapidement deux fois
la molette VALUE. Chaque pression de cette molette fait alterner le réglage entre valeur avant
“Undo/Redo”

changement et valeur aprés changement Cette fonction est appelée

(annulation/rétablissement).

VMVE

/ Chaque pression sur ia

<+ molette fait allerner antre les

valaurs avant et aprés changement
Pressez deux fois

il

* 5i vous désirez en savoir plus sur les autres procédures, consultez la liste des procéduves @ la fin de ce

manuel, ou passez anx explications sur les paramndtres débutant au chapitre 3.

17
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Toute sonorité créée sera perdue si vous éteignez I"appareil ou si vous changez de son. Vous pouvez
sauvegarder les sons que vous avez faits en mémoire interne dite «User» (utilisateur) ou sur une carte de
données «DATA» {vendue séparément) La procédure de sauvegarde de son est appelée procédure
d"écriture ou “write”.

Pressez le bouton {UTILITY] pour allumer l'indicateus.

EFFECTS
SYSTEM  UTILITY  QN/OFF

- [ | IS
-

Lécran Utility Menu 1 apparait dans "écran.

Pressez le bouton de choix de fonction sous “WRITE” dans I'écran pour afficher la page Write (Ecriture).

o
| |

|
Il 1 G 1 N Il Ol 1 1 i
L

Pressez le bouton le plus 4 gauche de 'écran

Utilisez la molette VALUE ou les boutons [INCY[DEC] pour choisir la destination d’écriture.

Pestination d'écriture (USR = Mémuoire User, CRD = carte DATA)

Tourner la molette VALUF tout en la pressant entraine un changement plus rapide.

3

, Véerant stipant apparait.

Si vous pressez [UTILITY] a Vétape

Quand cette page s'affiche, vous pouvez jouer sur le clavier MIDI pour contréler le son
présent i 'emplacement de destination.
Pressez [UTILITY] 4 nouveau pour retourner & I'écran Write.

Pressez le bouton [ENTER] pour accomplir la procédure d'écriture.

Pour annuler, pressez [EXIT].

EY

Le message “User Memory Write Protected” peuf apparaitre lors d'une procéure d'éeriture. Ce message
signific que le media portant la destination d’écriture est protégé conlre 'éeriture, ce qui rend fimpossible
Véeriture (®r p. 72). Si cela se produit, vous ponves presser [UTILITY! pour outrepasser la profection et
forcer Uéervitutre des données.

Quand la procédure d’écriture est terminée, le message “ CUMPLETE” apparait, et vous
retrouvez I'écran de jeu avec la destination d'écriture sélectionnée.




Survel du _I\/-

Ce chapitre vous donne une bonne compréhension de
I'organisation et de la technologie du JV-1LI8L0) avant de
rentrer dans le détail des paramétres
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Le JV-1E3B0] a une grande variété de fonctions et un grand nombre de parametres. Pour une
commande plus efficace des nombreux types de sons, ceux-ci sont groupés en différentes unités.

La plus petite unité — Tone

La plus petite unité sonore dans le JV-1180 est appelée un “Tone”. Un simpie Tone fonctionne
comme un synthétiseur conventionnel. Toutefols, vous ne pouvez pas directement jouer d'un Tone. La
plus petite unilé sonore qui puisse étre jouée par le IN-MDBEI est le Patch, et les Tones doivent étre
considérés comme les «ingrédients sonores» qui constituent un Patch

Agi sur chagque bloe
paur crder dos
variations cycliques,

Flxo i farma
d'onde de basa
pour un son at
ddatermine la
Raulewsr du son,

Gélerming le
volums

[élerming lg
timbrg du sen

1 Détorming commant

4 fo voluma du son

change au caurs
du temps,

Déterming camment
Ta timbre du sen
changa au cows

du: lemps.

Bélarmina comman!
4 hautaur du son
change au cours

s temps.

Les formes d'ondes PCM (ou “waves”) en mémoire interne sont traitées différemment selon les réglages
des filtres et enveloppes. Les ondes ont des sources différentes — des instruments acoustiques tels que
piano ou saxophone, aux anciens synthés tels D-50 ou JP-8, en passant par les batteries et instruments de
percussion. Certaines recréent les ondes en dents de scie ou reclangulaires, tandis que d'autres sont des
boucles sonores ou des effets spéciaux contenant des éléments de sons instrumentaux (bruit de frette de
guitare, son de mécanique de piano, ou autres) En plus, vous pouvez installer une carte PCM {(disponible
séparément) ou une carte d’extension (aussi vendue séparément) pour accéder & de nouvelles ondes

Combinaison de Tones pour faire un son — Patch

L unité de son pour le jeu normal avec le JNV-1CIE3 est le Patch

Un Patch est une combinaison de Tones (jusqu'a quatre}. Cela signifie qu’éditer un Patch n'implique pas
de tiaiter un seul son, mais aussi de combiner un certains nombre d'ingrédients constitutifs du son

Un Patch peut se limiter 4 un Tore, mais des sons plus originaux, plus complexes, peuvent étre créés avec
plusieurs Tones. Les Patches Preset du JV-1LIB a sa sortie d'usine contiennent non seulement de
«gros sons» avec superposition de plusieurs Tones, mais aussi de nombreux autres issus d’'une création
sophistiquée, dont certains jouent différents Tones dans différents registres, et d’autres différents Tones
selon la force de jeu au clavier. Les paramétres de Patch comprennent aussi un «ensembie d’outils» pour
tirer le meilleur parti de ces composants, notamment les effets, le panoramique de sortie, et de nombreux
auires qui pilotent la fagon dont le son est joué.
T R T
[TONEC

TONE 8
TONE A

|LFot1] | LF02|

0

By
£)

Jeu

=y

b3
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3
g
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hauteur TVF TVA




Avec le V-10OB0O), vous pouvez aussi employer un paramétre nommé “Structure” pour créer des sons
faits d"une paire de Tones Voir “1. Mode d'édition de Patch” au Chapitre 3 (&5 p. 43) pour des détails.

Jeu de percussions assignées & chaque touche — Ensembles rythmiques

Chaque ensemble rythmique a des sons de percussion qui lui sont assignés. Chacun est appelé “Tone
rythmique” Comme un ensemble rythmique n'a pas a faire jouer un méme son a plusieurs hauteurs, un
Tone rythmique différent est assigné a chaque touche {en d’autres termes, chaque message de note MIDD)

Note B4 {si
ote A24 (la#
Note A4 {Is4)

Zly
EE
MiDIiIN

Env. de
hauleur

Quand vous jouez sur les touches d'un synthétiseur ou autre instrument connecté au JV-1080, vous
entendrez le méme son avec des hauteurs variant avec les touches si vous utilisez un Patch, mais si vous
utilisez un ensemble rythmique, chaque touche déclenche un Tone rythmique différent. Les Tones
rythmiques d"un ensemble rythmique different des Tones d'un Patch sur un point important - vous ne
pouvez pas les combiner en un seul son de percussion

Assignation de Paiches et d’un ensemble rythmique comme avec
16 unités différentes — Performances

Une Performance est composée de 16 Parties, auxquelles sont assignées un Patch ou un ensemble
rythmique (par Partie) Ces 16 Parties peuvent étre utilisées simultanément pour une orchestration Une
de ces 16 Parties sert exclusivement & un ensemble rythmique, et les 15 autres aux Patches Cela signifie
que vous pouvez utiliser le JV-1IIB0O comme 16 modules de sons. Ce type de fonctionnement fait de
ce synthétiseur ce que 'on appelle un “module de sons multi-timbral”.

Can. réception ,""”"“'l PATCH {

el Gal. réceptlun]ww»lEns‘ry!hmique‘—; Jeu
MIDI IN

* Les Patches sont assignés aux Parties 14 9 et 11 & 16, et un ensemble rytlonigue & Ia Partie 10.
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L'autre role important de la Performance est d’accomplir les taches générales de mixage, comme la
balance audio des différents Patches avec les effets, et Vorientation vers les prises de sortie

© Eléments utilisateurs des Patches et de 'ensemble rythmique — Parties

Vous pouvez assimiler chaque Partie & une des 16 cases d'une Performance pouvant contenir un Patch ou

un ensemble rythmique, Ces Parties transforment le JV-10&E0 en module de sons multi-timbral

Il peut étre utile de comparer les Parties & des interprétes, et la Performance & un orchestre entier
L’orchestre (Performance) peut jouer dans différents styles grace a différents instruments (Patches et

ensembles rythmiques) associés aux divers instrumentistes (Parties)

Utilisation des Performances

Nous avons dit que V'orchestre JV-1E380 avait 16 instrumentistes. Mais qui est le chef d’orchestre ?

C’est vous, qui jouez en direct sur le clavier | Vous pouvez aussi utiliser un séquenceur ou un ordinateur

(M.A O) a votre place Cette section explique une méthode typique d'utilisation des Performances

© Utilisation en direct sur scéne

Sur scéne, en direct, vous n‘avez pas souvent I'occasion d’explaiter plusieurs Parties a la fois dans une
orchestration. Une seule Partie est en général utilisée, souvent avec des changements de Patches durant

I'interprétation. Dans ce cas, les fonctions multi-timbrales du JV-1C0E30] ne sont guere utiles

Parfois, cependant, vous pouvez employer un clavier qui pilote plusieurs Parties d’un module de sons.
Par exemple, vous pouvez jouer la ligne de basse avec Ja main gauche et la partie piano avec la main
droite Ou bien si vous pilotez une seule Partie depuis le clavier, vous pouvez désirer qu'un séquenceur

pilote les autres Parties pour avoir une orchestration compléte

Si vous désirez utiliser les Performances du JV-1080 pour une interprétation sophistiquée en direct,

consultez “Techniques de jeu en direct” (¢ p 79).

@ Emploi du VDS comme module de sons en M.A.Q. (Informatique musicale)

Un des grands obstacles rencontrés par les utilisateurs d’informatique musicale est le nombre inapproprié
de sons disponibles simultanément. Le JV-1OB0I peut jouer simultanément 64 notes, ce qui est le
double de ses prédécesseurs en informatique musicale. Cela permet  la fois des orchestrations
imposantes et une interprétation au piano sans peur d'utiliser la pédale de sustain. Le 1\V-HIBL] est
également compatible avec le systéme General MIDI, le standard des modules de sons pour
I'informatique Cela signifie que vous pouvez faire jouer la grande variété de séquences GM du commerce

avec une qualité sonore encore supérieure.

Si vous désirez utiliser votre instrument dans un environnement informatique, consultez “Utilisation du

V080 avec un systéme informatique” (p. 76).




La mémoire Preset contient 32 types de Performances, 128 Patches, et deux ensembles rythmigues (la
partie preset C/D n'a que des Patches et ensembles rythmiques). Il y a aussi des cartes PCM et des cartes
d’extension d’onde, disponibles séparément, qui contiennent des données pour plus de Patches et
d’ensembles rythmiques Vous ne pouvez pas remplacer le contenu de ces mémoires, mais vous pouvez
lire leurs données et les stocker en mémoire User ou sur une carte DATA.
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Appel des données

Les données de son stockées dans ces mémoires sont d’abord copiées dans l'aire temporaire puis jouées
Lors de I'édition également, ce sont les données de I'aire temporaire gui sont modifiées

* Les doundes de Uaive temporaive sont perdues si vons changez de Patch ou éteiguez I'nppareil. 5i vous
désirez sauvegarder ces dounées, vons devez accompliv nne pracédure d'écriture on «Writen (6 p. 70),
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Les parameétres du JV-HUJEL sont groupés en blocs selon leur fonction. Ce sont des “modes”. Powr
changer le style ou le son de ce que vous jouez, vous devez choisir le bon mode

Modes de Patch

Mode de jeu de Patch (s p. 30)
C'est e mode d’appel et de jeu d’un simple Patch Choisissez-le quand vous ne désirez utiliser quun seul
son & la fois

Mode d’édition de Patch (== p. 42)
C'est le mode de création sonore du synthétiseur. Choisissez-le pour régler les différents parametres qui
déterminent le son et ainsi créer vos propres Patches

Modes de Performance

Mode de jeu de Performance (= p. 30)
C'est le mode d'appel et de jeu d'une simple Performance. Choisissez-le quand vous connectez un
séquenceur pour diriger une orchestration, ou si vous recherchez des «gros» sons avec plusieurs Patches.

Mode d’édition de Pexformance (7% p. 57)
Ce mode sert & allouer des Patches et un ensemble rythmique aux 16 Parties. Choisissez-le pour créer des
sons riches de plusieurs Patches superposés ou pour préparer les réglages d’une orchestration compléte.

Modes rythmiques

Mode de jeu rythmique (= p. 30)
Ce mode permet d’appeler et de faire jouer {"ensemble rythmique assigné & la Partie 10 d'une
Performance Choisissez-le si vous connectez un clavier MIDI et I'utilisez comme instrument de
percussion

Mode d'édition rythmique (= p. 61)
Ce mode sert & changer les réglages de ensemble rythmique assigné a la Partie 10 d’une Performance
Choisissez-le pour changer la disposition des sons, les sons eux-mémes, ou pour créer un nouvel
ensermnble.

Modes GM

Mode de jeu GM (== p. 30)
Ce mode fait jouer les sons GM. Choisissez-le pour connecter un séquenceur ou un ordinateur et faire
reproduire des séquences GM {morceaux pour modules de sons GM)

Mode d'édition GM (= p. 77)
Ce mode sert & changer les réglages des Parties GM Choisissez-le pour déterminer les sons assignés a
chacune des 16 Parties et faire les réglages de volume, effets, et ainsi de suite.

Mode systéme (System) (= p. 66)

Ce mode sert & accorder le JV-1080, régler la brillance de I'écran, manipuler les commutateurs de
réception MIDI, et régler les parameétres communs des modes Patch, Performance, rythmique, et GM.

Mode utilitaire (Utility) (= p. 70)

Ce mode gére les données employées dans les modes Patch, Performance, rythmique, et GM 1l vous
permet par exemple de stocker les sons que vous avez édités et de copier des pertions de données.
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Les effets intégrés au I\V/-1038300 sont groupés dans les trois systémes suivants.

A. EFX (un multi-effet avec 40 types d’effets)
B. Chorus (un effet qui grossit le son et le rend plus ample)
C. Reverb (un effet qui ajoute des réverbérations persistantes au son)

Le multi-effet EFX propose distorsion, delay, et de nombreux autres types d'effets, notamment des
combinaisons de plusicurs effets Il dispose aussi des effets “Chorus” and “Reverb”, mais qui peuvent
g'appliquer indépendamment des effets Chorus (B) et Reverb () ci-dessus.

Voict comment utiliser les effets dans les différentst modes ;

© En mode Patch
Vous pouvez fixer EFX, Chorus, et Reverb pour chaque Patch. De plus, en changeant le niveau du signal
envoyé a chaque effet {le “niveau d’envoi”), vous pouvez faire varier l'intensité de Veffet appliqué a un
Tone (voir Fig. 1),

Figure 1- £n moda Patch

Chorug

Roverh

@ En mode Performance ou GM
Vous pouvez régler EFX, Chorus, et Reverb pour chaque Performance ou pour le mode GM. L'intensité de
I'effet se régle pour chaque Partie (Fig. 2), el vous pouvez faire prendre en compte le niveau d’envoi d'un
Tone en changeant les réglages (Fig. 3). Les réglages d’effets des Patches assignés 4 chague Partie sont
ignoréds, mais vous pouvez prendre l'effet EFX appliqué 4 un Patch d'une certaine Partie et Yappliquer a la
totalité de la Performance.

Flgure 2 ~ Quand Fasslgnation de sortle et sur "EFX” en mode Figure 3 — Quand l'osslgnation de sortle ast sur "Paleh” on mode
Pertsrmance {(e réginge de scitie du Tone est Ignord) Perfarmance {le réglage de sortle du Tone est actil)

{Pesta 1 | I Paptin 1 E

EFX £FX

Chorus Chon

- Fovarh Aovork

@ En mode rythmique
Comme le mode rythmique appelle la Partie 10 de la Performance a I"écran, les réglages d'effels
concernent la Performance de I'aire temporaire

25



26

Le .JV-108] dispese d'outils permettant de créer des sonorités étonnament réalistes Toutefois, il est important de
vous rappeler qu’une forme d'onde PCM complexe sert de base i chaque son, et si vous essayez une édition sans tenir
compte des caractéristiques de la forme d’onde d'origine, vous pouvez ne pas obtenir les résultats voulus

@ Types d'ondes
Les formes d'ondes de la mémoire interne du V-8 sont classées selon les types suivants

Ondes sans boucle:  Ces formes d’onde contlennent des sons a temps de chute court Une forme d'onde sans
boucle enregistre la montée initiale et la chute du son Certaines de ces ondes du JV-1080 sont
des sons entiers, tels que des instruments de percussion Le JV-1080 contient de nombreuses
autres formes d'onde sans boucle qui ne sont que des éléments constitutifs d'un son Par
exemple, les composantes d’attaque d'un son de marteau de piano ou un bruit de frette de
guitare

Ondes bouclées: Ces formes d'ondes contiennent des sons a long temps de chute Avec les formes d'onde mises
en boucle (bouclées), la derniére partie du son est générée répétitivement par lecture cyclique
d‘une partion spécifique de la forme d’onde tant que a note est tenue {ce type de mise en
boucle permet un usage plus économique de fa mémoire d’ondes) Les formes d'onde
bouclées du JV-IDIEE appertent la portion tenue {Cest-a-dire la partie principale du son)
de nombreux instruments différents

Le schéma ci-dessous donne un exemple dun son (orgue électrique) constitué a la fois d’une forme d’onde sans

boucle et d'une forme d’onde bouclée

Enveioppe de TVA pour onde Enveloppe de TVA pour onde de
drorgus an boucls {portion tenue)  clic de touche sans boucle{attaque) Enveloppe oblenus

= ~
Enfoncement de touche Relachemeant

® Précaution lors de Fédition d'un Tone utilisant une forme d’onde sans boucle

Une enveloppe ne peut pas donner & une onde sans boucle un temps de chute plus long que celui qu'avait Fonde
originale, i transformer cette forme d’onde en son tenu Méme si vous faites de tels réglages d'enveloppe, cela vous
aménera simplement & piloter une portion inexistante du son, aussi ces réglages n’auront-ils aucune action

@ Précaution lors de édition d'un Tone utilisant une forme d’onde bouclée

Avec de nombreux instruments {notamment piano ou sax), le timbre change radicaiement durant les premiers
instants de la note Cette «attaque» initiale définit principalement le caractére de Vinstrument Le .JV-10280] offre
tout une variété de formes d’onde contenant des attaques réalistes d’instruments acoustiques Pour obtenir le réalisme
maximal lorsque vous utilisez ces formes d’onde, il est préférable de laisser e filtre totalement cuvert durant I'attague.
De cette fagon, tous les changements complexes de timbre peuvent étre entendus Dans ia portion maintenue et la
portion de chute du son, vous pouvez utiliser U'enveloppe pour produire les changements désirés

------------------------------------ + Porion mise en boucle

Changoment di imbto slochd
avec onde

Ervelopps pour fo liltra {TVF)

Changomeni de limbrg obteny

Si vous devez utiliser Yenveloppe pour modifier aussi la portion d'attaque, I'attaque naturetle de 'onde ne sexa pas
exploitée au mieux, et vous risquez de ne pas obtenir le résultat vouluy Vous devez garder le timbre de la forme
d'onde originale & 'esprit si vous déstrez utiliser le filtre (FVF} pour rendre plus brillante 'attaque ou atiénuer ia
chute En particulier, pour rendre plus brillante qu'elle ne Fest 4 Yorigine une partie du son {vair "EXM", #= p 50}, vous
aurez a créer de nouvelles harmoniques hautes absentes 4 Iorigine. 5i vous désirez rendre tout le son plus briilant que
Yonde d’origine, vous devez commencer par régler I'Enhancer ou I'égaliseur avant d'éditer les paramétres de TVF




Ce chapitre explique les procédures de base nécessaires &
I'utilisation du I\V-H3IE0.
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Le NS & plusieurs boutons de MODE servant différemiment selon ce que vous désirez faire.

PEAFCAM  PATCH  RHYTHM

(I | [ | I

G

[PERFORM]
[PATCH]

[RHYTHM]
[SYSTEN]

[UTILITY]
[SHIFT]+[PERFORMI

Quand vous pressez un bouton MODE et que l'indicateur s’allume, I'écran correspondant

apparait.

* Voir “3, Modes du IN-HIBLD” au Clapitre 1 (& p. 24) pour une description des différents modes.

Vaoir les pages ci-dessous pour des explications sur les paramétres utilisés par chacun des modes.

Mode Performance
Mode Patch

Mode rythmique
Mode systéme
Mode utilitaire
Mode GM

Mode Performance
Mode Patch

Mode rythmique
Mode sysiéme
Mode utilitaire
Mode GM

(vt p. 57)
(= p. 42)
== p. 61)
(=5 p- 66)
(== p. 70)
(== P 77}




Cette section décrit comment travailler avec les sons incorporés dans le JV-1C180) quand vous jouez.

Choix d’un son

Voici comment appeler un son

Pressez le bouton MODE pour sélectionner le mode voulu.

PERFORM PATCH  AHYTHM

* 8i vous pressex [IRHYTHMI, cela sélectionne Vensemble rythmique assigné & la partic 18 de la
Performance actuellement en aire temporaire,

m Utilisez les boutons de groupe de sons en combinaison pour choisir le groupe de sons..

UBER/CARDG PHESET £XP

L= =0 =1
Boutons de groupes de sons ' " } .
A g C [3 {GM Fawcht
FOal 1 I 1l 1 I 1
USER mm— DATA P

CARD CARD

Ligne supérieure Ligne inféricure
@ Mémoire User (utilisateur) iUSER/CARD] > [USER]
@ Mémoire Preset [PRESET] -> [Ala D]
® Carte DATA (seulement si installée) [USER/CARD] - IDATA]
@ Carte PCM (seulement si instaliée) [USER/CARD] -> [FCM]
@ Cartes d’extension (seulement si installées) [EXP] > [AJa D]

* A Uachat dn JIV-10Q8C), Ia wémoire User et la mémoire Presef contiennent les mémes sons. De plus, la
répartition des sons de la mémoire Preset D se confornte an standard GM.

* Les Presets C et D ne fonctioment pas en mode Performance.

@% Tournez la molette VALUE ou pressez [INCI/IDEC] pour choisir un son.

Tourner la molette VALUE tout en la pressant entraine un changement plus rapide de valeur
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@ Ecran du mode de jeu de Patch

Numéro du Patch Nom du Patch

Groupe du Patch Décalage d’ociave (= p. 32)
@ Ecran de mode de jeu de Performance

Numéro de la Performance Nom de la Periormance

|

Groupe de la Performance Muméro de la Partie

* Vous pouvez utiliser les boutous [<QJI[B>] pour changer le muméro de Partie,
© Ecran de mode de jeu rythmique

Numéro de I'ensemble rythmique Nom de I'ensemble rythmique

Groupe de I'ens. rythmique Numeéro de la Partie
Numéro de la note Nom de l'onde

* Lorsque vous jonez d'un ensemble rythmique, consultez la page Performance “CONTROL” (=2 p. 59) pour
régler le commutatenr de réception et le canal MIDI de la partie 10.

® Ecran de mode de jeu GM
Numéro de Patch GM Nom de Patch GM

Numéro de la Partie

* Vous ponvez utiliser les boutous [<Q)/B=] ponr changer le mumnére de partie.
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Utilisation de cartes et extensions

Lorsque vous utilisez une carte optionnelle PCM (série 5O-PCM1) ou DATA (série PN-JV80, M-256E, ou
M-512E), veillez & insérer la carte avec sa face supérieure vers le haut dans la fente prévue a cet effet.

Gl reracano

Carte PCM

Carte DATA

* Ne retirez jamais une earte DATA ou une carte PCM de sa fente alors gue vous jonez.

©® Remarques importantes sur l'installation des cartes d’extension

Quand vous utilisez une carte d’extension dondes (série SR-JV80, vendue séparément), veillez & d’abord
éteindre le JIV-IIBL avant de retirer son couvercle et d'installer ou de retirer la carte. Quand vous
faites cela, prenez garde & ne pas vous blesser quand vous travailiez avec I'unité ouverte.

Les emplacements d'installation “A” & “D" dans le schéma correspondent aux boutons EXP [A] 4 [D].

Carte d'extension

I

Face avani

* Certaines cartes DATA (telles que celles de fa série PN-JV80} penvent contenir des Patches utilisant les
extensions d'ondes. Pour ntiliser ces cartes lorsque vous avez plusienrs extensions, veillez & installer
Pextension correspondant a la carte dans emplacement ayant la plus petite lettre de Unlphabet.

Le JNV-1880 pent également lire les données de Patches et d'ensembles rythmigues stockées sur
carte DATA par le JV-1000/JV-90, JV-80, JV-880. Tountefois, durant Ia lecture de ces données, Vinstrument
accomplit également une conversion car il y a des différences daus la fagon dont les paramétres sont
organisés. Le résultat est que cerfaines doindes pewvent souner Iégérement différennnent par comparaison
avec ce qu'elles domaient sur une nuité [V plus ancienne.

Choix des Tones et Parties & jouer

Pour choisir les Tones et Parties & jouer, vérifiez d'abord que Findicateur du bouton [PARAMETER] n'est
pas allumé, puis utilisez les boutons TONE SWITCH et PART SWITCH sous Vafficheur
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@ En mode Paich

Quand l'indicateur du bouton [PARAMETER] est éteint, vous pouvez utiliser les boutons TONE SWITCH
1113 [4] pour activer (On) ou désactiver (OfN les Tones.

C’est pratique pour savoir de quels Tones est constitué le Patch actueliement sélectionné

PART SVWITCH

SELECT,
ks 2/10 /1 4712 5/13 6/14 7/15 a/1a
TONE SWITCH TONE SELECT

1 2 3 4 3 2 3 a

| | T T
i
off (éteint) |I 1] [ Hlfl | [ [ [ 1 1

|
PARAMETER Tones joués -"On”  Tones non joués — "Off"

Les indicateurs des boutons sont allumés pour les Tones activés et éteints pour les Tones non ulilisés.
Chaque pression d’un bouton fait alterner le statut du Tone correspondant entre On et Off

© En mode Performance ou GM

Quand !'indicateur du bouton [PARAMETER] est éteint, vous pouvez presser les boutons PART SWITCH
[1/9] 2 18/16] pour déterminer quelles Parties regoivent et interprétent les informations MIDL

FART BWITGH
SELECT,
179 1713 /1 af1d B 74 TG o/1e
" TOHE SWITCH TONE SELECT
s {12100 El 2 3 " 1 2 El
[ 1 I i | i if I ]
| ! i I | | ] I
PASARETEN [ 1
ULl - : .
{dreiny) Elntermation MID1 Linlarmatlon M n'ost
est regue— “Cn" pag regues- “Off

* Les boutons PART SWITCH n’agissent qu’en mode de jen,

Les indicateurs des boutons sont allumés pour les Parties activées (On) et éteints pour les autres (Off)
Chagque pression d"un bouton fait alterner entre On et Off

Pour intervenir ainsi sur les Parties 9 a 16, allumez d’abord Findicateur du bouton [1-8/9-16], puis utilisez
les boutons PART SWITCH. ’

* Durant une procédure d’écriture, les réglages on/off des boutons TONE SWITCH et PART SWITCH sout
stackés respectivement avee les réglages de Patch et Performance @& p. 70),

Changement de la hauteur d’un son — Octave Shift

En mode de jeu de Patch, vous pouvez aisément changer la hauteur de la totalité d'un Patch, Chague
pression des boutons [A]/[V] décale le son d'une octave vers le haut ot le bas Vous pouvez obtenir au
total une transposition de trois octaves.

A

< il-li *-“g:mm Chaque pression fait monter le son d'une octave

0y T T

m ——  Chague pression fait descendre le son d'une octave

* Quand vous écrivez un Patch, ce paramétre est stocké avec les paramétres connnuus.
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Cette section explique les procédures & connaitre pour éditer les données.

Passage en mode d’édition

Apris avoir pressé [IPARAMETER] et vérifié que son indicateur s'allume, vous pouvez utiliser les boutons
de choix de fonction pour appeler le groupe de paramétres & éditer Si vous pressez un de ces boutons,
vous passez en mode d'édition et 'écran d'édition du parametre sélectionné apparait

on (altumey L1~ 1] 1Al 1 1 O 1 1 D

N — TSN e T — ITCH e - patch (Ens. i)

m Parformance (GM)
Systéme

Groupe de paramétres & éditer

Ecran d’édition

Paramétres a régler

Groupe de parametres Reéglages

Depuis le mode d’édition, pour retrouver le mode de jeu, pressez [EXIT] ou un bouton de
mode.

Choix des Tones et Parties & éditer

Pour choisir un Tone ou une Partie & éditer, assurez-vous d’abord que Findicateur du bouton
iIPARAMETER] n'est pas allumé. Puis utilisez les boutons TONE SELECT ou PART SELECT sous I'écran
pour faire votre sélection

® En mode Patch
En édition de Patch, un “1—" apparait dans la partie supérieure gauche de la page d'écran donnant les
réglages des paramétres de chaque Tone. C'est le numéro du Tone actuellement appelé a 1'écran. Pour en
changer, pressez le bouton [PARAMETER] pour éteindre son indicateur et utilisez les boutons TONE

SELECT [1]a[4].
PART SWITCH
SELECT
9 210 3/13 a/12 513 6714 75 B/1G
TONE SWITCH TONE SELECT

1 2 3 4 1 2 3 4
L) ]
O Ot 1o O 1 O ] Il

Off {éleint) i
i

PARAMETER 5
Tones & éditer - "On"

=

Les indicateurs des boutons sont allumés pour un réglage On et éteints pour un réglage OIf

Pour éditer plusieurs Tones simultanément, tenez enfoncé le bouton de Fun des Tones & éditer et pressez
le bouton d'un autre Tone. Ainsi, le numéro du premier Tone sélectionné apparait dans la partie
supérieure gauche de l'écran, et I'autre Tone est indiqué par un “ *”. Cela permet de changer 2 la fois
plus d'un Tene en conservant les différences de réglages respectifs des Tones
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® En mode Performance ou GM

Dans les pages d’édition Performance cu GM, un message tel que “PART 17 apparait dans le coin
supéricur gauche de Faffichage de réglages des paramétres pour chaque Partie Cela indique le muméra de
la Partie actuellement appelée Pour changer la Partie appelée, pressez le bouton [PARAMETER] pour
éteindre son indicateur et utilisez les boutons PART SELECT [1/9] 4 (8/16].

* Les boutons PART SELECT ne sout actifs que si le mode d'édition est sélectionné.

PART SWITCH
SELECT,
1/9 2/18 3/ 4712 5/13 6/14 7/15 8/15
TR aamsenmrmemeremmme TONE SWITCH TOME SELECT
- g5 1 2 3 Kl 1 2 3 3
=0 =0 = = = i = [ = = g~
PARAMETER |

off (eteint) —[1 ] Partle a editer

Les indicateurs des boutons sont allumés pour un réglage On et éteints pour un réglage Off

Pour éditer une Partie de 9 a 16, illuminez {'indicatenr du bouton [1-8/9-16], puis utilisez les boutons
PART SELECT

* Contrairement i ce gui se fait avec les Patches, vous ne powvez pas éditer plus d'une Partie 4 la fois.

@ En mode rythmigque

En page d'édition rythmique, un message tel que “C4” apparait dans le coin supériewr gauche de I'écran
donnant les téglages de paramétres de Tone rythmique Cela indique le numéro du Tone rythmique
actuellement appelé a Fécran Pour changer le Tone rythmique ainsi appelé, utilisez Fune des deux
méthodes décrites ci-dessous.

O Utilisez les touches d’un clavier MIDI connecté au .JV-1038] pour faire 1a sélection.

Ca—

i |

O

* 51 vous utilisez un clavier MIDI pour faire votre sélection, véglez le paramétre de systéme servant &
déterniiner le mode d'édition rytlhmigue (Rt Edit Key) sur “PANEL&EMIDI (= p. 66).”

O Apres avoir éteint I"indicateur du bouton [PARAMETER], utilisez les boutons TONE
SELECT [1] a {4].
PART SWITCH

SELECT.
1/ 2410 3/ a/12 5713 a8/14 7/15 8/16
TONE SWITCH u TONE SELECT
1 2 3 4 1 2 3 4
o ot 11 A Nl | OGS Y Ol 1 1 Al 1 I
Off {éteint)
I
PARAMETER

=1




TONE SELECT [1k

Chaque pression du bouton fait descendre d'une octave la note actuellement affichée

TONE SELECT {2]:

Chaque pression du bouton fait descendre ia note actuellement affichée d’un demi-ton

TONE SELECT [3F
Chaque pression du bouton fait monter la note actuellement affichée &’un demi-ton

TONE SELECT [4k
Chaque pression du bouton fait monter d’une octave la note actuellement affichée

* Les indicateurs des boutons TONE SELECT sout tonjours éteints en mode rythntigue.

Déplacement du curseur et changement de réglage

Utilisez les boutons [d]/[B+] pour déplacer le curseur jusqu’au paramétre que vous désirez changer, puis
utilisez la molette VALUE ou les boutons [INC]/{DEC] pour changer la valeur

VALUE La molette VALUE...

Tourner la molette VALUE tout en la pressant ou en tenant enfoncé
le bouton [SHIFT] fait changer plus rapidement la valeur.

Le bouton {INCl...
Chaque pression du bouton augmente la valeur d'une unité (en
pEG e d’autres termes cela fait passer a la valeur supérieure).

d I 1 Le bouton [DEC]...

Chaque pression du bouton diminue ia valeur d’une unité (cela
abaisse a la valeur inférieure).

Si vous tenez enfoncé [INC]/[DEC], la valeur change de fagon
continue. Les valeurs changent par paliers plus importants si vous
tenez enfoncé le bouton [SHIFT] et pressez [INC}/[DEC]. Les
valeurs peuvent également éfre changées rapidement en tenant
enfoncé un de ces boutons et en pressant son opposé.

* 8i wous changez une valewr et retournez en mode de fen sans avoir exécuté de procédure d'écriture, un
symbole " apparatt prés du nom du groupe de sons i Uécran,

® Une utile fonction d’annulation/restauration
Si vous n'8les pas satisfait d’'un changement effectué, vous pouvez retourner aux réglages que la valeur
avait préalablement en pressant rapidement deux fois la molette VALUE. Chaque pression de cette
molette fait alterner entre le réglage avant le changement («annulation»} et le réglage aprés le changement
{«recouvrement»}.

VALLE

o
B

/ Chaque pression sur la
>+ molette fait alterner entre les
valeurs avant et aprés changement
I Pressez deux fois

G
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Changement de Page

Sur le JJV-1CIEA0], chaque ensemble de paramétres affichés simultanément & 'écran est appelé une

"Page”.

Sur les écrans qui portent un symbole “#” ou “B", vous pouvez presser les boutons[A]/[V] pour

changer de page.

Mais ce n'est pas tout. S5i vous tenez enfoncé le bouton [SHIFT] et...

. Pressez [A], vous accédez & la premiére page du groupe de parameétres sélectionné,

. Pressez [¥], vous accédez & la derniére page du groupe de paramétres sélectionné

.. Pressez <], vous accédez 4 la page du groupe de paramétres situé immédiatement & gauche des

boutons de choix de fonction.

.. Pressez [, vous accédez a la page du groupe de paramétres situé immeédiatement 4 la droite des

boutons de choix de fonction

11 v a deux types d'écran d'édition :

Quand vous pressez [PALETTE] et faites s’allumer l'indicateur du bouton, vous accédez & l'écran
d'édition par palette pour le parameétre actuellement indiqué par le curseur. Chaque pression du bouton

[PALETTE] fait alterner entre I'édition simple et I'édition par palette

PALETTE

=1

Curseur

Ecran d’édition simple

Ecran d’édition par palette

* L'écran d’'édition par palette w'indique rien si ce w'est les paramétres pour chaque Tone (ou Partie) a
éditer. De plus, aucun écran d'édition par palette ne s’afficiie en mode d'édition rythmique.




® Une utile fonction de changement de Page

Phusieurs Pages sont associées aux boutons de choix de fonction sous I'écran. Chaque pression d’un
bouton de choix de fonction {pour lequel Vindicateur du bouton est actuellement allumé) vous fait
alterner entre deux de ces pages.

Vous pouvez titer parti de cela pour comparer les parameétres de deux Pages lors de Fédition ou pour
retrouver des Pages fréquemment utilisées, vous pouvez presser les boutons [A]/[V] pour changer
instantanément de Page sans avoir a faire défiler des Pages intermédiaires

Voici comment les pages changent quand vous pressez les boutons de choix de fonction.
1 2 3

H A 1. A 1a mise sous tension, chaque pression du
bouton de choix de fonction vous fait alterner
entre la premiere page (A) et la derniére (E}.

T 2. Si vous pressez [¥] en Page A pour passer en
w— c Page B, alors chaque pression du bouton de
choix de fonction vous fait alterner entre Bet E

T
o

3. Si vous pressez [A] en page E pour passer en
E page D, alors chaque pression du bouton de
choix de fonction vous fait alterner entre D et B

iy

Edition d’un Patch en mode Performance

Quand vous éditez une Performance, ii est simple d’appeler et d’éditer le Patch assigné A une Partie. C'est
pratique lorsque vous devez aller et venir entre mode Performance et mode Patch pour éditer un Patch.

Disons que vous essayez maintenant d’éditer la Partie 3 d'une Performance.

Si vous désirez éditer le Patch assigné a la Partie 3, tenez enfoneé le bouton [PERFORM] et pressez
[PATCH]

Les indicateurs des boutons [PERFORM] et [PATCH] s'allument simultanément et écran de jeu pour le
Patch sélectionné en Partie 3 apparait

La Partie 3 est éditée

Y.

PERFOAM PATCH

Lo T2

Ecran de jeu du Patch sélectionné pour ia Partie

* Vous pouvez ntiliser les boutons [<4] / ] pour changer la Partie.

Editez le Patch comme vous le feriez durant une édition normale de Patch.

@@ Pressez [EXIT] pour retourner a 'écran de Performance.,
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1 Commutation On/Off des effets

C’est le commutateur qui détermine si les effets internes (EFX, Chorus et Reverb) seront utilisés. Vous
pouves régler ce commuiateur On ou O gquel que svil le mode dans lequel vous pouvez vous trouver.

Pressez [EFFECTS ON/OFF] pour allumer l'indicateur.

Le statut On/Off pour les 3 effets s’affiche

@ Pressez le bouton de choix de fonction correspondant a 'emplacement de 'effet a 1'écran
pour régler On ou Off cet effet. Vous pouvez aussi utiliser les boutons CURSEUR [<)/[>], 1a
moiette VALUE ou les boutons [INCH{DEC] pour cette commutation.

R O O O 1 | i 1
] e [T

EFX Chorus Reverb

on/off on/off on/off

Pressez [EXIT] ou [FFFECTS ON/OFF] pour éteindre l'indicateur et revenir a I'écran d’origine.

Contréle des réglages ou informations MIDI — La fonction Information

Quel que soit le mode dans lequel vous étes, vous pouvez utiliser la fonction Information pour visualiser
une grande variété d'informations, rapidement et facilement

Tenez enfoncé le bouton [SHIFT] et pressez [INFOJ.

-

Utilisez les boutons [AY[¥] pour accéder i I'écran ayant l'information que vous désirez voir.
Les Pages suivantes sont affichées a la suite :
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@ INFO CARD (noms des cartes DATA ou PCM insérées)

@ INFO EXP 1 (noms des cartes d'extension A ou B installées)

@ INFO EXP 2 (noms des cartes d’extension C ou D instaliées)

® BATTERY CHECK (statut des piles du JV-1080 et de la carte DATA : LOW (bas) ou OK)

Pe plus, si vous étes en mode Performance, GM ou rythmique, vous pouvez contréler les informations
MIDI suivantes reques par les Parties C'est utile si vous désirez déterminer pourquoi un son ne change
pas méme si les messages MIDI sont regus, ou dans tout autre cas de probléme MIDL

@ INFO MOD {Modulation : 0 3127}

@ INFO BREATH (Souffle: 0a127)
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@ INFO BALANCE (Balance : 0a127)

© INFO PANPOT (Panoramique: L64 4024 63R)

@ INFO EXPRESS (Expression : 0a127)

® INFOQ HOLD-1 (Sustain : OFF/ON)

@ INFO AFTER (Aftertouch: 04 127)

@ INFO BENDER (Pitch Bend : -64 40 & +63)

@ INFO VOICE (Voix de polyphonie : 0 & 64)

* Tout type de message MIDI pour lequel le commutatenr de réception MIDI (RECEIVE switch, = p. 67} is
est régléd sur Off sera ignord. Notez également qu’ancin wmessage MIDI ne sera recu par une Partie dont le
conpmtatenry de réception MIDI (&r p. 59) est sur Off.

Pressez [EXIT] pour retourner ot1 vous vous frouviez avant de presser [INFOL




Ce chapitre explique les différents parametres avec lesquels
vous travaillez durant I'édition




o= = o = == M=l

!CDMMDN EFFECTS CONTAOL WAVE LFO PITCH TVF VA
COMMON  EFFECTS Aoy PART —_ PITCH PAN LEVEL
LETUS — Lul - — TUNE — PrEvE

R R .

Réglages pour la totalité d
Patch (COMMON)

Les parametres suivants sont tous relatifs a un seul Patch

© PATCH NAME

Vous pouvez donner au Patch un nom de 12 caractéres
Utilisez les boutons [<]/[B] pour déplacer le curseur au bon
endroit pour tournez la molette [VALUE] ou pressez
[INC]/IDEC] pour sélectionner les caractéres voulus.

Caractéres disponibles :
Espace, AdZ,adz 049 +*/| 20,7 R &Y
@I\
Presser [SHIFT] fait s’afficher le message suivant dans la
partie inférieure droite de I'écran

%
O 1 1 111 | ol T2 MO 1 | M
1

Fanoz entoncd (SHIFT] at
pressez Nimpona fsqual do ces

Vous pouvez exécuter les commandes suivantes en tenant
enfoncé le bouton [SHIFT] et en pressant le bouton de choix
de fonction qui correspond & la fonction affichée :

TOP:

Pressez ce bouton pour accéder a chaque premier caractére

des groupes de caractéres (“A”, “a”, “0", au "+").

END:
Pressez ce bouton pour passer tour 2 tour a chaque dernier
caractére des groupes de caractéres (“Z,” "z,” "9,” ou ”_")

DEL:
Presser ce bouton efface le caractére indiqué par le curseur
et rameéne en avant le texte qui suit

INS:
Presser ce bouton insére un espace a Femplacement du
curseur et repousse d’un cran le texte qui suit

CHG:
Presser ce bouton fait alterner le caractére indiqué par le
curseur entre minuscule et majuscule.

© PATCH COMMON

<Level> Niveau du Patch — ¢ a 127
Ce parametre fixe le volume général pour la totalité du Patch

<Pan> Panoramique du Patch — 164 a 0 2 63R

Ce parameétie fixe la position stéréo de la totalité du Patch

L64 Yextréme gauche, 0 le centre et 63R l'extréme droite.

* Bien gu'un réglage panorawmique indépendant soit fait pour
chacun des Tones d'un Patch, lewr position stéréo est décalde
de fagou relative par ce réglage de panoramique général,
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<Analog Feel> Simulation analogique — 0 a 127

Ce paramitre ajoute une trés subtile (el plaisante) fluctuation
de hauteur & Vonde de base Cela aide a créer un son plus
naturel (ceta s'appelle également la fluctuation «1/1:)

<Octave> Décalage d’octave — -3/-2/-1/0/+1/+2/+3 .

Ce parameétre change la hauteur du Patch par octave Vous

pouvez monter ou descendre la hauteur jusqu’a 3 octaves

* Quand ce paramétre est modifié en écran de jen de Pateh, ce
réglage change de fagon concordante et automatique.

<Stretch> Courbe d'accord — OFF/1/2/3

Ce parametre change ia hauteur avec la méthode d'accord
typiquement utilisée pour les pianos acoustiques. Cela
exagére un peu la hauteur des aigus et la bassesse des graves
Un schéma qui illustre le changement réel de hauteur est
appelé «courbe d'accord» Changer cetie courbe donne des
modifications subtiles dans la résonnance des harmoniques

|
i 2
Haulour
OFEY {Regtignt

4

/ 1
s OFF
i

Partion des basses Portion des aiqus
<Priority> Priozrité des voix — LAST/LOUDEST
Ce réglage détermine 'ordre de priorité des sons devant élre
joués quand le nombre maximal de voix (64) est dépassé

LAST:

Les voix joudes en dernier ont priorité, les voix plus
anciennes étant coupées tour & tour.

LOUDEST :

Les voix ayant le plus fort volume ont la priorité, les voix
les plus faibles étant coupées tour a tour

<Velocity Range> Plage dynamique — OFF/ON
Ce 1églage détermine si le réglage de plage dynamique est
activé («ON») ou désactivé («OFF»)

<Default Tempo> Tempo par défaut — 20 a 250 cpm
Ce paramétre détermine le réglage d'horloge de Tempo, qui
commande les paramétres de Tones et d'effets

Avec le JV-1OB, vous pouvez piloter le temps de retard
(et autres parametres temporels) avec Vhorloge de Tempo
interne ou un appateil externe. 5i aucune horloge de Tempo
externe n'est utilisée, le Tempo fixé ici sert & cette commande

* Quand vons utilisez horloge de Tempo interne, réglez le
aramitre systdne de sonrce d'horloge (&2 p. 67) sur “INT”,
I3 Y 5! r
* Les données d'horloge de Tewpo interie ne sont pas produites
par le port MIDI OUT.

® VELOCITY (Pluge dynamique)

<Lower> Limite inférieure — 14127
Ce parameétre détermine la dynamique minimale de son
quand on joue doucement. Le son n'est entendu que lorsque
la dynamique de jeu excéde le seuil fixé ict

* Gi pous essayez de faire dépasser 4 cette valeny le réglage de
Limite supérienre, la valeur de limite supérieure change de
fagon parallile.

(




<Upper> Limite supérieure — 1 4 127

I £l

Ce paramétre détermine la dynamique maximale pouvant

produire un son Le son n’est entendu que pour des

dynamiques n'excédant pas celte limite

* Si vous essayez de vendre plus basse cette valenr gue le réglage
de la linvite inférieure, ce dernier change de facon concordante.

<X-Fade> Fondu — 0 a 127
]

Ce parameétre fixe la zone de fondu aux extrémités de la
plage de dynamique.

Niveau

: Dynamique
1 TLowe{ Upper T

¥-Farlg X Fade

@ KEY RANG (tessiture)

<Lower> Limite inférieure — C-1 & G9

Ce paramétre fixe la plus basse touche jouable

* Sivous essayez de régler cette valeur sur une valenr supérienre
a celle de la Dmite supérieure, cette derniére change
stnmueltanément

<Upper> Limite supérieure — C-1 & G9 [
Ce paramaetre fixe Ia plus haute touche jouable

* 5i vous essayer de régler cette valeur plus bas que la linsite
inférienre, cette derniére chauge sintltausment,

@ STRUCT (Structure)

Ce paramétre délermine la structure combinant les Tones dans le
Patch. Les différences de structure peuvent grandement faire
varier le son.

* Avec la structuve, deux Tones sont édités ensemble. Celn
siguifie que peu importe que vous pressiez TONE SELECT [1]
ou [21; Daus les denx cas, “12—" apparait dans le coin gauche
de écran {avec TONE SELECT [3] ou [4], 34" apparait).

* &i wous coupez wn des Tones d'une paire alors qu'un TYPE 2 4
10} est choisi, antre Tone est joué comme en TYPE 1.

<Struct> Structure — 1 a 10 [@

Ce parameétre détermine comment jes Tones T et 2 ou 3 eb 4

sont combinés Les types de combinaisons suivants sont

possibles

* Ponr des raison de place, les caractéres sont abrégés & Vécrau.
Voici ln signification de ces abréviations :

W1 ou W2: WG (Générateur d'onde) 1ou 2

FiouF2: TVFiou?2

AlouA2: TVAlou?

B: Booster

R: Modulateur en anneau
Type 1l

Avec ce type, les Tones 1 et 2 (ou 3 et 4) sont indépendants
Utilisez-fe pour préserver des sons PCM ou créer et combiner
des sons pour chaque Tone.

(TonE 1 3 | W) vF) (Tva))
(TonE 2 (4| WG) (TVF) (1va))

Type 2

Combine deux filtres pour un filtrage plus intense,

Le TVA du Tone 1 {ou 3) commande Ja balance de volume
des deux Tones

© TVPEZ

(Tone )| WEHER), )
N

(Tone 2 @) | (WG} — vEHiva))

Type 3

Combine deux filtres et donne une distorsion des formes
d’onde par passage dans le Booster (& p. 44).

Le TVA du Tone 1 (ou 3} commande la balance de volume des
deux Tones et régle 'amplitude d’effet du Booster

)
\
o)

(ToNE 1 (3| _
[Tor\sﬁz (4 |

Type 4

Applique un filtre au son issu du mélange des Tones ¥ (ou 3)
et 2 (ou 4), et fait distordre les formes d’onde par passage
dans le Booster

(TonE 1 (3) | WaHTVA), .
)_/ eyt
(TonE 2 (4 [Wa)— — [EHWA)

Type 5

Combine deux filtres et amplifie les harmoniques hautes par
passage du son dans un modulateur en anneau {& p. 44)

Le TVA du Tone 1 (ou 3) commande la balance de volume des
deux Tones et régle 'amplitude du modulateur en anneau

('{ONE 1(3) |
(TONE 2 (4) |

)
\
TrHnva)

Typeb

Combine deux filtres, amplifie les harmoniques par passage dans
le moduiateur en anneau, et mixe le son du Tone 2 (ou 4).
Comune le son du modulateur en anneau et du Tone 2 (ou 4)
peuvent étre mixés, le TVA du Tone 1 {ou 3} peut régler
Famplitude du son moduié
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(ToNE 1 | WEHTVAL )
\
(Tonez2 (4| TVEHiVA))
Type 7

Envoie les sons filtrés des Tones 1 {ou 3) et 2 (ou 4) dans le
modulateur en anneau pour amplifier les harmoniques.

(T [ — G35 )

Type 8

Envoie le son filtré du Tone 1 (ou 3) et celui du Tone 2 (ou 4)
au travers du modulateur en anneau, puis les mixe avec le
Tone 2 {ou 4) et filtre le résuitat

(Tone 1 1]

(Tone 2 (4) | W) £ TVPHTVA))
Type 9

Envoie les sons filirés des Tones dans e modulateur en
anneau pour amplifier les harmoniques Le TVA du Tone 1
{ou 3) commande la balance de volume des deux Tones et
ajuste I'amplitude du modulateur en anneau

/PE!
(TonE 13|
(Tonez )|

)
=)

Type 10

Envoie les Tones filtrés au travers du modulateur en anneau
pour amplifier les harmoniques, puis mixe le résuitat avec le
Tone 2 (ou 4). Comme le son du modulateur en anneau et du
Tone 2 {ou 4) peuvent &tre mixés, le TVA du Tone 1 (ou 3)
détermine Vamplitude du son modulé.

(Tone 1 (3]

(vone 2 (4) | WEHEVF—<

O GQu’est-ce qu’un Booster?
i.e booster est un circuit qui écréte {(génére une distorsion) du
signal entrant.

Mivoau du Bavst

AVEEAY

N
44

En plus de son utilisation en distorsion, des effets, similaires
a la PWM (modulation de largeur d'impulsions} qui change
la structure harmonique de fagon continue, peuvent gire
obtenus en réglant Ponde d’un Tone (WGTY sur une
fréquence trés basse (infrason) et en faisant monter et
descendre ¥'onde de Yautre Tone {WG2). I est aussi intéressant
d’amplifier Fonde avec le gain (Wave Gain) (&= p. 50)

Emploi du WGt Regie la sortie
comme LFO du WG

(waiHTvA}

La zone écrétée
(par distorsion} change

— \\/

N

Onde décatée par le WG1

O Qu’est-ce qu’un modulateur en
anneay ?

En combinant les ondes de deux Tones, un modulateur en
anneau peut produire de nombreuses harmoniques (partiels
inharmoniques) nen contenues dans ces deux ondes (tant
qu'aucune des deux n'est sinusoidale, virtuellement aucune
composante fréquentielle n'est produite & intervalle régulier).
Comme la différence de hauteur des ondes change la
strircture harmonique, une résonance métallique sans tonalité
apparait. Cela fonctionne bien pour créer des timbres
métalliques, comme les cloches.

<Booster> Niveau — 0 /+6/+12/ +18

Ce paramétre régle le niveau du Booster; une valeur élevée
donne une plus grande distorsion du son

e e

| Sélection d’effets ajoutés au
Patch (EFFECTS)

* 5i pous dditex les paramétres d'un effet, un ax» peut
apparaifre sur le cété ganche de Vécran. Cela indique que les
parmudétres de Veffet ont été édités avec le commutatenr d'effet
(== p. 38) sur Off. Conume cela rend impossible Uécoute de
Peffet, pressez (EFFECTS ON/OFF] pour activer U'effet.




® OUTPUT (Sortie)

<Output Assign> Assignation de sortie —
MIX/EFX/OUTPUTVOUTPUT2 &
Niveau de sortie — 0 4 127 [

Lassignation de sortie fixe la destination du signal de chaque
Tone et le niveau de sortie fixe ie niveau du signal produit.

MIX:
Ce parametre envoie le son original en MIXOUT. Le son
est aussi simultanément envoyé au Chorus et 4 la Reverb

P L H
v

TONE ri MIXOUT O O

Niveau de sorlie

— Ligne sIEréD
[ Vars Chorus

- Llgne mono . N .
9 Niveau d'envoi
au Chos

P
v
- Vers Revarb

Niveau g'anvol
a la Revert

EFX:

Ce paraméire envoie le son original au multi-effet EFX Le
son est aussi simultanément envoyé au Chorus et i la
Reverb. La destination de sortie du son passant par EFX
suit Ie réglage d'assignation de sortie PATCH EFX OUT.

.
TONE v

Niveau do sortie

. Lione stére A
: Ligne stéréo | A Vars Sharus

Vers EFX

= LigNe mono Niveay d'envol
au Chorus
_«_‘_ﬂp’f_—.—.—.—.—.——a Vers Raverb
Niveau dervoi
ala Revaerb
OUTPUT::

Ce réglage envoie le son en QUTPUTI

4
TONE oF

Niveau de sortie

L R
CUTRUTI @ O

— Ligne sléréo

OUTPUT2:
Ce réglage envoie le son en QUTPUT2
« L A
TONE via outrUT2. @ ©

Niveau de sortie
— ] iGNE SIGTE0

* 8i OUTPUTY ou 2 est sélectionnd conme destination de
sortie, tous les véglages de Chorus et Reverl sont ignords,

* 8i TYPE 2 a 10 est sélectionné comme structure (& p. 43), les
réglages des Tone 1 (on Tone 3} sont ignorés.

<Chorus> Envoi au Chorus — 0 3 127 [FaESaia;

Ce paramétre fixe le niveau du signal envoyé au Chorus pour
chaque Tone

<Reverb> Envoi a la Reverb — 0 a 127 [IEERE]

Ce paramétre régle le niveau du signal envoyé a lIa Reverb
pour chaque Tone.

@ PATCH EFX TYPE (Type de multi-effet)

<Type> Type d’effets

Ce parameétre détermine ce type d’effets s’appliquant au
Patch.

Pour une description des types d’effets EFX, voyez «Chapitre
5 - Multi-effet EFX (= p. 83h»

@ PATCH EFX PRM (Parametre d’EFX)

Ce réglage sélectionne le parameétre pour le type d’EFX
choisi. Les paramétres sélectionnables varient d'un effet a
Fautre.

Pour une description des parameétres EFX, voir “Chapitre 5

— Multi-Effet EFX (= p. 83)”
@ PATCH EFX OUT (Patch EFX Output)

Ce parametre détermines comment le son sera produit si
“EFX" est choisi comme assignation de sortie dans QUTPUT.
<Output Assign> Assignation de sortie —
MD/OUTPUTI/OUTPUT2
Niveau de sortie — 0 a 127
L’assignation de sortie fixe la destination de sortie du son
d'EFX, el le niveau de sortie fixe le niveau du signal produit

MIX:
Ce réglage envoie le son d’EFX en MIX OUT. Le son est
aussi simultanément enveyé au Chorus et 4 la Reverb

Lt R

{du TONE) A MIXOUT o

EFX i

Niveau de sertig

w—%—-—» Vers Ghorus

m—— LigHe Stéréo

—- :Ligne mona Niveau d'envol
au Chorus
/@’1——» Vers Raverh
Nivaay d'anvoi
4 la Reverb
OUTPUTIL:
Ce réglage envoie le son d’'EFX en QUTPUT1
{de TONE) y L R
EFX ,2/— outPuTt © ©
Niveau de sortie
OUTPUT2:
Ce réglage envoie le son d’EFX en OUTPUT2.
(de TONE) # L R
E£FX ;«‘f cutputz © ©

Niveau de sortie

* Quand QUTPUTIL ou OUTPUTZ est sélectionnd comme
destination de sortie, tous les réglages de Chorus et Reverb
sont {gnords.
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<Chorus> Niveau d'envoi - 02127
Fixe [e niveau du signal émis de EFX au Chorus

<Reverb> Niveau d’envei — 024 127
Fixe le niveau du signal émis de EFX 4 Ia Reverb

@ PATCH EFX CTRL (commande d’EFX)

Le V1080 permet d'utiliser n'importe quelle commande

MIDI pour piloter en temps réel tout paramétre EFX

* Les unméros et types de parmnétres EFX qui penwent étre
changds dépendent du type effer. Un on deux paramétres FFX
sont affichés sur la Hgne du Iaut del'éeran, of ils varient selon
Peffet choisi. Pour des détails sur les paramétres EFX ainsi
modifiables, voir “Chapitre 5 — Multi-Effet EFX {ex p. 83).”

Paramétre EEX

Commande EFX1,2 Amplitude de commande 1, 2(-63 3 +63}
Utilisez les commandes EFX pour chacun des paramétres
EFX (qui apparaissent sur la ligne supérieure) pour choisir
une commande, et déterminer le degré de son action avec

Iamplitude de commande
Vous pouvez choisit parmi les possibilités suivantes :

QFF:

Aucune commande n’est ulilisée.

SYS-CTRL1:

La commande fixée comme commande 1 par le systéme est
utilisée (= p 68}

SYS-CTRL2:
La commande fixée comme commande 2 par le systéme est
utilisée (&= p. 68)

MODULATION :
Medulation (Commande n®1)

BREATH :
Breath (souffle) (Commande n® 2)

FOQT :
Pédale (Commande n® 4)

VOLUME :
Volume (Commande n® 7)

PAN:
Panoramique (Commande n® 10)

EXPRESSION :
Expression ({Commande n® 11)

BENDER :
Pitch bend

AFTERTOUCH :
Aftertouch

* Choisissez “SYS-CTRL1" ou “SYS-CIRL2" 5'il n'est pas
nécessaire d'utiliser une commande différente pour chague
Patch, on 5i vons désirez piloter avec d'antres conmmandes que
celles décrites ici. Utilisez Ia page Control Assign 1 du
systéme pour déterminer cette connmande (&2 p, 68},
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© PATCH CHORUS
<Rat> Vitesse — 04 127
Ce paramétre fixe la vitesse de l'effet Chorus

<Dpt> Amplitude — 0 a 127
Ce parametre fixe 'amplitude de I'effet Chorus

<Dly> Pré-retard - 04 127

Ce paramétre détermine l'intervalle de temps qui sépare le
son d'origine du son d’effet. De plus grandes valeurs
donnent des retards plus longs (pour un son plus ample)

<Fble> Ré-injection — 0 a 127
Ce paramétre détermine la quantité de son de Chorus qui est
réinjectée dans le Chorus. De plus grandes valeurs donnent
des effets Chorus plus complexes

<Level> Niveau — 04 127
Ce paramétre fixe le volume du son Chorus

<QOutput> Assignation de sortie — MIX/ REVERB/
MIX+REV
Ce réglage détermine comment le son de Chorus est produit

MIX:
Ce réglage envoie le son de Chorus en sortie MIX QUT

{de TONE} 1
(da EFX) Cho
L R
Clanmmmmmmet  BIXOUT (]
{de TONE}

REVERB:
Ce réglage envoie le son de Chorus a la Reverb

{de TONE} L R
(da EFX} 1— Cho =P Hev |fee—— MIXOUT
(do GFX} ———————— )
(de TONE} '
MIX+REV:

Ce réglage envoie le son de Chorus  la fois en MIX OUT et
a la Reverb

(ds TONE} 1‘ L R
{da EFX) Cho Fies) Rev MIXOUT @ @

{da EFX)

(da TONE)

© REVERB DE PATCH
<Type> Type de Reverb
Ce paramétre détermine le type de réverbération

ROOMI:
Une Reverb courte de haute densité




ROOM2:

Reverb courte, de basse densité

STAGET:
Reverb avec de nombreuses réflexions tardives

STAGE2:

Reverb avec de fortes réflexions initiales

HALL1:

Reverb & forte dispersion

HALLZ:

Reverb a résonance riche

DELAY :
Retard standard

PAN-DLY :
Un retard qui déplace dans I'espace stéréo les réflexions
entre gauche et droite

<Time> Durée — () & 127

Pour un type de "ROOMI” & “HALL2", ce paramétre fixe la
durée de réverbération. Pour “"DELAY” ou "PAN-DLY,” ce
parametre fixe le temps de retard.

Reverb Delay

Niveau Niveau| 1 Temps do ratard

_Mﬂag

e
amps  son son
Daréa de roverh dorigine  ralarde

<Lev> Niveau —02a 127
Ce parametre fixe le volume du son réverbéré,

<Fbk> Ré-injection — 0 & 127
Quand “DELAY" ou "PAN-DLY” a été sélectionné comme
type, ce parametre fixe la quantité de son retardé qui est
réinjectée dans le Delay De plus grandes valeurs donnent un
plus grand nombre de répétitions

Temps

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences -
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/3
150/4000/5000/6300/8000/BYPASS

Fixe le point (fréquence) auquel les composants de haute
fréquence du son réverbéré sont coupés

Le paramétre HF Damp sert a simuler les propriétés
acoustiques de différents revétements (par exemple les
réflexions sur du verre donnent plus de hautes fréquences
(ue sur une moquette)

Une présence de coupure basse donne un son plus «feutré» et
une fréquence de coupure haute donne un son plus
«brillant». Avec un réglage sur "BYPASS", aucune autre
fréquence n'est coupée.

Usage des commandes pour
changer la facon dont les sons
seront joués (CONTROL)

Cela sélectionne la fonction des commandes du LJV-1DIS0T

® MODE DE CLAVIER & BENDER

<Assign> Mode de clavier — POLY/SOLQ

Ce paramétre détermine si le Patch sera joué comme un son
polyphonique (Poly) ou monophonique (Selo) Les
harmonies sont jouées avec un réglage “POLY”, mais si
“5OLO" est choisi, une seule note 4 ia fois peut étre joude

<Legato> Legato en solo — ON/OFF
Détermine si la fonction Legato est utilisée (On) ou non (OF)
Toutefois, elle ne peut &tre utilisée qu'avec le mode solo

O Qu'est-ce que la fonction Legato ?

51 vous tenez enfoncée une touche et en jouez une autre, la
fonction Legato conserve 'enveloppe ou le LFO actuellement
en coms et ne change que la hauteur jouée Cela permet
d’imiter des techniques de guitare telles que le Hammering,

<Bend Range> Plage d’action du Bender — -48 & 0
(vers Ie bas)/0 4 12 (vers le haut)

La plage d’action du Bender vers le bas (Down) détermine Ia
chuite de hauteur quand vous inclinez le levier Bender & fond
vers la gauche {ou quand la molette est abaissée) Vous
pouvez faire descendre le son de 4 octaves, par demi-tons. La
plage d’action du Bender vers le haut permet de faire monter
la hauteur jusqu’a une octave {par demi-tons) en inclinant le
levier Bender vers la droite (ou en montant la molette)

PORTAMENTO

Le Portamento est un effet qui entraine un changement
progressif de hauteur quand une touche est jouée  Ia suite
d’une autre.

<5w> Commutateur de Portamento — OFF/ON
Ce paramtre détermine si I’ effet Portamento est ON ou OFF.

Le Portamento peut étre utilisé en mode SOLO pour obtenir
un effet de glissé tel qu'avec un violon. Le Portamento peut
aussi servir en mode POLY {quand vous jouez des
accompagnements en accord)

<Tm> Durée Portamento — 0 4 127
Détermine le temps nécessaire 4 la hauteur pour passer d’une
note a ia suivante par la fonction Portamento

<Mode> ~ NORMAL/LEGATO

Sélectionne le mode de Portamento. Le Portamento
s'applique toujours st “NORMAL” est sélectionné, mais avec
un réglage “LEGATO”, il ne s’applique que si vous jouez
Legato {avec les notes enchainées et non piquées).

<Type> — RATE/TIME

Sélectionne e type d'effet Portamento Avec “RATE", le temps
nécessaire pour passer de la premiére hauteur 3 la suivante est
proportionnel & la distance qui sépare ces deux hauteurs.
Quand "TIME" est sélectionné, le changement se fait en un
temps déterminé (quel que soit intervalle de hauteus).

<Start> Début de Portamento — PITCH/NOTE
Diétermine le moment auquetl 'effet Portamento commence.

Ce réglage commande ce qui se produit quand une nouvelle
touche est enfoncée alors qu'un changement progressif vers
une autre hauteur est déja en cours

Avec un réglage "PITCH”, le nouveau glissement de
Portamento commence 4 la hauteur actuellement produite
quand la nouvelle touche est jouée Avec un réglage sur
“NOTE", le nouveau glissé commence 4 la hauteur obtenue
aprés Ia fin du changement de hauteur précédent
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Quand <Start> est réglé sur "PITCH"

Hauteur
A Curée do portamento

L Y LR T
i ure® de portamento

Debut du nauvfeau e

partamante
dod |-
* = 3 = Temps
ier OM ZeON 3= ON
{dod) {da5) {réd}
Quand <Start> est réglé sur "NOTE”
Pitch

Durée de portamento

@but du nouveau ]><
portampnto urét de porlamanto

dod -
& . & Temps
tor ON 200N 380N
{od)  (doB) {64

® RxSWITCH

(Commutateur de réception)
<Volume> Commutateur de volume — QFF/ON

Détermine si le volume change (ON) ou non (OFF) quand des

messages MIDI de volume pour les Tones sont requs.

* Ce réglage est ignoré quand le réglage de réception MIDI du
Volume, un parmmnétre de systéne, est sur “OFE” (55 p. 68).

<Pan> Commutateur de panoramique —

OFF/ CONT/KEY-ON | =
Ce parametre détermine comment les messages MIDI de
panoramique sont requs pour chacun des Tones.

OFF :
La position stéréo ne change pas quand un message de
panoramique est regu.

CONT':
Les messages de panoramique sont requs et la position
stéréo change

KFY-ON:

La position stéréo change quand une touche est jouée selon
les messages de panoramique regus. Toutefais, si un
nouveau message de panoramique est requ alors gu'un son
est en cours de jeu, il n'y a pas de changement de position
panoramique avant le déclenchement de la note suivante

* Ce rdglage est ignoré quand le réglage de réception MIDI
Contrel Change (changement de commande), un parametre de
systéme, est sur “OFF” (27 3. 68).

<Bender> Commutateur Bender — OFF/ON El
Détermine si la hauteur change {(ON) ou non (OFF) &
réception de messages MIDI de Bender pour chaque Tone

* Ce réglage est ignoré quand le réglage de réception MIDI du
Bender, un parametre de systéne, est sur “OFF” (&2 p_ 68).
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* Ordinairement, les messages de volwmne pilotent le volume, les
messages de panoramique la position stérda et les messages de
Beuder In hautenr joude, Avec le JV-1080, toutefois, vous
ponvez utiliser ces messages powr piloler d'anires parawétres
de Tones et effets (=7 p. 49). 5i vous essayez ce type
d'ntilisation quand les conmnutateurs de réception sout suy
«ON», alors le vohumne, le panoramique on la hauteur pewvent
changer conjointement au paramétre que vons désivez ainsi
piloter, Pour éviter cela, riglez ces commutateurs sur «OFF».

DAMPER ou SUSTAIN

<Hold-1 Switch> Commutateur de Sustain —
OFF/ON [

[Détermine si un son est tenu (ON) ou non (OFF) quand un
message MIDI Hold 1 est requ pour les Tones

* Ce réglage est ignoré quand le réglage de réception MIDI de
Hold 1, un paramétre de systéme, est sur “OFF” (&7 p, 68).

<ReDamper> Commutateur de Sustain tardif —
OFF/ON ¥

Ce réglage détermine (pour chacun des Tones) si un son en
cours de chute (dont la touche a &té relachde) est maintenu
(ON) ou nen {OFF) quand un message Hold 1 est requ

* Lorsque le commutatenr Hold 1 est sur “OFF”, aucun effet
Redamper w'est possible méme si ce commutatenr est sur “ON™
Ce réglage est aussi ignoré quand le réglage de réception MIDI
de Hold 1, un paramétre de systéme, est sur “OFF” (& p. 68).

@ PEAK & HOLD

Avec le JV-TE18, vous pouvez utiliser la pédale de
Sustain pour maintenir non seulement les messages de note,
mais également les messages de commande (tels que
modulation ou Aftertouch) quand un message de Sustain
(Hold) est requ.

<EfxCtrl> Commande Hold/Peak d’EFX-—
OFFHOLD/PEAK

Ce réglage détermine comunent la valeur d'un parametre EFX

(pouvant &tre changé par une commande; ¥ p. 46) est |

maintenue quand un message Hold est regu.

OFF:
Les messages Hold ne sont pas interprétés.

HOLD:
La valeur des parametres est maintenue quand un message
Hold est regu

PEAK:

La valeur du paramétre est modifiée et maintenue chaque
fois qu’elle devient plus grande, méme apiés qu'un
message Fold ait été requ.

* §i vous sélectionnez Hold ou Peak, vous devez aussi
spécifier quelle information de pédale de Sustain vous
utiliserez i I'aide de ces paramétres de systéme - source de
commande Hold et source de commande Peak (= p. 67).
Vous devrez régler sur ON les commutateurs Hold 1 et de
réception MIDI (paraméire de systéme) pour avoir adapté
I'instrument i la pédale Sustain que vous utilisez (=" p. 68).

<Ctrl1> Commande Hold/Peakl — OFF/HOLD/PEAK
Ce réglage détermine comment fa valeur d’un parameétre de
Tone a changer avec la source de comumande T (Modulation)
est maintenue quand un message Hold est recu. Les valeurs
sont les mémes que pour fa commande On/Peak d'EFX.




<Ctri2> Commande Hold/Peal 2 -
OFF/HOLD/PEAK

Détermine si la valeur d’'un paramétie de Tone 4 changer
avec la source de commande 2 (Modulation) est maintenue
quand un message Hold est requ. Les valeurs sont les mémes
que pour la commande On/Peak d’'EFX

<Ctrl3> Commande Hold/Peak 3 —

OFF/HOLD/PEAK
Détermine st la valeur d’un parametre de Tone & changer
avec Ia source de commande 3 (Modulation) est maintenue
quand un message Hold est requ. Les valeurs sont les mémes
que pour la commande On/Peak d'EFX.

@ SOURCE DE COMMANDE

Le -I\V-1CIE3E] permet d'atiliser différentes commandes
MIDI pour changer en temps réel les sons. Ce réglage fixe la
commande utilisée pour changer les paramaétres de Tone

* La commande de Patch 1 est réglée sur Modulation
(Connmande 1) et ne peut pas étre changée.

<Control2> Commande de Patch 2

<Control3> Commande de Patch 3

Les commandes assignées aux conunandes 2 et 3 du Patch
peuvent étre sélectionnées dans la liste suivante.

OFF : Aucune commande n'est utilisée.

SYS-CTRLY : Commande fixée par le paramétre de
systeme Commande 1 (5 p 68},

S5YS-CTRL2 : Commande fixée par le parameétre de
systéme Commande 2 (& p.68).

MODULATION : Modulation (Commande n° 1)
BREATH : Souffle (Commande n° 2}

FOOT : Pédale {Commande n° 4)

VOLUME : Volume (Commande n° 7)

PAN : Panoramique (Commande n® 10)
EXPRESSION : Expression (Commande n® 11)
BENDER : Pitch bend

AFTERTOUCH : Aftertouch

LEOT : Vitesse du LFO1 (Les LFOs des Tones 1-4 agissent
par rapport aux paramétres du méme Tone).

LFO2 : La vitesse du LFO2 {Les LFOs des Tones 1-4
agissent par rapport aux paramétres du méme Tone)

VELOCITY: Dynamique
KEYFOLLOW :

Asservissement au clavier (la valeur du parameétre change
en fonction de la position de jeu au clavier, avec le dod
servant de référence ou "0}

PLAY-MATE : Durée de jeu {la valeur du paramétre
change en fonction de l'intervalle qui sépare les actions
Note On et Note Off)

* Cheisissez “SYS-CTRL1" on “SYS5-CTRL2” s'il u'est pas

nécessaire d'utiliser une commande différente pour chague
Patch, ou si vous désirez piloter depuis d'antres commandes
que celles décrites ici. Utilisez Vassignation de conmande 1
dit systéme pour fixer la comuande (= p, 68),

* 8i le paramétre de systéme «réglage de réception MIDI» est
OFF, il u'y a pas d'effet quelle que soit la commande utilisée.

@ COMMANDE 1a 3

<Destination> Destination de commande 1 4 4
{B

BALETTE]

Permet de régler simultanément 4 paramétres pour le Tone
changé par les commandes de Patch 1/2/3.

<Depth> Amplitude de commande 13 4 — -63 & +63
L ]

Régle la variation possible pour les parameétres choisis

comme destination. Les paramétres de Tone assignables (et

leur amplitude de variation) sont les suivants :

Destination (parametre piloté) Amplitude
Affich. Signification (plage de réglage)
OFF Aucun paramétre n'est piloté J—

FICH Pitch (hauteur)

cUT Cutoff frequency (frég. de coupure)

RES Résonance

LEW Level (niveau) -63 — +63 (*1)
PaH Pangramique {position stéréa)

MIx Volume produit en MIX OUT

CHE Amplitude du Cherus

REL! Amplitude de la Reverb

FL1 Ampl. du LFO1 appliqué a la hauteur,

FLZ Ampl. du LFO2 appligué & la hauteur

Fl.1 Ampl du LFO1 appl ala fréq. de coup

Fl.2 Ampl du LFO2 appl. & la fréq. de coup | -63 — 463 ("2)
AL % Ampl du LFOT appliqué au volume

AL2 Amgpl du LFOZ appliqué au volume

L1 Ampl du LFO1 appligué au pan

L2 Ampi du LFOZ appliqué au pan

L1E Vitesse du LFO1

LZR | Vitesse du LFO? B3 —+03 ()

"1 Le changement est plus éleveé pour des valeurs
Eositives (+) et moindre pour des valeurs négatives (-}.

*2 La phase du LFO est inversée pour des valeurs
positives et négatives
Dans les deux cag, cependant, 'amplitude augmente
quand la valeur s'éloigne de ( (zéro).

*3 Le cycle du LFO est plus court pour des valeurs
positives et plus long pour des valeurs négatives.
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Seﬁecinon des %ormes d‘onde (WAVE)

Cette fonction vous permet de sélectionner la forme d'onde
qui sert de base & un Tone, d'appliquer des effets 4 cette onde
et de controler sa hauteur.

© WAVE
<Group> Groupe d’ondes — INT-A ou B/CARD/EXP-
i

Ce paramatre deteumne la mémoire dans laquelle est
sélectionnée la forme d’'onde

INT-A ou B:

[ine forme d’onde stockée dans le JV-ICIEC

CARD:

Une forme d’onde stockée sur une carte PCM

EXP-AaD:

Une forme d'onde sur carte d'extension A, B, C,ou D
<Number>Numeéro d'onde — 1 4 255 [i

Sélectionne fa forme d'onde de base du Tone Avec le numéro
d’onde, fe nom apparait dans 'afficheur (entre parenthéses)
<Gain> Amplification ~ -6/0/+6/+12 [

Ce paramétre change amplification d'une forme d’onde et
est utile pour régler le niveau d'un Tone (ou pour amplifier
une onde aprés 'avoir envoyée dans le Booster (e p 44)). La
valeur s"affiche en décibels {dB).

<Switch> Commutateur de Tone - OFE/ON [

Ce parameire détermine si chaque Tone doit étre joué (ON)
ou non {OFF)

* Quand les commutatenrs TONE SWITCH [11 & [4] servent a
conrmuter un Toue, ce réglage change de facon concordante.

* Le nombre de Tones jouds peut étre limité en conpant ainsi les
Toues inutiles

@ FXM

(Modulation de fréquence en croix)
La FXM combine une onde avec une autre pour en créer une
troisiéme. C'est utile pour générer des timbres métalliques ou
faire des effets spéciaux

<Switch> Commutateur FXM - OFF/ON [
Ce paramétre détermine si la FXM est utilisée (ON) ou non
{OFF)

<Color> Coloration FXM — 144

Ce paramétre détermine I'ambiance créée par Ia FXM Une
p .

grande valeur donne un son plus “brut”, et une petite valeus
un son plus métallique

<Depth> Amplitude FXM —1 a 16 [B
Ce paramétre fixe 'amplitude d’action de la FXM

© TONE DELAY (Retard de Tone)

Fixe le retard s’appliquant a chaque Tone Ce retard difféere
du Delay créé par Veffet car il peut servir & changer la tonalité
du son retardé et a faire des arpéges en ne jouant qu'une
seule note par changement de hauteur de chaque Tone.
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Le temps de retard peut également étre synchronisé avec
Phorloge interne ou une horloge Midi externe.
<Mode> Mode de retard de Tone [G

N'importe Jaquelie des valeurs suivantes peutl étre
sélectionnée.

NORMAL:
Le Tone est toujours joué en fonction du temps de retard.
HOLD:

L’effet Delay s’applique tant que la note est enfoncée.
Aucun Tone n’est produit si la note est coupée avant la fin
du temps de retard

PLAY-MATE:

Si Vintervalle de temps qui sépare la note jouée de la
précédente est inférieur a 2 secondes, fe Tone est joué avec
cet intervalle pris comme référence

CLOCK-SYNC:

Le Tone est joué en utilisant le réglage d’horloge de tempo
interne (ou externe) (z% p 67)

TAP-5YNC:

Le Tone est joué avec l'intervalle fixé grace & une pédale
(Source de commande de tempo, & p. 67)

KEY-OFF-NORMAL:
Le Tone est joué avec le temps de retard aprés que la note
soit relachée

KEY-OFF-DECAY:

L'enveloppe de TVA commence a l'instant of1 la note est
joude (mais rien n'est joué), et le Tone n’est joué qu'apres le
temps de retard qui commence a &tre calculé une fois que
la note est relachée

Note on Note off

- Pas de ratard de Tane

Note an Note off Note on Note off

Retard ’ Retard | -
e L .. Pasde
SON joué

Note On actuelle /\_\

Retard Tout jous

Lo retard changa on (onelion de tintervalla qui sépare Penloncemunt do
ka2 foyche o) coiul do la précédante

CLOGK-5YNC TAP-BYNC
T Ratard TTHetad

i 13
Horloge de tempo Cadence denfoncement de la pédale

S




KEY-OFF-DECAY

Nole on Note off

KEY-CFF-NORMAL

Note on Note off

:
Lt /Qas da sustain
15,

Relard

P Relni

<Time> Retard du Tone — 0 & 127/0 a 880 (Affichage
de note) [ZXESREE]

Ce paramétre fixe I'intervalle de temps qui sépare
I'enfoncement de la touche (ou le relachement de la touche si
KEY-OFF-NORMAL ou KEY-OFF-DECAY a été sélectionné)
de la réelle production du son.
Si "PLAYMATE"” a été sélectionné, choisir “64" assimile
I'intervalle entre 'enfoncement de touche précédent et
Yenfoncement de touche actuelle au temps de retard. Avec
*127,” un intervalle approximativement deux fois plus long
gue pour “64” est choist comme temps de 1etard
* Quand “CLOCK-SYNC” on “TAP-SYNC” a été sélectionné
comme mode, la valeur réglée s’affiche sous forme d'une
résolutin de noire, prés de In valeur. Ainsi, avec 96= [, e
temps de vetard sera de 0,5 seconde a un tempo de 120,

* Lorsque U'nn des types 2 & W a été sélectiomid connne structure
(=r p. 43), le véglage de retard du Tone 2 sert aux Tones 1 et 2, le
réglage de retard du Tone 4 servant anx Tones 3 et 4.

Apport d’ondulations a un son (LFO)

Un LFO {oscillateur basse fréquence) change cycliquement la
hauteur, Ia fréquence de coupure et e niveau pour produire
des modulations telles que vibrato, wah-wabh, et trémolo

Le JV-10O80 a 2 LFO indépendants, appeiés LFOlet LFO2

@ LFO1

<Form> Forme d’onde du LFO [[F

N'importe laquelle des formes d’onde suivantes peut étre
sélectionnée.

Trianguiaire Sinusoidale Dents de scie Onde carrée

TRP S&H RND CHS
Onde Echantillon. Cnde Onde
trapézoidale & blocage  aléatoire chaotique

<KeyTrig> Déclenchement — QFF/ON [EESHS

Ce parameire détermine si I'enfoncement d'une touche
redéclenche (ON) ou non (OFF) au cycle du LFO.

i i :
. O ANIVD. O AN
On ¢
n 1 v \>< W La phase change
H 1 i
Of %”/\ : '/\ /E\ L& phase est iz méma
: 7N NS
. ) :
dufi‘ Nota Cn mid N‘ola On 50M4 N:Jle On

<Rate> Vitesse du LFO — 0 a 127/0 a 880 (Affichage

de note)
Ce parametre fixe la vitesse du cycle du LFO.
51 “CLOCK" ou "TAP" a été choisi pour la synchronisation
externe du LFO, la valeur de réglage s'affiche sous forme
d’une réselution de note. Une note est affichée & coté de la
valeur

Voir le tablean de gauche sur cette page pour
des informations sur les résolutions.

* Quand “CHS” a été sélectionné comme forme d'onde de 1FO,
la vitesse de LFO n'a pas d'effet.

<bExtSync> Synchronisation externe du LFO —
OFF/CLOCK/TAT

Ce paramétre détermine si le cycle du LFO est synchronisé

avec I'horloge du tempo interne ou externe {CLOCK), ou

avec le tempo donné au pled par une pédale (TAP}.

Aucune synchronisation n'a lieu avec un réglage “OFF”.

* Avec un réglage "CLOCK”, utilisez le paramétre de systéme
déterminant la source d'horlage (& p, 67) pour choisir si c'est
Vhorloge de tempo interne on externe qui est utilisée.

* Avec un réglage “TAP,” utilisez le paramétre de systéme
source de counmaude de tempo (82 p. 67) pour choisir In
pidnle.
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<Mode> Mode de fondu

Ce paramétre détermine la fagon dont le LFO s'applique.

ON-IN:
S'applique progressivernent dés que la touche est jouée
ON-OUT:

Sapplique aprés que la touche ait été enfoncée, puis
disparait progressivement

OFF-IN :

S'applique gradueliement aprés relachement de ia touche
OrF-OuUt :

S'applique dés que la touche est jouée jusqu'a ce qu'elle
soit relachée et ensuite, il disparait progressivement.

<Delay> Temps de retard — 0 2 127

Pour ON-IN, ce paramétre fixe 'intervalle qui sépare le
moment of1 la touche est joude de celui oit le LFO commence
a s'appliquer {pour ON-QUT, le temps de maintien} Pow:
OFF-IN, ce paramétire fixe I'intervalle qui sépare le temps ol
la touche est relachée de celui ol le LFO commence a
s'appliguer {pour OFF-OUT, le temps de maintien).

<Fade> Temps de fondu — 0 a 127 [}

Ce paramatre régle I'intervalle aprés le temps de retard pour
que le LFO atteigne son amplitude maximale

Maximum A Delay

Fade

M/\ /\ /\ -
=LY

Hautaur
Fréguence
de coupure

Niveau de TVA

Minimum ¥

ON-OUT

Maximm
Deafay Fade

N
ESVRTRTRIEI =g

Hauteur
Fréquence
de coupure

Miveau de TVA

Minimum

Maximum A

. Detay Fade
Hauteur

g EM—/\- Depth
Fréguence : .
da coupura A A
Niveau de TVA Enfonc  Hslachement

Mintmum ¥

Maximum
Delay | Fade

Brnanse®
APl

Haulaur
Fréguence
de coupure

Niveau de TVA

Minimum 1]
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<Offset> Décalage — -100/-50/0/+50/+100 E
Ce paramétre décale vers le haut ou e bas la forme d'onde
du LFO par rapport a la valeur centrale (de hauteur,
fréquence de coupure, et niveau) Des valeurs positives font
passer au-dessus de Ia valeur centrale et des négatives font

passer sous celte-ci

Valeur pasilive Dacalage vers le haut

Vatour §

s

© Pages LFO2

Ces pages servent a faire les réglages du LFO2 i

Valaur négative Décalage vers le bas

* Les paramétres qui penpent étre réglés sont identiques & cenx
du LFO1,

© LFO DEPTH 1:2 (Amplitude du LFO)

<Pitch> Action sur la hauteur — -63 3 +63 {i
Ce parametre fixe I'étendue d'action du LFO1 ou LFO2 sur la
hauteur.

<TVE>Action sur le filtre — -63 & +63 [
Ce paramétre fixe 'amplitude d’action du LFO1 ou LFO2 sur
la fréquence de coupure.

<TVA> Action sur l'ampli — -63 i +63
Ce paramétre fixe 'amplitude d’'action du LFO1 ou LFO?. sur
te niveau (volume)

<PAN> Action sur le panoramique — -63 a +63

Ce parametre fixe 'amplitude d'action du LFO1 ou LFO2 sur E’
le panoramique {position stéréo).

* Des valeurs positives et négatives pour ces réglages d'action
ont des effets opposés sur les changements de hauteur et de
volume. Par exemple, si une action positive est réglée pour un
Tote et une négative de méme valeur pour un autre, ln phase
de VFondulation est inversée. Cela rend possible U'alternance
des Tones et la variation panorantique cyclique.

1 Changement de la hauteur (PITCH)

Cette fonction contient les paramétres qui déterminent la
hauteur d'un Tone,

® PITCH

<Coarse> Accord grossier — -48 a +48 [

Ce parametre monte/descend la valeur d'un Tone jusqu'a 4
octaves (par demi-ton).




<Fine> Accord fin — -50 & +50 [

Monte/descend la hauteur du Tone par centiéme de demi-ton
Vous pouvez ainsi affiner la hauteur jusqu’au quart de ton

<Random> Hauteur aléatoire — 0 4 1200 [ :
Entraine une variation irréguliére volontaire de la hauteur du
Tone, affichage par centitmes de demi-ton.

<KeyFlw> Asservissement au clavier — [[FEg
~100/-70/-50/-30/- 1{)/OHl9:’+20l+39/+40/-&«50!+’7Gf+1{]0.’+12[}!+150/+20[}

Détermine comment a hauteur monte quand une note située
a I'octave supérieure (12 demi-tons au-dessus) est jouce
Avec “+1007, elle monte d'une octave comme avec un clavier
ordinaire Avec “+200", elle monte de deux octaves, et avec
“-100", elle descend d’'une octave Avec “0”, toutes les
touches jouent ia méme hauteur. Ce réglage est normalement
a “+100".

+200 +150

Hautsur
{octave}

€1 2 ©3 G4 C5 €& C7
; Pasition de jeu

T

® PCH ENV DPT (Amplitude d'enveloppe de hauteur)
<Envelope Depth> Amplitude

d enveloppe de

Fixe I'étendue de Faction de 'enveloppe de hauleur De plus
grandes valeurs, positives ou négatives, donnent une plus
grande plage de changement pour I'enveloppe de hauteur
Des valeurs négatives inversent Ia forme de 'enveloppe

o e Quand Envelope
b Depth est posilif {+)

2 NN
o SN Quand Envelopa
e Depth est négatif (-)

e ——

<Velocity Sens> Sensibilité de l'enveloppe de
hauteur a la dynamique— -100 2

Cela change le niveau de I'enveloppe de hauteur en fonction
de Ia dynamique. Avec une valeur positive, une plus grande
valeur de dynamique augmente le niveau d'enveloppe de
hauteur. Avec une valeur négative, une plus grande
dynamique diminue le niveau d’enveloppe de hauteur

© PCH TIME ENV {Durée d'enveloppe de hauteur)

<V-T1> Sensibilité de la durée T1 i la dynamique — -
100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/
+40/+50/+70/+100 [T

Cela fait varier la durée T1 de I'enveloppe de hauteur en

fonction de la dynamique Quand la valeur esl positive, une
plus grande dynamique donne un changement plus rapide
Le changement est ralenti pour une valeur négative.

<V-T4> Sensibilité de la durée T4 a la dynamique = -
109/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/

+70/+100 [EEISEE
Cela fait varier ia durée T4 de I'enveloppe de hauteur en
fonction de la dynamique de relichement. Quand la valeur
est positive, une plus grande dynamique donne un
changement plus rapide pour T4 Le changement est ralenti
qunad la valeur est négative

* Cet effet ue s’appligne pas si vous avez comrecté un clavier
non sensible a la dynamique de veldchement.

<Time Keyfollow> Asservissement au clavier de la

durée d'enveloppe — -100/-70/-

50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/

+40/+50/+70/ +100
Cela fait varier la durée d'enveloppe de hauteur en fonction
de Ia position de jeu sur le clavier La durée d'enveloppe
pour ia touche do 4 sert de référence Quand la valeur est
positive, les touches plus & droite donnent des segments T2 &
T4 plus courts Des valeurs négatives donnent des segments
plus longs.

@ PCH ENVELOPE (Enveloppe de hauteur)

o T2, T, T4
i
L1
+ |
; 3
Hauteur 1 S
t t Temps
A : A :
Enfoncement 3 Retachement
—_— 12

<T1, T2, T3, ou Td> Durée d’enveloppe de hauteur 1,

2,3, 0ud4—02a127 g
Cela fixe les durées T1, T2, T3, ou T4 pour Venveloppe de
hauteur De plus grandes valeurs donnent des durées plus
longues entre chaque hauteur définissant I'enveloppe (par
exemple, T2 fixe le temps de passage de 14 12)

<L1, L2, L3, ou Ld> Niveau d’enveioppe de hauteur 1,

Cela fixe les niveaux L-], L.2, L3, et L4 pour lenveloppe de
hauteur. Cela détermine comment la hauteur change & partir
de la hauteur de référence (fixée avec Coarse Tune et Fine
Tune) en chaque point. Le changement se fait pour une
hauteur plus élevée que la hauteur de référence quand cette
valeur est positive, et inférieure & cette hauteur de référence
pour une vateur négative.

Changemem du son (WF)

Vous pouvez traiter les Tones par TVF (filtre variant dans le temps),
en changeant brillance, consistance, et autres aspects sonore
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@ FILTRE

<Iyp> Type de filtre — OFF/LPF/BPF/HPF/PKG

Cela détermine le type de filtre. Un filtre est une fonction qui
coupe une bande de fréquences spécifique pour changer le
caracteére du son, sa brillance, sa consistance et autres
caractéristiques. i vous ne désirez pas utiliser de filtre,
réglez ce parametre sur "OFF”

LPF (Filire passe-bas):

Les éléments supérieurs a la fréquence de coupure sont
¢élimings. Les hautes fréquences sont coupées, et le son est
plus feutré. C'est le filtre le plus fréquemment utilisé

BPF (Filtre passe-bande):

Seules les composantes proches de la fréguence de
coupure sont conservées — toutes les autres sont
éliminédes C'est utile pour faire des sons tres
caractéristiques

HPF (Filtre passe-haut):

Les compuosantes inférieures a la [réquence de coupure
sont éliminées Ce filire est bon pour des instruments de
percussion avec des aigus caractéristiques.

PKG (Filtre a créte):

Les composantes proches de la frégquence de coupure sont

accentuées. Cela met en valeur le timbre particulier d'une
percussion et peut méme servir a créer un effet wah-wah

LPF

Niveau Niveal:

i Fréquence i Fréguence
Fréguence de coupure Fréquence de coupure
BPF PG
Niveau Niveau
4
[ —

= Fréguence

- Fréquence
Fréquence de coupure

Frégquence de coupure

<Cut> Fréquence de coupure — 0 4 127 [
Détermine la fréquence & laquelle le filtre agit (ftequence de
coupure) par rapport aux composantes de la forme d'onde
Avec LPF, baisser la fréquence de coupure 1éduit les
harmeniques hautes pour un son plus feutré et une haute
fréquence de coupure donne un son briflant.

Avec BPF, les composantes harmonigques entendues varient

en fonction de la valeur de la fréquence de coupure. C'est

utile pour faire des sonorités trés caractéristiques.

Avec HPF, monter la fréquence de coupure réduit les basses,

aussi les éléments brillants du son sont-ils mis en valeur

Avec PKG, les harmoniques accentuées dépendent de la

valeur de la fréquence de coupure.

* Les effets des filtres et de Ia fréquence de conpure varient
graudement dun type de forme d'onde & Uantre,

<Res> Résonance — 0 a 127 |
Cela accentue les éiéments du son pwche de la fréquence de

coupure, rendant le son plus caractéristique.
* Régler cette valenr trop haut peut enkrainer wne vibration on
une distorsion du son.

54

LPF BPF HPF PG
Niveau
Haut 4
A _ n ! A [N S
i i il i :
i quonce Ll L i
Fraquence da coupuro
Rdglage * * = *
4 4 i o
Bas i /‘\ /:— e

<KeyFlw> Asservissement de la fréquence de
coupure au clavier — -100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/

+30/+40/+50/+70/+100/+120/+150/+200 L&
Cela fait changer la fréquence de coupure en fonction de la
position de la touche jouee sur le clavier

La fréquence de coupure du do 4 sert de référence Quand la
valeur est positive, les touches plus a droite ont des
tréquences de coupure plus hautes, et avec des valeurs
négatives, des fréquences de coupure plus basses

+200 +150

Fréquence
da coupure

ct C2 Ca ¢4 C5 Cs C7
Position de jey

T

<Env Dpt> Amplitude d’enveloppe de TVF— -63 &

+63
Fixe I'amplitude d’action de I'enveloppe de TVF (ewp 55) De
grandes valeurs, positives ou négatives, donnent plus de
changement pour 'enveloppe de TVF Des valeurs négatives
inversent la forme de I'enveloppe.

Frégusence de coupure

Si Env Dpt est positid (+)

Si Eav Dpl asl négatit (-)

TVF VELOCITY (Dynamigue du TVF)

<V-5ens> Sensibilité a la dynamique de Venveloppe

de TVF — -100 a +150 [E
Change le niveau de I'enveloppe de TVF selon la dynamique
Quand la valeur est positive, une grande dynamique donne
un fort niveau d'enveloppe de TVF pour un son plus brillant.
Avec une valeur négative, plus de dynamique donnent un
plus petit niveau d'enveloppe de TVF pour un son pius
feutré.




<V-Curve> Courbe de dynamtque de Venveloppe de
TVF—1a7 @
Détermine la courbe utilisée pc}m ch'mber la fréquence de
coupure deptis la dynamique. La forme de la courbe, qui
correspond au numére de courbe (1 4 7), apparait a 'écran

<V-Resonance> Sensibilité de la résonance a la
dynamique — -100 a +150 [F{=8]
Change la résonance en fonction de la dynamique Quand la
valeur est positive, une grande dynamique donne plus de
résonance. Avec une valeur négative, la résonance est
réduite L'effet ne s'applique pas quand Ia valeur est 4 0.

® TVF TIME ENV (Durée d’enveloppe de TVF)
<V-T1> Sensibilité de {a durée T1 a la dynamique — -
100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/
+40/+50/+70/+100 [3
Cela fait varier Ia durée T1 de I’uweloppe de TVF en fonction
de la dynamique Quand la valeur est positive, une grande
dynamique donne un changement plus rapide en 71 Le
changement est ralenti quand la valeur est négative

<V-T4> Sensibilité de la durée T4 a la dynamique — -
100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/
+50/+70/+100 [EIESEEE

Cela fait varier la durée T4 de 'enveloppe de TVF en fonction

de ia dynamique de relaichement Quand la valeur est

positive, une grande dynamique denne un changement plus

rapide en T4 Le changement est ralenti quand la valeur est

négative

* Cetoffet ne s'applique pas si vous avez counecté un clavier qui
e pent pas envoyer de dynanrique de reldchement.

<Time Keyfollow> Asservissement au clavier de la
durée d’enveloppe — - 100/-70/-50
/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/
+50/+70/+100 JZ:H
Cela fait varier I'enveloppe de TVF en fonction de la position
de jeu sur le clavier La durée d’enveloppe de la touche do 4
sert de référence Si la valeur est positive, les touches plus a
droite donnent des durédes d’enveloppe plus courtes de T2 4
T4  Des valeurs négatives donnent des durées plus longues

@ TVF ENVELOPE (Enveloppe de TVF)

T T2 T4
a—««««»%q-«-- em———
11
+ h I‘
P\ L2
Fréquence ' ' . L4
de coupure ! ! H —
- Temps
A A
Enfoneernent Retachement
T 1 " SiEnv Dpt est négatid. a polarilé {+/-) de fa fréguence de couplre

<T1, T2, T3, ou T4> Durée d’enveloppe de TVF 1,23

etd —0ai127 :
Cela détermine les durées T1, T2, T3, ou T4 de I enveloppe de
TVF. De plus grandes valeurs donnent des durées plus
grandes jusqu'a l'arrivée a la fréquence de coupure suivante
{par exemple, T2 représente le temps qui s'écoule pour le
passage de L1 4 L.2)

<11, L2, L3, ou L4> Niveau 1, 2, 3, et 4 de 'enveloppe

de TVF — 04127 |{d
Cela fixe les niveaux L1, L2, L3, et L4 de l'enveloppe de TVF
Cela détermine comment Ia fréquence de coupure change par

rapport a ia fréquence de 1éférence {fixée par le paramelre
inférieur/supérieur) en chaque peint. La valeur est plus
élevée que la fréquence de référence quand la valeur est
positive et inférieure & celle-ci quand la valeur est négative

R R e

Changement du voﬁume (TVA)

Vous pouvez utiliser un TVA {amplificateur variant dans le
temps) pour déterminer des changements de volume pour
chacun des Tones

® TVA

<Level> Niveau du Tone — 0 & 127 [F3E
Cela fixe le volume du Tone. Sert prmmpalement a faire la
balance de volume avec ies autes Tones

* Le voltume de la totalité d'un Patch est déterminé par le
paramétre de wivean de Patch (v p. 42),

<Pan> Panoramique du Tone — 164 4 0 4 63R
Fixe e panoramique (position stéréo) de chacun des Tones
L64 est extréme gauche, 0 le centre, et 63R Vextréme droite.

<V-Sens> Sensibilité & la dynamique de I'enveloppe
de TVA — 100 a +150 HE¥ER

Cela change e niveau de Fenveloppe de TVA en fonction de
la dynamique.

Quand la valeur est positive, une plus grand dynamique
donne un plus fort niveau d'enveloppe de TVA pour un son
plus fort. Avec une valeur négative, une grande dynamique
donne un plus petit niveau d’enveloppe de TVA pour un
volume plus faible

<V-Curve> Courbe de dynamique de l'enveloppe de

TVA—1a7IE
Cela détermine la courbe utilisée pour faire changer le
volume par la dynamiq!.:e La forme de la courbe
correspondant au nunmére de courbe (1 a 7) apparait & Pécran.

© BIAS (Pondération)
<Bias> Niveau de pondération — ~100/-70/-50/-40/-30/-
20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100 [HEH

Quand vous désirez que le changement de volume se
produise en fonction de la position de jeu au clavie:, ce
paramétre détermine comment le volume change quand vous
vous éloignez du point de référence Quand vous choisissez
une valeur positive, le volume devient plus élevé quand vous
vous éloignez de ce point. Une valeur négative fait au
contraire diminuer le volume dans ce cas.

* Méme avec une valewr positive, le nivean ne pent pas dépasser
le maxinmon réglé.

<Point> Point de référence — C-1 a G9 [
Cela fixe la touche utilisée comme référence pour favoriser le
volume quand vous utilisez la fonction précédente

<Direction> Direction de pondération—LOWER/
UPPER/LOWER &UPPER/ALL [EX

Fixe la direction du changement — gauche/droite — si vous

faites changer le volume en fonction de la position au clavier.

LOWER:
Le volume change quand vous jouez plus vers la gauche
(vers les basses) a partir du point de référence
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UPPER:
Le volume change quand vous vous éloignez vers la droite
(les aigus) par rapport au point de référence

LOWER&UPPER:
Le volume change symétriquement si vous vous déplacez
d'un cdté ou de Yautre par rapport au point de référence

AlLL:

Le volume change de fagon linéaire quand vous allez de
gauche a droite sur le clavier, avec le point de référence
comme centre

Fiviray Niveau +

Tuucha muchn
Paim de Bias Poinl du Bias
ilil HIEIH[ il‘ i ;H|
Niveay + + Nivaau .. +
St 0/-»-mo
t . . : .
muum mm.lm
c1 Paint dc Sias c1 Paint du Blas

[ itil 5} till

® PAN MODULATION {Modulation de panoramique)

<KeyFlw> Asservissement au clavier du

panoramique — -100/-70/-50/-30/-10/0/+10/

+20/+30/+40/+50/+70/+100 [l :
Cela fait changer le panoramique en fonction de la position
de la touche jouée sur le clavier La touche do 4 sert de
référence. Quand la valeur est positive, les touches situées
sur la droite du clavier (les aigus) ont un panoramique a
dreoite, et avec des valeurs négatives, elles ont un
pancramique d gauche,

<Random> Amplitude de variation aléatoire — 0 i 63

Le panoramique change de fagen irréguliere chaque fois
qu'une touche est jouée. La valeur réglée ici détermine la
plage de changement 1l n'y a pas de changement avec un
réglage 0

<Alternate> Amplitude de panoramique alternée —-

L63 a 0 a R63 [
L’"image sonore se déplace entre droite et gauche chaque fois
qu'une touche et jouée Les changements se font avec la
valeur fixée pour le panoramique du Tone prise comme
centre Il n'y a pas de changement avec un réglage 0. 5i vous
réglez 2 Tones respectivement sur L et R, la position stéréo
s'inverse chaque fois qu'ils sont jouds

@ TVA TIME ENV {Durée d'enveloppe de TVA)
<V-T1> Sensibilité de la duzée T1 a la dynamique —
~100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/
+50/+70/+100
Cela fait varier la durée T1 de I'enveloppe de TVA en

fonction de la dynamique Quand la valeur est positive, une
plus grande dynamigue donne un changement plus rapide
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du segment T1. Le changement est ralenti si la valeur est
négative

<V-Td» Sensibilité de Td 3 la dynamique — -100/-70/-
50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Cela fait varier la durée T4 de 'enveloppe de TVA en
fonction de la dynamique de relichement. Quand la valeur
est positive, une plus grande dynamique donne un
changement plus rapide pour T4 Le changement est ralenti
quand la valeur est négative

* Cet effet ne s'applique pas lorsque le clavier eonnectd w'émet

pas de dynamique de veldchement.
<Time Keyfoilow> Asservissement de la durée

d‘enveloppe au clavier — -100/
~70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/

+30/ +40/+50/+70/+100 [ L
Cela fait varier I'enveloppe de TVA en fonction de la position
de jeu sur le clavier La durée d'enveloppe de la touche do4
sert de référence CQuand ia valeur est positive, les touches
situdes sur la droite du clavier (les aigus) ont des segments T2
a T4 plus courts. Des valeurs négatives donnent au contraire
des durées plus grandes

© TVA ENVELOPE (Enveloppe de TVA)

™ T2 T T4

i ]

MNiveals

! {
[

L1
! L2

'
+

A A

Enfoncemant Relachemant

Temps

<T1, T2, T3, ou T4> Durée 1, 2, 3, ou 4 d’enveloppe de
TVA — 0 a 127 IS
Cela fixe les durées T1, T2, T3, et T4 pour Venveloppe de
TVA Des valeurs plus grandes donnent des duiées plus
importantes pour passer au niveau de volume suivant (par
exemple, 12 est le temps nécessaire pour passer de 114 1L2).

<L1, L2, ou L3> Niveau 1, 2, ou 3 de l'enveloppe de

TVA— 024127 [ .
Cela fixe les niveaux L1, L2 ou L3 d nveloppe de TVA
Cela détermine comment le volume change par rapport au
volume de référence {fixé par le niveau de Tone) en chaque
point
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Réglages pour la totalité d'une
Performance (COMMON)

Cela permet de déterminer les paraméties de tessiture pour
la totalité d"une Performance.

©® PERFORM NAME (Nom de Performance)

Vous pouvez donner a une Performance un nom atteighant
12 caractéres.

La méme procédure utilisée déja pour changer un nom de
Patch peut servir & changer un nom de Performance.

Caractéres disponibles:
Espace, AaZ,aaz 0a9 +7/ =200l #%&5¥@" _

@ PERFORM TEMPO (Tempo de Performance)

<Default Tempo> Tempo par défaut — 20 a 250

Cela fixe la vitesse de Ihorloge de tempo intégrée, qui

commande {es parametres de Tone et d"effet

Les parameétres de Patch ont dgalement un réglage d'horloge

de tempo, et en mode Performance, les valeuss de tempo par

défaut des Patches pris dans chaque Partie sont ignorées, et

les parametres des Parties sont pilotés avec le tempo par

défaut fixé ici

* Quand vens utilisez Mhorloge de tempo interne, réglez le
paramnétre de systéme Clock Source (v5 p. 66) sur "INT”.

* L'horloge de tempo interne n'est pas produite par Ia prise
MIDI GUT.

® PERFORM KEY MODE (Mode de
clavier en Performance)

<Key Range> Commutateur de tessiture — OFF/ON
Cela détermine si le réglage de tessiture est activé {ON) ou
non (OFF)

® KEY RANG (Tessiture)

<Key Lower> Limite inférieure — C-1 4 G9 [}
Fixe la limite inférteure de la tessiture joude par les Parlies

* 5i wous essayez de véigler cette valenr plus hant que la limite
supéricure, cette derniére change en paralléle.

<Key Upper> Limite supérieure — C-1 2 G9 iz

Fixe la limite supérieure de la tessifure jouée par les Parlies.

* 5i vons essayez de régler cette valenr plns bas que la limite
inférienre, cette derniére change conjointentent

La relation avec Ia tessiture 1églée par les parametres

communs de Patch est [a suivante

Tessiture jouable

Tessiture fixée par ia Perlormance
[y

|
Tessiture fixée par le Patch

Tessilure fixée par la Performance Pas de son
—eepa e LR L

[
Tessilure fixéde par le Palch

® RESERVE (Réserve de voix)

<Voice Reserve> Réserve de voix — 0 a 64 [FE0E]

Ce réglage détermine e nombre de voix réservées & chaque
Partie durant une interprétation qui demanderait plus de 64
voix. Comme chaque fois qu'un Patch est joué, il consomme
un nombre de voix égal au nombre de Tones qui constituent
le Patch, vous devez réserver un nombre de voix égal au
nombre de Tones multiplié par le nombre de notes
nécessaires & cette Partie. Toutefois, ia totalité des réglages de
1éserve de voix ne peut dépasser 64 Le nombre entre
parenthéses indique le nombre de voix encore disponibles
pour vos réglages

* Le nombre de sons que le IN-HIBL0 pent simultanément
fouer varie en fouction du nombre de Toues dans chague
Patch. L'utilisation d'un Tone correspond & une voix. Le N~
MBI pent utiliser jusqu’a 64 voix. Cela siguifie que si un
Patch w'utilise qu'nn Tone, 64 voix pewvent étre produites
simultanément. Mais si un Patch ntilise 2 Tones, alors
seulement 32 notes pewvent éfve joudes simultanénrent.

Sélection d’effets ajoutés & la
Performance (EFFECTS)

® OUTPUT (Sortie)
<Output Assign> Assignation de sortie — MIX/EFX/

[’assignation de sortie détermine fa sortie audio de chague
Partie et le niveau de sortie le niveau du signal produit.

Cela envoie le son au multi-effets EFX. Le son est
également simultanément envoyé au chorus et  la reverb

EEX:

Cela envoie le son en MIX OUT. Le son est aussi
simultanément envoyé au chorus et 4 la reverb. Le son
apres passage par EFX suit le réglage d'assignation de
sortie PERFORM EFX OUT.

ouTrPuT1 :
Cela envoie le son en QUTPUT 1.

OUTPUT2:
Cela envoie le son en QUTPUT 2.
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PATCH:

Cela envoie le son a la sortie choisie par le réglage
d'assignation de sortie de chague Patch de chaque Partie
=+ p. 43) Avec ce réglage, les valewrs de niveau de sortie,
niveau d’envoi au chorus et niveau d’'envoi & la reverb sont
ajoutées aux valeurs correspondantes pour le Patch

*5f OUTPUTT on OUIPUT2 est la destination de sortic, les
réglages de chorus ef reverb sont ignorés,

* Pour garder les réglages de sortie de chacun des Tones,
choisissez PATCH. Avece une anbtie valenr, les rvéglages de
sortie des Tones (assignation de sortie, niveau de sortie,
wivean d'envoi an chorns et nivean d'envoi a la reverb) sont
désactivds et les réglages de sortie de la Partie ant priorité.

<Chorus> Niveau d’envoti au chorus — 0 4 127
[ E]

Fixe le niveau du signal envoyé au chorus par chaque Partie.

<Reverb> Niveau d’envoi a la reverb — 0 4 127

Fixe le niveau du signal envoyé a la reverb par chaque Partie

© PERFORM EFX TYPE (Type d’effet EFX
pour la Performance)

<Type> Type d’effet

Cela détermine le type d'effet EFX appliqué 4 la

Performance. Pour une description des types d’effet, voir

“Chapitre 5 — Multi-Effets EFX" (== 1. 83).

* Désactivd quand la source EFX est véglée sur 1-9/11-16.
<Source> Source EFX - PERFORM/1-9/11-16

Cela détermine si 'effet EFX choisi pour la Performance
s'applique 4 la totalité de celle-ci (PERFORM), ou si les
réglages EFX d'un des Patches d'une des Parties est choisi et
s'applique 4 la totalité de la Performance (1-9/11-16).

* Le riglage EFX d'uu Patch et celui d'une Performance ne
penvent pas étre utilisés sinmltanément.

* Awpec un réglage 1-9/11-16, les réglages de type d'effet et les
paramétres d'effet EFX de Performance, de sortie EFX de
Performance et de commande EFX de Performance sont
désactivés, les réglages EFX du Patch éinut activés.

© PERFORM EFX PRM (Parameéire de
EFX en Performance)

Cela sélectionne le paramétre pour effet choisi avec

<Type>. Les paramétres qui deivent étre réglés varient d'un

effet & 'autre. Pour une description des paramétres d'effet,

voir “Chapitre % — Multi-Effets EFX" (&7 p 83)

* Ce réglage est ignord quand EFX Source est 1églé sur 1-9/11-16
© PERFORM EFX OUT (Sortie de EFX en
Performance)
Cela détermine comment le son de 'effet EFX est produit
quand “EFX" est sélectionné comme assignation de sortie
* Ceréglage est ignoré quand EFX Sonrce est régld sur 1-9/11-16.
<Qutput Assign> Assignation de sortie —
MIX/OUTPUT1/OUTPUT2
Niveau de sortie — 0 a4 127
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L'assignation de sortie détermine la destination du son de
EFX et le niveau de sortie du signal produit

MIX:
Cela envoie le son d’effet en MIX OUT. lLe son est
également simultanément envoyé au chorus et a la reverb

QUTPUTL:
Cela envoie le son EFX en QUTPUTH

ouTPUT2:
Cela envoie le son EFX en OUTPUT2

* S§i QUTPUTT on QUTPLT2 est choisi conme assignation de
sartie, los réglages de chorus et reverl sont ignords.

<Chorus> Niveau d’envoi au chorus — 0 a 127
Cela régle le niveau du signal envoyé au chorus par EFX

<Reverb> Niveau d’envoi a la teverb — 0 3 127
Cela régle le nivean du signai envoy#é 4 la reverb par EFX

© PERFORM EFX CTRL (Commuande EFX
en Performance)

Le dV-IIEC permet d'utiliser différentes commandes
MIDI pour faire varier en temps réel les parametres de EFX

Comme avec la commande de EFX du Patch, vous pouvez
utiliser la source de commande EFX pour choisir une
commande, et régler le degré d’action de la commande avec
te réglage d’amplitude ou “Depth” (-63 & +63).

Vous pouvez choisir une des valeurs ci-dessous comme
source de commande de EFX

OFF:

Aucune commande n'est utilisée
SYS-CTRL1:

La commande choisie dans le systéme conumne Source 1 est
utilisée (= p. 68).

S5YS-CTRLZ;
La commande choisie dans le systéme comme Source 2 est
utilisée (v= p 68)

MODULATION:
Modulation (Commande N° 1}
BREATH:

Souffle (Commande N° 2)

FOOT:
Pédale (Commande N° 4)

VOLUME:

Volume (Commande N° 7)

PAN:

Panoramiqete (Commande N* 10)

EXPRESSION:

Expression {Comumande N° 11)

BENDER:
Pitch bend




AFTERTOUCH:
Aftertouch

* Choisissex "SYS-CTRLI” ou “8YS-CTRI2" s'il w’est pas
nécessaire d'ntiliser une commande différente pour chaque
Performance, on si vous désirez ntiliser d’autres connandes
que celles déerites icd. Utilisez la page Control Assign 1 du
systéme pony fiver la commande (5 p. 68).

* Quand le conmmntatenr de récepfion MIDI, un paramétre de
systéme est véglé sur "OFF", alors il w'y a pas d'effet quelle
qtie soit Ia conmmande utilisée.

* Ceréglage est ignord si EFX Source est réglé sur 1-9/11-16.

® PERFORM CHORUS (Chorus de
Performance)

<Rat> Vitesse de chorus — 03 127
Cela fixe 1a vitesse des ondulations du son de chorus

<Dpt> Amplitude de chorus — 0 4 127
Cela fixe I'amplitude des ondulations du chorus.

<Dly> Pre-delay — 0 & 127
Cela fixe le temps qui sépare le son d'origine du chorus. De
grandes valeurs donnent des sons plus amples

<Fble> Réinjection dans le chorus— 0 a 127

Cela fixe la quantité de son du chorus qui est réinjecté a
I'entrée de celui-ci. De plus grandes valeurs donnent des
effets de chorus plus complexes.

<Level> Niveau du chorus — 04 127
Cela fixe le volume du son de chorus.

<Output> Assignation de sortie du chorus —
MIX/REVERB/ MIX+REV
(e réglage détermine comument le son de chorus est produit

MIX:
Cela envoie le son de chorus en MIX QUT

REVERB:
Cela envoie le son de chorus dans la Reverb

MIX+REV:
Cela envoie le son de chorus a la fois en MIX QUT et a Ia
Reverl

© PERFORM REVERB (Reverb de
Performance)

<Type> Type de reverb
Ce paramaétre sélectionne le type de réverbération.

ROOMI:

Reverb courte de haute densité

ROOM?2:

Reverb courte de basse densité.

STAGEL:

Reverb avec de nombreuses réflections tardives
STAGE?Z:

Reverb avec de fortes réflections initiales.
HALL1:

Reverb diffusante

HALL2:

Reverb a riche résonance

DELAY:

Retard standard

PAN-DLY:

Un delay qui oriente les réflections entre gauche et droite.

<Time> Durée de reverb —— 0 3 127

Pour un type de "ROOM1” & “HALL2", cela fixe la durée de
reverb {c’est-a-dire le maintien de la reverb) Pour
“DELAY"ou "PAN-DLY", cela fixe le temps de retard. De
grandes valeurs donnent une plus grande sensation d’espace.

<Lev> Niveau de reverb ~— (0 4 127
Cela fixe le volume du son réverbéré.

<Fbk> Reinjection dans le delay— 0 4 127

Quand "DELAY" ou "PAN-DLY" a été choisi comme type,
cela fixe la quantité de son retardé qui est réinjecté dans le
delay De plus grandes valeurs donnent de plus nombreuses
répétitions.

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000/
BYPASS

Cela reégle la fréquence a laquelle les composantes

supérieures de plus haute fréquence de la reverb sont

coupées

Une plus basse fréquence de coupure donne un son plus
feutré, tandis qu'une haute fréquence de coupure donne un
son brillant. Lorsque le réglage est “BYPASS”, aucun élément
n’est coupé

Réeglage du canal MIDI d’une
Partie (MIDI)

Cela regle le commutateur de réception de message MIDI et
le canal de réception de chacune des Parties

© CONTROL (Commande)

<Channel> Canal MIDI — 1 4 16 [ ‘
Cela fixe le canai de réception MIDI de chaque Partie.

* Prenez garde quand vous wtilisez ce réglage, car si vous
choisissez comme canal de contrle ou canal de commande le
méme canal gu'un canal déja affecté & une Partie, alors le
canal de contréle anra priovité et si un message de changement
de programme est regu, In Performance changera.

<Rx> Commutateur de réception MIDI — OFF/ON

2]
Cela détermine si les messages MIDI pour chaque Partie sont
recus {ON) ou non (OFF),

* Le réglage fait ici chrange automakiquement si vous commutez
ON ou OFF les boutons PART SWITCH [1/9] & [8/16] en mode
de jeu de Performauce.

59



© Rxx MIDI (Réeception MIDI)

<Volume> Réception de volume -— OFF/ON [i £

Cela deiermine si les messages MIDI de volume de chague

Partie sont recus {ON) ou non (OFF).

* Ce réglage est ignoré si le réglage de réception MIDI de
volume, un parametre de systéue, est sur “OFF” (e p. 68).

<Hold-1> Réception de Hold-1 — OFF/ON [tz
Cela détermine si les messages MIDI Hold-1 pour chaque
Partie sont requs (ON} ou non (OFF}).

* Ce réglage est ignoré lorsque le riglage de réception MIDI
Hold-1, un paramdtre de systéme est réglé sur “OFF” (v p. 68).

<Program Change> Réception de changement de

programme ~— OFF/ON [l £l
Détermine si les messages MIDI de changement de
programme pour chague Partie sont regus {ON) ou non (OFF).

* Ce réglage est ignoré si le réglage de réception de progrannme
MIDI un parambtre de systéme, est réglé sur "OFF” (0% p. 68).

§e§ec§=mﬂ éw P@?ch assigné @
une Partie (PART)

Cela assigne un Patch ou un ensemble rythmique a chacune
des Parties

@ PATCH

<Group> Groupe de Patches [l
Sélectionne le groupe de Patches {ou Vensemble rythmique,
en ce qui concerne la partie 10) & assigner & chaque partie.

USR:
Patch de la mémoire User

CRD:
Patch de carte Data

PCM:
Patch de caste PCM

PRA A PRC:
Patch de la mémoire Preset A2 C

GM:
Patch de la mémaoire Preset D (son GM )

XPA a XPD:
Patch d'une carte d’extension AaD

<Number> Numéro de Patch — 001 & 255
Détermine le numéro du Patch a assigner & chaque Pame Le
nom du Patch choisi apparait entre parenthéses

* Pour USR, PRA & PRC, ¢t GM, vous powvez cloisir un
sndro de 001 a 128. Pour CRD, PCM, et XPA & XPD, vous
pouvez cheisir n'importe quel miméro de Patch tant qu'il reste
dans le nombre de Patehes stockés sur ce média.
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* Vour ne ponvez sélectionuer un Pakelt d'nne carte DATA, d'une
carte PCM, ou d'une carte d'extension s'il w'y a en pas
d'instaliée dans votye N -1O8L0

Regﬂﬁge de hcw'ﬁ'euy d’nme
Partie (PITCH)

Cela permet de faire les réglages relatifs a la hauteur de
chaque Partie.

@ PITCH

<Pitch Coarse> Accord grossier — -48 a +48
Cela décale la hauteur d’une Partie jusqu'a 4 octaves vers le
haut ou le bas par demi-ton

La hauteur varie de facon relative par rapport 4 la hauteur du
Patch considéré comme le zéro

<Pitch Fine> Accord fin — -50 & +50 [

Cela décale la hauteur d une Pariie vers le haut o le bas par
paliers d’un centiéme de demi-ton

Vous pouvez accorder finement fe son d'un quart de ton
dans 'une ou 'autre des directions

I Réglage de position stéréo
d’une Partie (PAN)

Cela régle le panoramique (localisation de l'image sonore)
pour chacune des Parties

® PAN (Panoramique)

<Part Pan> Panoramique de Partie — 1.64 a 0 a 63R

Cela régle le pancramique (position de Yimage sonore) pour
chacune des Parties

L64 est I'extéme gauche, 0 le cenire, et 63R est I'extréme
droite

* Comme le pangramigue est également réglé & Vintérienr de
chaque Patch, la position stéréo de chagque Patch est en fait
décalé de sa position actuelle par la valeur que vous réglez ici.

1 Réglage de volume d’une
partie (LEVEL)

Cela fixe le niveau (volume} pour chaque Partie.

LEVEL

<Level> Niveau de Partie — 0 a 127 {i T
Cela fixe le volume de la Partie Cela sert pzmmpalement &
faire la balance de volume avec les autres Parties.

{
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Appellation d’ensemble
rythmicque (COMMON)

@ RHYTHM NAME (Nom d’ens. rythm.)

Vous pouvez donner & un ensemble rythmique un nom
atteignant 12 caractéres

La méme procédure utilisée déja pour changer un nom de
Patch peut servir & changer un nom d’ ensemble rythmique.

Caracteéres disponibles:
Espace, AaZ,aaz 0a9 +*/1=2<>01llk; " #%&¥@"™_

Sélection d’effets pour
l’'ensemble rythmique (EFFECTS)

* Les paramétres des pages d'effets réglables ici sont, exceptée
la page OUTPUT, les paramétres de Ia Performance
actuellement appelée en aive temporaire. Cela signifie que si
vous désirez sauvegarder les valeurs de ces paramétres, vous
devez d’abord revenir en mode Performance et faire In
sauvegarde sous forme de données de Performance, Toutefois,
st vous avez appelé cef ensemble rythmique depuis une autre
Performance, c'est & cette derniére qu'appartiennent les
réglages.

@ OUTPUT (sortie)

<Cutput Assign> Assignation de sortie —
MIX/EFX/OUTPUTH/OUTPUTZ
Niveau de sortie — 0 a 127
L'assignation de sortie détermine la destination de chaque
Tone rythmigue, et le niveau de sortie le volume du son
produit

MIX:
Cela envoie le son en M1X OUT. Le son est aussi
simultanément envoyé au Chorus et a ia Reverb.

EFX:

Cela envoie le son en MIX OUT Le son est aussi
simultanément envoyé au chorus et a la reverb. Le son
aprés passage par EFX suit le réglage d’assignation de
sortie PERFORM EFX OUT.

OUTPUTL:
Cela envoie le son d’origine en QUTPUT1

ouTPrUT2:
Cela envoie le son d'origine en OUTPUT2

* & OUTPUTI ou OUTPUT2 esf choisi connune destination, Ies
réglages de Clrorus et Reverb sont ignords,

<Chorus> Niveau d’envoi au Chorus — 0 a 127
Détermine le niveau du signal envoyé au Chorus par chaque
Tone rythmique

<Reverb> Reverb Send Level — 0 to 127

Détermine le niveau du signal envoyé a la Reverb par chaque
Tone rythmique.

® PERFORM EFX TYPE (Type d’effet EFX
pour la Performance)

<Type> Type d’effet EFX
Détermine le type d’effet EFX appliqué a Ia Performance.

Pour une description des types d'effets, consultez “Chapitre 5
= Multi-Effet EEX" (= p. 83)

* Ddsactivé si Sonrce est réglé sur 1-9/11-16.

<Source> Source de effet — PERFORM/1-9/11-16
Détermine si I'effet qui s’applique a la totalité de la
Performance est celui choisi pour celle-ci (PERFORM), ou
celui choisi pour un Patch d'une des Parties (1-9/11-16).

* Le réglage EFX d'un Patch ef celui d'une Performance ne
penvent pas étre utilisés simultandiment.

¥ Avec nn réglage 1-9/11-16, les réglages de type d'effet et les
paramétres d'effet EFX de Performance, de sortie EFX de
Performance et de commande EFX de Performance sont
désactivés, les réglages EFX du Patch étaut activés.

@ PERFORM EFX PRM (Parameétre de
EFX en Performance)

Cela sélectionne le paramétre pour i'effet choisi avec
<Type>. Les paramdlres qui doivent 8tre réglés varient d’un
effet & 'autre Pour une description des paramétres d'effet,
voir “Chapitre 5 « Multi-Effets EFX" (== p. 83).

* Ce réglage est ignoré quand EFX Source est véglé sur 1-9/11-16.

@ PERFORM EFX OUT (Sortie de EFX en
Performance)

Cela détermine comment le son de 'effet EFX est produit
quand "EFX" est sélectionné comme assignation de sortie.

* Ce réglage est ignoré quand EFX Source est réglé sur 1-9/11-16.

<Output Assign> Assignation de sortie -
MIX/OUTPUTI/OUTPUT?2
Niveau de sortie — 0 a4 127
L’assignation de sortie détermine la destination du son de
EFX et le niveau de sortie du signal produit

MIX:
Cela envoie le son d’effet en MIX OUT Le son est
également simultanément envoyé au chorus et a la reverb

OUTPUTL:
Cela envoie le son EFX en QUTPUTI.

ouTPUT2:
Cela envoie le son EFX en QUTPUT2.

* i QUTPUTI ou QUTPUT2 est choisi comute assignation de
sortie, les réglages de clorus et reverb sont ignorés.
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<Chorus> Niveau d’envoi au chorus — 0 a 127
Cela régle le niveau du signal envoyé au chorus par EFX

<Reverb> Niveau d'envoi & la reverb — 0 a 127
Cela régle le niveau du signal envoyé & Ia reverb par EFX

© PERFORM EFX CTRL
(Commande d’EFX en Performance)

Le JV-10810 permet d'utiliser différentes commandes
MIDI pour faire varier en temps réel les paramétres de EFX

Comme avec la commande de EFX en Patch, vous pouvez
utiliser la source de commande EFX pour cheisir une
commande, et régler le degré d’action de la commande avec
le réglage d’amplitude ou “DEPTH" {(-63 to +63}

Vous pouvez choisir une des vaieurs ci-dessous comme
source de commande de EFX

OFF: ‘
Aucune commande n'est utilisée.

SYS-CTRLIL:
La commande choisie dans le systéme comme Source 1 est
utilisée (== p. 68).

SYS-CTRL2:
La commande choisie dans le systéme comme Source 2 est
utilisée (= p. 68)

MODULATION:
Modulation (Commande N° 1}

BREATH:
Souffle (Commande N° 2}

FOOT:
Pédale (Commande N° 4)

VOLUME:
Volume (Commande N° 7)

PAN:
Panoramique (Commande N° 10)

EXPRESSION:
Expression (Commande N* 11)

BENDER:
Piteh bend

AFTERTOUCH:
Aftertouch

* Choisissez "SYS-CTRL1” ou “SYS-CIRL2” si il u'est pas
néeessaire d'utiliser une commande différente pour chaque
Performance, ou si vous désirez utiliser d'autres commandes
que celles décrites ici. Utilisez la page Control Assign 1 du
systeme pour fixer la commande (53 . 68).

* Quand lp commutateur de réception MIDI, un parameétre de
systéme est réglé sur “OFE," alors il w'y a pas d'effet gquelle
dgute soit In commande utilisée.

* Ce réglage est ignord quardl EFX Source est réglé sur 1-9/11-
16.
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© PERFORM CHORUS
(Chorus de Performance)

<Ral> Vitesse de chiorus — 02127
Cela fixe la vitesse des ondulations du son de chorus

<Dpt> Amplitude de chorus — 02127
Cela fixe 'amplitude des ondulations du chorus.

<Dly> Pre delay — 00 a 127
Cela fixe le temps qui sépare le son d’origine du chorus. De
grandes valeurs donnent des sons plus amples.

<Fblk> Réinjection dans le chorus- 04127

Cela fixe la quantité de son du chorus qui est réinjecté a
I'entrée de celui-ci. De plus grandes valeurs donnent des
effets de chorus plus complexes

<Level> Niveau du chorus ~ 0 4 127
Cela fixe le volume du son de chorus

<Qutput> Assignation de sortie du chorus —
MIX/REVERB/ MIX+REV
Ce réglage détermine comment le son de chorus est produit

MIX:

Cela envoie le son de chorus en MIX QUT.

REVERB:
Cela envoie le son dechorus dans la Reverb.

MIX+REV:
Cela envoie le son de chorus 4 Ia fois en MIX OUT et a la
Reverhb.

® PERFORM REVERB
(Reverb de Performance)

<Type> Type de reverb
Ce paramétre sélectionne le type de réverbération.

ROOM1:

Reverb courte de haute densité

ROOM2:

Reverb courte de basse densité

STAGEL:

Reverb avec de nombreuses réflections tardives
STAGE?2:

Reverb avec de fortes réflections initiales.
HALL1:

Reverb diffusante

BALL2:

Reverb & riche résonance

DELAY:

Retard standard

PAN-DLY:

Un delay qui déplace les réflections entre gauche et droite.

<Time> Durée de reverb — 0 3 127

Pour un type de "ROOM1” & "HALL2" cela fixe la durée de
reverb (c’est-a-dire le maintien de la reverb) Pour
“DELAY”ou "PAN-DLY,” cela fixe le temps de retard. De
grande valeurs donnent une plus grande sensation d'espace.




<Lev> Niveau de reverb — 0 & 127
Cela fixe le volume du son réverbéré

<Fbk> Réinjection dans le delay— 0 a 127

Quand “DELAY” ou “PAN-DLY" a été choisi comme type,
cela fixe la quantité de son retardé réinjecté dans le delay De
plus grandes valeurs donnent plus de répétitions

<HF Damp> Atténuations des hautes frégquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/
3150/4000/5000/6300/8000/BYPASS

Cela régle la fréquence & laquelle les composantes
supérieures de plus haute fréquence de la reverb sont
coupées

Une plus basse fréquence de coupure donne un son plus
feutré, tandis qu'une haute donne un son brillant. Lorsque le
réglage est “BYPASS,” aucun élément n'est coupé.

Usage des commandes pour
changer la facon dont les sons
seronf joués (CONTROL)

Ces paramétres agissent sur les commandes et sur la fagon
dont les Tones rythmiques seront joués.

© CONTROL (Commande)

<Bender> Plage d’action du Bender — 0 412
Détermine le changement de hauteur quand le Bender est
incliné & fond sur le coté (ou verticalement dans le cas d’une
molette}. Le réglage peut atteindre une octave par demi-tons

<EnviMode> Mode d'enveloppe — NO-SUS/SUSTAIN
Détermine si le niveau de maintien (L.3) de 'enveloppe de
hauteur/TVF/TVA est ignoré (NO-5US) ou non (SUSTAIN).
Avec les sons non bouclés, un réglage “"NO-SUS" est efficace.

SUSTAIN
Volume
Le son s'arréte
) | Niveaude |
i | maintian ou
| sustain (L3) !
; [ e—— Temps
; : A T4
Enfoncement | | S Relachement
. |
NO-SUS| 1 | 1 )
Voiume :
NS ) o
A 1 Le son s'arrdte:
= i Temps

AT T2 T3 T4
Enforicement Relachement

<Mute Group> Groupe d’exclusion — OFF/1 4 31
Ce parametre permet d'assigner & chaque Tone rythmique un
chiffre et ainsi de créer des groupes de Tones porteurs du

méme chiffre et qui ne pourront pas étre jouyés
simultanément. 31 groupes peuvent étre créés. Cetie
exclusion n’existe pas avec un réglage “OFF”

@ RxSWITCH {Commutateur de réception)

<Volume> Réception de volume — OFF/ON

Cela détermine si les messages MIDI de volume pour les

Tones rythmiques sont requs (ON) ou non (OFF).

* Ce réglage est ignoré si le réglage de réception MIDI de
volwme, un paramitre de systéme, est sur YOFF” (&= p. 68).

<Pan> Commutateur de panoramique —
OFF/CONT/KEY-ON

Détermine comment les messages MIDI de panoramique

pour chaque Tone rythmique sont interprétés

OFF:
La position stéréo ne change pas quand un message de
panoramique est recu.

CONT:
Les messages de panoramique sont requs et la position
stéréo change.

KEY-ON:

La position stéréo change quand une touche est jouée selon
les messages de panoramique requs. Toutefois, si un
nouveau message de panoramique est reu alors qu’un son
est en cours de jeu, il n'y a pas de changement de position
panoramique avant le déclenchement de la note suivante

* Ce réglage est ignord quand le réglage Control Change
(changement de commande) de réception MIDI, un paramétre de
systéme, est sur "OFF" (s p. 68),

<Held-1> Réception de Hold-1 — OFF/ON
Cela détermine si les messages MIDI Hold-1 pour chaque
Tone rythmique sont requs (ON) ou non (OFF).

* Ce réglage est ignoré lorsque le réglage de réception MIDI
Hold-1, un paramétre de systéne ost réglé sur “OFF" (&5 p. 68).

Sélection d’onde pour Tone
rythmique (WAVE)

Cette fonction vous permet de sélectionner la forme d'onde
qui sert de base a4 un Tone rythmique, d’appliquer des effets
a cette onde et de contrdler sa hauteur

® WAVE

<Group> Groupe d’ondes — INT-A ou B/CARD/EXP-
AaD

Ce parametre détermine la mémoire dans laquelle est

sélectionnée la forme d’onde.

INT-A ou B:
Une forme d’onde stockée dans le _\V-1CIEIED,

CARD:

Une forme d’onde stockée sur une carte PCM.
EXP-A a2l

Une forme d’onde sur carte d’extension A, B, C,ouD
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<Number> Numéro d’onde — 1 4 255

Sélectionne Ia forme d’onde de base du Tone rythmique Avec le
numéro d’onde, le nom de Ponde s'affiche (entre parenthéses)
<Gain> Amplification — -6/0/+6/+12

Ce paramétre change Pamplification d'une forme d'onde et
est utile pour régles le niveau d’un Tone rythmique. La
valeur s'affiche en décibels {(dB)

<Switch> Commutateur de Tone -~ OFE/ON

Ce parametre détermine si chaque Tone rythmique doit étre
joué (ON) ou non (OFF).

Chcmgemem de hﬂluﬁ'em* de
Tone rythmique (PITCH)

Cette fonction contient les paramétres qui déterminent la
hauteur d’un Tone rythmique

@ PITCH

<Coarse> Accord grossier — C-1 a2 GY

Ce parametre fixe la hauteur du Tone rythmique

<Fine> Accord fin — -50 a +50

Monte/descend Ia hauteur du Tone par centieme de demi-ion
Vous pouvez ainsi affiner la hauteur jusqu’au quait de ton.

<Random> Hauteur aléatoire — 0 a 1200
Entraine une variation irréguliére volontaire de la hauteur du
Tone, affichage par centiémes de demi-ton

<Env Dpt> Amplitude d’env. de hauteur - -12 4 +12

Fixe l'étendue de l'action de 'enveloppe de hauteur. De plug
grandes valeurs, positives ou négatives, donnent une plus
grande plage de changement pour enveloppe de hauteur.
Des valeurs négatives inversent la forme de 'enveloppe.

©® PCH VELOCITY (Action de la
dynamique sur la hauteur)

<Velocity Sens> Sensibilité de 1'enveloppe de
hauteur i la dynamique-— -100 a
+150
Cela change le niveau de 'enveloppe de hauteur en fonction
de la dynamique Avec une valeur positive, une plus grande
valeur de dynamique augmente le niveau d’enveloppe de
hauteur. Avec une valeur négative, une plus grande
dynamique diminue e niveau d'enveloppe de hauteur.
<Velocity Time> Sensibilité de la durée a la
dynamique — -100/-70/-50/-40/-30/-20/
~10/0/+10/+20/+30/ +40/+50/+70/+100
Cela fait varier la durée de 'enveloppe de hauteur en
fonction de la dynamique Quand la valeur est positive, une
plus grande dynamique donne un changement plus rapide.
Le changement est ralenti pour une valeur négative.

® PCH ENVELOPE
(Enveloppe de hauteur)
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<T1,12, T3, ou T4> Durée d’enveloppe de hauteur 1,
2,3, oud-—0a127

Cela fixe les durées T1, T2, T3, ou T4 powr Penveloppe de

hauteur. De plus grandes valeurs donnent des durées plus

longues entre chaque hauteur définissant l'enveloppe (par

exemple, 12 fixe le temps de passage de L1a L2).

<L1, L2, L3, ou L4> Niveau d’enveloppe de hauteur 1,
2,3 0ud—0a127

Fixe les niveaux L1, L2, L3, et L4 de I'enveloppe de hauteur
Détermine comment la hauteur change a partir de la hauteur
de référence (fixée avec Coarse Tune et Fine Tune) en chaque
point. Le changement se fait pour une hauteur plus élevée
que la hauteur de référence si cette valeur est positive, et
inférieure a celle-ci pour une valeur négative

e e B e e R R

Changement de timbre de Tone
rythmique (TVF)

Pour traiter les Tones rythmiques par TVF (filtre variant dans le
temps), en changeant brillance, consistance, et autres aspects sonore:

© FILTRE

<Typ> Type de filtre — OFF/LPE/BPF/HPF/PKG
Cela détermine le type de filire. Si vous ne désirez pas utiliser
de filtre, réglez ce parametre sur “OFF "

LPF (Filtre passe-bas) :

Les éléments supérieurs A la fréquence de coupure sont
éliminés Les hautes fréquences sont coupées, et le son est
plus feutré. C'est le filtre le plus fréquemment utilisé

BPF (Filtre passe-bande) :

Seules les composantes proches de la fréquence de
coupure sont conservées — les autres sont éliminées C'est
utile powr faire des sons brés caractéristiques.

HPF (Filtre passe-haut) :

Les composantes inférieures a la fréquence de coupure
sont éliminées. Ce filtre est bon pour des instruments de
percussion avec des aigus caractéristiques.

PKG (Filtre a créte) :

Les composantes proches de la fréquence de coupure sont
accentuées. Cela met en valeur le timbre particulier d’une
percussion et peut méme servir & créer un effet wah-wah.

<Cut> Fréquence de coupure — 02 127

Détermine la fréquence & laquelle le filtre agit (fréquence de

coupure) par rapport aux composantes de la forme d'onde.

* Les effets des filtres et de la fréquence de conpure varient
grandement d'un type de forme d'onde & Uautre,




<Res> Résonance —0a 127
Cela accentue les éléments du son proche de la fréquence de
coupure, rendant le son plus cazactéristique

<Env Dpt> Amplitude d’enveloppe de TVEF— -63 i
+63

Fixe I'amplitude de 'enveloppe de TVF De grandes valeurs,

positives ou négatives, donnent plus de changement pour

Fenveloppe. Une valeur négative inverse 'enveloppe

@ TVF VELOCITY (Pynamique du TVF)

<V-Sens> Sensibilité a la dynamique de I'enveloppe
de TVF —-100 a +150

Change le niveau de 'enveloppe de TVF selon la dynamique.

5i la valeur est positive, une grande dynamique donne un

fort niveau d'enveloppe de TVF pour un son plus brillant

Avec une valeur négative, plus de dynamigue donne un pius

petit niveau d'enveloppe de TVF pour un son plus feutré.

<V-Time> Sensibilité de la durée 4 la dynamique — -
100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/

+40/+50/+70/+100
Fait varier Ia durée de la totalité de 'enveloppe de TVF selon
la dynamique. 5i Ia valeur est positive, une forte dynamiqgue

donne un raccourcissement de la durée d’enveloppe de TVE

L’enveloppe se ralentit pour une valeur négative.

<V-Resonance> Sensibilité de Ia résonance a la
dynamique - -100 to +150

Fait varier la résonance selon la dynamique. 5i la valeur est

positive, une forte dynamique donne plus de résonance.

Cette derniére se réduit avec une valeur négative Il n'y a pas

d’effet quand la valeur est zéro.

® TVF ENVELOPE (Enveloppe de TVF)
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<T1, T2, T3, ou Td> Durée d’enveloppe de TVF 1, 2, 3,
et4—0al27

Cela détermine les durées T1, T2, T3, ou T4 de I'enveloppe de

TVFE. De plus grandes valeurs donnent des durées plus

grandes jusqu’a Farrivée a la fréquence de coupure suivante

{par exemple, T2 représente le temps de passagede L1 4 12)

<I.1, 1.2, L3, ou L4> Niveau 1, 2, 3, et 4 de l'enveloppe
de TVF—02a127

Cela fixe les niveaux L1, L2, L3, et L4 de Fenveloppe de TVF.
Cela détermine comment la fréquence de coupure change par
rappert a la fréquence de référence (fixée par le paramétre
inférieur/supérieur) en chaque point. La valeur est plus
élevée que la fréquence de référence quand la valeur est
positive et inférieure & ceile-ci quand la valeur est négative.

Changemem de voﬂume de
Tone rythmique (TVA)

Vous pouvez utiliser un TVA (ampilificateur variant dans le
ternps) pour changer le volume des Tones rythmiques.

@ TVA

<Level> Niveau du Tone — 0 4 127 [
Cela fixe le volume du Tone rythmique.

<Pan> Panoramique du Tone — L64 a 0 32 63R
Fixe le panoramique (position stéréo) de chacun des Tones
L64 est Vextréme gauche, 0 le centre, et 63R Vextréme droite

<Random> Amplitude de variation aléatoire — 0 3 63
Le panoramique change de fagon irrégulitre chaque fois
qu'une touche est joude La valeur réglée ici détermine Ia
plage de changement. Il n'y a pas de changement avec 0.

<Alt> Amplitude de panoramique alterné — 163 a 0 2 R63
L’image sonore se déplace entre droite et gauche chaque fois

qu’une touche et jouée. Les changements se font avec la
valeur fixée pour le panoramique du Tone prise comme
centre. Il n'y a pas de changement avec un réglage 0. 5i vous
réglez 2 Tones respectivement sur L ef R, la position stéréo
s'inverse chaque fois qu'ils sont joués.

@ TVA VELOCITY (Dynamique du TVA)

<V-Sens> Sensibilité a la dynamique de Venveloppe
de TVA —-100 a4 +150

Cela change le niveau de I'enwveloppe de TVA en fonction de
la dynamique. Quand la valeur est positive, une plus grand
dynamique donne un plus fort niveau d'enveloppe de TVA
pour un son plus fort. Avec une valeur négative, une grande
dynamique donne un plus petit niveau d’enveloppe de TVA
pour un volume plus faible

<V-Time> Sensibilité de la durée & la dynamique — -
100/-70/-50/-40/-30/~-20/-10/0/+10/+20/+30/
+40/+50/+70/+100

Fait varier la durée de la totalité de 'enveloppe de TVA selon

la dynamique. Si la valeur est positive, une forte dynamique

donne un raccourcissement de la durée d'enveloppe de TVA.

I’enveioppe se ralentit pour une valeur négative.

© TVA ENVELOPE (Enveloppe de TVA)
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<T1, T2, T3, ou T4> Durée d’enveloppe de TVA 1, 2,
3,etd—0al27

Cela détermine les durées T1, T2, T3, ou T4 de enveloppe de

TVA De plus grandes valeurs donnent des durées plus

grandes jusqu’a Varrivée a la fréquence de coupure suivante

(par exemple, T2 représente le temps de passage de L1 & L2},

<11, L2, ou L3> Niveau 1, 2 et 3 de 'enveloppe de
TVA —02a127

Cela fixe les niveaux L1, L2, et L3 de l'enveloppe de TVA.

Cela détermine comment le volume change par rapport au

volume de référence (fixé pour le Tone) en chaque point
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Presser le bouton [SYSTEM] appelle les parameétres du mode
systeme, depuis n’importe quel mode. Les paramétres ainsi
réglables affectent la totalité du NV -1CIEL], et restent donc
actifs méme si veus passez en made Pateh, Performance, etc
(sauf certains paramétres du mode GM). Ces réglages restent
£n mémoire méme si vous ne les enregistrez pas

- = =ar=q = =m0
COMMON EFFECTS CONTROL  WAVE LFO MTCH TvE TVA
COMMOM EFFECTS N FARNT —_— FITCH Fad LEVEL
[ seTur — D v [ TUNE —  PREVIEW |

Cela permet différents réglages pour le N~1C38C], ainsi
que la modification du contraste de Vafficheur

© SYSTEM SETUP (Configuration)

<L.CD> Contraste du LCD —1 to 10
Ajuste le contraste (brillance} de I"afficheur. Une plus grande
valeur donne un écran pius lumineux

<PowerUp> Mode de mise sous tension -
DEFAULT/LAST

Détermine "écran affiché a la mise sous tension.

DEFAULT:
L’écian de jeu du Patch "USER: 001" s'affiche.

LAST:
L’écran de jeu de Patch, Performance, ou mode GM
dernitrement affiché lors de Uextinction revient,

<PPatch Remain>Maintien de Patch ~— OFF/ON
Détermine si les sons du Patch ou de I'ensemble rythmique
précédents sont maintenus (ON) ou non (OFF) quand vous
changez de Patch ou d'ensemble rythmique.

@ RHYTHM EDIT KEY (Edition rythmique
au clavier)

<Source> Source d’'édition rythmique —
PANEL/PANEL &MIDI

Pétermine si les Tones rythmiques d éditer seront choisis par

les commandes du =ML (PANEL), ou par le clavier

d’un instrument MIDI connecté (PANEL&MIDD

PANEL:
Les Tones rythmiques ne peuvent étre sélectionnés que par
les boutons TONE SELECT du .JV-1L18I

PANEL&MIDL

Les Tones rythmiques peuvent étre sélectionnés par les
boutons TONE SELECT du .JV-IJ8L0], ou en pressant la
touche correspondante d'un clavier MIDI connecté au IV~
1080 e p 34)
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Réglages MIDI (MIDI)

Ce sont les réglages des commandes et canaux de réception
MIDI

L’'écran obtenu dépend du mode oi1 se trouvait I"appareil
avan{ pression du bouton [SYSTEM].

© PERFORM MIDI (MIDI/Performance)

Cet écran apparait quand vous pressez [SYSTEM] depuis le
mode Performance.

<Control Channel> Canal de commande — 1 a 16/OFF

C'est e canal de changement de Performance, différent des

canaux des Parties de la Performance. 5i ce canal est aussi

celui d’une des Parties de la Performance, le changement de

Performance a priorité. Rien n'est requ avec “OFF”.

* Les canaux de réception MIDI des Parties sout réglés par les
paramétres de Performance

<Clock> Source d'horloge — INT/MIDI

Cluand des paramétres de Tone ou d’EFX (tels que refard ou

vitesse de LFO) sont pilotés par Phorloge de tempo, cela

détermine si ¢’est 'horloge interne (INT) ou celle d’un

appareil MIDI externe (MIDI) qui sexza utilisée

* Ltorloge de tempo intenie est fixde par le paramétre conmiun
de Performance «Default Tempos (swp. 57). Toutefois, cette
horloge w'est pas produite par la MIDI OUT.

<Stack> Empilage — OFF/1 of 2/2 of 2/1 of 3/.../8 of 8

La fonction Stack permet de combiner plusieurs JV-10180)

et d’augmenter le nombre de notes de polyphonie. Vous

pouvez ainsi relier jusqu'a 8 unités

[Utilisation de trois unités connectées]

Ciavier [
MIDI CUT
MIDI I THRY L THRU L in

! JV-1080 {1 of 3} | l JV-1080 (2 of 3) ! | JV-1080 {3 of 3)
[

Séquence des notes joudes

Régiage
1 e 2 _— 3
4 —_— 5 e 6
7 _ 8 e g

Avec un réglage “OFF”, la fonction Stack est désactivée et

chaque JV-10813 joue toutes les notes demandées par les

messages

* La fonction Stack n’agit pas pour les Patcles ou Tones
rythmiques dont le Solo ou Portamento a été activé.

<Les ensembles rythmiques sont joués sur le premier V-
1O80, et les Patches pour lesquels Solo ou Portamento a été
activé sont joués sur le second 1\V-1080]

@ PATCH MIDI (MID1/Patch)

Cet écran apparait quand vous pressez [SYSTEMI depuis le
mode Patch




<Receive Channel> Canal de réception de Patches —
1416
Fixe le canal MIDI de réception en mode de jeu de Patches

<Clock:> Source d’horloge — INT/MIDI

Quand vous pilotez les paramétres de Tones ou d'EFX (tels
que retard ou vitesse de LFO) avec I'horloge de tempo, cela
détermine si c’est I'horloge interne de l'unité (INT) ou
Fhorloge d'un appareil MIDI externe qui est utilisée.

* Lhorloge de tempo interne est déterminde par le paramitre de
Patch Default Tempo (=vp. 42). Toutefois, cette horloge de
tempo w'est pas produife en MIDI OUT,

<Stack> Empilage — OFF/1 of 2/2 of 2/1 0 3/.../8 0of 8

La fonction Stack permet de combiner plusieurs JV-HIEC
et d'augmenter le nombre de notes de polyphonie Voir la
description de cette fonction en mode MIDI de Performance.

© GM MODE MIDI (MIDI en mode GM)

Cet écran saffiche quand vous pressez [SYSTEM] depuis le
mode GM.

<Clock> Source d’horlege — MIDI

Permet de piloter des parametres d'EFX (tel que le retard) par
I"horloge MIDI d'un appareil externe. En mode GM, ce
paramétre est toujours fixé sur "MIDI”. Toutefois, si aucune
horloge MIDI n'est regue, les parameétres seront pilotés sur la
base d'un calcul qui convertit les durées d'une note sur ce
qu’elle devrait &tre en tempo de 120 coups/minute.

<Stack> Empilage — OFF/1 of 2/2 of 2/1 of 3/../8 of 8
La fonction Stack permet de combiner plusieurs JV-1080
et ainsi d’augmenter le nombre de notes de polyphonie. Voir
sa description en mode MIDI de Performance.

@ SYS-EXC MIDI
(Systéme Exclusif MIDI)

Les messages MIDI tels que ceux contenant des données de
Performance ou de Patch sont spécifiques a certains appareils
et appelés “messages exciusifs’” ou “SysEx” Les paramétres
suivants déterminent comment le JV-1LIEB0 échange des
messages SysEx avec d’autres appareifs Midi

<Unit #> Numéro d’unité — 17 a 32

Ce réglage assure une correspondance avec le numéro
d’identification d'appareil de I'instrument communicant lors
de I'échange de messages SysEx.

<Rx.Exc> Réception de Systéme Exclusif — OFF/ON
Ce réglage détermine si les messages SysEx d'un appareil
externe sont requs (ON) ou non (OFF),

<Ix.Exc> Transmission de Syst. Exclusif — OFF/ON
5i un paramétre de Patch/ensemble rythmique a été changé,
ce parametre détermine st I'information de changement est
envoyée (ON) ou non (OFF) sous forme de messages SysEx

<Rx.GM> Réception de message GM — OFF/ON

Ce réglage détermine si les messages MIDI GM d'un appareil

externe sont regus (ON) ou non (OFF)

* Réglez la réception de messages GM sur “ON” lorsque vous
ddsirez faire reproduire une séquence GM on si vous désirez
gre le NDB0 passe antomatiquement e mode GAL

© CONTROL SOURCE
(Source de commande)

<Tap> Commande au pied — OFF/HOLD-1/SOST/
SOFT/HOLD-2

Ce réglage détermine quelle information de pédale sert de

base lorsque le tempo de I'horloge MIDI est déterminé par

une séquence de frappes sur la pédale.

OFF:

Pas de commande

HOLD-1:
Hold 1 ou Sustain (Commande N° 64)

SOST:
Sostenuto (Commande N° 66)

SOFT:
Pédale de sourdine (Commande N° 67}

HOLD-2:
Hold 2 (Commande N° 69)

Lorsque vous utilisez Ia frappe au pied comme source de
commande, les intervalles de temps sont calculés comme ci-
dessous pour déterminer ce qui est considéré comme une
noire. Le tempo est modifié en conséquence

Al B} [C] [D]

* : Instant de frappe

Premier: Rien ne se produit

Second: Intervalle A

Troisiéme: Moyenne des intervalles A et B
Quatriéme: Moyenne des intervalles A, Bet C
Cinguiéme: Moyenne des intervalles A, B, Cet D

A partir de la cinquieme frappe, la valeur est toujours une
moyenne des quatres intervalles précédents.

* Notez toutefois que si la valenr de Vintervalle actuel entraine
nne réduction de plus de 10% du tempo, atité contnence une
nouwelle interprétation des moyennes (comme dans le cas de
la seconde frappe ci-dessus).

<Hoid> Source de commande de Sustain —
OFF/HOLD-1/SOST/ SOFT/HOLD-2

Ce réglage détermine quelle information de pédale sert a la

commande quand la pédale sert & maintenir (Sustain) les

parameétres de son Les réglages sont les mémes que pour

<Tap>.

<Pealc> Source de commande de Créte —
OFF/HOLD-VSOST /SOFT/HOLD-2

Ce réglage détermine quelle information de pédale est

utilisée pour la commande quand la pédale sert & maintenir

ta valeur maxhmale des paramétres de son. Les réglages sont

les mémes que pour <Tap>

* 5i chague source de commande est "HOLD-1,” vous devez
régler la réception MIDI de Hold 1 sur “ON”. Avec un réglage
“SO8T", "SOFT”, on "HOLD-2", réglez le réception MIDI des
chaugements de commande (& p. 68) sur “ON”.
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© RECEIVE MIDI (Réception MIDI)
<P.C Bnk C.C Vol Hld Bnd Mod Aft> — OFF/ON

Détermine si los messagos MIDL de chaque type sont requs

(ON} ou non (OFF)

P.C Changement de programme
Hld: Hold 1 ou Sustain

Bnk: Sélection de banque

Bnd: Bender

cC Changement de commande
Mod: Modulation

Vol: Volume

Aft: Aftertouch

© CONTROL ASSIGN 1
(Assignation de commande 1)

<Control 1> Source de commande 1 —
CC00 a CCO5/BENDER/AFTERTOUCH

<Control 2> Source de commande 2 —

CCo0 a CCOS/BENDER/AFTERTOUCH
Cela assigne deux commandes pour faire en temps réel les
changements de paramétres de Tone et d'EFX Vous pouvez
assigner un numéro de commande (0 & 95), te Bender, ou
I'Aftertouch.
Les Patches et Performances ont également deux réglages de
commande, et quand "SYS-CTRL1" est sélectionné & ce
niveau, ¢’est la commande choisie comme source de
commande 1 dans le systéme qui est utilisée De la méme
facon, choisir “SYS-CTRL2" entraine "'emploi de la source de
commande 2 choisie pour le systéme

* Une commande dont le paramétre de systéme de réception
MIDIest sur “OFF” n'a pas d'effet méme si on Vutilise

* Les paramétres de Tones i chauger sont déterminds par la
destination de conmnande de Patch (= p. 49). Les paramétres
EFX & changer sont prédéterninés en fonction du type d'effet
{t= p. 83).

* Les messages de changement de conunande contienuent des
fonctions prédétenminées, mais le N-1OE pent assigner
ou utiliser des fouctions de fagon différente. Vous devez savoir
toutefois que cette wtilisation ne se conforme pas &
Uutilisation des messages de connande telle qu'elle est
décrite par le standard MIDI

© CONTROL ASSIGN 2
(Assignation de commande 2)

<Volume> Source de commande de volume —
VOLUME /VOL+EXP

Cela fait changer le volume des Patches et des Parties de

Performance en fonction des messages de changement de

commande.

VOLUME:
Le changement n'est obtenu que par message de volume
{Commande N°7).

VOL+EXP:
Le changement est obtenu par Faddition des messages de
volume et d’expression (Commande N° 11)
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<Aftertouch> Source d’Aftertouch — CH-AFTER/

POLY-AFTER/CH&POLY
' Aftertouch est une fonction qui apporte des éléments tels
que vibrata, Pitch Bend ou autres changements de son
lorsquune touche qui a déja été enfoncée est ensuile pressée
avec force Ce réglage vous permet de sélectionner le type
d’Aftertouch recu

CH-AFTER:

Seul I"Aftertouch par canal est requ (Avec I'Aftertouch par
canal, Veffet s’applique & toutes les notes du méme canal
MID1

POLY-AFTER:

Seul ¥’ Aftertouch polyphonique est recu (Avec I Aftertouch
polyphonique, I'effet s’applique indépendamment pour
chaque touche)

CH&POLY:
Les deux types d’Aftertouch sont requs

= Réglage de l'accord {TUNE)

Ces réglages vous permettent d"accorder I'unité ou d'affiner
la hauteur des notes d’une gamme.

L’écran qui s'affiche dépend du mode oi1 vous vous trouviez
quand vous avez pressé le bouton [SYSTEM]

® TUNE (Accord)

<Master Tune> Accord général — 427.4 a 452.6

Cela fixe I"accord général pour le IN-LIEBCT. La fréquence
de la touche [.A4 s'affiche sous forme d'une valeur.

<Scale Tune> Commutateur de tempérament -
OFF/ON

Détermine si fa fonction Scale Tune est utilisée {ON) ou non

(OFPR).

Fonction Scale Tune ~

C’est une fonction qui permet d’accorder avec précision
chaque note de la gamme de do a si (C & B). Le changement
de hauteur de ces notes sur une octave entraine le
changement équivalent sur toutes les octaves En faisant ces
réglages, vous pouvez obtenir d’autres types d’accords que le
tempérament égal traditionnel.

O Tempérament égal

Avec ce systéme, une octace est divisée en 12 parties égales.
C'est le systeme d’accord le plus fréquemment utilisé en
musique occidentale Le V-8 utilise un tempérament
égal lorsque <Scale Tune> est régié sur “OFF.”

O Tempérament pur (Avec do comme tonique)

Les trois accords fondamentaux sonnent magnifiquement par
rapport au tempérament égal Toutefois, cet effet ne peut étre
obtenu qu’en une seule tonalité, et la transpostion rend les
accords ambigus. Certains exemples de régiages pour des
tonalités ayant le do comme tonique sont donnés ici




O Gamme arabe

Dans cette gamme, le mi et le s/ (E et B} sont un quart de ton
plus bas et le do#, fo# et solt (C#, F# et G#) sont un quart de
ton plus haut que dans le tempérament égal. Les intervalles
deGAaB CafE FaGH At a Gl et D#t & Fif sont une Herce
reutre {['intervalle entre une tierce majeure et une tierce
mineure) Avecle JNV-1CIEIE, vous pouvez bénéficier d'une
gamme arabe en trois tonalités —sol , do, et fa

Gamme arabe

Note Tempérament égal  Tempérament pur

(do en tonique)

C (do) 0 0 -6
CH (dott) 0 -8 +45
D 0 +4 -2
Dit {réft) 0 +16 <12
£ (m) 0 -14 -51
F (fn) 0 -2 -8
Fit (feit) 0 -1 +43
G {sol) 0 2 -4
Gt (solih) 0 +14 +47
Al 0 -14 0
At (la¥f} 0 +14 =10
B {si) 5 212 -49

© PART SCALE (Tempérament de Partie)

S'affiche si vous pressez [SYSTEM] depuis le mode
Performance.

Scale Tune Ca B —-63 & +63 .
Cela regie la hauteur de chaque note pour la Partie de
Performance actuellement sélectionnée Le réglage se fait par
centiéme de demi-ton Il y a deux écrans — un pour les
noires et un pour les blanches

@ PATCH SCALE
(Tempérament de Paich)
S'affiche si vous pressez [SYSTEM] depuis fe mode Patch

Scale Tune C 4 B —-63 a +63

Cela fixe Ia hauteur de chaque note du Patch actuellement

sélectionné Le réglage se fait par centieme de demi-ton Hya

deux écrans — un pour les nofres et un pour les blanches.

* Presser wue touche de do  si sur le clavier MIDI fait déplacer
le cursenr dans Uécran jusqu’a la touche aiusi sélectionnde.

B i e

| Utilisation des comm@mdes du
Jv-1080 pour faire jouer les
sons 'test’’ (PREVIEW)

Méme si aucun clavier Midi n'est connecté au JN-TLIESE,
vous pouvez faire jouer des sons “test” en pressant le bouton
[VOLUME] Les réglages faits ici déterminent comment ces
sons “test” sont jouds

© PREVIEW MODE

(Mode de pré-écoute)
<Mode> Mode de pré-écoute — SINGLE/CHORD
Détermine comment les notes "test” sont joudes. Avec
“SINGLE”, les notes sont jouées & la suite, une a la fois. Avec
«CHORD», elles sont jouées ensemble La nole jouée est
déterminée avec e paramaétre Preview Key ci-aprés

@ PREVIEW KEY (Note “'test’’)

<Note 1-4> Note “test” 144 - C-14 GY
Cela fixe la hauteur et le numéro de note des notes *
Vous pouvez choisir jusqu’a quatre notes

© PREVIEW VELOCITY
(Dynamique de test)
<Note 1-4> Dynamique de test 134 — 124127

Cela régle le volume des sons “test”, avec des réglages
indépendants pourlesnotes 1 a 4

test’’,
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Vous pouvez passer en mode Utilitaire depuis tout autre
mode en pressant le bouton [UTILITY]. Le moede Utilitaire
permet d'accomplir des procédures d’écriture de données
¢dilées en mémoire, copic ou envoi de doandes & un aufre
appareil. De plus, les paramétres réglés dans ce mode restent
actif méme si vous passez ensuite dans un autre mode

Voici comment traiter le mode Utilitaire.

1. Pressez [UTILITY] pour allumer l'indicateur et afficher
F'écran MENU.

Al Yl N 1 o o 1 1 PO | OO 1.
t ; | i t ] ! |

Prosses 8 baan go chax oo lanckan sur kb Gaushe sous Focran

)

Pressez le bouton de choix de fonction de I'élément de
menu voulu pour appeler I'écran du parametre recherché
Sinon, utilisez les boutons [=]/[B] pour bouger le curseur
et faire clignoter I'élément de menu et pressez [ENTER].

3 Utilisez les boutons [<]/[] pour déplacer le curseur
jusqu’au parameétre voulu puis utilisez la molette VALUE
ou les boutons [INC]/[DFEC] pour changer la valeur {des
détails de réglages sont expliqués pour chaque parametre}.

4. “[Press ENTERY” apparait dans le coin droit de Iécran
Aprés avoir fait le réglage, pressez [ENTER] pour valider,
Une fois [a procédure terminée, “COMPLETE" s'affiche

* Pour stopper une opération en cours, pressez le bouton [EXIT].

* 5i vous pressez [UTILITY] en mode GM, un senl éeran de
configuration GM s’affiche. Powr des détails, voir “Chapitre 4
— Auntres fonctions du JN-IDNE0 (550 p, 76).

eg
(WRITE)

Cela écrit les données éditées dans la mémoire User de
"unité, ou sur une carte Data, L'écran affiché dépend du
mode ol vous vous trouviez quand vous avez pressé le
bouton [UTILITY]

* Si pous désirez créer des doundes en mémoire User, assurez-
vous d’abard que la protection interne (&5 p. 71) est riglée sur
“QFF”. Si vous Vavez fait sur "ON", alors l'écran suivant
apparait quand vous essayez d'éerire les donndes.

Pour annuler, pressez [EXIT]. Presser [UTILITY] force
I'écriture.

* Pour écrire des donndes sur une carte Data, insérez d'abord
une carte Data dans la fente prévie a cet effet et assurez-vous
que le commntatenr de protection de cette carte est sur "OFE”.
Aprés avoir dcrit des données, ramenez le commutatenr de

protection sur "ON" ponr prévenir ln perte de doundes.
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Quand [UTILITY] est pressé en mode Performance...

© PERFORM WRITE
(Ecriture de Performance)

Cela écrit en mémoire les données de la Performance de Faire
temporaire. Utilisez la molette VALUE, les boutons
[INC]/[DEC] ou les boutons de groupe de sons pour
sélectionner le numéro de Performance (“Number”) servant
de destination d’écriture

Nom de fa Parformance de destibnation

Numére de la Performance de destination
(USR = Mémoirs User CRD = Carte DATA}

Le nom de la Performance choisie apparait entre parenthéses

Quand {UTILITY] est pressé en mode Patch...

@ PATCH WRITE (Ecriture de Patches)

Cela écrit en mémoire les données du Patch de Vaize
temporaire.

Nom du Patch de destination

hNumeéro du Patch de destination
{LUSRH = Mémaire User. CRD = Garle DATA)

Utilisez la molette VALUE, les boutons [INC]/[DEC] ou les
boutens de groupe de sons pour sélectionner le numéro de
Patch (“Number”) servant de destination d'écriture

Le nom du Patch sélectionné apparait entre parenthéses.

Si vous désirez écouter pour comparer le son du Patch
servant de destination d’écriture...

Lorsque vous accomplissez une procédure d’écriture de
Patch, presser [UTILITY] avant d’exécuter Ja procéduze
d’écriture fait s’afficher I'écran de comparaison de Patches
{Patch Compare). L’écriture de Patch est la seule procédure
qui vous permet cela. Lorsque vous avez affiché cet écran,
vous pouvez jouer sur le clavier MIDI pour contrdler le son
présent 4 la destination de Yécriture. Cette fonction est utile
pour prévenir le remplacement accidentel de Patches
importants

Vous pouvez également changer de Patches lorsque vous étes
dans cet écran. Pour retourner i I'écran d’écriture de Patches,
pressez [UTILITY]

. _i-x:iT}—l to z::.-a :

Nom du Patch de destinatien

Numére du Patch de destination
{USR = Mémcire User, CRD = Carle DATA)

* Notez que depuis Uécran Compare, le sou peut parfois différer
de ce qu'il serait en mode de jeu.
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Quand [UTILITY] est pressé depuis le mode Rythmique...

Nom d’ensemble rythmigue de destination

Numéro d'ensemble rythmique de destination
{USR = Mémoire User. CAD = Carle DATA;}

© RHYTHM WRITE

(Ecriture d’ensemble rythmique)

Cela écrit en mémoire les données de "'ensemble rythmique
de I'aire temporaire.

Utilisez ia molette VALUE, les boutons [INC]/[DEC] ou les
boutons de proupe de sons pour sélectionner le numéro de
Fensemble rhythmigue (“Number”) servant de destination
d’écriture.

Le nom de ensemble rythmique sélectionné apparait entre
parenthises.

Copie de données (COPY)

Cela copie les données de Patch, Performance ou ensemble
rythmigue dans l'aire temporaire L'écran affiché dépend du
mode dans lequel vous étiez avant de presser [UTILITY1]

-------------- IR R R R N TR R R R TN NN

Quand [UTILITY] est pressé depuis le mode
Performance...

Nom de Performance

Partie source de copie  Parlie destination de copie

Souwrce de copie

TEMP: Perdormance de ['aire temporaire
LISR: Perormance de la mémoire User
CRD: Perlarmance de la carta DATA
PRA/PAB: Performance Praset A/B

@ PERFORM PART CPY

(Copie de Partie de Performance)

Cela copie les réglages d'une Partie de la Performance dans
une autre Partie de la Performance de I'aire temporaire.
Utilisez la molette VALUE, les boutons [INCI/[DEC] ou de
groupe de sons pour choisir la source de la copie (“Source”}.
Litilisez la molette VALUE, ou les boutons [INC}/[DEC! pour
fixer les parties {“Part”) servant de source/destination de copie

{aire temporaire)

e nom de la Performance choisie apparait entre parentheses

© PERFORM FX COPY
(Copie d’effet de Performance)

Cela copie les réglages d'un effet en mémoire dans la
Performance de {'aire temporaire. Vous pouvez aussi copier
des réglages d’effet de Patch.

Utilisez la molette VALUE ou les boutons [INC]/[DEC] pour
sélectionner la source de la copie {“Source”)

Utilisez la molette VALUE, les boutons [INC}/[DEC] ou de
groupe de sons pour fixer le numéro source de copie (“Number")

Nom de |a source de copie

Numérn de |z source de copie
USR: Mémoire User
CRD: Carte DATA
PHA 2 FAC: Preset A3 C
GM: Preset D
Source de copig
PERAFORM. Réglages d'eflet de Performance
PATCH: Raglages d'effet de Patch

Le nom de la Performance ou du Patch sélectionné apparalt
entre parenthéses

------------------------------------------------------------

® PATCH TONE COPY
(Copie de Tone de Patch)

Cela copie les réglages d’un Tone de Patch dans un aubre
Tone de Patch de Vaire temporaire.

Nnmldu Patch

Tona sousce de copie
Source de cople
TEMP: Paich de l'aire temporaire
USHA: Paich de la mémoire User
CRD: Falch de la carte BDATA
PRA &4 PRG: Patch Preset A4 G
GM: Paich en Presei D

Tone destination de cople
(alre temporairg}

Utilisez la molette VALUE, les boutons [INC]/[DEC] ou de
groupe de sons pour fixer la source de la cople (“Source”).
Utilisez la molette VALUE, les boutons [INC]/[DEC] pour
choisir les Tones (“Tone”} servant de source et de destination
de copie

Le nom du Patch sélectionné apparait entre parenthéses

® PATCH FX COPY
(Copie d'effet de Patch)

Cela copie dans un Patch de aire temporaire les réglages
d’effet déja en mémoire. Vous pouvez également copier des
réglages d’effet de Performance.

Non de fa sourse de copie

Numéro de |a source de copie
USR: Mémoire User
CRD: Carte DATA
PRA 4 PRC: PresetAaC
GM: Preset D
Source de copie
PATOH: Héglages d'effet de Palch
PERFCRM: Réglages d'effel de Performance

Utilisez la molette VALUE ou les boutons [INC]/IDEC] pour
sélectionner la source de la copie (“Source”).
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Avec la molette VALUE, les boutons [INC]/[DEC] ou de
groupe de sons, fixez le numéro source de copie (“Number”)
Le nom du Patch ou de la Performance sélectionné apparait
entre parenthises

5i [UTILITY] est presse depuis le made d'ensemble rythmique...

© RHYTHM KEY COPY
(Copie de touches rythmiques)

Cela copie les réglages d’une touche dans une autre touche
de I'aire temporaire.

Nom gensemble rythmigue

Touche source de cople  Touche destination de copte
{B1aD7) (aire ternporaire)

Scurce de copie

TEMP: Ensermnble rythmique de #aire temporaire

USH: Ensomble rythmique de la mameire User

CHD: Ensemble rythmique de fa carte DATA

PHA to PRG: Ensembla rythmique Preset A4 C

Givi: Ensemble ryllunigue Presel D (Gi)

Utilisez la molette VALUE, les boutons [INC]/IDEC] ou de
groupe de sons pour fixer la source de la copie ("Source”).
Utitisez la molette VALUE, les boutons [INC]/iDEC} ou les
touches du clavier pour choisir les touches ("Key”) servant
de source et de destination & la copie.

Emﬁ’mllﬂsm'mn des données
(INITIALIZE)

Cela raméne les paramétres de Patch/Performance/ensemble
rythmique de l'aire temporaire a leur valeur par défaut.
Comme seules les données de l'aire temporaire sont
initialisées, les données écrites en mémoire ne sont pas
remplacces par cette procédure

il y a deux méthedes pour initialiser (deux modes):

DEFAULT:

Tous les parametres de |'aire temporaire sont ramenés a
leur valeur standard

PRESET:

Les données de 'aire temporaire sonl ramenées aux
valeurs de la mémoire User & la sortie d’usine (c’est-a-dire
que les éléments de méme numéro de programme sont
affectés). Toutefois, avec des Patches tels que ceux d'une
carte d’extension oii les numéros de programmes excédent
128, tous ceux qui ont un numéro au-dessus de 128
prennent les valeurs du programme User : 128,

Utilisez la molette Value ou les boutons [INC]/[DEC] pour
choisir le mode dans les écrans de réglages respectifs
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Quand [UTILITY] est pressé en mode Performance...

© PERFORM INIT (Initialisation de
Performance)

Cela initialise les données de la Performance appelée en aire
temporaire
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Quand [UTILITY] est pressé en mode Patch...
@ PATCH INIT (Initialisation de Paich)

Cela initialise les données de Patch appelé en aire lemporaire.
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Si {UTILITY] est pressé en mode d’Ensemble Rythmique...

© RHYTHM KEY INIT (Initialisation de
touches rythmiques)

Cela initialise les donnédes de Tone rythmique dans

I'ensemble rythmique appelé en aire temporaire et cela pour

des touches spécifiques

* tilisez la molette VALUE, les boutons [INCHIDEC] ou les
touches du clavier pour choisir les notes (B1 4 D7) & initialiser.

@ RHYTHM SET INIT (Initialisation

d’ensemble rythmique)
Initialise I'ensemble rythmique appelé en aire temporaire

Protection des d@nnees
(PROTECT)

“Protection” signifie interdiction d’écriture dans le JWV-
100D, ce qui évite 'effacement de données importantes

© WRITE PROTECT
{Protection contre |’écriture)

<Internal> Protection interne — OFF/ON

Cela prévient 'effacement accidentel du contenu de la
mémoire User Cette fonction est activée pour un réglage
"ON' et annulée pour un réglage "OFF’. Le véglage est
toujours ON 4 Ia mise sous tension.

* Choistssez “OFF"” pour écrire des données d'une carte Data ou
de Vaire temporaire en mémoire User.

<Exclusive> Protection contre les messages exclusifs
— OFF/ON

Prévient 'effacement de la mémoire User ou d'une carte Data

par des messages exclusifs (S8ysEx) d'un appareil externe

Cette fonction est activée avec “ON” et annulée avec "OFF”

Elle est toujours sur OFF & la mise sous tension

* 5P la protection contre les messages exclusifs est sur "OFF,” Ia
mémaire interne peut Etre remplacée par le contenn d'nn
message SJ‘SET méwme sila protect:on interne est sur “ON."

| Emploi d’une carte de dm@nées
Data (CARD)

Cela vous permet d'accomplir des procédures telles que la
copie de données du JV-1CIBL] sur une carte Data, ou
I'échange de données entre JN-1IE0T et carte Data.

® CARD FUNCTION (F@nciaons de cm‘ﬂ'e)

ST

R

Quatre éléments de menu s'affichent pour la carte Data




FORMAT:
Initialisation d'une carte Datla pour emploi par le NV-1DEB0

RENAME:
Changement du nom d’une carte Data.

COPrY:
Copie de données d'une carte Data en mémoire User ou de
la mémoire User sur une carte Data.

SWAT:
Echange de données entre carte Data et mémeire User.

5i vous utilisez les boutons de choix de fonction ou les
boutons [«@]/[B-] pour choisir un élément de menu et pressez
[ENTER], l'affichage passe au réglage de I'élément choisi.

© FORMAT

Cela formate (initialise) une nouvelle carte Data ou une carte
Data pouvant étre ulilisée par un autre modéle, 'autorisant
dés lors a étre utilisée par le JV-10OB0) Quand vous
formatez une carte Data, vous pouvez lui donner un nom de
12 caractéres de long. La méme procédure que celle utilisée
pour le Patch peut servir & changer un nom de carte Data.

Caractéres disponibles:
Espace, AdZ, adz 029, +*/1=2<>001:."" #%&$¥@"_

5i Ia carte Data a déih un nom, il apparait entre parenthses.

RENAME

Cela remplace le nom

de Ia carte Data Vous pouvez donner & la carte un nouveau
nom de 12 caractéres. La procédure est la méme que pour
nommer une nouvelle carte Data

Le nom précédent de Ia carte Data s'affiche entre parenthises

® CARD COPY

Cela copie les données de la mémoire User sur une carte
Data. Vous pouvez aussi vous en servir pour copier des
données d’une carte Data en mémoire User.
Type de donnée
AlLL: Tous les Performances. Palches. et ens rythmiques
PERFORM: Performance

PATCH: Palch
AHYTHM: Ensemble rylhmique

Source de copig
USR: Mémpire User
CRD: Carte DATA

Destination de copi
Méthode de cople
ADAPT
HRECT

Utilisez la molette VALUE, les boutons [INC]/IDEC], ou de
groupe de sons pour fixer le type de données ("Source”), la
source, la destination ("Group”), et la méthode de copie.

Le .IV-1LIBL peut contenir 128 Patches, 32 Performances,
et 2 ensembles rythmiques en mémoire User Toutefois, Ia
quantité de données qui peut étre contenue dans une carte
Data M-256E est de 64 Patches, 16 Performances, et un
ensemble rythmique Comme vous pouvez le voir, la M-256E
n'a que la moitié de l'espace de stockage de la mémoire User.
Cela signifie que si vous échangez des données avec la M-
256E, les données de mémoire User sont copiées en une
premigre (USR-HALF1) et une seconde moitié (USR-HALF2)
Quand vous sélectionnez “ALL" pour source, les méthodes
suivantes de copie sont utilisées

II existe deux méthodes de copie — ADAPT et DIRECT. La
méthode de copie de Patch sélectionnée pour les Parties de
Performance varie en fonction du réglage

ADAPT:
Les Patches sélectionnés pour les parties sont stockés sous
forme “CRD" sur carte Data ou “USR” en mémoire User

Performance Performance
LSROY Copie sur CRDO1

1 | USRo11 _________}carie DATA 1| CRDON

2 | USRo12 m 2 | cRoo1Z2

mémoire User

DIRECT :

Les Performances sont stockées en “CRD” sur carte Data
ou “HUSR” en mémoire User, mais les Patches sélectionnés
pour les parties sont stockés sous leur propre nom, qui
reste inchangé.

Perdormance Performance
UsSA: Copie sur CRDO1

1 [ USAo11 carte DATA 1 [ uskot

2 | USRoi2 ; 2 | usmoz

Copioen

meémoire User

* Quand "ALL" a 61§ sélectionné en source, sachez que si wie
Performance utilisant un Patch de la seconde moitié (N° 65 a
128) est copide en USR-HALF1, les Patches de la seconde
moitid en sont pas sanvegardés sur ln carte Data M-256E. De
méme, si une Performance utilisant un Pateh de Ia premiére
moitié (No. 1 a 64) est copié en SR-HALF2, les Patches de la
premiére moilid ne sont pas sauvegardés sur In carte M-256E .

© CARD SWAP (Echange avec carte)

Cela prend les données de Patch, Performance et ensemble
rythmique de la mémoire User et les échange avec les
données correspondantes d'une carte Data.

Type de donnéa
ALL: Tous les Perlormances. Palches. el ens rythmiques
PERFORM: Perormance
PATCH: Patch
RHYTHM: Easemble rythmique

Données & échanger
USR: Mémoire User
CRD: Carte DATA

Méthode de copie
ADAPT
DIRECT

* Voir CARD COPY pour les infonnations sur la fagon de régler
chaque parmnétre.

Important !

Le JV-10080) permet de combiner des données de
mémoire User et de carte Data pour créer des Performances.
Toutefois, avec la méthode de copie (SWAP) sur ADAPT, si
vous essayez de copier ces données de Ia mémoire User sur la
carte Data ou en sens inverse, ce qui suit peut arriver
Exemple:

Soit une Performance USROT qui utilise un Patch USR012
pour la partie I et CRDO11 pour la partie 2. Quand vous
copiez de la mémoire User & la carte Data, cette Performance
est stockée sur la carte Data sous la référence CRDOL A cet
instant Ie Patch de la partie 1 est stocké sous le nom CRD0O12,
et celui de la partie 2 sans changement en CRD{11
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Par conséquent, 5i vous recopiez les données de la carte Data
en mémoire User, la Performance y est stockée en USROT, la
partie 1 en USRO12, et la partie 2 en USR011 Cela signifie que
meme si le numéro de Performance est le méme qu’a
'origine, le numéro de Patch pour la partie 2 a été changé

Performance Performance Perfarmance
U5R01 CHOGY USHG1
Copia sur Copie en
t ] USRO12} | carte DATA | 1 mémaire Useri 1
—_— —y
2 E CRDO11 2 | CRDOS 2 [ usaoni

te n° de Palch pour ia Partle 2 changs

Si vous ddésirez stocker des données dans la mémoire User
telles quelles, sélectionnez DIRECT comme méthode de copie
{on d’échange), ou accomplissez une procédure Bulk Dump

Copie d’une plage spécifique
de données (BLOCK COPY)

Cela définit et copie une plage de données de Performance,
Patch, ou Ensemble Rythmique.

@ BLOCK COPY (Copie de bloc)

Type de données
PERFORM
PATCH
AHYTHM

Piage source Piage de deslination

USR: Mémaire User USH: Mémoire User
CRD: Carle DATA CHD: Carte DATA
PRA A PRC: Preset AGC

GM: Praset D {(configuration GM)

XPA & XPD: Carte d'extension A& D

Utilisez la molette VALUE, les boutons [INCI/[DEC], ou les
boutons de groupe de sons pour sélectionner le type de
données {“Mode”) et la plage de données & copier (“Block”).
* Le message suivant apparaitra si vous essayez d'effectuer In
procédure alors que la quantité de donnédes source est
supdrieure a celle de la destination de la copie.
Block Copd Fande iz Duert 1o
Si cela doit se produire, le [V-1080 tentera d’envoyer tous les
éléments des donnédes dans Uordre jusqu’a ce que la
destination de copiv soit saturée.

Dans 'exemple ci-dessus, il y a 18 Performances dans la
source (USER: 11-28), et le premier numéroe de destination de
la copie est CRD: 12 Toutefois, comme les Performances qui
peuvent étre stockées sur carte M-236E n’ont que 16 piaces, i
y aura en fait 3 Performances copiées (CRD: 12-16).

Emms de d@nnees @ un appareil
MIDI externe (BULK DUMP)

Cela prend les données du IV-UIEO ou d'une carte et
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utilise e MIDI pour les envoyer a un séquenceur ou un autre
appareil MIDL Quand vous utilisez cette fonction, assurez-
vous que |'émetteur et le récepteur sonl sur le méme canal
MIDI et le méme numéro d'identification d'unité (v2 p 67)

@ BULK DUMP

Type de mémoire source
TMP: Aire temporaire
USER: Mamaoire User
CARD: Carte DATA

Type de donnges a envoysas:
ALL

PERFORMANCE
PATCH
RHYTHHM

Utilisez la molette VALUE, ou les boutons [INC]/[DEC] pour
choisit le type de mémoire et de données i envoyer (“Source”).

Les types de données suivants peuvent étre envoyés

Quand TMP est sélectionné :

PERFORM: Données de Performance ou Paich/ensemble
rythmique des parties de l'aire temporaire

PATCH: Données de Patch de I'aire temporaire.

RHYTHM: Données de 'ensemble rythmique de l'aire
temporaire.

SYSTEM: Données du systéme.

Quand USER est sélectionné :

ALL: Toutes les données de la mémoire User

PERFORM: Toutes les données de Performance de la
mémaoire User.
Les données de Patch/ensemble rythmique des
parties ne sont pas envoyées

PATCH: Toutes les données de Patch de mémoire User.

RHYTHM: Toutes les données d’ensembie rythmique de

la mémoire User.

Qunad CARD est sélectionné:
ALL: Toutes les données de la carte sont envoyées.

PERFORM: Toutes les données de Performance d'une caite
Data. Les données de Patch/ensemble rythmique |
des Parties ne sont pas envoyées

PATCH: Toutes les données de Patch d’une carte data.

RHYTHM: Toutes les données d'ensemble rythmique

d’une carte Daia.

Durant ia procédure de transmission, le message suivant
apparait dans I'afficheur :

Transmithing s

Quand l'envoi de données est terming, ce message apparait
COMPLETE

Si vous désirez stopper P'envoi de données, pressez [EXIT].

Reﬁ‘@w des rée I@a es aux valeurs
d’usine (FACTORY PRESET)

Cela ramene les réglages du V-8 aux valeurs qu'ils
avalent a la sortie d’usine

© FACTORY PRESET

Pressez [ENTER] pour exécuter et ramener les données a leur
valeur d'usine par défaut.




Ce chapitre explique différentes méthodes pour tirer parti
des fonctions du JV-TDB0), comme "utilisation du
mode GM pour faire reproduire des données de jeu, la
sélection de son depuis un autre appareil, et I'emploi des
effets intégrés.




Le mode GM du WV-10OB0 permet son emplol comme source
sonore pour un systéme informatique de musique assistée par
ordinateur En mode GM, le JV-IDEO peut faire reproduire
une séquence GMV (données de jeu crédes pour un géndrateur de
sons GM). Vous pouvez aussi modifier les réglages de différents
paramétres comume expliqué plus loin dans cette section pour
une expression musicale encore plus importante. Le schéma
suivant est un exempie de connexion avec un Macintosh,

intartace bLOI

T T ——,

Fot tusorts

Sélection du mode GM

La souice sonore du -A-1080 peut étre réglée pour étre
compatible avec le standard GM. En mode GM, la source
sonoie esi ciganisée de la méme fagon qu’en mode
Performance Les Patches GM sont assignés & chaque Partie
de 1 & 16 et un ensemble rythunique GM a la Partie 10,

Si vous désirez sélectionner manuellement le
mode GM, pressez {[SHIFT] + [PERFORMI.

Sinon, le AV-IJB0 passe automatiquement en made GM
quand il regpit un message d'activation GM, par exemple,
lorsqu’une séquence GM contient ce type de message en
début de morceau et est reproduite par un séquenceur.

Message d’activation GM :

C’est un message MIDI qui fait passer la source sonore en
mode GM et E‘initialissfi\four la ramener au réglage approprié
d"une source sonore GM.

* 8i la séquence GM est reproduite depuis le milien du morcean, le
SNV w'est pas passé en mode GM et la reproduction
risque d'étre incorrecte.

* Pour repraduire correctement une séquence GM, nous vous
recommandons de sélectionner manuellement le mode GM.

* Si le parambtre de systéme fixant la réception des messages GM
(=5 p. 67) est sur “OFF", les messages d’activation GM ne sont pas regus.

* En mode GM, vous powvez faire les réglages de parametres de
systéme suivants pour le mode GM, réglages indépendants des
modes Patclt!Performance/Rythmique. Les valewrs de paraométres
de systéme fixdes pour le mode GM sont préservées méme si le
mode GM est quitté, et retrowvées si vous revenes en mode GM.

Page Receive MIDI :
Tous les commutateurs de réception

Page CONTROL ASSIGN 1 ;
Commande 1 du systéme

Page CONTROL ASSIGN 2 ;
Connnande de volume
Aftertovch

Page SCALE TUNE :
Commutatenr Scale T une

* Quand le N-TIB0I passe en mode GM, les paramétres de
systéme snivant sont automatiquentent fixés anx valenrs ci-
dessous. Il w'est pas possible de changer ces réglages.

Page GM MODE MIDI :

Horloge : MIDI

Page 5YS-EXC MIDI :

Réception de systéme exelusif : QFF
Page RECEIVE MIDI :

Réception de sélection de bangue : OFF

Quand vons quittez le mode GM, ces paramétres de systéme
reviennent a leurs réglages préalables.

initialisation en mode GM

Pour quune sequence GM soit reproduite correctement, le

4V-1080 doit étre ramené aux réglages GM de base. Cette

procédure est appelée initialisation en mode GM, et se produit

dans les cas suivants

O Quand un message d’activation GM est requ d'un appareil
MIDI externe

O Quand un message d’activation GM a été enregistré dans
des données de jeu qui sont alors reproduites.

O Quand le VAL est mis sous tension

O Quand vous exécutez en mode Utilitaire la commande de
configuration GM

Quand vous pressez {UTILITY] en mode GM, l'affichage
Utilitaire est différent. L'affichage suivant apparait :

Pressez [ENTER], et les réglages du mode GM seront initialisés.
Pressez [EXIT], et vous retowrnerez a Vaffichage précédent.

* Quand vous exécutez Uinitinlisation en mode GM, tous les
réglages préalables de mode GM sount remplacés.

* Quand vous initialisez en mode GM, les paramétres de systéme |
suivants sont antomatiquement ramenés aux valeurs ci-dessous.,

Page RECEIVE MIDI :

Réception de sélection de bangue : GFF
Autres commutateurs de réception MIDI : ON

Page CONTROL ASSIGN1 :
Commande de systéme 1: AFTERTOLICH

Page CONTROL ASSIGN2 ;
Commande de volume : VOLEEXP
Aftertouch : CH-AFTER

Quand vous quittez le mode GM, ces paramétres de systéme
reviennent a leurs réglages préalables.
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Le JV-1DIB dispose de paramelres qui peuvent étre
édités pour chaque partie GM En réglant les paramétres
d’effet et de son, vous pouvez créer une interprétation
musicalement plus expressive

1N 1 N 1l MOl Ol | il || Ml ||
COMMON EFFECTS CONTAOL WAVE  LFQ  PITCH TV TVA

common [eFrEcTS] s [eart | —  [Pmon - pan Level |
SETUP — EE] e — TUNE — " PREVIEW

* 8 vous exéeutez la commande d'initialisation, tous ces
réglages seront perdus.

Réglage des effets (EFFECTS)

@ OUTPUT (sortie)

<Output Assign> Assignation de sortie —
MIX/EFX/QUIPUTIH/OUTPUT2/
PATCH U303
Niveau de sortie — (0 a 127 [[Z3823813)
Le paramétre d’assignation de sortie fixe la sortie de chagque
Partie et le niveau de sortie le volume de sortie

MIX :
Le son non-traité va en MIX OUT, au chorus et i la reverb.

EFX:

Le son noen-traité est envoyé au multi-effet EFX et
également au chorus et & la reverh. La destination de sortie
du son passant par le multi-effet EFX dépendra du réglage
&’ assignation de sortie GM EFX OUT

OuTrPUTL:
Le son non-traité est envoyé en OUTPUT 1.

OUTPUT2:
Le son non-traité en envoyé en QUTPUT 2.

PATCH:

Le son non-traité est envoyé a la destination voulue par le
réglage Quiput Assign (w7 p 45) du Paich sélectionné pour la
Partie. Le niveau de sortie, Fenvot au chorus et 'envoi a la
reverb de la Partie seront multipliés par les valeurs du Patch.

* 6i vons sélectionnezr QUTPUT 1 on 2 comme destination de
sortie, les réglages de chorus et reverh seront ignorés.

* Pour utiliser les réglages de sortic de chaque Tone, choisissez
PATCH. Sinou, les réglages de sortie de chaque Tone
{assignation de sortie, niveau de sortie, nivean d'envoi au
chornsfreverh) serout ignorés, et les véglages de sortie de ln
Partie seront utilisés a la place.

<Chorus> Niveau d'envoi — 0 a 127 [0
Ce paramétre régle le niveau du signal envoyé au chorus
pour chaque Fartie.

<Reverb> Niveau d’envoi — 04 127 [l
Ce paramétre fixe le niveau du signal envoyé a la reverb pour
chaque Partie

® GM EFX TYPE (Type du multi-effet)

<Type>

Ce paramétre sélectionne le type d’effet EFX utilisés en mode
GM. Pour connaitre les types d’effets disponibles, référez-
vous & “chapitre 5. Multi-Effet EFX” (& p. 83)

@ GM EFX PRM (Parameire d’EFX GM)

C’est ici que vous ferez les réglages de paramétres pour

I'effet sélectionné ci~dessus

1.es paramétres disponibles dépendent du type d'effet.

Pour des détails sur les parameétres d'effet, référez-vous a
“Chapitre 5. Multi-Effet EFX (e p. 83}

® GM EFX OUT (Sortie d’EFX GM)

’est ici que vous déterminez la distribution du son d'EFX si
le parametre de sortie Output Assign a été réglé sur EFX

<Output Assign> Assignation de sortie —
MIX/OUTPUTI/OUTPUT2
Niveau de sortie — 0 3127
L’'assignation de sortie détermine la destination de sortie du
son d’effet EFX, et le paramétre de niveau de sortie fixe le
volume du signal sortant.

MIX: ]
Le son EFX va en MIX OUT, au chorus et a la reverb.

OUTPUTY:
Le son EFX est envoyé en OUTPUTIL

OuUTruUT2:
Le son EFX est envoyé en QOUTPUT2

* &i vons sélectionnez OUTPUT 1 ou 2 comme destination de
soriie, lvs réglages de chorus et reverb seront ignorés.

<Chorus> Niveau d'envoi au chorus — 02 127
Ce parametre fixe le niveau du signal envoyé depuis !'effet
EFX au chorus.

<Reverb> Niveau d’envoi a Ia réverb — 04 127
Ce paramétre fixe le niveau du signal envoyé de I'effet EFX a
la reverb.

@ CHORUS GM

Le chorus apporte profondeur et ampleur au son.

<Rat> Vitesse — 0 4 127
Ce parameétre fixe la vitesse de modulation du chorus.

<Dpt> Amplitude — 0 4 127
Ce paramétre fixe 'amplitude de modulation du chorus.

<Dly> Pre-delay — (0 4 127

Ce paramétre fixe Je temps de retard du son de chorus par
rapport au son d'origine Des valeurs plus élevées donnent
un son plus spacieux.

<Fbk> Feedback — 0 & 127

Ce parameétre fixe la quantité de sons réinjectés depuis Ia
sortie du chorus dans I'entrée du chorus. De plus hautes
valeurs donnent un son de chorus plus complexe.

<Level> Niveau — 0 a 127
(e parameétre fixe le volume du son de chorus

<Output> Assignation de sortie du chorus —
MIX/REVERB / MIX+REV

Ce paramétre régle la sortie du son de chorus

MIX:
Le son du cherus est produit en MIX OUT

REVERB:
Le son du chorus est envoyé a la reverb

MIX+REV:
Le son du chorus est envoyé en MIX QUT et & Ia reverb.
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@ REVERB GM

La reverb simule une réverbération dans différents espaces
accoustiques, apportant une ambiance élargie au son.

<Type> Type de reverb
Ce paramétre détermine le type de reverb

ROOM1:

Une reverls courte avee des réflexions de haute densité.
ROOM2:

Une reverb courte avec des réflexions de basse densité
STAGEF1:

Une reverh avee forte réverbération tardive.
STAGE2:

Une reverb avec forte réflexions premiegres

HALLTL:

Une reverb avec réverbération claire

HALL2:

Une reverb avec réverbération riche.

DELAY:

Un retard conventionnel

PAN-DLY:

Un retard qui déplace dans I'espace stéréo les réflexions
entre gauche et droite

<Time> Durée — 0 a 127

Quand le type est ROOMI—HALLZ, ce paramétre détermine
fa durée de la réverbération Quand le type est DELAY ou
PAN-DLY, ce paramélre fixe le temps de retard. Des valeurs
plus élevées donnent une sensation d’espace accoustique
plus large,

<Lev> Niveau — 0 2a 127
Ce parameétre fixe le volume de la réverbération

<Fbk> Réinjection ou Feedback — 0 4127

Quand le type est DELAY ou PAN-DLY, ce paramétre fixe la
quantité de son retardé qui est réinjecté dans le DELAY. Des
valeurs plus élevées donnent plus de répétitions.

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/100/1250/1600/
2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000/BYPASS

Fixe le seul auquel les hautes fréquences seront coupées.

Des réglages plus élevés donnent une reverb plus brillante

Quand BYPASS est sélectionné, les hautes fréquences ne sont

pas coupées
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Sélection d’un Patich pour
cnague Partie (Pari)

<Number> Numéro de Patch — 001 4 128 |t E]

Fixe un numéro de Patch GM pour chaque Partie Le nom du

Patch GM sélectionné s’affichera entre parenthéses ( )

* Ln mode GM, il w'est pas possible de sélectionuner les Patches
User, de la carte, les Patches Preset A—C ou d’une carfe
d'extension.

R D B

Réglage de hauteur d

e chaque
Partie {(PITCH)

Ces paramétres réglent la hauteur de chaque Partie.

@ PITCH {Hautewr)

<Pitch Coarse> Accord grossier — -48 & +458 [
Ce paramétre régle la hauteur de chaque Partie par demi-ton
dans une plage de +/-4 octaves. Régle la hauteur relative
d’un Patch par rapport a ¢

Ce parametre est un réglage plus fin de la hauteur déterminé
par le paramétre précédent, par paliers de 1/100 de demi-ton
sur une plage d’un demi-ton vers le haut ou e bas

Réglage du panoramique de
chague partie (PAN)

Fixe la position stéréo (panoramique) de chaque Partie.
PAN (panoramique)

<Part Pan> Panoramique de Partie — L6424 0 3 63

Fixe le panoramique de chaque Partie Un régiage de 164 est

I'extréme gauche, 0 est le centre, et 63R est U'extréme droite.

* Iy a aussi un panoramigue de chaque Patch, Ie panoranique
de Partie décalant celui du Pateh de la valeur spécifide.

s i R D R Sl o

Réglage du volume de chaque
Partie (LEVEL)

Ce parametre fixe le niveau de volume de chaque Partie

LEVEL (Niveau)

<Level> Niveau de partie — 0 a 127 [HAZZHE

Ce paramétre fixe le niveau de volume de chaque Partie,
Vous l'utiliserez principalement pour faire la balance de
volume entre Parties,
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Sélection des sens du Jv1O080
depuis un autre appareil

5i vous désirez sélectionner les sons ou les ensembles
rythmigues depuis un aulre appareil MIDI, utilisez la
procédure suivante.

Sur le JV-ICIEIL, Patches, Performances, et ensembles
rythmiques sont sélectionnés par les valeurs d'un message de
sélection de banque (commande N 0 et 32) et d'un message
de changement de programme. Quand vous pressex un
bouton de sélection de son sur un davier MIDI, ces messages
MID! sont automatiquement transmis Toutefois, si vous
désirez sélectionner les sons du JV-10I8E0 depuis un
séquenceur ou un ordinateur, utilisez la procédure suivante
pour transmettre les messages MIDI appropriés

Réglez les appareils émetteur et récepteur sur
le méme canal MIDI.

FTransmettez une commande N°0 (MSB ou
octet de poids fort de sélection de banque)
avec la valeur désirée.

@% Transmettez une commande N°32 (LSB ou
octet de poids faible de sélection de banque)
avec la valeur désirée.

Transmettez un message de changement de
programme avec la valeur désirée.

* 8 le JNV-IE3B0 regoit nur changement de programme saus
avoir regu préalablement de sélection de banque, il sélectionne
11 son dans In mémoire alors ntilisée (Preset A, User, etc ).

© Sélection d’un Patch

Bangue Programme Gr. de Patehes N¢ de Patch

MSB  LSB
8 0 G—127 User 1—128
81 0 0127 Preset A 1—128
81 1 0—127 Preset B 1—128
81 2 0137 Preset C 1---128
81 3 0—127 Preset D (GM) 1-—128
82 0 0--127 Carte DATA 1128
83 o 0127 Carte PCM 1—128
84 4 0137 Extension A 1-—128
B4 1 0127 Extonston A 129—256
B4 2 0127 Extension B 1128
B4 3 D27 Extension B 124-—256
84 4 0127 Extension C 1128
B4 5 0127 Extension C 128256
B4 6 0127 Exdension D 1—128
84 7 0127 Exlension D 128256

Par exemple, st vous désirez sélectionner le Patch 10 du groupe
Preset B, vous devez transmettre les donnees suivantes :

{Les valeurs sont données en décimal.)
Commande N°0 (MSB de sélection de banque} : 81
Commande N°32 (L5B de sélection de banque) : 1
Changement de programme : 9

* Le nmmméro de changement de programme transmis doit ftre
inférienr d'une unité au numérp de Patch voulu.

® Sélection d’une Performance

Bangue Programme Gr de N de
MSE  LSD Performances Perfermance
BG il 0—31 User 132
81 il 031 Proset A 132
Bl 1 31 Presel B 1--32
82 0 0—31 Carle Data 1—32

Pour sélectionner une Performance, réglez V'émetteur MIDI
sur le méme canal que le canal de commande de Performance
(== p. 66}. Pour sélectionner le Patch ou I'ensemble rythmique
d'une Partie, réglez le canal de transmission pour qu’il
corresponde au canal de réception de la Partie visée, mais, si
le canal de commande de Performance est je méme que le
canal de réception d'une Partie, ce premier aura priorité et
¢’est une Performance (et non un Patch) qui sera sélectionnée
par le changement de programme recu

@ Sélection d’un ensemble rythmique

Bangue Programine Groupe d'ens. N° d'ens.
MSB  LSB rythmigues rythmique
B0 0 G 1 User 1,2
81 0 G, 1 Preset A 1.2
81 1 o1 Proset B 1.2
81 2 0.1 Preset C 1.2
81 3 0,1 Proset I {GM) 1.2
82 0 0-—127 Carte Data 1—128
83 0 0127 Carte PCM 1--128
84 0 {—1327 Extension A 1--128
84 1 0127 Extension A 129—256
84 2 0—127 Extension B 1128
g4 3 0137 Extenston B 128—250
84 4 127 Extension C 1—128
84 5 0127 Extension C 129356
84 [ {127 Extension D 1138
i1 7 {127 Extension 3 129—2356

Pour sélectionner un ensemble rythmique, réglez le canal de
I'émetteur MIDI comme le canal de la Partie 10 (avec le
réglage d'usine, la Partie 10 est réglée sur le canal 10).

Nombre maximal de notes simul-
tanées et priorité des parties

® A propos du maximum de notes

Le JV-1TOBEL3 peut produire jusqu'a 64 notes
simultanément Toutefois, certains Patches sont constitués de
2 Tones, et dans ce cas, seules 32 notes simultanées sont
possibles. La liste des Patches & Ia fin de ce manuel vous
donne le nombre de Tones utilisés dans chaque Patch

® A propos de la priorité des Patches

Si e nombre de notes demandées excede 64, des notes en
cours de production seront coupées pour laisser la place aux
nouvelles notes demandées. La priorité de Patch du 1V~
1083 coupe les notes en commengant par celles produites
pour les Parties de plus basse priorité. Quand vous créez un
morceau, gardez & 'esprit la priorité de Partie quand vous
déciderez de la partie musicale jouée par chaque Partie

6 7 0011 12 13 14 1516
5 6

Priorité 1 8§ 9
7 B 4 11 1213 14 1516

Partie 10

2 3 45
1 2 3 4

5'il y a une partie importante dans volre morceau, et que
vous ne désirez pas voir ses notes disparaitre, vous pouvez
utiliser la fonction de réserve de voix (& p. 57) pour lui
réserver un certain nombre de notes.
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| Utilisation des commandes MIDI

Commandes et destinations

Vous pouvez utiliser différentes commandes MIDI pour
modifier les paramétres de Tones et d'effets en temps réel
Les parametres pilotés sont appelés Destination et vous
pouvez en choisir 4 dans chaque Tone (soit 16 par Patch).

Les commandes qui servent & piloter les paramétres de Tones
sont appelées Source de Commande de Patch ou Comunande
de Patch. Par exemple, si vous faites des réglages de
commande de Patch et de destination tels que ci-dessous,
dépiacer le levier Bender a gauche ou a droite (en haut ou en
bas st vous utilisez une moletie) commandera simultanément 4
paramétres de Tone : PCH (hauteur), CUT (fréquence de
coupure}, LEV (volume) and PAN {panoramique)

Sourge de commande de Paich

BENDER

]
i T T ]

i ; i i
FCH §§ CUT LEV PAN

Destination
Tone

Pour cet exemple, faisons les réglages comme suit.

) Activez les commutateurs de réception des
commandes que vous désirez utiliser.
Paramelre de systéme/ Page RECEIVE MIDI
Réception du Bender (= p. 68): ON

Sélectionnez la commande a utiliser.
Paramétre de Patch / Page CONTROL SOURCE
Commande 2 de Patch (= p. 49): BENDER

Réglez la destination (« p. 49) et 'amplitude
de commande (= p. 49).

Paramatre de Patch / Page CONTROL 2
Destination 1: PCH

Destination 2: CUT

Destination 3: LEV

Destination 4: PAN

Amplitude 1: autre que 0

Amplitude 2: autre que 0

Amplitude 3: autre que 0

Amplitude 4: autre que 0

Le N-ICIE a 3 sources de commande de Patch. La source
1 est fixée sur modulation (commande N° 01), mais les
sources 2 ef 3 peuvent éire librement assignées

@ Parameétre de commande d’effet EFX

Pour piloter les paramétres EFX, utilisez une source de
commande EFX. Deux types de commande peuvent éire
librement assignés a ces sources La destination sera
déterminée par le type d’effet sélectionné. Par exemple, si
vous sélectionnez OVERDRIVE, les destinations seront
DRIVE (le degré de distorsion) et Pan (position stéréo)

Source 1 Source 2
oo commands EFX  da ccmm&nde EFX

l BENDER IIMOQULATIONI
!

i |
§DF{IVE| I PAN I
Destination
EFX [Querdrive}
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Pour cet exemple, utilisez la procédure ci-dessous

Activez le commutateur de réception de la
commande que vous désirez utiliser.

Paraméetre de systéme / Page RECEIVE MIDI
Réception du Bender (& p. 68): ON

Réception de Modulation (&5 p. 68): ON

Sélectionnez le type d'effet.
Parametre de Patch / Page PATCH EFX TYPE
Type d’effets (v7 p 45): 220VERDRIVE

) Sélectionnez les commandes a utiliser.
Parameétre de Patch / Page PATCH EFX CTRL
Commande d'effet 1 (5w p 46). BENDER
Commande d’effet 2 (=5 p. 46 MODULATION
Réglez I'amplitude de commande,
Paramétre de Patch / Page PATCH EFX CTRL

Amplitude de comunande 1 (&= p 46): autre que 0
Amplitude de commande 2 (== p 46): autre que 0

@ Usage des commandes en mode Systéme

Les commandes de Patch 2, 3 et d’effet permettent de
sélectionner les réglages SYS-CTRL1 et SYS-CTRL2. Quand
ces réglages seront sélectionnés, le Tone cu 'effet sera piloté
comme déterminé par les sélections de commande effectuges
en mode Systéme En mode Systéme, vous pouvez choisir
n‘importe quel numéro de commande {00 & 95), le Bender ou
Faftertouch comme {'une des deux sources possibles de
commande, la commande 1 et la comunande 2 du Systéme

Soures 1 de Source 1 de
commande commande
da systéme da systéme
lMODULA‘%’IONI I BENDER I
Sourca de Source 2 de Source 3 de

commands dEFX  commande da Patch  commanda de Palch

l SYS-CTARU I l SYS-CYAL2 !

[ |

Destination

’ SYS-CTALI I

|

Dastination

Haslination

Il est utile d'utiliser les commandes de systéme quand vous
n'avez pas besoin de déterminer des commandes différentes
pour chaque Patch ou lorsque vous désirez étre libre
d’utiliser n’importe quel numéro de commande

* En dehors de certaines exceptions, la fonction de chaque
message de changement de commande MIDI est prédéfinie.
Ainsi, Ie message de sélection de bangue (connmande N° 60, 32)
sert & changer la bangue de sons. Le JN-1080 permet
d'assigner ces messages de commande & de nombrenses autres
fouctions, pour que les sons puissent étre pilotés en tenps réel,
mais vous devez squoir que de telles wtilisations dépassent les
procédures définies par le MIDI

® Commande en mode Performance

En mode Performance, les commandes du Patch utilisé par
chaque Partie peuvent appliquer différents effets & chague
Partie. Mais si vous utilisez les réglages EFX de Performance,
les réglages de commande EFX du Patch sont ignorés et les
réglages de commande EFX de la Pexformance seront utilisés,
Aussi, si vous désirez utiliser les commandes en mode
Performance, le commutateur de réception MIDI de chaque
Partie doit &tre activé

{




La destination de sortie des effets du V-8 dépend des réglages de chaque Tone et de
I"asstgnation de sortie d'effet, ainsi que des réglages de niveau

Vous pouvez assimiler un niveau de 0 & une déconnexion, et un entre 1 et 127 & une connexion Le routage
d'effet est déterminé par les différents réglages de niveau et assignation de sortie. Les schémas suivants
sont des exemples en mode Patch pour servir de guide & vos réglages d’effets. Les réglages d'assignation
de sortie et de niveau donnés sur la gauche de chaque schéma donnent le routage d'effet représenté par le
schéma de droite Les parametres réglables entre 1 et 127 se fixent sur n'importe quel chiffre.

* Les paramétres référencés commte “--"" seront ignorés méme si vous fixez une valeur.
* Senl le son auquel Veffet s'appligue est produit avec chorus et reverb, tandis que le multi-effet EFX contient
anssi le son d’origine.

* Sortie du son non Sc.)qpsr;iaanen de sorie Mix
traité en MIX OUT, NIveaw de sortis 1-2yz7
Niveaiy d'envol au chorus 4]
Niveau danvol & fa reverb | O
SORTIE D'EFX (PATCH)
Assignation de sortie -
Niveau de sortie - TONE B MIX OUT
Niveau d'envol au chorus v
Niveau d'envol & la reverb | -
CHORUS DU PATCH
Miveatl du chorus -
Assignation de sortle -
REVERB DU PATCH
Niveau de revarb -

* Sortie du son non S?AHS-:!'Enaticn de sortle MIX
traité en MIX OUT. Nive?au de sortie 1-—-127
Niveau d'anvol au chorus §—127
Niveau denvoal & la reverb | 1—127

SORTIE D'EFX (PATCH)
Assignation de sortie - I g
Niveau de sortie -- TONE Cho 9
Niveau d'envol au chorus - F -y
Niveau denvol & |la reverb | --

CHORARUS DU PATCH

B MiX OUT

o/
Y
@
<

Niveau du cherus 1—127

Assignation de sortle MIX+Flov
REVERB DL} PATCH

Niveau de raverb —1ie7

¢ Sortie du son non SORTIE
" Assignation de sortie EFX
traité en MIX QUT, Niveau de Sortie T 327
Niveau d'envol av chorus o]
Niveau d'envoi alareverb | O
SORTIE D'EFX (PATCH)
Assignation de sortle

X
Niveau de sortia 1—127 "
o TONE EFX MIX OUT

Niveau d'envei au chorus
Niveau d'envei ala reverb | O
CHORUS DU PATCH
Niveau du chorus -
Assignation de sortle -
REVERB DU} PATCH
Niveau de raverb -

¢ Sortie du son non SORTIE
P Assignation de sortie EFX
traite en MIX QUT. Niveau de sortie 1127
Nivaau d'gnvei au chorus 1—127
Niveau d'envel a la reverb | ©

SORTIE D'EFX (PATCH)
Assignation da sorlle MIX I TONE i——-—-l Cho Hev Ir—é}-——w MIX OUT
Niveau de sortie 1—127 &
Niveau d'enveci au chorus 3]
Niveau denvoi ala reverb | ©
CHORUS DU PATCH EFX
Niveau du chorus ] 27
Assignation de sortie REV
AEVERB DU PATCH
Niveau de reverd 1127

* Sortie du son non S?'\[::i{g%aﬁon de sorlie EFX
traité en MIX OUT. Niveau de sortle i—127
Niveau d'envei au chorus
Miveau denvei&lareverb | O

SQRTIE B'EFX (PATCH)

Afsignation de sorte ~ | MIX | | tonE [ eFx ]T) cho }e;-f | Rev }@-»1 MIX OUT

Niveau d'envoi au chorus 1l 27
Niveau d'envei & a reverb § 1—127
CHORUS DU PATCH

Niveau du chorus o] 27

Assignation de sortie MIX+Rev
REVERB DU PATCH

Nivaau de raverb 1T—127
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Emploi de Chorus
et Reverb en
paralléle e EFX en
série

* Emploi &'EFX,
Chorus et Reverb
en parailéle

o Emploi simultané
en poralléle et en
série

» Sortie du son non
traité enn OUTPUT1/2

* Emploi d'EFX et
sortie en
QUTPUTI/2,

Ces exemples utilisent un Tone en mode Patch. Comme les niveaux de sortie, d’envoi au chorus et 4 la
reverb peuvent étre réglés séparément pour chaque Tone, vous pouvez faire les réglages nécessaires
pour chacun lorsque vous utilisez plusieurs Tones. Les réglages individuels de niveau de Tone sont
ignorés en mode Performance — le niveau étant controlé par les réglages de sortie faits pour chaque

SORTIE
Assignation de sorlle EFX
Niveat de sortie 1w B7
Miveau denvel au chorus Q
Niveau d'envoi a la reverb | O
SORTIE D'EFX (PATCH)
.;\!ssignaé%on dfs’l soriie I1VH)< o7 v
iveau de sortle —1 I.__I l — B .
Niveau d'anvol au chorus f—127 I TONE EFX -—{ Cha H\ MIX ouT
Niveau danvol & la raverb | 1—127
CHORUS DU PATCH
Nivoeau du chorus 1---127
Assignation de sontie (104 Rav
HEVERB DU PATCH
Niveau de reverd 1—127
SORTIE
Assignation de sortie EFX
Niveau de sortie o 27
Niveau d'anvoi au chorus 3—127
Niveau danvoi & fa reverty | 1—127
SORTIE D'EFX (PATCH)
Assignation de sartle MiX
Niveau de sortie 1—127 MIX QUT
Niveau d’anvoi au chorus | 0
Niveau denvol 3 la revarh | O
CHORUS DU PATCH
Niveau du chosus 1127
Asgsignation de sortie MIX
REVERB DU PATCH
Niveau de revarb 1—127
SORTIE
Assignation de sortie EFX
Niveau de sorlis Y] 2F -
Niveau d'envai au chorus 1—127 A
Miveau danvoi a lareverh | {—127
SORTIE D'EFX (PATCH) v y
;‘\\zssignaéian dei sortie MEX -
iveau de sortie 112
Niveau d'envel au chorus | 1127 i TONE IM.‘I EFX I__| Cho I | Rev I b ntix OuUT
Niveau danvot a la reverb | 1127
CHORUS DU PATCH v
Nivaalr du cherus 1] 27 4
Assignation de sortie MIX+REV
REVERS DU PATCH
Niveau de revarb 1—127
SORTIE
Assignation de sortie auT2
Niveau da sortie 1—127
Niveau d'envol au chorus | --
Niveau denvol a la reverb | --
SORTIE D'EFX (PATCH)
Assignation de sortie --
Nivaau de sartle = ! TONE I & QUTPUT12
Niveau d'envol au ghorus | -
Niveau denvel & la revarb | —
CHORUS DU PATCH
Nivaau du chorus -
Assignation de sortie -~
AREVERB DU PATCH
Niveau de raverb --
SORTIE
Assignation do sortie EEX
Niveau de sortie 1127
Niveau d'envot au chorus -
Niveau denvoi a la raverb | --
SORATIE D'EFX {(PATCH)
Assignation de sortie SUTH/2
Niveau de sortie 1—127 l TONE i—————l EFX 1—-——» QUIPUTY2

Niveay d'anvoi au charus
Niveau d'enval & ia reverb
CHORUS DU PATCH
Niveau du chorus
Assignation de sortie
REVERB DU PATCH
Niveau de reverb

Partie (il peut étre utile de substituer une Partie & un Tone quand vous visualisez cette illustration).

Uniquement lorsque I'assignation de sortie est réglée sur "Patch”, la balance de niveau des Tones
choisis pour les Patches se refléte dans les Parties. Notez aussi que si un type d’effet EFX différent est
choisi pour les Patches et les Performances, des effets inattendus peuvent étre obtenus pour les Parties
Pour éviter cela, vous pouvez soit régler 'assignation de sortie sur MIX, soit n'utiliser que des Paiches

qui sont spécifiquement réglés pour la fagon dont la Performance doit étre utilisée
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Le multi-effet EFX est un processeur offrant 40 types
d’effets. Des combinaisons d’effets et la séquence de leur

enchainement sont prédéterminées pour chaque type
d’effet

Certains des paramétres décrits dans ce chapitre sont marqués d'une astérisque
(*"} sur la gauche. Cette astérisque signifie que le parametre peut &tre piloté par
une commande EFX (&= p 46)




Le multi-effet EFX a 40 types d'effets décrit ci-dessous.
Cettains de ces types d’effets sont des asseciations dans
lesquelles deux types d’effets sont liés ensembles.

B T R

1: STEREO-EQ (Egaliseur stéréo)

C’est un égaliseur stéréo qui régle la qualité sonore dans les
plages de basses, médiums et aigus

D —{E
I T

<LowFreq> Basses fréquences — 200 Hz/400 Hz
Fixe la fréquence de référence pour traiter les sons de basse

<LowGain> Gain des graves — -15dB 4 +15 dB
Régle Vaction sur les graves Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse

<Hi Freq> Hautes fréquences — 4 kHz/§ kHz
Fixe la fréquence de référence pour traiter les aigus.

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB & +15 dB
Regle les aigus Une valeur positive plus grande donne une
plus grande accentuation de la bande haute

<P1 Freq> Fréquence de créte 1 — 200/250/315/400/
500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/3150/
4000/5000/6300/3000 (200 Hz a 8 kHz)

Cela fixe la fréquence de référence pour traiter le son dans

une bande de fréquences spécifiques.

<P1 Q> Bande Q1 - 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0

Cela détermine la bande d’action autour de la fréquence de
référence fixé par le parametre précédent.

Une plus grande valeur donne une plus grande largeur de
bande traitée par le parameétre suivant

<P1 Gain> Gain 1 —-15dB 4 +15 dB

Cela détermine Faction sur une bande de fréquences
spécifiques. Une grande valéur positive donne une plus
grande accentuatuion de la bande de fréquences déterminée
par les deux paramétres précédents

<P2 Freq> Fréquence de créte 2 —
200/250/315/400/ 500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
{200 Hz a 8 kHz)

Cela fixe la fréquence de référence pour traiter le son dans

une bande de fréquences spécifiques

<P2 Q>Bande Q2 — 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0

Détermine la bande d’action autour de ia fréquence de
référence fixée par le paramétre précédent. Une plus grande
valeur donne une plus grande largeur de bande traitée par le
parameétre suivant

<P2 Gain> Gain 2 —-15dB to 315 dB

Détermine l'action sur une bande de fréquences spécifiques
Une grande valeur positive acceniue la bande de fréquence
déterminée par les deux parametres précédents.

*<Level> Niveau de sortie -— 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effets.
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1 2: OVERDRIVE
Cela produit une distorsion naturelle telle que celle obtenue

d'un ampli & lampe.

i e

Saturation)

Over | | Simulateur | |
drive dampli

R .
*<Drive> Saturation — 0 4 127
Cela fixe la force de 1a distorsion

EQ — Pan

<Level> Niveau de sortie — 0 4 127

Cela fixe le niveau général pour le son d’effet

* Augmenter la valeur de Drive angmente anssi le volume
géuéral Il peut Etre ntile d’utiliser le niveaun de sortie ponr
compenser la différence de volme entre le son avec et le son
sans OQuverdrive.

<LowGain> Gain des graves —-15 dB a +15 dB

Cela régle 'action sur les graves. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus — <15 dB a4 +15 dB

Cela régle les aigus Une valeur positive plus grande donne
une plus grande accentuation de la bande haute

<Amp Type> Type d’ampli — SMALL/BUILT-IN/
2-5TACK/3-5TACK
Cela simule les caractéristiques d’un ampli guitare.
SMALL:
Stmule un ampli compact
BUILT-IN:
Simule un ampli intégré
2-5TACK:
Stmule un grand amplhi 2 corps
3-STACK:
Simule un grand ampli 3 corps
*<Pan> Panoramique — L64 & 0 4 63R

Cela fixe la position stéréo du son d'effet Lé4 est Pextréme
gauche, 0 le centre et 63R I'exiréme droite.

3:

Cela augmente les harmoniques impaires pour ajouter une
forte distorsion au son d’origine

L —

DISTORTION (Distorsion)

| | Simulateur § |

Distorsion X ;
dampli

EQ Pan

R

*<Drive> Saturation — 0 & 127
Cela fixe la force de la distorsion

<Level> Niveau de sortie — 0 a 127

Cela fixe le niveau général pour le son d’effet

* Augmenter la valewr de Drive augmente aussi le volume
géndral. Il pent 8tre utile d'utiliser le wiveau de sortie pour
conmpenser la différence de volume entre le son avee et le son
sans distorsion.




<LowGain> Gain des graves — -15 dB a +15 dB
Cela régle 'action sur les graves. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB a +15 dB
Cela régle les aigus. Une valeur positive plus grande donne
une plus grande accentuation de la bande haute

<Amp Type> Type d’ampli — SMALL/BUILT-IN/
2-STACK/3-5TACK

Cela simule fes caractéristiques d'un ampli guitare

SMALIL:

Simule un ampli compact.
BUILT-IN:

Stmule un ampli intégreé.
2-STACK:

Stmule un grand ampli 2 corps

3-STACK:
Simule un grand ampli 3 corps

*<Pan> Panoramique — L64 a 0 & 63R
Cela fixe la position stéréo du son d'effet L64 est I'extzéme
gauche, 0 le centre et 63R V'extréme droite.

4' PHASER

Cet effer prend le son d'origine et lui ajoute sa version avec
une phase décalée pour que le timbre change au cours du
temps, donnant des ondulations au son.

L
' Pan
R

*<«Manual> Manuel — 100 Hz agkH:z
Cela fixe la bande de fréquences a laquelle s'ajoutent les
ondulations.

iy Phaser

1004290 Hz : Par paliers de 10 Hz
3004980 Hz: Par paliers de 20 Hz
1ka8kHz: Par paliers de 100 Hz

*<Rate> Vitesse — 0,05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de effet

0054495 Hz: Par paliers de 0 05 Hz
50469 Hz: Par paliers de 0.1 Hz
70a4100Hz: Par paliers de 0.5 Hz

<Depth> Amplitude — 0 4127
Cela fixe Famplitude des ondulations.

<Res> Résonance — 0 & 127
Cela fixe Ia quantité de son d'effet réinjecté dans le phaser
De grandes valeurs donnent un son plus caractéristique

<Mix> Niveau de mixage— 0 a 127
Cela fixe le niveau du son d’effet par rapport au son original.

<Pan> Panoramique — 164 3 0 a 63R
Cela lixe la position stéréo du son d'effet. L64 est I'extréme
gauche, 0 le centre et 63R 'extréme droite.

<Level> Niveau de sortie — 0 & 127
Cela fixe le niveau général pour le son d’effet.

CH SPECTRUM

C'est un type de filtre qui fait monter et descendre le niveau
d’une fréquence spécifique pour changer la tonalité

L’effet Spectrum travaille comme un égaliseur, mais comme
la fréquence de chacune des bandes est fixée en position
optimale pour une mise en valeur, vous pouvez créer des
sons plus caractéristiques qu’avec une simple compensation

L

Specirsm Pan

R ——
Les sons se réglent dans les bandes 14 6.

<Band 1> Niveau de bande 1— -15 dB 4 +15 dB
Cela fixe Ia valeur de la fréquence a 250 Hz.

<Band 2> Niveau de bande 2—-15dB & +15 dB
Cela fixe Ia valeur de la fréquence & 500 Hz.

<Band 3> Niveau de bande 3 — -15dB a +15 dB
Cela fixe la valeur de la fréquence a 1000 Hz (1 kHz)

<Band 4> Niveau de bande 4 — 15 dB a +15 dB
Cela fixe In valeur de la fréquence & 1250 Hz.

<Band 5> Niveau de bande 5 — -15 dB 4 +15 dB
Cela fixe Ia valeur de la fréquence & 2000 Hz

<Band 6> Niveau de bande 6 — -15dB a +15 dB
Cela fixe Ia valeur de la fréquence & 3150 Hz.

<Band 7> Niveau de bande 7 —-15dB a +15 dB
Cela fixe la valeur de la fréquence & 4000 Hz.

<Band 8> Niveau de bande 8 — -15 dB a +15 dB
Cela fixe la valeur de la fréquence & 8000 Hz

<Width> Largeur de bande —12a5

Ce réglage, commun & chacune des bandes, fixe la largeur de
la bande de fréquence qui est augmentée et diminuée par la
valeur des 8 paramétres ci-dessus

*<Pan> Panoramique — 164 4 0 2 63R
Cela fixe la position stéréo du son d'effet. Lod est I'extiéme
gauche, 0 le centre et 63R l'extréme droite

<Level> Niveau de sortie — 0 4 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet.

6: ENHANCER

(ela commande les composantes harmeniques aigués pour
ajouter une modulation au son, le mettant ainsi en valeur

Enhancer EQ

R W_I Enhancer 7—{ EQl—
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*<Sens> Sensibilité — 0 a 127
Cela fixe 'amplitude d’application de Yenhancer

*<Mix> Niveau de mixage ~— 0 a 127
Cela fixe le rapport du son d’origine par rapport aux
harmoniques générées.

<LowGain> Gain des graves — -15 dB a +15 dB
Cela régle 'action sur les graves. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus - -15 dB 4 +15 dB
Cela régle les aigus Une valeur positive plus grande donne
une plus grande accentuation de la bande haute.

<Level> Niveau de sortie — 0 3 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet

7: AUTO-WAH
(wah-wah automatique)

Permet d’obtenir un effet wah-wah automatique par lequel le
son change grace & un mouvement cyclique du filtre.

L —_

R s

<Filter> Type de filtre — LPF/BPF
Cela sélectionne le type de filtre a utiliser.

LPF (Filtre PassBand):
L'effet wah-wah s'obtient sur une grande plage de fréquences

BPF (Filtze PassBand):
L'effet wah-wah s’obtient sur une plage de fréquences étroite.

<Sens> Sensibilité — 0 a 127
Cela fixe 'amplitude d'application de Feffet

*<Manual> Manuel — 0 4 127
Cela fixe la fréquence de référence pour I'effet wah-wah.

<Pealc> Créte — 02127

Cela fixe la zone d’application de wah-wah A proximité de la
fréquence de référence. Une petite valeur donne un effet dans
une plage plus large, et une valeur plus grande donne un
effet pour une plage plus étroite.

*<Rate> Vitesse du LFO — 0.05 Hz a 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de 'effet wah-wah.

0.054495Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50a69Hz: Par paliers de 0.1 Hz
70a100Hz: Parpaliersde05Hz

<Depth> Amplitude du LFO — 04 127
Cela fixe I'amplitude des ondulations de Feffet

<Level> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour le son d’effet,

8: ROTARY

Simule un haut-parleur rotatif a 'ancienne, qui apporte des
ondulations au son en faisant tourner le haut-parieur durant
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le jen. Cet effet est le pius sensible avec un son d’orgue. La
trompe (haut-parleur d'aigu) et le rotor (haut-parieur de
basse) peuvent étre combinés pour recréer ces effets.

L.
R —_—
<LowSlow> Vitesse lente des basses fréquences —

0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe la vitesse de rotation pour le rotor (haut-parleur de
graves) quand la vitesse est sur “SLOW” (lente)
0.05 4 4.95 Hz: Par paliers de (.05
5046.9 Hz: Par paliers de 0.1 Hz
708100 H= Par paliers de (1.5 Hz,

<LowFast> Vitesse rapide des basses fréquences —
0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe Ia vitesse de rotation du rotor (haut-parleur de
graves) quand le réglage de vitesse est sur “FAST” {rapide)
005a4.95 Hz: Par paliers de 0.05 Hz

50469 Hz: Par paliers de 0.1 Hz
70a10.0Hz Par paliers de 0.5 Hz
<LowAccl> Accélération des basses fréquences —
0ais

Fixe le temps nécessaire au cycle de rotation du rotor pour se
stabiliser quand la vitesse change enire SLOW et FAST. De
petites valeurs donnent des durées plus longues

<LowlLvl> Niveau des basses fréquences — 0 a 127
Cela fixe e volume du rotor.

<HiSlow> Vitesse lente des hautes fréquences —

0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe la vitesse de rotation de la trompe (haut-parleur
d’aigus) quand le réglage de vitesse est sur "SLOW” (lente).

005249 Hz: Par paliers de 0G5 Hz
50369 Hxz: Par paliersde 0.1 Hz
7024100 Ha: Par parliers de 0.5 Hz

<HiFast> Vitesse rapide des hautes fréquences —
0.05Hz 2 10.0 Hz

Cela fixe la vitesse de rotation de la trompe (haut-parleur .

d'aigus) quand le réglage de vitesse est sur “FAST” (rapide).

0052495 Hz Par paliers de 0.05 Hz
50469 Hz Par paliers de 0.1 Hz
704100 Ha Par paliers de 0.5 Hz

<HiAccl> Accélération des hautes fréquences — 0315
Fixe le temps nécessaire au cycle de rotation de la trompe
pour se stabiliser quand la vitesse est commutée entre SLOW
et FAST. De petites valeurs donnent une durée plus grande

<HiLvl> Niveau des hautes fréquences — 0 a 127
Cela fixe e volume de la trompe

<Separation> Séparation — 0 a 127
Cela détermine I'ampleur de Vextension du son

*<Speed> Vitesse — SLOW/FAST
Cela fait commuter la vitesse de rotation pour Yeffet rotatif

SLOW:
Depuis le mode FAST, la vitesse de rotation se ralentit puis
se stabilise a la valeur LowSlow /HiSlow).

FAST:
Depuis le mode SLOW, la vitesse de rotation s'accélére
puis se stabilise & la valeur LowFast/HiFast)




* Vous pouvez alterner eutre SLOW et FAST avec tonte
commande assiguée en commande EFX (= p. 46). Ainsi, si
wous avez choisi FOOT {(pédale), vous pouvez alteruer entre
SLOW et FAST par message de pédale (Commande N° 4)
depuis un appareil externe.

*<Level> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour le son d’effet

o e
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9: COMPRESSOR (Compresseur)

Cet effet stabilise le niveau général en supprimant ies hauts
niveaux et en amplifiant les bas niveaux.

L
Compressor H EGQ F%;\
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<Attack> Vitesse d’attaque — 0 a 127
Cela fixe la force de 'attaque quand le son est requ

<Sustain> Vitesse de Sustain — (4127
Cela fixe le temps nécessaire pour amplifier un signal de bas
niveau & un volume constant.

<Post Gain> Gain — x1/x2/x4/x8
Cela détermine le niveau d’enirée.

+

<LowGain> Gain des graves — -15 dB a +15 dB
Cela fixe ia tonalité du son des basses. Une plus grande
valeur positive donne une accentuation de la bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB 4 +15 dB
Cela fixe la tonalité du son des aigus. Une plus grande valeur
positive donre une accentuation de la bande haute.

*<Pan> Panoramique — 164 4 0 4 63R
Cela fixe Ia position stéréo du son d’effet 164 est 'extréme
gauche, 0 le centre et 63R Fextréme droite

*<Level> Niveau de sortie — 0 8 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet

10: LIMITER (Limiteur)

Alors que le compresseur agit & a fois sur les signaux de haut
et de bas niveau, le limiteur ne compresse que les signaux de

haut niveau dépassant un niveau fixé. Vous pouvez éliminer

toute distorsion indésirable en réglant ces effets pour qu'ils
ne travaillent que sur les crétes.

L
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<Thresh> Seuil — 0 4127

Cela fixe le niveau auquel le limiteur apparait. Des signaux
entrant plus élevés que le niveau réglé ici sont compressés
<Ratio> Rapport — 1.5:1/2:1/4:1/100:1

Cela détermine combien les signaux sont compressés quand
le imiteur s"applique.

<Release> Durée de relachement — 0 & 127
Cela fixe l'intervalle qui sépare le moment ot le signal chute
sous le seuil du moment o I'effet cesse

<Gain> Gain — x1/x2/x4/x8
Cela fixe le niveau d’entrée.

<LowGain> Gain des graves — -15 dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité du son des basses. Une plus grande
valeur positive donne une accentuation de la bande basse

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité du son d’aigus. Une grande valeur
positive donne une accentuation de la bande haute.

*<Pan> Panoramique — 164 30 a4 63R
Cela fixe la position stéréo du son d’effet. L64 est "extréme
gauche, 0 le centre et 63R Fextréme droite.

*<Level> Niveau de sortie — 0 & 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet.

11: HEXA-CHORUS

Le chorus grossit et élargit le son Celui-ci applique un
chorus & 6 sons avec temps de retard différents (hexa-chorus).

L Fig 1 T

Hexa Chorus

R

<Pre Dly> Préretard (Pre Delay) — 0 ms a 100 ms
Cela fixe V'intervalle qui sépare le son d'origine du son
d’effet.

0a49ms: Par paliers de 0.1 ms
50495ms: Par paliers de 0.5 ms
10 & 49 ms: Par paliers de 1 ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

*<Rate> Vitesse du chorus — 0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations du son de chorus.

005a4.95 Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50469 Hx Par paliers de 0.1 Hz
704100 Hz: Par paliers de 0.5 Hz

<Depth> Amplitude — 0 & 127
Détermine Vamplitude des ondulations du son de chorus.

<Dly Dev> Déviation du pre delay — 0420

Le predelay ou préretard est I'intervalle de temps qui sépare
le son direct du son de chorus Ce paramétre décale le pre
delay de la valeur fixée ici pour chaque son de 'hexa-chorus
Une plus grande valeur donne un plus grand décalage entre
chaque son de I'hexa-chorus

<Dpt Dev> Amplitude de déviation — -20 a +20

Cela détermine 'amplitude de déviation pour chague son de
I"hexa-chorus. De plus grandes valeurs donnent une plus
grande déviation du son de chorus.

<Pan Dev> Déviation de panoramique — 0 4 20

Cela fixe la dispersion dans I'espace stéréo des différents sons
de I'hexa-chorus. De plus grandes valeurs donnent des
positions stéréo plus réparties pour le son de chorus Avecun
réglage & 0, tous les sons de chorus sont au centre. A 20, les
sonorités sont réparties par intervalle de 30 degrés, en
partant du centre
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<Balance> Balance de I'effet — D100:0E a D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d’origine et du
son d"effet.

<lLevel> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour e son d'effet

'52 TREM@&.@ CH@RUS

C’est un chorus avec un effet trémolo, qui ajoute des
ondulations cycliques au volume

L

Tremoio Chorus

A

<Pre Dly> Présetard — 0 ms a 100 ms
Cela fixe I'intervalle qui sépare le son d’origine de Veffet.

Da49ms: Par paliers de (0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
10 a 49 ms: Par paliers de 1 ms
53 a 100 ms: Par paliers de 2 ms

<ChoRate> Vitesse du chorus —- 0.05 Hz a 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations du son de chorus.

(054495 Hz: Par paliers de 0 05 Hz
50469 Ha: Par paliers de 0.1 Hz
702100 Ha: Par paliers de 0 5 Hz

<ChoDepth> Amplitude du chorus — 0 a 127
Cela détermine l'amplitude des ondulations du son de
chorus.

<Phase> Phase du chorus — 0 4 180
Cela détermine comment le son de chorus est dispersé

*<TrmRate> Vitesse de trémoleo — 0.05 Hz & 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulation de l'effet trémolo. De plus
grandes valeurs donnent un cycle plus grand.

0054495 Hz: Par paliers de 0.05 Hz

50469 Hz Par paliers de 0.1 Hz

7048100 Ha: Par paliers de 05 Hz

<Trm Sep> Séparation de trémolo — 0 a4 127
Cela détermine comment 'effet trémolo prend son
expansion.

*<Balance> Balance de l'effet — DD100:0F a D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d'origine et du
son d’effet.

<Level> Niveau de sortie — 0 4 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet

33= SP&C

C’est un chorus multiple gqui implique une modulation 3 2
phases en stéréo Une caractéristique de cet effet est de
produire un effet chorus clair sans sensation de discordance
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<Pre Dly> Préretard — 0 ms a 100 ms
Cela fixe Vintervalle qui sépare le son d'origine du son
d’effet

0349 ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0 5 ms
1449 ms: Par paiiers de 1 ms

50 & 100 ms:

*<Rate> Vitesse du chorus — 0.05 Hz 4 10.0 Hz

Cela fixe le cycle des ondulations du son de chorus
(054495 Hz: Par paliers de 0 05 Hz
50469 Hz: Par paliers de 0.1 Hz
704100Hz: Par paliers de 0.5 Hz

Par paliers de 2 ms

<Depth> Amplitude du chorus — 0 a 127 ,
Cela détermine I"amplitude des ondulations du son de |
chorus.

<Phase> Phase du chorus — 0 & 180
Cela détermine comment le son de chorus est dispersé.

<LowGain> Gain des graves —-15 dB a +15 dB
Détermine ia tonalité des basses du son de chorus. Une grande
valeur positive donne une accentuation de la bande basse

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité des aigus du son de chorus Une grande
valeur positive donne une accentuation de fa bande haute.

*<Balance> Balance de I’effet -— D100:0E & D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d’origine et du
son d'effet.

<Level> Niveau de sortie — 0 2 127
Cela fixe le niveau général pour le son d’effet.

14: S?ERE@ CH@RU%

C’est un chorus avec une réeile sortie stéréo. Il rend le son
plus consistant et plus ample.

: o ea |
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<Pre Dly> Préretard — 0 ms a 100 ms
Cela fixe 'intervalle qui sépare le son d’origine du son
d'effet.

0a49ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
10 & 49 ms: Par paliets de 1 ms

50 & 100 ms:

*<Rate> Vitesse du chorus — 0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations du son de chorus

Par paliers de 2 ms




0.05 & 495 Hz:
50469 Hz
704100 Hz:

Par paliers de 0 05 Iz
Par paliers de 01 Hz
Par paliers de 0 5 Hz

<Depth> Amplitude du chorus — 0 4 127
Détermine I'amplitude des ondulations du son de chorus.

<Phase> 'hase du chorus —— 0 a 180
Détermine comment le son de chorus est dispersé.

<Filter Type> Type de filtre — OFF/LPF/HPF
Détermine le type de filire s'appliquant au son de chorus

LPF (Filtre passe-bas):
La bande, qui est au-dessus de la valeur fixée comme
fréquence de coupure, est éliminée.

HFF (Filtre passe-haut):
La bande, située sous la valeur choisie comme fréquence de
coupure, est éliminée.

<Cutoff> Fréquence de coupure — 200/250/315/400
{500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/3150/
4000/5000/6300/8000 (200 Hz a 8 kHz)

Cela fixe la fréquence de référence pour la coupure d'une

bande de fréquences spécifiques par un filtre

<LowGain> Gain des graves —-15 dB a +15 dB
Détermine la tonalité des basses. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité des aigus Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute

*<Balance> Balance de l'effet — D100:0E a D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d'erigine et du
son d'effet.

<Level> Niveau de sortie — 0 & 127
Cela fixe Je niveau général pour le son d’effet.

C’est un flanger avec une réelie sortie stéréo (les LFO gauche
et droit sont en phase). L'ampleur de l'effet peut étre
augmentée pour obtenir un son qui monte et descend,
comme un avion a réaction décollant ou atterrissant.

L p{ea |-
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<Pre Dly> Préretard — 0 ms a 100 ms
Cela fixe Vintervalle qui sépare le son d’origine du son
d'effet.

0ad9ms: Par paliers de 0.1 ms
50a95ms: Par paliers de 05 ms
10449 ms: Par paliers de T ms
504 100 ms: Par paliers de Zms

*<Rate> Vitesse du LFO — 0,05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations du flanger.

0054495 Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50469 Haz: Par paliers de 0.1 Hz
704100 Hz Par paliess de 0.5 Hz

<Depth> Amplitude du LFO —0a 127
Cela fixe 'amplitude des ondulations du fanger.

*<Fbk> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du flanger qui est
réinjecté a I'entrée de celui-ci.

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a 'enirée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & Ventrée d’'un signal avec une phase inversée. Il n'y
a pas de réinjection guand la valeur est & 0. Vous pouvez
choisit une valeur -98% & +98%, par paliers de 2%.

<Phase> Phase — 0 a 180
Détermine comment se diffuse le son du flanger.

<Filter> Type de filtre — OFF/LPF/HPF
Détermine le type de filtre appliqué au son de flanger.

LPF (Filtre passe bas):
La bande, qui est au-dessus de la valeur fixée comme
fréquence de coupure, est éliminée

HPEF (Filtre passe haut):
La bande, située sous la valeur choisie comme fréquence
de coupure, est éliminée.

<Cutoff> Fréquence de coupure — 200/250/315/400/
500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/3150/
4000/5000/6300/8000 (200 Hz 4 8 kHz)

Cela fixe la fréquence de référence pour la coupure d'une

bande de fréquences spécifiques par un filtre,

<LowGain> Gain des graves — -15 dB & +15 dB
Détermine la tonalité des basses. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB 4 +15 dB
Cela fixe la tonalité des aigus. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute.

<Balance> Balance de I'effet — D100:0F & D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d’origine et du
son d'effet

<Level> Niveau de sortie ~ 0 & 127
Cela fixe le niveau général pour le son d’effet.

B 16: STEP-FLANGER

C’est un flanger avec changements par paliers de la hauteur
du son d’effet. En réglant le palier sur la longueur d’une note,
vous pouvez synchroniser le changement de hauteur avec
I'horlogerie du NV-1L3E3L3 ou d’un appareil externe

L B EQ
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<Pre Dly> Préretard — 0 ms & 100 ms
Fixe Uintervalle qui sépare le son d’origine du son d’effet
0449 ms: Par paliers de 0.1 ms

50a495ms: Par paliers de 0 5 ms
10 &4 49 ms: Par paliers de I ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

<Rate> Vitesse du LFO — 0.05 Hz 4 10.0 Hz
Fixe le cycle des ondulations du flanger.
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00523495 Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50269 Hz Par paliers de 0.1 Hz
702100 Hz Par paliers de 0.5 Hz

<Depth> Amplitude du LFO — 0 3127
Cela détermine I'amplitude des ondulations du flanger.

*<Fblc> Réinjection -~ -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du flanger qui est
réinjecté i 'entrée de celui-ci,

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée & U'entrée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & I'entrée d'un signal avec une phase inversée. i n'y
a pas de réinjection quand la valeur est 4 0.

Vous pouvez choisir une valeur de -98% a +98%, par paliers
de 2%.

<Phase> Phase — 0 4 180
Détermine comment se diffuse le son du flanger.

*<StepRate> Paliers — 0.05 Hz 4 10.0 Hz/ N /8 /0o
Hidat) 1}

Cela détermine le cycle du changement de hauteur.

0054495 He: Par paliers de 0 05 Mz
50a69Hz Par paliers de 0.1 Hz
704100 Hz: Par paliers de 05 Hz

* Awvec un réglage de note, le palier est synchronisé sur U'torloge
MIDI du IN-1OB0 ou d'un appareil externe. Utkilisez la
source d'horlage (=5 p. 66, p. 67), un paramétre de systéme,
pour sélectionner si c'est Ihorloge MITH du NV-ILIER0] on
celle d'un appareil externe qui sert a la synclironisation.

* Lorsqu'un réglage numérique est fait, 'horloge MIDI est
ignorée. 5i le réglage est fait avec une note mais qu'ancun
signal d'horloge MIDI externe w'est regu, les chaugements de
hauteur sout synchronisés avec le tempo par défaut du JN-
1LIEBL] & p. 42, p. 57).

<LowGain> Gain des graves —-13 dB & +15 dB
Détermine la tonalité des basses. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse

<Hi Gain> Gain des aigus —-15 dB a +15 dB
Cela fixe ia tonalité des aigus Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute

<Balance> Balance de I'effet — D100:0E a D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d'origine et du
son d'effet

<Level> Niveau de sortie — 0 4 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet.

C’est un retard (delay) avec des caractéristiques de stéréo
totale Cela vous permet de grossir un son et d’obtenir des
effets spéciaux en ajoutant un son retardé au son d'origine

20

Quand le mode de réinjection est NORMAL
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Quand le mode de réinjection est CROSS

<Delay L> Retard gauche — 0 ms a 500 ms
Cela fixe le temps de retard du son retardé gauche (L)
0a49ms: Par paliers de 0.1 ms

50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
10339 ms: Par paliers de 1 ms

40 & 290 ms: Par paliers de 10 ms
300 4 500 ms: Par palicrs de 20 ms

<Delay R> Retard droit — 0 ms a 500 ms
Cela fixe le temps de retard du son retardé droit (R).

* Les valeurs sont les mémes que pour le retard gauche

*<Fbk> Réinjection — -98% a4 +98%

Cela fixe le pourcentage du son retardé sortant de l'effet, et
réinjecté & 'entrée de celui-ci

De plus grandes valeurs donnent plus de répétitions du son
retardé. Quand la valeur est positive, c’est un signal sortant
en phase qui est réinjecté. Le choix d'une valeur négative
entraine la réinjection d’un signal & phase inversé Il n'y a pas
de réinjection quand la valeur est 0. Vous pouvez choisir une
valeur de -98% a +98%, par paliers de 2%.

<Mode> Mode de réinjection — NORMAL/CROSS
Cela fixe le mode de réinjection Avec un réglage “CROSS,”
le son retardé de chaque canal est réinjecté dans 'autre canal,
ce qui fait sauter le son retardé d'un coté a autre.

<Phase L> Phase gauche — NORMAL/INVERT

Cela fixe Ia phase du son retardé du cbté gauche (L).
NORMAL: Pas de changement de phase
INVERT: La phase est inversée

<Phase R> Phase droite — NORMAL/INVERT

Cela fixe la phase du son retardé du c6té dreit (R).
NORMAL: Pas de changement de phase
INVERT: La phase est inversée

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences -
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
(200 Hz a 8 kHz), BYPASS
Cela fixe la fréquence a laquelle les composantes de hautes
fréquences du son réverbéré sont coupées. Un son réverbéré
est composé d'un nombre infini de réflexions.
Le degré d’atténuation des hautes fréquences d’'un sen
1éverbéré dépend de la composition des matériaux
environnants (tels que les murs et le plafond). HF Damp est
un parametre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences.
Une plus basse fréquence de coupure donne un son plus
étouffé, alors qu'une plus haute fréquence donne un son
brillant. Avec un 1églage sur “BYPASS,” aucune haute
fréquence n'est coupée.




<LowGain> Gain des graves — -15 dB & +15 dB
Détermine la tonalité des basses. Une grande valeur posilive
donne une accentuation de ia bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus —-15 dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité des aigus. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute

<Balance> Balance de 'effet — D100:0E & D(:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d'origine et du
son d’effet.

<Level> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour le son d’effet,

& 18: MODULATION-DELAY

Cela vous permet d'ajouter une modulation au son retardé
pour créer un effet comparable 4 un flanger.

Quand le mode de réinjection est NORMAL
L
—{ Defay |
-

. 0]

Quand fe mods de réinjecton est CROSS

<Delay L> Retard gauche — 0 ms 3 500 ms
Cela fixe le temps de retard du son retardé gauche (L)

0449 ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
10439 ms: Par paliers de T ms

40 a 290 ms: Par paliers de 10 ms

300 & 500 ms:

<Delay R> Retard droit — 0 ms a 500 ms
Cela fixe le temps de retard du son retardé droit (R},

Par paliers de 20 ms

* Les valeurs sont les mémes que pour le retard gauche,

<Fbl> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjecté & }'entrée de celui-ci.

Quand la valeur est positive, une sortié en phase est
retournée a 'entrée. Le choix d’une valeur négative entraine
le renvoi a 'entrée d'un signal avec une phase inversée Lin'y
a pas de réinfection quand la valeur est & . Vous pouvez
choisir une valeur de -98% & +98%, par paliers de 2%

<Mode> Mode de réinjection — NORMAL/CROSS
Cela fixe le mode de réinjection Avec un réglage “CROSS,”
le son autorise chaque canal et réinjecté dans 'autre canal, ce
qui fait sauter le son retardé d’un coté i 'autie

*<Rate> Vitesse de modulation — 0.05 Hz a 10.0 Hz
Cela fixe la vitesse avec laquelle I"effet de modulation

s'applique
0054495 Hz: Par paliers de 005 Hz
50469 Hz Par paliers de 01 Hz
7.04100 Ha: Par palters de 0 5 Hz

<Depth> Amplitude de modulation — 0 & 127
Cela fixe I'amplitude de I'effet de modulation

<Phase> Phase — (0 4 180
Cela détermine comment le son de modulation se diffuse.

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
{200 Hz a 8 kHz}, BYPASS

Cela fixe la fréquence a laquelle les composantes de hautes

fréquences du son réverbéré sont coupées.

Un son réverbéré est composé d'un nombre infini de

réflexions. Le degré d’atténuation des hautes fréquences d'un

son réverbéré dépend de la composition des matériaux

environnants (tels que les murs et le plafond). HF Damp est

un paramétre qui simule cela en atténuant les hautes

fréquences.

Une plus basse fréquence de coupure donne un son plus

étoutfé, alors qu'une plus haute fréguence donne un son

brillant. Avec un réglage sur "BYPASS”, aucune haute

fréquence n'est coupée.

<LowGain> Gain des graves —-15dB a +15 dB

Détermine la tonalité des basses. Une grande valeur positive

donre une accentuation de la bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus —-15dB a +15 dB
Cela fixe Ia tonalité des aigus. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute.

*<Balance> Balance de I"effet — D100:0F a D0:100E
Cela fixe ]a balance pour les niveaux du son d'origine et du
son d'effet.

<Level> Niveau de sortie — 0 4 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet,

19: TRIPLE-TAP-DELAY (Triple delay)

Ce retard permet de fixer différents temps de retard pour 3
crientations du son — centre (C), gauche (L}, et droite (R},

En réglant le temps de retard sur une durée de note, vous
pouvez synchroniser le son retardé avec le signal d’hotloge
MIDI interne ou d"un instrument externe.

Cet effet sert lorsque vous désirez appliquer un retard
synchronisé au tempo de jeu d’un séquenceur ou d'un autre
instrument.

L /
t——{_Betard drolt_——

é)—ﬁ%w Relard central
4
R

=
<Delay C> Retard central — 200 ms a 1000 ms/f /) /5
IMMD 11)st) 1)
Cela fixe le retard du son retardé produit au centre (C).
200 & 545 ms: Par paliers de 5 ms
550 & 1000 ms: Far paliers de 10 ms
* Avec un réglage sur une valeny de note, le vetard pent étre
synchronisé nvec I'horloge interne du module on Vhorloge
MIDI recne d'un appareil externe. Vous pouvez utiliser le
parauiétre systéme de source d'horloge (5 p. 66, p. 67} pour
choisir quel source vous désirez ntiliser, qu’il s’agisse de
I'horloge interne on d'un horloge MIDI.
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* Lorsqu’un réglage nnmérique est fait, 'horloge MIDI est
ignorde, 51 le réglage est fait avec nune note mais gu'aucun
signal d'horloge MIDI externe w’est recn, les changements de
hautteur sont synchironisés avec le tempo par défaut du SN~

1880 (= p. 42, p. 57).

<Delay L> Retard gauche
Cela fixe le retard du son retardé produit & gauche (L),

* Les valenrs sont les mBmes que pour le retard central.

<Delay R> Retard droit
Cela fixe le retard pour le son retardé produit a droite (R)

* Les valenrs sont les ménes que pour le retard central.

*<Fbk> Réinjection — -98% & +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjecté a I'entrée de celui-ci

Quand Ia valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a 'entrée. Le choix d’une valeus négative entraine
le renvoi & Ventrée d'un signal avec une phase inversée. Il n'y
a pas de réinjection quand la valeur est & 0. Vous pouvez
choisir une valeur de -98% a +98%, par paliers de 2%

<Level C> Niveau central — 0 a 127
Fixe le volume du retard central

<Level L> Niveau gauche — 0 3 127
Fixe le voluine du retard gauche.

<Level R> Niveau droit — 0 a 127
Fixe le volume du retard droit,

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
(200 Hz a 8 kI1z), BYPASS

Cela fixe la fréquence a laquelle les composantes de hautes

fréquences du son réverbéré sont coupées. Un son réverbéré

est composé d'un nombre infini de réflexions.

Le degré d’atténuation des hautes fréquences d'un son
réverbéré dépend de la composition des matériaux
environnanis (tels que les murs et le plafond). HF Damp est
un parametre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences

Une plus basse fréquence de coupure donne un son plus
étoutfé, alors qu'une plus haute fréquence donne un son
brillant. Avec un réglage sur “BYPASS”, aucune haute
fréquence n'est coupée.

<LowGain> Gain des graves —-15dB 4 +15 dB
Détermine Ja tonalité des basses. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse

<Hi Gain> Gain des aigus —~-15dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité des aigus Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute.

*<Balance> Balance de I'effet — D100:0E a D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d’origine et du
son d’effet

<Level> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet
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: QUADRUPLE-TAP-DELAY

Ce retard permet de régler 4 retards indépendants.

En réglant le retard sur la durée d'une note, vous pouvez
synchroniser le son retardé avec le signal d’horloge MIDI
venant de 'instrument ou d'un appareil externe.

Cet effet sert si vous désirez appliquer des retards
synchronisés au tempo d’un séquenceur ou autre instrument.

L

Al

“Les posilions stéréo des
sons relardés 1 a 4 sont
talles qu'h drodle

2 | 3
1 4
L R
<Delayl> Retard 1 — 200 ms & 1000 ms/M D /8 M1
fitda1d 1]
Cela fixe 'intervalle qui sépare le son d’origine du son
retardé 1.
200 & 545 ms:
550 4 1000 ms:

* 5 le riglage est une valeur de note, le retard peut étre synchromisé
avee Phorloge futerne du module on Phorloge MIDI regue d’nn
appareil externe. Pour des détails, référez-vous & "Iviple Tap Delay"”

Par paliers de 5 ms
Par paliers de 10 ms

* Les valeurs de réglage des delays 1 4 4 sont les mémes.

<Delay2> Retard 2 — 200 ms a 1000 ms/N/0 /3 IM 1D
1)1

Fixe I'intervalle séparant le son d’origine du son retardé 2.

<Delay3> Retard 3 — 200 ms & 1000 ms/N/.0 /8 /M) 1D
113:1).14

Fixe I'intervalle séparant le son d’origine du son retardé 3.

<Pelay4> I}etju;gd 4 — 200 ms & 1000 ms/ M0 L3 MuDI
fa2ld!

Fixe l'intervalle séparant le son d’origine du son retardé 4.

<Level 1> Niveau 1

Cela fixe le volume du son retardé 1.

<Level 2> Niveau 2
Cela fixe le volume du son retardé 2.

<Level 3> Niveau 3
Cela fixe e volume du son retardé 3.

<Level 4> Nivean 4
Cela fixe le volume du son retardé 4

*<Fblc> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjecté & 'entrée de celui-ci

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a I'entrée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & Pentrée d'un signal avec une phase inversée. Il n'y
a pas de réinjection quand la valeur est & 0. Vous pouvez
choisir une valeur de -98% & +98%, par paliers de 2%.

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
{200 Hz a 8 k=), BYPASS




Cela fixe la fréquence a laquelle les composantes de hautes
fréquences du son réverbéré sont coupées. Un son réverbéré
est composé d’un nombre infini de réflexions.

Le degré d’atténuation des hautes fréquences d’un son
réverbéré dépend de la composition des matériaux
environnants (tels que les murs et le plafond}. HF Damp est
un paramétre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences. Une plus basse fréquence de coupure donne un
son plus éouffé, alors qu'une plus haute fréquence donne un
son brillant. Avec un réglage sur “BYPASS”, aucune haule
fréquence n’est coupée,

*<Balance> Balance de I'effet — D100:0E a D0:100E
Fixe fa balance pour Je niveau du son d'origine et du son d'effet.

<Level> Niveau de sortie — 0 2 127
Détermine le niveau général pour le son d'effet.

21: TIME-CONTROL-DELAY (Délai & contrdle temporel

Cet effet permet de piloter le temps de retard en temps réel
EQ

Quand le temps de retard a été prévu pour changer, le retard
et la hauteur du son décalé changent a la vitesse fixée par le
paramétre accélération Selon les réglages utilisés, vous
pouvez obtenir des effets trés spéciaux comme ci-dessous

Nivaay Quand Iz tamps de ralarg tMivean Quand le lamps de reland
o5t long fa hautowr chuto) ast court {la battaur monta)
" ” | I |
Son Son retardd Son  Sonieladé ~
d'origing Tomps d'origine Tomps

Vous pouvez utiliser une commande assignée comme
commande EFX (=" p. 46) pour piloter le temps de retard Par
exemple, si vous réglez la source de commande sur
cgxpression», vous pouvez commander fe temps de retard
avec la pédale d’expression d'un instrument externe

*<Delay> Retard — 200 ms a 1000 ms

Cela fixe V'intervalle de temps qui sépare le son d'origine du
son retardé.
200 & 595 ms:
600 & 1000 ms:

<Accel> Accélération — 0 4 15
Cela fait approcher de 0 I'intervalle de retard du son retardé

*<Fblc> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjecté a 'entrée de celui-ci

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée & l'entiée Le choix d’une valeur négative entraine
le renvoi & Ventrée d'un signal avec une phase inversée. If n'y
a pas de réinjection quand la valeur est & 0. Vous pouvez
choisir une valeur de -98% a +98%, par paliers de 2%

Par paliers de 5 ms
Par paliers de 10 ms

<Pan> Panoramique — 63R 3 0 4 L64
Cela fixe la position stéréo de sortie de Ueffet. 1.64 est
Iextréme gauche, 0 le centre, et 63R I'extréme d:oite

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/
3150/4000/5000/6300/8000 (200 Hz a 8 kHz), BYPASS

Cela fixe la fréquence & laquelle Jes composantes de hautes
fréquences du son réverbéré sont coupées. Un son réverbéré
est composé d'un nombre infini de réfiexions.

Le degré d’atténuation des hautes fréquences d’un son
réverbéré dépend de la composition des matériaux
environnants (tels que les murs et le plafond). HF Damp est
un parametre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences. Une plus basse fréquence de coupure donne un
son plus étouffé, alors qu'une plus haute fréquence donne un
son brillant. Avec un réglage sur “BYPASS”, aucune haute
fréquence n'est coupée,

<LowGain> Gain des graves — -15dB 4 +15 dB
Détermine la tonalité des basses Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse.

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité des aigus Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute.

<Balance> Balance de l'effet — D100:0E a D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d'origine et du
son d'effet.

<Level> Niveau de sortie — ¢ 3 127
Ceia fixe le niveau général pour le son d'effet.

22; 2 VOICE-PITCH-SHIFTER (Pitch-shifter & 2 voix)

Cela change la hauteur du son d’origine. Vous pouvez faire
des changements délicats en 2 hauleurs différentes

L (13

R B
*<CoarseA> Accord grossier A — 243 +12
Fixe le changement de hauteur pour le son A, par demi-ton
Vous pouvez faire un réglage atteignant T octave vers le haut
ou 2 octaves vers le bas.

<FineA> Accord fin A —-100 & +100
Cela fixe le changement de hauteur du son A par paliers de
2/100 de demi-ton

<Pan A> Panoramique A — L6440 a 63R
Cela fixe la position stéréo du son transposé A L64 est
I'extréme gauche, 0 le centre et 63R Pextréme droite

<PreDlyA> Predelay A — 0 ms a 500 ms
Cela fixe le retard du son transposé A

Gad9ms: Par paliers de 0.1 ms
50a95ms: Par paliers de (.5 ms
104 39 ms: Par paliers de 1 ms

40 a 290 ms:
300 a 500 ms:

*<CoarseB> Accord grossier B —-24 3 +12

Fixe le changement de hauteur pour le son B, par demi-ton.
Vous pouvez faire un réglage atteignant 1 octave vers le haut
ou 2 octaves vers le bas

<FineB> Accord fin B — -100 & +100

Cela fixe le changement de hauteur du son B par paliers de
2/100 de demi-ton.

<Pan B> Panoramique B — L64 4 0 2 63R

Cela fixe la position stéréo du son transposé B 164 est
I'extréme gauche, 0 le centre et 63R 'extréme droite

Par paliers de 10 ms
Par paliers de 20 ms
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<PreDlyB> Predelay B — 0 ms 4 500 ms
Cela fixe le retard du son transposé B,

0449 ms: Par paliers de 0.1 ms
30495 ms Par palicrs de 0.5 ms
10 4 39 ms: Par paliers de 1 ms

40 4 290 ms: Par paliers de 10 ms
300 & 500 ms: Par paliers de 20 ms

<Mode> Mode de transposition—12a35
Fixe le mode de transposition. Une valeur plus importante donne
une réponse plus longue mais moins d’ondulations du son.

<Lvl Bal> Balance de niveau — A100:0B & A0:100B
Cela fixe 1a balance de volume des sons transposés A et B

<Balance> Balance de I'effet — D100:0E a D0:100E
Fixe la balance pour le niveau du son d’origine et du son d’effet

<Level> Niveau de sortie — 024127
Cela détermine le niveau générai pour le son d'effet.

23 FBK ?l“ﬂ’CH-SHIFTER
{Pitch-Shifier & réinjeciion]

C’est un transpositeur avec boucle de réinjection.

*<Coarse> Accord grossier - 24 3 +12
Fixe la transposition du son par demi-ton. Vous pouvez faire
un réglage d'1 octave vers le haut ou de 2 octaves vers le bas

<Fine> Accord fin — -100 a +100

Fixe la ransposition du son par paliers de 2/100 de demi-ton.
<Pan>Panoramique -~ 164 3 0 3 63R

Cela fixe la position stéréo du son transposé. L64 est
I'extréme gauche, 0 le centre, et 63R V'extréme droite

<PreDly> Predelay — 0 ms a 500 ms
Cela fixe le temps de retard pour le son transposé.

0&4.9ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0 5 ms
102 39 ms: Par paliers de 1 ms

40 a 290 ms: Par paliers de 10 ms
300 & 500 ms: Par paliers de 20 ms

<Mode> Mode de fransposition —1a5

Cela fixe le mode de transposition. Des numéros plus
importants donnent des temps de réponse plus longs mais
moins d’ondulations du son

*<Feedback> Réinjection —-98% a +98%

Cela regle la quantité de réinjection pour le son transposé
Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a Pentrée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi 4 I'entrée d'un signal avec une phase inversée. [l n'y
a pas de 1éinjection quand la valeur est & 0 Vous pouvez
choisir une valeur de -98% a +98%, par paliers de 2%

<Low Gain> Gain des graves —-15 dB a +15 dB
Détermine la tonalité des basses Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse

<Hi Gain> Gain des aigus ~-15 dB a +15 dB

Cela fixe la tonalité des aigus Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute
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<Balance> Balance de 'effet — D100:0E 4 D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d’origine et du
son d’effet

<Level> Niveau de sortie — 0 & 127
Cela détermine le nivean gnéral pour le son d’effet.

2& REVE@%

Cela apporte des réverbérations qui perdurent au-dela du
son d'origine pour simuler un jeu dans un environnement
spacieux

<Type> Type de reverb —ROOM1/ROOM2/
STAGET/STAGE2ZHALL1/HALL2
Cela détermine le type de reverb

ROOM1:
Reverb courte a haute densité

ROOMZ:

Reverb courte a basse densité

STAGEL:

Reverb avec de nombreuses réverbérations tardives.
STAGE2:

Reverb avec une forte réflexion initiale.

HALLIL:
Reverb claire.

HAILL2:
Reverb riche

<Pre Dly> Predelay — 0 ms 4 100 ms
Cela fixe {'intervalle de temps qui sépare le son d'origine du
son de reverb.

02449 ms: Par paliers de .1 ms
50295 ms: Par paliers de 0.5 ms
104 49 ms: Par paliers de 1 ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

*<Time> Durée de reverb — 04 127
Cela détermine la durée du son de réverbération.

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/300/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
(200 Hz a 8 kHz), BYPASS
Cela fixe la fréquence & laquelle les composantes de hautes
fréquences du son réverbéré sont coupées Un son réverbéré
est composé d’un nombre infini de réflexions.
Le degré d'atténuation des hautes fréquences d'un son
réverbéré dépend de la composition des matériaux
environnants (tels que les murs et le plafond). HF Damp est
un paramétre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences
Une plus basse fréquence de coupure donne un son plus
étouffé, alors qu'une plus haute fréquence donne un son
brillant  Avec un réglage sur "BYPAS5”, aucune haute
fréquence n'est coupée.

<LowGain> Gain des graves — -15 dB 2 +15 dB
Détermine la tonalité des basses Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande basse




<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB a +15 dB
Cela fixe la tonalité des aigus. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute.

*<Balance> Balance de I'effet — D100:0E & D0:100E
Cela fixe la balance pour les niveaux du son d'origine et du
son d'effet.

<Level> Niveau de sortie — 0 a4 127
(ela détermine le niveau géuéral pour le son d’effet.

Cette reverb coupe brutalement les réverbérations en cours a
un moment donné.

L g
Gate Ravarb N

<Type> Type de reverb — NORMAL/REVERSE/

SWEEP1/SWEEP2
Sélectionne le type de revesrb

NORMAL:
C'est une reverb & porte normale,

REVERSE:
Avec ce type, la reverb est joude & I'envers.

SWEEPL:
Le son de reverb se déplace de droite a gauche

SWEEPZ:
Le son de reverb se déplace de gauche a droite

<Pre Dly> Predelay — 0 ms a 100 ms
Cela régle I'intervalle de temps qui sépare le son d’origine du
son de reverb.

0a49 ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
10 & 49 ms: Par paliers de 1 ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

<GateTime> Durée d’ouverture — 5 & 500 ms

Cela fixe I'intervalle qui sépare le moment ou la reverb
commence de celui ou eile est coupée.

<LowGain> Gain des graves — -15 dB a +15 dB

Cela détermine la tonalité des basses. Une grande valeur
positive donne une accentuation de la bande basse

<Hi Gain> Gain des aigus — -15 dB a +15 dB
Cela fixe Ia tonalité des aigus. Une grande valeur positive
donne une accentuation de la bande haute

*<Balance> Balance de I'effet — D100:0E a D0:100E
Fixe la balance pour les niveaux du son d'origine et du son
d'effet.

*<Level> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela détermine le niveau général pour le son d'effet

Avec ce type, la saturation est connectée en série au chorus

}——{ Ovardrive k<—{ Charus f}

<Drives> Saturation — 0 a 127
Cela fixe l'intensité de la saturation.

*<Pan> Panoramique de saturation — 164 a0 a 63R
Cela fixe la position stéréo du son de saturation. 164 est
extréme gauche, 0 le centre et 63R I"extréme droite.

<Pre Dly> Predelay du chorus — 0 ms a 100 ms
Cela régle I'intervalle de temps qui sépare le son d’origine du
son de chorus.

0a49ms: Par paliers de 0.1 ms
50a95ms: Par patiers de 05 ms
10 4o 49 ms: PPar paliers de 1 ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

<Rate> Vitesse de chorus — 0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations du chorus.

0054495 Haz: Par paliers de 0 05 Hz
50469 Hz: Par paliers de 0.1 Hz
70a10.0 Hz: Par paliers de 0.5 Hz

<Depth> Amplitude de chorus — 0 & 127
Cela fixe Vamplitude des ondulation du chorus.

*<Balance> Balance de chorus — D100:0E a D0:100E
Cela fixe la balance des niveaux du son de saturation et du
son de saturation + chorus. Un réglage “"D100:0E” ne
produit que le son de saturation et un réglage “D0:100E”
produit le son de saturation + chorus,

<Level> Niveau de sortie — 0 & 127
Cela détermine le niveau général pour le son d'effet.

S T

27: OVERDREV§ -> FLANGER

Ce type connecte en série saturation et flanger

L “> i < 4
QOverdrive Flanger C\
R o

<Drive> Saturation — (0 4 127
Cela fixe 'intensité de la saturation

*<Pan> Panoramique — L64 4 0 4 63R
Cela fixe la position stéréo du son transposé. L64 est
I'extréme gauche, 0 le centre et 63R 'extréme droite

<Pre Dly> Pre delay du Flanger — 0 ms a 100 ms
Cela régle Vintervalle de temps qui sépare le son d’origine du
son de flanger

0a4.9ms: Par paliers de (.1 ms
50a95ms: Par paliers de (.5 ms
10 &4 49 ms: Par paliers del ms
50 4 100 ms: Par paliers de 2 ms
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<Rate> Vitesse de flanger — 0.05 Hz a 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de flanger

0052495 Hz: Par paliers de (.05 Hz
50369 Hz Par paliers de 0.1 Hz
70a100Hz: Par paliers de 0.5 Hz

<Depth> Amplitude de flanger— 0 4 127
Cela fixe I'amplitude des ondulations de flanger

<Fbk> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du flanger qui est
réinjecté & 'entrée de celui-ci

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a 'entrée. Le choix d’une valeur négative entraine
le renvoi & 'entrée d’un signal avec une phase inversée. [in'y
a pas de réinjection quand la valeur est a 0. Vous pouvez
choisit une valeur de -98% & +98%, par paliers de 2%.

*<Balance> Balance de flanger — D100:0F a D0:100E
Cela fixe la balance des niveaux du son de saturation et du
son de saturation + flanger. Un réglage “D100:0E” ne
produit que le son de saturation et un réglage “D0:100E”
produit le son de saturation + flanger

<Level> Niveau de sortie — 0 & 127
Cela détermine le niveau général pour le son d’effet

] 28 @VER@RWE - @EEA‘{

Ce type connecte en série saturation et delay.

L
-—{ Overdrive )—~<—{ Delay
R —_—

<Drive> Saturation — 0 3 127
Cela fixe I'intensité de la saturation.

*<Pan> Panoramique de saturation— L6424 0 4 63R
Cela fixe la position stéréo du son transposé. L64 est
Fextréme gauche, { le centre et 63R I'extréme droite.

<Delay> Retard — 0 ms a 500 ms
Cela détermine Vintervalle de temps séparant le son d'origine
du son retardé.

tad9ms: Par paliers de 01 ms
50495ms: Par paliers de 0.5 ms
10 4 39 ms: Par paliers de 1 ms

40 & 290 ms: Par paliers de 10 ms
300 & 500 ms: Par paliers de 20 ms

<Fblc> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjecté a "entrée de celui-ci

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée & I'entrée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & Pentrée d'un signal avec une phase inversée. Iin'y
a pas de réinjection quand la valeur est & 0 Vous pouvez
choisir une valeur de -98% a +98%, par paliers de 2%.

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000

(200 Hz a 8 kHz), BYPASS
Cela fixe la fréquence a laquelle les composantes de hautes
fréquences du son réverbéré sont coupées Un son réverbéré
est composé d'un nombre infini de réflexions
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Le degré d'atténuation des hautes fréquences d'un son,
réverbéré dépend de la composition des matériaux
environnants (tels que les murs et le plafond) HF Damp est
un paramétre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences.

Une plus basse fréquence de couFure donne un son plus
étouffé, alors qu'une plus haute fréquence donne un son
brillant. Avec un réglage sur "BYPASS”, aucune haute
fréquence r'est coupée

*<Balance> Balance — [)100:0E a D0:100E

Cela fixe la balance des niveaux du son de saturation et du
son de saturation + delay. Un réglage “DI0N0E” ne produit
que le son de saturation et un réglage “D0:100E” produit le
son de saturation + delay.

<Level> Niveau de sortie — 0 & 127
Cela détermine le niveau général pour le son d’effet.

e e S S e T

‘ 2@: DE%‘T@R‘T@N -> CHORUS

Ce type connecte cn séric distorsion et chorus

- 7
};——J Distargion }—é Ghorus ;‘:,¥

* Les paraméires que vous povvez régler sont les mémes que
pour “OVERDRIVE > CHORUS."

e

e T e B e

30: DIS’?@M’I@N -> @MNGER

Ce type connecte en série distorsion et flanger

pS——— o
%——} Distorsion }—é Flanger E{:

* Les paraméires que vous pouvez régler sont les mémes que \
pour "OVERDRIVE -> FLANGER "

f 3’& DIS'F@R‘FE@N -> DELAY

Ce type connecte en série distorsion et delay

P—, Py
%_{ Distorsian /—<—{ Delay [_S;

* Les paramétres que vons pouvez régler sont les mémes que
pour “OVERDRIVE -> DELAY.”

32 ENHANCER => CH@RU%

Ce type connecte en série enhancer et Chorus.




L ———{ Enhancer
R —{ Enhancer 5 &

*<Sens> Sensibilité — 0 & 127
Cela fixe intensité d'application de 'enhancer.

<Mix> Niveau de mixage -~ 0 & 127
Cela fixe le rapport de mixage du son d'origine par rapport
aux harmoniques générées

<Pre Dly> Predelay du Chorus -~ 0 ms a 100 ms
Fixe V'intervalle qui sépare le son d’origine du son de chorus.

0449 ms: Par paliers de 0.1 ms
503495 ms: Par paliers de 0.5 ms
10249 ms: Par paliers de 1 ms
50 &4 100 ms: Par paliers de 2 ms

<Rate> Vitesse de chorus — 0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de chorus

0054495 Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50469 Hz Par paliers de 0.1 Hz
70a10.0 Hz: Par paiiers de (.5 Hz

<Depth> Amplitude de chorus — 0 a 127
Cela fixe 'amplitude des ondulations de chorus

*<Balance> Balance de chorus — D100:0E a DO:100E
Fixe la balance des niveaux du son de 'enhancer et du son de
I'enhancer + chorus. “D100:0E” ne produit que le son de
I'enhancer et “D0:IG0E” celui de 'enhancer + chorus.

<Level> Niveau de sortie — 0 4 127
Cela détermine le niveau général pour le son d’effet.

33: ENHANCER -> FLANGER

Ce type connecte en série enhancer et flanger

i —{ Enhancer =
R --—-l Enhancer

*<Sens> Sensibilité — 0 a 127
Cela fixe l'intensité d’application de I'enhancer

<Mix> Niveau de mixage — 0 a 127
Cela fixe le rapport de mixage du son d’origine par rapport
aux harmoniques générées

<Pre Dly> Flanger Predelay — 0 ms a 100 ms
Cela régle I'intervalle de temps qui sépare le son d’origine du
son de flanger.

{2449 ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
104 49 ms: Par paliers de 1 ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

<Rate> Vitesse de flanger — 0.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de flanger.
0.054495 Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50a69%Hz: Par paliers de 0 T Hz
7.0410.0Hz Par paliers de 0.5 Hz

<Depth> Amplitude de flanger — 0 & 127
Cela fixe I'amplituce des ondulations de flanger

<Fbk> Réinjection — -98% & +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du flanger qui est
réinjecté 3 I'entrée de celuj-ci.

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée 4 I'entrée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & 'entrée d’'un signal avec une phase inversée. [l n'y
a pas de réinjection quand la valeur est a 0. Vous pouvez
choisir une valeur de -98% & +98%, par paliers de 2%

*<Balance> Balance de flanger — D100:0E & D3:100E
Cela fixe la balance des niveaux du son de I'enhancer et du
son de Venhancer + flanger. Un réglage “D100:0E” ne
produit que te son de 'enhancer et un réglage "D0:100E”
produit le son de 'enhancer + flanger.

<Level> Niveau de sortie — 0 4 127
Cela détermine le niveau général pour le son d'effet.

34: ENHANCER -> DELAY

Ce type connecte en série enhancer et delay.

L —-——' Enhancer
A —% Enhancer

*<Sens> Sensibilité — 0 & 127
Cela fixe I'intensité d’application de l'enhancer.

<Mix> Niveau de mixage — 0 a 127
Cela fixe le rapport de mixage du son d'origine par rappott
aux harmoniques générées

<Delay> Retard — 0 ms 3 500 ms
Fixe 'intervalle qui sépare le son d'origine du son de retard

249 ms: Par paliers de 0.1 ms
50295 ms: Par paliers de 0.5 ms
10 & 39 ms: Par paliers de 1 ms

40 & 290 ms: Par paliers de 10 ms
300 & 500 ms: Par paliers de 20 ms

<Fbk> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjecté a I'entrée de celui-ci

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a 'entrée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & 'entrée d'un signal avec une phase inversée Iln'y
a pas de réinjection quand la valeur est & 0. Vous pouvez
choisir une valeur de -98% a +98%, par paliers de 2%

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
(200 Hz a 8 kHz), BYPASS
Cela fixe la fréquence 3 laquelle les composantes de hautes
fréquences du son réverbéré sont coupées
Un' son réverbéré est composé d’un nombre infini de
réflexions Le degré d’atténuation des hautes fréquences d'un
son réverbéré dépend de la composition des matériaux
environnants (tels que les murs et le plafond}. HF Damp est
un parameétre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences.Une plus basse fréquence de coupure donne un
son plus étouffé, alors qu'une plus haute fréquence donne un
sont brillant. Avec un réglage sur “BYPASS”, aucune haute
fréquence nest coupée.
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*<Balance> Balance de delay - D100:0E 4 D0:100E
Cela fixe Ia balance des niveaux du son de 'enhancer et du

son de enhancer + delay. Un réglage “D100:0E” ne produit
que le son de Venhancer et un réglage "DU100E" produil fe
son de Penhancer + delay

<Level> Niveau de sortie — 0 4127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet.

35: CHORUS -> DELAY

Ce type connecte en série chorus et delay
L pi

B Chorus

R — &

<Cho Dly> Predelay de Chorus — 0 ms & 100 ms
Fixe Vintervalle qui sépare le son d’origine du son de chorus.

02449 ms: Par paliers de 01 ms
50495 ms: Par paliers de 0 5 ms
10 4 49 ms: Par paliers de 1 ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

<ChoRate> Vitesse de Chorus — 0.05 Hz 4 10.0 Hz
Fixe le cycle des ondulations de chorus

0052495 Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50469 Hz: Par paliers de 0.1 Hz
704100 Hz Par paliers de 0.5 Hz

<Cho Dpt> Amplitude de Chorus — 0 a 127
Fixe I'amplitude des ondulations de chorus

*<Cho Bal > Balance de chorus — D100:0E & D;100E
Cela fixe la balance des niveaux du son d'origine et du

chorus. Un réglage “ID100:0E” ne produit que le son d’origine
et un réglage “D0:100E” ne produit que le son de chorus,

<Delay> Retard — 0 ms 4 500 ms
Cela fixe 'intervalle de temnps qui sépare le son d’origine du
son de retard.

0449 ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
104 39 ms: Par paliers de 1 ms
40 & 290 ms: Par paliers de 10 ms
300 a 500 ms: Par paliers de20 ms

<iDly Fbk> Réinjection —-98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjectd & 'entrée de celui-ci ' '

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée A I'entrée, Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & l'entrée d'un signal avec une phase inversée i n'y
a pas de réinjection quand la valeur est a 0. Vous pouvez
choisir une valeur de -98% & +98%, par paliers de 2%.

<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
(200 Hz a 8 kHz), BYPASS

Cela fixe la fréquence a laquelle les composantes de hautes

fréquences du son réverbéré sont coupées. Un son réverbéré

est composé d’un nombre infini de réflexions

Le degré d'atténuation des hautes fréquences d’un son

réverbéré dépend de la composition des matériaux

environnants (tels que les murs et le plafond). HF Damp

simule cela en atténuant les hautes fréquences

28

Une plus basse fréquence de coupure donne un son pius
étouffé, alors qu'une plus haute fréquence donne un son
brillant. Avec un 1églage sur “BYPASS”, aucune haute
fréquence n'est coupée

*<Delay Balance> Balance de delay — D100:0E a

D0:160E
Cela fixe la balance des niveaux du son de chorus et du son

de chorus + delay Un réglage “D100:0E” ne produit que le
son de chorus et un réglage “"D0:100E” produit le son de
chorus + delay,

<Level> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet.

36: FLANGER -> DELA

Ce type connecte en série flanger et delay.

i s e

L ity i
£ Fianger &
N\
R At >

<Flg Dly> Predelay du Flanger — 0 ms 4 100 ms
Fixe l'intervalle qui sépare le son d’origine du son de flanger.

0a49ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
104 49 ms: Par paliers de 1 ms
50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

<FigRate> Vitesse de Flanger — (.05 Hz 4 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de flanger.

0054495 Hz: Par paliers de 0.05 Hz
50469 Hz: Par paliers de 0.1 Hz
704100 Hz: Par paliers de 6 5 Hz

<Flg Dpt> Amplitude de Flanger -— 0 3 127
Cela fixe 'amplitude des ondulations de flanger.

<Flg Fbk> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du flanger qui est
réinjecté a l'entrée de celui-ci. Quand la valeur est positive,
une sortie en phase est retournée a 'entrée. Le choix dune |
valeur négative entraine le renvoi a Fentrée d’un signal avec \
une phase inversée. Il n'y a pas de réinjection avec 0. Vous
pouvez choisir une valeur de -98% & +98%, pax paliers de 2%.

*<Flg Bal> Balance de flanger — D100:0E & D0:100E
Cela fixe la balance des niveaux du son d’origine et du son
du flanger Un réglage "D100:0E” ne produit que le son
d’origine et un réglage "D0:100E” que le son du flanger
<Delay> Retard — @ ms & 500 ms

Fixe 'intervalle qui sépare le son d'origine du son de retard.

0a49ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0.5 ms
104 39 ms: Par paliers de 1 ms

40 4 290 ms: Par paliers de 10 ms
300 & 500 ms: Par paliers de 20 ms

<Dly Fbk> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du delay qui est
réinjecté & Ventrée de celui-ci.

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a 'entrée. Le choix d'une valeur négative entraine
le renvoi & 'entrée d'un signal avec une phase inversée. Hn'y
a pas de réinjection quand la valeur est 4 0

Vous pouvez choisir une valeur de -98% a +98%, par paliers
de 2%




<HF Damp> Atténuation des hautes fréquences —
200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/
1600/2000/2500/3150/4000/5000/6300/8000
(200 Hz a 8 kHz), BYPASS
Cela fixe la fiéquence a laquelle les composantes de hautes
fréquences du son réverbéré sont coupées. Un son réverbéré
est composé d'un nombre infini de réflexions
Le degré d'atténuation des hautes fréquences d'un son
réverbéré dépend de la composition des matériaux
environnants (tels que les murs et le plafond) HF Damp est
un paramétre qui simule cela en atténuant les hautes
fréquences.
Une plus basse fréquence de coupure denne un son plus
étouffé, alors qu'une plus haute fréquence denne un son
brillant. Avec un réglage sur “BYPASS,” aucune haute
fréquence n'est coupée

*<Delay Balance> Balance de flanger — D100:0E a

D0:100E
Cela fixe la balance des niveaux du son du flanger et du son

de flanger + delay. Un réglage “D100:0E" ne produit que le
son de flanger et un réglage “D0:100E” produit le son de
flanger + delay.

<Level> Niveau de sortie — 0 a 127
Cela fixe le niveau général pour le son d'effet

A

<Cho Dly> Chorus Predelay — 0 ms & 100 ms
Cela fixe ['intervalle de temps qui sépare le son d’origine du
son de chorus.

Da49ms: Par paliers de 0.1 ms
50495 ms: Par paliers de 0 5 ms
104 49 ms: Par paliets de 1 ms

50 & 100 ms: Par paliers de 2 ms

<ChoRate> Vitesse de Chorus —0.05Hz 410.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de chorus

0.05 a4 95 Hax: Par paliers de 0.05 Hz

50469 Hz: Par paliers de 0.1 Hz

704100 Hz: Par paliers de 05 Hz

<Cho Dpt> Amplitude de Chorus — 02127
Cela fixe 'amplitude des ondulations de chorus

*<(ho Bal> Balance de flanger — D100:0E a D0:100E
Cela fixe la balance des niveaux du son d’origine et du son de
chorus. Un réglage “IDD100:0E"” ne produit que le son d'origine
et un réglage “D0:100E” preduit le son de chorus.

<Flg Dly> Flanger Predelay ~— 0 ms a 100 ms
Cela fixe Vintervalle de temps qui sépare le son d’origine du
son de flanger

0ad9ms: Par paliers de 01 ms
50a95ms: Par paliers de 05 ms
10 & 49 ms: Par paliers de 1 ms

50 a 100 ms: Par paliers de 2 ms

<FlgRate> Vitesse de Flanger — 0.05 Hz a 10.0 Hz
Cela fixe le cycle des ondulations de flanger
005 5 495 Hz: Par paliers de 005 Hz
50a69Hz Par paliers de 0 1 Hz
704100 Hz: Par paliers de 0 5 Hz

<Fig Dpt> Amplitude de Flanger —0a 127
Cela fixe 'amplitude des ondulations du flanger

<Flg Fbk> Réinjection — -98% a +98%

Cela fixe le pourcentage du signal sortant du flanger qui est
réinjecté & 1'entrée de celui-ci.

Quand la valeur est positive, une sortie en phase est
retournée a Pentrée. Le choix d’une valeur négative entraine
le renvoi & I'entrée d'un signal avec une phase inversée lIn'y
a pas de réinjection quand la valeur est & 0. Vous pouvez
choisir une valeur de -38% a +98%, par paliers de 2%.

*<Flanger Balance> Balance de flanger — D100:0F &

DO0:100E
Cela fixe la balance des niveaux du son de chorus et du son

de chorus + flanger. Un réglage “"DI0G:0E" ne produit que le
son de chorus et un réglage “D0:100E” produit le son de
chorus + flanger.

<Level> Niveau de sortie -0 & 127
Cela fixe le niveau général pour e son d'effet

Ce type connecte en paralléle chorus et delay.

[... Fany
N ehos

R o

* Les paramétres que vonus pouver régler sont les mémes que

pour “CHORUS > DELAY". Toutefois, les réglages de balance
de delay déterminent daus ce cas la balance entre son
d’origine et sou retarde,

i 39: FLANGER/DELAY

s

Ce type connecte en parailele flanger et delay

L v

Fanger
R 45

* Les paramétres que vous ponvez régler sont les mémes que
pour “FLANGER -> DELAY". Toutefois, les réglages de
balance de delay déterntinent dans ce cas Ia balnice entre son
d’origine et sou retardd,

| 40; CHORUS/FLANGER

Ce type connecte en parallele chorus et flanger

L Pend
R o
" Fmee

R it

* Les paramétres que vous ponves régler sont les mémes que
pour “CHORUS -> FLANGER". Toutefois, les véglages de
balance de flanger déterminent dans ce cas la balance entre
son d'origine et son de flanger.
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Messages d’erreur

En cas d’erreur durant I"utilisation du INV-HOB0, ou si
quelque chose ne s'exécute pas correctement, un message
d’erreur apparait & I"écran quelques instants Lisez-le et
agissez de fagon appropriée pour corriger le probléeme.

© Message apparaissant a 'allumage
Internal Battera Low

Canse:  La pile du V-0 est quasiment épuisée.

Action: Contactez votre service de maintenance Roland.

@ Messages concernant la mémoire User

eer femorz Weits Protect

Canse:  La protection contre 'écriture (v p. 72) est activée.

Action: Désactivez-la

Lzer Memors Fead Ereor

Cause:  Les données de la mémoire interne ne peuvent pas
tre correctement lues

Action: Réessayez

@ Messages concernant la carte Data
LDATH Card Mot FEeada

Cause: i n'y a pas de carte Data insérée dans ia fente
prévue pour cela, ou elle est mal insérée.
Action:  Assurez-vous qu'une carte Data est bien

correctement insérée.

DARTH Card Babtero Low

Cause: La pile de sauvegarde de la carte Data est
quasiment épuisée
Action:  Consultez le manuel de la carte Data et remplacez

fa pile.

DATE Card Mot Properle Foreatbed

Cause:  Une carte Data non initialisée ou prévue pour un
autre modéle est insérée en fente de carte Data.
Action: Initialisez la carte Data (e p. 73), ou utilisez une

carte Data pour le V108

BRTH Card Fead Error

Cause:  La carte Data peut &tre sortie de la fente durant la
transmission de données.

Action: Réinsérez la carte Data et reprenez la procédure

DHTH Card Write Frotect

Cause:  La fonction de protection de la carte Data est
activée (s p. 70)

Action: Désactivez la fonction de protection de la carte

Data
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Cannot Read Ferformance

Canse:  Une carte Data d’un autre modele a été insérée
dans Ia fenle pour carle Data.
Action: Utilisez une carte Data prévue pour le JWV~

10s0.

© Messages concernant la carte PCM
FOM Card Hob Feadd

Cause: 1l n'y a pas de carte PCM insérée dans la fente
prévue pour cela ou elle est mal insérée,
Action:  Assurez-vous qu'une carte PCM est bien insérée.

FEM Card Mot Properle Formathed

Canse: Une carte PCM d'un autre modéle a été insérée
dans la fente pour carte PCM.
Action: Utilisez une carte PCM pour le JV-ILI80]

FOM Card Mot FPatchk

Cause:  Une carte PCM sans données de Patch a 616 insérée
Action: Insérez une carte PCM avec des données de Patch

© Messages concernant la carte d’extension
Expanzion Bosrd Mol Peada

Cause: 1ln'y a pas de carte d’extension installée, ou elle est
mal installée
Action: Assurez-vous que la carte d’extension est

correctement installée.

Exranzion Bogrod Mol Froperlse Forpattbed

Canse:  Une carte d'extension prévue pour un autre
modéle a été instaliée.
Action: N'utilisez qu'une carte pour .JNV-1DJEC]

Evparzion Board Hot eatoh

Cause:  Une carte d'extension ne contenant pas de données
de Patch a été installée.
Action: Installez une carte d’extension qui contient des

données de Patch.

Expanzion Board Nob BEhatbs

Canse:  Une carte d’exfension sans données rythmiques a
été installée.
Action: Installez une carte d’extension qui contient des

données rythmiques.

© Messages a propos du MIDI

Emoluyzive fddrezz Ereor

Cause: L’adresse du message exclusif recu est incorrecte

Action: Controlez les adresses des données envoyées et
reprenez la procédure

Cheack Sum Ereor

Canse:  Une erreur d’octet de contrdle (Check Sum} a été

notée dans un message exclusif requ




Action:

MIGT

Cause;

Action:

MIDI

Cause:

Action:

BULE

Cause:

Action:

BULE

Cruse:

Action:

BLLE

Canse:

Action:

BULE

Canse:

Aclion:

BLHE

Cause:

Action:

ELLE

Causer

AcHon:

BULE

Canse:

Action:

A

Caunse:

Aclion:

Contrdlez le Check Sum des données envoyées et
reprenez la procédure.

Bt e Full
Une grande quantité de données que le JV-
D80 ne peut pas traiter a été régue
Réduisez la quantité de données MIDI envoyée par
Fappareil émetteur

Communication Ereos
Un céble MIDI s’est débranché ou a été abimé
Assurez-vous que les cibles et connexions MIDI
sont corrects.

CeldiF 3
Une carte Data non formatée pour le JNV-IE18BC a
été ingérée et les données recues en Bulk Dump ne
peuvent y étre écrites.

En mode Utlity, formatez la carte Data (v p 73), et
reprenez la procédure

DLP: Receive Data Ervoe
La plage des données de Bulk Dump est incorrecte.
Modifiez les valeurs de données pour les ramener 3
la normale.

CiMFe Data Forest Ercoe
La valeur de Check Sum ou la longueur des
données d'un Buik Dump étaient incorrectes
Controlez Ia valeur de Check Sum ou la longueur
des données.

ImFrroper etz Card

DUrPe User Wit

Comme la protection contre ¥'écriture exclusive est
activée, les données regues par Bulk Dump ne
peuvent étre écrites en mémeoire User.

Désactivex cette protection (7% p.72)

Merora

DifPe Dats Card Mol Esads
Comme il n'y a pas de carte Data, les données
regues par Bulk Dump ne peuvent y étre écrites
Insérez correctement une carte Data dans la fente
pour carte Data

CUrF: Dais Card Weite Feobteched
Comumne le commutateur de protection de la carte
Data est sur ON, les données reques par Bulk
Dump ne peuvent étre écrites sur la carte.

Réglez sur OFF le commutateur de protection de la
carte Data (= p 70}, et reprenez la procédure

PlFP: Chieck Sus Ertor
Le Check Sum d’un Bulk Dump était incorrecte.
Corrigez les données exclusives.

DUMF: MIDD Buffer Full
Une quantité excessive de données a été reque sous
forme d'un Bulk Dump.
Faites les réglages pour réduire la quantité de
données exclusives hransmises en un seul message.

Mauvais fonctionnements

51 vous n'abtenez pas de son, ou si vous pensez que le JV-
TIBIA se conduit bizarrement, contrdlez les points suivanis,
5i cela ne solutionne pas le probléme, contaciez votre
revendeur ou le service de maintenance Roland.

® Pas de son

Le volume esf-il trop bas ?

o Contrdlez le réglage du bouton de volume sur le IV~
108D et sur toute table de mixage ou tout ampli
connectés.

Les connexions sont-elles correctes ?

5> Si vous utilisez les écouteurs, le cable peut étre
endommagé ou il peut y avoir un probléme avec un
ampli ou une table de mixage Contrélez les cables et
I'équipement connectés

Les canaux MIDI d’émission/réception sont-ils
correctement réglés ?

> Assurez-vous que le canal d’émission MIDI de
I'équipement connecté corresponde au canal de réception
MIDI du IWVICIE3LD (55 p. 59 et p. 67)

Les réglages de niveau des Tones, Patches et Parties

sont-ils trop bas ?

> Contrdlez les réglages de niveau des Tones (7% p. 55), des
Patches (v p. 42), et le niveau de Partie dans la
Performance (= p. 60)

Les Tones ou les Parties ont-ils été coupés ?

> Assurez-vous que Jes commuiateurs de Tone ou de Partie
sont bien sur ON (== p 32)

Les réglages de tessitures sont-ils corrects ?

> Vérifez les réglages Key Range pour les Tones et les
Parties (= p 43 and p. 57).

Le niveau de Partie est-il réglé trop bas suite a la
réception d'un message exclusif ou de volume venant
d’un appareil externe ?

o> Vérifiez cela grace a 'écran Information (=% p. 38).

Les réglages d’effet sont-ils corrects ?

o> Contrélez les réglages ON ou OFF d'effet (== p. 38}, quant
au niveatt de balance d'effet {& p. 83).

Les réglages de sortie sont-ils corrects ?

> Controlez les réglages d’assignation de sortie (Patches: =
p 45, Performances: s p. 57).
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@ La hauteur n’est pas correcte ?

Le réglage d"accord général est-il bien fait ?

> Controlez ce réglage (& p. 68)

Les réglages de hauteur des Tones et des Parties sont-

ils corrects 7
&> Contrdlez ces réglages {Tones: & p. 52, Parties: = p. 60).

Le VACIED) recoit-il des messages de Pitch Bend
d"un appareil externe ?

> Contrdlez cela avec I'éeran Information (&% p 40)

© Impossible de changer de Patch

Le commutateur de réception des changements de
programine est-il sur OFF ?

> Si vous utilisez un appareil externe pour changer les
Patches, assurez-vous que les réglages de canal MIDH
correspondent et vérifiez que le commutateur de
réception de changement de programme est sur ON.

Etes-vous toujours en écran d'édition ou en mode
d’auto-démonstration (Rom play) ?

3> Pressez [EXIT] ou un bouton de mode pour retourner en
mode de jen.

@ Impossible d’appliquer un effet

Les réglages de paramétre d’effet sont-ils corrects?

o> Assurez-vous que les effets sont activés (75 p. 38), et
vérifiez le réglage de niveau pour chacun de ces effets.

Le réglage d'assignation de soztie est-il correct ?

t> Controlez les réglages d’assignation de sortie pour les
Tones et Parties (Patches: = p. 45, Peformances: &= p. 57)

@ Impossible de recevoir des
informations MIDI

Etes-vous s{ir que les réglages des canaux de
réception et des commutateurs de réception sont
appropriés ?

> Contrdlez vos réglages pour les canaux de réception MIDI
(Patches: &= p. 67; Performances: & p. 59}, et les différents
commutateurs de réception MIDI (= p_ 68)

Avez-vous fait des réglages inappropriés pour la
réception de message exclusif ?

o> Assurez-vous que le commutateur de protection contre
I'écriture par message exclusif (& p 72) est sur OFF
Aussi, vérifiez que le réglage de numéro d'unité
correspond a celui de 'appareil transmetteur {5 p. 67)
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© Impossible d’utiliser des cartes
La carte Data (M-256E, M-512E) est-alle formatée ?

tyLes cartes Data doivent étre formatées avant utilisation
Formatez la carte correctement (v p. 73)

Avez-vous essayé d’utiliser une carte que le V-
1033 ne peut pas accepter ?

&> Cette unité ne peut pas lire de carte de données qui était
produite sur tout autre appareil qu'un modéle de la série
4V (IVA080/10003/901/80/B880). De plus,
vous ne pouvez ¢crire de données sur une carte & moins
qu’elle n’'ait été formatée pour le V-IEIBLCL

©® Les morceaux ne se reproduisent pas
correctement

Essayez-vous de lancer la reproduction depuis le
milieu du morceau ?

= Un message d’activation de systeme GM est inclus au
début des séquences GM. Si vous n'avez pas fait
reproduire le morceau depuis son début, ce message n'a
pas ¢té envoyé et donc requ par fe JV-10B0 qui ne
s'est pas configuré pour reproduire correctement les
données

Essayez-vous de faire reproduire des données de
morceau prévues pour le format GS ?

o> Comme cette unité est congue pour accepter le systéme
General MIDI, elle peut dans certains cas ne pas fourni
des reproductions totalement fideles, si vous essayez de
faire reproduire des dennées de morceau au format GS.




Parameétres de Paich
Paramétres communs {COMMON)

Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
PATCH NAME Nom du Patch e (12 Caractires ASCI 1) 42
PATCH COMMON Niveau du Patch Level G127 42
Panorarnique du Patch an L64 —0—63R 42
Simulation analogique Analog Feel 0—127 42
Décalage d'octave Octave ~3 e } - +3 42
Courbe d'accord Stretch OFF/1/2/3 42
Priorité des voix Priority LAST/LOUDEST 42
Plage dynamique Velocity Range OFF/ON 42
Tempo par défaut Default Tempo 20— 250 42
VELOCITY Limite inférieure de dynamique Lower 1—127 42
Limite supérieure de dynamique Upper T e 127 43
Fondu de dynamique X-Fade 0—127 43
KEY RANGE Limite inférieure de tessiture Lower C-1—G9 43
Limnite supérieure de tessiture Upper C-1—G9 43
STRUCT Structure Struct 1—10 43
Niveau du Booster Booster 0/+6/+12/+18 44
EFFETS {EFFECTS)

Page Paramitre Affichape Valeur Référence
CQUTPUT Assignation de sortie Output Assign MIX/EFX/OUTPUTL,2 45
Niveau de sortie 0—127 45
Niveau d'envoi au chorus Chorus 0— 127 45
Niveau d'envot a la reverb Reverb 0—127 45
PATCH EFX TYPE Type d'effet EFX Type *1 45
PATCH EFX PRM Paramétre EFX *1 45
PATCH EFX OUT Assignaton de sortie Qutput Assign MIX/QUTPUTL,2 45
Niveau de sortie 0—127 45
Niveau d'envoi au chorus Chorus 0—127 16
Niveau d'envoi a la reverb Reverb Q v 127 46
PATCH EFX CTRL Source 1,2 de commande EFX —— "2 46
Amplitude de commande EFX 1,2 — 3B e 463 46
PATCH CHORUS Vitesse du chorus Rat 0-—127 46
Amplitude du chorus Dpt 0—127 46
Pré-retard du chorus Dly 0 e 127 46
Ré-injection dans le chorus Fbk 0127 46
Niveau de chorus Level 0—127 46
Assignation de sortie du chorus Output MEIX/REVERB/MIX+REV 46

PATCH REVERB Type de reverb Type ROOM1,2/5TAGEL2/
HALL1,2/DELAY/ 46

PAN-DELAY

Durée de reverb Time 0—127 47
Niveau de reverb Lev 0—127 &7
Ré-injection dans le delay Fbk- 0—127 47
Atténuation des hautes fréquences HF damp *3 47

*1 : Référez-vous a “Parameétres EFX”

*2 . OFF/SY5-CTRL1/SYS-CTRL2/MODULATION/BREATH/FOOT/VOLUME/PAN/EXPRESSION/BENDER/ AFTERTOUCH

*3:200/250/315/400/500/630/800/ 1000/ 1250/ 1600/2000,/2500,/3150/4000/5000/6300 /8000 / BYPASS
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Commande (CONTROL)

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
KEY MODE Mode de clavier Assign POLY/S0OLO 47
& BENDER Legato en solo Legato OFF/ON 47
Plage d'action du bender versle bas | Bend Range 48 e 47
Plage d'action du bender vers le haut — +12 47
PORTAMENT Commutateur de Portamento Sw OFF/ON 47
Durée de Portamento Tm Qe 127 47
Mode de Portamento Mode NORMAL/LEGATO 47
Type de Portamento Type RATE/TIME 47
Début de Portamento Start PITCIH/NOTE 48
RxSWITCH Commut, de réception de volume Volume OFF/ON 48
Commut. de récept. de panoramigue | Pan OFF/CONT/KEY-ON 48
Conymut, de réception de Bender Bender OFF/ON 48
DAMPER Commut. de réception de sustain Hold-1 Switch OFF/ON 48
Commut. de récept. de sustain tardif | Redamper QOFF/ON 48
PEAK&HOLD Commande Hold /Peak d'EFX EfxCtri QFF/HOLD/PEAK 48
Commande Hold /Peak 1 Cirl 3 OFF/HOLD/PEAK 48
Commande Held /Peak 2 Cirl 2 OFF/HOLD/PEAK 48
Commande Hold /Peak 3 Cirl 3 OFF/HOLD/PEAK 49
CONTROL SCGURCE | Commande 2 de Patch Control 2 *1 49
Commande 3 de Paich Control 3 “1 49
CONTROL1 Destination de commande 1 — ¢ Destination *2 49
Amplitude de commande 1 — 4 Depth ~63 — +03 49
CONTROL 2 Destination de commande 1 4 Destination *2 49
Amplitude de commande 1 — 4 Depth —63 — +63 49
CONTROL 3 Daestination de commande 1 —4 Destination *2 49
Amplitude de commande 1 -4 Depth B3 e +63 49
*1: OFF/SYS-CTRL1/SYS-CTRL2/MODULATION /BREATH/FOOT /VOLUME/PAN/EXPRESSION/BENDER/
AFTERTOUCH/LFO1/LFO2/VELOCITY /KEYFOLLOW /PLAY-MATE
*2: OFF/PCH/CUT/RES/LEV /PAN/MIX/CHO/REV/PL1/PL2/FLT/FL2/ ALT/AL2/pL1/pL2/L1R/L2R
Onde {(WAVE)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
WAVE Groupe d'ondes Group INT-A,B/CARD/ 50
EXP-A,B,C1D
Numéro d'onde Number 1--255 50
Gain de l'onde Gain ~6/0/+6/+12 50
Commutateur de Tone Switch QFF/ON 50
FXM Commutateur FXM Switch OFF/ON 50
Couleur FXM Cojor 1—4 50
Amplitude de FXM Depth 116 50
TONE DELAY Mode de retard de Tone Maode *1 50
Retard du Tone Time Q e 127 /() e 880 (*2) 51

*1: NORMAL/HOLD/PLAY-MAIE/CLOCK-SYNC/TAP-SYNC/KEY-OFF-NORMAL/KEY-OFEF-DECAY
RS VLNV NS VTN VST AVE VIR WA AT
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LFO

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
LFO1 Forme d'onde du LFO Form TRI/SIN/SAW/SQR/TRP/ 51
S&H/RND/CHS 51
Déclenchement KeyTrig QFF/ON 51
Vitesse du LFO Rate 0—127/0—880(*1) 51
Synchronisation externe du LFO ExtSync OFF/CLOCK/TAP 51
Mode de fondu Mode ON-IN/ON-OUT/OFF-IN/ 52
OFF-OUT
Temps de retard Delay 0—127 52
Temps de fondu Fade - 127 52
Décalage Offset ~100/-50/0/+50/ 4100 52
LFO2 *Vaoir "LFO1"
LFO DEPTHT:2 Action sur [a hauteur du LFO 1,2 Pitch ~63 — +63 52
Action sur le filtre du LFO 1,2 TVF ~53 — +63 52
Action sur l'amplitude du LFO 1,2 TVA —63 — +63 52
Action sur le panoramique du LFO 1,2 { PAN —63 - +63 52
Vs s M Be st ki1t b1 3 o1 4 3 st datasl o F
Hauteur (PITCH)
Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
PITCH Accord grossier Coarse ~48 — +48 52
Accord fin Fine =50 —+50 53
Hauteur aléatoire Random 0—1200 *1 53
Asservissement au clavier KeyFlw =100 — 4200 *2 53
PCHL ENV DPT Amplitude d'enveloppe de hauteur | Envelope Depth ~12 — +12 53
Sensibilité de 'enveloppe & Ia dynam. { Velocity Sens 100 — +150 53
PCH TIME ENV Sensibilité de la durée T1 a la dyram. { V-T1 ~100 e +100 *3 53
Sensibitité de la durée T4 A la dynam, § V-T4 ~100 — +100 *3 53
Asserviss. au clavier de la durée d'env. | Time Keyfollow -100 — +100 *3 53
PCH ENVELOPE Durée d'enveloppe de haut. 1,234 T1,7T2,T3,T4 0—137 53
Niveau d'enveloppe de haut. 1,234 |L1,L2,L3,14 33 v 403 53
*1:0/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10/20/30/40/50/60/70/80/90/100/200/300/400/500/600/700/800/900/1000,/1100/1200
*2 :-100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/ +30/+40/+50/+70/ +100/ +120/ +150/ +200
*3:-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/ +10/420/+30/ +40/+50/ +70/+100
TVF
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
FILTER Type de filtre Typ OFF/LPF/BPF/HPF/PKG 54
Fréguence de coupure Cut 0 — 127 54
Résonance Res 0—127 54
Asserviss. de la frég. de coup. au clav. | KeyFlw =100 — +200 *1 54
Ampilitude d'enveloppe de TVF Env Dpt ~63 — +63 54
TVF VELOCITY Sensibilité A la dyn. de l'env.de TVF [ V-Bens —100 — +150 54
Courbe de dyn. de I'env. de TVF V-Curve R 55
Sensibilité de la résonance dladyn. | V-Resonance -100 — +150 55
TVF TIME ENV Sensibilité dela durée Tt a la dynam. | V-T1 =100 — +100 *2 55
Sensibilité de la durée T4 i la dynam. | V-T4 « 100 v +100 *2 55
Asserviss, au clavier de la durée d'env. | Time Keylollow 100 — +100 *2 55
TVF ENVELOPE Durée d'enveloppe de TVF 1,2,3,4 T1,T2,T3,T4 0—127 35
Niveau d'enveloppe de TVEF 1,2,3,4 1,213,114 Qe 127 55

*1:-100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100/ +120/ +150/ +200

*2:-100/-7G/-50/-40/-30/-20/~10/0/ +10/+20/+30/+40/+50/+70/+100
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TVA

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
TVA Niveau du Tone Level +—127 58
Panoramique du Tone Pan 164 —0—63R a5
Sensibilité de l'env. de TVA 4 ia dyn. | V-Sens -100 — +150 55
Courbe de dynam. de l'env. de TVA | V-Curve 1—7 55
BIAS Niveau de pondération Bias =100 = +100 *1 55
Point de référence Point C1-—-GY 55
Direction de pondération Direction LOWER/UPPER/ 55
LOWER&UPPER/ALL
PAN MODULATE Asserviss. au clavier du panoramique | KeyFlw ~100 - +100 *1 56
Amplitude de variation aléatoire Random 0—63 56
Amplitude de variation alternée Alterpate L63 - 0 63R 56
TVA TIME ENV Sensibilité de Ia durée T1 a la dynam. | V-T1 ~100 — +100 *1 86
Sensibilité de [a durée T4 4 la dynam. | V-T4 =100 — +100 *1 56
Asserviss, au clavier de la durée d'env. | Time Keyfollow =100 - +100 *1 56
TVA ENVELOPE Durée d'enveloppe de TVA 1,234 T1,T2,T3,T4 0—127 56
Niveau d'enveloppe de TVA 1,2,3 13,1213 00— 127 56
*1:-100/-76/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/ +50/ +70/+100
pom - n
Paramétres de Performance
Parameétres communs (COMMONM)
Page Parameétre Affichage Valeur Référence
PERFORM NAME Nom de Performance o (12 Caractéres ASCII ) 57
PERFORM TEMPO Tempo par défaut Default Tempo 20 — 250 57
PERFORM KEY MODE | Commutateur de tessiture Key Range OFF/ON 57
KEY RANG Limite inférieure de tessiture Key Lower C-1—G9 57
Limite supérieure de tessiture Key Upper Ce e 58 57
RESERVE Réserve de voix Vpice Reserve 0—64 57
Effets (EFFECTS)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
QUTPUT Assignation de sortie Qutput Assign MIX/EFX/OUTPUT1,2/ 57
PATCH
Niveau de sortie 0---127 57
Niveau d'envol au chorus Chorus 0—127 58
Niveau d'envoi a Ia reverb Reverb 0~127 58
PERFORM Type d'effet Type *1 58
EFX TYPE Source EFX Source PERFORM /1 —9,11 — 16 58
PERFORM EFX PRM | Paramétre EFX *1 58
PERFORM EFX OUT | Assignation de sortie Output Assign MIX/OUTPUTL,2 58
Niveau de sortie 0127 58
Niveau d'envoi au chorus Chorus 0—127 58
Niveau d'envoi 8 la reverb Reverb 0 —127 58
PERFORM Source 1,2 de commande d'EFX R *1 58
BEX CTRL Amplitude 1,2 de commande d'EFX | - -63 — +63 58
PERFORM CHORUS | Vitesse de chorus Rat 0127 59
Amplitude de chorus Dpt 0—127 59
Pre Delay Diy 0—127 59
Réinjection dans le chorus Fbk 0-—127 59
Niveau de chorus Level 0127 59
Assignation de sortie du chorus OQutput MIX/REVERB/MIX+REV 59
PERFORM REVERB | Type de reverb Type ROOMT,2/5TAGE2/ 59
HALL1,2/DELAY/
PAN-DELAY
Durée de reverb Time 0 v 127 59
Niveau de reverb Lev 0—127 59
Réinjection dans le delay Fbk 0—127 59
Atténuation des hautes fréquences HEF damp *3 59

*1 : Voir "Paramétres EFX"
*2: OFF/5YS-CTRLY/SYS-CIRLZ/MODULATION/BREATH/FOOT /VOLUME/PAN/EXPRESSION/BENDER/AFTERTOUCH
*3 1 200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/3150/4000/ 5000/ 6300/ 8000/ BYPASS
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MIDI

Page Parameter Affichage Valeur Référence
CONTROL Canal MIDI Channel 1—16 59
Commutateur de réception MIDI Rx OFF/ON 59
RX MIDI Réception de volume Volume OFF/ON 60
Réception de Hold-1 Hold-1 OFF/ON 60
Réception de changt de programme | Program Chanpe OFF/ON 60
Partie (PART)
Page Parametre Affichage Valeur Référence
PATCH Groupe de Paiches Group USER/CARD/PCM/ 60
PR-ABC/CGM/XP-AB,CD
Numeéro de Patch Number 001 — 255 60
Hauteur {PITCH)
Page Parametre Affichage Valeur Référence
PITCH Accord grossier Pitch Coarse —48 — +48 60
Accord fin Pitch Fine =50 — 450 60
Panoramique (PAN)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
PAN Panoramique de Partie Part Pan L64 v {) e 63R 60
Niveau {LEVEL)
Fage Paramétre Affichage Valeur Référence
LEVEL Niveau de Partie Level §— 127 60
bl ’ o
Paramétres d’ensemble rythmique
Paramétres communs {COMMON)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
RHYTHM NAME Nom d'ensemble rythmigue — (12 Caractéres ASCII) 61
Effets (EFFECTS)
Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
OuTPUT Assignation de sortie Qutput Assign MIX/EFX/OUTPUTI,2 61
Niveau de sortie 0—127 61
Niveau d'envoi au chorus Chorus 0—127 61
Niveau d'envoi a la reverb Reverb 0—127 61
PERFORM Type d'effet EFX Type " 61
EEX TYPE Source d'effet Source PERFORM/1—9,11 — 16 61
PERFORM EFX PRM | Parametre EFX *1 ) 61
PERFORM EFX QUT | Assignalion de sortie Qutput Assipn MIX/OUTPLTI,2 61
Niveau de sortie 0—127 61
Niveau d'envoi au chorus Chorus 0~ 127 62
Niveau d'envoi & la reverb Reverb 0—127 62
PERFORM Source de commande 1,2 d'EFX e 2 67
EFX CTRL Amplitude de commande 1,2 d'EFX -—- ~03 — +63 62
PERFORM CHORUS | Vitesse de chorus Rat 0—127 62
Amplitude de chorus Dpt 0—127 62
PPre Delay Dly g—127 62
Réinjection dans le chorus Fbk 0—127 G2
Niveau de chorus Level 0—137 G2
Assignation de sortie du chorus Qutput MIX/REVERB/MIX+REV 62
PERFORM REVERB | Type de reverb Type ROOM1,2/5TAGEL, 2/
HALL12/DELAY/ 62,
PAN-DELAY
Durée de reverb Time 0—127 62
Niveau de reverb Lev 0 e 127 63
Réinjection dans le delay Fhbk 0--—-127 63
Atténuation des hautes fréquences H¥ damp *3 63

*1 : Voir "Paramétres EFX”
*2: OFF/SYS-CTRL1/SYS-CTRL2/MODULATION/BREATH/FOOT /VOLUME /PAN/EXPRESSION / BENDER/AFTERTOUCH
*3 - 200/250/315/400/500/630/800/1000/1250/1600/2000/2500/ 3150/4000/5000/6300/8000/BYPASS
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Commande {CONTROL)

Pape Paramaétre Affichage Valeur Référence
CONTROL. Plage d’action du Bender Bender e 12 67
Mode d'enveloppe EnvMode NO-5US/SUSTAIN 63
Groupe d'exclusion Mute Croup QFF/1 —31 63
RxSWITCH Réception de volume Volume OFF/ON 63
Commutateur de panoramique Pan OFF/CONT/KEY-ON 63
Réception de Hold-1 Hold-1 OFF/ON 63
Onde {WAVE)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
WAVE Groupe d'ondes Group INT-A,B/CARD/ 63
EXP-AB.C,.D
Numéro d'onde Number I 255 64
Amplification Gain —-6/0/+6/+12 64
Commutateur de Tone Switch OFF/ON G4
Hauteur (PITCH)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
PITCH Accord grossier Coarse C-1—G9 64
Accord fin Fine ~50 — +50 64
Hauteur aléatoire Random 0 — 1200 *1 6
Amplitude d'enveloppe de hauteur | Env Dpt -12 —+12 6d
PCH VELOCITY Sensibilité de I'env. de haut. a la dyn. | Velocity Sens 100 - +150 b4
Sensibilité de Ia durée d'env. & la dyn. | Velocity Time =100 — +100 *2 64
PCH ENVELOPE Durée d'enveloppe de hauteur 1,2,3,4 { T1,T2,T3,T4 0—127 64
Niveau d'enveloppe de hauteur 1,234 | L1, L2, L3 L4 ~63 — +63 64
*1:0/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10/20/30/40/50/60/70/80/90/100/200/300/400/500/600/700/800/900/1000/1100/1200
*2:-106/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/ +703/+100
TVF
Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
FILTER Type de filtre Type OFF/LPF/BPF/HPF/PKG 64
Fréquence de coupure Cutoff 0—127 64
Résonance Res 0—127 65
Amplitude d'enveloppe de TVF Env Dpt —63 — +63 65
TVF VELOCITY Sensibiiité & Ia dyna. de I'env. de TVF | V-8ens =100} == +150 65
Sensibilité de la durde d'env. & la dyn. | V-Time -100 — +100 *1 65
Sensibilité de la résonance & la dyn. | V-Resonance -100 — +150 65
TVF ENVELOPE Durée 1,2,3,4 de I'enveloppe de TVF | T1,72,T3,T4 0 - 127 65
Niveau 1,2,3,4 de 'enveloppe de TVF | L1,L2,L3,14 0—127 65
TVA
Page Parametre Affichage Valeur Référence
TVA Niveau du Tone Level 0—127 65
Panoramique du Tone Pan Lo4 — 0 — 63R 65
Amplitude de variation aléatoire Random 0—63 65
Amplitude de panoramique alterné | Alt L63 — 0~ 63R 65
TVA VELOCITY Sensibilité de l'env. de TVA a ladyn. | Velocity Sens =100 — +150 65
Sensibilité de la durée d'env. a la dyn. | Velocity Time ~100 ~ +100 *1 65
TVA ENVELOPE Durée 1,2,34 d'enveloppe de TVA T1,72,T3,T4 G—127 65
Niveau 1,2,3 d'enveloppe de TVA L1,L2,L3 (0 — 127 65

*1:-100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/ +100
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Parameétres de mode General MIDI
Effets (EFFECTS)

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
OUTPUT Assignation de sortie Qutput Assign MIX/EFX/QUTPUTL2/ 77
PATCH
Niveau de sortie 0—127 77
Niveau d'envoi au chorus Chorus 0 127 77
Niveau d'envoi 4 la reverb Reverb 0—127 77
GM EFX TYPE Type d'effet Type *1 77
GM EFX PRM Paramdtre EFX *1 77
GM EFXQUT Assignation de sortie Output Assign MIX/QUTPUT1,2 77
Niveau de sortie 0—127 77
Niveau d'envoi au chorus Chorus 0 w127 77
Niveau d'envoi  la reverb Reverb 0—127 77
GM CHORLUS Vitesse du chorus Rat 0—127 77
Ampilitade du chorus Dpt 0127 77
Pre Delay Diy 0—127 77
Réinjection dans le chorus Fbk 0—127 77
Niveau du chorus Level 0 - 127 77
Assignation de sortie du chorus Qutput MIX/REVERB/MIX+REV 77
GM REVERB Type de reverb Type ROOM1,2/STAGELZ/
HALL12/DELAY/ 78
PAN-DELAY
Durée de reverb Time 0—127 78
Niveau de reverb Lev Q-— 127 78
Réinjection dans la reverb Fbk 0~ 127 78
Atténuation des hautes fréquences HF damp *3 78
*1: Voir "Paramitres EFX"
3 OFF/SYS-CTRLI/SYS-CTRL2/MODUL ATION/BREATH/FOOT/ VOLUME/PAN/EXPRESSION/BENDER / AFTERTOUCH
*3 ; 200/ 250/315/400/ 500/ 630/ 800/ 1000/ 1250/ 1660/ 2000/ 2500/ 3150/40060/ 5000/ 6300/ 8000/ BYPASS
Partie (PARY)
Page Paramétre Affichage Valeur [Référence
PATCH Numéro de Patch Number 001 — 128 | 78
Hauteur (PITCH)
 Page Paramétre Affichape Valeur Référence
PITCH Accord grossier Pitch Coarse —48 — +48 78
Accord fin Pitch Fine =50 — +50 78
Panoramique {PAN)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
PAN Pari Pan Part Pan L64 — 0 —63R 78
Niveau (LEVEL)
Papge Faramétre Affichage Valeur Référence
LEVEL Niveau de Partie Level 0—127 78
- 4
Parameétres de systéeme
Configuration {SETUP)
Page Paramétre Affichape Valeur Référence
LCD Conlraste du LCD LCD 1—10 66
DEFAULT BETUP Mode de mise sous tension PowerUp DEFAULT/LAST 66
Maintien de Patch Patch Remain QFF/ON 66
RHEYTHM EDIT KEY | Source d'édition rythmique Source PANEL/PANEL&MIDI 66
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MIDI

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
PERFORM MITH Capal de commande Control Channel 1—16/QFF 66
Source d'horloge Clock INT/MIDI 66
Empilage Stack OFF/10of2—80of 8 66
PATCH MIDI Canal de réception de Patch Receive Channel OFF/0ON 67
Source d'horloge Clock INT/MIDI 67
Empilage Stack OFF/10f2—80f 8 67
GM MODE MIDI Source d'horloge Cloek MIDI 67
Empilage Stack OFF/10f2~-80f8 67
SYS-EXC MIDI Numéro d'unité Uniti# 17 —32 67
Réception de systeme exclusif Rx.Exc . QFF/ON 67
Transmission de systéme exclusif Tx.Edit OFF/ON 67
Réception de messages CM Rx.GM OFF/ON 67
CONTROL50URCE | Commande au pied Tap OFF/HOLD-1/508T/ 67
SOFT /HOLD-2
Source de commande de sustain Hoid *Méme que ci-dessus 67
Source de commande de créte Peak *Méme que ci-dessus 67
RECEIVE MIDI Réception de changt de programme  { PC OFF/ON 68
Réception de sélection de banque Bnk OFF/ON 68
Réception de changt de commande  [C.C OFF/ON 68
Reception de volume Vol OFF/ON 68
Réception de sustain (Hold-1) Hid OFF/ON 68
Réception de Bender Bnd OFF/ON 68
Réception de modulation Mod QFF/ON 68
Réception d'Aftertouch Aflt OFF/ON 68
CONTROL ASSIGN1 | Source de commande 1 Controi 1 CCO0 — CCO5/BENDER/ 68
AFTERTQUCH
Source de commande 2 Control 2 * Méme que ci-dessus a3
CONTROL ASSIGN2 1 Souwrce de commande de volume Volume VOLUME/VOL&EXP 68
Source d'Aftertouch Aftertouch CH-AFTER/POLY-AFTER 68
/CHE&EPQLY
Accord (TUNE)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
TUNE Accord général Master Tune 4274 — 4526 68
SCALE TUNE Commutateur de tempérament Scale Tune OFF/ON 68
PART SCALE Tempérament de Partie do — si C B —64 — +63 69
PATCH SCALE Tempérament de Patch do - sf C—B ~6d — +63 69
Pré-écoute fest (PREVIEW)
Page Paramatre Affichage Valeur Référence
PREVIEW MODE Mode de pré-écoute Mode SINGLE/CHORD 69
PREVIEW KEY Notes test 1—4 Notel — 4 C1—G8 69
PREVIEW VELOCITY | Dynamiques de test 1 — 4 Notel — 4 0 w127 69
AR Ll afeo
Paramétres utilitaires (Utility)
Ecriture (WRITE)
Page Parameétre Affichape Valeur Référence
PERFORM WRITE Numéro d'écriture de Performance Number USR:01 — 32/CRD:0] — 32 70
PATCH WRITE Numéro d'écriture de Patch Number USR:01 — 128/ 70
CRD:001 — 128
PATCH COMPARE Numére de comparaison de Patch Number *Méme que ci-dessus 70
RHYTHM WRITE Numéro d'écriture d'ens. rythmigque | Number USR:t = 3/CRIET — 2 71
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Copie (COPY)

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
PERFORM Source de copie Source TEMP/USR:01 — 32/
PART COPY CRD:01 —32/ 71
PRA:01 — PRB:32
Partie copide Part Pl e P16 71
PERFORM Source de copie Source PERFORM/PATCH 71
FX COPY Numéro copié Number *1 71
PATCH Source de copie Source TEMP/USR:001 — 128/
TONE COPY CRD:001 — 128/ 71
PRA:001 — PRC:128/
GM:001 — 128
Tone copié Tone T1—T4 71
PATCH Sotrce de copie Source PERFORM/PATCH 71
FX COPY Numéro copié Number *1 71
RHYTHM Source de copie Source TEMP/USR:1 — 2/CRD:1 —2 72
KEY COPY /PRA1 —PRC:2/GM:] -2
Naote copiée Key B1 —D7 72
*1: USR:01-32/CRD:01-32/ PRAD1-PRB:32 /USR:001-128/CRDA01-128/ PRA:001-PRD:128
Initialisation (INITIALIZE)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
PERFORM INIT Mode d'initialisation Mode DEFAULT/PRESET 72
PATCH INIT Mode d'initialisation Mode DEFAULT/PRESET 72
RHYTHM KEY INIT | Mode d'initialisation Mode DEFAULT/PRESET 72
Touche initialisée Key Bl w D7 72
RHYTHM SET INIT  { Mode d'initialisation Mode DEFAULT/PRESET 72
Protection (PROTECT)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
WRITE PROTECT Protection interne Internal OFF/ON 72
Protecton contre les messages exclusifs | Exclusive OFF/ON 72
Cartfe (CARD)
Page Paramétre Affichape Valeur Référence
FORMAT Nom de carte Name {12 Caractéres ASCII ) 73
RENAME Nom de carte Name {12 Caractires ASCIL) 73
CARD COPY Source de copie Source ALL/PERFORM/PATCH/ 73
REYTHM
Groupe copié Group *1 73
Mode de copie Mode ADAPT/DIRECT 73
CARD SWAP Source d'échange Source ALL/PERFORM/PATCH/ 73
RHYTHM
Groupe échangé Group *2 73
Mode d'échange Mode ADAPT/DIRECT 73
*1: USR-HAL F1->CARD /USR-HALF2->CARD/CARD->USR-HALF1 /CARD->USR-HALF2
*2: USR-HALF1<>CARD/USR-HALFZ<>CARD
Copie de bloc (BLOCK COPY)
Page Paramétre Affichape Valeur Référence
BLOCK COPY Mode de copie Mode PERFORM /PATCH/RHYTHM 74
Bioc copié Block * 74

*1: (PERFORM) USR:01-01 —- 32-32/CRD:0-01 ~ 32-32/PRA — B:01-01 —32.32; CRD:OT —- 32

(PATCH) USR:001-001 — 128-128/CRD:GC1-001 — 128-128/PRA - C:001-001 — 128-128/ GM:001-001 — 128-128/XPA — D:001-001 — *-*; CRD:001 — 128
(RHYTHM) USR:1+1 = 2:2/CRI:1-1 —2-2 PRA — C:1-1 — 2-2/GM:1-1 — 22/ XPA — D11 = 0% CRIT -~ 2

BULK DUMP
Page Parameétre Affichage Valeur Référence
BULK DUMP Source de Bulk Dump Source TEMP/USER/CARD:
ALL/PERFORMANCE/ 74
PATCH/RHYTHM /SYSTEM
Réglages d’usine ([FACTORY)
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
FACTORY PRESET Factory Preset —— o 74
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Parameétres EFX
1: STEREO-EQ

Page Paramotre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Basses fréquences Low Freq 200/400 [Hz] Bd
Gain des graves LowGain -15 — +15 [dB] 84
Hautes fréquences Hi Freq 4000/8000 [Hz} 84
Gain des aigus Hi Gain ~15 « +15 [dB] 84
Fréquence de créte 1 P1 Freg *1 84
Bande Q 1 riQ 05/1.0/2.0/4.0/9.0 84
Gain 1 1 Gain ~15 - +15 {dB] 84
Fréquence de créte 2 "2 Freq *1 84
Bande Q2 P2Q 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 84
Gain 2 P2 Gain 15 — +15 [dB] 84
Niveau de sortie Level 0—127 84
*1: 200/250/315/400/500/630/800/1000/ 1250/ 1600/ 2000/ 2500/ 3150,/4000 /8000 6000/ 8000 [Hz]
2: OVERDRIVE
Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Saturation Drive O —127 84
Niveau de sortie Level 0127 84
Gain des graves LowGain —15 — +15 [dBi} B4
Gain des aipus Hi Gain -15 — +15 [dB} 84
Type d'ampli AmpType SMALL/BUILT-IN/2STACK 84
/3STACK
Panoramique Pan [64 — 0 — G63R 84
3: DISTORTION
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Saturation Drive O —127 84
Niveau de sortie Level 0—127 84
Gain des graves LowGain ~15 — +15 [d B} 85
Gain des aigus Hi Gain -15 — +15 [dB} 85
Type d'ampli AmpType SMALL/BUILT-IN /2STACK 85
/ISTACK
Panoramigue Pan L4 —0—63R 85
4: PHASER
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Manuel Manual 100 — 8000 [Hz] 85
Vitesse Rate 0.05 — 10.0 [Hz] 85
Amplitude Depth Q. — 127 85
Résonance Res 0 — 127 85
Niveau de mixage Mix 0127 85
Panoramique Pan L6d —0—63R 85
Niveau de sortie Level ) e 127 85
5: SPECTRUM
Pagze Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Niveau de bande 1 Band 1 -15 — +15 [dB] g5
Niveau de bande 2 Band 2 ~15 — +15 {dB] 85
Niveau de bande 3 Band 3 -15 — +15{dB] 85
Niveau de bande 4 Band 4 «15 — +15 {dB] 85
Niveau de bande 5 Band 5 =15 e +15 {dB] 85
Niveau de bande 6 Band 6 -15 — +15 {dB] 85
Niveau de bande 7 Band 7 «15 — +15 {dB] 85
Niveau de bande 8 Band 8 ~15 e +15 [d B} 85
Largeur de bande Width 1—5 85
Panoramique Pan L64 0 -— 63R 85
Niveau de sortie Level 0 —127 85
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6: ENHANCER

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Sensibilité Sens 0-—127 86
Niveau de mixage Mix 0—127 86
Gain des graves Low Gain 15 mer +15 {dB] 86
Gain des aigus Hi Gain -15 — +15 {dB] 86
Niveau de sortie Level 0—127 86
7: AUTO-WAH
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Type de filtre Filter LPF/BPF 86
Sensibilité Sens 00— 127 86
Manuel Manual G—127 86
Créte Peak G— 127 B6
Vitesse du LFO Rate 0.05 - 10.0 {Hz] B6
Amplitude du LFO Depth 0 — 127 B6
Niveau de sortie Level 6 —127 86
8: ROTARY
Page Parametre Affichape Valeur Référence
EFX PARAM Vitesse lente des basses fréquences LowSlow (.05 — 10.0 [Hz] 86
Vitesse rapide des basses fréquences | Low Fast 0.05 - 10.0 {Hz] 86
Accélération des basses fréquences LowAcci 00— 15 86
Niveau des basses fréquences LowLvl 0—127 86
Vitesse lente des hautes fréquences | Hi Slow 0.05 — 10.0 [Hz] 86
Vitesse rapide des hautes fréquences | Hi Fast 0.05 - 10.0 [Hz] 86
Accélération des haules fréquences Hi Accl 0—15 86
Niveau des hautes fréquences Hi Lvl 0—127 86
Séparation Separation 0—127 86
Vitesse Speed SLOW/FAST 86
Niveau de sortie Level 0—127 87
9: COMPRESSOR
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Vitesse d'attague Attack 0 — 127 87
Vitesse de sustain Sustain Q127 87
Gain Post Gain x1/x2/x4/x8 87
{3ain des graves EowGain -15 — +15 {dB] 87
Gain des aigus Hi Gain 15— +15 {dB] 87
Panoramique de sortie Pan L6d — 0 —63R 87
Niveau de sortie Level 0 w127 87
10: LIMITER
rage Parainétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Seuil Thresh 0 — 127 87
Rapport Ratio 1.5:1/2:1/4:1/100:1 87
Durée de relaichement Release 0—127 87
Gain Gain x1/x2/xd/x8 87
Gain des praves LowGain ~15 — +15 [dB3] 87
Gain des aigus Hi Gain -15 — +15 [dB] 87
Panoramique Pan 164 —0—63R 87
Niveau de sortie Level 0—127 87
11: HEXA-CHORUS
Pape Parametre Affichage Vaieur Référence
EFX PARAM Pre Delay Pre Dly 0.0 — 1006 fms] 87
Vitesse du chorus Raote 0.05 ~- 10.0 {Hz] 87
Amplitude du chorus Depth 0—127 87
Deéviation du pre delay Dly Div 0—20 87
Amptlitude de déviation Dpt Div -20—20 87
Déviation de paneramique Pan Div 0—20 88
Balance de l'effet Balance D100:0E — D0:30E 88
Niveau de sortie Level 0—127 88
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12: TREMOLO-CHORUS

1

g

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay Pre Dly 0.0 — 100 [ms} 88
Vilesse du chorus Cholate (.05 — 10.0 [Lz] 58
Amplitude du chorus Cho Dpt 0-127 88
Phase du chorus Phase 0180 88
Vitesse de trémolo TrmRate 0.05 — 100 [Hz] 88
Séparation de trémaolo Trm Sep 0—127 88
Balance de Feffet Balance D100:0E —— DO:100E 28
Niveatt de sortie Level Q127 23
3: SPACE-D
Page Paramétze Affichape Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay Pre Dly 3.0 — 100 [ms] 88
Vitesse du chorus Rate .05 — 10.0 [Hz} 88
Amplitude du chorus Depth 0-—127 88
Phase Phase 0—180 88
Gain des graves LowGain ~15 w415 [dB] 88
Gain des aigus Hi Gain ~15 — +15 [dB} 88
Balance d'effet Balance D100:0E — DO:100E 88
Niveau de sortie Level 0~ 1327 88
14: STEREQ-CHORUS
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay Pre Dly 0.0 — 100 {ins] 88
Vitesse de chorus Rate 0.05— 10.0 [Hz] 88
Amplitude de chorus Depth 0127 89
Phase Phase 0—180 89
Type de filtre Filter Type OFF/LPE/HPE a0
Fréquence de coupure Cutoff *1 89
Gain des graves LowGain -15—+15[dB] * 89
Gain des aigus Hi Gain ~15 — +15 [dB] 89
Balance d'effet Balance D100:0E — DO:100E 8%
Niveau de sortie Level 0—127 B9
: 200/250/315,/400/500/630/800,/1000/1250/1600/2000/2500/3150/4000/ 5000/ 6360/ 8000 {Hz)
5: STEREO-FLANGER
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay Pre Dly 0.0~ 100 [ms] 89
Vitesse du LFO Rate 0.05 — 10.0 [Hz] 89
Amplitude du LFO Depth 0—127 89
Réinjection Fbik ~O8 e +98 [} 89
Phase Phase 0—180 89
Type de filtre Filter OFF/LPF/HPF 89
Fréquence de coupure Cutoff *1 89
Gain des graves Low(Gain ~15 — +15 [dB] 89
Gain des aigus Hi Gain ~15 — +15 [dB] 89
Balance de ['effet Balance D100:0E — DO:1G0E 89
Niveau de sortie Level Q- 127 89

*1: 200/ 250/ 315/400/500/630/800/1000/1250/ 1606 /2060/2500 / 3150/ 4000 /5000/ 6300,/ 8000 [Hz}

1
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16: STEP-FLANGER

Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay Pre Delay 0.0 — 100 [ms] 89
Vitesse du LFO Rate 0.05 ~ 100 [Hz] 89
Amplitude du LFO Depth 0—127 90
Réinjection Fobk -98 — +98 [%] 90
Phase Phase 0180 90
Paliers Step Rate *1 90
Gain des graves LowGain -15 — +15 [dB] 90
Gain des aigus Hi Gain ~15 -~ +15 [dB] 90
Balance de I'effet Balance D100:0E — D0:100E 90
Niveau de sortie Level 0—127 90
1005 — 100 (M2l M M/ MDDt 21Tt ) 1]
17: STEREQ-DELAY
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Retard gauche Delay L 0.0 — 500 [ms} 90
Retard droit Delay R 0.0~ 500 [ms} 90
Réinjection Fbk ~-08 — 498 [%] a0
Mode de réinjection Mode NORMAL/CROSS 90
Phase gauche Phase L NORMAL/INVERT 90
Phase droite Phase R NORMAL/INVERT 90
Alténuation des hautes fréquences HF Damp *1 90
Gain des graves LowGain ~15 — +15 [dB] 91
Gain des aigus Hi Gain ~15 — 415 [dB] 91
Balance d'effet Balance D100:0E — D0:10CE 91
Niveau de sortie Level )~ 127 91
*1: 2007250/ 315/400/500/ 630/ 800/ 1000/ 1250/ 1600/ 2000/ 2500/ 3150 /4000 / 5000,/ 6300/ 8000/ BY PASS |Hz)
18: MODULATION-DELAY
Page Parametre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Retard gauche Delay L 0.0 -— 500 [ms] 91
Retard droit Delay R 0.0 — 500 [ms] 91
Réinjection Fbk 08— +98 [%} 91
Meode de réinjection Mode NORMAL/CROSS 91
Vitesse de modulation Rate 0.05 — 10.0 [Hz] 91
Amplitude de modulation Depth —127 41
Phase FPhase 0—180 91
Attéruation des hautes fréquences HF Damp *1 91
Gain des praves LowGain -15 — +15 [dB] 91
Gain des aigus Hi Gain =15 — +15 [dB] 91
Balance d'effet Balance D100:0E — DO:100E 91
Niveau de sortie Level 0—127 91
*1:200/250/315/400/500/ 630/ 800/ 1000/ 1250/ 1600/ 2000/ 2500/ 3150 /4000 /5000 / 6300/ 80006/ BYPASS {Hz]
19: TRIPLE-TAP-DELAY
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Retard central Delay C *1 91
Retard pauche Delay L *1 92
Retard dreit Delay R *1 92
Réinjection Fbk -98 ~— +98 [%] 92
Niveau central | Level C 0—127 92
Niveau gauche Level L 0—127 92
Niveau droit Level R 0—127 92
Atténuation des hautes fréquences HF Damp *2 92
Gain des graves LowGain =15 mee +15 [dB] 92
Gain des aigus Hi Gain ~15 — +15 [dB] 92
Balance d'effet Balance 2100:0F — DO:100E 92
Niveau de sortie Level 0 v 127 92

*1 2200 — 1000 [ms) /3 Do/ 21 20 bsr b )i bt 47 )
3 300/ 250/ 315 /400 / 500,630/ 800,/ 1000/ 1250/ 1600/ 2000,/ 2500/ 3150,/ 4000/ 5000/ 6300/ 800/ BYPASS (Hz)
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20: QUADRUPLE-TAP-DELAY

Page Paramétre Affichape Valeur Référence
EFX PARAM Retard 1 Delav 1 * 92
Retard 2 Delay 2 *1 92
Retard 3 Delay 3 M 92
Retard 4 Delay 4 *1 92
Niveau 1 Levei 1 0-—127 92
Niveau 2 Level 2 0—127 92
Niveau 3 fgvel 3 0127 92
Niveau 4 Level 4 0—127 g2
Réinjection Fbk 98 — +98 [%] 52
Atténuation des hautes fréquences HF Damp *2 92
Balance d'effet Balance D100:0E — DG:100E 93
Niveau de sortie Level (e 127 93
2200 — 1000 Hal/ N D/ Wi DF bt D1 st dd
*2: 2007250/ 315/400 7500/ 630/ 800/ 1000/1250/ 1600/ 2000/ 2500/ 3150/ 4000/ 5000/ 6300/8000/ BYPASS [Hz|
21: TIME-CONTROL-DELAY
Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Retard Delay 200 — 1000 fms] 93
Accélération Accel 0—15 93
Kéinjection Fbk 98— 498 [40] 93
Panoramique Pan L64 —Q—63R 93
Atténuation des hautes fréquences HF Damp *1 93
Gain des graves LowGain ~15-— +15 [dB} 93
Gain des aigus Hi Gain -15 — +15 [dB} 93
Balance d'effet Balance D100:0E — DO:100E 93
Niveau de soxtie Level 0127 93
*1:200/250/315/400/3060 /6367800 /1800 /1250/ 1600/ 2000/ 2500/ 3158/ 4000/ 5000 /6300/ 8000/ BYPASS [Hz}
22: 2 VOICE-PITCH-SHIFTER
Page Parametre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Accord grossier A CoarseA -24 —12 93
Accord fin A Fine A =100 — 1400 93
Panoramique A Pan A L64 e ) e 63R 93
Pre Delay A PreDIyA 0.0 — 500 [ms] 93
Accord grossier B CoarseB —24—12 93
Accord fin B Fine B ~100 — 100 93
Panoramique B Pan B L6d —0—63R 93
Pre Delay B PreDlyB 0.0 — 500 {ms] 94
Maode de transposition Mode 1/2/3/4/5 94
Blance de niveau Lvl Bal A100:08 — AQ:100B 94
Balance d'effet Balance [00:0E — DO:100E 94
Niveau de sortie Level 0—127 94
23: FBK-PITCH-SHIFTER
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Accord grossier Coarse w24 e 12 94
Accord fin Fine =100 — 100 94
Panoramique Pan 164 — (0 — 63R 94
Pre Delay Pre Diy 0.0 — 500 fms]) 94
Mode de transposition Mode 1/2/3/4/5 94
Réinjection Feedback OB v +98 (%] 94
Gain des graves LowGain -15 — +15 IdB] 94
Gain des aigus Hi Gain -15 — +15 {dB] 94
Balance d'effet Balance 1000 — DO0:100E 94
Niveau de sortie Level Q127 94
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24: REVERB

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Type de reverb Type ROOMT,2/STAGE,2/ 9
HALL1,2
Pre Delay Pre Dly (1.0 — 100 [ms] 94
Durée de reverb Time G127 94
Atténuation des hautes fréquences HF Damp * 94
Gain des graves LowGain -15 — +15 [dB] 94
Gain des aigus Hi Gain ~15 — +15 |dB] 95
Balance d'effet Balance DM00:0E — DG:I00E 95
Niveau de sortie Level (¢ e 127 95
1 200/250/ 315/ 400/ 500/ 630/800/ 1000 /1250 /1600, 2000/ 2500/ 3150 /4000 / 5000/ 6300/ 8000/ BYPASS {Hz}
25: GATE-REVERB
Pape Parametre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Type de reverb Type NORMAL/REVERSE/ 95
SWEEP1,2
Pre Delay Pre Dly 0.0 — 1060 [ms] 95
Durée d'ouverture Gate Time 5~ 500 25
Gain des graves LowGain -15 — +15[d 8] 95
Gain des aigus Hi Gain =15 — +15[dB] 95
Balance d'effet Balance 2100:0E — DG:100E 95
Niveau de sortie Level 0—127 95
26: OVERDRIVE=CHORUS
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Saturation Drive 0—127 95
Panoramique de saturation Pan L64 — 0 —63R 95
Pre Delay du chorus Pre Dly 0.0 — 3100 [ms] 95
Vitesse de chorus Rate 0.05 - 10.0 {Hz] 95
Amplitude de chorus Depth 0—127 95
Balance de chorus Balance D100:QE — DO:100E 95
Niveau de chorus Level 0 — 127 95
27: OVERDRIVE=FLANGER
Page Paramétre Afiichage Valeur Référence
EFX PARAM Saturation Drive 0137 95
Panoramique Pan 164 — 0 —63R 95
Pre Delay du flanger Pre Dly 0.0 — 100 [ms] 95
Vitesse du flanger Rate 0.05 — 10.0 [Hz) 96
Amplitude du flanger Depth 0—127 86
Réinjection Fbk 08 v 408 [55] 95
Balance de flanger Balance D100:0E — DO100E 96
Niveau de sortie Level 0—127 96
28: OVERDRIVE=DELAY
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Saturation Drive 0127 96
Panoramique de saturation FPan Lot — 0 —63R 96
Retard Delay 0.0 - 500 frmis] 96
Réinjection Fbk ~98 — +98 [%] 96
Atténuation des hautes fréquences HF Damp *1 96
Balance Balance D106:0E — DO:100E 96
Niveau de sortie Levei 0—127 96

*1 : 200/250/315/400/ 500/ 630/ 80G/ 1000/ 1250/ 1600/ 2000,/ 2500/ 3150/ 4000/ 5000/ 6300/ 8000/ BYPASS [Hz]

119



29: DISTORTION==CHORUS
"Voir "OVERDRIVE=CHORUS

S3G: DISTORTIONwFLANGER
"Vaoir "OVERDRIVE=FIL ANGER"

31: DISTORTION=DELAY
"Voir “OVERDRIVE=DELAY-

32: ENHANCER=CHORUS

Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Sensibilité Sens 0—127 97
Niveau de mixage Mix G 127 97
Pre Delay de chorus Pre Diy 0.0 — 100 [ms} 97
Vitesse de chorus Rate 0.05 — 10.0 [Hz] 97
Amplitude de chorus Depth 0—127 97
Balance de chorus Balance DI10G:0E — DG:10CE 97
Niveau de sortie Level 0-—127 97
33: ENHANCER=-FLANGER
Pape Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Sensibilité Sens 0~ 127 97
Niveau de mixage Mix 0—127 97
Pre Delay de flanger Pre Dly 0.0 — 100 [ms] 97
Vitesse de flanger Rate 0.05 — 16.0 {Hz] 97
Ampiitude de flanger Depth 0—127 97
Réinjection Fhk 98 — +98 4] 97
Balance de flanger Balance Di00:0F — DO:H0E 97
Niveau de sortie Level 0127 97
34: ENHANCER=DELAY
Page Parameéire Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Sensibilité Sens g—127 97
Niveau de mixage Mix Q127 97
Retard Delay 0.0 — 500 [ms] a7
Réinjection Fbk ~98 — +98 [%6] 97
Atténuation des hautes fréquernces HF Damp *1 97
Batance de delay Balance D10:0E — DB:100E 98
Niveau de sortie Level 0~ 127 a8
*1:200/250/315/400/500/ 630 /800/1000/ 1250/ 1600/2000/ 2500/ 3150/ 4000 /5000 /6300 /8600 / BYPASS [Hz]
35: CHORUS=DELAY
Pape Paramétre Affichape Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay de chorus Cho Dy 0.0 — 100 [ms} a8
Vitesse de chorus ChoRate 0.05 = 10.0 [Hz] 98
Amplitude de chorus Cho Dpt 0—127 98
Balance de chorus Cho Bal D100:0E — D(:100E 98
Retard Delay 0.0 — 500 [ms) 98
Réinjection Diy Fbk —98 — +98 [%] 98
Atténuation des hautes fréquences HF Damp 1 98
Balance de delay Delay Balance Di00:0E — DO:100E 98
Niveau de sortie Level 0—127 98

*11200/250/315,/400/500/630/800/1000/1250/1600/2000/ 2500/ 3159/ 4000/ 5000/6300,/ 8000/ BYPASS [Hz}
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36; FLANGER==DELAY

Page Parameétre Affichape Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay du flanger Flg Diy 0.0 — 100 ms] 98
Vitesse de flanger FlgRate 0.05— 10.0 [Hz] 98
Amplitude de flanger Flg Dpt 0—127 98
Réinjection Flg Fbk -98 — +98 [%] 98
Balance de flanger Flg Bal D160:0E ~ D{0:100E 98
Retard Delay 0.0 — 500 [ms] 93
Réinjection Dly Fbk -98 — +98 [%] 98
Atténuation des hautes fréquences HF Damp *1 99
Balance de delay Delay Balance D100:0E — D 100E 99
Niveau de sortie Level 0—127 99
*1 ; 200/250/315/400/500/ 6307800/ 1000/ 1250/ 1600/ 2000/ 2500/ 3150,/ 4000,/5000,/6300/B000/ BYPASS [Hiz}
37: CHORUS=FLANGER
Page Paramétre Affichage Valeur Référence
EFX PARAM Pre Delay du chorus Cho Dly 0.0 — 100 [ms] 99
Vitesse de chorus ChoRate 0.05 ~ 10.0 [Hz] 99
Amplitude de chorus Cho Dpt 0—127 99
Balance de chorus Cho Bal P100:0E — DOG:100E 99
Pre Delay de flanger Flg Dly 0.0 — 1900 ms] 99
Vitesse de flanger FlgRate 0.05 — 10.0 [Hz] 99
Amplitude de flanger Flg Dpt 0 - 127 99
Réinjection Flg Fok ~98 — +98 [%] 9%
Balance de flanger Flanger Balance D100:0E — DO:100E 99
Niveau de sortie Level 0— 127 9y

38: CHORUS/DELAY
"Voir "CHORUS=DELAY"

39: FLANGER/DELAY
*Voir "FLANGER=DELAY”

40: CHORUS/FLANGER

*Voir “CHORUS=DELAY"
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Liste des formes d’onde

Mémoire interne A

No, { Nom d'onde Type| No. | Nom d'ende Type| No. | Nom d'onde Typel No. [ Nom d'ende Typef No. [ Nom d'onde Type
11 AcTlianol A L 52 [ Nylen Gir A L 1103 SynGirB L 154 | MC-2028s B L P25 CelioA L
21 AcPianol B L 53 | NylonGtr 3 L | 104 | SynGir € L1155 | MC-2028s C L | 26| CelioB |3

Ac Pianol C L | 34| NylenGtrC L 105 | Harp 1A L 1156 | Fluje 1A L 1207 Cella C L
4 | Ac Piano2 pA L | 35| 6:5tr Gr A Lo 106 | Harp 1B i | 157 | Flute 1B L | 208 [ STStrings-R i
5 i AcPlano2 pB L 56 | 65t Gir B L | 107 | Harp 1C L | 138 | Flute 1C I | 209 [ ST.Strings-L L
6 ¢ AcPiano? pC L | 57| 68 Gir C L | 108 | Banjo A L 1159 | Blow Pipe L | 20| MonoSkingsaA L
7 i AcPianoZ (A G | 58| GirFarm A L | 109 | Banjo B L 116G | Baotlie L | 211 [ MonoStringsC L
8 | AcPiano2 B 8] 59 | Gir Harm B L. | 110 | Banjo € 1. § 161 | Shakuhachi L |212] Pizz O
9 | AcPiano2 fC G | 66| GrHarm C L | 111 | Sitar A L | 162 | Clarinet A L | 213 [ JP Strings1A L
10 | Piono Thump O | 61| CompGlr A L | 112 | Sitar B L 1183 | Clarinet B L | 214 | JPStrings1B k.
13 | Piano Up TH G | 62} CompGir B L | 113 ] Sitar C L | 164 | Clarinet C L | 215 JP StringsiC L
12 | MKS-20P3 A L 63 | CompGtreC L | 114 ] Dulcimer A L | 165 | Oboe mf A L | 216 [ JP Strings2A L.
13 [ MKS-20P3B L 63 | Comp Gir A+ L | 115 | Dulcimer B L | 166 | ObdemfB L | 217 [ JP Strings2B L
| MKS20P3C I 65 | Mute Gir i L | 116 | DulcimerC L 1167 | OboemfC I | 218 | J¥ Strings2C L
15 | 5A Rhodes 1A L. | 661 MuteGlr 2A L. | 117 | Shamisen A L | 168 | Sop.Sax mf A 1. | 219 [ SoftPad A L
16 | SA Rhodes 18 L 67 | Mute Gtr 2B L] 118 | Shamisen 3 L | 169 | SopSaxmfB L | 220 [ Soft Pad B L
17 | SA Rhodes 1C L | 681 MuteGtr 2C L ] 119 | Shamisen C L 170 | SopSax mf C L 1221 | SoftPadC L
18 | SA Rhodes 2A L | 69| PopSiratA L 1120 Koto A L | 171 | AltleSax 1A L | 222 | Fantasynti: A L
19 | SA Ruodes 2B 1. 70 | PopStratB L | 121} KolaB L1172 ] Alte Sax 1B L | 223 | Fantasynth B L
20 | 85A Rhuxtos 2C I 71§ PopSirat C L 1221 KetlaC L 173 ] AboSax 1€ L | 224 | Fantasynth C L
21 | Efiano 1A L 721 Jaze Gtr A L | 123 | Pick Bass A L 1174 | Tenor Sax A L | 225| D-50 HeavenA L.
22 | EPiano 1B L 73 1 Jnza Gtr B L 1241 Pick Bass B L | 175 | Tenos Sax B L | 226 | D-50 HeavenB L
23 | E.Piano 1C L 74§ Jazz Gie C L} 1251 Pick Bass C i. | 176 | Tenor Sax C I. | 227 | D-30 HeavenC L
24 | EPiano ZA L 75 | JCStrat A L | 126 | Fingerd Bs A L | 177 | BariSax f A L | 238 | Fine Wine L
25 | EPlano 2B L 76 | JC Strat B L ] 1271 Fingesd Bs B L | 178 | BariSaxfB L. | 229 | D-50 Brass A L
26 | E.Piano 2C L 77 1 JCStat C L ] 1287 Fingerd Bs C L | 179 | BariSaxfC L | 230 [ D-50 Brass B I
27 | E.Piano 3A L 78 | JC Sirat A+ L | 129§ EBass i. | 180 | Harmonica A L] 231 | D50 Brass C I
28 | E.Piano 3B L 79 1 1C Strat B+ 1. | 130 ] Frettess A £ |18t | Flarmonica B L | 232 D30 BragsA-+ L
29 | E.Piano 3C L 80 | JC Strat C+ L ] 131 Fretless B L | 182 | Harmonica C L ] 233 | DualSquare A L
30 | MK-80 EP A L 81 | Clean Gir A L 11321 FretlessC L | 183 | Chanter L | 234 [ DualSquare C L
31 | MK-80 EP B L §2 | CleanGie B L} 133} UprightBs 1 L | 184 ! TptSect. A L | 235 [ DualSquarcA+ [
32 | MK-BOEPC L 83 | CleanGie C L} 134 UprightBs 24 L | 185 ] TptSect B L | 236 | Pop Voice L
33 | D-SGEP A L 84 | Stratus A L} 1357 Uprightlis I8 L | 186 | TptSect. C L ] 237 SynVoxi L
34 | D-SOEP B L 85 | Stratus B L | 136 UprightBs 2C L | 187 | Trumpet 1A L | 238| Syn Vox2 L
33 | D50 EPC L 86 | Stratus C L ] 137 Slap Bass L. | 188 | Trumpet 18 L | 239 | Voice Aahs A L
36 | Celesta L 87 | ODGir A L ] 138 Slap & Pop L 1189 § Trumpet 1C L | 240 | Voice Aahs B L
37 | Music Box L 88 | ODGEB I | 139} Slap Bass 2 L] 196 | Trumpet 2A L | 21 [ Voice AahsC L
38 | Clav 1A I 82 [ QDG C L 140§ Slap Bass 3 L | 191 | Trumpet 2B L | 242 | Voice Oohs1A L
39 | Clav 1B L 90 | OD Gir A+ L | 143§ J=.Bs Thumb L] 192 | Trumpet 2C L | 243 | Voice Qolis1B L
40 | Clav1C L 91 | Heavy Ghr A Lo W21 feBsShapl L1193} HarmonMutelA | L | 24 | Voice Qobs1C L
41 | Crganl L 92 | Heavy G B Lo P 1431 jeBsSlap2 L] 194 | HarmonMuteIB | L | 245 | Voice Oohs2A L s
42 | Jazz Organ i L 93 | Heavy Gir C L 1441 JzBsSlap 3 L 1195 | HarmonMutelC | [ | 246 | Voice Qohs2B L.
43 | Jazz Orpan2 L 94 | Heavy Gir A+ L J 1451 jz.3Bs Pop i ]196 | Trombaonel L | 247 | Voice Qohs2C L
4 | Organ 2 L 95 | Heavy Gir B+ L 146 Syn Dass A L 1197 | French 1A L | 248 [ Voice Breath [
45 1 Orpan 3 L 96 | Heavy Gir C+ L. | 1471 SynBass C L | 198 | French 1C L | 249 | MaleOoh A L
46 | Organd L 97 | PowerChord A L | 1481 Mini Bs 1A L 1199 | FHorns A L [ 250 | MaleQoh B L
47 | Rock Organ L 98 | PowerChord B L 149§ Mini Bs iB 1. | 200 | Florns B L | 251 | MaleQoh C L
48 | Dist. Organ L 99 [ PowerChord C L 150§ Mini BsiC L 1ot | FHorns C L | 252| OrgVox A L.
421 Rot.Org Shw L [ 100 | EGHarm L} I51] MiniBs2 L 1202 | Violin A L | 253 OrgVaxB L.
50 | Rot.Org Fst L [ 101 | GLFretNoise O | 1521 Mini Bs 2+ L | 203 | Vioiin B L [ 254 ] Qrg VoxC L
51 | Pipe Organ L | 102 ] SynGlr A L] 1531 MC-2028s A Lofaod ) vVielinC L | 255 | Vox Noise L

L: forme d'onde bouclée
O: forme d'onde sans bouclage

* Pour des informations importantes concernant les différences entre sons bouclés et sens non-houclds, ainsi que sur ka fagon dont ils
sout édités, voir chapitre 1,
“5. A propos de Iédition de sen (p 26)
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Mémoire interne B

No. | Nom d'onde Type| Ne. | Nom d'onde Typei No. | Nom d'onde Typej No. [ Nom d'ende Type
1 1 Kalimba L 52 | Feedbackwave L 1103 | Cowbeil 1 O {154 | REV e06HH Op | O
2 ¢ Marimba Wave i 53 | Spectrum Lo {104 | Wood Block O 1155 | REV Ride O
3§ Log Drum L | 34| BreathNoise O {105 | Claves O {156 | REV Cup O
4 ¢ Vibes L 35 | Ratties L. { 106 | Bongo Hi O 187 | REV Crash 1 8]
5 i Bottie Hil L | 36| Jeg Rain L | 107 | Bonpo Lo O {158 | REV China O
6 1 Glockenspicl L 57 | Tin Wave L {108 | CgaOpen Hi O {189 | REV DrySick O
7 i Tubular L 58 | Anklungs L. 1109 | CgaOpen Lo O | 160 | REV RealCLP e
B8 ¢ Stecl Drams l. } 59 | Wind Chimes L | 10| Cpa Mute ii O {161 | REV FinpSnap O
9 { Fanta Bell A L 60 | Orch, Hit O | 111 | CgaMute Lo O | 162 | REV Cowbeld O

) 1 Fanda Bell B L 61 | Tekno Hit O | 112 ] CgaSlap O | 163 | REV WoodBick G
11 | Fanla BeliC L 62 | Back Mil O | 113 | Timbale O | 164 | REV Clve 8
12 | FantaBeli A+ L 63 [ Philly Hit O | 134 | Cabasa Up O | 165 | REV Congia O
13 | Orpg Bell I 64 | Scralch 1 O | 115 | Cabasa Down O | 166 | REV Tamb O
14 | Agope L 65 | Scratch 2 1. | 116 ] Cabasa Cut 0 | 367 | REV Maracas o]
15 | DIGI Beli ] L 66 | Scraich3 O | 117§ Maracas O | 168 ; REV Guiro 9
16 | IHGI Beli 1+ L 67 | Nodural SNI O | 118§ Long Guiro O | 169 | REV Cuica O
17 | DIGI Chime L 68 | Nalural SN2 O | 119 | Tamwbourine O | 170 § REV Meiro 8]
18 | Wave Scan L 69 | Piccolo SN O | 120 ; Open Triang! L 171} Loopl L
19 | Wire String L 70 | Ballad 5N O 121§ Culca O | 172 ¢ Loop2 L
20 | 2.2 Bellwave L 71 | SN Roli O | 122 ¢ Vibrastap L |73 Loop3 L
21 | 2.2 Vibwave L 72 | BOBSN Q] 123 ¢ Timpani L | 374§ Loopd L
22 | Spark VOX L 73 | Brush Slap O ]| 124§ Applause L | 1751 Loop5 L
23 | MMM VOX L 74 { Brush Swish G 1125 REV Orch.Hit O 176 Loop b L
2 [ Lead Wave L 75 { Brush Roll L] 126 i REV TeknoHit O 1177 i Loop7 L
25 | Synth Reed L 76 { Dry Shick Q] 127§ REV Back Hit O | 178 | R8 Cliek 0
26 | SynthSaw 1 I 77 § Side Btick O | 128 REV PhifiHit O | 179 | Metroneme 1 L
27 | SynthSaw 2 L 78 | Lile Kick G ] 029 1 REV 5teel DR O ] 180 | Metreneme 2 Q
28 | SynSaw 2inv L 79 | Hybrid Kickl O ¢ 1301 REV Tia Wave O 1181 | MC500 Beep 1 Q
23 | Synih Saw 3 L 80 | Hybrid Kick2 O 1131 | REV Nairi5N1 O 1182 | MC300 Beep 2 Q
30 | JP-85aw A L 81 | Old Kick 0 1132 | REV Natrl5N2 O § 183 | Low Saw L
31| J-8%wB L B2 | Verb Kick O | 133 | REV PiccoSN O | 184 | LowSaw inv L
32 jBSawC L 83 [ Round Kick 0 | 134 | REV BalladSN O 185 | Low 5 Saw L
331 P5Saw A L | B4 | 808 Kick L | 135 [ REV Side 5tk O 186 | Low Pulse 1 L
3| P5Saw B L | 85| VerbTomHi O | 136 [ REVSN Ral} O 1187 | Low Pulge 2 L
351 P5Saw C L | 86| VerbTom Lo 0O 137 [ REV Brush 1 O [ 188 | Low Square L
36 | D-505aw A L 87 | Dry Tem Hi L | 138 | REV Brush 2 O | 189 | Low Sine L
37 | D-505aw B3 L 88 | Dry Tom Le L 139 | REV Brush 3 O 1190 | Low Triangle L
38 | 505w C L 89 | €l Hitdat 1 O | 146 | REV LiteKick O | 191 | Low White NZ L
39 | Synth Square L { 9| ClHiHat2 O | 141 REV HybridK] O ] 192 | Low Pink NZ L
40 | JP-8 SquareA L 41 | Op Hilat L. 142 { REV HybridK2 O 193] DC L
41 | JP-B SquareB L 92 | Pedal Hitlal O | 1431 REV Old Kick O

42 | P8 SquareC L { 93| 606 HiHaiCl O | 144 | REV Timpani O

43 | Synth Pulsel L 94 | 66 HiHal Op L | 1451 REV VerbTomH | O

44 | Synth Pulse2 L 95 | 808 Claps O | 146 ] REV VerbTeml | O

45 | Triangle L 96 | Hand Claps O | 147 ] REVDryTomH | O

46 | Sine L 97 { Finger Snaps O | 148 | REV BryTomM | O

47 | Org Click O ] 98 Ridel L1 149 | REV CIHiiHat] 0

48 | While Noise L] 99 RideZ L] 150 | REV CllHiHat2 Q

49 | Pink Noise L. | 100§ Ride Belll L {151 | REV Op Hitlat 0

50 | Metal Wind L | 101§ Crasiv1 L. {152 | REV Pedal HH o]

51 I Wind Agogo £ 1102 ChinaCym 1. | 153 | REV 606HH Cl O
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Listes des Patches
USER

PRESET A

PRESET B

No.i MNem V iNg.[ Nom Vv Na.| Nom ViNo.| Nom v No.| Nom V [Noe.{ Nom v
1| Symphonique |4 | a5] Bass Marimba | 4 1) 6dvoicePiano | 1 | 65 Dual Profs 3 i DistGlel 3 | 6d: Analap Seq 2
2| Allernative 2 {66/ Svncrosonix 3 2{ Bright Piano 1| 661 Saw Mass i 2| Dist Gir2 3| 66 Impact Vox 4
3] VeloTeknal 31 671 MandolinTeem | 4 3 Classigue 2 | 67§ Pely Split o 31 R&R Chunk 4§ 671 TekaoSoloVox {2
4] Wost Coast 4 | 081 Poly Saws 4 4} Nice Piano 3 | 81 Poly Brass 3 41 Pheipphuzs 1 [ 8] X-Mod Man 2
3l Albion 2 1 69} Pulse I'ag 4 3| Piano Thang 13| 69 Stackoid E! 5[ Grungeroni 3| 69 Paz <w=> Zap |1}
6} [z Gtr Hall 1.1 70} Nvion Gir 1 6| PowerGrand | 3 | 70| Poly Rock 4 6| Black Widow |4 | 70| 4 Hits § You i
7[_Rocker Spin 31711 ORBit Pad 2 7| House Plano | 1| 71| D-50Stack 4 7| Velo-Wah Gir | 1| 71| Impact Il
8] 3N Bass 21 721 Majestic Tpt 1 8| E.Grand | | 72| Fantasia JV 4 8] Mod-Wah Gtr | 2| 72| Phase Hit 3
9| Claviduck 21 73| Terminale 3 9] MIBIed Grand { 3 1 73| Bmmee Des 4 9| Pick Bass 1] 73] Tekno BT 2

10f fot Pad 2 21 74| Squarelaead ¥ 13 10; Piano Blend 31 74| Heaveaals 4 10] Hip Bass 2| 24 TeknoHMit2 2
11| Raggatronic 4 1 75| House Piane 2 111 Wasl Coast 41 75| Malicet Pad 4 11] Perc.Bass 3| 75| Tekno Hit 3 4
121 Crunch Splid 4 1761 Fooled Again 1 12§ PianoSlrings 4 | 76| Huff N Stafl J 12! Homey Bass 21 70} Reverse Flig 3
13 Running Pad 1 4 | 77] Pick Bass 1 13} Bs/Pao+Brs 4 | 771 Puff 1080 2 13| Finger Bass 1| 771 SquareLead ! |23
14} Brass Sect 4 1 781 Wide Tubular [ 4 141 Waterhodes 21 78] BeliVox 1080 [ 4 141 Nyion Hass 2| 78] Squarelead? 172
15] Flving Wallz, 14 | 791 Velo-Rez Clv 1 15[ S.AED, 3 | 79} Fantasy Vox 4 151 Ac.Upright 14 79 Youand Luck {2
161 Pure Tibet 1§ 80F Airplaaane 4 16] SA Rhodes 1 4 | 80] Squarc Kays 2 161 Wet Fretis 11 80] Belly Lead 4
17§ 4 Hits ' You 4§ 81 Delicate EI? 3 17| SA Rhodes 2 2 | #1] Childiike L] 17} Fretls Dry 21 81| WhistlinAtom |2
18] Waterhades 2 | 82| Rezoid 4 18| Stiky Rhodes {3 | B2 Music Box 3 18] Siap Bass 1 2| 82| Edye Boost 2
19| Blade Bacer 4.8 83| E-MationPad | 4 19| Dig Rhodes 2 1 B3] Foy Box 2 19| Shap Bass 2 1| 83| MG Sola 4
20| ]C Strat 1. 84| Phripphuzz 1 20| Nylon EPiano 4 1 Bd| Wave Bells 4 20| Stap Bass 3 1] 84| FXMSaw Lead | 4
21 Dawn2Dusk 131 85) Archimede 3 21| Nylon Rhedes j4 1 B3| Tria Bells 4 21| Slap Bass 4 2| 85| Sawteeth 3
29[ Saw Mass 4 | 86| tntentions 3 72| Rhodes Mix__ | 31 66| Beauly Dells 3 33| A Pole Bass i | 86| Smoothe K
23| Steel Away J | 87| Nyvlon Rhades | 4 23| PsychoRbodes | 2| 87| Music Bells 2 23| Tick Bass 4| 87) MG Lead 2
241 tdvoiceliano 1| 881 ETuff N Stulf k) 28 Tremo Rhoces [ 4| 881 Pretty Bells 2 24| House Bass 31 881 MG Interval 4
25, Wave Bails 4 | 89 Finpger Bass 1 251 MK-80 Rhodes [ 1] 891 Pulse Key 3 25| Mondo Bass 3| 89} Pulse Lead } 3
26 [-8Flpunting [ 4 | 901 Gospel Spin 3 261 MEK-80 Phaser | T ] 904 Wide Tubular 14 260 Clk AnalogBs |2 | 901 Pulse Lead 2 4
27] Vanishing 11 91 Hormonicum [ 2 271 Delicate EP 2 | 91§ AmbienceVibe | 4 27| Bass In Face 2] 91: Little Devil 4
281 Harmonica 21 921 Impact 4 281 Qcta Rhodes] [ 4| 921 Warm Vibes 3 281 161 Bass 1 921 Loud Synlead {4
291 Film Octaves | 4 | 931 Rotary Gir 2 29| Qcta Rhodes2 | 4 | 93§ Dyni Marimba | 1 201 Noiz Bass 21 93;: Analog Lead 2
30| Edve Boost 21 9| To&Sax Sect 4 30| iV Rhodes+ 4] 941 Bass Marimba | 4 30 Super up Bs 28 94 S5th Lead 2
31| AuperMoentive | 31 93| Fubular Vox 4 31 EP+Mod Pad 14 | 95| Nomad Perc 3 31} Occitan Bass {3 1 991 Flute 2
32| DeepStrings | 2 | 96| Sawteeth 3 32| Mr.Mellow 4 | 96| Ethno Metals [ 4 32} Hupo Bass 41 9 Piccolo 1
33| Chime Wash 4 | 97| Qcean Floor 1 33| Comp Clav 11 97| Islands MIt 4 331 Muiti Bass 28 971 VOX Flute 4
34| 5A Rhodes 1 4 1 98| EGrand 1 34| Klavinet 4-1 98] Steelin Keys 3 34| Muoist Bass 21 98] Air Lead 2
35] 3D Flanged 1 199 Clarinet mp 1 35| Winger Clav 41 99| Steel Drums 1 35| BritelowBass 4 1 99| Pan Pipes 2
30| Ac.Upright 1110 ] Bass In Face 2 36| Phaze Citav 1 2 1100 ]| Voicey Pizz 3 36| Untamed Bass | 3 [ 180 | Airpiasane i
37! Poly Brass 3 1101 | BritelowBass {4 37| PhazeClav2 [ 1 Fi01 | Sitar 2 37| Rubber Bass 3 | 141 | Taj Mahal 1
38| Dissimilate 4 1021 Mellow Bars 4 381 Phuzz Clav 2 [ 02| Drone Split 4 38| Stereoww Bs [ 3 [ 102 Raya Shaku 3
391 Dulcitner 1303} LetterFrm[Pat 4 39§ Chorus Clay 1 [ 103 ] Ethnopluck 4 39| Wonder Bass | 3 | 103 | Ohoe mf 1
40} Fantasy Vox 4 1ip¢1 MG Solo 4 40{ Claviduck 2 | 104 ] Jamisen 2 40| Deep Basg 2 1104 | Choe iExpress | 2
41 Dist Gir 1 3131051 Air Lead 2 41 Velo-Rez Clv | 1 ]|105] Dulcimer 2 41] Super [X Bs 2 | 105 Clarinet mp 1
421 Sax Section 4 1106 Rava Shaky 3 421 Clavicembalo | 4 | 106] East Melody 2 42| W<RED>Bass | 4 | 106 | ClariExpress 2
43| Aurora 4 §107| Greek Power | 4 43| Agmaleg Clavl [ 1 | 107 ] MandolnTrem | 4 43| Hi-Ring Bass | 3 [ 107 | Mitzva Split 4
41| St.Strings 2 1108 | Biosphere 2 W Analog Clav2 | 1 | 108} Nylan Ghr 1 44| Euro Dass 2 1108 | ChamberWinds| 4
15| AmbienceVibe | 4 | 109 £P+Mod Pad 4 45[ Metat Clav 3 | 109 Gir Strings 3 48] SinusoidRave | 1 1109 | ChamberWoods | 3
46| Cascade 1 1110 Chambers 3 46| Fuli Stops 2 11101 Steel Away 3 46| Alternative 211101 Film Orch )
17| Akltolead Sax 13 [111] Nomad Perc 3 47| Baliad B 3111 Heavenly Gir | 4 471 Acid Line 1 111% | Sop.Sax mf 2
48| PWM Strings |3 [112] tHorn Sweil 4 48[ Mellow Bars 4 | 1123 128ir Gir 1 2 48| Auto T83-303 3 ]112] Alto Sax 3
49| Childlike 4 1113 ] Hillbilivs 4 49 AuperMentive 13 [ 113} 12str Gz 2 3 491 Hihat Tekno 2 1113 | Altolead Sax | 3
50¢ VeloTekno2 {2 | 114 Night Shade 4 50| Perky B 2 1114 Jz Gir Hall 1 561 VeloTeknoi |3 |114{ Tenor Sax 3
51} TaiMahal 1 ]1115] Nice Piano 3 51| The Big Spin 3 | 115] LetterFymi’at [ 4 511 Ragpatronic 4 | 1154 Baritone Sax 3
521 D-50 Stack & |116] vOX Flute 4 52| Cospel Spin 3 | 116} Jazz Scat 3 521 Diade Racer 4 |1161 Take A Tenor | 4
53 ChamberWoods { 3 | 117 | Music Belis 2 53| Roller Spin 3 117] Lounge Gig 3 531 S&H Pad 1 1117 Sax Section 4
841 Pulse Key 3|18 BIND Shrings | 3 54] Rocker Spin 3 1 118] JC Strat 1 541 Synerosonix 3 | 118§ Bigband Sax 4
53 Monda Bass 3 |119} Bs/Pno+Brs 4 55| Tone Wh.Solo {3 | 119] Twin Strats 3 551 Fooled Again | 1 |119] Harmaonica 2
561 Velo-Wah Gtz 11 120} Dark Vox 2 56| Purple Spin 4 |120] JV Strat 2 561 Alive 3 1120 Harmo Blues 2
57 Sitar 2 11211 Bass Pizz 4 57] 60's LeadQRG | 2 | 121 | Syn Strat 2 571 VeloTekno2 | 2 | 121 | BluesHarp 1
58 Purpie Spin 4 11221 Seq Mallet 2 581 Assalt Organ 3 | 122 [ Rotary Gir 2 581 Rezoid 4 | 1221 Hillbitlys 4
39; RandomVoweld 4 |123] Variabte Bun 4 59| .30 Organ 2 1123 Muted Gir 1 591 Raverborg 4 [ 1231 French Bags 4
604 Big BPF 4 11241 Cyber Space a 60} Cathedral 4 1124 ] SwitchOaMute [ 2 601 Blow Hit & | 124 | Majestic Tpt 1
61§ Dunes 4125 128 Gip 1 2 61} Church Pipes {4 |125( Power Trip 2 611 Hammer Bell {3 [125] Voluntare 2
621 Heirborne 4 1261 PlanoStrings 4 62} Poly Key 3 1126 Crunch Split 4 621 Seq Mallet 2 | 1261 2Trumpets 3
631 PsychoRhodes | 2 11271 Sands of Time 1 4 631 Poly Saws 4 127 [ Rezodrive 2 631 Intentions 31127 Tpt Sect 4
G4f Tortured 4 | 1281 Fandasia [V 4 64} Poly Pulse 4 1128 RockYurSocks | 4 641 Pick It 3 128 | Mute TP mod | 4
V: Nombre de voix

La plupart des Patches sont configurés (par les réglages d'usine) pour que leur timbre puisse 8tre modifi¢ par modulation, aftertouch, ¢t expression (Commande

No. 11). une possibilité que vous apprécierez Par ailleurs, si vous trouvesz que certaines séquences (GM, etc) ne jouent pas comme elles le devraient, essayez de
régler sur Off la réception d-aftertouch

Si vous ulilisez un séquenceur pour jouer des erchestrations, nous vous recommandons d utiliser principalement fes Patches preset car leur tessiture est adaptée

aux instruments GM (Ia tessifure de certains sons tels que basse ct cloche dépasse un clavier de 61 touches) Pay contre, les Patches User (une sélection
reconfigurée des Patches presel) sont tous congus pour dtre jouds sur un clavier de 61 touches, et ont été accordés en conséquence
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PRESET C

PRESET D (General MIDI)

No.| Nom V [No. | Nom v Nop.i Nom V |Nop.| Nom v
1| Harmon Mute | 1] 65[ Harmonicum | 2 1i Pinno 1 2 | 65 Soprana Sax 1
2| TpéSax Sect 4| 66 D-50 Heaven 2 2i Pipno 2 2| 68] Alto Sax 1
3| Sax+Tp+Th 3| 67| Afro Horns 3 31 Piano 3 2| 67] Tenor Sox 1
4| Brass Sect £ | 68| Pop Pad 4 41 Honky-lonk 2 | 68} Baritone Sax 2
5| Trambone 1] 6%9] Dreamesgus 4 5] EPano 1 2| 691 Oboe 2
6] Hybrid Bones | 4 | 70§ Square Pad 4 6| E.Piaano2 4 | 70) EnglishHom | 2
71 NobicHoms {4 | 711 JP-8 Hollow 4 7| Harpsichord 2 | 711 Bassoon 2
8 Massed Horns | 3 | 721 [P-8Haunting | 4 8| Clav. 2 | 721 Clarinet 1
9 Horn Swell 4 | 731 Heirborne 4 9| Celesta 1| 73] Piccoie 1
10; Brass itf 4 | 74! Hush Pad 4 10| Glockenspiel 121 7d4| Flute 1
111 Brass Attack 31 75 jetPad 1 2 11| Music Box 11 75| Recorder 2
121 Archimede 3] 76| JetPad 2 2 12| Vibraphone 11 76| Pan Flute 2
13| Rugby Horn 3§ 77| Phaze Pad 3 13 Marimba 21 77| Bottle Blow 2
14| MKSB0 Brass | 2 § 78| haze Sir L 14| Xvilophone 2 | 78] Shakuhachi 1
15 True ANALOG| 2§ 79| JetSirEns 2 15{ Tubular-bei} 2| 79| Whistle 1
16| Dark Vox 2 i 80| Pivotal Pad 4 16{ Santur 2 | 80| Ocarina 2
17| RandomVowels| 4 | B1| 3D Flanged i 17§ Orpan 1 1| 8% Square Wave 12
18] Angels Sing 2 | 82| Fantawine i 18| Orpan 2 1] 82| Saw Wave 2
19| Pvox Oovze 3| 83| Glassy Pad 3 18| Orpan 3 2 | B3} Sya.Calliope 2
20| Longing... 3| 84] Moving Glass [ 1 20| Church Org,1 | 2 | B4| Chiffer Lead 2
21| Arasian Morn | 4 | B51 Glasswaves 3 21| Read Orggan 1| 85 Charanp 3
221 Beauty Vox 3] 86{ Shiny Pad 4 23| AccordionFr [ 2 | B6: Solo Vox 2
231 Mary-AnneVoxi 4 | 871 ShiftedGlass 2 23| Harmonica 1] 871 5thSaw Wave |3
24| Belitree Vox 4 | B8 Chime Pad 3 24| Bandneon 2 { BB Bass & Lead 2
25} Vox Panner 2 | 891 Spin Pad 2 25| Nylon-sir.Gt 1{ B9| Fantasia 3
26| Spaced Voxx [ 4§ 90| Rolary Pad 4 20| Steel-str.Gt 14 90| Warm Pad 2
271 Glass Voices 31 91| Bawnl2Dusk |3 37| Jazz G1. 11 91| Polysynth 2
28] TubularVox |41 92| Aurora 4 28] Ciean Gi. 1§ 92| Space Voice 2
29[ Vele Voxx 2 { 93| Strobe Mode 4 281 Muted Gt. 1] 93| Bowed Glass 3
30| Wavox 3| 94| Albion 2 301 Overdrive Gt | 1] 94| Metal Pad 2
31| Doos 1| 95| Running Pad {4 31§ DistortionGt 1] 88| Halo Fad 3
32| Synvox Comps [ 4 | 96| Stepped Pad 4 32: Gr.Marmonics | 3 | 96 Sweep Pad 2
33| Vocal Qohz 3| 97| Random Pad 4 331 Acoustic Bs. 3| 971 Ice Rain 2
34| LFO Vox 1] 98] SoundtrkDANC| 4 34| Fingered Bs, 1| 98: Scundtrack 2
35] St5trinps 2 | 991 Fiying Wailz 4 35{ Picked Bs. 1] 991 Crystal 2
36 Warm Strings | 4 | 1003 Vanishing 1 36| Fretless Bs, 1 ]160 Atmosphere 2
371 Somber Str 4 | 101§ 5th Sweep 4 37| Stap Bass ] 1 ]101] Brightness 3
381 Marcalo 2 1102 Phazweep 4 38| Slap Bass 2 2 1162 ] Goblin 2
39t Bright Sir 2 1103} Big BPF 4 39| Synth Bass1 1 §103| Echo Drops 2
4G} String Ens 4 1304 | MG Sweep 4 40| Synth Bass 2 1 {104 | Star Theme 2
41| TremoloStmg | 2 §105] CeremonyTimp| 3 41] Violin 1 1105] Sitar 1
42| Chambers 3 §106| Dyno Toms 4 42] Viola 1 |106| Banjo 1
43| ViolinCeilo 4 1107 Sands ofTime | 4 43] Cealio 1 ] 107 | Shamisen 2
44| Symphonique_| 4 | 108{ Inertia 4 44} Contrabass 1 [ 108 ]| Koto 1
45| Film Octaves | 4 | 109 ] Vektogram 4 451 Tremolo Str 11109 Kalimba 1
46| Film Layers 4 1110 Crash Fad 4 46| PizzicaloSir 1 |13 Bag Pipe 3
47| Bass Pizz 4 | 1111 Feedback VOX | 4 47| Harp 2 ]111{ Fiddle 1
4B{ Real Pizz 3 | 112} Cascade 1 48| Timpani 1 |11z Shanai 1
491 Harp On It 3 1113} Shattered 2 49| Strings 2 1113 Tinkle Bell 4
50} Harp 2 114} NextFrontier 2 50| Slow Sirinpgs 13114| Agogo 1
ST JP-BSir: 2 1115 Pure Tibet 1 51| Syn.Stringsl 2 1115 Steel Drums 1
52| JP-85ir 2 3 {116 Chime Wash 4 52| Syn.Strings2 2 1 1la| Woodblock 1
53| E-Motion Pad | 4 1117 Night Shade 4 53] Choir Aahs 3 | 117 | Taiko 4
54| iP-8 Sir 3 4 §118| Tortured 4 541 Voice Oohs 11118 | Melo. Tem 1 2
55| Vintape Orch [ 4 | 119 Dissimilale 4 531 SynVox 1 | 119] Synth Drusm 2
56| FUNO Strings [ 3 | 120 ] Dunes 4 561 Orchestraldit | 2 1120] ReverseCym. (2
57| Gigantalog 4 1121 § Ocean Fioor 1 571 Frumpet 2 1121 Gt.FretMNoise 1
58 PWM Strings | 3 | 1221 Cyber Space 3 58| Trombone 1 |122} Breath Nolse [ 2
531 Warmth 2 1123 Biosphere 2 59| Tuba 2 {123 Seashore 3
601 ORBitPad 2 1124} Variable Run__ | 4 60| MutedTrumpet] T §124 | Bird 4
61§ Deep Sirings 2 1325 ice Hall brd 61| French Homn 2 }125| Telephene 1 1
62| Pulsify 4 1126 ComputerRoom] ¢ 62| Brass 1 2 126 Helicopter 2
63| Pulse Pad 4 1127 | Inverted 4 63| Synth Brass] 1 1127 | Applause 4
1| Greek Power [ 4 [128] Terminate 3 G4 Synth Orass2 | 2 | 12B| Gun Shot 2
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Listes des ensembles rythmiques
USER

PRESET A

PRESET B

No1 MNo2 Nol No2
House Jazz 1 Pop1 Pop2
Touche (Note)| Nom d'onde Nom d'onde Nom dionde MNom d'onde
35 Serateh | Hybrid Kick2 Verk Kick Fybrid Kickl
2136 BO8 SN Hybrid Kickl Hybrid Kick! Round Kick
Dry Stick Sicle Stick Side Stick Bry Stick
I8 RO SN Hallacl SN Nalural GN2 Piecole SN
808 Claps Brush Slap 88 Claps Hand Claps
46 808 8N Brush Swish 5N Roli Piccolo SN
41 808 Kick Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Lo
606 HiHat Cl Cl Hilkfat 1 ClHikat 1 ClHiMHat 1
43 | 808 SN Verb Tom Lo Verb Tom Lo Verb Tom Lo

606 Hiklat Cl

Pedal HiHat

Cl Hilfat 2

Cl HiHat 2

No.1 No.2
Power Rave
Nom d'onde Nom donde

Verb Kick B08 Kick
Round Kick Round Kick
Diry Stick Side Stick
Piccolo N 808 5N
868 Claps 808 Claps
Natural SN2 808 SN
Verk: Tom Lo 808 Kick
Cl Hildat 1 606 Hiklat Cl
Vorb Tom Lo Tekno Hit
Pedal FlikHat 640 Fitlat Cl
Verl: Tom Lo B Kick
Op HiHat 606 Hiklat Op
Verb Tom Lo Tekne Hit
Vorb Tom Hi 868 Kick
Crash 1 Crash i
Verb Tom Hi Tekno Hit
Ride 1 Voice Breath
China Cym MC3G0 Beep |
Ride Bell 1 MC500 Beep 2
Tambourine HB Click
Crash 1 Pizz
Cowbell 1 DIGE Beli |
Crash 1 Rattles
Vibraslap ide Beli §
Ride 1 REV Tamb
Bongo Hi 2.2 Vibwave
Bengo Lo Low Pink NZ
Cya Mute Hi Kalimba
Cga Open Hi Metal Wind
Cga Open Lo Lead Wave
Timbale Tin Wave
‘Fimbale Agogo
Agogo Lite Kick
Agogo Agogo
Cabasa Up Lite Kick
Maracas Agogo
Saft Pad A Gty Harm A
Soft Pad B Gy Harm A
Long Guire Piano Thump
Long Guire Natural SN1
Claves Hand Claps
Wood Block MNatural SMN1
Wood Block 808 5N
Cuica PowerChord B

45 I 808 Kick Verb Tons Hi Verb Tom 1 Verh Tom Hi
15 &06 Hiklal Op Op HiHat Op HiHat Op Hillat
7 B0B SN VYerb Tom Hi Verb Tom i Verb Tom Hi
C3|48 808 Kick Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Hi
49 Crash 1 Crish 1 Crash 1 Crash 1
50 I BUBSN Verb Tom Hi Verb Tom Hi Verb Tom Hi
Ride 2 Ride 2 Ride 2 Ride 1
52 REV Crash | China Cym China Cym China Cym
53 Ride Bell 1 Ride Bell 1 Ride Bell 1 Ride Bell 1
— 7 Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
55 | Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1
Cowbell 1 Cowbell Cowbaell Cowbell
Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash §
8 Vibraslap Vibraslap Cowbelt 1 Cowbell
54 Ride 2 Ride 2 Ride Bell | Ride Belt 1
Cii a0 Bongo i Bongo Hi Cga Mute Hi Cga Mute Hi
; Bongo Lo Bongo Lo Cga Mute Lo Cga Mute Lo
62 §Cpga Mute THi Cga Mule Hi Cga Slap Cya Slap
b Cga Open Hli Cga Open Hi Cga Open Hi Cga Open Hi
il Cga Open Lo Cga Oper Lo Cga Oper Lo Cga Open Lo
65 Timbale Timbaie Timbale ‘Fimbale
66 Timbale Timbaie Timbale Timbalg
67 { Agogo Agogo Agogo AgORo
Agogoe Apoge Agogo Agogo
69 { Cabasa Cut Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up
Maracas Maracas Maracas Maracas
71 Soft Pad B Soft Pad B Soft Pad A Cabasa Down
Cs]72 Soft Pad A Soft Pad A Saft Pad 8 Cabasa Cut
Long Guiro Long Guiro Long Guiro 808 Kick
Long Guire Losg Guiro Long Guiro 808 5N
Claves Claves Claves DIGH Beli
Waod Block Waod Block Weod Block 808 SN
Wood Block Wood Block Wood Block 808 Kick
} Cuica Cuica Cuica Spectrum
7 | Cuiea Cuica Cuica 808 Kick
Open Triang! Open Triang! Open Triang? Spectrum
B1 | Open Triang} Opea Triang! Open Triang} 808 Kick
Cabasa Cut Cabasa Cut Cabasa Cut Spectrum
83 Fambourine Spectrum Spectrum 808 Kick
Co| 84 Old Kick Wind Chimes Wind Chimues 808 Kick
! 8 Scrateh | Wood Block Woaod Black Feodbackwave
86 { Piccolo SN Cga Slap Cya Slap 808 Kick
Seratch 3 Dry Tom Lo Dry Tom Lo Feedbackwave
White Noise Lite Kick Lite Kick Pop Voice
Synth Saw 1 Hybrid Kick2 Hybrid Kick2 Pap Voice
90) Synth Pulsel Old Kick Old Kick Wind Agogo
91 { Back Hit 808 Kick Pop Voice Pop Vaice
Tekno Hit Natural SN'1 Wind Agogo Wind Agogo
93 | Orch. Hit Naltural SN2 Qp HiHat Op Hildat
04 Philly Hit SN Roll Ankiungs Anklungs
95 REV Back Hit Natural SN2 Cp Hilat Op Hilat
C719 MC500 Beep 1 Metrorome 2 Metronome 2 Metronome 2
: R8 Click R8 Click R8 Chick RE Click
98 | MC300 Beep 2 Melronome 1 Metronome 1 Metroneme 1

Cuica Hybrid Kick2
Open Triangl PowerChord B
Open Triangl Gt.FretNoise
Maracas Banjo 8

fce Rain Slap Bass 1
Wind Chimes Oboe mf A
Claves Shakuhachi
BO8 SN Piez

Verb Tom Hi Syn Vox 1
Piccolo SN Voice Aahs A
Scratch 3 Vaice QphsZA
Tin Wave Pop Yoice
Spectrum Male Ooh A
REV Steel DR Voice Dreath
REV Tin Wave Org Vox C
REV PiccloSN Yox Noise
REV Crash- Vox Noise
Metronome 2 Applause

R8 Click R8 Click
Metronome | Metronome 2
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Ca

c7

PRESET C

PRESET D

No.l No2 No.1 No2
Jazz 2 Orchestre GM Balais
Touche iNate) Nom d'onde Nom d'onde Nom d'onde Nom d'onde
35 Hound Kick Old Kick Verl: Kick Hybrid Kick2
36 Old Kick Round Kick Hybrid Kick] Hybrid Kick]
Side Stick Side Stick Side Bick Side Stick
38 | Ballad 5N Hallad 5N Ballad SN Brush Swish
Hand Claps 808 Claps 808 Claps Brusl: Slap
10 SN Roll SN Roll Piccoio 5N Brush Roll
41 Verb Tom Lo Timpant Verb Tom Lo Dry Tom Lo
Ci Hilat 2 Timpani CiHiHat 1 CiHiHat 1
43 | Dry Tam Lo Timpani Verb Tom Lo Dry Tom Lo
: 4 Pedal Hitdat Timpani Pedal Hitlat Pedal Hilat
45 Verb Tom Lo Timpani Verb Tom Hi Dry Tom Hi
Op Hitat Timpani Cp Hilat Op Hilat
47 Dry Tom Lo Timpani Verb Tom Hi Dry Tom Hi
48 Verb Tom Hi Timpani Verb Tom Hi Dry Tom Hi
: Crash 1 Timpani Crasl Crash 1
50 Ly Tom Hi Timpani Verb Tom Hi Dry Tom Hi
Ride 2 Timpani Ride 2 Ride 2
52 China Cym Timpani China Cym China Cym
53 Ride Hell 1 Tinpan Ride Beil 1 Ride Beli
: Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
55 Crash 1 Crash 1 Crash 1 Crash 1
Cowbeli 1 Cowbell 1 Cowbell 1 Cowbelt ]
57 | Crasivl Crash 1 Crash 1 Crash 1
Vibraslap Ride 1 Vibraslap Vibraslap
Ride 2 Ride 2 Ride 2 Ride 2
Bongo Hi Bongo Hi Bongo Hi Cyga Mute Fli
i Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo Cga Mute Lo
62 | Cea Mute Fi Cpa Mute H§ Cgga Mule Hi Cga Slap
6 Cpa Open Hi Cpa Open Hi Ciga Open Hi Cga Opea Hi
64 Cga Open Lo Cga Open Lo Cga Open Lo Cga QOpen Lo
65 Timbale Timbale Timbale Timbaie
: Timbale Timbale Timbale Timbaie
67 3 Agopn Agogo Apopo Apogoe
Agogo Agogo Apogo ARogo
Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up Cabasa Up
0 Maracas Maracas Maracas Maracas
71 Soft Pad A Soit Pad A Soft Pad A Soft Pad A
72 Brush Swish Soft Pad B Soft Pad B Soft Pad B
Long Guiro Long Guirp Long Guiro Long Guiro
74 | Long Guira Long Guiro Long Guiro Long Guiro
Claves Claves Claves {Claves
Wood Block Wood Block Wood Block Wood Block
Metronome 2 Wood Block Wood Block Woaed Block
Cuica Cuica Cuice Cuicit
7% Cuica Cuica Cuica Cuica
Open Triang| Open Triang] Open Triang] Open Triangl
Open Triang] Open Triangl Open Triang/ Open Triang]
8 Cabasa Cut Cabasa Cut Cabasi Cut Cabasa Cut
83 Spectrum Spectrum Specirum Spectrum
84 Wind Chimoes Wind Chimes Wind Chimes Wind Chimes
Woad Biock Wouod Block Wood Block Wood Block
86 | Cge Slap Cgn Slap Cga Slap Cpa Slag
5 Dry Tem Lo Dry Tom Lo Dy Tom Lo Dy Tom Lo
a8 Lite Kick Applause Lite Kick Lite Kick
89 Hybnd Kick2 Hybrid Kick2 Hybrid Kick2 Hybrid Kick2
90 0ld Kick ClHiHa 1 Qld Kick Old Kick
91 | Natural SN2 Round Kick B08 Kick 808 Kick
Nataral SN1 Pedal HiHat Natural SN1 Natural 5N1
93 Brush Swish Natural SN2 Natural SN2 Natural SN2
i Brush Holl Op Hitdat BOB 5N SN Rall
95 Brush Slap Brush Shap Brush Stap Brush Slap
96 Metronome 2 Brush Swish Brush Swish Melronome 2
: RE Click Brush Rolt Brush Roll R8 Click
98 Mutronome 1 SN Rol SN Roll Melronome i
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Listes de Performances

USER
No.| Nom
1{ Tekno Loop 1
2| Opening Orch
3| Feedback EP
4| Cosmic Dawn
5| Tekno Loop 2
6| S&HM /Pad
7| Fr.Horn Sect
8} White Hole
91 Nebular Vox
10| Flying Jazz
11| Terminator
12| Orchestral
13| Rave Split
14| Multi Sax
15| Bass / Lead
16} AcPiano+Pad
171 Kicks Attack
18 Humming Vox
19| Step Brass
20| Drone / Pipe
21| Sweeper
22| Chime Dreams
23| Big Band
24| Labyrinth
25| SpaceCarrier
26| EasternSplit
27 Cyber Sweep
28: Tekno Asia
29| 1080 Fantasy
30| Pop Ballad
31| Rhythmatic
321 Power}V
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PRESET A
No.| Nom
1| House Set
2| Analectro
31 Anatronic
4| TeknoTPop1
5| Tekno Pop2
6| Hard Core
71 HiEnergy
8[ Pop Dance
9| Acid Set
10| Ambient Set
11} Electro Pop
12} Pop Set 1
13| PopSet2
14| PopSet3
15} PopSet4
lai L.A. Ballad
17| Hip Hop Set
18| Funk Rock
19| Funk Fusion
20| THeavy Metal
21| Heavy Kids
221 {atin Set
23| BrazilianSet
24 New Age1
25| New Age2
26§ Orchestra
271 Concerto
28| Film Score 1
29[ Film Score 2
30| Symphonic
31| Chamber Set
32| Baroque Set

PRESET B
No.| Nom
1] Africa
21 World Ethnic
3! Asian Ethnic
41 Asian Band
5 60'sSet
6| Blues Band
71 Country Band
8| Folk Set
9| Reggae Band
10| FunkWah Band
11} Funkin'Phaze
12} Zydeco Band
13| New Orleans
14| Dixieland
15| Big Band Set
16} ContJazz 1
17| ContJazz 2
18| AcJazz Set
19| Gospel Set
20| All Strings
21 Al Brass
22§ AllPiano 1
23i AllPiano 2
24| All Keyboard
25| AllOrgan
26| All Winds
271 All Bells
28| Mt & Perc
29| AllSeq
30| All Bass
31| AllPad
321 AHFX




Voici les morceaux de démonstration contenus dans le JV-1080 et les biographies de leurs compositeuss :

RISE

Musique de David Goldblatt Capyright ©1994, David Goldblatt Music

David Goldblatt est un pianiste/compositeur basé 4 Los Angeles qui a joué et enregistré avec une
grande variété d'artistes tels que Tribal Tech avec Gary Willis et Scott Henderson, Stanley Clarke, Dizzy
Gillespie, Wayne Shoter, Joe Sample, etc. Les compositions de David apparaissent sur deux CD de
Tribal Tech CD et sur le dernier CD de Brandon Fields. Vous pouvez Fenlendre en tant que musicien
dans de nombreux films et shows télévisés, tel que “Little Man Tate” de Jodie Foster. Il a composé et
écrit des arrangements pour des shows TV, des jingles, et différentes productions dans lous les secteurs
de Vindustrie musicale, notamment comme directeur musical de shows TV et pour la tournée mondiale
1989 de Diana Ross, comme directeur musical, clavier, et arrangeur, ce qui a donné un CD «live» et une
vidéo du concert pour HBO

1080 Rave
Musique de Ryeland Allison Copyright © 1994, Ryeland Allison

Ryeland combine les vibrations simultanées de diverses particules & la recherche de la "Résonance”. La
résonance est jusqu’a un certain point capable d’une répartition satisfaisante dans la continuation
disssociée, poursuivant 'espace. Aprés convergence dans un Heu géométrique synchrone, il se régénére
dun coup vers 'empathie fluide

Il est trés honoré de vous présenter cetle quéte

StormWarning
Musique de Mitsuru Sakaue Copyright ©@ 1994, Reland Corporation

Mitsuru Sakaue a commencé les arrangements et fa composition pour des publicités et vidéos alors qu'il
était encore & I'école. En particulier, son travail en studio lui a forgé une solide réputation. Actuellement,
il produit des musiques de publicités et des jingles pour des radios FM

* Ces ntorcenttx ne sont desiings qu'a In démonstration et @ votre plaisiv personnel Toute aubre wtilisntion
(interprdtation publigue, diffusion, échantillonnage, duplication, transcription, eic ) est strictement interdite of
constiturail une vielation des lofs en vigueur

129



1. Format de données des messages exclusifs

Lréquipement MIDI Roland utilise e formas de données suivant pour
taus les messagos oxclusifs aype vy

Oclat Bescription

Fort Statunt exclusit

414 Fabricant (Holand)
UNT Unitd

MOL Moddta

cMD Cammande

ICORRPS]] Donnéss elles-mémes
FH Fin de mass, exciusi

»Statut MIDIE : FOH, F7H

Un message exclusif doit ére encadre por une paiie de codes de statut
fidentification du fabricant venant juste apres FORLMIDT version | O

o |dentification du fabricant : 41H

Le fabricant de l'instrument MIDI qui a envoyé un message exclusié est ainsi
identifidé Lo valeur 41H eorrespond 3 Roland

oldentification d'unité : UNT

Lidentificalion d'unité est une vialeur qui personnalise chagque unité dans un
systeme A plusieurs instruments MIDE Ele se rigle habituellement ontre
OOH-0FH, sur une valeur inféricure de une unite & celfe du canal MIDE de
base, mais une valeur comprise entre 00F-1FH pewt servir pour les appareils
multi-timbraux

sldentification de modéle : MDL

Crest une valeur qui différencie les modiles fos uns des aures  Différents
modéles peuvent cependant avoir la méme identification s'ifs ont fos mémes
donndes

Le format de Pidentification de modéele peut contenir BOH en un ou phisieurs
emplacements  Ci-clessaus se trouvent des exemples dridemifications possibles,
chacune élant propre & un modizle unigue ;

01

024

Q3K

QOH, O1H
OO+, 024
GOH, GO, 015

eldentification de commande : CMD

Cetie valeur identific la fonction du message exclusif Le formal de
Iidentification  de  commande pewt contenir 00 en un ou  plusicurs
emplacements Ci-dessous se trouvent des exemples d'identifications passililes,
chacine étant propre & une commande unigue:

0

024

03+

00k, 01H
Q0H, 0214
00k, GOk, 01H

4 P -
°Données principales : CORPS

Cette zone contient le message & échanger par Finlerface
contenu des dennées varigra avec le madide e [ commande

La taille et lo

P P
2, Transfert de données rangées par adresse

Cette technigue sert & trans{dror des messages ag formal denné en Section B
Elie assigne une séric de donndes résidentes en mémaire — formes d'onde el
donndes do son, statut de commutation, ot paramitres, par exemple, A des
adresses spdcifiques dépendanl de la machine, aslorisant ainsi I'accés aux
danndes situées a 'adresse que ie message spécifie

Cetle 1echnique est par conséquent indépendantes des catégories de modbles
el de desndes Elle aulorise Putilisation de deux procédures de transfen
diiférentes : le transfert uni-directionnel (one-way) et fo transfert bi-disectionnel
thandshake}
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sTransfert uni-directionnel ou (voir

Section 3 pour des détails.)

"One-way"

Cutte rocdduie vad adaptae au wansion de petites Guantites de donnces Ui
enveie i message exclusii completement indépendant du stawa de Papparcil
récopleur

Schéma de connexion

Appareil A Appareii 8
MIDICUT a1 MID! N
MIDHE N b MIDIQUT

Lo connexion 2 est ussentielle aux procédures de demandes de donages
“Request data” woir Section 3

= Transfert bi-directionnel ou "Handshake" (non utilisé
par cet appareil)

Cette procedure inille une séquence de transfent pré-déerminée thandshake)

ant travers de Pinterface avanl le séel transier) de donnces Ce tmansiert assure

une fiabililé et une vitesse de ransfert suffisanies pour wraiter une grande
quantité de dunnées

Schéma de connexion

Appareit A Apparell B
MIGI OUT ot ML B
MIOLIN 2 M OUT

Les connexians | et 2 sont essentielies

Remarques sur les procédures ci-dessus

* Les commandes ont des identifications différentes dans les deux procédures,

¢ Les appareils A ot B ne peuvent pas échanger de données s'ifs n'utilisont pas
la meéme procédure de transfert, ne partagent pas les mémes identifications
d'unité et de muodéle, et ne sont pas prits pour la communication.

3. Transfert uni-directionnel "One-way"

Cette procédure envoie toutes fes donades ot est utilisée quand les messages
sent assez courts pour que 1'on puisse se passer de canfirmation de réception
Pour es messages plus longs, toutefols, Pappareil récepteur doil réceptionner
les messages a lemps dans ia séquence de tansfert. qui insére des intervalles
de 20 milliseconcies

Types de messages

Message ldentification de commanda
Demande do donndes (Reguest data 1) RQ*t {11H}
Envoi de donndes (Data set 1} OT1 (128

sDemande de données (Request data 1) : RQT (11H)

Ce message esl envoyé peur oblenir des données de Pappareil situé a I'autre
exitémite de Pinterdface I contiont des dennéas d'adresse et de wille qui fixent
respectivemnent la désignation ot la fongueur des donndes demandées
A réception d'un message RQ1, te réceptegr serute sa mémoire a fa recherche
de I'adresse el de [a 1aille satisfaisant la demande
Sl les trouve el est prét a fa communication, # transmet un message ~[Jata set
DT qui contient les données demandées Sinon, I'appareil n'envoie rien

Octet Coseription
FOH Statut oxciusi!
41H Fabricant (Roland}
UNT Unité
MDL Modéis
i1H Commande
aakl Addresse MSB
i |
! |
LSB
ss5H Taile MS8
! 1
i |
LS8
UM Check sum {vérification)
FiH Fln de massage exclusi!

n




* la faille des dennées demandées n'indique pas le nombre d'octets qui
constituent te message DT, mais représente la zone d'adsesses ol vésident
les données demanddes.

* Certains moddles sont sujets 3 des limitations du format de données ulilisé
pour une méme transaction. Les donndes demandées, par exemple, peuvent
avoir une limite de lengucur ou doivent dlre divisées en plages d'adresses
pré-déterminées avant échange par 'interface.

* Le méme nombre d'ociets définit adresse el taille, mals peut varier avee
Fidentification de modéle.

* Le processus de contrdle d'errenr utilise un checksum {octet de vérifieation)
gut fournil un complément pour que les dernfers 7 bits soient zére quand
on additienne les valeurs d'adresse, taitle et chechsum

sEnvoi de données (Data set 1) : DT1 (12H)

Ce message corresponed au réel processus de transfent des données

Comme chaque ocle! de données est assipné & une unigue adrosse, un
muessage DT1 peut ponter M'adresse de dépast d'un ou plusieurs bits de donndes
comme d'une série de donsdes Tormatées selon lewr ordre d'adresse

Le standard MIDI interdit Finterruption d'un message exclusii par un message

autre gu'en temps réel C'est ennuyeux pour les appareifs ayant une forction de
renvoi des donrndes regues (“soft-thre”) Pour mainteniz la compatibifite avec
ces appareils, Roland o fimité le message DT1 a 256 ociels pour que les
messages excessivement longs soient fragmentés en plusieurs ‘sepments'

Oclat Descriplion
FOH Slatul exclust
41H Fatwicant {FAoland)
UNT Unité
MO Modble
124 Commande
aaH Adresse M58
{ i
{ |
LS8
ddH Données MS8
H i
i i
158
sum Chaock sum {varification)
F7H Fin de message exclush

* Un message DT1 peut ne produire que les donndes acceptables parmi celles
demandées par un message RO,

* Cerlains modiles sant sujels a des limitations du format de donndes ulilisé
pour une méme {ransaction. Les données demandées, par exemple, peuvent
avoir une limile de longueur ou doivent dtre divisées on plages d'adresses
pré-ditermindes avant ¢change par Pinterface.

* Le nombre d'octets définissant Padresse varfe d'un modéle i un awdre.

* Le processus de controle derreur utilise un checksum (octel de vérification)
qui fournil un complément pour que les derniers 7 bits sefent zéro quand
on additienne les valeurs d'adresse, tille el checksum.

*Exemples d*échange de messages

sAppareil A envoyant des donndes 3 un appareii B

11 suffil d'un transfert de message DT

Appargil A Appareil B

{Dala 86t 1] meeee—
' Intervalis de plus de 20 ms

[Cala 5ot 1] e

[Data spt 1] s
»Apparcil 8 demandant des données & Mappareil A

Liappareil B envoie un messapge RQ & appareil A
Apres comrble du message, Pappareil A envoie un me

sage [YE1 & Pappareil B

Rpparel B

e {Demande de données (Roguest Data))

App

[Data sel 3] m——
* infervalle de plus da 20 ms

{Dotasel 1] ——

{Dataset §]  s—

131



[ MODULE SYNTHETISEUR MULTITIMBRAL ]
iodele JV-1080 Equipement MIDI

Date : 9 JUILLET 1994
Version: 1.00

Cely donne les résultats gue vous pouves oblonlr en réglant

charjue paramitre

_____ - i}
iles paramétres d-effet peouvent
fotre pilotdy on vompy iGtre pllotés en temps récl

b 4 4 0 b e e e e e e e § e e e e e o e

Le niveau du
50n changera

IPRRAMETRES DE TOHE DE PATCH I

| Coamut. de commande de wolume JGH

1
i-- f o
jAuLre que OFF  JAulre gue OF
fAuLre que 0 {Aucre que O
R e e e b
! i --:in'a pas besoin d étre régle

—

glage différenten pour obtenir le méme réglage

| Comm. 1/72/3 Dest.1/72/3/4 fre=
{ Camm. 1/2/3 Amplit.1/3/3/4 |-

RS

} Reglagel ! Réglagel
B o o e e P e e s i e
FPARAMETRES DE SYSIEME i i I f
I Commande 1/2 du syatéme - = JCCLL:EXPRESSION| =~ {CC11:EPRESSION
I Récept  de changt de commande {00 o ton [OH {0H
I Source doe commande de volums (VOLSEXP { - [ f-- j=-- Pt H
o i e e o e e S L e e et o o e + o} :
PEARAMETRES COMMUNS DE PATCH H i | I i [ |
{ Commande 172 4 EFX [ {om frr |EXPRESSION I5¥S~CTRLY/Z i 7 ;
b Amplit  de commando L/2 d’EFX |-~ = frem thutre que jAutre que ¢ i {Valeurs deo paramdtres
| Commande 1/2/3 de Patch Joe 1EXPRESSION }SYS~CERL1/2 ([ jo-- i
+ Bt s O Frmmm e Fomm e v e e S |
[
11
i
1t

Indique qu-il y a doun méthodes de ré

1. DONNEES RECUES
Message de voix par canal

@ Note off ;
Sratut Froisidme ;
AnH vvh

i J0H i
n o= ¥+ de canal MIDI t OH - FH {0 ~ 1%} 0 = ¢apn.l 15 = can.lé

kk = H" de note : 00K ~ JFH {0 - 127

vy = Dynamigue : OOH ~ 7FH { 0 - 127}

* En mode Parfarmance, ce message est regu quand fo commutateur MilH de réception de chaque patametre de Parlia est sur ON
* La partie sythmnique (partie 10) regolt ce message quand le mode d'anvaloppa d'un parameétre de Tone rythmigue est SUSTAIN

® Nate on

Statut Deuxiédme Trolsiéme

Sni kkH wuvH

n = MN* de canal MIDY : OQH « FH {0 - 15) 0= can. 1 1% = gan. 16
kk = H" de note 2 00H - TFH (0~ 127 %

vy = Dynamicque : 0ln - JFH (1 - 127}

~ En moda Farformance, ce message est regu quand le commutateur MIDI de réception de chaque paramélro de Partie est sur ON,

@ Pression polyphonlque {aflestouch polyphonigue}

Statut Peuxiéme iroisiéme

Ao kkE vl ) ,
i

n o= H® de canal MIDI : O - F# (@ - 15) ¢ = can.l 1% = can 16

kk = N° de& nete » QOH ~ TEH (0 - 127

vy = Valeur de presnion: OOH -~ JEH ( O - 127 )

1. Mode Patch

i {Paramétres de Tones qui peuvent|Paramétres d-effets gui peuvent|
i l&tre pilotés en toeaps réel jékre pilotés en temps réel
1
i

L b e L BT +

Paramébtres & régler | Réglagel t Raglage? F Réglage i Réglagel
o s e - - ym = ————m e fommmm—mm ————— b e s
JPARMMETRES DE SYSTEME i f i |
| Commando 1/2 de ayatéme j== PAFTERTOQUCH foem JAFTERTOUCH
! Réception d'aftertouch jon FOH foN o8
| Bource d'afrertouch {CHEPOLY ou FCHAROLY ou FCHEPOLY ou ICHEFQLY ou
i iPQLY-AFTER FPOLY-ATTER FEOLY-AFTER {EOLY~AF IER

- B - - Fm e ———— e S ety oot e et e +
{PARAMETRES COMMUNS DE EBATCH 1 i i I
i Commande 1/2 @fEFX ju- | PAFTERTOUCH 18Y5-CTRL 1/2
| Amplit. de commande 1/2 d'EFX |-- f-- jAutre gque O ldutre que 0
{ Commande 1/2/3 de Pauch PAFTERTOUCH FEYS~CIRLL/Z f- {==
Fmmmmmmmmmm e B Fmm e - + S

iPARﬂHEIRES DE TOHE BE PATCH

| Comm 1/2/3 Pest.1/2/3/4
§ Comm. 1/2/3 pmplic 1/2/3/¢

i
ihutre gue OFF

1--

|
{autre qua OFF
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|[Paramétres de Tohe aui

2. Mode Paerformance
T T
I

1 Ipeuvent dure pilotés
i

fPara res réeglables Péglaged
i =

___________________________ m e

fmmmm
FPARAMETRES DE SYSTENE i
| Copmande 1/2 de systame e [AFTERTQUCH

| Réception d'aftertoeuch Het o
| Source d’=aftertouch {CH&POLY ou FCHAPOLY ou

| POLY-AFTER

1CREPOLY ou
{POLY=-A¥ TER
o —————————

b e o et et e b e e o b e e b e 1 B 3 3 s e e g o e 2 e 4

Réglagel |

e e i o e e ke e b |- b 40 b i . e e | i i e b 4 b s -

|-=
|GH

{CHaPALY ou
{#QLY-AFTER

- i e b e A . e -} o

{ PERE ORM
{AFTERTOUCH
lautre que O

| PARAMETRES © I {
| Seunce EFX i |- L6
| Commande 1/2 d"EFH [ fo
| Amplit  de commande 1/2 dTEFY {-- -
e e e i e e R -t —
|PARAMETRES DE PARTIE DE PERF. | } |
{ Commutateur de réception MIPI jon to
_________ . e e e -t
COMMUNS PATCH I | 1
{ Commande 1/2 4'EFY [ |-- FAFTERTOUCH
{ Amplit. de commande 1/2 d'EFX |-- |- faurre que O
{ Commande 1/2/3 de Patah LAF TERTOUCH 1SYS=CIRIL/2
e e e o o e 4 - ax e o m an  am O
i DE FOME DE PAICH | 1 ;
{ Comm. 1/2/3 bDosr.1/2/3/4 lAantre gue OFF  lAutre gue OFF
{ Comm 17273 Amplic . 1/2/3/74 [hutre gue O {Autre que O
o i B Fos s e o tmmme e o e
@ Changemenl de commantea
O Sélection de bangue (MSBALSHE)
Statut Douxidms Troisisme
Bni 00R i
BoH 204 il
n o= H° de canal MIDL 0B - FH (0 - 153 0 » zan 13 = can 16
mm = Octet for:t de n” de bangue t 30H - S4B 1 BO - 84
11 = patet faible de n® de bangue 1 C00H - Q70 (O - 7 )
1. Mode Paich
Fomm e ot R it e T e T T +
| fChgt de bangue |Paramétres de  jParamélres
| t& réception {Tone qui so I effet qui se
1 td’un changementipilotent en Ipiictent en
{Paramdrras réglabics fde programne jtemps réel Jtemps réel
i e 2 A o e e e e L e T L e e B L +
|PARAMETRES DE SYSTEL b i t
{ Commande 1/2 de sy e {CCO:8481 bangque [LCD:8&1 bangue |
| Receive dank Select Fo on
e e e e e e ettt e e - Rdd -
{PARRMETRES COMMUNS RE FATOH | H |
i Commande 1/2 d*EFY f== i-- 18¥S~CTRL1/2
{ Ampliv. de commande 1/2 d7EFE |- HRd lhutre que O
P Commande 1/2/3 de Patch L [SYS-CTRLELSZ |
— -+

FPARAMETRES DE TOUE DE PATCH { ]
f Comm. 1/2/3 Dest.1/2/3/74

Jputre que O

IAutre gue GFF

f Con 243 Ampliv  1/3/3/4

e

" La correspondance entie séiection de banque et media es! Ja suivanlte |

5aE, bangue Chat de progr | Media
i

n‘a pas besoin dfétre régld

{11 de Pateb)

|
HaB 1 LEE |
______ 4 o ot o e i v b e e A

80 i L] 4 - 127 t User

Bl i [+ 0 - 127 | Preset A

Bl i 14 0 - 127 | Prager B

Bl 4 29 D - 127 | Preser C

B1 H 19 O = 127 | Prager D(Genaral HMIDI)
B2 [ 0 ~ 137 | Carte Data

83 i 01 0 = 127 { Carte PCH

81 | g i Q - 127 { Extension #

a1 1 0o~ 127 ension A

84 i 0 - 127 4 enyion B

8i | 3 0 o~ 127 ¢ ension B

g | 4 1 0 - 137 | ension C

a | 5 oo~ 127 ¢ engicn ©

g5t ] G - 127 | ension b

8% | T - 127 § Extengion P

51, bangue

Chygt da proegr

| ]
M5B | LEB | ]
o o e [
BO | oo 0g-1 I
BL 0 9~ 1 t
Br i i 9=-1 !
Bl ¢t 21 O -1 I
13} [ 3 9~ 1 I
B2 ¢ LU § -1 |
83 i [ G - 1274
84 LU 0 - 127 iy
Bf f 1o o - 127 1| A
a4 | It G- 1271 B
44 3 0 -~ 127 | Extenslon B
a4 | af 0 - 127 ¢ ension O
ai | 5 ¢t 4 - 127 4 ension ©
84 1 61 0 - 127 enzion O
Bi H T 0 - 227 ttension D

- #128)
- k128
- &12d}
- #4120}
~ BE28}
~ 8128}
- #128}

a1za}
4356}
A128)
256}

(#1 ~ 128}
(6129+i258)
(k1 - §l28)

(#120-8354G)




2. Made Perlormance

}Chqr. de bangue EParametre de  |Parambtres d el e i
l4 réception du jtone qui {pilotent ¢n LDM;:J ['E.Ll |

1prcchain chgt EuQ uxlathL en i*w F - -

+ ~«¢ +

IFARAMEIRES DE SYSTEME i { { [ i i

| Commande /2 du systime Fieied {GCO: 841 . banguetCCliael, bangue[CC0igdl  bangued

silect, de banquui(‘:il {GH H
----------------------------------------- 0400 9 S 880 108 4 e o

FEARAMETRE

MUNS DE PE s | ! 1 i |
b Bource EFX J RS bE o~ 16 {PERFORN H !
| Comgnande 1/2 dfEFX f=- [ fows {SYS-CTRLL/Z H {
f Amplit, de commande 1/2 d-BFX j-- == p— ihut'cJ qun 0 t
o e o e o e e o e oo o R e ittt k

[PARAMETRES DE PARTIE DE PERF. I
{ Commutatenr de réception MIDE

{PARAMETRES COMMUNS DE PATCH i
i Commande 1/2 d7egx j-- [ 18YS=CIHLL/2

{ Amplit. de commande 1/2 d 888 |-~ f=- {Autres que 0O

{ Commande }/2/3 de Patch {== I5YS-CTRLY/2 [ ==

4 o o e o o o e b i e oo o

IFARAME FRES DE TOHE DE PAICH i I | :
P Comm. E/2/3 Deat 1/2/3/4 {-=- {Autres que OFF |-- ;
| Comm. 1/2/3 Ampl.1/2/3/4 j-- jhutres que 0 § o

PR I - S o e e o e e

X N ) =%7 n"a pas a trze réglé
* La correspondance entre sélection de bangue el media ast la suivante

Sé&l. bangue | Chgt de progr | Hedia {Huméro de Porfommance)
M3B t LSB 1§ ¢
v} . b ot ot e m o mmmm e
88 03 4 - 31 | User (fl - §32) {
a1 01 0 - 31 | Presst A (FL = #32) 5
81 11 3 ~ 31 | Presert B (1 - §32) i
2 [ 0 = 31 { Carte Data (81 - #32)
O Modulation i
Statut Deuxiéns Iroisiéme i
e '
no= n® de canal MIDI D OH - FH { 0~ 15} 0 = can } 1% = can 16

vy = ampl. de modulation @ 00H - TFH { 0 - 127 )
1 WMode Patch

______ T e e e e e e e e e e - TR i e ke

1 |Paramétres de Tanc gul se |Paramécres o effet gui se
H ipilotent an tCTpu réol Ipilotent en temps réel §
5 et T e P o o o e +
fParamitres rcéglables i Réglagol l Réglagel | Réglagel f Réglagel
- e e 2 o e R S, A ————— e P R A -
[EARMMETRES DE EYSTEME ] { { F {
| Conurande 1/2 du aystéme f-- {CCL i MOBULATION [»- CCLsMODULATION
i Réception dc modulacicn Le13] {OH jon ron H
e e e et e + i s e e
FPARAMEIRES CDMMUHS DP PATCH I | 1
b Commande 1/2 4'EFY (R {-- IHCDULATION }5YS-CIRL1/Z i
P Amplit. de commande 1/2 d-EFX |-~ o= lhutres que O EAutres que O
E Commande 1/2/3 de Patch [HODULnIION {S¥S-CIRL1/Z o
—————————————————————————————————————————————— e e e L L L L PP L LT e S
EPARA.MEIRES DE IOHE DE PATCH I { 4 b H
{ Comm. 1/2/3 Dest .1/2/3/4 jAutres que OFF JAutred que OFF fe- fo
! Comm. 1/3/3 Ampl.1/3/3/4 lAutres que O lAutres que 0 f-- {=-
B T L e R L e e e i e 2 1 - 0 e o
-~: na pas & dkre réglé i
2 Mode Perormanse
s e p———— R, e e ot o e o —
| {Parametrea de Tone gul ge iPanamétrLJ dreffer qui gg pllotent en temps réel H i
i lpilotent en temps réel } t
H B R L et o s i - 4 -t
jParamétres réglablea | Réglagel f Réglage H Adglagel i Réglaged i Réglagel i Réglages
e b 0 L -- ——— - ———
IPARAMETRES DE SYSTEME i £ i ! £ i
i Commands 1/2 du systéme FCCL:MODULATION f-- j== 1 CCY i MODULATION LCCI MOBULATION
i Réception de moedulation 1O el jon o1 O
4= Rt + + ——
[PARRMETIRES COHHUH‘S DE PERF i £ } i I b ¢
| Source EFY el et Pt~ 18 { PERFORM 1t - 16 { PERFORM t
| Commande 1/2 d'EFX 1-- p=- fuee {MODULUATION (R {SYS-CTRLE/2
l Amplit. de commande 1/2 drEFX w= f=m b-- jAutres que QO == fhutres que @ b
e b s + - -- - ———
| PERFORMANCE PART PARAMETER 1 1 1 | I :
I Commut . de racephion MEDY [RelH] tot {on jou [oi teH
- o s o s o e DR LRy L EEEE! - ~———
x?nm\nsmas COMMUNE DE PATCH 1 ; b 1 | ; ;
| Commande 1/2 d'EFX j-~ - | MODULATION 1-- |SYS-CTRLEL/2 foes !
| Amplin, de commande 1/2 & EFR p-- fom {Autres que 0 e lAutres que O o
| Commande 1/2/3 de Pateh IMOBULATION 18YS-CTRLL/2 { e b
A ¥ 4 b b e e e e e e S ——— - ———
IPARAMETRES PR IQHE DE PATCH i i I f f ]
| Comm 1/2/3 Dest 1/2/3/4 thutres gue OFF {Autres gque OFF f == P
| Comm. 1/2/3 Ampl.L1/2/3/4 thutres que @ fAutrcs que O [-- frees
o i e o o o o o e - o —--4 - ———
“w3 nta pas @ étre ragle

@ Soulile {Breath)

O Soudfle (Breath)
statut Trolsiéme
BnH 021 wvi

no= ot de canal MIDT
vy = gouflfle

O - FH { 0 - 15 ) 0 = gan.} 13 = gan.l6
GOH - FFR & 0 - 127 )
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1 Mode Palch

—————————————————————————— e e ot e -- - e
l tParamétres de fone gqui peavent {Paramévres & effet gui peuvent |
I fEtye pilotés en temps réel {étre pilotan en tomps réel
] i e e T ettt daded o e s s +
[Paramitres réglabldas t Réglagel f Réglaged i Réaglagel i Réglage
i 1 8 = e o e b o pmmmm S +
|BARAMETRES DE SYSTEME t i { i
| Commande 1/2 de aystéme f- FCC2 : BREATH {=- {CCP TBREATH
I Réception de chgt de commande [OR 108 oM jon
i o ettt e - 2 2 i e o e +
[PARAMETRES COMMUNS DE PATCH t § i H {
I Commande 1/2 d'EFX f t-- {BREATH {8YS-CTRL1/2 |
| Amplit. de commande 1/37 & EFY f-- e {Autres que 0 jAutres que O
| Commande 1/2/3 de Patch {BREATH PEYS-CIREL/2 {-- free

b B T LT LT o -~ T et

[PARAMETRES BE TCHE DE PATCH t i i i i
| Comm 1/2/3 Dast 1/23/374 thutres que OFF [Autres que OFF {-- il
| Cemm 1/2/3 pmpl 1/2/3/4 tAvtres gue O fhutres que 0 i-= i
et 1 0 o e o 48831 o 4+

<
2 Mode Performance

pag 4 fure régléd

tParamétres de Tone gul peuvent {Paramitres d effet qui

tetre pilotés en temps réel

pertvent étre piloréa on temps réel

l
I
1 oo o e A ey o ——
I

Réglage3d i

Paramdtres réglables } Réglagel t Réglage? H Réglagoel H Réglagel i Réglages
_____________________________ O R v— ——- — —
I PARAMETRES DE SYSTEME ! t { i ! | |
| Commande 1/2 de systéme - JCC2 1 BREATH == e {CCEBREATH {CC2:BREATH i
[ Récept. de chgt de commande joi JON jou A1) 1on 104
——————————————————————————————— b e 0 i o e e e ————
II’J‘\ILRI‘H-‘IF(”S COMMUNS DE PERF i i H i I i i
| Seurce EFX f-- foa i1 - 16 | PERFORM Il - 16 I EERFORM |
| Cemmande 1/2 d"EFX R f-- frem | BREATH f—- ISYS-CTRLL/Z I
I Amplit. de commande 1/3 4 EFX f FRi {hutres gue 8 B IAuLtes
______________ e e 8 1 o e o e e e e o P e
IFI\R.-‘\IIET'%. BE PARTIE DE PERF i ! i i ] | i
[ Commut. de réception MIDI HOH 1ON 10N [ OH HOR 10K
R B e s i
|mm\r:amss COMMUNS DE PATCH i i ] } 1 i
| Commande 1/2 d'EFX b b= {BREATH [ [SYS-CIRL1/2 ==
| Amplit, de commande 1/2 G'EFX |-- e jAuLces que O | Rl jnutres gue 0 [t
| Commande 1/2/3 de Patch | ERENTH JEY5-CTREL/2 == | e I-- (R |
o e b e o e e e mmm e e 8 e B LB e o e e g e +
| PARAMETRES DE TOHE DE PATCH I f { I I I I
| Comm 1/3/3 Dest 1/3/374 fhutres gue OFF jAutres que QFF {-- | }-- | o
| Corun.1/2/3 hmpl L/2/3/4 fAutres que D JAutres que O jom- |-- (R |
i e 1 8t e R et e B L o b 3 e o S e L s
--~3i n'a pas & étre réglé
Q Pédale
Bratut Deuxidéme Troisiome
fnH oan vvH
1n = n® de canal MIDI : QH - FH L 0~ 15 ) 0= can.l 15 = can.ié
vy = gommande au pled : O0OH - TFH (0 - 127 )
1. Mode Patch
T e o e 1 e UL U SRy bt =
I {Paramitres de Tone gui peuvent {Paramétres d effet gul peuvent |
I Petre phiotés en temps réel [étre pilotés en temps riel
] A e o b b B k4 e i o it +
[Paramdtres réglables ! Réglagel 4 Heglqge2 t Réglagel I
e b b o e e 4 A 2 i +
[PARAMETRES DE SYSTEME } f i I I
| Commande 1/2 de systéme t-- FCCHFOQT~TYPE  |-- ICC4 FOOT-TYPE
| Récept. de chgt de commande jon Hull ron [Rui]
A e e e e e b 2 e o e B T e e +
| EARAMETRES COMMUHS DE PATICH f f { I ]
| Commande 1/2 d'EFX [ R f=- JFO0Y | 5Y5-CTRL1/2 ]
| Amplit. de commande 1/2 G'EEX f-- fonn jhutres que 0 [autres gue O
I Commande 1/2/3 de Patch | FOOT F5Y5-CTREL/2 |~ J o
ittt e o o o e S b b e e e 4 2 g e ettt S L +
[PARAMETRES DE TONE DE PATCH t b { I
I Comm 1/2/3 Rest 1/2/3/4 tAautres que OFF pAutres gue OFF |-~ =
| Comm.1/2/3 nmpl 1/2/3/4 fhutres que O tautres gue O | == -
e -- o s e -+
~-1 n'‘a pag 4 étre regle

2. Mode Performance

ey R

——pm—em
{Paramétres d effet
i

e T
I tParamétres de Tone qui peuvent
I fetre é el

gui

peuvent détre pilotés en temps réel

[

[Paramitreg réglables ¢ Rég

-+
lagel I

__________ 5 e e

Réglaged [ Héglaged

-------------------

II’MU\I ETRES DE SYSTEME H
| Commande 1/2 de systéme
l Récept de changt de conmands

EOiI

fon

I
[CC4:FOOT-TYPE
fon

IPI\R.-JI:.YRES COHMUNS
| Source EFE

| Commande 1/2 d'EFX

I mmplit de commande 1/2 d'EFX

BE PERF .

| FOO
fhutres

[}
I PERFORM

~+

I

| PERFORM
| SYS-CTRLLS2 |
Inutmu que 0 ]

I
1L -~ 16
.

que {

{PARAMETRE DE PARTIE DE PERF. i t [ |
| Commut de réception MIDI ion Fen

I I
fon

e i 8 1 S e e R e T et i e e e
{PARAMETRES COMMUNS DE PATCH i k i ]
i Commande 1/2 d'EFX {FO07

{ Amplit. de commande 1/2 o EFX f-- jAutres que O
{ Commande 1/2/3 de Pateh EFOO[ ==

b= p--

[
FSYS-CIRL/2

-+

I
| 8YS-CTRL1/2
lautres gue 0

f=-

_____________________________________

PEARAMETRES DE TORE DE PRICH {
{ Comm.1/2/3 Best 1/3/3/4 {astres gque OFF fAutres gque OFF
{ Comm 1/2/3 Ampl 1/2/3/4 {Autres que O fAutres que {

b

N

o e e e o o e e o o 1 e e am A +
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3 Durde de porlamento

Statut De i fdine frotstiéme
Buit 054 vl
o= b e Geliad D PoUH - k@ 4 U = kD) b oe a2 LD v Qan i

vy = durde de porbamento : 00H - TFH (0 - 127 }

1.Moda Palch

B e e s At s s A e T s i e e e i e e e o o "
| {la durdsn de {Paramétres de  jParamttresn H
| Iportamento Itone pilotablesid’ effet qui i
| Pparametoe com-len temps réel  lse pilotent H
{Paramétres réglables jmun} change } faan v réel |
; o - i 0 e Frrmmmm e ey »

RES DE 5YS1 f |

I

fo |CCS 1 PORT~-TINE I

3= | GH I

4 4 4 4 b e o | R B e R L +

1 1 | |

} Commandn 1/2 ofEFY {=- { - {SYS-CTIRLLSZ |

i Aampliv, de commande 1/2 drEFRK {-- j== {Aurres que 0 |

b Commande 17273 de Patch {=- 2 - |

+ e e e o R 4 +

FPARAMMETRES DE TONE DE PATCH i i 1 |

b Comm. 1/2/3 Dest  1/2/3/4 g ihutres que OFF j-- |

| Comm.:i/2/3% Ampl 1732374 i-- PAut que O 1-- 1
e e M :

2. Made Parfformance
B

....................... F o e 00 504550 2008 4 | o e 7 e £ ]
jta durée de [Paramétres do  |Paramdtres o offeb qul

[portamanto {Tone pilatableg|dtre pliotds on tomps ré
H{paramitre com-len temps réel |
[un) de ta Par-| |
ttie ayant lo { i
feanal demandd:

5

Commitde 1/2 de sy

i
i
i
i
i
i
[PARAMETRES DE
I
I
¥
I
i
I
I

| EARAMEYRE DE PARIIE DE PERF f b

f
L |
Récept . de chgt de commande 1GN {
s 04 4 o e o - +
s DE , i § | | |
fo Lo~ g {PERFORNM |
o (R 1SY5-CTRLL/Z |
fmm e {hutras que § |
———————— oo s vt rm e e N T e s s o +
i
1

i i
| Cammut. de récoption HIDT PO PO £eldg j0M

| i H
| Commande 1/2 d'EFX fo i== {8Y8~CTRLL/2 P i
1 Amplit . de commande 1/2 o’EFK |-~ |- |Autras gue O § H
| Cammande :/2/3 de Patch {-- {5YE-CIRLL/D {=- I-= I
e e e e e o e o e e 0 0 5 8 o e e e +
|PARMSETRES DE TONE DE PATCH i 1 i ] }
| Comm.1/2/3 best 1/2/3/4 {-- {hutres que OFF {-- f-- '
V Cotur.1/2/3 hmpl.1/2/3/4 e {hutres que © ju- f-~ t
F o e e e e e e e e e o e o e o e

==: n'a pag 4 ¢ure réglé

Q Vaolume

n o= n® de canal MIDI s OH - FTER { 0 ~ 15} O = can.} 195 w can.ié
vv = Volume i+ O0H - TFH (O - 127 )

1. Mode Paich
oo————oo——-

i [La nlveau du |Paramitros de Tone qui peuvent }jParamétres d-effer
i ITone changera létre pllotés 2n temps récl fétre pl

| o o e
iParamétres réglables I

otés en temps

qul peuvent |
& 1

F— - -

{PARAMETRES DE SYSTEME

1

| I i 1
{ Commande 1/2 de systeéme == - [CCT:VOLUME foa FOCT :VOLUME |

1 £

j Récept. de volume [=8] {an {ou FOIE ton

e e e - - R et E T o s St et o - e e o e ¢
IPARAMETRES COMMINIS DE PRICH { i { i I b
| Commande 1/2 d'fFX [ adad - [~ FVOL FSYS~CERLI/Z t
I Ampliv. de commande 372 d BFR e i== [Anted PR EES que O PAubres que G b
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} Comranda 3/2/3 Hold/Peak 1— i = 3 [ Raad — - ! {{a 8] 1FERK I
[PARRVEIFES TE TOE L2 BAIH i i b ] 1 I i i ] i I
| Qe 2/2/3 Dasv, 1727371 - uitaes g CFF o Jor Jome A [ i= b = I
| Comn 1/2/3 Fapl. 1/2/3/1 Jr Iheres e 00— |t = o jiond {— I— i— I
| Syne exloore da 1FD1/2 o e fon I 1T7P - - ol =~ 1 I
| Pz o retard o Toe i = fror f [Rd | T3 - i— = (R I
=3 n'a pag 4 érre réglé
O Pédale da sourdine {Soft)
Sratuc Deuxiéme iret
and 43R vvE
n o= on® de canal MIDI : 0 - FH {0 - 185 ) 0 = gcan.! 15 = can 1@
vy = valeur de comrande 3 Q08 - 8B ( 0 - 127} O - 63 = OFF 64 - 127 = OH
1. Mode Patch
D aneETE —pmmmmnme + B Eabaa T . + ~+
i [Paramdtres de  jParamdtres jLa viteano du & retard do 151 1a pourdine |51 la sourdine {SE la sourdine 156 lo souddine |
¥ {Tone qui td’effor qui 1IFO change pour  jTone change fest (7, la jost @ la {est (F, la jest @, la {
f ipeuvent érre ipeyvent dtre 11" Irtarallo fpocur B invervalle (oomanck dieffer  (commordn dfeffet] cowmonck o foe (Gamande do Toe
I {pilotén en ipilotés en fentre 2 coups {entre 2 coups {est malintonue  fest malntenus  {ost maintenue  jest oalntenve |
{temps réel tremps réel tde sourdine ide sourdine i lau maxl, {peak)| faw maxi. (peakdt
b + b — - s pss e o +
SYETEME 1 i ; i i i i f
| Commande 1/2 da systéme {CCET 808 {CCE7 1507 P—- - o {omm = b
b Réeept . de chgt de comnande [Leits jar {e:d] Het) iCH el po I
b Source de commands TAP == |-- FSOFT {5081 Ha i-- |=- i
I %ource de commanda Hold f [ p-- j=- 1608 {80FT [l I
b Source de ecommands Peak {-~ et f— i=- i== g I5GET |
PPARAMEIRES COLMRIMNS DE BATCH { H £ i H 1 i I |
b Comnande 1/2 dfEFR {-= {518-CTALL/2 fro [l f-- {=- - (I b
boAmpliv, do commande 3/2 o'EFX |-- lAutres que 0 oo }o o {-- i-- |-- b
I Cormande 1/2/3 de Patch 15YS-CTRLL/S {m= i-- == ju— § e [ b
b Commande Hold/Peok dfEFY {== o form i=- PROLD {PEAK Hetel [ b
| Cormande 1/2/3 Hold/Peoak j== i-- fom s jom- {-- JHOLD | PEAR 1
JPARAMETRES DE TONE DE PATCH i f i i ! i ! k
| Cemm. 1/2/3 Dust /27374 JAutres guae OFF {-- fom Jorme § {=- {== f=- E
| Cemm 1/2/3 Ampl 1/2/3/4 {Autres que O {-- b= jo o f o [ b
| Syhe externe do LFOL1/2 = fouem FTAP g {-= 1-- o J f
{ Made do cotard de Tono i-- i== e § TAP-BYNC j=- {== | == f=- f
m—— ¥ + + + -t
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2. Moda Perlormance

|Paremires de  pPoram

res dieffet qui p

ment [La vites

Hos]

15 Ja sourding

|51 1a soumdine

151 1a soddine (5L ln sourdine

|
| [k eprd poLee pilotds en te Dy jest QN la Jost A, 1A joun Q, l1a fent (), 1a {
| |pruvent dtre F1° ineoval. o dfaffet feomand: do {rammmaredy |
| |piictda en H jdf effot e 1T Cot [Tz ugte o |
| [Gumy=s piwal H |maineongs: fnivesu roriman imalntens fndveas musima |
| | d | | {pak) £ (peak) I
|Bavamitres réyglables | f Péglagel | Péglage? t | | I i 1 I
| PR 25 LE BYSTR H | i I I i i { I
| Commands 172 o systom: HAR Iy Rie Y |CETOET == — R i-= ot I
| F dy chgt dr oonrande |t Hetl laet fett ct Hat) Qai ar I
i da cmmorcky TRD [~ f |- G = R Rl el I
[ Brurce de comminse Hald = t— |— [ ST — {5061 rom t
| Seuroe oo canmands Feak p— fm == - Jrme JECET 15087 |
| UM GE PRERF i | ; | | i i i ]
| oo B il - 16 |PERFCEN | A |l [ jo it 1~ I
| ande 1/2 d"EFE e 1575-CIRLE/2 fo |l |~ i o fo f
| feplit de coenarede 3/3 d7 il lAutogs qua 0 (== - == § i~ it ]
| i | ¢ I | H i i t
teat [utl 1 {et) It lai im Het) Heil I
HEARRETTRES OIS t i | H I I i I
I ande 1/2 dfEF 15YE-CTRLL/Z (Rad B |— == I
b phutres que O |— il e I-- I
t [ ad == [ == - [
b Conands Eold/Foak o EF2 [ fum | == = f [k I
b Cammando 1/2/3 Hold/Peak o Rt [ [ [ I I
| i 1 i I I i i i I
|fueres 3 g e f=r == R o fome t
1. 1/2/3 fap) /273048 |fatres aue & |— |- e | i— i— Haed I
s axtorme de LFOL/2 |-= 1— [E TTAE = [ { R t
boMods o yetard de Tone fre 1= [ - == - fhnd |t I
-1 #7a pab & étre réglé
O Hoid 2
Statut
Bni
n o~ n" de canal MIDI o - ¥R 0 - 153 b can.l 1% = gan. 16
vy = valoeur de comnande Q0H ~ TFH ¢ 0 - 127y 0O =~ 63 = OFF 64 - 127 = Gl
1. Mode Patch
i gutessm e 4+ ——— 4 .
t Fraramatres de B 151 Bold-2 est 151 Hald-7 est 1
r fTone dqui td effot qui [1R0 change pour ndo (il 1a opmmande{CM. la commands)
r fpevvent dbre fRpouwvent. durs | L radler feiz Torer @ fde Tone cst b
I tpiloté fohtre 3 Hold-2 {maintenun I
fParamdtres roglaobles fremps ltenps réel per {nd] { |
- : [Rr i L 4 +
RES DE ST, f t | { I
LD e fOCaBHOLD-2 LCCOBHOL-2 (R i=-- b
do chgr fdet ol et} ter [ I
{3 ande TAP [l from THOLD-2 fr |
i Hold [ == {ROLD-2 |
i Poak I== [Bad f== b {HOLD-2 = FHOLDw2 I
———————— + L + —mmmmmet
PARAMETRES COMMLTIS DE PATCH ; ! I I i 1 I |
namda 142 dUE f-- TRLL/Z I-- [ e [l fre f
plit. do con [ aue O [ e [ == it H [ == |
ande 1/2/3 de Pacch [SYE-0IRE1/2 [ f 1 [ 1
» Hold/Peak d* [d == oL PPEAR i t
® 1/2/3 Hold/Penk b=~ frm ke i i
+ i
L PATCH | I t
1/2/7377 thutres gue OFF (== P--
172735 Forpl fhutres quie O == il
rne de L b [== P
de retard f--

3 { s dr |SLOECID-2 est [SEOEAD-Z est 1S BED-Z gl Hip-2 ent |
t [Fera {0, In command: 10, Ia commandz A0 1o comands . 1a cmmande]
1 {pour 17 ntor- |4 effet est {55301 o Foie Tena eot {
f fralle ontro 2 fmal frainteme hrmadntenue an |
\Faranitres riglables Fiylage? {Hald-2 i I {paak) | fmaimen ipeak) |
f 1 | | 1
I lo.mi31t 0¥ Sed o | = i
f i e cu Ha 4 1
| = i |~ s i
| {— HisD-2 |~ 2 o {
| Bottror do comnands Feal - [ jre e -2 {RLD-2 t

£ | i 1 | { i

b~ 16 [ [ { | == i-- H

= [ e - [l I~ [ ¢

P == e = e {— t

[ ¢ | £ F 1 | i f

1en i |27 rex a ic 1ar Hasl I

| i | I i 1 i F
| Cemmanda 1/2 d"EFX i— | SYS~CTRLLA Had [== [ i { e e t
| fapiit. de conn 142 d'EFR §—~ [FE LR e | |— [ i— {— P t
| Conmancky 1/2/3 da Patch CYELIRIL/2 (Eadd free [ f== [ [ t
| Comandz Bold/Foan o'EFH i [== [ {== [t {— I— f
| Commande 17373 Hold/Feak e | =~ [ {rm e H {HOLD FFEM £
{ERRANECIFES $E TUE DE PATOH H | f i [ | i 1 I |
{ Con 17273 Dest 1/2/30 Pstrun que OFF |- f = (hd e 1= f== I
{ Cann 1/2/3 fapl. 1/2/374 Lravrss que O |— [l { [~ e el (R |
{ Syne oxterno d LFOL/2 |~ |~ pre (1 | =~ [ [ [ |
1 Mady g mvard dr Tens -~ [ [ Jr FLAE-SY1T fad | S t— - i
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() Commande de portamento

Sratut Deuiidme frolsiéme

anH 54K kkH

nosoptoae canal HMEDE r G - FH (G - 315} 0 = can i 15= can 16

ik = n® de note 00N~ TEH (9 - 127

1. Maode Patch

o e e B it it e o e e e g st i i e e o o e e e +
5 jLa note glisse |Paramdtres de  {Paraméloes

} 14 ra hauteur de|ltone gui ldfeffor gut

§ [ta note joubde §|pouyvent étre ipeuvent étre

| [ta suite ipllocés en ipilotnan
|Baramétros réglables I itempa rdel ftemps cdal

B e £ 324 30 e o e e e pmm—m= e +
IPARMIETRES DE SYSTEME | ] I |
i Commancde 1/2 de systéme {=- 1CC8Y [CLBY:

i Racept. de chgt de commande j0H [{el}] o

B o e e e e e o e Ve e +
TPARAMEIRES COMMUNS DE PATCR i i i
I Commande 1/2 o' EFY [ fo |SYS-CIRLI/2

| Ampllt. de commande 172 dr EFX fu- |-~ {hutres que O H
| Commande 1/2/3 de Patch f {5Y5-CIRE1/2 [

[EEEE T = - R e e o e e pmmm e e
|PARAMETRES DE TONE DE PATCH ; i 1 ;
| Comm . 1/2/3 Dast. 1/2/3/4 fo iAutres gue QFF ]—-

| Commn.1/2/3 Ampl.1/2/3/4 {=- {Autres gue O 1=

" - A8 8 i

:opta pas & dtre ragleé
2. Mode Performance

- 41 o o e e s 2 4 e
{ 15 applique & lalParamétres de  |Paramétres ¢ effet qul peuvent
t {Partie ayant lelfone qui {dtre pilovds en tempy réel

i lcanal concarnd. |pouvent évre | f
b ila note glisse |pilotés en {

b Id iIa hauteur deltemps réel {

i lta note jouee al 1

|

Iia sulte | L intainiettetiebedbidted o e +
|Paramétres réglables I | { Réglagel I Réglagel
b o e e P mm o 1 e e b -
{PARAMETRES DE SYSTEME | |
{ Commande 1/2 de systéme == 1Cea4:
1 ept. di chgt de commande jan jan
Frmmmm e m D R 1 e e

{PARAMETRES COMMUNS D PERF
i Source EFX

i Commande 1/2 d-EFX {SY5-CTRLLI/2
I Amplit. de commande 1/2 d EFX |hutres gque 0
------------------------------- e
[BEARMMETRE DE PARTIE DE PERF £ 4 |

| Commut. de réception MIDI 1ol 3] 0N i0H |oN

t
{PERFORM

+ - - + -—- + = e
| FPARAMETRES COMMUNS DE PAICH b | i !

| Commande 1/2 «’EFX - Hd 8YE-CTRLE/2 it |
| Amplit, de commande 1/2 d'EFX !-- [== lhutres que O | = |
{ Commande 1/2/3 de Patch {8YS~QTRLL/2 | e b= 1

b
'

i
e dm e e m tmmmmmmn e o
i
i

{PARAMETIRES DE TONE DE FAICH { | i
{ Comm. 1/2/3 Dest . 1/2/3/4 -- {hutres que OFF [~-- f-- |
| Comm.1/2/3 Ampl.1/2/3/4 - jhutres gque 0 J == i

- ———m——— ———

e e P

Q Elte! général 1 {Reverh)

Statut Deuxiéme Trotoléme

Ani SBH v

no= n° de canal HMIRI P 0 - FH (0~ 15} 8 e can.l 15 = gan lé .
vv = valeur de commande : OQ0H - TFH ( 0 ~ 127 ) 1y

1. Mode Patch
* Co message. s vst regu en mode Patch. n'atfecte pas le niveau d'snvei & la reverb

R e LT L L T PR ET o o e 3
i |Paraméttres de |Paramébres

} {ione qui ld'effetr qul

I {peuvent étre lpilotéa enrce b
[Paramétres réglables Ipilotés en jtemps récl
 Suniainld Fhemps rael--—---- e e o
| PARAMETRES DE SYSTEME 1 i

| Commande 1/2 de systdme JCCSL: REVERB FCCO1REVERD

| Récept. de chat de commande ton pon
---------------------- - P e e EEE R
IPARAMETRES COMMUNS DE PAICH ; t

| Commande 1/2 d4'EFX S FSYS~-CIRL1/2 b
{ Amplit. de commande 1/2 d- EFY |~~ fAutres que O |
| Commande 1/2/3 da Patch FSYS~CEALL/2 =

ot o $m—= -- + -
{PARAMETRES DZ TONE DE PATCH t I

{ Comm 1/2/3 Dest.1/2/3/4 FAEDGS due QFF fe-

| Comn.1/2/3 Ampl,1/2/73/4 Fhutres que § f-

o mmm e o _— A - 4
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2. Mode Performance
T =

lLe niveau

fd'envei a la
[ reverl do la
[Partie viasée

lchangera
—— b ———————
FEARRMETRES DE SYSTEHE i
{ Commande 1/2 de systéme [
b Récept de chgt de commande joH

e - -+
i?I\HJ\I-lEiRES COMMUNS DE PERF i

{ Source EFX {==
i Commande 1/2 d EEX {-=
i Amplit . de commande 172 Jd'EFX |--

______________ —— -4

+
PARAMETRE DE PARTIE DE PERF. |

Commut . de réception HIDT {oN
FARAMETRES COMMUNS DE PATCH
Comnmande 1/3 d'EFX {

Amplit. de commande :/3 d°EEX (-~
Commande 1/2/3 de Fatch ==
et i -
{PARRMETRES DE TORE DE PATCH i
{ Comm 1/2/3 Dest 1/2/3/4 {==
{ Comm 3/2/3 Ampl 1/2/3/43 P

1
i
mmm e 4
i
i
i
i

O Effet général 3 {Chorus)

Statut Douxieme Trojslame
Bnk 5pH vvi
n o= n° de canal MIpl OB -FH {0~ 15) O

vy = valeur de commange : QOB - TFH { 0 - 127 )
1. Moda Paich

[Paramétres de
[tene gqui
[peuvent Gtre
Ipilotes en
ftemps rédok

I
JCCY1:REVERB

Autres que OFF

Autres gue O

e o

= gan. 1 1% = ¢a

* Ca message, 5'i est regu en mode Patch. riaflecle pas ls niveau denvoi au chorus

- e e e e e e b e e 4 28 o S o e +
lPardmeLrL d'effer qui peuvent |
fétre pilotds én nemps réel 1

I t
ICCHY s REVERD 1CC9L (REVERE |

ot fon 1ou
————————— B it e e &
I I 1
- [l -~ 16 | PERF QRM
A == |5YS-CTRL1/2 1
fom | {Autres que 0O H
--------- b e b o R S e e e
I |
oM {OH

|5YS-CTRL1/Z
{Autres ague O
|~

~=r n'a pas & étre réglé

n.16

Ty 4= .
H fParamétres de {Paramétres

i {Tone gqui ld'effet qui

i ipeuvent étre {peuvent étre i
{Paramdétres réglables iptlotés en Ipilotés en
Ao il —--=+remps réglo---- +remps réel---~- +
{PARAMETRES DE SYSTEME b i

i Commande 1/2 de systéome [CC93 :CHORUS {CCH3 :CHORUS

i Récept . de chgt de commande jomr 1o
e 0 e m o e +
{PARAMETRES COMMUNS DE PATCH I i

{ Commande 1/2 d'EFY == 15YS~CTRLE/Z i
{ amplic. de commande 1/2 d'EFX f-- jAutres gque O

{ Commande 1/2/3 de Patch FEYS-CIRLY/Z f--

S, o +

iPARAMETRES DE TOHE DE PRTCH f
{ Comn. }/2/3 Dest 1/2/3/4 jAutres gque OFF
| Comm.1/2/3 Ampl 1/2/3/4% jautres gue O

T + —

2 Performance Mode

--: n'g pas a &t

fhe nlveau
td’ envol su
lchorus de la
thartie visée
iParamétres réglables fehangeras

FRva. s - - TR -

IParamétres de
iTone gul
ipeuvent Gtre
ipllotés en
itemps réel

IPARAMETRES DE SYSTEME
i Commande 1/2 de systéme ==

}
[CC83 :CHORUS

re reglé

-— - -+
Paramétres deffet gui peuvent |
étre pllotés en toemps réal

Réglagel Rétglaged

CCY93:CRORUS

D e
i

I
CCHITEORYS I
I

i Récept de chgt de commande FOM Fel3d on jon
____________________ - o —— fmmm . + ————m .

IPI\RAIIETRES COI‘J!UNE DE PERF b ¢ i i I

! Source EFX o it i1 - 18 { PERFOIM

! Commande 1/2 d°EFX F f=- FR {8Y¥YS-CTRL1/2

i amplit  de commande 1/2 dfEFX {-- - i-- ihutres que O

B e o frimem - + - $ —-t

IPARAMETRE DE PARTIE BE PERF i § i

! Commut. de réception MIDI o [1si2] ion 10N

o e o bt - o m A o it e o e e e +

| FARAMETRES COMMUNE DE PATCH i ! H

I Commande 1/2 d'EFA
I Amplis. de commande 1/2 &'EFX t——
| Commande 1/2/3 de Patch [

P - -
IPARAMETRES DE TONE DE PATCH i

| Comm.1/2/3 bBear 1/2/3/4 fwr
I Comm.1/2/3 Ampl 1/2/3/4 {--

§
fAutrea gue OFF
fhutres que 0

{

{5YS-CTRLL/2 el
{Autres que O (R
i«w.

e e o e s e +
~=i n'a pas & arre réglé

O 1.8B (octet de poids faibis) de RPN au «=numéro de paramétre rélérence»

Statut Peuriéms Trodsidme
Bnl G4aH 1
n = n" de canal MIBI: OR - FH ( 0 - 15 ) O = can 1} 15 = can. 16

11 = octet faible dv numéro de paramétre RBEN
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3 MSB (octet de poids fort) de RPN cu «numére de paramétre sélérencés

Sratut Bouiidme Troigieme

H5H e

i

noeond ode canal MIDI: OB - FH 4 0 - 1%} G o= gan.]l 15 = can 16
imm o~ ocktet fart du numére de param&tre RPN

Ce qui sult s applique conjolntemenr au MSB ey LB de REM

1. Maode Palch

T o 8 e A e :
i [ie n* de H
t |paramétre fixnd |
k lpar REF1 I
- |

{chang

g s 24 2t 2 |

fparamgtre Lixd |
tpar RPH pour lal
pPartic ayant le!
fcanal MibI H
fvoulu changera |

i

PPARAMEIRES DE SYSTEME
PoRaoept. do chygt de conmandes | Gtr f
g e ' ;
[PARAMETRE DE BARTIE DE DERF { b i
I Commut. de rdeaphion MIDI u:} b

T b

3 Entréa de données (L.SB ou cotat de poids faible) i

Statut

Troisidne

LiH 1

{de RPN changeraltemps gaal

R nt de canal MIDI: 08 - FPH {0 - 1% ) G » gan. 1l 15 = can l¢

11 = valeur du paramétre apéciflé par RPN

1

+ ]
{ rametrea de I
i 5 pour le{Tone qui I
i fparamdrre fixé {pauvent atra ipeuvent &tra I
1 Ipar les LEB/MSBipilotés en ipilovés an |
! £ |
i I
¥

i

PARAMEIRES DE SYSTE
i Commande i/2 do systéme
i Récupt.

FERARR ES CO 13 DE PAICH i H ] |
P Commande 1/2 o BFE [l |- [5Y8~CIRLL/2 |
PoAamplit. de commande 1/2 dfEFX |e- b lhutres que O |
} Commande 1/2/3 de Patch 1-- [5¥YS-CIRLE/2 | -= |

Ry g g o S

PPARAIETRES DE TOME DE PAICH i I

b Comm.1/2/3 Dest. F/2/73/4 i FAu
P Comm.1/2/3 ampl.1/2/5/4 fam fAu
e b e e e e e T L T o e e +
e o Edglé
2. Mode Perionmance I
- e o o —— H
|Paramétros de  1Paramétren dreffer qui peuvent
fdonnéeys poyr la|ltone gul létre pilotés en temps oiel

tparamiéire fizd |peuvent dure i
Ipar les LSB/MSB|pilotés en

H
fdu RPI du canalitemps réel i
froulu changora | H

e i

; | oo e i o e

aramitred réglables | | H Réglagel i Réglagal? I

——— + - - -t e

o WMETRES DE | 1 E b I

ormande 1/3 de systéne { 1 FCC38: FOCEE |

Dt 1 pott FOu I

b frmm e e e

P PARAM b f t

i Seurce 4 {m- f o Pt o~ 16 PERFORIT |

i Commande :/2 dr EFX ju [ Raded o PSYS=CTRLE/Z |

bohmplic, de gomnande 172 & ERX |- fo | |
- - e 1 e e e e e o e e T — "
[ PARRMETRE DE BARTIE DE PERF i ! I
| Commut. ce récoption MIDI 10H sl |
4000 9 e + ¥ - +

| Commande 1/2 d4'EFX
| ampliv. de commande 172 o
| Commande 1/2/3 da Patch j FBYS-CERLL/2

g g

PMEIRES DE TOHE DE PAICH i f
| Comm.1/2/3 Dest . 1/2/3/4 [ R fAULpes que OFF
| Comn.l/2/3 Ampl 1/72/3/4 [ fhuttes gue 0
4 o e e o e o o it s - s
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O Entrée de données (M5B ou oclet de poids fon)

Stagut Deuzidme iroisidme

n o= n" de ecanal MIRI: OH - FEH (0 - 15 ) 0 = can 1 5 o= wan 16

mm o valeur du paramatre spécifid par BPRD

___________________ f e m o i
fLe HSB des IParamétres de  [Paramdtres
idonnées pour lelTone qui jdteffet gul
tparaméire Cizd |{pouvent éore {peuvent éure

e b o ke B B B o

|
|
|
|
t FRFI changera {tempy réel {remps rdol
!

H
£
f
ipar LEB/MSS de Ipilotés en ipilotés on £
3
Faramétres régiables f i 1
e e e e e e 1 e 2 2 B o 2 o b .
{ PARAMETRE DE SYSTE: b i {
{ Commande 1/2 de systém f-- ICCEDATA-ENTRY JCCGDATA-BIIIRY |
i Réoept. de chgt de commande PO ion jon
4 s e e 1 e e e e e e e e +
{PRAAMETRES COMMUNS DE PAICH t £
{ Commande 1/2 d'EFX fomee P 15YS-CIRLI/2
i Amplit. de commande 1/2 d EFX (-- fo fhutres que 0

i Commande 1/2/3 de

FEYS-CIRLL/2 f--

" b A e i
FEARAMETRES DE TGHE DE PATCH | i

{ Comm.1/3/3 Desr.1/2/3/4 | - fAutTés que OFF

i Comm. 1/2/3 Ampl. 1/2/3/4 i bautres que O

e B B 1 2 2 2 1 e e oo e o o o o e § e e o e

2. Mode Perlermance

{Le MSB des fParamétres de
jdonnées pour leiTone qui
iparametre fiué {peuvent
ipar LSE/MSE de {pllotés en
{pour 12 Partic itemps réel
fayant le canal |

ivoulu changera |

|Paramitres cdglables H
i

i

B e e e e e G e o o e Rttt i

IPARAMETRES DE SYSTEME i

I Cemmande 1/2 de systéme §— CCODATA~ENTRY JCCOIOATA-ENTRY [CCE:iDATA-ENTRY

| Réecept . de ohgt de commande o jon HisH] H

A o o o e fm — 3 - B e T +
| PARAMETRES COMMUNS DE PERF H { i I

| Source EFX fo i~ 1 - 16 | PERFORM

| Commande 1/2 d EFX Pe= Hiand P [8YS~CTRLE/2 I
| dwpllt  de commande 1/2 d'EFX [-- i~ [~ fAutres que O I
e ¢ o - B et et b e e +
[PARAMETRE DE PRRTIE DE PERF I i I I f
| Commut de réception MIDI jot ion 1o {ON {
B e e T S et e 20 - —fmm e b i +
| PARAMETRES COMMGNS DE PAICH | : ] I |
| Commande 1/2 d'EFX f=- § 18Y5-CTRLL/2 {==

| Ampiit. de commande 1/2 A EFX |-- [-= JAutres que O |=-

| Commande 1/2/3 de Patch b=~ | 8YS~-CTRL1/32 p=m (R
o 0 0 e + - > - b I e e +
| PARAMETRES DE TOWE DE PATCH ] [ | { {
| Comm 1/3/3 Dest 1/2/3/4 f- [Autres que OFF f-- [

| Comm.1/2/3 Dent 1/2/3/4 |-= fautres gue 0 [~ i~=

e e e e e e + — - B e o +

** Peseription des RPN 4+

Les RPNs (Huméros de Paramétres Référencé sont des fonctions définles par le standard MIDI.

Chague PRN peut serviry a changer des paramétres dfappazell pour changer segs caractéristiquen de vonalité, jeu, cue.

e JV-1080 reconpalt ces quatre RPMNs: sensibilité auw Piteh Hend (RENO). Accord fin {RPH1).hecord grossier {RFH2} ct initvialisatvien de RPR
(RPHNEG3BZ) .

Pour utiliser un RPN, désigne: dfabord le paramétre & plloter avec les 18P et MSB de REH. puls donnex Iui la valeur veulue aver 1fentrée de
donnde

Bal G5H  mmi Brit 649H 11H BnH 06H  xxd #nil 26 ¥yl
( M58 de RPN ) { LS8 de RPH J{ M58 d’entrée de donnée ) ( IS8 d'entrée de données }

noeon® de canal BIDI: OH - FH (0 - 15 ) 0 = can 1 15 = can 16

REH Lntrée de donndes Fonotion
MSE 1SB ME5  LSB
mm 1l 3 ¥y
oM 00H Ml e Sepsibilivé au Pivch Bend

mmo: OOH - OCH {0 « 32 par demi-tong}

il ¢ ignoréd

Jusqgutd 1 octave par demi~tons.

* Commun & la plage d’action vers le bas ot vers le haut
* Lo partie rythmigue {Partie 1} ignore ceotte fonction

GuH 01 wmfp 11U Acoord fin
mm, 1L : 200. DOH - 40H, 00H - 60H, 00H
{ -8182 + 50 / B192 - O - +8182 * 50 / B192 centidmes )
* En mode Patch, Lixe lfaccord général.
* ¥n mode Performance, fixe }faccord fin d une Partie.
* Ragu sur ie canal de contrdle, [ize lfaccord général

a0 02H mm --- Accord grousier
mm ¢ 10H - 40H - TOH { ~18 ~ § - +48 par demi-tong)
1l 1 Ignoré
* ignoré gen mede Patch
“ En mode Performance. fixe 1'accord grossier d une Partic

TEH O TEH === = Initialisation de RPN
Annule les réglages falts par PRUIS) .
Les réglages internes restent lachangés
mm. Lkl ¢ Ignord

" Les RPN sonl requs avec MSB ou [.S8 an premier,
" L'entrée da donnée doit éire envoyée avec ie MSE en premisr pour une réceplion correcle.
{la L 5B est ramend 4 0 & réception o'un MSB;
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© Changement de programme

Second

pph
noe onc e Cabal MDD s Wi - Fi [ N - LU S B R R VU Y
pp o= n® de programme @ O0H ~ TFH {0 - 127 }

EE e e

| IChange te patceht
| i{le n¥ de Patcht
| fest calul de £
{Paramecres réglables fprogramme L}

IPARRMETRES DE 3i -
{ Récept, de chgt do commande 3

b
¥
b
b

i i ) s e i 2 e ——————— Jrom o o e | 3

=i pta pag & dbre ragle

2. Made Performance

* Change fa Performance en cas de réception sur le canal de conlrdle

i g 4t i e 1 2 2 1 e o e e +

i
i

n°
calul

jchangera.
de Pateh est

de:

[ e Patch de la
{Parvie ayant le
juanal voulu

the

I
|
|
|
|
|
|
|
|

iprogramma + 1)
Lres réglables
_______________ e o e e
EIRES DE SYSIEME
de chgt de commands
1
|
1
wmo G pas a Gtre réglé
@ Pression par canal {aftertouch)
Sravut
bat
n o= pn° odo canal MIDI T OH - FH { D - 15 ) 0~ can 1 1% = can if
vv = valeur de pregsion : QO0H - 7FH { 0 ~ 127}
1. Mode Paich
s ——— - - — -

{ jParamétreys de Tone gul peuvent {Paramd
|
|

trea o' effet qui psuvent
3

jéure pllotés en temps réel jétre pilotés en temps ré

e e s e e e b m e m e m m F——— -
|Paraménres reglables H Réglagel H Aeglagae? H Riglagel H glage2
= ——— m——— e
|[PARMHETRES DE SYSIEME I H i i i
{ Commande 1/2 de systéme i-- JAFTERTQUCH jm PAFTERTOUCH
| Béception o' Altertouch [Rels jon 10 fon
| Source daftertouch FCH~ASTER ou {CH-AFTER Qu iCH-AFIER ou [CH-AF FER ou
| | CHePOLY iCHLPQLY ICHEROLY ICHEPOLY
A i e + PR - ; PR -
|PRARMETRES COMMUING DE PAFCH I i i i i
| Commande 1/2 d’EFX f~-- i-- {AFIERFOUCH [575~CiRLL/2
t hmplit. de commande 1/2 d’EFY [~ o {Aurres que O Jhueres que O
{ Commande 1/2/3 de PFatch IAFFERTOUCH 1SYS=CTRLL/Z i== ==

DE TOHE DE PAICH

i H

[

i
L1273 Dest.1/2/2/00 lAutzes que OFF fautres que OFF §-- I=-
men, 17273 hmpl 1727374 [Autres que O JAutrea qgue 0 j=-
e e o b " : "
- R'a pas a éore reglé
2. Mode Perlormance
T -4 1 0 0 0 e 2 232 2 e R R e
1 [Paramétres de Tone qul pouvent {Paramétres dfeffetl qui peuvent
i latra pilotés en tempa réel
| F - + - o e e i e o m e o e et s
i Réglagel H Réglagel i Régliagel I Béglagel 1 Réglage3 I seruingd
+ o e o o o e —— v 1 et e R LT +
H I i I i I |
i Commande 1/2 de systéme f== AT TERTQUCH HRed | Radd {AFTERIOULH [AE PERTOUCH
i Réception d'A rtouch [Jal3] fon j0ou [Qt He 1o
ioSource d'Aftestouch ICH-AF TER ou ICH=-AETER JCH=ATIER oy [CH~ATLER ou (CH- au (R0 g
H JCHEIPOLY VCHEPOLY ICHEPOLY TCHERPOLY {CHEPOL fCHAPOLY 1
e o o e o F it s st s s
{PARAMEIRES COMMUNS DE PERF . | i
{ Scuree EFX f=- L - 1d
P Commande 172 df [

i amplit. de co
iPARAMEIRE DE PARIIE DE PERF
{ CQommut. de réceprion MIDE

DPARAMEIRES COMMUNS
Commande 3/2 d'8
Ampliv, de commands 1/2 d EFX
Commande 1/2/3 de Pauch

E{RES DB TONE BE PAICH
Comwm. 1/3/3 Dest 1727374
/3 Ampl.1/2/3/%8
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|AFTERTQUCH

RTOUCH

1518~CIRL1/2

] i
fAutres que QFF
lAutres que O

o — e e S

~=: na pas G fure réglé




@ Changement de Fitch Bend

EnH
n o= nt de canal HIDI 2 O~ FH L0 - 15 ) 0 -~ can.l 15b- can 16
mm, 11 = changement de Fiteh bend : ©0H, 008 - 404, 8O0 -~ TFi, ¢
{ -8182 « 0 -~ +8182 )
1. Mode Palch
v pprvemrerer i - [OOSR ot e 2 e £ e e o 3

t iChange la FParamn cher

3 lhauteur de notefétre pilotés en

b i
fParamétros ruglable.a i

FPARAMETRES DE
i Commande 1/2 de systeme
{ Réception de Bender

b o 2 L et latatatutat o st e
{PARAMETRES COMMUNS DE BATCH I |

| Commande 1/2 d'EFX I=-

{ amplit. de commande 1/2 4 BFY

| Commande 1/2/3 de Patch

. -

TSTEME 1

|~
| BENDER

Tone gui peuvent
tempy réel

iParamétres d effot gui peuvent |
jétre pilotés en temps rédel i

1
| BEHDER Hial {BEMDER |
{OH 10N jou i
o o et e e L b e 1 i o o t+
! | i I
I-- FBENDER {SYS-CIRLL/Z i

fautras gue O jhutres que 0 b

t

| BARAMETRES DE TOUE DE PATCH i I
| Commut. de commande de bender (00
Plage du bender {haut/bag) iautres
Commul . de commande de pan -
Comm 1/2/3 Best . 3/2/3/4 jAutres que OFF
Cemm 1/2/3 ampl 1/2/3/74 jautres que O

A o s i e T O ———

-
que O f=-
-
i“"

iautres gque OFF
jAutres que O

&
i lChange Ia {Paramétres de Tone qui peuvent H‘.namu res o' ef et gil peuvent dtre pilovés on vemps réel i
H thiautour de la  jdtre pilotds en temps rdel i
H [Partie ayant lei I i
i foanal domandé  feremeeeese e s e bt s e s e = m o m g b o e s e om o
{Faramdizres riéglobles i Réglage2 H Réglagel Réglaged F
e b e e o B et e S S ke o e e f et ot e 4
{PARRMETRES DE SYSTE i i b
| Commande 1/2 da sy j-- BEMDER i-- BEMDER F
b Réceprion de Bend jon onl Fou ton on pan {
e W R o e Fre vm e e e e e e i b b 4 Yo B St e e e e o am an meoe fmmm e b e 2 e 3
FEARAMETRES COMMUNS DE PERE | t t t ¢
b Souree EFY [ - 11 - 18 {PERFORM FREREORM i
P Commande 1/2 d'EFX o [ PBENDER FSYS-CTRLL/Z 1
P Amplit dc compantde 1/2 d° f=- f-- Ee‘quhﬂm due G tautres gue §

i b e e § o e e e e e 8 8 o e e i e Fmmmm e e
FPARARMETRE DE PARTIE DE PERF t i i f E H H i
{ Commut de réception MIDI pen O | on Fon 1o jou jon i
§ o b e e U e A o e e e B e e 2 § = o o e b et i hdetala et +
{PARA RES COMMUNE DE i i { i i I
{ Commande 1/2 d'EFX P {BEHDER {== {5YS-CTRLL/Z {rn |
{ Amplit. de commande = {hutres guo O {-- jhutres que @ 1=~ t
| Commande 1/2/3 de P 18YS-CIRIL/Z [ {=- f== {=- i
e --—-—a------mmmm«m»ww ------------- R e T Hmm 3 2 0 D o [

| PARAMETRES DE TOUE DE
| Commuy, de commande de bpndﬂrlcl

| Plage du bender (haut/bas) |hutres gue ¢
I Comm 1/2/3 Dest 1427374 i~
I

1
1

1

|
que OFF |
que 0 P
+

B# Messages de mode par canal
@ All Sounds OH

Statut Dounlens Troigiéme
ani TaH 003
n o= n* de capal MIDL ¢ O - FH { 0 ~ 15} O = can 1 13 = can

i | | t

utyes gue OFF
vtres gue 0

B [

16

" Coupe tovles les noles en cours qui avaient ét6 déclenchées par lp MIDI sur ce canal MID!

Toulelols, e siatw! des messages de canal ne change pas

@ Initizlizaticn des commandes

Statut

MIDi:

n = n? de eanal OH = FH (6 - 13 % 0 = can.1 15 = gan.ig

* A récepiion de ce message fe JV-1080 change ses réglages de commandss comme

suft

Commande Riglages
Modulation ¢ (miny
Goufrle (fircavh) G Gnind
Padale )
Vaolume !
Fanoramigqus G (aentre)d
Expression 0 (min) (volume au mix )
.;u.,Lain {Hold 1} 0 {ofll)
Sostenuto 0 {offl)
Scurding 0 {eff
)mld 2 0 {off)

on pdr canal O {min}
l"“""on pcl;phmuqul“‘ 0 {min)

0 {centro)
non défing:
0 {min}
O {min}

Changoment de Piteh Bend
RPl

Comwmande ganérale de .Jy
Commande générale do syi

naffects pas

les donndes internes

n“a pas & Ctre

I
I
i
I
I
+
14

Togle
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@ All Notes Off

Deuniéme

Statyr

* Coupe loules les nates aclivéas par le MIDI sur ce canal MID!
Toutetois, fo son continue si Hald 1 etiou SOSTENUITO est sur ON

@ OMNI OFF

de canal MIDI:

* Sert dg All Nates OIf

B ont

@ OMNI ON

Statub Deuxidme

Nl

n o= n® ode ganal MIDRI:

OH - FH

(0 - 15}

Iroisidme

* Sert de All Notes OQff st pas de OMNI ON

© MONO

Statyr Deuxidme
Bt we
n = n* de canal MIDI

mm = Hombre de canaux HONO

0 & can i

1% ~ ecan. 16

* Le paramétre commun de Patch niode do clavier- passe en SOLO
“ Bart e All Netes OF ef fall passer en Mode 4 (m=1)

@ POLY

Statut Deyxiéme
el R
n = n’ de canal MIDI:

Q0H
M ~ F8 (¢ - 15 ) 0 = gan 1 1% = can. 16
froigieme
inmH
08 - FH {0 ~15) 0=can.l 15 = can.i6
1 00 - OFH { 0 - 15 )
Iroisiéme
ooy
O - FH { 0 - 13} 0 =« can 3 15 = can 16

* Le paraméire commun da Patoh «~mede do clavipr- passe en POLY.
* Sert dg All Notes Off et fait passer en Mode 3

@ Active Sensing

Statut

* Silg JV-1080 regoit de I'Aclive Sensing, if masure Vintervallp séparant lns messages regus. 51 avcun nouveay massage mast regu dans lag 400 ms suivant un gremise message, fe JV-1080
coupa loules les notes déclanchées par le MIDI st encors en cours, agil cormme s' avait regu un message dinitialisation des commandes el cesse do mesurer les intervalles enlre

messages

Messages de systéme en temps réel

® Horloge de synchronisalion

Statuy

1. Mode Patch

propmp——

|
i
i
{Paramétres réglablen

IPARAMELRES DE SYSTEME
I Source d’'horloge
Fom

[EARAMETRES COMMUNS DE PAICH

| Type d'EFX
I

e oo e i o e
{Change la
lvicesge du LEFO

_______________________

o pomm

{Change le
lrecard de Tone
1 I

MIDT

|Change le iChange leg i
Iretard d'effet ipaliers de
il'effer |
i {Flanger}
———
| i
{MIDI {

IPARRMELRES DE {OMHE DE PATCH ¢

[ Syne externe de LFOL/2
I Mode de retard de Tone
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18 IRIPLE-IAP-
DELAY ou
26 QUADRUPLE~

|
+
I
I
1
1
1
{
| TAP-DELAY

——
i
16. STEP-FLANGER]
i

T . +
{

+

nfa pas 4 atre réglé




2. Mode Perdormance

e P et 8 At b e o e e e e e e + - — - -
I IChangs 1a {Change le [Change le {Change les paliers de 1teffet

i lvitesse du IF0 {retard du lone | {(Flanger)

t | { fre i mmm e o + - e -4+
|Paramétres réglables ] { I Réglagel f Réglagae? i Réglagel ¢ Réglagel

+ e $m = e e e 4 e o e e e B e fom oo t - 1 —— 4t
[ PARAMETRES DE SYSTEME I i H {
| Source d’'horlege (15285 jMIDI fMIDI

tm e ————— t= 4 i - +
PARAMEIRES COMMUNS DE PERF | { | f i H {
| Type d'EFX == i-- [ Rated [1% IRIPLE~-YAP~ [=-- 116 . STEP-FLANGER]
1 | i | i BELAY ou i f 1
| | 1 ! }20 QUADRUPLE- | i i
| | i I b ThP~DELAY E f i
| Seurce EFX {== i=- Il - 16 FPERFORM i1~ 16 §PERF OB 4
4o - e T L L LR b e e o e e o et e e - wt
| PARRMETRES COMMUNS DE FAICH 1 i I 1 i i §
| Type dfEFX == jom |18, TRIPLE=TAE- {=- {16 . STEP-FLIMIGER} -~ ;
! | i | DELAY ou { i ;
{ { [ [28. QUADRUPLE~ H I b E
| 1 [ | TAP-DELAY i ' ' t
e ke o B e e b e ittt + oo 4
|PARAMETRES DE TOWE DE PATCH 1 | | 1 ; ; i
| Syno externe de LFQL/2 {CLOCK b= [l [l f== f=-

| tode de retard de Tone == [CIOCH~8YHE {== i~ [ fem

i- - - .o e e e +

.

B Messages de systéme exclusif
Statut Gotets de donnde
FOH 1il ddi el
F78
FOI t Systéme exciusifl

ti = fabricant t AR {65
dd.. .ee -« Donhdes t DOH - JFH {0 - 127 }
FIH 1 ERX {aEnd Gf eXelusive» ou fin de message exclusit

" Le JV-1080 reconnalt ce message quand le paramelre de systéme servant de commutaleur dg réception es! sur ON

pour des délails, consullez Ja section 3: Messages exclusifs Aoland

2. DONNEES TRANSMISES
B Messages de systéme exclusif

Statut Detets de dopnés

£04 1if ddn eef

ETH

E04 1 Systéme oxclusif

ii = fabricant t 31K (63

dd ee = Données : OOH - YFH (0 - 127 }

]| t EOX («End Of eXclusiver ou fin de message exclusif)

Pour dos détails, consultez la section 3. Messages exclusils Refand

3. Communications exclusives

Le JV-1080 peut envoyer et recevelir des parambtres de Patch, etc

por messages exclusifs.

Le code de modéle de JV-10BU est 6aH. Lo code d'unité est déterming par le réglage de numéro d'unité dans les fonctions MIDI

Ig JU-1080 lguore les messages exciusifs G5 autres gue de templramant

E Comunication uni-directionnelle (One-Way)
@ Demargde de données ou «Reguest data 1» RQY (HH)

{fidentification de modéle GS est 42H

FOi Sravut exclusls

1K Fabricant {(Roland)

[$1234 Huméze dfunitd {on fait. o’ est le numéro d unitd affiché moins 1)
GAH todile {3U-1080)

11K Cemmande (RQ1)

aah Adrense (M58)

bbR ndresse

col ndresse

ddi Adezesse {L5B)

] Tatlle {M5B)

teH Taille

duli taille

vvll Tatlle {LS5B)

sum Check sum

FeRt] EOY {«End Of eXelusives. soit fin de message exclusif}

‘Réeeption uniguement: e J¥-1080 n'envole pas ce message
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® Envoi de données ou «Data set 1»

OT1 {12H)
1.4V-1080 (MODELE = 6AH)

Goret

LAV .

q1H Fabricant (Roland)

unr Humére d'unité {en failbt. numéro d-unibtd affiché moins 1)
GAH Modele (FV-1080)

124 Lommandc {DT1)

13 H (158)

atotH)

ccH

el (LS3)

il

&1 Donnge

sl Cheok i

FTH 20K | o Of sdciusiven, soiv fip de message exsclusif

2,68 (MODELE = 42H)

FOH tatuy

8

LR g Fabricant {Roland}
UHT fiuméro d'unicé {en falt, numero o unlte attiche moins i}
GAH Mot fe (G5}
128 commande (BIL)
anil Adresoe (MR}
bbi Adrosse
ddH Adresse (LSBY
ael Dnnnéi‘:

Donrde

zoit fin do mensoge cnoluoif)

“Avec 7FH comme numgro dunité le VA T080 peut receveir les messages exclusils GS
quel que soit laur numéro d'unité

4.Adresses des paramétres (MODELE = 6AH)

Adresse et tallle sont codiflées oo
noxaddeimal

r 7 bits, et exprimées gn

hdresse HER 158

Binaire taaa aaaa Obbb bhbh (oo cooo Dddd dddd
hexa¥bits AA

HSBE LGB
Gany sass JLLt Leey Ouue ugpuu Gvwwy veey
TI uu A

B Adresse de base des paramétres

Toutes les donndes envoyées par meosage exclusif sont dotées o une
adresse spheificoue pour ildentifier les paramdtres, Cette adresse est
la somme d'une adresse de base et dfune adresge offset  Certaines
adresses de paramélres ont plusieurs adresses offser gui z’ajoutent.
L' adresae incluse dans le message < envel ou de demande de donndes
deoit appartenir au tableaux suivants

Nota, une paire de deux adresses précddse du symbale # représente des donnéss divisées
endeux Parex ABH (haxa) est divisé en 0AH el 0BH puis envoys dans cel ordre

/ Exemple de données exclusives /
Paur régler ie typo de reverb de la Performance témporaire en
"DELAYY, envoyern les données suivantes au IV-1680

FOR 4in LOH 6AH 12K OLH OCH OOH 28H O0BH 514 FUi

I 2 K| 4 E] & 7 E g

Commentaires:

Statut exclusif,

Fabrigant: Roland=d4}i

Univd: ie numére d-univé du pdrdmetre de Jygthe mo
3 mple, e numére d’unitdé et 17 37 o~ = 18

rle sous la forme 1O0H haxadéc 1mal

L idenvification e modbie du JV-1080 est BAR.

Commande: envol de données ou «data gets 1=120.

Adrenses: en g0 référant aw Tableau 1, Lradresse de départ de ia

Performanc: tomporaire«0iH 00K 00K COH: dans le tableaw 1-2

l'adresse offset de la partic commune de Perfarmance-00H QCH;

dang le tableau 12«1, 1'adrecse oftfset du type de reverb =CCH

284 Ces adressos 5o ajoutent:

(R

tns 1

qu

o

OlH QO0H OOH 00H
O0H 004
+ D08 28H

Olll 008 Q0H 2BH =« adresse cible

1. La valeur correspondant b CRELAY S est &,
Check sum
ta procédure de contréte doerreur vrilise up ogtet de
verification {checksum} qui dolt gpormettre d-obtenir un résuluat
dont. les  dernters 7 bits solent wéra quand les valeurs
d adre donnees {oy btatile) et le «chacksume sont
sdditicnanéss  5i 1l'adresse est "aa hb ccH® et les donndées (au la
taille) 'dd e FEH°

soit 06H en hempadécimal

azshbtectddtosr{ f=somne
Lamm 2Brquonicnes s reute
L28-resta=chacksum
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Bans e cas de oot exomplo

FOH JEH 10H 6AH L12H OXH OOH OOQH Z8H 060 M Fil

adrense donnge chacksum
Ao bratde deoba formuie ct-raconn . o choeckaam ge catoute ainst o

OIHFOOH+O0HF 2AR+ 0 6H=1+0+0+40+6+=47 {somne}
AT (somta) T 128={0{quonient} s+l 7 (resta)
checksum= 12847 {rescel~81-51H

2i veous calcules unlguement en hezadécimal |

aa bt eorddsees £ {magomme 13}
semme ! 11 +B0H=quoticnt s reste
GO0H~re chockasun

La checksum ast dong !
OLH+OQH+ 00K+ 281« GGH= 28 H {nomme)

SFHAE0H=00H taquntient ) v+ 2FH (reste)
checkgum=80K~-2FH {reaste)=51H

G FTH est ie code de fin de mossage cxclusit

1.JV-1080

< MODELE « HAH >

+
neoan | viarman. B 1
02 08 40 00 | l'mEL tor forr\unce "\Jtch tomporaire {partio 1) "1=3
02 01 Q0 00 | Mode Parfermance Pateh temporalre {partic 2} I
i b t
G2 UH Gu Oy | nmnpoxairu (partic Uj ]
02 09 00 00 leq |
Q2 Qn GO 08 ire fparube 11} +1-3 |
; b I
02 0F 0O 00 | Mode Performance Pateh temporaize {partie 16) I
03 00 08 08 | Mode Fatch Pavch tamporalre *1-3
== o e L L i et E e B T Ly I
L0 00 0G 08 | Porformance USER:01 i
10 01 08 08 ¢ Parformance USER:(2
H t
M) 1F 00 08 | Perfoermance USER:32
L0 40 0C O ¢ Esnsemble sythmigue USER:L LR
10 41 08 0C } Ensomble rthqum. USER:2
11 00 08 Q0 } Patch U%E "i-3
11 ol 00 00 | Pateh USE
i
b

farch U

Patch CARD:DOZ

20 00 00 00 § Performance CARD:OL «1-2
20 01 08 00 i Performance CARD:O2

: i
20 1F 00 ) Parformance CARD:3Z
20 40 08 0D | Ensemble rythmlaue CARD:! Al-d
20 41 06 00 1 Ensemble rythmigue CARD:Z2
21 00 00 00 | Pateh CARD:001 "i-3
21 {

H 1

1

fatch CARD:128

Adronse i i
offsor | Dusceription {
14 2 4189 B8 A3 e 04 b 0 1 S S8 e e o 1 |
0 40 | Faramétres commung aug syskéme *i-i~1
10 60 | Partie 1 tempérament “lmi-2

11 80 | Parvle 2 tempdrament

: |

1F G0 | Partle I6 tempérament
20 G0 | Mode Patch tempdramant

1
I
|
i
f
b
+

ti-l-1 PAraméiries CORRUNS Al 55 Lem

| Pziresse 1 i
{ offser | Dascription i
t b i
1 0c 00 | 0000 Qdaa | Mude de fagada o - H
1 | I {PL”"C"" JICE EATCH 39)
I o0 01 | Oaga azas | Menbro de Performance 0 - 127 i
I I I {USER:OL - USER:IZ.CARD:OL - CARD:1Z, |
I I ] PR=f:0i ~ PR~A132,PR-8:01 - PR~B:32) |
] 00 02 | 0000 CDaa | Mode Pateh Groups de Patchos 0 - 2 I
| I I {USER, PO, EXPY b
I 00 U3 | Daasa aaaa | o Patch [cke, du e a = 127 I
I L0 04 | 0800 asax |} Patch endro de Patch 0 - 253 I
I I O00G bekh {001 - 255) i
I 00 06 | Daxa asaz | Accord général 0~ 126 3
I ] i (a7, - 452 &} b
I 00 07 1 0000 0005 ¢ Comrutateur ¢ vempdrament 0 - 1 3
] § i i
I 00 GB § 000D 000a § Cemmutateur EFY i
I H i H
I 06 02 3 0000 0008 1 Comutateur Chorus 1
I i i 1
I 00 0A 1 000K 900a | Comsutatentr Foverb |
t | 1 |
i {0 0B 1 0000 O00a | €onpservarion da Patch g -1 |
i H | |
H 00 QG { 0000 O0G03 | Scurce df horkoge 6 -1 |
H i | (I, HInLy |
H 00 0D 1 0000 Qapa | Scurce de conmends TAR 6 -4 I
i i | I

L HIJLD-% S0STREIRFIC, SGFF, HOLD-2)




¢ 00 OF | 0000 Osaa | Source do coemands Hold |
H ! i {CFF, BOLD-X L SOFTLHOED-2) |
H 00 OF | 000D Qoaa | Source de commande Peak |
1 I ¥ (G‘.‘".“.POH)m.,,vGS’i.TLT‘!\) SCST.EDID~2) |
{ G0 10 | ODOD O00a ¢ Source & conmands de voluoe 0 -1 |
| i £ (VOHH B MOLEERE) |
1 G0 10 | 0000 00aa t Source dfAfrertouch t
| I £ (CI=FETER. :OL‘:'WE\?'I'ER.CHWGI‘:’) t
| B0 12§ Oaza aaan | Conmande ) ode gystéms o - 97 ]
I H i w {C000 - CU05, B AFTERTCUCH |
I 0 13 § Uaaa aaan | Comnands I de systeme -9 I
I i i {CC00 ~ C0U5, BEMDER, AFTERTCUIH) |
t 4 4 i
H 00 145 1 0000 0003 | Récept  do chgt de programne 0 - 1 i
! i I i
H 00 15 | 0000 O00a | Récept de séleot. do bangus O {
i | i OF i
i 00 16 | 0DO0 000a | Récept de chgt de comonds 0 - 3 1
i b I LOFF, &l |
1 G0 17 | 6000 Q00a | Récept . de mxdulaticn G- 3 |
| b I LOFF, C20) |
I 00 18 § 0000 00Ca | Fécept . de volime 0 -1 |
b i H LOFE, 21 |
b 00 18 § 0000 GD0a § Fécept . do hold-i G~ l |
£ i i {GFF, G |
b 06 1A § 0CDC 00Ca § Pécept da bender G w1 F
3 i | (CFF, QT} t
H 0¢ 18 | 0600 008a § Bécept. daftertcuch -1 H
i | i {OFE, G i
H 00 I1C 1 000z soaa { Canal d2 conurdle 0~ 16 i
{ I 1 {1 - 1o i
{ 00 3D | OO00 aana | Conal de récepricn da Pateh 0 - 15 1
1 t f {1~ 18y 1
{ G0 1E | 0DOO 000a | Source dfédition rythmigues O - 3 {
1 t f 1BALEL, PRIELAMIDT Y |
t 1
| 00 1F | 0000 000a | Preview Mode oc-1 |
I I t (SINGLE CHORD) |
I 00 20 § Daaa aaza | Preview Hote 1 27 |
! i i |
I 00 21 § faaa aaza | Preview Dynamique 1 |
f i 1 I
H 00 22 { Daaa asan | Preview tove 2 [
i i | H
H 00 23 1 Qana anaa | Preview Dynanigqus 2 H
H i 1 i
{ 00 24 | Dana aaza | Preview liote 3 H
{ | t {
| QD 25 | Ozan assa | Preview Dynamique 3 i
1 b I 1
| OO 26 | Oaaa aaha | Proview Hote 4 1
[ f I |
f 00 27 ¢ Ozan osana | Preview Dynamique 4 |
b £ i b
f=- : t
tTallle totalei 00 0O 00 28 b
*1-1-2 Terrpu::mem.

B o v e e e e b 4 S S8 o S S o J T +
| Adroesso i I
1 offset | Bescription I
{ e e t-= - -- e e e {
| 60 00 | Baaa aaza | Tempérament pour do o - H
| t 3 {- i
| 80 01 | Gaas aaaa | Templrament pour dod g - i
I I i [ i
I 00 02 | Oaaa sasa | Iempérament pour ré 9 - {
[ I i {- i
} 06 03 § Uaaa aa2a | Toempérmasnt pour réd 4 - |
H i 1 {=64 - |
H 0 G4 { Caaa aaaa | Tempérament pour mi 4 - i
H { | (64 b
i 00 §5 { Uaaa aaia | Tempérament pour fa 0«3 t
1 i t (=5 H
| 00 D6 | Caaa aaaa | Templdrament pour fad 3] H
| 1 [ { 1
| 00 07 | Qaaa aaaa § Temperament pour sok 0 ]
b | i {-64 - +61) |
t 00 0B | Qaaa aaaa 1 Tempérament pour sols 0 - 127 1
t f ! {~64 -~ 163} |
¢ 44 0% ¢ Ozaa anaa | iempérament pour 1a o - 127 |
§ i 1 {~64 - +63) I
1 00 04 | ODaaa aaas | Tempérament pour lag G - 127 ]
] | t {-64 -~ +63} I
{ 60 0@ | Oasa anaa | Tempérament pour si oo~ 127 }
| 1 b {(~645 - +63} i
| o e e i e e Bt |
|Taills totalel 80 00 00 OC i

4 o -

/ Exemple dutilisation de BQI /

Pour ebhenip toutus les données CORMMURes au Systéme. snvoyes le
message suivant ay JV-1080

FOH A1K 10§ GAE 1IM OCH 00H G0 00N O0H OGH GOH 28H 58K FTH

/ Exemple d’utiilisavion de OT1 /

Four regler le canal de contrdle du systéme sur 1. epvoyes Ie moisago
sulvant gu JV-1080

FOH 41H 10H 6AH 123 00U OO0H GOH ICH DUH 648 FYH

*1-2 Ferlormanee

t Adresse

§
1 offget | Descriptian
ey e e [ESp——
i 0f 00 | Paramétres communi de Peprformanco
i 10 00 | Performanco partie
| 11 490 | Performance partie 2
| : t
t 1F 00 | Performance parcie 16
+

*lw2-1

fmmmmm

Paramdtres

comipuns dé Perlormance

P oadresse [

i
§ offset | Desoription i
== ¥ - i
] U0 00 § ODaaa aoaa | Performance (lettye 1) 32 ~ 127 i
i U0 Ul § Onpaa aana i Performmance (lettre I 32 » 127 i
{ 0% 02 1 Oraa aaaa | Performance (lettre 33 32 - 127 i
i 00 03 { Casa aana | Perfonmance (lettre 4) 32 - 127 i
| G0 04 { Daxa aaaa | BPerfommonce (lettre 5) 32 ~ 127 t
| G 05 { Gaaa azsa | Performance (levtpe 6y 32 - 127 [
| 60 06 { Daaa aaas | Performance (lettre 71 32 - 127 b
| G0 07 | Oaaa asaa | Performance (lattre 8) 32 - 127 b
| 60 08 1 Oraaz aaza | Perfommance (lettre & 32 - 127 b
| 69 0% | Gaaa assa | Performance (lettre zua 3z - 127 3
I 60 GA | Daaa azaa | Performance {lettre 11} 32 - 127 t
1 00 OB ! Daaa azaa | Performance {lsture 3 ; 32 -7 £
§ e i 0 2 et e 0 e e e b B 2 e = £
{ 00 0C t 0O0as azaa t EF:Scurce o~ 15 H
H 3 I {PERFCRM, 1 - 9.11 - 16} |
H 00 0D ¢ 00aa [ g - 32 i
i 00 0E ¢ Caca f 1 3z - 127 i
1 00 OF | Daaa o H 2 0 - 127 |
i 0% 30 § Oaaa H i o - 127 1
i 00 11 | Caaa H a4 o - 127 |
i 00 12 | Uaod aaan | 5 a - 127 |
i 00 13 | Oaan aaaa | 6 o - 127 1
| 00 14 { Caaa anaa | ¥ 0 - 127 1
| 00 1% | Caan aaan | g 0 - 127 1
| 00 16 | Qaaa 2 i Paramitye 9 o - 127 t
| 00 17 | Daaa aoaa | ramstre 10 0 - 127 |
| G0 18 | Oaan aaas i Paramétre 11 Q- 127 I
| 00 19 | Dasa aaar | Parambtre 12 g - Wi }
1 O 1A | 0000 Olasz | de sortie 0 - I
t I b (MK, Cdxl‘Lhi CUTPUIRL I
t 00 1B | Dasa asas | EFd:llivesy de sertie 9~ 127 I
£ 00 1C | Daaa aaza | EFX:Envol au chorus 4 - 127 I
£ 00 1B | Daaa aaaa | EFf:Envol 4 la reverb O - 127 I
H 40 1E | D000 aaza | 4~ 10 t
! { £ SYE~CYRLE, MCDULATICH, BREATH, FOOT,
{ H I Fn}! F‘(PF\:,S‘(ICH,.,.,IID R AFTERTOUCHY |
{ 00 IF § Dasad aadbs | EFX:ifmpl  doe c:n:mndﬁ 10 -126 i
i i § (=63 - +63) i
| 00 20 1 0UOD aaaa | EFY:Cermande 2 6~ 10 H
| i I {GFF, BYS-CTRLY, SYS«CYRLZ, MODULATICN, BREATH, FOOT, |
| i i VOLUME, BAN, LKI’F-’-‘SSIC 1, BENDER. AFTERTCUCH) |
| G0 21 1 Oza3 aaaa | EFA:fampl. de commande 2 0 - 136 b
| i { {-63 - +G63) b
| 80 22 t Ozaa asaa | Chorus:iliveau 0 - 187 b
I 80 23 | Gaaa asan | Chorus:iVitesse 0 - 137 b
I 00 24 | baaa assa | Chorvsiamplitude O ~ 127 b
[ 00 25 t Daaa azaa | Choruz:Pre dzlay o - 327 1
H 00 26 t Qaaa asaa | Chorus:Réinjection 0 - 127 H
H D0 27 4 00DD D0aa | ChorusiAssign . sovtie O - 2 £
H H t (II!‘I-'L“V’.‘:'IE HIKREV) i
H 00 28 § DOO0 Uaaa ¢ Reverbitype G -7 1
i 1 i (ROCHL, ROCE, STAGEL, STAGE2, |
i 1 i HALL1, HALLZ, DRLAY. PRI-DIY) |
1 00 29 | Oaac asad | Reverb:Hiveau 0 - 127 1
| 00 24 | Oaadir 2ada | Peverbiburée 0 - 127 I
| 00 28 | 0GCa 2023 { ReverbiAst, Hautes frég 0 - 17 I
| | i {200, 250, 315, 4060. 509, 630, BOO, 1000, 1250, 1600, |
| I 1 2000, 2500, 3150, 1000, 5000, 6300. BRAC, BYPASE) |
| 00 2¢ | Qaaa aaaa | ReverbiRéinjection 0 - 127 t
r ¢ d == |
e 00 20 1 ODO0 aasa | Tarpo par défaun 20 - 230 i
i [ 0000 kbbb | i
H 00 2F ¢ 0000 200a | Cowmutat o de tessiture 0 -1 i
1 1 ; (OFF, G4 i‘
[ e = 1
1 00 A0 § Oaaa aada | Part.  réserve de 6 - 649 |
| G0 31 { Oeaa anan | Part. 2 réserve de 0 - 01 f
| G0 32 { Oana apaa | Part 3 réserve de 0 - 64 t
| 00 33 | Gaaa paaa | Part. 4 réserve de 0~ 64 H
| 60 34 t Qaaa asaa | Part. 5 rédoerve de [ H
I D0 35 t Dasa aasaa | Part 6 réserve de # 0~ 64 |
i D0 36 f Daaa azaaz | Part 7 néserve de : 0 - 64 1
H 00 37 t Daaa azaa | Part B néserve de w0~ 64 i
H 00 38 § Casa azaa { Part. 9 réserve ue 0 - 64 |
H 00 3% | Oaaa aasax | Part 10 réserve de : 0 - 64 I
i 00 34 | Oaax anaa | Part 1}l réserve de 0 - 6d I
1 00 38 | Oosa aaca | Part 12 réserve de 20 - 61 I
| G0 2C | Baan aaax | Part 13 régserve de 0 - 64 I
| GO 3D | aaaa | Part 14 réserve de % Q- G4 H
| 00 3t 4nag { Part. 1% réserve de ® 0~ 64 H
t 0D 3F | Oaaa asaa | Part. 16 réscrve de 2 O~ G4 i
i ~- ==
PTaille totalel 00 00 00 40 i
flote: los données de nom de Performance retournde en réponse & cette

domande sont exprimécs en caractires ABCIT dfhoxadécimal

Note: La somme des voly réservées doibn dure égale ou inférieure 3 64

/ Ezemple drutilisation de RO/

vour obtenir les donndes de nom de Ferformance USER: 0. anvoyen le
message sulvant as IV-1080.

FOH 411 10§ 6a8 11H 10H ODH OCH O0H 00 00N 08N OCH GIAH EFYVH

/ Exomple d'utilisation de DT1 /
Pour régler lo type de reverb de la Performance USER:0B sur
envoye: lé message suivant au JV-108D.

FOH A1E 10H &AM 12H IOW GVH 0O 2B 05H 3CH

THALLEZ

PR
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Commut . de récept.

Q

=1

a0
na

27

I
I
|
|
28 | Gaaa
2% 1 Baaa

2000

Oaaa

aaaa

AAAl

(MEH REVERB, MIX+REV)
6 -7

Roverbioyps

f

t

| (ROCHL, ROCHE, STAGEL, SIAGED,
| HALLL, HALLD DELAY PAU-DLY)
{ ReverbiWivean 0 - 127

I B unrh‘h‘)r«n N~ 11

("GO,QJG 315 400 .:DD 63(} l!U( 1060, 1250, 1600,

|
I
I
!
|
|
i GG 01 | 0000 anaa Canal 1Ibl I { |
| | { i i 2060, 3504, JlJD_ 1000, 5000, 6300, 2000, BYPASS) |
e 412 e o e o I H 00 28 } Casn aaan | Heverb:Rédinjection 0 - 127 {
i U0 02 1 9800 00aa | Groupe de Patch | H p e ——- H
1 1 (‘J“:EI'I PCH, EXPY | ¢ 00 2C F 0000 asay | Tespo par défaut H
00 03 1 Gaaa aaaa | Id. de groupo de Pabchesl - | i | 0000 kbbb | H
40 04 ¢ Q000 asaaa | Humdre de Patch [ | I 00 2B t Deaa azas | Hiveau do Pavch f
0000 bbbb | (on] i I 00 2% | Baaa azza | Panoramigue du Pareh b
00 06 ¢ Ooaa aasa § Hiveauw de Partie a9 - H I | | b
00 07 § Uaga aaas | Panoramique de Partie O - H I 00 30 | Gaaa aasa | Simulation anajegique b
t t {Léd - $3R) i I 00 31 | G066 azas | Bender {action en haut) 4
00 DB | Oaaa aaaa | Accord grossiar 9~ 98 H | 80 31 | Q0aa aaaa | Bopder (acticn on pag) t
f £ {-iB - 148) } | i | i
00 6% | daaa aaaa | Accord fin 9 - 300 t | 00 33 1 0000 000 | Mode do alavier |
i b (~50 ~ +50) b ! i 1 |
Q0 O/ { 0000 Deaa | hosigeation de gsortie 0 -4 i 1 G0 34 1 Q000 O00a | Sole legato |
i i [MIX, EFX, OUTPUT] OUTPUTR, PATCH) { i i 1 |
00 4B 1 Uaaa aaaa | lUiveau de sortie o - 127 ] H 0G 35 | Q000 000a | Portamento (Commit ) i
00 3¢ 1 Oaaa eaoa | Hi d-envoi au chorws U - 127 | H I £ }
00 08 | Oaaa aaaa | . enveot A la reverhO - 127 | H a0 36 | 0000 00 | Portamento (mode} i
99 9L | °DGE Q0Q0a i ept. da chgt de prog 0 - 1 | t I f i
I { LOFF, Qi) 1 I a0 37 ) 0000 0004 | Fortemento (Lype) i
00 OF | 0008 000a | Réceptlon de volume o -1 3 f { f i
I ] {OFF, O} § f 00 38 | 000D 000a | Portamente {cdébub} |
06 10 | 0000 600a | Réceptien de hold-t 0 -1 H | | | (PETEH, HOTEY |
| ] (OFF, QMY H | 00 39 | Caaa asasa | Portamonto {cduréct G - 127 i
08 11 | Oand aaaa | Lim  basse de tessiture 8 - 127 I | 00 3A | 0000 saaa | Commandz I de Patch (I 15 i
i | (C~1 -~ &4 ] | 1 i . BYS-UTIRL], SYS-CTRLY, b _!
40 12 | Oaaa aaaas | Lim haute de tessirure § - 1?'.' I i 1 H VOLIME | PRH, EXPRES , B H,
1 | b t | 1701 13, VELOSLTY, lE‘:’rGUﬂ.l PLATHATE) |
1 O 3B 3 0000 saoa | Patch 0~ 15 i
i 3 H A
H 4 H 1
| £ i U“Ol L-O" V”,.Oui' i
,f cmple d-utilisation de RQI / t 00 3C | 000D 0Dazx ¢ Commansde ho’c!/p‘_‘a" 0 - i
obteniz toube les donndes de be Fatlle 3 we lo Perfosimange i | I (OFF, HOLD, FEAR} |
US..R 03, envoye: le message sulvant au JV-1080. | 00 3p 1 0000 0Qaa | Conmande @ hold/paak 9-2 i
FOH G1H 108 GAH 11H 10 02H 128 GOH 00N DOH OOH 13H A9H F7H I { I (f‘, ,}'”!I'? PEAEY i
] 00 38 | 000D Q0aa | Commandn 2 hold/poak a i
/ Exemple d'utilisavion de DI / I { ] (O"?‘.HDLD PEAK) I
Pour cauper {(commutateur do rédception MIDI = off) la Partic 1 de la | 00 3F | 0000 00aa | Commande 3 hold/psal 2 i
Porformance tempoeraire, envoyer le message suvivant au JV-1080. | | t » HOLD, PERK) I
FOH 430 108 6AH 128 01 OOH 10H OOH OOH 6FH FTH | G0 40 | 006G 000s | Comnutacavion dynamicus |
| i | I
| €0 41 § G080 Qnaa | Désalage of octave |
Batch 1 i i |
e e e + { Q0 42 1 0000 ODaa | Courbe daceord |
! i | i | |
I Description i I 00 43 ¢ Q000 00Ca | Priorité de voix |
b e e e e e e e e i ! ) 1 |
I H s commung de Patch "l=-3-1 1 ! # - {
! 10 00 } Tone 1 du Pateh *1-3-2 4 H 00 44 | Q000 aoaa | type de strucrture 142 {
| 12 00 1 fons 2 du Patch i § | f {
{ 14 00 | ione 3 du Patch i ¢ U0 45 | 0000 O0az | Hiveau de Boostesr 162 1
| 16 00 | Yone 4 du Pateh I t I I (0,40, #1218 |
e e o e e e -— - A S e T e e e e 4 I 00 46 | 0000 azaa | Iypo de svructure 364 g~ 9 §
b | b (1 - 1 i
"1~-3-1 Paramdtres commins de Patch b 00 47 | 0009 0Daa | Niveau dez Booster 364 Q-3 H
¥ b | I {0, +6,+12, +18) b
i Adregse H I fmm——— + f
i affsot | Degcription ] taille totale] G0 00 G0 48 b
¢ [ - ~=t
t 40 00 | Qaaa azaa ] lertre 1 (noin do Pacghydz - 127 {
£ a0 01 { aaa aaes | Lettre 2 (nom de Patch)32 - 127 |/ Exemple d-utilisation de RO1 /
£ 00 D2 § Oaaa aaaa | Letbre 3 {nom de Paveh}d? - 127 | Pour obtenir la valeur dg durde de portamento du Patch temporairs,
} 00 03 | Ouaa asas | Lettre ¢ (nom de Pavchpd2 - 127 | enveyer le message suivant au JY-1080,
b a0 04t Uaaa aaaa | Lettre 5 (nom de Pabchid? - 137 i FOH 42H L10H 6AH 11K 031 OOH QO0H 398 00H QOH OOH O1H 43H F7H
3 00 0% | Oaaa asaa | lettre ¢ (nom de Patch}pd2 - 127 i
I Q0 06 | Caaa aaaa | Lettre 7 {nom de Pakeh) 32 - 137 i / Exemple dfutitiszation de DI1 /
£ 00 07 | Uasa aama | Lettre 8 {nom de Patch)32 - 127 | Pour regler la structure 1&2 du patch USER:4E en ~iYPE 3" envoyes le
[ 00 0B | Uaaa aaaa | Lebtra 9 (nom de Patch)d2 - 127 1 message suivant au JV-10B0.
| 00 0% | Oasa aaas | Lettra 10(ncm de Patch)32 - 127 i FOH 418 10H 6AR 12H LIH 2FH OOH 440 02H TAH FTH
| G0 0A | Oana aaaa | Lettre 1l{nom de Patch) 32 - 127 }
i 00 08 | Oaisa aoans | Lettre 12 {nom do Patch) 32 ~ 127 E
] ¥ + i #1e~3=2 Ione do Patch
H o0 80 | Q0Qaa anaa | 0 ~ 39 b + +
i 00 0 | Oaaa aaaa | 1 g - 127 b | fedrosso I H
1 (i CE | Daza agaa | 2 0 - 127 b | affset | Description ]
H 00 0F 1 Oapa aaza | k) 0 - 127 f [ b e f
§ 00 10 | Caaa aaaa | a4 o - 127 } i €0 00 | QOGO 040a | Commitatour de Tona 4 -1 I
i 00 11 | Caaa aaaa | 5 0~ 127 { { i { (GFF, ) ]
] 00 12 1 Caaa anaa } 6 0 - 127 i | €0 01 | (OO0 QCaa { Grouee d endagd Q-2 |
] 00 13 | Osaa aasaa | 7 0~ 137 1 i { i (13T, PO EXBY t
I 00 14 | Oaaa aaaa | a 4 - 427 FR | 00 02 1 Oaaa aoaa § id. da dronddas 0 - 127 |
I 00 15 1 Dasa anaa | 9 4 - 127 | B 09 03 ; 0000 aaaa i Nuwiro 0 - 254 |
| 00 16t Oaan aasa | jieg O - 127 i i 1 0000 Exkh {1 - 235} |
| 00 17t Cona aaaa !} i1 4 - 127 H H 06 05 1 0000 O0aa ! Gain da 1 onde a4-3 |
| 90 18 | Daza anaa | 12 O - 127 1 f i i {~&6,0.+6 +13) |
| 20 1% | 0000 O0aa | do sorvie O - 2 H H 08 66 § 0800 0Q2a § B f{comnutatoue) Q-1 |
| : i {MIE, OUTPUTL, OUTPLT2 o £ | (CFF, Cth) |
| 80 1A | Daaa aasa iv. do sortie 4 - 127 i } 00 67 | 0000 Claa | F: {ocoulour) Q-3 {
| 80 18 | Daan anaa | iv envel au chorusd - 127 ! t b I (L - i
| G0 1C | Oaaa aaaa | iv envol & reverh 0 - 127 ] £ 00 08 | QOO0 aang | FEM {amplivydo} a - 15 i
{ 00 1D { 0000 aaan | cmnandae 1 Q0 ~ 10 I t b I (i - 18} H
{ | 1 (OFF, SYS~CTRLL, SYS-CIRL2, HUDULATICH, BREATH, FOOT. | f 00 08 | 0000 Oasa | lMods ctard de Tuno 0-8 H
i { i VOLUME, RAN, EXPRESSICH, BENDER, AFTERTCUIHY | 1 b I LB KEY-TIIERVAL, CLOCH-BYRD, TAD-SYRC, |
1 00 18 | faza azaa | EFX:fmplit comands 1 0 - 126 I £ b | HEY-LEF-RUA, HRY-(OFT-DECAY) ©
1 ] H (=63 ~ +63) I | Q0 04 | Dxaa aaaa | Facard do Yone 0~ 127 b
i 00 iF § 0000 aasa | EFX:Comnands 2 6 - 16 ] b + 3
H i I {OFF, SYS~CTREL, SYS-CIRLY, MODULA JEQOT | { 00 08 | faap aaan | Asplicuds de fondy dynomigus 0 - 127 b
H H I VOLIME, P}, EXPRESEIQN, 88 GU\.P) | | Q0 02 | Dpaa aasa | Limite baussce de dynamicuo 1~ 12 ¢
¢ 40 20 | Gaasa aaass | EFXtAmplit  commange 3 0 - 126 { | 00 00 | Yasa aaza | Limite haute de dynamicue 1=z §
t H t (~63 ~ 63} 1 | 00 08 | Oaaz asan | Limite basse de tessiture o - 127 t
b Q0 21 } Oaasa aaaz | Chorua:tiiveau a ~ 127 | | ] | {C-1 -~ G0} b
b 00 22 ) CGaaa aaaa | Cherus:Vitessse 4 - 139 | | 00 0F { Qosa aasa | Limive haute de tessiture 0 - 127 I
i 00 23 | Oama aaaa | Chorusifeplivude 0 - 127 [ 1 | {C=1 - GOy i
3 00 24 } Oaaa aaaa | Chorus:Pro dalay - 127 H i 00 10 § 0000 D00a | Fedaclenchament oo maintion 0§ - 1 b
b 00 25 | Oaas aaaa | thorw .niection o - 12 | H i { (OFF . CHY |
I 00 26 1 0000 Q0aa | Chorus:hssign sorkie O -~ 2 | i 09 1i 1 0000 000a | Comnut . de comrands de volumed - 3 |
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{-100, -70, -50, —il, ~30, 20, -10, 0,

] f {CEF, Q)
00 12 | 0000 J00a | Comutatesr de comm. Held-1 0~ 1
I § {CFF, €y
00 13 | QOO0 080z | Commutakeur de coms, Bender 0 - 1
I f {CFT, CH)
00 14 | 0000 Obaa | Comatateur de comm, Panor 0 - 2
I b {CFF, CCHT IS, KEY-CH)
00 15 | B00a asaa | Canwande 1 destination 1 [HEC:
{ H (OFF. PCH. CUT. RES, LEV, PAL MIX, CHOL REV,
1 i PL1,PI2,FL-1.FL2, AL, AL, P11, P2 BIR, L2R)
40 16 | Gasa asas { Comends 1 arplituds 3 8~ 126
1 i (-63 — +63)
60 17 | G00a azaa | Comandz 1 destination 2 O - 18
{ H (CFF, FCH, CUT  BES. LEV. PAN. MEX, QDL REV,
| i PLI, PLZ, FLE.FL2, ALL ALZ, pLl.pl2, F1R, 12R)
60 18 | Gang aman | Commanda 1 amplituds 2 0 - 126
1 i (~63 - +63)
80 19 | D0 sasa | Commande 1 destination 3 8- 18
{ i (CFF . £CH.CUT, RES. LEV, PAR, MIX, CHO, REV,
1 i PLE, PLE, FLY, FER2OALL AL, pld. pl 2. FIR. 120
06 1A | flaaa aaaa | Commande 1 amplitude 3 0 - 126
| 1 (63 = +53)
06 1B | 060a assa | Commande 1 desbinasion d g - 1B
i i {CFF BCH. QUL RES. LEV., PAL MEX. CHO. REV,
{ ] PBLL,PI2,FI1.FL2. ALY, ALZ, pEY, pL2, T1R, L2RY
08 1€ | Uana aaaa | Cemmande 1 amplitude 4 0 = 126
1 I {-63 - +63)
00 10 § 0002 azaa | Commands 2 destinaticn 1 O~ 18
! | (CFF, BCH, CUT, [ES, LEV. PAM, I CHO. REV,
H I PLL,PLZ,F11. F12. ALY, AL, pL1, pL2 . 11R.12R)
00 1E | Oaaa aazis | Cormands: 2 amplitude 1 g - 126
i i {~63 - +63)
006 IF | 0002 azaa | Commands 2 destination 2 Q- 18
i ] {CFF.PCH. CUL. RES, TEV. PAM. MIX, CHO. REV,
§ I PLi,PL2, F11, FL2, ALY, AL2, pl1, pl 2. LIRLLIR)
00 20 | Osaa aapa | Cermanda 2 amplituds 2 g~ 126
f I {-63 - 453}
00 21 | 00Ca agaas | Commands 2 desvination 3 0 - 18
§ I {CFF, PUH, CUT. RES., LEV. PAN MEX, CHO, REV,
b I P, PL2, FIL.FL2.ALYL, ALZ, p1 1. pid, LIR.L2R)
Q0 22 | Oaaa apaa | Commands 2 amplivude 3 0~ 126
i 1 (63 ~ +63)
00 23 | 0002 aman | Commande 2 destinaticn 4 0 - 18
b 1 {CFF. BCH. CUT ., RES, LEV, PAN, MIX, CHO, REV,
b { PLL, PR, FEL, FLI, ALL, ALZ, PR, pL2.BIR, T2R)
00 24 | Osaa anaa | Commande 2 amplituds 4 G- 126
f { (-63 ~ +83)
00 25 | 000a aasa | Comnands 3 descinatien @ 0~ 18
b | {CFF, PCH. CUT . RES. LEV. PANLMIX. CHO, REV,
¥ i PLL,PLE, FEL.FI2.ALYE, AL2, pLL. pL2. LIR. L2R)
0D 26 1 Oz23a paza | Commands 3 amplitude 1 0 - 128
i 1 (~63 - +610)
00 27 t 000a aaan | Commande 3 dastination 2 G- 18
i i {CFF. PCH. CUT. RES, LEV. PAN, MIX, CiE0. REV,
i { PLY,PEZ, FEL, FLE3, ALY AL2 ,pll pLE.LIR. L2R}Y
00 28 | Dasa anaa | Cemmands 3 anplitude 2 0 - 126
i 1 {=63 ~ +63)
G0 29 {1 0002 asan | Cofmande 3 destinstlen 3 0«18
i 1 {OFF, BCH. CUT . RES. LEV, PALL MIX. CHO. REV,
i 1 PLL,PL2,FI1, FL2. ALY, ALZ, PLE, PL2, LAR, L2RY
00 2R | Oasa aossa | Cormande 3 anplicuds 3 O~ 126
H i {-63 - +G3)
G0 2B { 000a anan | Commande 3 destinavien 4 0 -18
{ t {GET PCHL CUTL RES, LEV, PANL MIX. CHO. REV,
i 1 L1, PL2,FI1.F12. ALY, A2, ;:Il pL2.1iR. l’R)
G0 2C | Uaaa aaaa | Commande 3 ml.\tur’n 4 0 - 12
i i (=63 ~ +63)
00 ZD { 0000 Oaxa | IFO I {form: d onda} g~-7
i £ {TR1, ST, B0, SR, TRP. SLH. F1iD, CHS)
00 2E 1 0000 OD0a | 1FO I {déclenchy clavier) -
| b {CFF, G}
00 2F | Casa aasa | LFO @ {vitesse) 8 - 127
00 30 1 0000 Oana | IFO 1 {décalage do niveaw) 0 - 4
H } (100, ~50, 0, +50, +300)
00 31 | Caza maoa | LFO 1 {retard) - 127
00 32 1 0000 O0aa | IFO 1 {moda de fendu) 8-3
i b (C-TH, CH-OUT, GFF -1, OFF-CUT)
00 33 § Uaza asaa ! LFO 1 (durée de fondu} 6 - 127
G0 33 1 0000 ODaa | LFO 1 {synchron. externs) 0 - 2
I 3 (OFF, CLOCK, ThP)
00 35 | 0000 Qaaa | 150 2 {fomms d'ende} 8 -7
t b (FRI, 51N, SR, SCR.THP, SaH. 1D, CHS)
00 36 | 0000 O00s | IFO 2 (déclencht clavier) i
t i (CFF , CH}
00 37 | Oaaa aana § L¥O 2 {vitesse) 0 - 127
00 3B | 0000 Oasa | IFQ 2 (décalage de niveaw) 0 ~ 4
I i {-100,-50,0.+50. 4160}
00 38 | Obaa aaas | LFO 2 (zetard: 4 - 127
00 37 | 0000 O6aa | [FO 2 (mode de fondu) 4~ 3
] i (-1, C-CUT, CEF~-THL CFF -CUT)
00 38 | Ooaa aaaa | LFO 3 (durée de fondu) 0 - 127
0C ZC | DOGOD QGaa { [FO 2 (synchron  externe) -
I i (ur:,Cm,.‘f’)
00 3D | Dasa aasa | Ascord grossier 0~ 98
| 1 (=48 - +48)
00 32 | Dana asas | Acvord fin 0 - 100
I i {50 ~ +58)
00 3F | O00x anan § Anpl . de variastion aléateired - 30
| 1 (0.1,2.3,4,5.6,7,8, % 16,20, 30, 40, 50,
I i &0,79, 80, 90, 100, 204, 300, 100G, 500,
| i 600, 700, 800, 800, 1004, 1100, 2200
00 40 | 8000 aaan § Angerv. da haut. au clavier 0 - 13
] i (-100,~70,~50,-30, 10,0, +10, 420, +30,
| H +40. 450, +70, 41040, £120. +150. 4200}
o0 41 | G003 anaa | Envohaut.: amplitude 0~ 24
b i {12 =~ +12}
o0 42 | Gana apan | Env. haut.: sens. & la dyna Q0 - 135
I { {5 =~ 4200}
G0 43 | 800D amaa | Env. haut @ sens. Il 3 la dyn.0 ~ 14
I § (-100, =70, -50, -40, -30,-20,-10, 0,
1 t +18, +20, +30, +40, +50, +70. +100)
G0 44 | 6000 asaa | Env. haut : gens T4 4 la dyn.0 - 14
| I
1 I

+30.0420. +30. 440, +55. 470 +100)

Tallle votale! GO DO 01 O

I 00 1% | 0800 aaax { Env haut @ asserv durée au clav 0 - 14 }
i i i {-1090,-70, -50, -44Q, ~30,~30,-10,0, 1
I 3 | +10, 430, 430, +40 450 +70. +100) |
| 08 46 | Jaaz azaa | Env haut, v Genps 0~ 127 i
I 06 4% | Oasa azaa | Env haut.: tempa 2 O - ¥27 i
| 00 46 | Jnaa asaa § Env haut.: tenps 3 G- 127 i
| 06 4B | Oaax asan | Env haut : berps 4 O - 127 {
{ 00 4 b Oasa oaaa | Env hoaut i nlveau 1 0 - i
| i [ 1~63 = +63) i
i 0G 4B | Oaaa aaaa | Env haut @ nivean 2 0 - 126 i
| t I {~G3 -~ +53) i
i Q0 4C | Qaan aans | Env haut o niveau 3 0 - 126 i
i t I {-63 - +63) i
i G0 4D | Osna ozaa | Env.ohaut ¢ nivesu 4 D~ 136 I
1 i i {~63 - +63) I
{ G0 AE { Caaa saaz | Action du 1FO 1 sur hauteur § - 126 ]
i { | (=03 - +63} I
! G0 4 | Ozaa anaa | Action du LFO 2 sur hauteur § - 136 I
f i { (=63 - +&3) |
£ + I
i 00 50 1 0000 Basa | Typs de filtre Q-4 |
b i { (G, LPF . BPF . HPF, PEG) |
i 00 51 1 UGapa amaa | Frégquence de coupure 0 - 12’1 I
£ 0 52 1 0600 asaa | Ass. clav de Eréq de coup O - 13 {
§ { 1 {~100, =10, =50, -30, =10, 0, +10, 420, #30, |
b i i 440, +55. +70, +100. +120, +150, 43200} |
b 00 53 | Oaaa aaaa | Réscnance 4 - 121 {
¢ 00 54 | Daan aada | Réncnance (sens. 3 1a dyn } 0 - 138 1
f | t {-50 ~ +200) {
b 00 55 | Qasd saaa | Env-f (asplitude) 0~ 126 |
f I i {-63 ~ +63} 1
i 00 56 | 6000 Oana t Env-f {courbz de dynamiguel O - 6 {
i I i 1-7 1
i D0 57 | Onaa aaaa | Env-f {cens. a la dynam.) 0 - 125 [
{ I i (-30 - +200) i
H 00 58 | 8000 aanda | Env~f {sens 11 & la dynam.) O - 14 ]
| i § 4~100, ~ 10, ~50, ~40, ~30,-20,-10,0, |
H i } +EO. 420, 430, 440,450,470, 41001 |
i G0 59 | 0000 anas | Ehv-{ {sens T4 & Ia dynem ) © - 14 b
i | 3 {100, - 70, -80, -40, 30, -20,-10,0, |
H { H +1{, +20, 30, 40, +50. +70. 41000 §
i 00 5A | 0000 anaz | Env-[ {ass. durée d 1a dyn) 0 - 14 I
{ | | {~100,-70, ~50, 40, ~30,-20,-10,0, |
i i i +30,+20, 430, £40. 4504704200 |
H G0 58 | Oadas aaaa ] Env-f Temps § 0 - 127 k
H 00 5C | {lasa aaas | Env-f fenps 2 0 -~ 127 £
] 00 2D | Oaaa aaaa ] Env-f Temps 3 G - 127 }
] 00 55 | Oasaz anaa | Env-f Temps 4 0 - 127 i
] 00 BF | Qaaa caaa | Env-f Hiveau 1 o~ 127 i
I 00 60 | Oaas aaaa ! Env-f Nivegu 2 0~ 127 i
I 00 63§ Oaax aapa | Env-f Miveau 3 0 - 137 |
I 00 62 § Qusa apaa | Env-f Hiveau 4 0 - 127 i
I 46 63 | Onaa asaa { Action du LFO 1 sur filtre 0 - 126 i
I t i {-63 - +63) {
I 08¢ 64 | Qnaa aazas | Action du IFOQ 2 sur filtre O —~ I26 {
I ¢ i {=63 ~ +61) :
I +

} 00 65 | Oaan azaa | Hiveau du Tone 0 - 127 {
| 90 €6 | 0000 00na 1 Blas Direction 03 |
I 3 I {LCAER, UPPER, 15U. REL) i
I 08 67 | Oaaa sasa | Bias Point o - 127 H
I b I {61 ~ 6N i
| 00 68 | 0060 azaa | Bias Niveau 0- 14 i
1 f ] (-100,-70,-50,-40, -30, 20, -10,0, |
| ¢ | +10,+30, +30, +40.+50. +70. +100} |
{ D0 63 | 0000 Gana | Env-h weloclty curve 0-6 H
| b I {1 -7) i
{ 00 6A | Qaaa aana | Enveh velocity sengitivivy 0 - 125 H
| b I {=50 ~ +200) 1
{ Q0 €B 1 00C0 anaa | Env-h velocity time ! sensitivivy 0 - 14 H
| b I (-100, 70, ~50, ~40, -30,-20,-10,0, |
| £ I +10, 420, 430, +40, 450. +70. +100} |}
{ Q0 6C | O0GD azaa | Env-h velecity time 4 sensitivicy 0 - 14 i
1 3 I (-160,-70, ~50, ~i0, =30, -20,-10,0, |
{ } I +310. 420, 430, +40, +50, +70, +100}
1 00 €0 | DOCD aaaa | Env-d time keyfollow o - 14 H
| { I (~18¢, 70, «5¢, ~40, »3¢,~20,-10,0, {
{ H ) +10, +20, 430, +48. 450, +70, +100) |
i 00 6E | Uzoa aasa | Env-A Terps 1 0 - 127 i
i 00 67 | Gaaa apaa | Env-d Yerps 2 o - 127 {
i G0 78 { Gaaa sasa | Env-A Tenpa 3 0 - 127 i
i G0 71 { Caaa aaaa | Env-A Temps 4 8 - 127 i
1 00 72 { Oana aasa | Enved Riveau 1 0~ 127 i
1 G0 73 | Ozaa aaaa | Env-i NHiveay 2 0 - 127 H
i 60 74 1 Oasa aaaa | EnveA Hiveau 3 6~ 127 H
1 G0 75 1 Caaa aasd 1 Action du LFO 1 sy ampl 8~ 126 {
! i 1 (=63 - +C3} i
i 00 76 | Oaaa aaaa | Action du LFO 2 sur ampl 8 - 126 ]
¢ i 1 (~63 ~ +63} I
H 00 77 { Cass asaa | Panoramicue do Tone g =-13127 ]
t | | (169 -~ 631 I
i 00 78 { 0600 anan | Asyer panoramiaue au clav O« 14 |
b i { (~100, =10, =54, -10, =30, =20, -10,0, |
} t 1 +10, 420, 430, +40, 450, +70,+1060) |
} 00 73 | O0aa aaaa | Arplit. de pancr . aléatoire 0 - 63 ]
i 00 73 | Oana anaa | frplit. de panor . alternd 1-127 I
£ | i {163 ~ G1IR) I
i 00 78 | Daaza aaaa | Action du LFO 1 sur panor. O - 126 1
4 I i {163 - 63R) 1
3 00 7C | Ooaa asaa | Actieon du LFOQ 2 sur panor - 136 i
b I t {163 ~ G3R) |
f + F |
f

1 00 7D | 6000 {Maa | Masignaticn de sortie 0~3 {
1 I I {MEX, EFX, CUITFUTL GUIEUT2) |
{ Q0 7& | Ooan zana | Hivezau de sortie Q- 127 {
H 00 7F | (aca aaaa | Nivesu d'envol au chorus o~ 137 i
i 01 00 | Gaaa asaan } Hiveau d’envol a la reverb 0 = 127 1
i + |
i i

Note: 5i la valeur du numéro d'onde dépasse le nombre ' ondes contenu
dans le groupe d'opdes correspondant, o message sera ignoré
ticte: i la valeur de la Limite inférieure de dynamique est

gupéricure 4 celle de la limite supérioure.
ignore .

Co MesSsage S8ra
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/ Exemple de BROL O/

PFour abtenir les denndes de Tone 2 du Pateh USER:0Z, anvoyesn le
messayge sulvant au IV-1080.

FOH 418 LDH 6AH LIH ITH OIB 123 QOH ODH DOH OIH OIH SAH #7H

/

te de BTE 7

160, anvoye: lo m agév:su'iu;rww & va—lf)&G.
FOH 418 LOW GAH LER O3H Q0N 1400 518 644 34t FIH

eiible rythmicue

|
3 wEbset | Description
|/ e 58 5 8 5 A A e e e £
3 00 00 | Baramétcoes gythmiques communs "i-
] 23 40 | Son rythmigue pour la touche 3% (Bl} [ R
I 24 00 | Son vythmigue pour la touthe {C2)
I H | 1
I 62 00 | Son rythmigue pour la touche 98 (E7})
o e e e e e e R e b
-l Paramétres rythmiques communi
e e e i e T e i o e +
| Adresse | i
| offset | Description i
| t ¢
| Qo 00 i ve L {rom} 3z - i
1 00 01 | { Levtre 2 (nom} 32 - i
| a8 02 | aaaa | lLertre 3 (nom) 2 -
| 06 03 | asan | lLettre 4 (nomb iz - H
| 06 Gd | aaaa | Lettre ¥ (pom} 32 - i
t Q0 05 | faaa aasaa | Lettre & (nom} 32 - §
I 08 06 | Daaa aaaa ] leccre 7 {nom} - H
I g8 07 | Qaza jpasa | Letkre # (pom} 2 - i
I 0g 08 | Qaaa aaza | lewtre 9 (nom} 3z - i
| 00 00 | Daaa 1 lattre 10 {(nom) 3z -
| 00 0A 1 fasa ! @ 11 tnnmd 37 o~
| A 0B | Naan ac 1 re 13 {nomt Jz - i
= et B T o = i
Iz : totalel 00 00 40 02 1
2 0 4 4 T e e -
Fl-d- Son rythmioue
¥ — — ]
| Addrosne | H
I offser | Bageriptien i
I 1
] Q0 0 | 2000 000a ¢ Cemmuitabeur de fons [ERE i
I | i [leyee] i
I Q0 0 | 9000 QQaa ¢ Groups dcndes 0-2 {
] | H P 1
I 00 02 | Daza aaax ¥ Id oo gropes o codes 0 - 127 {
I # 00 03 | DODC aaaz | ¢ d'onds 0~ 254 {
] | 0000 phbi } {f - 255} i
I 00 05 1 0000 002z ! Gain d'onds Q-3 i
I | 1 (-6, 0,46, 4123 |
i 00 06 | 0000 asan | hction du bender 0~ 12 1
] 00 07 | 000a aznaa 1 Groups df exslusion 0 -3t {
] | 1 (CFF,. 1 ~ 31} 1
I 00 08 | Q000 QDC: | Mode denveloppe 0 -1 |
i | 1 {H0~SUSTAIM, SUSTAINY |
! 00 09 | 000D 800a 1 Comm. de commands oe volumes O - 1 ]
i t 1 {CFE, G 1
H 00 GA | 0GOS G00a | Comm. de conmande Hold-: -1 ]
i ] i (CTF, (AN |
H 00 08 | 0000 G0aa | Com. de commands Fanoram O - 2 |
! I 1 |
H + t
i 00 & | Oppa anan 1 Hote source |
H I 1 I
H 00 ¢y | Oaaa aasa 1 Accord fin {3 ]
i ] i {~50 ~ +50) I
H 00 0E | 000a a2aa | Varia aléatolre ge hauteur 0 - 30 I
i ] i (0,1,2,3,4,% 6,7,8,8, 10, 20,38, 40,80 |
i I i a0, 70,40, 90, 100, 200, 300, 400,300, |
i I 1 600, 100800, 900, 1000 1100, 12001 |
H 00 9F | 000a aaza | Eov-haut applivode 0 - 24 ]
H ] 1 (=12 - +I I
i 00 10 | Qaaa asaa | Env-haur sens  a la dyn Q -~ 138 I
i I { {-80 - 200} I
i 00 13 | 0000 aaaa | Env-haut sons. dunda & dyn 0 - 14 I
i I | {~108,~70, -56, ~40, -30,-20, ~10,0, |
] I | #10 +20, 430, H10_+50 470, +100)
H 2012 | Daaa aaza | fEnv-haut 1 0~ 127 ]
i Q0 13 | Oaas asen | Env-hagy 2 4 - 127 3
i 00 14 | Daaa aaaa | Eov-haut 3 0 127 H
i 00 15 1 Oaaa anaa | Erw-haut Toaps 4 0 - 127 H
i 00 16 § Gaaa aasa | E€ov-haut Hiveau 1 H
i i | i
1 40 17 § Dzpa saza | Env-haut Wiviead 2 H
i ! | §
H {0 18 | (aaa aasa | Bow-haut Hiveaa 3 H
i i I i
{ 00 4% § Oaaa saaa | Envehaut Hivesu 4 i
i i | !
i i i
{ CO A | 0080 Oaza | Typo d2 £ilure 1
i i I i
i GO 18 4 Gaaz aaaa | 2 o osupure i
| 00 1C | Oaaa I 6 - 127 {
| 00 ID 1 Qaaa ] {sens A a dyn ) 0 - 125 |
| I (50 — +200} |
} 00 & aaas | Env-d Arplhitude 0 - 125 ]
{ I {~03 ~ +63) i
] 00 iF o3aa | Env-f Song. & la dynamicue § - 125 b
3 I (=50 = »30) b
b a0 28 apiha b Env-f Bans o ocurde & fa dyn 00w 14
£ ! (-100, -70, ~50, ~40, ~30,-20, ~30,0, |
t I FRO, 420, P30, #2080, 810 5100
i ac 21 aaia | Envel Tarps @ 0 - 327 b
i a6 22 azaa § Eov-f Tonps 2 0 - 127 f
E ag 23 aaaax § Enu-f Toenps 3 o= 137 i
b Q6 24 azax i Env~f Temps 4 0 - 27 b
3 Qo 25 a3ad 1 Env-L Hiveag 1 O - 137 b

2 G- 127
3 G- 137
] o~ 127

e
Enw-f Hiveau

by Fane 0~
Fry=f valonity sennitivity 0 o«

b
Ei
axan

'
aaay t
EELEN
F RS
Env-io welocivy tim sensivivity i
(=100, 70, ~50, ~il, =30, 20, ~10, 0,

#10, 420, +30, +10, +50_ +70, +100)
- 127
- 127
- 137
- 127

A Teirps
Env-f Tomno

Tane

—,e OO ODDOD
P
X}

Assigraticn do sortie
(AL, EFE, CUTPUT L, QUTPUTZ Y

i gartie 0 - 127

fenvol an chorus g - 127

envel d la reverh 0 - 37

a0 37
09 38
00 38

Taille toraled 00 00 00 3A

ante le pombre dondes
pondant, ce meéssage sera

Bobte: S5t La valeur <u numdro o onde dé
contonues dans le groupe dfondes corre
fgnoré

4 Exopmple - ucilisation de HQL /
Pour obptenir les données de note C2 de L easemble rythmique
Temparalre, oyan le monsage suivant au Jv-10
FOR AYH LAH RME VTE NP DOH DL 0OH N0 D0E

TIH ORUM

/
ne =

CLOSMAnCE: Ta

4/ Ezempile d-uz tion de
SUY oL Leus
hmique i G de Ja ve
meysage suivant ag JV-1080.
FOEE 41 L0 SRH O 12B G20 0GB I8 OOH 00H AFH FYH

e 1rensemble
envayes le

o o e o o e CArLe des BUC0LSEE = e - e
Falrosse fous~blec

00 o 00 00

|
+ I
| Partie 1 |}
Fommm P
: H { H |
: H 2
H : { Partie 16}
H e et
: e s s o
H { Patch H
: h o
0106 00 00 4 + . e e
| Performann f o Coztun H P oi-2-1
| temporaire 3 o A }
b + + AU P e S
: | Pargie b | 1-2-2 |
: i e e L [ e )
H t
: A
: P Partia 164
. s R
42 00 00 00 o+ L TR SR
i Mode Performanca P Commun ER I £ L
i pocaire + ¥ ¥
) B R *
H : botone 3 LI I & kS O
: : t H {
H : pmem -~
H H i |
H : L s
G 0% Q0 oo ¢ ‘
I .
i i

i -+
: 1 lote 35t

[ O—

02 OA 0O 0D

- 4
| Ceamun Pobol=3~1 ¢

B Tt

» Purfaommance |
caraira |

03 00 00 0D
] Madae Paveh
P Patch temporairo

5 o
o
: q
&




i 00 00 00 ¥ R T L
i Performance i
§ Usor 1
Foriri e i
B H b oparvie 161
10 40 {0 00 + i, [ E
| Ensemizle rytim § i USER:L ] i Commun foF 1=dq=1 }
b User i A= t 3 4
q + i
: : { tiote 33
H H L s
H 1 : 1
11 G0 08 00 Adwm=——=mm + + §
| ateh t bo1-3-1 14
| User b +
e ke - 4
s : Pol=-3-2
20 00 60 00 + ECCY| e m
i Performance { {1 Commun 1 i~2-1 |
{ de carte Da { + b
4 1 t 4
: : | Parvia 1 | | 1-2-2 |
3 H + + 4=
20 10 00 00 + E + ‘ " 4
| Engesble rychm I { CARD:1 | b Coemmun I 1=d-1
| de earte Data f 4 1 PR 4
. - PR 4
H B { CARD:Z [ PoMate 3% 1 F 1-4-2 |
H H 1 4 i frmm +
2100 00 00 4= ——t -+ R R
i <h | | CARD:OQ1 | i 1-3-1 |
| de carte Data 3 + - ¥
{ e = -t } H 1 Ao e e 4
. O —— | 1=3-2 4
: : POCHHIE1IE bt
s 1 o e
268

< MORELE = 420 >

amenl
i
4 I
: rarviel
s Partied
H Partiah H
: Parcied
: Fartied H
H Par B
: Partied
: Fartiell
: Partioll
: Partielld
Farcield
|
— e e
21 lemparamant
PRI e et ot e e e e e e 2 22 1 e et 4
t {
t I i
+ i
t t i 1
' i i {=H4 - $63) i
§ 41 : 1 B
H A2 : | H
H 3 4 i H
: 441 : | : !
§ A5 H { :
i 46 1 H i H
i 47 1 H { H
H 48 H 1 H
i G : 1 H
{ AR H 1 :
{ 48 1 H | H
i e R e ok o 4 4k £ 8 2 e +
{Taille vetale! 0O 00 00 GC
from e g g U Sp— e

/ Exemple d'utilisation de DIt /

pour régler lo tempérament (dowsi) de la Partie 3
gamme Arabe, envoye:s les dopnies sujvantes @

FON 4EH 10H AZH 12K G0H 11y 408 3hH 6DU 3EH 34H OBH 384 6BH 3CH 6FH

40H 36§ OFH 76N FUH

de Performance an

@Tableau A-1 : Décimal en Hexadécimal

Les messages MIDI sont exprimds en hen

aoimal configurd gsur 7 bius

Ce vableav est utile pour lire ou éorire dea mesgsages MIDI

(D) =déaimal
(Hy=hexadécimal

T R e o e 3 s e b bopmm = e +
PRy 18 41 Dy b {HY EE DY b LE m bt
fr e fmmmo A A e e L R R L L L LT et i
|0 1 GOE I 32t 208 [ 64 4 A0H (] 96 | 601 ¢
| 11 0LH b 33 8 2RM §1 63 { AYH pp 97} 61H ¢
|2 1 02d IF 34 0 22H i) S6 1 42H 1p 98 ) 63 ¢
i 3001 034 11 3% § 23K 11 67 1 438 i DO [ G6IH
Poooa bR I a6 1 24K || 68 1 4dH 11 100 1 G4H |
i S5 p O5H Pt 37 1 25K (| 89 | 4%H 14 101 § 65H |
I B 1 06H bt 38 | 26K |} 70 | 46H {1 102 1 B66H |
T D OTH O RL 39 1 2TH 1Y 71 a7TH 1] 103 ¢ 67 |
H 8 j OBH E[ 40 | 28 |} 72 b ABH |f 104 1 G8H |
i 9§ BOH rp 4l | oM P 73 ¢ 4%H H1 105 1 69H |
{30 3 OAH B 42 L ZAH 1L Td b 4B ] 106 { 6AH |
§3% 4 OBH P43 | 2BH pt 75 F 4BH PE 107 | 68BN |
{12 3 OCH §f 41 | 20H b} 76 1 4CH bF 108 | BCH |
{13 1 ODPH (145 | apH by 77 & 4DH EL 109 6Di |
| 14 {4 OEH {1 46 | 2BH ({ 78 1 4EH [} 110 | BEH |
|15 1 OF® 1) 47 @ 2FH 11 79 | AFE [ 111 | GFH 1
|16 | 108 1F 4B 3 30H yi 80 | BOK i} 112 | TOH |
|27 b 11 |b 4% ¢ 33H f4 8L | 81Ky 113 b TIH
booaa |o12so1r B0 01 328 11 82 | S2H {4 114 b 72H
P18 | 138 1E BL O 33H {1 83 | B3R {1 115 ¢ T3H |
EOo2O O LM bE 52 4 3H {84 | 54K 11 116 1 TEH
Pooalop 1biorE oS3 1 3B 4f 8BS p BBH 11 117 ¢ THR
to22 b L6H FE 34 4 36H {F B6 | 564 {{ 118 § 7GR |
POZ3 o RTH PG 55 4 378 | BT P 5TH ] 11% 1 TH
P34 ¢ LBH t+ BE 1 384 | F B ¢ SEN {120 1 V4H |
o285 ¢ I9H By 57 9 300 | BO ¢ 5% ] 1211 7o |
{2601 dAH 11 58 | 3AH pE SO | BAam H] 13% 1 TAM |
127 ¢ ¥BH $1 6D | 3Bp Pt 91 b SBH [ 123 | VB |
|28 § ICH §1 60 } 3CH BP0 82 ¢ 3CH bE o124 1 TOH
{26 ] IpH 11 61 F 3DH p§ 83 ¢ 5bH L] 125 | 7DU
130 f1 62 P 3BEW p{ 84 1 SEH I} 126 | YEH [
1 31 {1 63 ¢ 3FH F1 95 § SFH [} 127 | TFH |
b g o o e b e e I b b hld Hm e §

*ha valeur décimal de oanal MIDI,

sélectien de bangue,
programme. eto ceorepond 4 la valeur décimal du tableau plus 1.
+&n notatieon hexaddeimale gsux 7 bita,

1a walaur ma

imal

[l

&

hangement di

apr 4n octeb

a5t 12E  pour des donndes supéricures 4 128, utills plusieurs
corets.

*lan valeurs avec aignes gont OGN = -84, 408 =20, 788 = +63. En
notation dicimale, la valeur est la valeur décim: du tvableau meins
G4, Avec un double octeb, 00 QO0H = -8122. a0 COH = &0, TF IFH =

+8191 Par wuemple. convertissez aali bbil (hex) ep décimal comme sult:
as bpH ~ 40 00 B = a3 » 12B + bk - 62 128

@TABLEAU A-2: code ASCY|

Les données MIDI de aom de Patch ot de Porformance
dang

code ASCII le tableau suivan

+ B e e Rl et
| { 11 IGHE Y EF ACHT E)
+ e e e L et DL R e
| se { zoi 1 | b {
| A4 A1 11 a b 6iH i b1 3
PoB oA 11 B o G2H PP 2 | 32H
| Cl 430 11 e | 63H 11 3| 33
[ o I I = N A 1S I T I W Uk
| B | 45H It e 1 6SH 11 5 | 350
boF b8l [} L1 66H 11 6 1 36U
TG | oATH IE g 1 87TH (1 T ] 378 |
[ op 48R I b4 e8H {1 @ | 3sd
T b 49 b 1 1 B9H {0 B | 3%t
o3 b 4AR HE 34 8AH 11 0| 30H |
R L oABH HE K f 6BH 1] 4+ | 284 ¢t
tOLoFoACH 1L X g 6CH |1 = | ZDH |
PoM b OABH L1 w1 SDH OH % | ZAH |
tONFOAEH FEom o { GEH ] /b 2FH
PO F AFH Ll o 1 &FH |1 B | 234 ¢
PP op o50B LE op o T70H 1P| 2In
POt SIH P og f FIH |1 - 1 2CH
[ LU =14 N O S S B ed : B | | 2EH
P51 S3H 1 s T3H [heeempemee +
T E SEH 1L % Tad |
U F A5H 1 ou | TBH |
PV oE SGH §3 v | T8N |
Pow o STH L ow | T
foX b o8Bl 1w | 78N |
i Y B BOH }i | 78R |
1 2t 5AaH i | TR
I e e —————
jloter TEPT correspond 4 unl ospace

sont

déerites on

155



MODULE SYNTHETISEUR MULTITIMBRAL Date : 18 juillet 1994

‘ 4 a : )
Modeéle JV-1080 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Transmits Reconnu Remarques
Fonction..
Canal de Par détault X I - 16, OFF
Base Changé X I - 16, OFF Mémorsé
Default X Mode 3
Mode Messages X Mode 3, 4 (M=1)
MGdifl é IEN SRR R e TR B TR S P P P
Numéres de X 0-127
Note M Vrﬂirﬁen[ jotlés Husfoshe skt aeofecto s ok ope sk sk s (‘) _ l27
. Enfoncement X QO
Dynamique Reldchement X O
After Polyphonique X O*i
Touch Par canal X O*
Pitch Bend X Q*] Résolution : 9 bits
0-95 . X O *32
G321 X (O Sélection de bangque
1 | X O "1 Modulation
21X O Soulfle
41 X O *1 Pédale
51X O 1 Durée de Portamento
6, 3% X 8 !r 1 %mlrec de donnée
Changement 8 § 0 * % Bgl;lr?c]g
de E(l) )}E 8 E } Panoramlque
commande 64 | X Q *] Hold 1 (susiam)
65 | X Q *1 Portamento
66 | X O #] Sostenuto
a7 | X O *1 Sourdine
69 | X Q] Hold 2
B4 | X Q %1 Commande de Portamemo
9] 1 X Q ] Effat général 1 (Reverb)
931 X Q *1 Effet ﬁfncml 3 éChorus}
100,101 X Q%]
Changement X O *]
de programme . Vf‘ais No esbesfeseookeshooh ok shokesh e ababe kol 0 — 127 I\IU de p['@gramme I _ 128
Systéme exclusif 0 0 *1
Messages P?51t19n {morceau) | X X
Communs Sélection (merceaw) | X X
» Accord X X
Temps réel : Horloge X 0 1
pour systeme : Commandes X X
: All Sound OFF § 8
» Init des commandes
Messages .1 ... ON/OFF | X X
auxiliaires  : All Notes OFF X Q(123-127)
> Active Sensing X 8]
: Réinitialisation X x
Remarques * 1 Peut &tre réglé sur O ou X manuellement et mémorisé.
*#2 Peut étre changé manuellement et mémorigé.
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMN! ON, MONO O Cui
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X Non
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Index thématique

@ Je désire changer le volume

O Changer le volume d’une Partie . . P 60 (Performance)

e e P78 (GM)
O Changer levolume d'un Patch. . . . . . ... P42
O Changer le volume d'un Tone P 55 (Patch)

P65 (Rhythm Set)

.. 56 (Patch)

P 65 (Ensembie rythmicue)
.. P 50 (Patch)

. P64 (Ensemble rythmique)}
O ('Enngm Ec voiume en fonction de la position sur le
clavier. .. ... . Wi P55
QO Changer le vohxme par ]a dynamlque de jeu P 55 (Patch)
. P65 (Ensemble rythmique}

Q (‘ h"mger I’e:we oppe dc TVA

O Amphfrmlmn d une oncie

@ Je veux changer la hauteur
O Changer la hauteur générale ... .. .. ......... P68
O Changer la hauteur d'une Partie . . P.60(Performance)
ST P78 (GM)
O Changer la hauteur de based'unTone . . . . P52
O Changer Fenveloppe de hauteur.. .. . P53 (Patch)
P 64 (Ensemble rythmique)

@ Je veux changer les réglages de panoramique

O Changer le panoramique des Patches ... .. ... .. P42
O Changer le panoramicque des Tones .. ..P 55 (Patch)
-P.65 (Ensemble rythmique)

Q Changc: le panoramique en fonction de la position de
jeu sur le clavier P55 (Patch)

) Changer aléatoirement la posmon du son pour chaque
nouvelle note . .56 {(Patch)

P 65 (Ensemble rythmique)

@ Je veux «grossirs les sons
O Choisir des ondes avec «gros» son . P B0 (Patch)
P63 (Enﬂ;embie rythmique)
0} Ajoui:er au Tone ses «jurneaux» transposés . I 52 (Patch)
O Superposer différents Tones ... .. ... ... P32
O Changer la position stéréo de chaque T{)ne P.55 (Patch}
P 65 (Ensemble rythmique}
0 Regler dszeren%s Patches sur le méme canal MIDI pour
les superposer . .. . . .. .. P59
O Utiliser le Chorus I* 46 {(Patch)
.. 5% (Performance)
P 62 (Ensemble rythmique)
. P.87—89 (EFX)
. P 46 (Patch)
P.59 (Performance)
P 62 (Ensemble rythmique)
. P94—95 (EFX)

O Utiliser la Reverb .

@ Je veux durcir ou adoucir un son
0 Choisir des ondes avec un son dur ou doux. P50 (Patch)
P 63 (Ensembie rythmique)

O Utiliser un filtre HPFou LPF . . . . P54 (

Patch)
P 64 (ilnsemble rythmique)

0 A]uster ]a frequence de coupure. - P 54(Patch)

Pod{ Ensunb}e rythmique)

Q Changer la frequence decoupure . ... .. .. Pb4
O Changer la fréquence de coupure

avec la dynamique .. .. ... .. 54 (Patch)

P 65 {Ensemble rythmique)

O (“hanbu l’enve]oppe de TVF .. P55 (Patch)
: P65 {Ensemble rythmique)

OUizﬂaserl gahseur e P B
@ Je veux apporter des ondulations au son

O Utiliser Ia simulation analogique .. ... . . P42

O Utiliser e LFO ... wovw ... .PB1

QO Appliquer des effets de modulahon P87—90
@ Je veux faire ressortir un son

O Utiliser le Booster ... ... ... ... . . Pdd

O Utiliser la FXM ... . ..., e P B0

O Appliquer des effcts de dmiorsron PB4, P85
@ e veux jouer avec une seule note

O Régler le commutateur Solosur ON ... ... ... P47

O Utiliser le Portamento ... ... ... .. . P47

@ Je veux faire changer la position du son en fonction de la
position de jeu sux le clavier
O Régler la tessiture. P 43 (Patch)

P 57 (Performance)

® Je veux piloter des parameétries depuis un appareil MIDI
externe
O Régler les canaux MIDI . P &7 (Patch}
..P.59, P.66 (Performance}

Q Reblex le commutateur de receptmn MIDI sur ON. . P 68

P . P 59 {Performance}
O Choisir une commande a utiliser . . ..P 46 (Patch)
.. 89 (Performance)

: P 62 {Ensemble rythmique)

OChozsu ]es pwrametresa px]oter C e P49

@ Je veux changer la prise par laquelle sort le son
O Changer la destination de sortie des Tones ... P 45 (Patch)
P61 (EnsembiL rythmique)
O ('hanger Ees de%tmaimns de sortie
des Parties .. P 57 (Performance)
e e P61 {GM)
O Changer la destination de sortie d'un effet. . P 45 {Patch)
P 58 (Performance)
P 61 (Ensemble rythmique)
. P77 (GM)

@ Je veux envoyer et recevoir des données exclusives (SysEx)
O Régler les numéros d'unité ‘ e PB7
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O Commutation de la protection . .. . ........ ... P72 BPF (Filtre passe-bande). I’ 54,P 64

Breath.. P.39,P 46, 49, 58,P 62

@ Je veux changer les sons Butk Dump.. P74
O Choisir les sons en fagade . . . . .. P29 .
O Utiliser un appareil externe pour chmqn lct. somg .. P79 Il i
© . Card Copy...F 73 é
Je veux appliquer un effet Card Swap . P 73
O Régleron/offles effets . . . . . . ... P38 Carte P3P 31P 72 !
0 Sortir le son d'origine avec l’effel e P47 (Patch) N T e |
e e . P57 (Performance) Central (Niveau). P92 !
) I) 6} (Ense[nb]e rythnﬁque) Chorus. .. P25,P 46,12.59,P 62,P 77 }
‘ e . P77(GM) CHORUS/FLANGER P99
O Régler les parameétres d'effet . .. . . P 4547 {Patch) Chorus (Balance). P95, 97-98 ’
AR ErTE . P 57—59 (Performance) Chorus (Depth).. P.46,P.59,P.62,P.77,P.87-89,P 98-99
P 6163 (Ensemble rythmique) Chorus (Feedback) P 46,P 59,7 62,P 77
e P78 (GM)
P 8499 (EFX) Chorus (Level) .P.46,P.59,P 62,1777
Chorus {(Niveau d’envoi au}. . P 45,P 58, 61-62,P.77
@ Je veux utiliser des cartes externes ou d’extension Chorus (Output Assign)....P.46,P.59,P.62,1.77
O Insérerlacartedanslafente . . . . . . . . P31 Chorus (FPre Delay).. P95,P 97-98
O Initialiser les cartes DATA o .- P73 Chorus {Rate)... P.46,P 59, 62,P 77,P. 87-88,P 95,P.98-99
o Sm“’egaéd‘ff‘ sur une car fi)fi?'iA‘ R I‘: ;‘;“;i CHORUS->DELAY. P98
O Lecture depuis une carte DATA . . . —74 , .
QO Echange ci}u contenu du module avec celui d'une carte ;HOkUS_;‘FLANGER - P99
DATA e e . P73 CHORUS/DELAY... P99
Clock. P.66-67 J
@ Je veux faire reproduire des séquences GM Coarse .. .52, P.93-94 ;
O Passerenmode GM ... ... . .. - PTT Compa;'e P}SIP']O
Compressor P .87
Commande (Changement de) . .68
Index Control 1-3 Hold /Peak . P.49
Conkrdle (Canal de). . P.66
[Al Control (Depth 1-4). P 48,P 80
AC (Prise).. P 7 Control (Destination 1-4). I’ 49,P.80
Accélération. ..P 93 . Copy.. P71
Aftertouch (Source d') ..P.17,P 35 Curseur (Bouton). P.6,P.35
Aftertouch.. P 40,P 46,P49,P 58,P62,P68 Coupure (Fréquence de}.. P.54,P.64,P 89
Alternate . ".56,P.65 Coupure
Amp Type. . P 84-85 (Asservissement au clavier de la fréquence de). I?.54
Amplitude d’action du LFO 1,2, P.52 {
Analog Feel ..P 42 ] &
AUTO-WAH P86 DATA (Carte) . P23,P29,P39,P72
DATA (Fente pour carte} . P31
[B] Default Tempo...P 42,P.57 ;
Balance ..P’ 39 Delay . P.90-93,P.97-98 ;
Band 1-8.. P83 Delay (Balance).. P.96,P 98-99 |
Bande (Largeur de} P85 Delay (Feedback) . P 47,P 59, 63,2.78,P 96-98 ;
Banque (Sélection de).. P 68,1780 Delay (HF Damp).. P.96-98 :
Bender. P68 Dly Div P87
Bender (Commutateur de commande).. P48 DISTORTION.. P.84
Bender (Piage d’action). .63 DISTORTION->CHORUS. P96
Bender (Plage d'action vers le bas} . P 47 DISTORTION->DELAY . P96
Bender (Plage d'action vers le haut . P47 DISTORTION->FLANGER P96
Bias... .55 Drive.. P.84
Bias {Direction}... ] 55
Bias (Niveau) P55 [E]
BiﬂS (PDi!‘li) r 55 EffEl‘ (BEIIZIHCE d') P 88-95
Block Copy . P74 Effect ON/OFF.. P38
Booster P44 EFX . P25 81,P.83
Booster (Niveau), P44 EFX (Amplitude de commande 1,2) . P 46,P 58,17 62, 80
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[F]

{H]}

EFX (Commande Hold/Peak). P48

EEX (Commande 1,2)... 7 46,P.58,P.62,P 80
EFX (Paramétre).. P 45,P.58,P 61, 77,P.83
EFX (Soutce) ..P 58,P 61

EFX (Type). . P.45F58,P6lF 77
ENHANCER. P.86
ENHANCER->CHORUS P97
ENHANCER->DELAY. P97
ENFHANCER->FLANGER . P97

Enter {Bouton). .P.7

Enveloppe (Mode d) . P.63

Erreur (Messages d') . P 102

Exclusive .P.72

Exit (Bouton) P77

Expression . P.40,P 46, 49, 58, 62
Extension (Carte d’). P 23,P.31,P 39

Factory Preset.. P 74

Fbk . PP 89.94
FBK-PITCH-SHIFTER. .94
Filter LFO Depth 1,2, P.52
Filter Type. P 54,P 64,P 86,P 8%
Fine Pitch. .FP.93-94

Fine Tune. P 53,F 64

Flanger Balance .P96-99
Flanger Depth. . I’ 96-99
Flanger Feedback. . I’ 96-99
Flanger Pre Delay... I 95, 97-99
Flanger Rate, P99
FLANGER->DELAY P.98
FLANGER/DELAY. P99
Fonction (Boutons de choix de). .. 6
Fondu {(Mode).. P52

Fondu {Durée). . P.52

Foot. .P.39,P 46,P 49,P 58,P 62
Format... P73

FXM {Color}. P50

EXM (Depth}.. P50

FXM {Switch).. P50

Gate Time... P95

GATE-REVERB . P95

GM (Mode) .P24,P77

GM (Séquence) . P77

GM (Message d'activation). .P.77

HEXA-CHORUS. . P.87

HF Damp...P 47,P 59, 62,P 78,P 90-94
HiAccl P86

HiFast. P.86

Hilvl.. P86

HiSlow.. P 86

Hi Freq.. P.84

Hi Gain .. P 84-95

i1l

[K]

[L]

[M]

Hold ...P.67

Hold-1.. P 40,P 68

Hold-1 Switch. . 48,P.63

HPF (Filtre passe-haut) .. P 54, 64

INC/DEC (Bouton)...P 6,7 35
Information (Fonction). .. 38
Initialize. P.72

Internal {Protection}. .P 72

Key Range . F.43,P.57

Key Range (Commutateur}. P57
Key Range (Lower) P 43,P 57
Key Range (Upper) . P 43,P 57
Key Trig .. P 51

LCD. P66

Level 1,234.. P92
Level L. P92

Level R. P92
LFO1/2 P49 P 51-52
LFQ Depth. .52

LFO (ExtSync) . P 51
LFQO (Rate). P51

LFO (Form). ..P 51
LIMITER. . P B7
LowAccl.. P B6
LowFast... P86
LowFreq.. P.84
LowGain . P.84-95
Lowlwvl.. P.86
LowSiow. P86

LPF (Filtre passe-bas). .P 54,P 64,P 86,P.89
LSB . P79

LviBal. P94

Manual ...P 85-86

Master Tune. .P 68

Mauvais fonctionnement . P 103
MIDI...P.59,P 66

MIDI (Canal).. P.59

MID!I (Commutateur de réception). P59
MIDI (Horloge) .. P 66-67

MIDI (Indicateur de message).. P.7
MIDI (Prise) . .P7

MIDI (Tableau d’équipement). . P.156
Mix ..P.85-86,P 97

MIX QUT (Prise}. . P.6

Mode (Bouton). . P28

Mode de clavier. .. 47

Mode de réinjection. . P 90-91
Modulateur en anneau .. P 44
Modulation . P 39,F 46,P 49, 58,P.62,F 68
Modulation {Deptl). . P91
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NI

(O}

[P}

160

Modulation (Rate).. P91
MODULATION-DELAY. P91
MSB P79

Muiti-Timbial . [ 21-22

Mute Group.. 03

Note (Numéro de).. .30

Octave (Décalage d”) .. P 32,42

Offset . P52

Qutput Assign . P45, 57-58,P.61,F 77
QUTPUT {Prise).. P7

Output Level.. P 45, 57-58,P 61,P 77
OVERDRIVE. P84

Overdrive (Pan) . P 95.96
OVERDRIVE->CHORUS. P95
OVERDRIVE->DELAY.. P96
OVERDRIVE->FLANGER P95

P 1,2 Freq. P.84

1,2 Gain ..P 84

P1,2Q P84

Page. I’36

PALETTE (Bouton) .P6,P 36

Palette .. .36

Pan P 40,P 46,17 49,P 58,P 62,1 84,P 85,P.87,P 93.94
Pan (Amplitude d’action du LFO 1,2).. P52
Pan (Commutateur de commande)... P 48,P 63
Pan Div. P87

Panoramique (Asservissement au clavier du) .. P56
PARAMETER (Bouton).. P 6

Partie .P.22

Partie (Edition de).. P37

Partie {Level). P60

Partie (Pan) .. P.60

Part Select... .34

Part Switch . I 32

Patch. .P.15P 20

Patch (Bouton).. .P.6,F 28

Patch (Commande 2,3). 1749, 80

Patch (Level). P42

Patch {Mode).. P24

Patch {Mode d’édition de) P.24,P 42

Patch (Mode de jeu de). P.24,P 30

Patch (Name). .30, 42

Patch (Number) .. P 30,1 60,.78

Patch (Pan).. P42

Patch (Receive Channel) . P67

Patch Remain. P 66

Patches {Groupe de) .. 30,1 60

PCH ENVELOPE.. I"53,P 64

PCM {(Fente pour carte). P 31

PCM (Carte) P 23,P 29,P.39

Peak P 67,186

fQl

[R]

Perform Name.. P30,P 57
Performance P21

Performance (Bouton) (Bouton GM) . P 6,728
Performance (Mode d’édition de) P 24,P 57
Performance (Mode). 1124
Performance (Mode de jeu). P 24,7 30
Phase .. P 88-91

PHIASER P.85

Phaser (Deptih) . .85

Phaser (Rate).. I?85

Pitch .17 52,P.60,P 64

Pitch (Envelope Depth). P 53,1 64
Pitch (KeyFlw). P.53

Pitch (L 1,2,3,4). PP.53,P 64

Piteh (LFO Depth 1,2). P 52

Pitch (Time 1,2,3,4) .P.53,P.64

Pitch (Velocity Sens} I 53,1 64

Pitch Bender .. P 40,P.46,P 49,7 58,P 62
Pitch Coarse. P.60

Pitch Fine .60

Pitch Shifter {(Mode).. .94

PKG (Filtre a créte} . P 54,P 64
Polyphonie .. P 47,P 57,P 79
Portamento (Mode) .. P47
Portamento (Start).. P48

Portamento (Sw).. .47

Portamento (Tm). .. P 47

Portamento (Type).. P 47

Post Gain . P 87

PowerUp P66

Pre Dly. I’87-89,P 93-95

Pre Delay (Dly Div) . 87

Preset ..’ 23,729

Preview, I 69

Preview (Note). . 69

Preview (Mode).. I 69

Programme (Changement de). .T 68

QUADRUPLE-TAP-DELAY P92

Random... P 53,1>.56,P 64,P .65

Ratio. .1 87

Réception de Hold-1 .. P60

Réception de changement de programme .. P.60
Réception de systéme exclusif. P 67

Réception de volume.. P.60

ReDamper. .48

Release.. P87

Rename. . P73

Résonance. P 54,P 65

Résonance (V-Resonance). P 55,1 65

Reverh . P25 46,1 59,P 62,P 77,1 94

Reverb (Lev). P47.P 59 63,178

Reverb (Niveau d'envoi a la) . P.45,P.58,P.61-62,P.77
Reverb (Type) .. P46,1.59,1" 62,1.78,P.94-95




181

[Tl

Rythmique (Mode d'édition)... I’ 24,P.61
Rythmique (Source d'édition) .. P 66
Rythmique (Mode). .P.24,P.30
Rythmique (Ensemble). P21
Rythmique (Mode).. P.24

Rythmique {Nom d’ensemble) . P 30,P 61

ROM Play... P.12
ROTARY . P.86
Rx. GM.. P 67

Scale Tune ... P.68

Scale Tune (do a si). . P69
Sens... P 86,P.97
Séparation .. P 86

Shift {Bouton). P7

Solo Legato. .’ 47

U]

vl

Sons {Boutons de groupes de}.. P7,P.29

SPACE-D.. .88
SPECTRUM .. P85

Speed .7 86

Stack ..P.66-67

Step Rate.. P90
STEP-FLANGER . P89
STEREO-CHORUS. P 88
STEREO-DELAY. .90
STEREQ-EQ. P84
STEREQ-FLANGER . P.8%
Stretch . P42

Structure.. P43

System (Bouton)... P.6,P° 28
Systeme (Control 1,2). P 68
System (Mode). . P 24,F 28,F 66

Tap.. P67

Temporaire (Aire). P23

Thres . P87
TIME-CONTROL-DELAY . P93
Tore.. . P15,P 20

Tone {Mode de retard de}. . P 50
Tone (Retard de) .. P 51

Tone {Level}. P55,P 65

Tone (Pan). .P.55P.65

Tone Select. . P15,P 32

Tone Switch .. P.15,P 33,P 34
Transmission de I'édition de données. ..
TrmRate . 7 88

Trom Sep. .7 88
TREMOLO-CIHORUS.. P.88
TRIPLE-TAP-DELAY.. P91
TVA. . P20,P55P.6d

TVA (L 1,2,3). P56,P 65
TVA(T 1,2,34). .7 56,P 65

TVA (V-Curve). P55
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CARACTERISTIQUES

JV-1080 : Module synthétiseur multi-timbral
{Compatible General MIDI)

°Parties
Parties 1a 16

*Polyphonie maximale
64 Voix

*Effets
Effets divers : 40 types
(voir “Remarques” en colonne de droite)
Chorus: 1type
Reverb : 1 type

*Mémoire
Interne
Systéme : 1
Patch
Utilisateur : 128
Preset A : 128
PresetB: 128
Preset C: 128
Preset I {configuration General MIDI) : 128
Performance
Utilisateur : 32
Preset A : az
Preset B : 32
Ensemble rythmique
Utilisateur : 2
Preset A : 2
Preset B : 2
Preset C: 2
Preset I {configuration General MIDI) : 2

s Afficheur

40 caractéres, 2 lignes (LCD rétro-éclairé}

*Connecteurs
Prise jack MIX OUT(L, R)
Prises jack OUTPUT 1 (L, R)
Prises jack OUTPUT 2{L, R}
Prise jack pour écouteurs (Stéréo)
Prises MIDI (IN, OUT, THRU)
Connecteur poux carte d’extension d’ondes {4 au total)
Fente pour carte (PCM, DATA)

* Alimentation
CAI20V,CA220Vou CA 240V

*Consommation électrique
16 W (CA 120V}, 17W {CA 220V, CA 240V)

* Dimensions
482(L) x 281(P) x 88(H) mm
(pour montage en rack EIA -2U)

*Poids
5kg

» Accessoires
Mode d’emploi
Cordon d’alimentation

Roland Corporation

*QOptions L
Carte DATA (séries PN-JV80, M- 256E / 512E)
Carte PCM {série 50O-PCM 1)

Carte d'extension {série SR-JV-80)

<Remarques>

*Types d’effets divers :-
1: Egaliseur stéréo
2 Saturation
3: Distorsion
4: Phaser
5: Spectrum
6: Enhancer
7: Wah-wah automatique .
8: Effet rotatif
9: Compresseur
10 Limiteur
11: HEXA Chorus
12: Tremolo Chorus
13: Space D
14: Chorus stéréo
15: Flanger stéréo
16: Flanger a paliers
17: Delay stéréo _
18: Delay a modulation -
19: Triple Delay
20: Quadrupie Delay i
21: Delay & contrdle temporel .
22 Pitch Shifter & deux voix’ o B
23: Pitch Shifter avec rem]ectmn Cohniiiiiiin
24: Reverb : B
25: Reverb a porte. . .
26: Saturation -> Chorus .
27: Saturation -> Flanger
28: Saturation -> Delay
29: Distorsion -> Chorus
30: Distorsion -> Flanger
31: Distorsion -> Delay .
32: Enhancer -> Chorus =
33: Enhancer -> Flanger -~ .
34: Enhancer -> Delay =~
35: Chorus -> Delay
36: Flanger -> Delay .
37: Chorus -> Flanger
38: Chorus / Delay
39: Flanger / Chorus ~
40: Chorus / Flanger

-> : connexion en série / : connexion en paralléle .+

* Dans Uintérét du deve[oppemenf de cet instr mnent ses e
caractéristiques sonf sujettes a mod:ﬂcrrtmus sans pr L{IZ)IS

| 0045612F '94-10-CA-1INITHIER e
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