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AVERTISSEMENT: Pour réduire le risque d'incendie ou d’électrocution, n'exposez pas ce produit a la pluie ou a I'humidité.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ATTENTION: RisquE bE CHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Léclair dans un triangle équilatéral est destiné a alerter I'utilisateur

de la présence a l'intérieur de I'appareil d'une tension électrique de
‘i force suffisante pour constituer un risque d'électrocution.

la documentation accompagnant I'appareil pour I'emploi et I'entre-

Le point d’exclamation dans un triangle équilatéral est destiné a
' . alerter I'utilisateur de la présence d'instructions importantes dans

tien corrects de ce dernier.

INSTRUCTIONS RELATIVES AU RISQUE D'INCENDIE, D’ELECTROCUTION OU DE BLESSURES.

INSTRUCTIONS IMPORTANTES DE SECURITE
CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

AVERTISSEMENT - L'utilisation d’appareils électriques requiert certaines précautions élémentaires, dont les suivantes:

1. Lisez toutes les instructions.

2. Conservez ces instructions.

3. Respectez tous les avertissements.

4. Suivez toutes les consignes énoncées.

5. N'utilisez pas cet appareil a proximité d'eau.

6. Nettoyez |'appareil uniqguement avec un chiffon sec.

7. Veillez a ne bloquer aucun orifice de ventilation de I'appareil. Respectez
les consignes d'installation du fabricant.

8. N'installez pas cet appareil a proximité de sources de chauffage telles
que des radiateurs, accumulateurs ou autres appareils générant de la
chaleur (y compris des amplificateurs).

9. Ne modifiez jamais la protection de la fiche secteur (broche polarisée
ou broche de mise a la terre). Une fiche polarisée posséde deux broches,
dont une plus large que l'autre. Les fiches avec mise a la terre sont
dotées de trois broches, dont une de mise a la terre. La broche plus large
(ou la troisieme broche) sert a assurer votre protection. Si la fiche ne cor-
respond pas a votre prise secteur, consultez un électricien afin de faire
remplacer la prise obsoleéte.

10.

—_
—_

14.

Veillez a ce qu'on ne risque pas de trébucher sur ni de pincer le cordon
d‘alimentation, plus particulierement a la fiche du cordon, la prise sec-
teur et au point de sortie de I'appareil.

. Utilisez uniqguement des fixations/accessoires du type spécifié par le

constructeur.

. N'utilisez ce produit qu'avec un chariot,

un support, un pied ou une table du type
spécifié par le constructeur ou vendu avec le
produit. Déplacez le chariot avec prudence

pour éviter une chute de l'appareil. o ——

. En cas d'orage ou si vous comptez ne pas utiliser 'appareil durant une

période prolongée, débranchez-le du secteur.

Confiez toute réparation a un technicien qualifié. Un entretien est
notamment indispensable quand le cordon ou la fiche secteur sont
endommagés, quand du liquide ou des objets ont pénétré dans I'ap-
pareil, quand il a été exposé a la pluie ou a une humidité excessive,
lorsque I'appareil ne fonctionne plus correctement ou qu'il est tombé.

s Pour le Royaume Uni ~
WARNING:  THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol @ or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
o
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rPDF du mode d'emploi

Les fichiers PDF du mode d’emploi et d'autres documents relatifs a ce produit sont a votre disposition sur le
site web de Roland.

« Mode d’emploi du JUPITER-80 (ce document)
- Parameter List *
+ MIDI Implementation *
* Ces documents ne sont pas fournis avec le produit. Vous pouvez les télécharger si vous en avez besoin.

Rendez-vous a I'adresse suivante, sélectionnez I'entrée “owner’s manuals” (modes d’emploi) et entrez le nom
du modeéle: JUPITER-80".

http://www.roland.com/support/en/

Avant d'utiliser ce produit, veuillez lire attentivement les sections “Instructions importantes de sécurité” (p. 2), “Consignes de
sécurité” (p. 4) et “Remarques importantes” (p. 5). Elles contiennent des informations importantes pour I'utilisation correcte de
ce produit. En outre, pour maitriser correctement chaque fonction de votre nouvelle acquisition, veuillez lire entiérement le
mode d’emploi. Conservez ensuite le mode d'emploi a portée de main pour toute référence ultérieure.

Copyright © 2011 ROLAND CORPORATION
Tous droits réservés. Toute reproduction intégrale ou partielle de cette publication est interdite sous quelque forme que ce
soit sans l'autorisation écrite de ROLAND CORPORATION.

Roland, COSM et SuperNATURAL sont des marques déposées ou des marques commerciales de Roland Corporation aux Etats-Unis
et/ou dans d’autres pays.



I Consignes de sécurité

CONSIGNES DE SECURITE

INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURE _ |

A propos des symboles/\ Avertissement et \Précaution

A propos des symboles

AVERTISSEMENT

Sert aux instructions destinées a alerter
l'utilisateur d'un risque mortel ou de
blessure grave en cas d'utilisation
incorrecte de I'unité.

A

PRUDENCE

Sert aux instructions destinées a alerter
l'utilisateur d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de l'unité.

A

* Les dommages matériels se réferent
aux dommages ou autres effets
négatifs causés au lieu d'utilisation et
a tous ses éléments, ainsi qu'aux
animaux domestiques.

A\

Le symbole& alerte I'utilisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde. La signification du symbole est
déterminée par ce que contient le triangle. Dans le cas du
symbole de gauche, il sert pour des précautions générales,
des mises en garde ou alertes vis-a-vis d'un danger.

Le symbole N prévient l'utilisateur des interdits. Ce
qui ne doit spécifiquement pas étre fait est indiqué
dans le cercle. Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que I'unité ne doit jamais étre démontée.

€

Le symbole @ alerte I'utilisateur de ce qui doit étre
fait. Ce qui doit étre fait est indiqué par l'icone
contenue dans le cercle. Dans le cas du symbole de
gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation doit
étre débranché de la prise murale.

OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT

/\ AVERTISSEMENT

/\ AVERTISSEMENT

/\ AVERTISSEMENT

Reliez le cable d'alimentation de ce
produit a une prise de courant avec une
borne de terre.

N'essayez pas de réparer ce produit ou
d’en remplacer des éléments (sauf si ce
manuel vous donne des instructions
spécifiques pour le faire). Confiez tout
entretien ou réparation a votre revendeur,
au service de maintenance Roland le

plus proche ou a un distributeur Roland
agréé (vous en trouverez la liste a la page
“Information”).

N'installez jamais le produit dans des
endroits

soumis a des température extrémes (en
plein soleil dans un véhicule fermé, a
proximité d'une conduite de chauffage,
au-dessus de matériel générateur de
chaleur),

humides (salles de bain, toilettes, sur des
sols ou supports mouillés),

exposés a de la vapeur ou de la fumée,

exposés au sel,

a I'humidité ambiante élevée,

exposés aux précipitations,

poussiéreux ou sablonneux,

soumis a de fortes vibrations ou une
grande instabilité.

Installez uniquement cet appareil sur un
support recommandé par Roland.

Lorsque vous utilisez I'instrument sur un
pied recommandé par Roland, placez-le
de facon a ce qu'il reste bien horizontal et
stable. Si vous n'utilisez pas de pied, veillez
a placer ce produit dans un endroit offrant
une surface plane et un soutien solide et
stable.

Branchez ce produit uniquement a

une prise de courant répondant aux
spécifications imprimées sur le panneau
arriére du produit.

Servez-vous exclusivement du cordon
d’alimentation fourni. N'utilisez jamais le
cable d'alimentation fourni avec un autre
appareil.

Evitez de tordre ou de plier excessivement
le cordon d'alimentation ainsi que de
placer des objets lourds dessus. Vous

risquez de 'endommager, ce qui provo-
querait des courts-circuits et couperait

I'alimentation de certains éléments. Un
cable endommagé peut provoquer une
électrocution ou un incendie!

Cet appareil, utilisé seul ou avec un am-
plificateur et des enceintes ou un casque
d'écoute, est en mesure de produire des
signaux a des niveaux qui pourraient
endommager l'ouie de facon irréversible.
Ne I'utilisez donc pas trop longtemps a
volume élevé ou inconfortable. Si vous
pensez avoir endommagé votre ouie

ou si vos oreilles bourdonnent, arrétez
immédiatement I'écoute et consultez un
spécialiste.

Evitez que des objets étrangers (des objets
inflammables, de la monnaie, des fils) ou
des liquides (eau, jus, etc.) ne pénétrent

dans ce produit. Cela peut causer des
court-circuits, un fonctionnement
erratique ou d'autres dysfonctionnements.

Coupez immédiatement I'alimentation

de l'appareil, débranchez le cordon
d‘alimentation de la prise et ramenez
I'appareil chez votre revendeur, au service
apreés-vente Roland le plus proche ou chez
un distributeur Roland agréé (vous en
trouverez la liste a la page “Information”)
quand:

le cordon d'alimentation ou la fiche est
endommagé(e),

il y a de la fumée ou une odeur
inhabituelle

des objets ou du liquide ont pénétré
dans le produit

Le produit a été exposé a la pluie (ou a
été mouillé d'une autre fagon).

le produit semble ne pas fonctionner
normalement ou affiche un changement
de performance marqué

Avec de jeunes enfants, la présence d'un
adulte est indispensable jusqu’a ce que

I'enfant puisse respecter les précautions
nécessaires au maniement de ce produit.

Protégez ce produit contre tout coup ou
impact important.

(Ne le laissez pas tomber!)

Ne faites pas partager au cordon
d‘alimentation de ce produit une prise
murale avec un nombre excessif d'autres
appareils. Soyez particuliérement vigilant
avec des multiprises. La puissance totale
utilisée par tous les appareils connectés
ne doit jamais excéder la puissance (watts/
amperes) de la rallonge. Une charge
excessive peut augmenter la température
du cable et, éventuellement, entrainer

une fusion.

Avant d'utiliser ce produit dans un pays
étranger, contactez votre revendeur, le
service de maintenance Roland le plus
proche ou un distributeur Roland agréé
(vous en trouverez la liste a la page
“Information”)




Remarques importantes

/\ AVERTISSEMENT

/\ PRUDENCE

N’'insérez PAS de CD-ROM dans un lecteur
de CD audio conventionnel. Le son produit
pourrait atteindre un niveau entrainant
une perte d'audition irréversible. Les
enceintes et/ou tout autre élément

du systeme d’écoute risque(nt) d'étre
endommagé(es).

/) PRUDENCE
Placez ce produit de sorte a lui assurer une
ventilation appropriée. fj E
Cet instrument (JUPITER-80) est congu

pour étre utilisé exclusivement avec

le support Roland KS-18Z ou KS-G8.

L'utilisation de tout autre support peut

rendre l'installation instable et provoquer

des blessures en cas de chute.

Méme si vous respectez toutes les

précautions indiquées dans le mode

d’emploi, certaines manipulations risquent

d'entrainer la chute du produit de son

support ou le basculement du support.

Prenez donc toutes les précautions

nécessaires avant d'utiliser ce produit.

Saisissez toujours la fiche du cordon

d’alimentation lors du branchement

(débranchement) au secteur ou a ce

produit.

A intervalles réguliers, débranchez la prise

secteur et frottez-la avec un chiffon sec

pour enlever toute la poussiére et autres

saletés accumulées sur ses broches. Si ce

produit ne va pas étre utilisé durant une

période prolongée, débranchez le cordon

d’alimentation. Toute accumulation de

poussiére entre la prise murale et la fiche

d’alimentation peut nuire a l'isolation et

causer un incendie.

I Remarques importantes

Evitez que les cordons d’alimentation et
les cables ne semmélent. De plus, tous les
cordons et cables doivent étre placés hors
de portée des enfants.

Ne montez jamais sur ce produit et évitez
d'y déposer des objets lourds.

>

Ne saisissez jamais le cordon secteur ni
ses fiches avec des mains humides lorsque
vous le branchez ou débranchez d'une
prise murale ou de l'instrument.

Avant de déplacer ce produit, débranchez
le cordon secteur de la prise de courant
et déconnectez tous les cables le reliant a
des appareils périphériques.

Avant de nettoyer cet appareil, éteignez-le
et débranchez le cordon d’alimentation de
la prise secteur (p. 20).

@

) €Y

S'ily arisque d'orage, débranchez le
cordon d’alimentation de la prise murale.

&

Pour empécher toute ingestion acci-
dentelle des éléments repris ci-dessous,
conservez-les hors de portée des bébés et
des jeunes enfants.

+ Piéces démontables
Vis de la protection de la mémoire USB
(p.78)

Alimentation

Ne branchez jamais ce produit a une prise faisant
partie d'un circuit auquel vous avez branché un
appareil contenant un inverseur (frigo, machine a
lessiver, four a micro-ondes ou climatisation), voire
un moteur. Selon la fagon dont est utilisé I'appareil
électrique, les bruits secteur peuvent générer

des dysfonctionnements ou des bruits parasites.

Si vous ne pouvez pas utiliser une prise secteur
indépendante, utilisez un filtre secteur entre cet
appareil et la prise secteur.

Avant de connecter cet instrument a d’autres,
mettez-les tous hors tension afin d'éviter les
dysfonctionnements et/ou d'endommager les
haut-parleurs ou d'autres appareils.

Bien que les diodes séteignent quand vous mettez
I'appareil hors tension avec son interrupteur
POWER, l'appareil reste branché au secteur. Pour
couper entierement l'alimentation de l'instrument,
mettez-le hors tension avec l'interrupteur POWER
puis débranchez le cable d’alimentation de la prise
de courant. Branchez donc ce produit a une prise
de courant facile a atteindre et immédiatement
accessible.

Emplacement

L'utilisation a proximité d’amplificateurs de
puissance (ou équipements contenant des trans-
formateurs de forte puissance) peut étre source de
bourdonnements. Modifiez l'orientation du produit,
ou éloignez-le de la source d'interférence.

Cet appareil peut interférer dans la réception radio
ou télévision. Ne I'utilisez pas a proximité de tels
appareils.

« Il peut y avoir des interférences si vous utilisez
des téléphones mobiles ou autre appareil sans fil
a proximité de cet appareil. Ce bruit peut survenir
au début d'un appel (donné ou regu) ou durant la
conversation. Si vous avez des problemes, éloignez
le téléphone portable de ce produit ou coupez-le.

N'exposez pas ce produit directement au soleil,

ne le laissez pas prés d'appareils irradiant de la
chaleur, dans un véhicule fermé ou dans un endroit
le soumettant a des températures extrémes. Une
chaleur excessive peut déformer ou décolorer
I'instrument.

Lors de variations de température et/ou d’humidité
(suite a un changement d’endroit, p.ex.), de la
condensation peut se former dans I'appareil, ce

qui peut étre source de dysfonctionnement ou

de panne. Avant d'utiliser le produit, attendez
quelques heures pour que la condensation
s'évapore.

Ne posez jamais d'objet sur le clavier. Cela pourrait
provoquer des dysfonctionnements (certaines
touches ne produisant plus de son, par exemple).

Selon la matiére et la température de la surface

sur laquelle vous déposez I'appareil, ses pieds en
caoutchouc peuvent se décolorer ou laisser des
traces sur la surface.

Vous pouvez placer un morceau de feutre ou de
tissu sous les pieds en caoutchouc pour y remédier.
Dans ce cas, veillez a ce que le produit ne glisse ou
ne se déplace pas accidentellement.

Ne placez aucun récipient contenant de l'eau sur le
produit. Evitez en outre 'usage d'insecticides, de
parfum, d'alcool, de vernis a ongles, de vapori-
sateurs ou de sprays a proximité de ce produit.
Essuyez rapidement tout liquide renversé sur ce
produit avec un chiffon sec et doux.

Entretien

Pour le nettoyage quotidien, utilisez un linge doux
et sec ou un linge légérement humide. Pour 6ter
les saletés plus tenaces, utilisez un linge imprégné
d’un détergent léger, non abrasif; essuyez ensuite
soigneusement I'appareil a I'aide d'un linge doux
et sec.

N'utilisez jamais de dissolvants, d'alcools ou

de solvants de quelque sorte que ce soit, pour
éviter toute décoloration et/ou déformation de
l'instrument.

Réparations et données

+ Songez que toutes les données contenues dans
la mémoire de I'instrument sont perdues s'il doit
subir une réparation. Archivez toujours les données
auxquelles vous tenez sur mémoire USB ou notez-
les sur papier (si possible). Durant les réparations,
toutes les précautions sont prises afin d'‘éviter la
perte des données. Cependant, il peut se révéler
impossible de récupérer des données dans certains
cas (notamment lorsque les circuits touchant a la
mémoire elle-méme sont endommagés). Roland
décline toute responsabilité concernant la perte de
ces données.



Remarques importantes

Précautions supplémentaires

Songez que le contenu de la mémoire peut étre
irrémédiablement perdu suite a un mauvais
fonctionnement ou un mauvais maniement de ce
produit. Pour vous prémunir contre un tel risque,
nous vous conseillons de faire réguliérement des
copies de secours des données importantes se
trouvant dans la mémoire de I'appareil USB.

Il peut malheureusement se révéler impossible de
récupérer le contenu de la mémoire de l'instrument
et de la mémoire USB une fois qu'il a été perdu.
Roland Corporation décline toute responsabilité
concernant la perte de ces données.

Maniez les curseurs, boutons et autres commandes
avec un minimum d'attention; faites aussi preuve
de délicatesse avec les prises et connecteurs de

ce produit. Une manipulation trop brutale peut
entrainer des dysfonctionnements.

Evitez les coups ou les pressions trop fortes sur
I'écran.

Lorsque vous connectez/déconnectez les cables,
saisissez les connecteurs eux-mémes; ne tirez
jamais sur le cordon. Vous éviterez ainsi d'endom-
mager le cable ou de provoquer des court-circuits.

Ce produit dégage une faible quantité de chaleur
durant son fonctionnement.

Pour éviter de déranger votre entourage, essayez
de respecter des niveaux sonores raisonnables. Il
peut parfois étre préférable d'utiliser un casque
pour éviter de déranger votre entourage.

Si vous devez transporter le produit, rangez-le dans
son emballage d'origine (avec ses protections) si
possible. Sinon, utilisez un emballage équivalent.

Utilisez uniquement la pédale d’expression
recommandée (EV-5, en option). Si vous branchez
une autre pédale d’expression, vous risquez

de provoquer un dysfonctionnement et/ou
d'endommager le produit.

Certains cables de connexion sont équipés de
résistances. N'utilisez pas de cables résistifs
pour la connexion de cet appareil. De tels cables
engendrent un volume extrémement bas voire
inaudible. Contactez le fabricant du cable pour
obtenir de plus amples informations.

La zone utile du contréleur D Beam est considé-
rablement réduite lorsque vous utilisez I'appareil
en plein soleil. Ne I'oubliez pas lorsque vous vous
servez du contréleur D Beam a l'extérieur.

La sensibilité du contréleur D Beam varie en fonc-
tion de la luminosité ambiante. S'il ne fonctionne
pas comme vous l'escomptez, ajustez la sensibilité
en fonction de la luminosité environnante (p. 84).

Gestion de mémaoires externes

« Insérez prudemment la mémoire USB jusqu’au
bout: elle doit étre correctement mise en place.

«+ Ne touchez jamais les contacts de la mémoire USB.
Veillez également a ce qu'ils restent propres.

+ Les mémoires USB sont constituées d'éléments
de précision; maniez-les donc avec précaution en
veillant particulierement a respecter les points
suivants.

Pour éviter d'endommager les cartes avec de
I'électricité statique, veillez a décharger toute
électricité statique de votre propre corps
avant de les manier.

Ne touchez pas les contacts des cartes et
évitez qu'ils n"entrent en contact avec du
métal.

.

Evitez de plier, de laisser tomber ou de
soumettre les cartes a des chocs violents ou
de fortes vibrations.

Ne laissez pas les cartes en plein soleil, dans
des véhicules fermés ou d’autres endroits de
ce type.

Les cartes ne peuvent pas étre mouillées.

Ne démontez et ne modifiez pas les cartes.

Maniement de CD/DVD

Evitez de toucher ou de griffer la surface inférieure
brillante (surface encodée) du disque. Les DVD
endommagés ou sales peuvent ne pas étre lus
correctement. Nettoyez vos disques avec un
produit de nettoyage pour DVD disponible dans le
commerce.

Copyrights

Lenregistrement, la copie, la distribution, la vente,
la location, l'interprétation publique ou la diffusion
en tout ou en partie de données faisant I'objet de
droits d’auteur (ceuvres musicales, ceuvres visuelles,
émissions, interprétations publiques etc.) détenus
par un tiers sans la permission du détenteur de ces
droits est interdite par la loi.

N'utilisez jamais cet instrument a des fins qui
risqueraient d'enfreindre la Iégislation relative aux
droits d'auteur. Nous déclinons toute responsabilité
en cas de violation de droits d'auteur détenus par
des tiers résultant de I'utilisation de ce produit.

Les droits d’auteur concernant les données
contenues dans ce produit (données de formes
d'onde, styles, motifs d’'accompagnement, phrases,
phrases, boucles audio et images) sont détenus par
Roland Corporation.

Les acquéreurs de ce produit sont autorisés a
utiliser les données qu'il contient pour la création,
l'interprétation, I'enregistrement et la distribution
d'ceuvres musicales originales.

Les acquéreurs de ce produit ne sont PAS autorisés
a extraire les données en question sous leur forme
originale ou modifiée afin de distribuer un support
enregistré contenant ces données ou de les mettre
a disposition sur un réseau informatisé.

Licences/Marques commerciales

MMP (“Moore Microprocessor Portfolio”) désigne
un ensemble de brevets liés a I'architecture

de microprocesseurs congue par Technology
Properties Limited (TPL). Roland utilise cette
technologie sous licence de TPL Group.

La technologie de compression audio MPEG
Layer-3 est sous licence de Fraunhofer IIS
Corporation et THOMSON Multimedia Corporation.

MatrixQuest™ 2010 TEPCO UQUEST, LTD. Tous droits

reserves: MatrixQuest
]

“JUPITER” est une marque déposée de K.H.S.
MUSICAL INSTRUMENT CO. LTD. aux Etats-Unis ainsi
que dans d'autres pays et est utilisée sous licence.

Cakewalk est une marque déposée de Cakewalk,
Inc. aux Etats-Unis.

SONAR est une marque commerciale de Cakewalk,
Inc.

Tous les noms de sociétés et de produits
mentionnés dans ce document sont des marques
commerciales ou déposées appartenant a leurs
détenteurs respectifs.



I Sommaire

Consignesde sécurité...........coviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn, 4 Jeu 35
Remarques importantes ............coveveieiiniuiinenrnnenenenne. 5 Sélection de sons (Live Sets/Tones) pour chaque partie............. 36
Changer de Live Set ou de Tone (partie Solo) avec les boutons
B050M e rrvrr e 36
Sélection rapide de sons alternatifs (ALTERNATE)........... 37
Caractéristiques principales...........cooviiiiiiiiiiiiiiininan.. 10 Activer/couper chaque partie et régler son volume ............. 37
Aladécouverte duJUPITER-80 .......ccvviviurninenenennnnenenes 12 Sons de batterie et effets SONOTes (PEICUSSION) «.......vvvrnn... 38
Structure du générateur de sons ...........coeeiiiiiiiiinninnn. 12 Sons de percussion et phrases vocales (Manual Percussion) ... 38
TONES. .ttt 13 Jouer des sons de batterie sur tout le clavier (Drums/SFX) ... 38
Live Sets. ot 14 Changer les sons produits avec‘Manual Percussion’ou
Parties. ..o 14 DIUMS/SEX . o e oo, 38
Registrations. . .....ouveniri e 15
Description de lamémoire ........co.vvviiiiiiiiieeiiiinnnnnn. 16 Division du clavier (Split)......cooviuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiirnannns 39
Zone temporaire....... Activation du partageduclavier ...t 39
Mémoire modifiable Division du clavier et parties. ..........c..covviiiiiiinn..s 40
Mémoire non modifiable...........cooviiiiiiiiiiiiiinn., 16 Changer le pointde partage ..........c...coovvieiiieeniinnnn. 40
Mémoireflash USB........ ..ot 16
Lecteur/enregistreur de mofceaux sur mémoire USB............ 17 Changerderegistrations..........covviiiiiiniiinineiennnnenene. 11
Fichiers audio pouvant atre reproduits. ................... 17 Changerdebanque. .......covuiiiiiiii i 41
Fichiers audio pouvant étre sauvegardes. ................. 17 Changer de set de registrations. .........c.oeveiiivinennenenenn.s 42
Sélectionner des registrations SUCCESSIVES .. .......ovuuvennenn.d 42
Description des panneaux ........cocveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiine 18
Panneau avant.. ... ... 18 Utilisation de I'arpégiateur...........cooviiiiiiiiieiinininenn. 43
Connexions enfacearriere ..........oooeuiiiiiiiniineneenennns 20 Activer Iarpegiateur . .....ooovveriirsies 43
Régler le tempo de I'arpégiateur. .............cooveniinn..s 43
Installation du JUPITER-80 sur un suUpport. ..............c..vvnnn.. 22 Tenirl'arpege (HOLD) ........c.oviiiiiiiiiiiiiiiiinn 43
Modifier les réglages de l'arpégiateur..............ccooviennn. a4
Mise SOUSEENSION. . .vvutiiii ittt ienes 23 Parametres Arpeggio’ . . .....oueeene et ee e, a4
Mise SOUS tENSION . . ..o e ettt 23 Créer un style d'arpége a partir d’un fichier MIDI (Import) .45
Opérations élémentaires............ooiviiiiiiiiiiniinnniennn. 24 Ajouter des VOIX d’'harmONIe . ......ouveeereeineeineeaneeennnnns 46
Déplacer le curseurd@cran...............oooiiiiiiii ., 24 Changer le type d’harmOnie. . ... . ovee e 46
Modifierunréglage. ........ooiiiiiiii i 25
Opérations de base avec I'écran tactile...................c.v.... 27 Controleursde jeu . ....vuvieiiiiiii it iiiiiieieneennns 47
Opérations avec le bouton [SHIFT]. ......ooviiiiieiiiiinnnnn 28 Changer la hauteur ou le volume de la main (contréleur D Beam)47
Opérations avec le bouton [MENU] ...........coeviviiinnnn.n. 29 Changer la hauteur/vibrato (levier Pitch Bend/Modulation). ... ... 47
ALETDUEK UNNOM .ot 29 Modifier le son avec les boutons [S1][S2] ou les commandes
B B et a7
Naviguer d’'unepageal’autre .........coovviviiinininenennnnnns 30 Utiliser lespédales..........c.oiiniiiiiiiiii i 48
Page Registration’. . ......oviiiiiii it 30 Maintenir les notes (Hold Pedal) ....................o.o 48
Page Registration Part’...........coouviieeiiinniieeaiiinnnnn... 31 Ajouter de I'expression au jeu (Control Pedal) .............. 48
Page Live Set . . et 32
Page Live Set Effects ROULING . ...« ..o 33 Effet Rotary et réverbération ...........cooviviiiiiiiiiininanen. 49
Page ‘Synth Tone Edit (OSC/FILTER/AMPY. ......\vvoeeeeen. . 33 Réglage de leffet Rotary .............cccociiiiiiiiiinnnnnnnn, 49
Page ToNE BIENAEr . ..o 34 Réglage de laréverbération ...........cooveniiiiiniiiiinen. 49
Page’Key Range View'. ........covrrrvirnnnsnnne 34 Changer lesréglagesdeclavier............coovvviiiiiiininn.. 50
PageMENU' ... 34 Changer la hauteurparoctave .........covevviiiniiinenennnn.. 50
PAGEISONG’ oot 34 TransPOSItION ... oue et e 50
Page‘Visual Control’. ........ouuiiiii i 34



Sommaire

Edition des sons 51
Editer uneregistration..........coviiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 52
Opérations élémentaires pour I'édition de registration .......... 52
Sauvegarder une registration. .........c.o.veiiiiiiiiiinei i 53
Initialiser une registration ...........c.oviiiiiiiiiiiiiii 55
ModifierunLive Set .......coiiiiiiiiiiiiiniiiiirirnineninennnnss 56
Edition de based’'unLiveSet...........coiiiiiiiiiiiiiiiiiinn 56
ChangerlesTonesd'unLiveSet ........c..coviiiiiiiininnn 57
Activer/couper une couche et réglerlevolume ................. 58
Changer le MFX (multi-effet) ..........ooviiviiniiiiiin i 58
Activer/couperle MFX. ... ...t 59
Régler les niveaux d’envoi aux effets et les niveaux de sortie

des effets ..o 59
Editerle MFX. . ..o 59
Modifier les Tones assignésaune couche....................... 60

Régler plusieurs paramétres du Live Set simultanément (Tone
Blender) ......iinii 61
Autres utilisations de‘Tone Blender’ ...................... 62
SauvegarderunLive Set........oooiiiiiiiiii 62
Initialiserun Live Set . ... ..oooniiiii i 64
Copierune CcoUChe. .. .t 65
ModifierunTonedesynthé ...........cooviiiiiinnrneninnnnnnss 66
Régler le volume et activer/couper chaque Partiel............... 67
SauvegarderunTonedesynthé ..............coiiiiiiiiioad 68
Initialiser un Tone de synthé SuperNATURAL/Partiel .. ........... 69
CopierunPartiel.......oovunii i 69
Autres fonctions pratiques 71
Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoireUSB ................. 72
Opérations de basealapage’Song’........c.covvviiineiiiin.. 72
Reproduction........oouii i i 72
Minimiser le signal central (Center Cancel) ................ 73
Changer la vitesse ou la hauteur de la reproduction....... 73
Régler la balance des bandes de fréquences (égaliseur) ...73
Mise en boucle d’une plage spécifique.................... 74
Reproduction en chaine (Chain Play)...................... 74
Créer UN doSSIer. .. e vttt et 75
Supprimer un fichier audio ou un dossier ................. 75
Renommer un fichier audio ou un dossier................. 75
Déplacer un fichier audio ou un dossier................... 76
Opérations de base a la page ‘Audio Rec Standby’............... 77
Enregistrement ... .. ..ot e 77
Flux du signalaudio..........coooiiiiiiii it 78
Utiliser la protection de lamémoire USB..............cocovunen 78
Réglages et fonctions pratiques ........covevrnenineenrnenenens 79
Archivage de tous les réglages sur mémoire USB................ 79

Récupérer des données archivées d'une mémoire USB ... ..80

Archiver sur ordinateur les données d'une mémoire USB..... .. ... 80
Charger sur mémoire USB des données archivées sur
OrdiNAtEUI ..o e ettt 80

Formater une mémoire flash USB..............ccooiiiiiiiinn.. 81

Verrouillage des boutons de registration. ....................... 81

Echanger des sets de registrations. ...........c.coeeuieuneenaen. 82

Calibrage del'écrantactile ...........cooiiiiiiiiiiiiiiin .. 82

Réglages du systeme duJUPITER-80.........ccvviviiiininenennn.
Effectuer des réglages de systeme
Sauvegarder les réglages de systéme.............coiiiiinn.. 83
Parametres systeme. .. .....eu it e 83
SETUP ettt 83
LIVE SET/TONEBUTTONS. ..ot 87
INFORMATION ...ttt 87
Rétablir les réglages d’usine (Factory Reset)..................... 87
Connexion de matériel 89
Brancher votre ordinateurviaUSB..........coovviiiiiinnnnnenen, 20
Connexion du JUPITER-80 a l'ordinateur .................. 90
Connexion a un appareil MIDl externe .........cooevvevnevnennen. 91
Qulest-ce quele MIDIZ. ... ..ttt 91
PriseSMIDI. . ..ot 91
Utiliser le JUPITER-80 comme clavier maitre (réglages
External Part) .....oovueinnii e 91
Activer/couper les réglages ‘External Part’................. 91
Régler le canal de transmission...........c...covvuiien.... 92
Spécifier le son de chaquecanal.......................... 92
Réglages détaillés des parties externes ................... 92
Piloter le JUPITER-80 a partir d'un appareil MIDI externe......... 93
Réglage du canal de réception MIDI ...................... 93
Réglage de réception de changement de programme. . ... 93
Synchronisation avec un appareil MIDl externe ................. 94
Piloter du matériel vidéo............cocviiiiiiiiiiiiiiiiiinnne, 95
Fonction‘Visual Control’..........oiiiiiiiiiin i 95
Activer/couper la fonction ‘Visual Control’....................... 95
Paramétres‘Visual Control’ ..........cooiiiiiiiiiii i 96
Appendice 97
Liste de messagesd'erreur ..........covvviiiiiiiiiiiiiiniininens 98
[ =T o F- YT T T P 929
Fichetechnique .........cccoiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieen 101
Tableau d’équipement MIDI.........coviiiiiinrnininenennnnsns 102
14T 1= P 103



5
E
)
°
-9
[
[a}
24
o
3

Introduction

CO3F—T—2r—=—3_ 1 1—/=r ar -

#####
...................

.......................................

M

nnnnnnnnnnnnnn

’( [

g

a &




Caractéristiques principales

Le JUPITER-80 est le nouveau synthétiseur phare de Roland. Il délivre des sons puissants, exploitant la technologie SuperNATURAL, et restitue
des techniques de jeu en temps réel de fagon stupéfiante. Il dispose de nombreuses sonorités de pointe SuperNATURAL, issues de la technologie
de modélisation du comportement (“Behavior Modeling Technology”) et vous offrant des possibilités d'expression d’une richesse et d’'un naturel
absolument inédits.

-
Qu'est-ce que des Tones SuperNATURAL?

Exploitant la technologie de modélisation de comportement, les sons SuperNATURAL de Roland
atteignent un nouveau degré de réalisme et d'expression extrémement difficile & obtenir jusqu'ici. l SuperNA TURAL I

Modélisation du comportement (“Behavior Modeling Technology”)

Ne se contentant pas de la modélisation physique des instruments, Roland modélise le comportement spécifique de chaque instrument en
réaction au jeu du musicien afin de générer en temps réel des sonorités d’'une expressivité et d’'un réalisme hors du commun.

\,

Un univers sonore fabuleux, accessible grace a la technologie SuperNATURAL
Une vaste palette de sons SuperNATURAL, d’une puissance et d'un naturel inégalés

Tones SuperNATURAL Acoustic:

Le JUPITER-80 propose des sons de base ou “Tones” SuperNATURAL Acoustic qui restituent non

seulement le son d'instruments acoustiques mais aussi l'expression découlant de techniques de
jeu particuliéres.

Un générateur de sons dédié et adapté a chaque Tone analyse automatiquement les différences
dans les phrases, les mélodies et les accords joués par le musicien.

\4

Les Tones SuperNATURAL Acoustic sont le fruit d'une technologie de génération de son innovante

qui ne se contente pas de restituer les sons des instruments acoustiques mais exploite en plus la
“Behavior Modeling Technology” pour modéliser les réponses aux techniques de jeu propres a

chaque instrument. Techniques de jeu

Par opposition a la méthode traditionnelle qui cherche a reproduire un son avec réalisme en g
travaillant sur la forme d'onde uniquement, cette technologie représente une avancée majeure en
modélisant la réponse des divers instruments aux techniques de jeu du musicien.

Crescendo

£ —

Glissando
Vibrato

Alors que les générateurs de sons a modélisation physique reproduisaient la structure d'un
instrument (la forme de la caisse de résonance, la longueur d’un tuyau et le matériau des parties
vibratoires), la technologie de modélisation du comportement restitue en plus la réponse et

le mouvement de chaque instrument en réaction aux techniques de jeu telles que les trilles, le
portamento, le vibrato ou la dynamique.

Cette technologie va bien au-dela de la simple reproduction de son: elle permet d'exprimer les
nuances de jeu les plus fines, propres aux divers instruments, sur un synthétiseur.

Ainsi, le Tone SuperNATURAL Acoustic “Violin”, par exemple, vous permet de jouer sur le clavier I\
d’un synthé un solo de violon d'une expressivité et d'un réalisme extraordinaires.

Vous pouvez aussi utiliser le levier de Pitch Bend et modulation ainsi que les boutons assignables
([S1], [S2]) pour restituer librement toute la richesse d’expression des techniques de jeu propres
aux instruments acoustiques.

[ SuperNATURAL Synth Tone

Tones SuperNATURAL Synth

Partial 1
Le JUPITER-80 propose en plus des Tones SuperNATURAL Synth qui restituent avec réalisme un
large éventail de synthétiseurs allant des synthés analogiques vintage aux claviers numériques. [ 0sC ]-)[ FILTER ]}[ AMP ]-)
Le comportement typique des oscillateurs et filtres d'un synthé analogique a été soigneusement

Partial 2

analysé pour restituer les moindres caractéristiques de chaque son.

[ 0sC ]}[ FILTER ]}[ AMP ]-)

Chaque Tone de synthé (“Synth Tone”) dispose de trois séries de blocs OSC, FILTER, AMP et LFO et

permet ainsi de générer de puissants sons de synthé avec un seul Tone. Les oscillateurs n'offrent Partial 3

pas seulement les formes d'onde analogiques de synthés vintage mais vous proposent en plus

une série de formes d'onde PCM contenant des sons de synthé numériques distinctifs. Des [ 0sc ]"[ AlbE ]’[ el ]"
représentations graphiques plein écran vous permettent de créer n'importe quel type de sons de L

synthé (analogique ou numérique) de facon intuitive.
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Caractéristiques principales

Puissants Live Sets comptant 4 Tones SuperNATURAL Live Set

. N , . . Couche 1 Tone SuperNATURAL
Le JUPITER-80 peut gérer jusqu'a 4 Tones SuperNATURAL superposés pour constituer un “Live Set”.

Vous obtenez ainsi des sons d’une richesse d’expression incomparable. Couche 2 Tone SuperNATURAL

De plus, vous pouvez assigner ces Live Sets a différentes parties (“Upper” et “Lower”), réparties ou
superposées sur le clavier. Votre son global, issu de superpositions difficiles a obtenir sur un seul Couche 3 Tone SuperNATURAL

synthé conventionnel, peut prendre des dimensions impressionnantes.
Couche 4 Tone SuperNATURAL

Registrations a 4 parties pour un jeu plus riche z
[«
. . . . Registration (Partie) 2
En plus des parties “Upper” et “Lower” qui constituent le coeur de votre jeu, le JUPITER-80 propose =
une partie “Solo” qui vous permet de jouer une mélodie ou un solo avec la note la plus haute et Upper Tone SuperNATURAL x 4 S
une partie “Percussion” qui épice le tout.
. . L. , , A Lower Tone SuperNATURAL x 4
Ces quatre parties peuvent étre chargées instantanément d’une pression sur un bouton de
Registration. Solo Tone SuperNATURAL x 4
Tone SuperNATURAL x 4
Percussion ou

Tone (Perc) x1

Son puissant avec une sélection compléte d'effets

[ Partie Upper

Un Live Set contient quatre processeurs multi-effets (MFX) en paralléle, offrant chacun le choix Partie Lower
parmi 76 types d'effets les plus divers, des plus traditionnels aux plus meurtriers. Cerise sur le
gateau, le Live Set dispose aussi d’un processeur de réverbération (“Reverb”). MFX 1

En utilisant simultanément les parties Upper et Lower, vous pouvez créer des sons d'une
puissance inimaginable, utilisant jusqu’a 8 effets et deux réverbérations.

Y

MFX 2
Reverb >

Les parties Solo et Percussion disposent d'un compresseur, d'un égaliseur et d'un delay

. S , . o o MFX3
indépendants ainsi que d’un effet de réverbération distinct.

MFX 4 r

Tone Blender T ; i
Un Live Set propose aussi la nouvelle fonction “Tone Blender” qui vous permet de piloter /A

m
=
=
)
>
o
o
w
w
o
=
w

R . . N R . . >
simultanément plusieurs parameétres comme le niveau, le panoramique, la fréquence du filtre et <
- — =
I'envoi au MFX pour chacun des 4 Tones. &
. . . . . o )

Vous pouvez utiliser une commande ou le contréleur D Beam pour piloter simultanément 3
plusieurs parametres des quatre Tones du Live Set et générer ainsi de puissantes transformations 3 =
sonores, irréalisables jusqu’a présent (p. 61). : : E
g

=

c

]

w

Contrdleurs optimisés pour la scéne

Une fagade a codes de couleurs et un écran tactile couleur TFT vous permettent de savoir a tout
instant ou vous en étes.

Des boutons dédiés proposent un accés direct aux fonctions dont vous avez besoin et vous
facilitent la tache sur scéne. Le JUPITER-80 dispose en outre de 4 faders assortis de vumeétres qui
vous permettent de régler directement le volume de chaque partie a tout instant, d’'un levier de
modulation pour rendre le jeu plus expressif, de boutons [S1] et [S2] permettant de changer de
technique de jeu et d'un contréleur D Beam qui élargit encore vos possibilités d’expression en
temps réel.

|91423eW 3P UOIX3UUOD)

Boitier robuste et clavier de 76 touches pondérées

Le clavier joue évidemment un réle primordial. C'est pourquoi le JUPITER-80 dispose d'un clavier
de 76 touches pondérées, répondant parfaitement a votre jeu.

Logé dans un boitier robuste a panneaux en aluminium, ce clavier réagit avec expression a la
moindre nuance de votre jeu.

a1puaddy

Lecteur/enregistreur audio USB, compatibilité USB MIDI/AUDIO

L'enregistreur audio interne constitue un excellent moyen pour conserver vos phrases et vos
idées sur support de mémoire flash USB sous forme de fichiers audio (WAV). Inversement, vous
pouvez lire des fichiers audio (WAV, AIFF, MP3) de votre mémoire flash USB et les utiliser comme
accompagnements pour votre interprétation.

Le JUPITER-80 propose aussi une connexion USB MIDI/AUDIO avec votre ordinateur. Cela vous
permet d’avoir la méme installation au studio et sur scéne.

11



] A la découverte du JUPITER-80

Structure du générateur de sons

Le générateur de sons repose sur des éléments sonores appelés “Registrations’, “Live Sets” et “Tones".

( s 7 Flux de données Flux de données )
e -->
Générateur de sons du JUPITER-80 audio dejeu
Registration
Partie Solo
m_[ Comp J—[ Egaliseur ]—[ Delay ]—> [ Reverb } N
A
Partie Upper
Live Set
= ,,
MASTER
[ MFX 2 Reverb | > A
E
| [ . Y ?
[ wo D R \. |
1 1
[ MFX 4 : i
Harmony Arpeggio
i Intelligence
Partie Lower
1
1
Live Set :
=B =
4 [ FE—— ’
—) [ MFX 2 Reverb } J
[ MFX 3
[ MFX 4
Partie Percussion

\.

Qu'est-ce qu'un ‘Tone™?

Bien qu’un Tone soit la plus petite unité de son gérée par le JUPITER-80, il dispose d'une structure extrémement puissante, basée sur la technologie
SuperNATURAL. Les “SuperNATURAL Acoustic Tones” reproduisent non seulement les sons d'instruments acoustiques mais analysent en plus
automatiquement et de facon individualisée pour chaque Tone les différences entre les phrases, les mélodies et les accords joués par le musicien pour
offrir une réponse caractéristique de l'instrument acoustique simulé. En commencant avec le “SuperNATURAL Piano”, chacun de ces Tones développe
une puissance d'expression atteinte uniquement par les plus beaux sons des produits Roland antérieurs.

Les “SuperNATURAL Synth Tones” peuvent étre combinés au sein d'un Live Set et modifiés dans le moindre détail puis sauvegardés. Comme un seul
“Synth Tone” contient trois séries constituées d’'un oscillateur, un filtre, un ampli et un LFO, il rassemble déja une puissance de synthése redoutable.
Les oscillateurs offrent non seulement des formes d'onde analogiques mais aussi des formes d'onde PCM. Vous pouvez les modifier avec |'écran
graphique afin de créer une série pratiquement infinie de sons de synthé.

Qu’est-ce qu’un ‘Live Set?

La plus petite unité de son du générateur de sons du JUPITER-80 est le “Tone": chaque Tone est constitué d'un son SuperNATURAL.
Vous pouvez superposer jusqu’a 4 Tones pour créer des sonorités d'une richesse et d'une expressivité impressionnantes.

Une telle combinaison peut étre sauvegardée sous forme de “Live Set”. Pour couronner le tout, vous pouvez assigner un Live Set différent aux parties
de clavier Upper et Lower.

En superposant deux Live Sets, vous pouvez créer tres facilement des sons complexes qu'il aurait été tres difficile de générer sur un synthétiseur PCM
antérieur. La méthode de base pour créer des sons sur le JUPITER-80 consiste a modifier un Live Set en combinant de puissants Tones.

Qu'est-ce qu’une ‘Registration”?

Une “Registration” comprend les sons assignés aux parties Upper, Lower, Solo et Percussion en plus des réglages pour le JUPITER-80 méme.

Vous pouvez charger une Registration instantanément, ce qui vous permet de changer instantanément de son et de réglages, selon vos besoin sur
scene ou au studio.
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A la découverte du JUPITER-80

Tones

Le “Tone” est la plus petite unité de son gérée par le JUPITER-80.
Il existe 4 types de Tones, comme le montre le tableau ci-dessous. Les Tones sont les éléments constitutifs des Live Sets (p. 14) et des Registrations (p. 15).

Type Explication

Ces Tones sont des sons SuperNATURAL d'instruments acoustiques.
SuperNATURAL Acoustic Tone

y Ces sons d'un incroyable réalisme exploitent la technologie de modélisation du comportement.
Vous pouvez utiliser la page “Live Set Tone Modify” (p. 32, p. 78) pour modifier les paramétres les plus pertinents
pour chaque son.
Ces Tones peuvent étre assignés a un Live Set (partie Upper, partie Lower), a la partie Solo ou a la partie

Percussion.

5
ES
)
°
Q.
[
[a}
24
o
3

SuperNATURAL Synth Tone
Ces Tones sont des sons SuperNATURAL de synthétiseur.

Partial 1
IIs vous permettent de créer des sons originaux comme vous le feriez sur un synthé analogique (p. 66).

[ 0scC ]*[ FILTER ]*[ AMP ]" Un seul Tone équivaut a trois synthétiseurs, dotés chacun d’un oscillateur (OSC), d'un filtre (FILTER) et d'un
amplificateur (AMP).

Partial 2 L'oscillateur (OSC) propose non seulement les formes d'onde de synthés analogiques traditionnels mais aussi
des formes d'onde PCM.

[ @ ]*[ A3 ]*[ GLAl ]'> Vous pouvez sauvegarder 2048 Tones de votre cru (p. 68).

Partial 3
Ces Tones peuvent étre assignés a un Live Set (partie Upper, partie Lower), a la partie Solo ou a la partie

[ 0sc ]-»[ FILTER ]-»[ AMP ]-> Percussion.

Manual Percussion

Igl I Ces Tones produisent des sons d'instruments de percussion ou des effets spéciaux (SFX).

Les touches du clavier produisent divers sons d'instruments de percussion et effets spéciaux.

suos sap uonip3

Drums/SFX
Ces Tones ne peuvent étre assignés qu'a la partie Percussion.

Vous pouvez sauvegarder 2048 SuperNATURAL Synth Tones de votre cru et les charger instantanément.

SuperNATURAL Synth Tone

Partial 1

sanbneid suonouoy sasny

[ 0scC ])[ FILTER ])[ AMP ]}

\ Partial 2
7 [ osc |> Fumer || amp |>

Partial 3

0001~2048

[ 0scC ])[ FILTER ])[ AMP ]’

|91423eW 3P UOIX3UUOD)

[ MEMO J

Les modifications apportées aux données SuperNATURAL Acoustic Tone, Manual Percussion et Drums/SFX peuvent étre sauvegardées sous forme
de Registration ou de Live Set.

~\

a1puaddy

~
Qu'est-ce que des Tones SuperNATURAL?

Exploitant la technologie de modélisation de comportement, les sons SuperNATURAL de Roland

atteignent un nouveau degré de réalisme et d'expression extrémement difficile & obtenir jusqu'ici. | SuperNA TURAL I

Modélisation du comportement (‘Behavior Modeling’)

Ne se contentant pas de la modélisation physique des instruments, Roland modélise le comportement spécifique de chaque instrument en
réaction au jeu du musicien afin de générer en temps réel des sonorités d'une expressivité et d'un réalisme époustouflants.

13



Ala découverte du JUPITER-80

Live Sets

Un Live Set est constitué des Tones assignés aux 4 couches, des

réglages de 4 processeurs MFX et d'un processeur de réverbération.

Live Set

Couche 1 —>
Couche 2 _>
Couche 3 _>
Couche 4 _>

Vous pouvez choisir un Live Set comme son pour la partie Upper et
un autre Live Set pour la partie Lower.

Vous pouvez sauvegarder 2560 Live Sets de votre cru et les charger
instantanément.

0001~2560

p——

Les modification apportées aux paramétres d'un Live Set sont des
réglages relatifs qui augmentent ou diminuent les valeurs des
Tones. Elles ne modifient pas directement les Tones mémes.

Cela signifie que si un méme Tone est utilisé dans plusieurs Live
Sets, vos modifications au sein d’un Live Set n‘affectent pas les
autres Live Sets.

14
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Parties

Le JUPITER-80 a quatre parties: Solo, Upper, Lower et Percussion.
Vous pouvez assigner un Tone ou un Live Set a chaque partie puis
jouer.

(e

JURITER-BO

Vous pouvez superposer toutes les parties sur I'ensemble du clavier
ou partager le clavier avec la fonction “Split” (p. 39) et assigner les
différentes parties a des zones de clavier distinctes.

La page “Registration” affiche le nom du son de chaque partie.
[01]A-1| JUPITER-80
0001:JUPITER Brass EorT

§1i0002:JUPITER Strings EoIT

Indique la répartition des parties sur le clavier.

Pas de division du clavier

Pour en savoir plus, voyez “Division du clavier (Split)” (p. 39)"




A la découverte du JUPITER-80

Registrations

Une registration est constituée de ces 4 parties: Solo, Upper, Lower et Percussion.
Une registration contient les réglages du son sélectionné pour chaque partie ainsi que les réglages des parties Solo et Percussion.
En changeant de registration, vous pouvez changer tous ces réglages en une fois (les réglages du systeme en sont exclus).

Flux de données 4 ;
. H —> == Fluxde données de jeu
Registration audio ! _
=1
Partie Solo 5
Qo
C Egali Del Reverb ! 5
omp galiseur elay everb | N g.
A
Partie Upper
Y
Live Set 4 R
> >
€-mmmmmmmmmmmmmmmes S A
€------ 1 :
Harmony Arpeggio
Partie Lower Intelligence
1
Live Set €mmmmmm—————mmmm— == .
J

Partie Percussion

“_[ Comp ].[ Egaliseur ].[ Delay ]_z

suos sap uonip3

Structure des registrations

Les registrations sont conservées par banques (“Bank”) de huit registrations. Ces banques sont a leur tour rassemblées par “sets” de quatre banques.
Comme il y a huit sets, vous disposez en tout de 8 registrations x 4 banques x 8 sets= 256 registrations.

sanbneid suonouoy sasny
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Banque Registration (1~8) =
(A~D)

\

Les sons et les réglages sauvegardés dans une registration sont accessibles d’une pression sur un bouton (p. 41).

JUPITER-B80

a1puaddy
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Ala découverte du JUPITER-80

Description de la mémoire

La mémoire contient les réglages de sons et d'autres parametres.

Elle est partagée en trois zones: zone temporaire, mémoire modifiable et mémoire non modifiable.

JUPITER-80

|

Zone temporaire

A

Sélection

Sélection Sauvegarde

Mémoire non modifiable

SuperNATURAL Acoustic Tones

Drums/SFX
Styles es e

Mémoire modifiable

[ ————— N

Registrations (256)
Live Sets (2.560)

SuperNATURAL Synth Tones (2.048)

Styles d’arpege utilisateur (128)

Réglages

systéme

Zone temporaire

Récupération Copie de secours

Mémoire flash USB

Dossier ROLAND

Registrations (256)
Live Sets (2.560)
Réglages

SuperNATURAL Synth Tones (2.048) systeme

Styles d’arpége utilisateur (128)

Mémoire non modifiable

Les données d'un son sélectionné sont chargées dans cette zone.

Lorsque vous jouez sur le clavier, les sons produits dépendent des
données se trouvant dans la zone temporaire.

Quand vous modifiez des sons, vous changez les données se
trouvant dans la zone temporaire.

Les données de la zone temporaire sont perdues quand vous
coupez I'alimentation ou sélectionnez d'autres réglages.

Pour conserver les données de la zone temporaire, sauvegardez-les
dans la mémoire modifiable.

| MEMO J

Quand vous importez un fichier SMF (Standard MIDI File) pour
I'utiliser comme style d'arpege utilisateur (p. 45), les données sont
directement importées dans la mémoire modifiable: elles en
passent pas par la zone temporaire.

Mémaoire modifiable

Vous pouvez y sauvegarder vos registrations, Live Sets, Tones de
synthé (SuperNATURAL Synth Tones), styles d'arpege utilisateur et
réglages des parametres systéme.

Elle contient des Tones d'instruments acoustiques (SuperNATURAL
Acoustic Tones), des données Manual Percussion, Drums/SFX et des
styles d'arpege d'usine.

Ces données ne peuvent pas étre modifiées directement. Vous
pouvez toutefois sauvegarder vos modifications dans une
registration ou un Live Set.

Mémaoire flash USB

Les données sauvegardées dans la mémoire modifiable peuvent
étre archivées sur un support de mémoire flash USB (p. 79).

Un support de mémoire flash USB ne peut contenir qu’une seule
série de données archivées.



A la découverte du JUPITER-80

Le lecteur/enregistreur de morceaux (“USB Memory Song Player/Recorder”) peut lire des fichiers audio (WAV, MP3, AIFF) que vous avez copiés d'un
ordinateur sur mémoire USB.

Copiez sur une mémoire USB

MP3/WAV/AIFF

uondNposu|

Vous pouvez aussi enregistrer ce que vous jouez sur le JUPITER-80 et le sauvegarder sur mémoire USB sous forme de fichier WAV.

Utilisez une mémoire USB vendue par Roland. Nous ne pouvons pas garantir le fonctionnement avec d'autres produits.

Fichiers audio pouvant étre reproduits

MP3

Format MPEG-1 audio layer 3

Fréquence d'échantillonnage | 44.1kHz

Débit en bits 32k, 40k, 48k, 56k, 64k, 80k, 96k, 112k, 128k, 160k, 192k, 224k, 256k, 320kbps ou VBR (débit en bits variable)
WAV/AIFF

Fréquence d’échantillonnage | 44.1 kHz, 48 kHz, 96 kHz
Résolution 8, 16, 24 bits

 MEMO_

Utilisez exclusivement des caractéres alphanumériques a un octet dans les noms de fichiers et de dossiers.

Fichiers audio pouvant étre sauvegardés

WAV

Fréquence d'échantillonnage | 44.1kHz

Résolution 16 bits

Données sauvegardées sur mémoire (clé) USB

Une mémoire USB peut contenir des fichiers audio, des fichiers MIDI a importer sous forme de styles d'arpéeges utilisateur et les données de la
mémoire interne du JUPITER-80 que vous avez archivées.

Mémoire flash USB

> Dossier ROLAND Ce dossier est créé lorsque faites une copie de secours (p. 79).
Il contient le fichier d'archivage de la mémoire interne du JUPITER-80.

Fichiers audio Les fichiers WAVE créés avec l'enregistreur/lecteur de morceaux sur mémoire
> Fichiers MIDI USB ainsi que les fichiers audio ou MIDI provenant d’un ordinateur sont
sauvegardés ici.

Copiez vos fichiers audio (WAV, MP3, AIFF) dans le dossier principal (au niveau hiérarchique le plus élevé) de votre
mémoire USB ou créez un dossier sur votre mémoire USB et copiez-y les fichiers.

| MEMO_

- Utilisez exclusivement des caractéres alphanumériques a un octet dans les noms de fichiers et de dossiers.

» Vous pouvez inclure jusqu’a 200 fichiers dans un dossier.

17



I Description des panneaux

Panneau avant

COoe— 22— 3 . P 4 "

Fouas >y

JUPITER-80

Numéro | Zone Nom Explication Page
o USB MEMORY Prise USB MEMORY Branchez la mémoire flash USB (disponible séparément) ici. | p. 17
e VOLUME Commande [VOLUME] Regle le volume global du JUPITER-80. p.23

Contréleur D Beam Depllacez Ia.maln au-dessus du contrdleur D Beam pour
appliquer divers effets au son.
Bouton [PITCH] S'il est activé, le contréleur D Beam modifie la hauteur.
D BEAM p.47
Bouton [VOLUME] S'il est activé, le contréleur D Beam modifie le volume.
Bouton [ASSIGNABLE] S'il est activé, .Ie Cf)ntroleur D Beam pilote la fonction que
vous avez assignée.
Bouton [HOLD] 6ct|v’e/.coupe la fonction de maintien (“Hold") de
I'arpégiateur.
Bouton ARPEGGIO [LOWER ON/OFF] S'il est activé, 'arpégiateur sapplique a la partie Lower. p.43
Bouton ARPEGGIO [UPPER ON/OFF] S'il est activé, 'arpégiateur s'applique a la partie Upper.
Bouton [TEMPQ] La page de tempo apparait.
Active/coupe la fonction “MIDI Visual Control”. Quand vous
0 CONTROL Bouton [VISUAL CONTROL] appuyez sur ce bouton pour activer la fonction, la pagede | p.95
réglage apparait.
Bouton [HARMONY INTELLIGENCE] Active/coupe la fonction “Harmony Intelligence”. p. 46
En maintenant le bouton [TRANSPOSE] enfoncé et en
Bouton [TRANSPOSE] utilisant les boutons [-] [+], vous pouvez transposer le clavier| p. 50
par demi-tons.
Bouton OCTAVE [DOWN] Transpose le clavier vers le bas par octaves. 0
p.
Bouton OCTAVE [UP] Transpose le clavier vers le haut par octaves.
Reglent le volume de chaque partie ou le volume de chaque 37 b.58
Faders [LEVEL] couche d'un Live Set. Pour un Tone de synthé SuperNATU- P 67’ p-25,
RAL, ces faders réglent le niveau AMP de chaque Partiel. P
Active/coupe la partie Percussion, la couche 1 d’un Live Set
Bouton PART [PERC] ou le Partiel 1 d'un Tone de synthé SuperNATURAL.
e PART BALANCE Bouton PART [LOWER] Active/coupe la partie Lower, la couche 2 d’un Live Set ou le
Partiel 2 d’un Tone de synthé SuperNATURAL. p- -;’;' p-58,
p.
Active/coupe la partie Upper, la couche 3 d'un Live Set ou le
Bouton PART [UPPER] Partiel 3 d'un Tone de synthé SuperNATURAL.
Bouton PART [SOLO] Active/coupe la partie Solo ou la couche 4 d'un Live Set.
Affiche diverses informations concernant les opérations en
Ecran tactile cours et vous permet de régler les paramétres en touchant | p.27,p.30-
directement I'écran.
e Ecran Bouton [MENU] Affiche la page “MENU" p.29
Commandes [E1]~[E4] Modifient les valeurs des paramétres affichés a I'écran. p.26
Bouton [SHIFT] Utilisé avec d'autres boutons, ce bouton permet d’accéder a 0.28

des pages de réglages liées a ces boutons.
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Description des panneaux

Numéro | Zone Nom Explication Page
Utilisez ces boutons pour modifier un réglage. Pour
accélérer le changement, maintenez un bouton enfoncé et
Boutons [DEC]/[INC] appuyez sur le bouton opposé. Vous pouvez aussi changer | p. 25
rapidement la valeur en maintenant le bouton [SHIFT]
enfoncé et en appuyant sur un de ces boutons.
Boutons de curseur[ A 1LY 1L < 1> ] Deplacent le curseur vers le haut, le bas, la gauche et la p. 24
droite.
o VALUE Utilisez-la pour modifier des réglages. Pour accélérer le
Molette changement, maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé lorsque | p.25
vous actionnez la molette.
Retourne a la page d'écran précédente ou ferme la fenétre
Bouton [EXIT] ouverte. A certaines pages, une pression sur ce bouton -
annule l'opération sélectionnée.
Confirme un réglage ou exécute une opération. Ce bouton
Bouton [ENTER] permet aussi d'afficher une liste de Live Sets ou de Tones.
Active/coupe simultanément la sortie de la réverbération du
e REVERB Bouton REVERB [ON/OFF] Live Set et la réverbération partagée par les parties Solo et p.49
Percussion.
Bouton [SONG] Affiche la page “Song". p.72
Sélectionne le mode d'attente d'enregistrement. Appuyez
Bouton [REC] ensuite sur le bouton [ B> ] pour lancer I'enregistrement. p.77
Bouton [1d] Retourne au début du fichier audio.
o SONG PLAYER/RECORDER | Bouton [ <q<] Recule dans le ﬁchler audio tant que vous maintenez le
bouton enfoncé.
Avance rapidement dans le fichier audio tant que vous p.72
Bouton [>>] maintenez le bouton enfoncé.
Bouton [H] Arréte la reproduction ou I'enregistrement du fichier audio.
Bouton [p>] Lance la reproduction du fichier audio.
Bouton ROTARY SOUND [ON/OFF] Active/coupe l'effet “Rotary” assigné au MFX du Live Set.
ROTARY SOUND p. 49
Bouton ROTARY SOUND [SLOW/FAST] Alterne les vitesses de rotation lente et rapide.
Boutons de Tone PERCUSSION Sélectionnent le Tone de la partie Percussion.
Boutons de Live Sets LOWER Sélectionnent le Live Set pour la partie Lower.
Boutons de Live Sets UPPER Sélectionnent le Live Set pour la partie Upper.
Boutons de Tone SOLO Sélectionnent le Tone de la partie Solo. p.36
Bouton LOWER [ALTERNATE]
m SeIeFtlon de Tones pour les Bouton UPPER [ALTERNATE] Ces boutons permetter}t d accéder a Fles sons alternatifs
parties avec les boutons des différentes parties.
Bouton SOLO [ALTERNATE]
Divise le clavier. Les touches situées a gauche du point de
Bouton [SPLIT] partage Lower ne produisent que les sons des parties Lower
et Percussion. p.39
Bouton [SOLO SPLIT] Divise le clavier. Les tOl:ICheS situées a droite du pomt de
partage Solo ne produisent que le son de la partie Solo.
Boutons 511, [52] Fes boutons peuvent se voir assigner diverses fonctions de p.47
Contréleur jeu.
Levier Pitch Bend/Modulation Modifie la hauteur, ajoute du vibrato etc. p. 47
Bouton [WRITE] Affiche la page “Registration Write". p.53
Bouton [PREV] Sellec,tlonne la registration ou le set de registrations
précédent.
@ Registration Boutons de banques de registrations ([A]~[D]) Sélectionnent la banque de registrations. p. 41

Boutons de registration ([1]~[8])

Sélectionnent une registration.

Bouton [NEXT]

Affiche la registration ou le set de registrations suivant.
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Description des panneaux

Connexions en face arriere

Commutateur [POWER] Prise ACIN Prise USB COMPUTER Prises MIDI

Pour la connexion d'appareils
MIDI (p. 91).

Il met I'appareil sous/hors tension Branchez le cordon d'alimenta- Vous pouvez brancher le

(“Mise sous tension” (p. 23)). tion fourni a cette prise. JUPITER-80 a un ordinateur avec un
cable USB (p. 90).

Prise DIGITAL AUDIO OUT (COAXIAL) Prises FOOT PEDAL

Elle permet de brancher des enceintes ou d'autres
appareils disposant d’une entrée numérique.

Prise HOLD Prises CTRL 1, CTRL 2

Vous pouvez y brancher un Vous pouvez y brancher une pédale d'expression
commutateur au pied (série DP (EV-5, en option) et I'utiliser pour piloter divers
par exemple; vendu séparément) paramétres ou fonctions (p. 48).
I'utili mme pédal - . . , .
'rer:aiittli;e{ C(ZIS) e pédale de * Utilisez uniquement la pédale d’expression
p.48). recommandée (EV-5, en option). Si vous branchez

une autre pédale d’expression, vous risquez
de provoquer un dysfonctionnement et/ou
d'endommager le produit.

Pour éviter tout dysfonctionnement et pour ne pas endommager les enceintes ou les autres périphériques, diminuez le volume et coupez
I'alimentation de tous les appareils avant d’effectuer les connexions.

20



Description des panneaux

Prises SUB OUT Prises MAIN OUT (TRS) Prises MAIN OUT (XLR)

Vous pouvez brancher des enceintes secondaires ici Branchez vos enceintes a ces prises. Pour une sortie Ces sorties symétriques transmettent des signaux
comme retours ou pour ne produire que l'effet de mono, branchez uniquement la prise L/MONO. audio. Branchez-les a votre console de mixage.
réverbération. Le parametre systéme “Output Assign”
(p. 86) détermine les signaux envoyés aux prises SUB
OUT.
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Cet instrument est doté de prises symétriques (XLR/TRS). Le schéma de cablage de ces prises est illustré
ci-dessous. Avant d'effectuer les connexions, vérifiez les schémas de cablage des périphériques a
brancher.

it ) 0 ) o
l I Anneau= froid RN/

Gaine= masse

= = 3:Froid
L—

g

=
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Prise AUDIO IN (STEREO) Prise PHONES
Branchez un lecteur audio numérique ou autre appareil audio ici. Vous pouvez y brancher un casque

Utilisez un cable a mini-fiche stéréo (disponible dans le commerce) (en option).
pour effectuer la connexion.

|91423eW 3P UOIX3UUOD)

Le niveau d'entrée est réglé par la commande [LEVEL] située a gauche de la prise.

a1puaddy

LEVEL—AU pIO/IN
L
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Installation du JUPITER-80 sur un support

Evitez de vous pincer les doigts en montant le support.

Si vous souhaitez placer le JUPITER-80 sur un support, utilisez le Roland KS-18Z ou KS-G8.

Posez I'instrument sur le support de la fagon suivante.

La hauteur
ne peut pas
: excéder 1
Alignez I'avant du métre. Le .
support doit

JUPITER-80 avec

I'avant du support. étre régle au

maximum au
quatriéme
niveau en
partant du bas.

ey

“

Roland JUPITER-80

Réglez la largeur du support de sorte
a ce que les pieds en caoutchouc du
JUPITER-80 soient de part et d'autre
du support.

Vue de haut

-
KS-G8

Alignez I'avant
du JUPITER-80
avec l'avant du
support.

JURPITER-80

Placez les pieds en
caoutchouc du JUPITER-80
a l'intérieur du support.

v Y

Vue de haut




I Mise sous tension Mise sous tension

Une fois les connexions établies (p. 20), mettez vos appareils sous tension en respectant l'ordre spécifié. Si vous modifiez cet ordre, vous risquez de
provoquer des dysfonctionnements ou d'endommager certains éléments comme les enceintes.

Mise sous tension

* Avant de mettre |'instrument sous/hors tension, réglez la commande de volume au minimum. Méme lorsque le volume est au minimum, certains
bruits peuvent étre audibles lors de la mise sous/hors tension (p. 5). Ce phénomeéne est normal et n'est pas dG a un dysfonctionnement.

1. Réglez le volume du JUPITER-80 et de vos enceintes au minimum.
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2. Enface arriere du JUPITER-80, activez le commutateur [POWER] (“ON”").

* Cet appareil est doté d'un circuit de protection. Il faut attendre un bref laps de temps (quelques secondes) apres la mise sous tension pour que
I'appareil fonctionne normalement.

suos sap uonip3

3. Mettez les enceintes sous tension.

4, Réglez le volume avec la commande [VOLUME].

Mise hors tension

sanbneid suonouoy sasny

1. Réglez le volume du JUPITER-80 et de vos enceintes au minimum.
2. Mettez les enceintes hors tension.

3. Mettez le JUPITER-80 hors tension avec son commutateur [POWER].

Pour couper entiérement I'alimentation de I'appareil, mettez-le hors tension avec l'interrupteur POWER puis débranchez le cordon d’alimentation de
la prise secteur (“Alimentation” (p. 5)).

|91423eW 3P UOIX3UUOD)
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I Opérations élémentaires

Cette section décrit le fonctionnement de base des boutons et des commandes du JUPITER-80.

Déplacer le curseur d'écran

Une page d'écran contient de nombreux paramétres. Pour changer le réglage d'un parametre, amenez le curseur sur le réglage de ce parametre.
Le réglage du parametre sélectionné est affiché sur fond bleu et la commande ou le fader correspondant est entouré d'un cadre vert.

Ecran tactile

Pour déplacer le curseur, touchez simplement le réglage d'un parameétre ou une commande/un fader.

I unuTy

Registration Part
[O01]1A-1:JUPITER-BO

" ' 1

g y : el
i ™
Standard | JUPITER Brass Gongert Grand

OCTAVE OCTAVE * OCTAVE *

COMMON,
CDHTRDL“ ‘ PERC PART EFFECTS EXT PART

Curseur
(fond bleu)

Curseur
(cadre vert)

Boutons de curseur

Vous pouvez aussi déplacer le curseur en appuyant sur les boutons de curseur [A1[V]1 [ €] [P 1.
Si vous maintenez un bouton de curseur enfoncé, le curseur se déplace de facon continue.

Pour accélérer le mouvement du curseur, maintenez enfoncé le bouton de curseur correspondant a la direction voulue puis appuyez sur le bouton
correspondant a la direction opposée et maintenez-le enfoncé.
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Opérations élémentaires

Modifier un réglage

Pour modifier un réglage sélectionné (contrasté), utilisez une des commandes suivantes.
« Molette
« Boutons [DEC] [INC]
« Ecran tactile

Molette

Tournez la molette vers la droite pour augmenter le réglage ou vers la gauche pour le diminuer.

5
E
=
o
Q.
[=
[a}
24
o
3

Si vous maintenez [SHIFT] enfoncé en actionnant la molette, le réglage change par pas plus importants.

Boutons [DEC] [INC]

Appuyez sur le bouton [INC] augmenter le réglage ou sur le bouton [DEC] pour le diminuer.
« Si vous maintenez un bouton enfoncé, le réglage augmente (ou diminue) de fagon continue.

« Pour augmenter rapidement le réglage, maintenez le bouton [INC] enfoncé et appuyez sur le bouton [DEC].
Inversement, pour diminuer rapidement le réglage, maintenez le bouton [DEC] enfoncé et appuyez sur le
bouton [INC].

« Si vous appuyez sur un des ces boutons en maintenant [SHIFT] enfoncé, la valeur change par unités plus

importantes. m

]

=

=}

. =]

Ecran tactile g
w

o

Quand vous touchez la plage contrastée par le curseur, une liste des choix possibles apparait. 2

Renistration (SuperNATURAT] £ Renistration List a,
[011A-1:JUPITER-80

[B11A=1:JUPTTER-BA
[B1]1A=2Brass & Strings
[B11A-3:Mellow Strings
(811 A=-4:Mellow Ballpad
[B11A-5-JUPITER Brasy

sanbneid suonuoy sanny

A | <Select>.

WPPER 1 Lor TeneBlender 4 Upr ToneBlender
Gutaff Shuffie (TOUGH) Shaffle (TOUG)

[ MEMO J

Au lieu de toucher la plage contrastée par le curseur, vous pouvez appuyer sur le bouton [ENTER] pour
afficher cette liste.

|91421eW 3P UOIX3UUOD)

Quand une commande ou un fader est entouré par un cadre vert a I'écran (est sélectionné), vous pouvez glisser le doigt vers le haut, le bas, la gauche
ou la droite pour en changer le réglage.

Un mouvement vers le haut ou la droite augmente le réglage tandis qu’'un mouvement vers le bas ou la gauche le diminue.

‘ KEY ON
kj«—

a1puaddy

RESONANCE
MODE |®|LpF e,

- |y
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Opérations élémentaires

Commandes [E1]~[E4]

Quand des représentations de commandes apparaissent dans le bas de I'écran, les commandes [E1]~[E4]
servent a régler les paramétres des commandes d'écran.

—— .

[011A-1| JUPITER-B80 w
000 1 JUPITER Brass —
m QR 00025 UPITER Strings

Vous pouvez assigner des fonctions de jeu aux commandes [E1]~[E4]. Vous pouvez assigner des fonctions
aux commandes [E1]~[E4] a la page “Registration Common/Control” (p. 52).

Si vous actionnez une commande [E1]~[E4] tout en touchant la commande ou le fader sélectionné a I'écran
(entouré par un cadre vert), le paramétre correspondant est assigné a la commande actionnée.

Vous pouvez alors changer le réglage en tournant la commande [E1]~[E4] en question.

|UPPER |
LAYER1

Ce mode de fonctionnement est disponible aux pages d‘écran suivantes.
« Page'Registration Part’ (p. 30)
- Page ‘Registration Effects Routing’ (p. 31)
« PageLive Set Effects Routing’ (p. 32)
« Page ‘Synth Tone Edit’ (p. 33)
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Opérations élémentaires

Opérations de base avec I'écran tactile

L'écran du JUPITER-80 est un écran tactile qui vous permet d'effectuer diverses opérations en touchant directement I'écran.

En voici les régles de base.

Affichage a I'écran

Explication

Edition ﬁ Affiche une page d'édition pour les registrations ou Live Sets.
Retour - Retourne a l'affichage précédent. Méme effet qu’une pression sur le bouton [EXIT].
Top Affiche la page “Registration”.
Sauvegarde la registration (p. 53).
Sauvegarde le Live Set (p. 62).
Sauvegarde -
TONE WRITE
3 Sauvegarde le Tone (p. 68).
" SYSTEM WRITE
3 Sauvegarde les réglages systeme (p. 83).
Tempo Jd=128 Affiche la page de réglage du tempo (p. 43).
Utility Affiche un menu contextuel pour chaque page.
Onglets Permettent de changer de page de réglages.
Faites glisser vers le haut ou le bas pour faire défiler la liste.
Barre/boutons de X X L )
défilement Chaque pression sur les boutons de défilement en haut et en bas de la barre fait défiler la liste

d'un élément a la fois.

Cancel/Select

<Cancel> annule la sélection et vous raméne a la page précédente.
<Select> confirme la sélection. (Méme effet qu'une pression sur le bouton [ENTER] en facade.)

Recherche

Si vous touchez cette icone quand une liste de sons etc. est affichée, un clavier apparait. Servez-
vous du clavier pour entrer un mot-clé pour limiter les éléments affichés dans la liste.

27

5
E
=
o
Q.
[=
[a}
24
o
3

SUOS Sap uon|
sanbneid suonuoy sanny RLetibd

|91421eW 3P UOIX3UUOD)

a1puaddy




Opérations élémentaires

Opérations avec le bouton [SHIFT]

Vous pouvez maintenir le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyer sur un autre bouton pour éditer les réglages du bouton actionné. C'est un raccourci
pour accéder a la page d'écran correspondante.

Raccourci Description Page
[SHIFT] + [ASSIGNABLE] Affiche la page de réglage “D Beam Assign”. p.52
[SHIFT] + [S1] (ou [S2]) Affiche la page de réglage “Switch S1 Assign” (ou “Switch S2 Assign”). p.52
[SHIFT] + [HOLD]
[SHIFT] + ARPEGGIO LOWER [ON/OFF] Affiche la page de réglage de l'arpégiateur. p.52
[SHIFT] + ARPEGGIO UPPER [ON/OFF]
[SHIFT] + [HARMONY INTELLIGENCE] Affiche la page de réglage “Harmony Type". p. 46
[SHIFT] + [SPLIT] Affiche la page de réglage “Lower Split Point”. p.52
[SHIFT] + [SOLO SPLIT] Affiche la page de réglage “Solo Split Point”. p.52
[SHIFT] + LOWER [BASS] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 1 du Live Set assigné a la partie Lower.
[SHIFT] + LOWER [PAD] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 2 du Live Set assigné a la partie Lower. .60
[SHIFT] + LOWER [CHOIR] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 3 du Live Set assigné a la partie Lower.
[SHIFT] + LOWER [STRINGS] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 4 du Live Set assigné a la partie Lower.
[SHIFT] + LOWER [SYNTH BRASS] Affiche la page “Live Set Common” de la partie Lower. p.56
[SHIFT] + LOWER [WOOD WINDS] Affiche la page “Live Set Layer” de la partie Lower. p.56
[SHIFT] + LOWER [OTHER] Affiche la page “Live Set Effects Routing” de la partie Lower. p.56
[SHIFT] + UPPER [PIANO] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 1 du Live Set assigné a la partie Upper.
[SHIFT] + UPPER [E. PIANO] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 2 du Live Set assigné a la partie Upper.
[SHIFT] + UPPER [CLAV] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 3 du Live Set assigné a la partie Upper. .60
[SHIFT] + UPPER [COMBO ORGAN] Affiche la page “Synth Tone Edit” pour la couche 4 du Live Set assigné a la partie Upper.
[SHIFT] + UPPER [VIBES/MARIMBA] Affiche la page “Live Set Common” de la partie Upper. p.56
[SHIFT] + UPPER [ACCORDION/HARMONICA] Affiche la page “Live Set Layer” de la partie Upper. p.56
[SHIFT] + UPPER [OTHER] Affiche la page “Live Set Effects Routing” de la partie Upper. p.56
[SHIFT] + [PREV] Sélectionne le set de registrations précédent. 042
[SHIFT] + [NEXT] Sélectionne le set de registrations suivant.
Affiche la page “Tone Blender”.

[SHIFT] + commande [E1]~[E4] * Cette fonction est disponible aux pages “Registration” et “Live Set". Il faut en outre que la fonction | 1, 61

“Tone Blender (CC79)" soit assignée a une des commandes E1~E4 (page “Registration Common/

Control’, p. 52).

Si vous maintenez [SHIFT] enfoncé en modifiant le réglage d’'un paramétre, le réglage change par pas plus importants.
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Opérations élémentaires

Opérations avec le bouton [MENU] Attribuer un nom

Une pression sur le bouton [MENU] affiche la page “Menu’”. Le JUPITER-80 permet d'attribuer un nom aux éléments suivants.

« Registration

« Live set

+ SuperNATURAL Synth Tone
- Style d'arpége utilisateur

« Morceau

Quel que soit I'élément a nommer, la procédure reste la méme.
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R L R gamre o T

— NN Clear All Back Space _
Supprime tous les Efface le caractére a Annule I'entrée et
caracteres entrés. gauche du curseur. ferme la fenétre.

Touchez une icone a I'écran pour sélectionner le menu
correspondant.

112 )

Clavier

Sélection des
caractéres.

Format Meamary

suos sap uonip3

Shift / l@#$.

/>>

Change de type ) Confirme
de caractéres. Déplace le curseur lentrée et
. ('emplacement du
Menu Explication Page caractére 3 entrer) fermela
. ! fenétre.
System Réglages globaux pour tout le 83 >
i JUPITER-80. P -
. w
Regist Button Lock Ver.romllfage des boutons de p.81 Espace -g'-
registration. Del a
Entre un espace. =4
Regist Set Exchange Echange des sets de registrations. p. 82 Efface le caractére 3 S
w
i & X droite du curseur. o
Backup Archlv’age'des réglages du JUPITER-80 p.79 S
sur mémoire flash USB. =
c
Chargement d’une archive du o
Restore JUPITER-80 de la mémoire USB. p-80
D
p : Vous pouvez aussi déplacer le curseur avec les boutons de o)
Zoi{f)h St.cree" Calibrage de I'écran I'écran tactile. p.82 curseur [ ][ ® ] puis utiliser la molette ou les boutons [DEC] §
alibration [INC] pour sélectionner le caractére a entrer. z
Rétablit les réglages d'usine du =
Factory Reset JUPITER-8O. p.87 o
3
EY
Q\
=

[ MEMO J

Vous pouvez aussi utiliser la molette ou les boutons de curseur
pour sélectionner une icone de la page “Menu” puis appuyer sur
[ENTER] pour en confirmer la sélection.

a1puaddy
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Naviguer d’'une page a l'autre

Sur le JUPITER-80, vous pouvez changer de page en touchant les zones ou les boutons indiqués dans les illustrations ci-dessous. Cette section
expligue comment passer d'une page a l'autre.

Pour en savoir davantage sur les différentes pages d'écran, voyez la page indiquée par .

Les explications données dans ce manuel sont illustrées par des saisies d'écran. Notez toutefois que votre produit peut contenir une version plus
récente du systéme (proposant de nouveaux sons, par exemple); dans ce cas, ce que vous voyez a I'écran peut différer des saisies d’écran du manuel.

Page ‘Registration’

Il s'agit de la page principale qui apparait a la mise sous tension. Elle indique le nom de la registration sélectionnée, le son et le volume de chaque

partie ainsi que I'état du clavier (divisé ou non).

v

© Page ‘Live Set List’ © Page ‘Tone List’

Sélection de Live Sets pour les parties Upper et Lower. Sélection du Tone de la partie Solo.

SN Acoustic 0001:Concert Grand

Ive Set List 1 S
1324:Concert Grand

g_)o Page ‘Tone List’ © Page Live Set’ —

Sélection du Tone de la partie Percussion. Affichage du nom et du volume des Tones assignés a chaque couche du Live
Set.

Tome List

ICEHC,.  Manual Perc 0001:Drum Set

Live Bet o
9 IUEEI, 0001:JUPITER Brass |

=
Ses s uper RATURAL Synth
1 00D 1:SYNTH 1 =

Slt SuperHATIEAL Synt

B 000z:5 YNTH 2

TURAL Symthy
Sl DO0Z:SYNTH 3 -

SuperKATURAL ADoustio

2
3

[ i [
| [

——> @ Page ‘Registration List’ @ Page ‘Registration Part’ —
Sélection d'une registration dans une liste. Affichage du volume de la registration et de réglages comme le volume et le
pan de chaque partie.

Registration Part

LO011A-1:JUPITER-80

Retstration List =
[011A-1:JUPITER-80

D811 A= 1 JUPITER-B8

-
(E11A-28ross & Strings ‘
(811 A-FMaliow Strings
(1144 Mellow Belipad
811 A=5-JUPITER Brass

L

CON1A-OLayer & Spit
D811 A-PAUPITER Load

(911 AP TTER Strings

PERC AT SO0 AT DFECTS T AT
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Naviquer d’'une page a l'autre

Page ‘Registration Part’

Elle affiche le volume de la registration ainsi que le volume et le pan de chaque partie (“Part”).

Registration Part
[011A-1:JUPITER-80

COMMON/

CONTROL PERC PART

2
© Page ‘Registration PERC Part’

Modification des réglages pour la partie Percussion.

Fegistration PERE Part
[011A-1:JUPITER-80

B —
Tz Manual Perc | [T TR TR

LEVEL /PAN/-OUTPUT
Level
Pan

COMMON
SONTROL PERC PABT SOLD PART EFFECTS EXT PART

3 @ Page ‘Registration Common/Control’
Réglages globaux pour la registration.

Registration Common, Control
[011A-1:JUPITER-80

Ceneral KEYBOARD

R

Pedal/D Beam ;

Solo Split Point
TR
Knol/$1-82
Arpegaio

Lower Spiit
Lower Split Point
Harmony InteMigence
Gontrol Sw

COMMON/ .
PART ‘ TONTROL ‘ PERC PART SOLO PART EFFECTS EXT PART

SOLD PART EFFECTS EXT PART

© Page ‘Registration SOLO Part’ (#p.52 |

Modification des réglages pour la partie Solo.

Repistration SOLD Part
[011A-1:JUPITER-B0

LEVEL/-PAN/OUTPUT
Level
Pan

COMMON/ z
CONTRAL PERE PART SOL0 PART EFFEETS EXT PART

0 Page ‘Registration Effects Routing’  ¢—
Modification des réglages d'effet de la registration.

Registration Effects Routing
[011A-1:JUPITER-80
L

0801 UPITER Brass.

802 JUPITER Strings e

[F SOLD EFFECTS
D001 Cancert Grand 27 | COMP = ER = DELAY

COMMON/

CONTROL PERC PART SOLO PART EXT PART

EFFECTS

® Page ‘Registration External Part’ <«

Modification des réglages de partie pour un appareil MIDI externe.

Registration External Part

7F) MIDL Out Setting

COMMON/
CONTROL

PERC PART SOLD PART EFFECTS

EXT PART
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Naviquer d'une page a l'autre

Page ‘Live Set’

Cette page affiche le nom et le volume des Tones assignés a chaque couche (“layer”) du Live Set.

T - T

o Live et o ¥
( 9001:JUPITER Brass []

parNATURAL Synth
DO0Z:SYNTH 2

DOO3:SYNTH 3

wr ToneBlender Upr ToneBlender
Suffie (TOUG) Shuffle (TOUGD -

> 4
( Page ‘Tone List’ @Page Live Set Effects Routing’ &«

Sélectionne le Tone de chaque couche. Edition des réglages d'effets du Live Set.

T e
13

Tone List

.
pe—

Live Sat Effects Routing

°

2 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass

P EPincz -

SuperHA
Acoustic MODIFY

TURAL | superNATURAL
Synth

O Page 'Live Set Tone Modify’ € @ Page Live Set Layer’ -—
Edition du son de chaque couche. Edition des réglages de chaque couche.

U T ims e
4+ % +

Live et Tone Modir'y Live Sat Layer

o

2 BEE,. 0001:JUPITER Brass 0 ICEEEE,. 0001:JUPITER Brass

o

veioty  °9Y

7F) Layer Switch

LAYER EFFECTS MODIFY LAYER ‘ EFFECTS

N-)Q Page ‘Live Set List’ @ Page ‘Live Set Common’ ¢

Sélection d'un Live Set. Réglages globaux pour le Live Set.

Live 8et List u % : Live Set Common ..: v

1324:Concert Grand | 2 CEEER. 0001:JUPITER Brass

Hombar aa

1324: Concert Brand
I;l 1325: Brand Plana1
1326- Brand PlanaZ

1327 Grand Pianod

1328 Mellow Fiano
1329: Bright Plano

1338: Upright Piano
1331: Concert Mono

LAYER MODIFY

®p.34,p.61
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Naviquer d’'une page a l'autre

Page ‘Live Set Effects Routing’

Cette page permet de modifier les réglages d'effets du Live Set.

U o 1 —”

Live St Effects Routing

o

2 CEEER,. 0001:JUPITER Brass

uondNposu|

~ REV
o]

COMMON ‘ LAYER ‘ EFFECTS

v

@ Page Live Set MFX’ €D Page ‘Live Set Reverb’

Edition des paramétres de réverbération du Live Set.

Live Set MFX 1 u‘;v;.. m r.*;n'm T . Live Set Reverh T n; =

2 IFEER,. 0001:JUPITER Brass 2 IR, 0001:JUPITER Brass

MEXT 48 Mult Tap Delay ] REV | gi:Raverh

suos sap uonip3

Synth Tone Edit [Superate e

>
c
=3
=5
I
w
S
3
[a]
=
o
3
w
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o
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o
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I
w

RO
EDIT

03
LFO FRTER/AMP

g o
et LVl

Fs

|91421eW 3P UOIX3UUOD)

v

€ PageLFO’ (p.cs ]

Edition des réglages de LFO du Tone.

€® Page ProEdit’ (#p.cs | €

Réglages détaillés du Tone.

Yo Ty umTY Yo
13 13

Synth Tone Edit e BB vEn® | o

°

BOE1:SYNTH 1
%) Tone Name | (8783

—

[

PRO
e | EOT

a1puaddy
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Naviquer d'une page a l'autre

Cette page permet de modifier simultanément plusieurs
parametres d'un Live Set.

Ty

Tone Blender -

2 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass
T T OO R e ey R VR W R W R

Y| Sy S| S| S

L] L1} 1 ) L] L] ol ol
PET T R WOy ey R WP W W WP
n [ -2z{1 vz +zoft -z8]| -8 36lw 109)m 113jm 78] 1]
| 5[t L3sfr -zsw -Gif 1 +1e[1 +35[1 1zl Gl 43) 11w G2lw 76
i35 LSeR i <s[u -46Q1 -B[1 -34|1 +19§ 2l se)  2sf 46 4]
i __s6lwE3R} W sale -3afje -as]| vi6]) ez2ie Bil BN ZElW iigli 3]
(7| Destination Level [iv}

Destination " Tone Blender
Yalue

" Reset
Set Src Shuffie o Daxt) il

Page ‘Key Range View’

Cette page affiche la fagon dont le clavier est divisé et les
différentes plages de clavier.

Key Range View J=128 . p |

- % v o
°F) Tons Type N Synth Lower Spit | EEN Solo Spiit N

1
= RN [
+ = (= ETT EEI

1@ =T siseth | AT
2 = 7 IEETIN CEII
1 = =7 IEFTN CIADLE
Ml < feoustic BB strngs |

Appuyez sur le bouton [MENU] pour afficher la page “MENU".

Cette page permet d'accéder aux réglages et aux innombrables
fonctions du JUPITER-80.

34

Page ‘Tone Blender’ Page ‘Song’

Appuyez sur le bouton [SONG] pour afficher la page “Song".
Cette page permet de piloter le lecteur/enregistreur de morceaux
sur mémoire USB.

| SONG |

Eere
4+

" SET LOOP
0P

l: 8a: 8. 88|
[ MIiD-HI_|
 188% |

™M =

Page ‘Visual Control’

La page “Visual Control” apparait lorsque vous appuyez sur le
bouton [VISUAL CONTROL].

Cette page permet d'utiliser le JUPITER-80 pour piloter du matériel
compatible “Visual Control”.

CONTROL

o
Visual Control +

H Mol N

VISUAL
CONTROL
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Sélection de sons (Live Sets/Tones) pour chaque partie

Le JUPITER-80 a quatre parties: Solo, Upper, Lower et Percussion.
Vous pouvez assigner un Tone ou un Live Set a chaque partie puis
jouer.

Partie Solo

Partie Upper

Partie Lower

Partie Percussion

Vous pouvez utiliser la molette ou les boutons [DEC] [INC] pour
changer le nom du son sélectionné a la page “Registration” (p. 30).

Vous pouvez aussi sélectionner le nom du son d’une partie puis
toucher a nouveau le nom du son pour afficher une liste.

Sélection de sons

Lo

" lpe ToneSteder
B

‘Lor ToneBlender F
Shuttle (TOUGH) * atfl (TOUGH)

REFERENCE

Pour en savoir davantage sur les opérations de cette page, voyez
“Opérations de base avec I'écran tactile” (p. 27).

Changer de Live Set ou de Tone (partie
Solo) avec les boutons de son

Vous pouvez utiliser les boutons de son de partie pour changer de
Live Set (parties Upper et Lower) ou de Tone (partie Solo).

A titre d'exemple, voici comment changer le Live Set de la partie
Upper.

1. Affichezla page“Registration” (p. 30) et appuyez sur un des
boutons de son de la partie Upper.

[Er=r—rr=sn

JUPITER-BO

Le son de la partie Upper change.

Si vous avez appuyé sur le bouton UPPER [PIANO], par exemple, la
partie Upper produit un son de piano.

36

2. Une nouvelle pression sur le méme bouton de son affiche
une liste vous permettant d'y choisir un son.

Choisissez une catégorie de sons.

Live Bet List
1324:Concert Grand

1324: Concert Brand

1325: Grand Piar 2
Sr— Choisissez un son.

1327: Brand Piano3d

[ MEMO ]

Procédez de la méme facon pour sélectionner un Tone pour la
partie Solo.

REFERENCE

Pour en savoir plus sur la sélection de sons pour la partie
Percussion, voyez“Sons de batterie et effets sonores
(Percussion)” (p. 38).

Boutons et catégories de sons

Les boutons de sons donnent accés aux catégories de sons
suivantes.

Partie Upper

SYNTH  WIBES/ ACCORDION
TEAD wiASwina HAmMcsscA | oHER |
T B .

Bouton Catégorie Explication
Ac. Piano Piano acoustique
PIANO Pop Piano Piano pour musique pop
E. Grand Piano Piano a queue électrique
E.PIANO E-Piano 1 Piano électrique
E. Piano 2
CLAV Clav Clavi
COMBO ORGAN | E.Organ Orgue électrique
ZI:(EAN Pipe Organ Orgue a tuyaux
THEATER
ORGAN Theater Organ Orgue de théatre
Ac. Guitar Guitare acoustique
GUITAR E. Guitar Guitare électrique
Dist. Guitar Guitare avec distorsion
EZ:\‘[.;H Synth Lead Synthé solo
\ICIIIEIE!ISI\IIIBA Mallet Vibraphone et marimba
ACCORDION/ Accordion Accordéon
HARMONICA Harmonica Harmonica
OTHER All Categories Tous les sons




Sélection de sons (Live Sets/Tones) pour chaque partie

Partie Lower

no

SO AR S

CHOIR STRINGS STMS

SAX BRASS wmus | OTHER |

Bouton Catégorie Explication
Ac. Bass Basse acoustique
BASS E.Bass Basse électrique
Synth Bass Basse synthé
PAD Synth Pad/Strings | Nappes de synthé et cordes synthé
Synth Bellpad Nappe de cloches synthé
CHOIR Vox/Choir Voix et choeur
Solo Strings Cordes solo
STRINGS Ensemble Strings | Ensembles de cordes
Orchestral Cordes orchestrales
2¥s;:25 Synth Pad/Strings | Nappes de synthé et cordes synthé
Solo Brass Cuivres (trompette etc.)
BRASS/SAX Ensemble Brass Ensembles de cuivres
Sax Saxophone
;;';Z:I Synth Brass Cuivres de synthé
Wind Vents (bois)
wl?\lng Flute Flate traversiére
Recorder Flite a bec
OTHER All Categories Tous les sons
Partie Solo

VIOUN  TRUMPET

SAX FLUTE OBOE BELL

Bouton Catégorie Explication

VIOLIN Solo Strings Cordes solo (violon etc.)

TRUMPET Solo Brass Cuivres (trompette etc.)

SAX Sax Saxophone

FLUTE Flute Flate traversiére

OBOE Wind Bois (hautbois etc.)

BELL Bell Cloche

Tous les sons

OTHER All Categories * Le Tone SuperNATURAL Acoustic
“0028: TW Organ” ne peut pas étre
sélectionné.

[ MEMO J

Le son sélectionné quand vous appuyez sur un bouton de sons est
déterminé par les réglages “LIVE SET/TONE BUTTONS” (p. 87)

Sélection rapide de sons alternatifs
(ALTERNATE)

Le bouton [ALTERNATE] permet de sélectionner un son alternatif du
méme type que le son choisi avec le bouton de son actionné.

Le son sélectionné est déterminé par le réglage “LIVE SET/TONE
BUTTONS” (p. 87) (avec les réglages d'usine).

cowso e
EMANO  CLAY  ORGAN  OWGAN  ORGAN  Gumas  LeAD

ALTERNATE
[}

[ MEMO J

Si le bouton [ALTERNATE] est activé, une pression sur un bouton
de sons affiche toutes les catégories.

Cela vous permet d'assigner un son d’une autre catégorie (de
basse etc.) au bouton [PIANQO], par exemple.

Activer/couper chaque partie et

régler son volume

Quand la page “Registration” est affichée, vous pouvez utiliser
la zone PART BALANCE en fagade pour activer ou couper les
différentes parties et régler leur volume.

Réglez le volume de
chaque partie avec
les faders.

Les vumetres
affichent le volume
des parties.

Activez/coupez
chaque partie.
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I Sons de batterie et effets sonores (Percussion)

Le JUPITER-80 propose une fonction “Percussion” qui vous permet
de jouer avec différents sons de batterie et effets sonores.

Sons de percussion et phrases

vocales (Manual Percussion)

Vous pouvez utiliser les 15 touches situées a I'extréme gauche
du clavier pour produire une palette de sons de percussion et de
phrases vocales.

Cette fonction s'appelle “Manual Percussion”.

Sons de percussion (15 touches) ]

1. Appuyez sur le bouton [MANUAL PERCUSSION].

DRUMS/  MANUAL
SFX  PERCUSSION

La fonction “Manual Percussion” est activée (le bouton s'allume).

Jouez avec les 15 touches de gauche du clavier: chaque touche
produit un son de percussion ou une phrase vocale différente.

Registration (SuperNATURAL)
[011A-1| JUPITER-80

[Lwr ToneBlender 4
Shuffle (TOUGHY 4

Sons de percussion
(15 touches)

L

« Il estimpossible d'utiliser simultanément les boutons [MANUAL
PERCUSSION] et [DRUMS/SFX].

« Si“Manual Percussion” est activée, les 15 touches de gauche
sont réservées a la partie Percussion.

2. Pour désactiver cette fonction, appuyez de nouveau sur le
bouton [MANUAL PERCUSSION].

La fonction “Manual Percussion” est coupée (le bouton s'éteint).

38

Jouer des sons de batterie sur tout le

clavier (Drums/SFX)

Vous pouvez aussi produire des sons de batterie et des effets sonores
(SFX) sur tout le clavier. Cette fonction s'appelle “Drums/SFX".

1. Appuyez sur le bouton [DRUMS/SFX].

DRUMS/  MANUAL
SFX  PERCUSSION

La fonction “Drums/SFX" est activée (le bouton s'allume). Jouez sur
le clavier: chaque touche produit le son d'un instrument de batterie
ou d'un effet spécial différent.

| MEMO J

- Selon le kit de batterie ou les effets sonores sélectionnés,
certaines touches peuvent ne produire aucun son.

- Silafonction“Split” (p. 39) est activée, vous pouvez jouer avec des
sons de batterie/effets sonores sur la méme plage de clavier que
la partie Lower.

2. Pour désactiver cette fonction, appuyez de nouveau sur le
bouton [DRUMS/SFX].

La fonction “Drums/SFX” est coupée (le bouton s'éteint).

Changer les sons produits avec‘Manual
Percussion’ ou ‘Drums/SFX’

Vous disposez de 8 séries de sons “Manual Percussion” et de 16 séries
de sons “Drums/SFX". Choisissez la série de sons qui vous convient.

1. Ala page “Registration” (p. 30), touchez un nom de son.

Registration Supwmn.l:_r'_

Nom du Tone de
percussion

j

Lr ToneBlender Upe ToneBlender
Suffle (TOUGH) * Stafle (TOUG)

La page “Tone List” apparait.

2. Sélectionnez un son.

BBEZ: Latin Set .
2 Choisissez un son.
8883 ClapE TR-B68

Confirmez votre choix.

* Les (séries de) sons disponibles sont différentes pour “Manual
Percussion” et “Drums/SFX".



Division du clavier (Split)

Vous pouvez diviser le clavier en différentes zones et les assigner a o o .
une partediférete i Activation du partage du clavier

3
Partie Lower Partie Upper Partie Solo

3

1. Appuyez sur le bouton [SPLIT] ou [SOLO SPLIT].

La fonction “Split” ou “Solo Split” est activée (le bouton s'allume).

=
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Point de partage Lower (B3) L'écran indique la fagon dont le clavier est divisé.

Point de partage Solo (C6)

Ces divisions peuvent étre des “Splits” qui divisent le clavier en une
partie Upper et une partie Lower ou des “Solo Splits” qui divisent
le clavier en une partie Solo Part et une partie Upper. Le point de
partage du clavier est appelé “Lower Split Point” (point de partage
Lower) ou “Solo Split Point” (point de partage Solo).

Quand la fonction “Split” est activée, les touches situées a droite
du point de partage Lower ne produisent que le son de la partie
Upper et les touches situées a gauche ne produisent que le son de
la partie Lower.

La touche correspondant au point de partage Lower (B3) est la
touche la plus haute de la partie Lower (elle fait donc partie de la
partie Lower).

Quand la fonction “Solo Split” est activée, les touches situées a
droite du point de partage Solo ne produisent que le son de la
partie Solo et les touches situées a gauche ne produisent que le son
de la partie Upper.

La touche correspondant au point de partage Solo (C6) est la

suos sap uonip3

touche la plus basse de la partie Solo (elle fait donc partie de la L
partie Solo).
aa 2. Appuyez de nouveau sur le bouton [SPLIT] ou [SOLO

SPLIT] pour désactiver la fonction.
La fonction “Split” ou “Solo Split” est coupée (le bouton s'éteint).

- Vous pouvez changer les points de partage Lower et Solo (p. 40).
« Les réglages “Split” sont sauvegardés avec la registration.

« Pour en savoir plus sur le partage du clavier pour la partie
Percussion, voyez “Division du clavier et parties” (p. 40).

sanbneid suonouoy sasny

7
Partages du clavier et plages a
S
. . . Do _— - . . H
Touchez la représentation du clavier a la page “Registration” pour vérifier les réglages de partage et de plages de clavier (p. 34). e
S
Activation/coupure de ‘Split’ Activation/coupure de ‘Solo Split’ ] &
=
g
f [H 1] 2
:Concert Grand 4 69
:Zﬁ:?::{;écour)ure Il e = Sélection de la plage
syotn | | Be2 5 2 = de clavier.
Swth STNTH 3
1: Trumpet
>
Stri - T
T
t SYNTH 5 [}
ypth FNTH =
FSTH ] a
Strings (0
PE - I B et i @
Activation/coupure Sélection du Sélection du Plage de clavier (le son est produit
de la couche type de Tone. Tone. sur cette plage)
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Division du clavier (Split)

Division du clavier et parties

Le tableau suivant montre la facon dont le partage du clavier détermine la répartition des parties sur le clavier.

[MANUAL

BL/ JCLRLEACS JCSCARARLLY SARALARCRLE L)

[DRUMS/SFX] PERCUSSION] [SPLIT] [SOLO SPLIT]
Activé
Activé Activé
Activé Activé
Activé Activé Activé
Activé
Activé Activé
Activé Activé
Activé Activé Activé

Changer le point de partage

Vous pouvez changer le point de partage (Lower ou Solo) en vigueur quand la fonction “Split” ou “Solo Split” est activée.

40

Le point de partage Lower est la touche la plus haute de la partie Lower. Il peut étre réglé sur la plage E1~F#7.

Le point de partage Solo est la touche la plus basse de la partie Solo. Il peut étre réglé sur la plage F1~G7.

Maintenez le bouton [SPLIT] ou [SOLO SPLIT] enfoncé et appuyez sur la touche devant devenir le nouveau point de partage.

Maintenez le bouton [SPLIT] enfoncé et appuyez sur une touche pour en faire le point de partage Lower. Maintenez le bouton [SOLO SPLIT] enfoncé
et appuyez sur une touche pour en faire le point de partage Solo.



I Changer de registrations

Une registration contient les réglages des sons sélectionnés pour
chaque partie ainsi que divers réglages liés au jeu (mais pas les c
réglages systéeme).

hanger de banque

En changeant de registration, vous pouvez changer instantanément Chaque banque contient 8 registrations. Il y a 4 banques, A~D, soit
les sons du morceau tout en jouant ou changer de nombreux 8 registrations x 4 banques= 32 registrations disponibles.

réglages en une seule opération. Voici comment accéder a d’autres registrations en changeant de
Voici comment changer de registration et s'assurer que les réglages banque.

ont été remplacés.

S : ——

1. Appuyez sur un bouton de registration ([1]~[8]).

C R o 2 50 5 & o

¥
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EIEIEIE

Banque Registration (1~8)
(A~D)
\.

La registration change.

[ MEMO J

Vous pouvez sélectionner d'autres registrations en changeant de

- Ala page “Registration’, vous pouvez aussi sélectionner le nom banque.

de la registration puis utiliser la molette ou les boutons [DEC]

[INC] pour changer de registration. 1. Appuyez sur un bouton de banque ([A]~[D]) pour choisir
- Vous pouvez utiliser la fonction “Registration Lock” (p. 81) pour une banque.

verrouiller les boutons de registration et éviter ainsi tout
changement accidentel.

Le bouton de banque sélectionné ([A]~[D]) et les boutons de
registration ([1]~[8]) clignotent.

suos sap uonip3

[ MEMO J

Pour renoncer a changer de banque, appuyez sur le bouton
[EXIT] ou sur le bouton de banque clignotant.

2. Appuyez sur un bouton de registration ([1]~[8]) pour
choisir une registration.

B R o &5 & 57 &7 5

(N
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La banque et la registration changent.
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Changer de registrations

Changer de set de registrations Sélectionner des registrations

Un set de registrations contient 4 banques (A~D). Vous pouvez successives
créer 8 sets de registrations et obtenir ainsi 8 registrations x 4

banques x 8 sets= 256 registrations.
Voici comment changer de set de registrations pour accéder a
d'autres banques.

Procédez comme suit pour sélectionner des registrations
successives.

1. Réglez le paramétre systéeme "Registration Next/Prev
Button” (p. 86) sur “REGISTRATION".

[ MEMO ]

Set1 \ Pour renoncer a changer de banque, appuyez sur le bouton

Set 8

“‘i‘i

[EXIT] ou sur le bouton de banque clignotant.

2. Appuyez sur le bouton [NEXT] ou [PREV].

A
a14
o]
0}
o]

o] 8|
B B

El E1 E1 E1

=
n
=
=

3
3
3
3

™ B M BB B M
: = |

Banque Registration (1~8

(A-D) gistration (1~8)
\
Vous pouvez utiliser les boutons [NEXT] et [PREV] pour changer de Chaque pression sur le bouton [NEXT] sélectionne les registrations
set de registrations. successives dans l'ordre suivant.

1. Réglez le paramétre systéme “Registration Next/Prev set1

Button” (p. 86) sur “REGISTRATION SET".

[ MEMO ]

Avec les réglages d'usine, “Registration Next/Prev Button” est
réglé sur “REGISTRATION SET".

2. Appuyez sur le bouton [NEXT] ou [PREV].

Appuyez sur le bouton [NEXT] pour passer au set de registrations
suivant ou sur le bouton [PREV] pour choisir le set précédent.

L'écran affiche le set de registrations sélectionné.

Set de registrations

[011))\-1| JUPITER-80

[ 8

TeneBlender
Swifie (TOUGEH) -

« Si“Registration Next/Prev Button” (p. 86) est réglé sur m
“REGISTRATION’, vous pouvez aussi changer de set de
registrations en maintenant le bouton [SHIFT] enfoncé et en Chaque pression sur le bouton [PREV] sélectionne les
appuyant sur le bouton [PREV] ou [NEXT]. registrations dans l'ordre opposé.

- Vous pouvez utiliser la fonction “Registration Exchange” (p. 82)
pour échanger des sets entiers de registrations.
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Utilisation de l'arpégiateur

Le JUPITER-80 a un arpégiateur qui joue des arpéges e 17 \

automatiquement. Les notes jouées sur le clavier sont Tenlr I arpege (HOI_D)

automatiquement produites sous forme d‘arpéges.

La fonction “Hold” maintient I'arpége quand vous relachez les

Les arpéges peuvent étre produits dans les parties Lower et Upper.
touches du clavier.

[ MEMO J

Les réglages de I'arpégiateur sont sauvegardés avec la
registration.

Activer 'arpégiateur

1. Appuyez sur le bouton ARPEGGIO [LOWER ON/OFF] ou

1. Appuyez sur le bouton [HOLD].

ARPEGGIO
HOLD )| —ON/OFF.

=
E
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o
f=
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=
o
=

ARPEGGIO [UPPER ON/OFF]. La fonction “Hold" est activée et le bouton s'allume.

—_——————————— 2. Jouez un accord sur le clavier.
;( CONTROL ,'g

Linstrument produit un arpége basé sur les notes de I'accord joué
dans la partie dont I'arpégiateur est activé.

Si vous jouez un autre accord ou d'autres notes alors que I'arpege
est maintenu, I'arpége change en fonction des touches enfoncées.

3. Appuyez de nouveau sur le bouton [HOLD] pour
désactiver la fonction “Hold".

“Hold" est désactivée et le bouton séteint.
L'arpégiateur est activé et le bouton s'allume.

2. Jouez un accord sur le clavier. Utiliser un commutateur au pied

m

La partie pour laquelle vous avez activé |'arpégiateur joue un Sivous jouez un accord en maintenant un %f

arpége constitué des notes de votre accord. commutateur au pied enfoncé (p. 20), vous pouvez %

intenir l'arpé &s le relach td @

3. Appuyez de nouveau sur le bouton ARPEGGIO [LOWER ::)z:‘hzg" arpege apres e relachement des §

ON/OFF] ou ARPEGGIO [UPPER ON/OFF] pour couper @
I'arpégiateur. 1. Branchez un commutateur au pied (de
L'arpégiateur est coupé et le bouton s'éteint. la série DP, par exemple, disponible en

option) a la prise HOLD.

Régler le tempo de |’arpégiateur. 2. Appuyez sur le bouton ARPEGGIO [LOWER ON/OFF] ou
ARPEGGIO [UPPER ON/OFF].

Voici comment régler le tempo de I'arpégiateur/du rythme. . . L
3. Maintenez le commutateur au pied enfoncé et jouez un

1. Appuyez sur le bouton [TEMPO]. accord.

Si vous jouez un autre accord ou d'autres notes alors que I'arpege
est maintenu, I'arpége change en fonction des touches enfoncées.

sanbneid suonouoy sasny
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Tempo J=128

Metronome Beat 4/4

Tap Tempo Click Close

a1puaddy

2. Réglez le tempo.

[ MEMO J

Vous pouvez régler le tempo en actionnant le bouton [TEMPO]
ou en touchant <Tap Tempo> selon le rythme voulu. Actionnez
(ou touchez) au moins trois fois le bouton selon le rythme voulu;
les intervalles représentent les noires du tempo souhaité.

3. Touchez <Close>.
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Utilisation de I'arpégiateur

Modifier les réglages de

I'arpégiateur

Vous pouvez effectuer des réglages détaillés déterminant divers
aspects de l'arpége.

1. Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur le
bouton ARPEGGIO [UPPER ON/OFF] ou ARPEGGIO [LOWER

ON/OFF].

La page “Registration Common/Control” (p. 31) apparait.

2. Modifiez les réglages.

3. Quandvos réglages sont terminés, appuyez sur le bouton

[EXIT].

Parametres ‘Arpeggio’

Velocity

REAL, 1-127

Détermine la dynamique des notes pro-
duites. Si vous voulez que la dynamique des
notes produites refléte celle avec laquelle
vous avez frappé la touche, choisissez “REAL".
Si vous voulez que la dynamique des notes
produites soit fixe et indépendante de la
force exercée sur les touches, choisissez la
valeur de dynamique (1~127).

Oct Range

—3~43

Détermine par octave la plage sur laquelle
I'arpége est produit. Choisissez “0” si seules
les notes jouées doivent étre produites.
Choisissez “+1” pour produire les notes

de l'accord joué plus les mémes notes

une octave plus haut. Choisissez “-1” pour
produire les notes de I'accord joué plus les
mémes notes une octave plus bas.

Accent

0~100%

Modifie le groove en ajustant la force des
accents et la durée des notes. La valeur
“100%" produit la sensation de groove la
plus prononcée.

Paramétre

Réglage

Explication

Style

P001-P128,
U001-U128

Détermine le style de base de I'arpége.

Vous pouvez créer vos propres styles
d'arpége en important un fichier SMF. Pour
en savoir plus, voyez “Créer un style d’arpege
a partir d'un fichier MIDI (Import)” (p. 45).

Hold

OFF, ON

Active/coupe la fonction de maintien
d'arpéges.

Variation

Chaque style d'arpége propose plusieurs
variations. Vous pouvez choisir le numéro de
la variation voulue. Le nombre de variations
change selon le style d'arpege.

Shuffle Rate

0~100%

Produit un shuffle en ajustant le timing des
notes.

Avec un réglage de “50%", les notes sont pro-
duites a intervalles égaux. Plus cette valeur
augmente, plus le résultat se rapproche de
notes pointées.

Shuffle Rate= 50%
50 50 50

Shuffle Rate= 90%

20 10 90 10

50

Motif

Les motifs suivants déterminent la séquence des notes de
I'accord au sein de I'arpége.

Shuffle
Resolution

&

Détermine le rythme (sous forme de valeur
de note) auquel les notes sont produites.

up

Les notes sont produites de la plus basse a
la plus haute.

DOWN

Les notes sont produites de la plus haute a
la plus basse.

UP&DOWN

Les notes sont produites de la plus basse a
la plus haute puis de la plus haute a la plus
basse.

RANDOM

Les notes sont produites selon un ordre
aléatoire.

NOTE ORDER

Les notes jouées sont produites dans l'ordre
dans lequel vous les avez jouées. Vous
pouvez créer une ligne mélodique en jouant
les notes dans le bon ordre. Une séquence
peut compter jusqu’a 128 notes.

GLISSANDO

Un glissando chromatique vers le haut puis
vers le bas est produit en boucle entre la
note la plus basse et la note plus haute.
Jouez uniquement la note la plus basse et la
note la plus haute.

CHORD

Toutes les notes jouées sont produites
simultanément.

AUTO1

Le timing de la production des notes est
automatiquement déterminé et commence
par la note la plus basse.

AUTO2

Le timing de la production des notes est
automatiquement déterminé et commence
par la note la plus haute.

PHRASE

Une pression sur une seule touche produit
une phrase basée sur la hauteur de la note
jouée. Si vous jouez plus d'une note, la
derniére note jouée a priorité.
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Utilisation de I'arpéqgiateur

4. choisissez le fichier SMF a importer puis touchez

Créer un style d’arpege a partir d’'un <IMPORT>.
ﬁChier M I DI (I m port) Registration Common/Control

[O011A-1:JUPITER-
Vous pouvez créer vos propres styles d’'arpége en important un

fichier SMF (Standard MIDI File). —
8y

Linewo) osnon

« Pour importer un fichier SMF, utilisez un ordinateur pour copier Knob/§1-82

=T

le fichier SMF dans le dossier principal (au niveau hiérarchique le Arpeggio 3
plus élevé) de votre mémoire USB ou créez un dossier sur votre Harmony Inteligence g
P ) . a
mémoire USB et copiez-y le fichier SMF. T S

« Utilisez exclusivement des caracteres alphanumériques a un

octet pour les noms de fichiers et de dossiers. | CEohoL |

« Vous pouvez inclure jusqu'a 200 fichiers dans un dossier.

1. Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur le
bouton ARPEGGIO [UPPER ON/OFF] ou ARPEGGIO [LOWER

ON/OFF]. 5. Attribuez un nom au style d’arpége.
La page “Registration Common/Control” apparait. Pour en savoir plus sur I'entrée d'un nom, voyez “Attribuer un nom”
(p. 29).

2. Sélectionnezle style utilisateur de destination
(U001~U128). 6. Touchez <OK>.
L'’écran demande confirmation: “Are you sure?”.

Ty

Renistration Common/Control
[011A-1:JUPITER-80 7. Touchez <OK>.

General Le SMF est importé dans la mémoire de style utilisateur choisie.
Keyboard

rosa/l Seam * Notez les points suivants concernant l'importation d’'un arpége.
b « Seul un SMF de format 0 est reconnu. Si le format ne convient

Arpeguin pas, I'écran affiche “Cannot Import SMF Format 1!” ou “Incorrect

Harmony Inteligence File!".

Control Sw et Seules les données suivantes sont importées dans l'arpége:
messages de notes, commandes de contréle (CC), Aftertouch de
canal et Pitch Bend.

suos sap uonip3

COMMON/ 3
PART ‘ CONTROL ‘ PERC PART SOLO PART EFFECTS EXT PART

« Vous pouvez importer 500 événements de note maximum
3. Touchez <SME IMPORT>. (I'activation/la coupure comptant comme un seul événement).
En plus des événements de notes, vous pouvez importer 500
événements de commandes de contréle (CC), d’Aftertouch
de canal et de Pitch Bend. Si vous tentez d'importer plus
d'événements que le nombre autorisé, le message “Too Much
Datal” apparait.

Registration Cammon/Contral
[01]A-1:JUPITER-80

Beneral ARPEGGID

sanbneid suonouoy sasny

Keyboard
Pedal/l
Knob/§1-82
Harmony Intefgence
control Sw

COMMON/
PART ‘ CONTROL ‘ PERC PART SOLO PART EFFECTS EXT PART
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| MEMO J

Si vous ne sélectionnez pas un style U001~U128, le bouton
<SMF IMPORT> n'est pas disponible.

a1puaddy
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Ajouter des voix d’harmonie

La fonction “Harmony Intelligence” ajoute une harmonie appropriée
aux notes les plus hautes de la partie Upper, sur base des accords
joués dans la partie Lower.

Quand vous activez la fonction “Harmony Intelligence’, la fonction
“Split” (p. 39) s'active automatiquement. La section droite du clavier
produit le son de la partie Upper et la section gauche le son de la
partie Lower.

| MEMO J

Les réglages “Harmony Intelligence” sont sauvegardés avec la
registration.

—
.

Appuyez sur le bouton [HARMONY INTELLIGENCE].

HARMONY
INTELLIGENCE

(X

N

La fonction “Harmony Intelligence” est activée et le bouton s'allume.

[ MEMO ]

Lorsque vous activez la fonction “Harmony Intelligence’, la
fonction “Split” (p. 39) s'active automatiquement.

2. Plaquez un accord dans la partie Lower et jouez dans la
partie Upper du clavier.

Une harmonie basée sur I'accord de la partie Lower est ajoutée a la
partie Upper.

3. Pour désactiver la fonction, appuyez de nouveau sur le
bouton [HARMONY INTELLIGENCE].

“Harmony Intelligence” est désactivée et le bouton s'éteint.

[ MEMO ]

La désactivation de la fonction “Harmony Intelligence” ne
désactive pas automatiquement la fonction “Split” (p. 39).

Changer le type d’harmonie

Vous avez le choix entre 17 types d’harmonie.

Le type d’harmonie détermine le nombre de notes d’harmonie et la
facon dont elles sont produites (nombre de voix).

1. Maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur le
bouton [HARMONY INTELLIGENCE].

Lapage”Registration Common/Control”(p.31) contenant les réglages
“Harmony Intelligence” apparait.

Renistration Common/Control
[011A-1:JUPITER-80

HARMONY INTELLIGENCE

Harmony Switch (OFF

Harmany Type |

Arpeggio
Harmony Intelligence

COMMON/ g y
PART | CONTROL | PERC PART SOLD PART EFFECTS EXT PART
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2. Choisissez un type d’harmonie.

Type d’harmonie Explication

ORGAN Harmonie adaptée aux sons d'orgue.

BIG BAND HamTonle typique d’un big l:fand. Ceréglage
convient pour les sons de cuivres.

STRINGS H’armonle typlque d’un ensemble de cordes. Ce
réglage convient pour les sons de cordes.
Harmonie aux accords groupés (“block chords”) par
le jeu homophonique (homorythmique) des deux

BLOCK m;ins P q ythmiq
Idéal pour les sons de piano ou de mailloches.
Harmonie adaptée aux hymnes. Ce réglage convient

HYMN
pour les sons de checeurs.

TRADITIONAL Harmonie de deux voix ajoutée aux notes jouées.
Harmonie de duo simple. Ce réglage convient pour

DUET :
les sons de cuivres.
Harmonie de combinaison.

COMBO ) .
Réglage pour les sons de cuivres ou de vents.
Harmonie d’accords ouverts.

COUNTRY
Ce réglage convient pour les sons de guitare.

BROADWAY Harmonle, flamboyante”. Ce réglage convient pour
les sons d'orgue.

GOSPEL Harmolnle de gospel. Ce réglage convient pour les
sons d'orgue ou de choeurs.

OCTAVE1 Superpf)sltllon d’une note plus basse d’'une octave a
la note jouée.

OCTAVE2 Superpf)smlon d’une note plus basse de 2 octaves a
la note jouée.

TNOTE Ajout d'une harmonie d’une voix.

2NOTES Ajout d'une harmonie de deux voix.

3NOTES Ajout d'une harmonie de trois voix.

4NOTES Ajout d’une harmonie de quatre voix.

| MEMO J

Pour obtenir un résultat optimal, choisissez des sons pour les
parties Upper et Lower correspondant au type d’harmonie
sélectionné.

3. Appuyez sur le bouton [EXIT].

-
Quand “Harmony Intelligence” est activée, le nom de I'accord
joué dans la partie Lower est affiché a la page “Registration”.

Accord joué dans la
partie Lower

Registration (SuperNATURAE

[011A-1| JUPITER-80

¢&0001:JUPITER Brass i
2 0002:JUPITER Strings i
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I Contréleurs de jeu

Changer la hauteur ou le volume de

la main (controleur D Beam)

Pour actionner le contréleur D Beam, il suffit de déplacer la main
au-dessus. En lui assignant différentes fonctions, vous pouvez vous
en servir pour changer divers aspects du son.

| MEMO J

Les réglages du controleur D Beam sont sauvegardés avec la
registration.

1. Appuyez sur le bouton D BEAM [PITCH], [VOLUME] ou
[ASSIGNABLE] pour activer le contréleur D Beam.

D BEAM

ASSIGN-
PITCH VOLUME ABLE

Modifier le son avec les boutons [S1] [S2]

ou les commandes [E1]~[E4]

Bouton Explication
La hauteur change quand vous déplacez la
[PITCH] . A
main au-dessus du contréleur D Beam.
[VOLUME] I:e volume change et confeére plus d'expression
avotre jeu.
[ASSIGNABLE] La fO!’ICtI’C)n assignée au controleur D Beam
est pilotée.

[ MEMO J

Vous pouvez assigner une fonction de jeu au bouton
[ASSIGNABLE]. Vous pouvez choisir la fonction assignée au
bouton [ASSIGNABLE] avec le paramétre D Beam de la page
“Registration Common/Control” (p. 31).

2. Touten jouant sur le clavier pour produire des sons, faites
des mouvements lents et verticaux de la main au-dessus
du contréleur D Beam.

3. Pour couper le contréleur D Beam, appuyez une fois de
plus sur le bouton actionné a I'étape 1 afin d’éteindre son
témoin.

Zone de réaction du contrdleur D Beam
Lillustration indique la zone dans laquelle le /‘7@

contréleur D Beam réagit aux mouvements. Si
votre main n'est pas dans la plage utile, elle ne
produit aucun effet.

La plage utile du contréleur D Beam varie &
en fonction de la luminosité ambiante. Si

le contréleur D Beam ne fonctionne pas

selon vos attentes, vous pouvez régler sa
sensibilité.

Pour en savoir plus, voyez“D Beam Sens” (p. 84).

Changer la hauteur/vibrato (levier

Pitch Bend/Modulation)

Tout en jouant sur le clavier, poussez le levier a gauche pour baisser
la hauteur des notes jouées ou a droite pour I'élever. Cette fonction
s'appelle “Pitch Bend".

=
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Eloignez le levier de vous pour ajouter du vibrato.
Cette fonction s'appelle “modulation”.

Si vous éloignez le levier de vous tout en le déplacant vers la
gauche ou la droite, les deux effets sont combinés.

[ MEMO J

Pour certains sons, le levier de modulation produit un effet
dynamique.

suos sap uonip3

Des fonctions de jeu sont assignées aux boutons [S1] [S2] et

aux commandes [E1]~[E4]. En jouant, vous pouvez actionner les
boutons [S1] [S2] ou les commandes [E1]~[E4] pour modifier le son
en temps réel.

Actionnez les boutons [S1] [S2] pour activer/couper ou changer la
fonction assignée.

sanbneid suonouoy sasny

[ MEMO J

Vous pouvez assigner des fonctions de jeu aux boutons [S1] [S2].
Assignez une fonction aux boutons [S1] [S2] avec les paramétres
S1-S2 de la page “Registration Common/Control” (p. 31).

|91421eW 3P UOIX3UUOD)

Si les commandes [E1]~[E4] sont représentées dans le bas de
I'"écran, vous pouvez actionner ces commandes pour piloter les
fonctions qui leur sont assignées.

a1puaddy
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Controleurs de jeu

Begatraton [Fogemareeis)

[011A-1) JUPITER-80

TER Brass

PITER Strings

Vous pouvez assigner des fonctions de jeu aux commandes
[E1]~[E4]. Assignez une fonction aux commandes [E1]~[E4] a la
page “Registration Common/Control” (p. 52).
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Utiliser les pédales

Le JUPITER-80 vous permet de brancher des pédales de maintien
(de la série DP, par exemple; en option) et d’expression (EV-5; en
option).

Si vous branchez une pédale de maintien (de la série DP, p.ex.;
disponible en option) a la prise PEDAL HOLD en face arriére, les
notes que vous jouez en maintenant la pédale enfoncée continuent
a résonner quand vous relachez les touches.

Si vous branchez une pédale d'expression ou un commutateur au
pied (EV-5, DP; en option) a la prise CTRL 1 ou CTRL 2 en face arriére,
vous pouvez utiliser la pédale pour controler le volume ou divers
autres parameétres.

Maintenir les notes (Hold Pedal)

Actionnez la pédale lorsque vous jouez sur le clavier.
Vous pouvez tenir les notes en enfongant la pédale Hold (sustain).

Ajouter de l'expression au jeu
(Control Pedal)

Tout en jouant sur le clavier, abaissez ou relevez la pédale
d'expression. Vous pouvez rendre votre jeu plus expressif en
modifiant le volume.

* Utilisez uniquement la pédale d'expression recommandée (EV-5,
disponible en option). Une pédale d'un autre fabricant risque
d'entrainer une défaillance du JUPITER-80.

| MEMO J

Vous pouvez assigner des fonctions de jeu aux pédales
branchées aux prises CTRL 1 et CTRL 2. Pour assigner une
fonction aux pédales branchées aux prises CTRL 1 et CTRL 2,
utilisez les parametres “Control Pedal 1 Assign” et “Control Pedal
2 Assign” sous “Control Pedal” (p. 83).



Effet Rotary et réverbération

Leffet Rotary ajoute une modulation au son, semblable a celle - - - 0
produite par une cabine a haut-parleurs rotatifs. Leffet de Reg Iag e de Ia reverberatlo N
réverbération restitue l'environnement acoustique d'un son.

Vous pouvez piloter ces effets avec des boutons en fagade. Le bouton REVERB [ON/OFF] active/coupe simultanément la sortie

de la réverbération du Live Set et la réverbération partagée par les
Réglage de l'effet Rotary

parties Solo et Percussion.
Les boutons ROTARY SOUND [ON/OFF] et [SLOW/FAST] vous

permettent de piloter I'effet Rotary s'il est assigné au processeur . REVERB
MFX.

1. Assignez d’abord I'effet “21: Rotary” ou“22: VK-Rotary” au
processeur MFX du Live Set (p. 58).

Si vous voulez couper la réverbération en permanence, utilisez le
bouton REVERB [ON/OFF].

uodnposU|

2. Appuyez sur le bouton ROTARY SOUND [ON/OFF].
L'effet Rotary est activé et le bouton s'allume.

_ Lillustration ci-dessous montre comment le bouton REVERB [ON/
OFF] fonctionne.

—ROTARY SOUND__

Registration

’ \ ’
ou/w/mg Partie Solo/ Partie Percussion
e

(o }—fora
Partie Upper -
3. Appuyez sur le bouton ROTARY SOUND [SLOW/FAST]. Live set L o
La vitesse de l'effet Rotary change. l Reverb | 0% o> )
o
m

Live set l Reverb = o~ /O-

_ROTARY SOUND_ I
REVERB
O [ON/OFF]

N

ON/OFF SLOW/I¢

[ MEMO J

Leffet Rotary peut avoir deux vitesses: “SLOW” et “FAST", L'état du bouton REVERB [ON/OFF] n'est pas sauvegardé. Il est

automatiquement activé lors de la mise sous tension.

Bouton ROTARY
SOUND [SLOW/ Explication
FAST]

sanbneid suonouoy sasny

Effet produit quand le haut-parleur rotatif tourne

Eteint (SLOW) lentement

Effet produit quand le haut-parleur rotatif tourne

Allumé (FAST) rapidement.

Lorsque vous changez la vitesse de l'effet Rotary de “SLOW” a “FAST’,
la modulation accélére progressivement et quand vous passez de
“FAST" a“SLOW" elle ralentit.

|91421eW 3P UOIX3UUOD)

a1puaddy

49



I Changer les réglages de clavier

Changer la hauteur par octave

Les boutons OCTAVE [DOWN] et OCTAVE [UP] permettent de Vous pouvez transposer le clavier par demi-tons.
transposer la hauteur du clavier par octave.

Cette fonction vous permet de jouer sur base de partitions
Si, par exemple, vous utilisez la main droite pour jouer une partie de écrites pour des trompettes, clarinettes ou d’autres instruments
basse, la transposition du clavier d'une ou deux octaves vers le bas transposés.
simplifiera le jeu.
1. Maintenez le bouton [TRANSPOSE] enfoncé et appuyez
1. Appuyez sur le bouton OCTAVE [DOWN] ou OCTAVE [UP]. sur le bouton OCTAVE [UP] ou OCTAVE [DOWN].

——OCTAVE
DOWN up

——OCTAVE
TRANSPOSE DOWN up

Registration (Swperwatunar]

Un message apparait quand vous actionnez le bouton. La page
[011A-1! JUPITER-80 “Registration” affiche la transposition.

[ Intervalle de transposition ]

« Une pression sur OCTAVE [UP] augmente la hauteur d’une
octave tandis que OCTAVE [DOWN] la diminue d'une octave.

Vous pouvez transposer le clavier sur une plage allant de 3
octaves vers le bas (-3) a 3 octaves vers le haut (+3).

Avec une valeur autre que “0" le bouton OCTAVE [DOWN] ou
OCTAVE [UP] s'allume. -

L ToneBlender. ¢~ Tonellender -
Si vous appuyez simultanément sur les boutons OCTAVE i) - SR U
[DOWN] et OCTAVE [UP], le réglage est ramené a“0".

La transposition par octave est sauvegardée avec la registration.

Transpose = +1

+ Réglez la transposition par demi-tons (G~F#: -5~+6 demi-tons).

« Avec une valeur autre que “0" le bouton [TRANSPOSE] s'allume.

Si vous voulez changer le réglage de transposition par octave - B
pour chaque partie, modifiez le réglage “Octave”a la page + Vous pouvez utiliser le bouton [TRANSPOSE] pour activer/

“Registration Part” (p. 31) puis sauvegardez la registration. couper la transposition (quand le réglage de transposition est
différent de “0").

Si vous voulez changer le réglage de transposition par octave

pour chaque couche d’un Live Set, utilisez le paramétre “Octave” * Sivous appuyez simultanément sur les boutons [TRANSPOSE] et
sous <Pitch> 4 la page “Live Set Layer” (p. 32) puis sauvegardez le OCTAVE [DOWN] ou OCTAVE [UP], le réglage est ramené a"0".
Live Set. « La transposition est sauvegardée avec la registration.

« La transposition par octave ne concerne pas la fonction “Manual » La transposition est sans effet pour “Drums/SFX" ou “Manual
Percussion”. Percussion”.
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Edition des sons
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Editer une registration

Une registration contient les sons sélectionnés pour chaque partie
ainsi que des réglages liés au jeu.

La page “Registration” (p. 30) affiche des informations de base sur la
registration sélectionnée.

Nom de la registration Nom du Tone Solo

Nom du Tone de percussion

Registration [

[011 A-& JUPITER-80

BN ) 22
UPPER s
Accésala

pageLive Set’

Nom du Live Set Upper Nom du Live Set Lower

La registration sauvegarde les réglages suivants.

Onglet Explication
Réglages de parties
« Niveau de la registration
PART - Live Sets assignés aux parties Upper et Lower
« Tones assignés aux parties Solo et Percussion
« Réglages d'octave, de pan, de volume etc. des parties
Réglages communs a toute la registration
« Nom de la registration
« Niveau de la registration
« Tempo
COMMON/ « Division du clavier (Split)
CONTROL « Assignations du contréleur D Beam, des boutons [S1]/
[S2] et des commandes [E1]~[E4]
« Arpégiateur
« Harmony Intelligence
« Données de pilotage et autres envoyées aux parties
+ Réglages de transposition, octave etc.
Réglages de la partie Percussion ou Solo
« Tone, pan, volume et niveau d'envoi a la réverb
« Plage de clavier
« Hauteur (“Pitch”)
« Vibrato
:g?_g:lzlgi « Valeurs d'ajustement du filtre et de I'enveloppe
+ Dynamique (“Velocity”)
« Commutateur Mono/Poly
- Legato
« Réserve de voix (polyphonie garantie)
« Données de pilotage recues par chaque partie etc.
EFFECTS Effets des parties Percussion et Solo
EXT PART z)e;tgelrar?eess pour les messages transmis a des appareils MIDI

Voyons comment modifier ces paramétres.

Op

ations élémentaires pour

I'édition de registration

1.

2.

A la page “Registration” (p. 30), touchez le bouton <EDIT>
de la registration.

Registration [Supermary

[011A-1| JUPITER-80

$80001:JUPITER Brass
2 0002:JUPITER Strings

wr TeneSlender lpr
Swifie (TOOE) - Shufie (TOUGH)

La page “Registration Part” apparait.

Touchez un onglet pour sélectionner les paramétres de
registration a modifier.

Registration Part
[O01]A-1:JUPITER-B0

COMMONS

CONTROL |  PERC PART SOLO PART EFFECTS EXT PART

| MEMO J

Quand une registration a été modifiée, une coche (rouge)
apparait a droite du nom de la registration.

Registration [Superna )




Editer une registration

Sauvegarder une registration

Les modifications apportées a une registration sont perdues
lorsque vous mettez I'instrument hors tension. Pour conserver vos
changements, sauvegardez la registration.

Quand vous sauvegardez vos données (“Write"), les données de
la mémoire de destination sont remplacées par les nouvelles.

REFERENCE

Pour en savoir plus sur la structure d’'une registration, voyez
“Structure des registrations” (p. 15).

1. aAla page “Registration” (p. 30), appuyez sur le bouton
[WRITE].

La page “Registration Write” apparait. Le bouton [WRITE] s'allume et
les boutons de registration clignotent.

[ MEMO J

Vous pouvez aussi sauvegarder la registration en touchant le
bouton <WRITE> a la page “Registration”.

Registration (SuperwATuRAL)
[011A-1| JUPITER-80

= 5600
=t

& 0001:JUPITER Brass

2 0002:JUPITER Strings eorr

H (T T T AT iea |

LOMER 1 UPPER 1 L
Guteff Gutaff

— —
—\MTEWE

wr TeneBlender Upr ToneBlender
Swffle (TG - Shufie (TOUGH)  ~

2. Amenez le curseur sur“Write Destination” et utilisez la
molette ou les boutons [DEC] [INC] pour sélectionner la
mémoire de destination.

N° de registration

Regist)y:tion Write
[011Af1:JUPITER-80
3

JPITER-80

[811A~1:JUPITER-B8

) Write Destination

[ MEMO J

Vous pouvez aussi utiliser les boutons de banque [A]~[D] et de
registration ([1]~[8]) pour spécifier directement la mémoire de
destination.

3. Appuyez sur le bouton de registration clignotant.
Le message “Are you sure?” apparait.

| MEMO J

Vous pouvez aussi sauvegarder la registration en touchant
<WRITE> a la page “Registration Write".

4, pour sauvegarder les données, touchez <OK>.
Le message “Completed!” s'affiche.
La registration a été sauvegardée.

Ne coupez jamais I'alimentation durant la sauvegarde de
données.

p
Nommer une registration

Pour renommer la registration, touchez <RENAME> a la
page de I'étape 2.
La page “REGISTRATION NAME" apparait.

AEGISTRATION NAME

JUPITER-80 STEP 1/18

Pour en savoir plus sur I'attribution de noms, voyez “Attribuer
un nom” (p. 29).
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Editer une registration

Si la page suivante apparait lors de la
sauvegarde

1.

54

Si des parametres de Live Set ou de Tone de synthé SuperNATURAL
ont été édités, le Live Set ou le Tone de synthé SuperNATURAL est
contrasté lors de la sauvegarde de la registration.

Resi ion Wri

R ——————————————
[O01]1A-1:JUPITER-80 -
b 2
e ———————————————

L[O01]A-1:JUPITER-80

BOET-SYNTH 7

Le Tone de synthé a été Le Live Set a été
modifié. modifié.

Vous avez la possibilité de sauvegarder le ou les Live Sets et Tones
de synthé SuperNATURAL en méme temps que la registration.

Pour le faire, procédez comme suit.

Cochez la case “Write” des Live Sets et Tones de synthé
SuperNATURAL a sauvegarder.

Resi ion
B —
L01]A-1:JUPITER-80 g

R TR T e e
[011A-1:JUPITER-B0

B IR g

- 81 JUPITER Brass

[B11A=1: JUPITER-68

Si vous sauvegardez sans cocher ces cases, seule la registration
est sauvegardée. Les Live Sets ou les Tones de synthé
SuperNATURAL que vous avez édités gardent leur état modifié
mais ne sont pas sauvegardés.

Si vous voulez choisir une mémoire pour sauvegarder un Live Set
ou un Tone de synthé SuperNATURAL, passez a 'étape 2. Si vous
voulez remplacer les données du Live Set ou du Tone de synthé
SuperNATURAL sélectionné, passez a l'étape 4.

2. Sivous voulez choisir une mémoire pour sauvegarder un
Live Set ou un Tone de synthé SuperNATURAL, touchez
<SELECT DEST>.

Resgi ion Wri
L

[O01]1A-1:JUPITER-B0
b 4

[01]1A-1:JUPITER-80

°F) Wirite Destination [8114=1:JUPITER-B0

La page “Live Set Select Destination” apparait.

3. Sélectionnez la destination pour la sauvegarde.

Sélectionnez la mémoire
de destination du Live

2 Sélectionnez la mémoire
de destination du Tone de
synthé SuperNATURAL.

T\ Writs Destination

3 'Confirme les choix et retourne
ala page précédente.

4, Touchez <WRITE>.

| MEMO J

« Sivous choisissez la méme destination pour les Live Sets de
la partie Upper et ceux de la partie Lower, le message “Cannot
Write!” apparait. Choisissez une autre destination a I'étape 3.

« Sivous choisissez la méme destination pour les Tones de synthé
SuperNATURAL des couches 1~4, le message “Cannot Write!”
apparait. Choisissez une autre destination a I'étape 3.

- Si vous ne modifiez qu'une partie puis sauvegardez vos
changements alors que le méme Live Set est assigné aux parties
Upper et Lower, le Live Set modifié est assigné aux deux parties.

« Sivous ne modifiez que le Tone de synthé SuperNATURAL d'une
couche puis sauvegardez vos changements alors que le méme
Tone de synthé SuperNATURAL est assigné aux couches 1~4, le
Tone de synthé modifié est assigné aux quatre couches.



Editer une registration

Initialiser une registration
Vous pouvez initialiser la registration sélectionnée.

[ MEMO J

« Linitialisation de la registration affecte les données se trouvant
dans la zone temporaire (p. 16).
Quand vous initialisez une registration, les Live Sets et Tones de
la zone temporaire sont également initialisés.

« Pour ramener les parametres de tous les sons a leur réglage
d’usine, utilisez la fonction “Factory Reset” (p. 87).
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1. Ala page “Registration Part” (p. 31), touchez <UTILITY>.

Registration Part
[011A-1:JUPITER-80

COMMON,
mmnm’ PERC PART SOLO PART EFFECTS EXT PART

La page “Registration Utility Menu” apparait.
2. Touchez <Registration Initialize> puis <Select>.

Registration Part
[01]A-1:JUPITER-80
e

T
[T}
String JUFITER Brass

Tuﬁ'4'7 OCTAVE
(8] 9]

SUOs sap uonIp3

PAN B,

COMMON/ J
CONTROL PERC PART soug

sanbijeid suonuoy sasny

Le message “Are you sure?” apparait.

3. Touchez <OK>.

|91421eW 3P UOIX3UUOD)
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Modifier un Live Set

56

Vous pouvez éditer un Live Set en assignant d'autres Tones au
Live Set et en utilisant des valeurs de décalage pour modifier les
réglages de chaque Tone.

La page “Live Set” (p. 32) affiche des informations de base sur le Live
Set sélectionné.

Affiche la page “Live Set
Effects Routing’”.

Niveau de
chaque
couche.

Affiche la page

Affiche la page
“Live Set Effects”.

“Live Set Common".

Live Sat

by SuperNATURAL Synth
DOOZ:5YNTH 2
L B D003:ZYNTH 3

Affiche la
page “Live
Registration”.

Sélection de la partie Upper
ou Lower

Les parametres suivants sont sauvegardés dans un Live Set.

Onglet Explication

Réglages communs a tout le Live Set

« Nom du Live Set, catégorie du Live Set
COMMON + Volume

- Filtre

« Verrouillage de phase etc.

Réglages pour chaque couche

« Activation ou coupure d’'une couche

« Volume

LAYER . Pan

« Destination du signal de sortie de la couche et niveau
d’envoi

« Plage de clavier etc.

Parametres MFX

« Destination du signal de sortie de la couche et niveau
d’envoi

Niveau d’envoi au MFX

Activation/coupure du MFX

EFFECTS
« Sélection de type d'effet MFX
« Volume du MFX
+ Réglages du MFX, de réverbération
« Niveaux d'envoi du Tone a la réverb et du processeur
MFX alaréverb.
Parametres d'ajustement pour chaque couche
Pour un Tone SuperNATU- | Pour un Tone SuperNATURAL
RAL Synth Acoustic
« Pitch « Noise level
MODIFY - Filter - Variation etc.
- Amp
« LFO
+ Modulation
- Portamento etc.

Ny

Astuces pour éditer un Live Set

Sélectionnez les parties audibles

Une registration peut compter jusqu'a 4 parties. Lédition est
plus simple si vous n‘écoutez que les parties sélectionnées
pour le Live Set a éditer (p. 37).

[ MEMO ]

Quand vous modifiez les réglages d’un Live Set, vous effectuez
un changement relatif de la valeur du Tone. Le Tone lui-méme
n'‘est pas modifié.

Cela signifie que si un méme Tone est utilisé dans plusieurs Live
Sets, vos modifications au sein d'un Live Set n‘affectent pas les
autres Live Sets.

Edition de base d'un Live Set

Pour modifier un Live Set, partez de la page “Live Set".

1. Al page”“Live Set” (p. 32), touchezle bouton (<COMMON>,
<LAYER>, <EFFECTS>) correspondant au parameétre a
éditer.

umm | T
13

Live Sat -

0 BT, O001:JUPITERBrass
1 a2 3 a 1

= Rl S P NATURAL Synth
DO0Z2:SYNTH 2

e |SuperNATURAL Synth o
kil DDO3:SYNTH 3

e |SuperNATURAL Acoustic —
kB 005 1: Trumpet

——
j
TR

WPPER 41 Lwr TeneBlender Upr ToneBlender
Gutof? Swifie (TOUGH) Shuffle (TOUGH)

EDIT

2. Touchezun onglet pour sélectionner les paramétres du
Live Set a éditer.

Ty i
3

Live Sat Common

o

2 BPEE. 0001:JUPITER Brass

General

COMMON [ LAYER | errECTS MODIFY

Dans cet exemple, le Live Set de la partie Upper est édité.



Modifier un Live Set

[ MEMO J

Quand un Live Set a été modifié, une coche (rouge) apparait a Cha nger Ies Tones d’u n Live SEt

droite du nom du Live Set.

Voici comment changer les Tones d'un Live Set.

1. Ala page “Live Set” (p. 32), touchez un nom de Tone pour
afficher une liste.

[ MEMO J

A la page “Live Set’, vous pouvez aussi sélectionner le nom du
Tone puis utiliser la molette ou les boutons [DEC] [INC] pour
changer de Tone.

=
E
=)
]
o
f=
[a}
=
o
=

Live Set R - i =

o

2 ICEEEE,. 0001:JUPITER Brass G T

o SUperNATURALSyRth
DOOT:SYNTH1 |
( =L T |
I
Régler les Tones T
En touchant le bouton <EDIT> de chaque couche de la = | ) i | =
page “Live Set” (p. 32), vous pouvez régler les Tones assignés a Ji‘“ il : = =—
chaque couche (la page “Live Set Modify” apparait). BE= _1
v o = - 7
- Shuffie (TOUGH) Shuffle (TOUGD
ITER Brass | T
La page “Tone List” apparait. Dans cet exemple, le Tone de la couche
1 des Live Sets assignés a la partie Upper est remplacé.
. Py
- 2. Touchezle nouveau Tone puis <Select>. Ey
Kl 0003:SYNTH 3 o )
La colonne de gauche affiche les catégories de Tones et celle de 2
= 005 1: Trumpet droite les Tones de la catégorie choisie. [
=i 8
>
a
Sélectionnez une catégorie.
Lwr ToneBlender ¢
Shuffie (TOWGH)
Pour en savoir plus, voyez “Modifier les Tones assignés a une . S e
1 serzsi2 3 YN
couche” (p. 60). Sélectionnez un Tone.
BBE3- SYNTH 3
k B884: SYNTH 4

BOES: SYNTH 5 "= Synth Poc/Strings
8886: SYNTH 6 ipad
8B87:SYNTH 7

8886 SYNTH B

sanbijeid suonuoy sasny

Sélectionnez le type Confirmez
de Tone. votre choix.

Le Tone est remplacé.

| MEMO J

Le Tone SuperNATURAL Acoustic “0028: TW Organ” ne peut étre
assigné qu'a la couche 1.

|91421eW 3P UOIX3UUOD)
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Modifier un Live Set

Activer/couper une couche et régler

le volume

Pour activer ou couper une couche, touchez le numéro de la couche
ala page”Live Set” (p. 32).

T e
13

Live Sat

u ~UPITER Brass L
1

== & L/ SuperNATURAL Synth

| DO01:SYNTH 1 =8

" T
~ DD0Z:SYNTH 2

~ SuperNATURAL Synth

Gl 0003:SYNTH 3

N SuperNATURAL Acoustic
44 (47 [T LB 005 1: Trumpet

] =ij
Upr ToneBlender

o

- - EDIT

EDIT

Etat

Shuffls (TOUGH) *
Coupé

Activé

Dans la section PART BALANCE en facade, vous pouvez activer
ou couper les quatre couches et régler leur volume.

[=rer—r=—en

JURITER-BO

Réglez le volume de
chaque couche avec les
faders.

Les vumetres affichent
le niveau de chaque
couche.

Activez/coupez chaque
partie.

En maintenant le bouton [SHIFT] enfoncé et en actionnant les
commandes de la section PART BALANCE, vous pouvez activer
ou couper les parties (Solo, Upper, Lower, Percussion) et régler
leur volume.

58

anger le MFX (multi-effet)

Chaque Live Set contient quatre processeurs MFX (multi-effets).
Pour changer le MFX, affichez la page “Live Set Effects Routing”.

1. Ala page “Live Set Effects Routing” (p. 33), touchez le type
d'effet MFX pour afficher une liste.

Touchez un type d'effet.

Live Sat Erfects Routing

EFFECTS

La page “MFX Type” apparait. Dans cet exemple, le type d'effet du
processeur MFX1 du Live Set assigné a la partie Upper est remplacé.

| MEMO J

Si vous amenez le curseur sur le type d'effet, vous pouvez aussi
utiliser la molette ou les boutons [DEC] [INC] pour changer de
type d'effet.

2. Touchezle type d'effet voulu puis touchez <Select>.

Sélectionnez une catégorie.

MFX Type
MEX 1) 49:Multi Tap Delay
43 Delay DELAY/ECHO

b Bl ectionnez un type dleffet.
45 Sorial Delay

AT: 3Tap Pan Delay

Confirmez votre choix.

La colonne de gauche affiche les catégories de types d'effets et celle
de droite les types d'effets de la catégorie choisie.

Le type d'effet est remplacé.
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Activer/couper le MFX

Pour activer ou couper un processeur MFX, touchez son bouton.

Ty =1 w—”
3

Live Sat Effects Routing

o

2 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass
! 2 @ )

Bouton MFX | Etat
COMMOH

Coupé

=3
B8 | Acie

Régler les niveaux d'envoi aux effets

et les niveaux de sortie des effets

Vous pouvez régler le niveau du signal de chaque couche envoyé
au MFX et le niveau de sortie du signal d'effet.

Réglez le niveau du signal
envoyé au MFX ou a la réverb.

Réglez le niveau du signal
envoyé du MFX a la réverb.

Multi Tap Delay

EFFECTS

Réglez la destination et le Réglez le niveau de
niveau de sortie du signal sortie du MFX ou de
de la couche sélectionnée. la réverb.

Editer le MFX

Pour modifier les réglages du MFX, affichez la page “Live Set Effects
Routing” (p. 33).

1. Ala page “Live Set Effects Routing” (p. 33), touchez le
bouton <EDIT> du MFX.

Ty 1 w—”
-

Live Sat Effe uting -

2 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass

A titre d'exemple, nous allons modifier I'effet Multi Tap Delay du
MFX1 du Live Set assigné a la partie Upper.

La page “Live Set MFX" apparait.

2. Modifiez les réglages du MFX.

Ty = w—”

Live Sat MFX 1

o

1:JUPITER Brass

Les parametres disponibles varient selon le type d'effet sélectionné.
Pour en savoir plus sur les paramétres du MFX, voyez la liste de
parametres dans le manuel en format PDF.
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Modifier un Live Set

Modifier les Tones assignés a une

couche

Vous pouvez modifier le son de chaque couche.

Vous pouvez éditer des parametres spécifiques pour chaque son
(paramétres “Modify” et paramétres “Offset”).

Comme les parameétres modifiés sont sauvegardés au sein du Live
Set, vous pouvez changer le son sans modifier les Tones originaux.

—
.

A la page “Live Set” (p. 32) touchez le bouton <EDIT> de la
couche.

Live Sat ey

0 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass
L= =) [ i/ SuperNATURAL Synth

SuperNATURAL Synth |
. 1 DOO1:SYNTH 1
?— =l 2 L w o/ SuperNATURAL Synth
- D00Z:SYNTH 2

' B R —
Gl D003:SYNTH 3

| [

Registratien

UPPER Lwr ToneBlender Upe ToneBlender
Gutaf! Suffe (TG Shufle (TOUGH)

La page “Live Set Tone Modify” apparait. Dans cet exemple, la
couche 1 du Live Set de la partie Upper est modifiée.

2. Changez le Tone.
Exemple d'affichage pour un Tone SuperNATURAL Acoustic

WY
Live Sat Tone Modif'y

o

2 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass

[SupernaTURiL] Yo Ve TR

) Melze Luvel (ECEIE)

COMMON LAYER EFFECTS MODIFY

Li Tone Modif'y

2 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass

= Ll o i e ) ]
[SuperNaTy s

T o

AMP

LFD
Modulztion LFD

Partamenta/Mise N N BN S

COMMON LAYER EFFECTS MODIFY

Pour en savoir plus sur les paramétres, voyez la liste de parametres
dans le manuel en format PDF.
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7

Edition d'un Tone

Vous pouvez modifier les Tones de synthé SuperNATURAL de
facon plus approfondie et sauvegarder vos Tones originaux.

Touchez <Synth Edit> pour afficher la page “Synth Tone Edit".

umTY T w—

o

ITER Brass
T TR
it .

Pour en savoir plus, voyez“Modifier un Tone de synthé” (p. 66).
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Régler plusieurs parametres du Live

Set simultanément (Tone Blender)

La fonction “Tone Blender” vous permet de passer des valeurs
initiales (les valeurs des parametres du Live Set sélectionné) aux
valeurs de destination (réglables comme bon vous semble) en
tournant simplement la commande [E4] (Tone Blender Control).

Vous pouvez utiliser la fonction “Tone Blender” pour changer le son
de fagon considérable en tournant simplement une commande
puis sauvegarder le résultat dans un nouveau Live Set.

Exemple:
Réglage Tone Paramétre Parameétre Paramétre
Blender Control A B C
Min 0 -100 30
Max 100 60 -50
Réglage | valeurs Valeurs de destination

A actuelles

+100

Valeurs

Paramétre B

>

Réglage Tone
Blender Control

initiales

Paramétre C

-100

 a

Min

Les valeurs de destination peuvent aussi étre assignées de fagon
aléatoire par le JUPITER-80 afin de créer un son chaque fois

différent.

| MEMO J

Les paramétres suivants du Live Set peuvent étre réglés avec le
“Tone Blender”: Level, Pan, Cutoff, Resonance, Attack, Decay,
Release, niveau d’envoi aux MFX 1~4 et a la réverbération.

1. ala page“Live Set” (p. 32), touchez <COMMON>, <LAYER>,

<EFFECTS> ou <EDIT>.

Live Sat

Y Y "
3

o

0 B, 0001:JUPITER Brass

1 (= 3 4

bae o SuperNATURAL Synth

DO01:SYNTH 1

= 18
-

-~ ~

(44 [ (47 (78

Registratien

b oo SuperHATURAL Synth

SuperNATURAL Synth
Ll D003:SYNTH 3

Dans cet exemple, les réglages du Live Set de la partie Upper sont

ajustés.

2. Touchez <Tone Blender>.

Ty mE—
B

Live Set Common

o

2 R, 0001:JUPITER Brass

COMMON LAYER EFFECTS MODIFY

La page “Tone Blender” apparait.

3. Réglez les valeurs de destination dans la partie inférieure
de I'écran.

Indique les valeurs actuelles.

Tone Bender

Entrez les valeurs de

destination.
Bouton Explication
Transforme les valeurs actuelles en valeurs initiales (les
<Set Src> N N N
paramétres du Live Set sont mis a jour).
<Shuffle> Réglage aléatoire des valeurs de destination.
<Reset> Ramene les valeurs de destination aux valeurs initiales.

| MEMO J

Pour en savoir plus sur 'utilisation de <Set Src>, voyez
“Sauvegarder le son créé avec ‘Tone Blender” (p. 62).

4, Tournezla commande [E4] (Tone Blender Control).

Le réglage des paramétres du Live Set change sur une plage
comprise entre les valeurs source et de destination.

[ MEMO J

En sauvegardant le Live Set dans cet état, vous sauvegardez les
valeurs initiales et les valeurs de destination.

Cependant, les valeurs actuelles (le son que vous entendez
actuellement) ne sont pas sauvegardées.

Pour sauvegarder le son audible actuellement, voyez
“Sauvegarder le son créé avec ‘Tone Blender” (p. 62).
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Modifier un Live Set

Autres utilisations de ‘Tone Blender’

Sauvegarder le son créé avec ‘Tone Blender’

Aprés avoir trouvé un son qui vous plait avec la commande [E4]
(Tone Blender Control), vous pouvez le sauvegarder tel quel sous
forme de Live Set.

Utilisez la commande [E4] (Tone Blender Control) pour
obtenir le son qui vous convient puis touchez <Set Src>.

Les réglages du son produit par la fonction “Tone Blender” servent
de réglages initiaux pour le nouveau Live Set.

Sauvegardez le Live Set (p. 62).
Le son actuel est sauvegardé sous forme de Live Set.

Lorsque vous sélectionnez ce Live Set, vous entendez le son créé
par la fonction “Tone Blender”.

Piloter la fonction ‘Tone Blender’ avec le
controleur D Beam

1. Ala page “Registration Common/Control” (p. 31), touchez

2.

62

<Pedal/D Beam>.

Réglez le paramétre “ D Beam Assign” sur “CC79 (Tone
Blender)".

Vous pouvez alors piloter le “Tone Blender” avec le contréleur D
Beam.

Sauvegarder un Live Set

Les modifications apportées au Live Set sont perdues quand vous
mettez l'instrument hors tension ou sélectionnez un autre Live Set.
Si vous voulez conserver votre Live Set modifié, sauvegardez-le
dans la mémoire utilisateur.

Quand vous sauvegardez vos données, les données de la
mémoire de destination sont remplacées par les nouvelles.

1. Ana page “Live Set” (p. 32) touchez <LIVE SET WRITE>.

Y

Live Sat

)

0 ICEEET,. O001:JUPITERBrass
1

2| 134 bt /SuperNATURAL Synth
M D00 1:SYNTH 1

L iy SuperATURAL Synth
|0002:SYNTH 2

1

- SuperNATURAL Synth
DDO3:SYNTH 3
- SuperhATURAL Acoustic
1005 1: Trumpet
m T n m

La page “Live Set Write” apparait.

2. Touchez <Write Destination> pour choisir la mémoire de

destination du Live Set.

0001:JUPITER Brass
¥

0001:JUPITER Brax
:‘

) Writs Destination

| MEMO ]

Amenez le curseur sur “Write Destination” et utilisez la molette
ou les boutons [DEC] [INC] pour sélectionner la mémoire de
destination.

3. Touchez le numéro de la mémoire de destination du Live

Set puis touchez <Select>.

[F) Write Destination

BE17-INIT LIVE

n— BE18-INIT LIVE
001 7:INIT LIVE BE15-INIT LIVE
BEZ8-INIT LIVE
BE21INIT LIVE

0001:JUPITER Brass
¥

BB22:INIT LIVE
BEZ3-INIT LIVE
BE24:INIT LIVE

T\ Writs Destination



Modifier un Live Set

4. Touchez <WRITE>. Sila page suivante apparait lors de la
sauvegarde
D001:JUPITER Brass Si des paramétres SuperNATURAL Synth Tone ont été édités, le
ou les Tones de synthé correspondants sont contrastés lors de la
0017:INIT LIVE sauvegarde du Live Set.

WS~ =
0001:JUPITER Brass
¥

) Writs Destination B817:INIT LIVE

=
E
=)
]
o
f=
[a}
=
o
=

0001:JUPITER Brass

Le message “Are you sure?” apparait.

. 7] Writs Destinatisn B001:JUPITER Brass
5. Pour sauvegarder le Live Set, touchez <OK>.

L'écran affiche alors “Completed!”.

. . PR . Le Tone a été modifié.
Le Live Set est sauvegardé dans la mémoire que vous avez choisie.

Ne coupez jamais I'alimentation durant la sauvegarde de

Vous avez la possibilité de sauvegarder le ou les Tones de synthé
SuperNATURAL en méme temps que le Live Set.

données.
Pour le faire, procédez comme suit.
7
. . m
Nommer un Live Set 1. Cochezla case “Write” des Tones de synthé SuperNATURAL g
a sauvegarder. 2
Pour renommer le Live Set, touchez <RENAME> a la page de o
I'étape 2. §
La page “LIVE SET NAME" apparait. e
0001:JUPITER Brass
3
T ————
>
c
LIVE SET NAME :E’
a
2
2
°
Write Switeh 3
=3
=
c
Q
e
Pour en savoir plus sur I'attribution de noms, voyez “Attribuer %
un nom” (p. 29). X,
S
{ MEMO ] 3
> :
Si vous sauvegardez sans cocher cette case, seul le Live Set est o
sauvegardé. Les Tones de synthé SuperNATURAL que vous avez %ﬁ

édités gardent leur état modifié mais ne sont pas sauvegardés.

Si vous voulez choisir une mémoire pour sauvegarder un Tone de
synthé SuperNATURAL, passez a I'étape 2. Si vous voulez remplacer
le Tone de synthé SuperNATURAL, passez a I'étape 3.

a1puaddy
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2. Sélectionnez la destination pour la sauvegarde.

Sélectionnez la
destination du Tone de
synthé SuperNATURAL.

B —
0001:JUPITER Brass |
L2

e
0001:JUPITER Brass

) TONE! Wirite Switch

3. Touchez <WRITE>.

[ MEMO J

« Sivous choisissez la méme destination pour les Tones de synthé
SuperNATURAL des couches 1~4, le message “Cannot Write!”
apparait. Choisissez une destination différente a |'étape 2.

« Si vous ne modifiez que le Tone de synthé SuperNATURAL d'une
couche puis sauvegardez vos changements alors que le méme
Tone de synthé SuperNATURAL est assigné aux couches 1~4, le
Tone de synthé modifié est assigné aux quatre couches.
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Initialiser un Live Set
Vous pouvez initialiser le Live Set sélectionné.

[ MEMO ]

« Linitialisation du Live Set affecte les données se trouvant dans
la zone temporaire (p. 16). Quand vous initialisez un Live Set, les
Tones de la zone temporaire sont également initialisés.

« Pour ramener les parametres de tous les sons a leur réglage
d'usine, utilisez la fonction “Factory Reset” (p. 87).

1. Ala page “Live Set” (p. 32) touchez <UTILITY>.

: =
0 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass \ G
=l = S e SuverNATURAL Syat —

DOO1:SYNTH 1

2 b aiay SuperNATURAL Synth

M 0002:5YNTH 2

il 0003:SYNTH 3

SuperNATURAL Acoustic

T 51:Trumpet

Regstratien

lpe ToneBlender ¢~
Staffle (TOUGH)

La page“Live Set Initialize” apparait.

2. Touchez <Live Set Initialize> puis <Select>.

Tmmy | Tommymm
4

Live Sat o )

0001:JUPITER Brass L

SuparNATURAL Synth
o T ]

Le message “Are you sure?” apparait.

3. Touchez <OK>.
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Copier une couche

Vous pouvez copier les données d'une couche dans une autre
couche.

Cela vous permet de créer facilement une variation a partir des
réglages d'une couche.

A la page “Live Set” (p. 32) touchez <UTILITY>.

Live Sat

m 0001:JUPITER Brass G

= ¢ TTTEEIE T S —
(DOD1:SYNTH 1\

T S ooz sz |
‘ D00Z:SYNTH 2
3 3 SuperNATURAL Synth
= —agoooasYNT: 2
g SuperNATURAL Acoustic
(4 @ (40 E 0051:Trumpet

Registration

wr TeneSlender ¢ Upr ToneBlender ¢
Soutfie (TOUG) Shuffle (TOUGH)
La page “Live Set Utility Menu" apparait.
Touchez <Live Set Layer Copy> puis <Select>.

Live Sat um vi \n[“nvj\ 3 -

l | - 4 0001:JUPITER Brass o W T
T
Ses 0008:Synth 8
T
WSS 0002:Synth 2

b ¢ SuperNATURAL Synth
S DD03:Susts 2

-

1z
[t iwn €at tnitiatiza |

(61 [z fz0 [z3

e Live Set Layer, Copy

Sous “Source’, sélectionnez la couche a copier. Sous
“Destination’, entrez la couche de destination.

Quand vous copiez une couche, les réglages de la couche de

destination sont remplacés par les réglages de la couche source.

Touchez <Execute>.
Le message “Are you sure?” apparait.

Touchez <OK>.

Les données de la piste source sont copiées dans la piste de
destination.
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Modifier un Tone de synthé

Vous pouvez modifier un Tone de synthé pour créer des sons
originaux.

| MEMO J

Il est impossible de modifier les Tones SuperNATURAL Acoustic,
Manual Percussion ou Drums/SFX.

Pour éditer ces Tones, voyez “Modifier les Tones assignés a une
couche” (p. 60).

L,

Q Astuces pour éditer des sons de synthé

Appuyez sur le son que vous voulez entendre.

Un Live Set contient jusqu’a quatre Tones. Lédition est plus
simple si vous n‘écoutez que la couche ayant le Tone de

synthé a éditer: activez le bouton de cette couche (p. 58).

Coupe l'effet.

Le Live Set peut ajouter un effet a la couche et modifier le son
du Tone de synthé.

Si vous coupez l'effet, vous entendez le Tone de synthé seul
et vous percevez mieux le résultat de vos modifications (p. 59).

—

1. comme expliqué sous “Changer les Tones d’un Live Set”
(p. 57), sélectionnez le Tone de synthé SuperNATURAL a
éditer.

2. Ala page “Live Set” (p. 32), touchez le bouton <EDIT> de
la couche a laquelle le Tone de synthé sélectionné est
assigné.

o

Live Sat ey : 1 =
Ll

2 I, 0001:JUPITER Brass

1 e El el
= DOO1:SYNTH 1
-~ = e/ SuperHATURAL Synth
: = DO0Z:SYNTH 2
- — i SuparNATURAL Synth
- : D003:SYNTH 3

SuperNATURAL Acoustic
0051:Trumpet

Lo Toneflender ¢ "lpr ToneBlender
Suffle (TO0GH) '~ Shaffle (TOUGH) *

La page “Live Set Tone Modify” apparait. Dans cet exemple, le Tone
de synthé SuperNATURAL sélectionné pour la couche 1 est édité.

66

3. Ala page “Live Set Tone Modify” (p. 32), touchez
<Synth Edit>.

umm

Live 8at Tone Modiry

2 ICEEER,. 0001:JUPITER Brass

L anall o e ) ]
[Superha

Z e

I FILTER

AMP
LFD

EFFECTS MODIFY

La page “Synth Tone Edit” apparait.
4. Modifiez le Tone de synthé.

Synth Tone Edit (e By S v
#B01.SYNTH 1

03e
OFF LFO | FRTERAMP

Pour en savoir plus sur les paramétres de Tone, voyez la liste de
parameétres dans le manuel en format PDF.

| MEMO J

« En touchant <PRO EDIT>, vous pouvez modifier le Tone de
synthé a l'aide d’une liste de paramétres.

Synth Tone Edit m\pimmn" 'u mu' ”."c’t' ‘wam

pesa ] pwsi? pesa3  BBOYSYNIH A
« B (8783
[

Partiat 1

Pour retourner a la page précédente, touchez <ZOOM EDIT>.

« Sivous touchez <LAYER>, la page “Layer Select” apparait et vous
permet de changer de couche pour I'édition.

T | e
L +

[
FUTER/AMP

e

F o




Modifier un Tone de synthé

« Quand un Tone de synthé a été modifié, une coche (rouge)
apparait a droite du nom du Tone.

Régler le volume et activer/couper

chaque Partiel

Vous pouvez activer/couper un Partiel en touchant <Partial SW>.

Choisissez le Partiel a éditer en touchant <Partial SELECT>.

LIVE DEL 1LV Wuun TRy =
=il s Synth Tone Edit (GpermATiE) e’ e

3 B, 0001:JUPITER Brass
Gaperariri) T S T Vo e
(SperNATURAL] [EEIN  t5mth | w8150

=
E
=)
]
o
f=
[a}
=
o
=

<Partial SW> Etat <Partial SELECT> | Etat

Rouge Activé Allumé en vert S.elec—’
tionné

Eteint Coupé

Eteint -

[ MEMO J

- Vous pouvez sélectionner plusieurs Partiels en maintenant le
bouton [SHIFT] enfoncé et en touchant <Partial SELECT>.

«+ Quand la page “Synth Tone Edit” est affichée, vous pouvez
utiliser la section PART BALANCE en fagade pour activer ou
couper les trois Partiels et régler leur volume.

SUos sap uomnIp3

-

PART BALANCE Regle le niveau AMP
de chaque Partiel.

LEVEL

sanbneid suonouoy sanny

Le niveau AMP de
chaque Partiel est
indiqué par le vumétre.

Activation/coupure de
chaque Partiel.

|91421eW 3P UOIX3UUOD)

« En maintenant le bouton [SHIFT] enfoncé et en appuyant sur le
bouton PART [PERC ON/OFF], [LOWER ON/OFF] ou [UPPER ON/

OFF], vous pouvez choisir le Partiel a éditer. Z

T

m

Bouton PART Partiel sélectionné 3_

[a)

PART [PERC ON/OFF] Partial 1 (L
PART [LOWER ON/OFF] Partial 2
PART [UPPER ON/OFF] Partial 3

« Pour éditer plusieurs Partiels, appuyez simultanément sur les
boutons PART des Partiels a éditer.
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Sauvegarder un Tone de synthé

1. Ala page “Synth Tone Edit” (p. 33), touchez <TONE WRITE>.

Les modifications apportées au Tone de synthé sont perdues
quand vous mettez I'instrument hors tension ou sélectionnez un
autre Tone. Si vous voulez conserver le Tone de synthé modifié,
sauvegardez-le.

La sauvegarde remplace les données se trouvant dans la
mémoire de destination.

Synth Tone Edit [SuperWATORAT) ‘mi |

woat 2 rewsd  BBBISYNTH 1
) Unimen Switch

La page “Tone Write” apparait.

2. Pour sélectionner la mémoire de destination du Tone de

3. Touchez le numéro de la mémoire de destination du Tone

68

synthé SuperNATURAL, touchez <Write Destination>.

[ MEMO J

Vous pouvez aussi choisir la mémoire de destination en
sélectionnant “Write Destination” a I'écran puis en utilisant la
molette ou les boutons [DEC] [INC].

Tone Write
—_—
0001:SYNTH 1 |

DO01:5YNTH 1

de synthé SuperNATURAL puis touchez <Select>.

Dwwvestsaten  BBRISYNTH
B8BHLead 1 B
B81BL6ad2 \ [
=E 881 1IHIT SYNTH
0001:SYNTH 1 BR1ZIHIT SYNTH
[y

BETEHINIT SYNTH
BE14-INIT SYNTH
BE16-INIT SYNTH
BE16INIT SYNTH

4, Touchez <WRITE>.

Tone Write
—_—
-

D001:SYNTH 1
¥
wEEEm——

D01 1:INIT SYNTH

Le message “Are you sure?” apparait.

5. pour sauvegarder le Tone, touchez <OK>.

Le message “Completed!” apparait.

Le Tone de synthé SuperNATURAL est sauvegardé dans la mémoire
que vous avez choisie.

Ne coupez jamais I'alimentation durant la sauvegarde de
données.

Nommer un Tone

Pour renommer le Tone, touchez <RENAME> a la page de
I'étape 2. La page “TONE NAME" apparait.

STEP 1712

Pour en savoir plus sur I'attribution de noms, voyez “Attribuer
un nom” (p. 29).




Modifier un Tone de synthé

Copier un Partiel
Su perNATU R /Pa rti EI Vous pouvez copier les réglages d’un Partiel d'un Tone de

synthé SuperNATURAL dans le Partiel choisi du Tone de synthé
SuperNATURAL actuellement sélectionné.

Initialiser un Tone de synthé

Vous pouvez initialiser le Tone de synthé SuperNATURAL ou le
Partiel sélectionné.

[ MEMO J

- — | UPPER |
- Linitialisation du Tone de synthé SuperNATURAL ou du Partiel S (SEperMATURAD) <\ pvem1
affecte les données se trouvant dans la zone temporaire (p. 16). rosu {irura | rosu3 ﬂ:ﬂl 5 |E

1. Ala page “Synth Tone Edit” (p. 33), touchez <UTILITY>.

« Pour ramener les parametres de tous les sons a leur réglage
d’usine, utilisez la fonction “Factory Reset” (p. 87).

=
E
=)
]
o
f=
[a}
=
o
=

— — —
iy

1. Ala page “Synth Tone Edit” (p. 33), touchez <UTILITY>.

= UPPER
oy PA < *
Synth Tone Edit [SuperNATURAL LAYER1

resal a2 ressd BOBLSYNTH == 0
(%) Unizen Switch % FILTER/AMP EDIT

iy Toue
o i

La page “Synth Tone Utility Menu” apparait.
2. Touchez <Partial Copy> puis <Select>.

- UPPER umuTY o Ty
SynthTong Edit  (SupernaTurar] e y
el BSOS |

03c PRO
(%) Portamento Tiee 98| LFO |mievame = EDT

PP
La page “Synth Tone Utility Menu” apparait.
——— O

2. Touchez <Tone Initialize> pour initialiser un Tone de
synthé SuperNATURAL ou touchez <Partial Initialize>
pour initialiser un Partiel.

Avant d'initialiser un Partiel, utilisez <Partial SELECT> pour activer le
Partiel a initialiser (p. 67).

SUos sap uomnIp3

s s
SeTme

Synth Tone Edit  (SupernaTuRaT) “LAYER1"

() Portamento Time

La page “Synth Tone Partial Copy” apparait.

3. Sous “Source”, entrez le Tone de synthé SuperNATURAL et
le Partiel source. Sous “Destination”, choisissez le Partiel
de destination.

Quand vous copiez un Partiel, les réglages du Partiel de
destination sont remplacés par les réglages du Partiel source.

sanbneid suonouoy sanny

4. Touchez <Execute>.
Le message “Are you sure?” apparait.
3. Touchez <Select>.

Le message “Are you sure?” apparait. 5. Touchez <OK>.

Les données de la source sont copiées dans la mémoire de
4. Pour effectuer l'initialisation, touchez <OK>. destination.

[ MEMO J

Pour ramener un parametre a sa valeur par défaut, vous pouvez
maintenir le bouton [SHIFT] enfoncé et toucher une commande
ou un fader (le message “Reset Value” confirme l'initialisation).

|91421eW 3P UOIX3UUOD)
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Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoire USB

Le lecteur/enregistreur de morceaux sur mémoire
USB peut lire des fichiers audio (WAV, MP3, AIFF)
que vous avez copiés d'un ordinateur sur mémoire
flash USB. Il permet aussi d'enregistrer ce que vous
jouez sur le clavier sur mémoire USB.

+ Ne branchez et ne débranchez jamais de mémoire USB tant
que lI'appareil est sous tension. Vous risqueriez de corrompre les
données de I'appareil ou de la mémoire USB.

« Insérez prudemment la mémoire USB jusqu’au bout: elle doit
étre correctement branchée.

+ Utilisez une mémoire USB Roland. Il est impossible de garantir
une opération correcte si vous utilisez un autre dispositif USB.

+ Ne branchez rien d'autre qu'une mémoire flash (clé) USB a la
prise USB MEMORY.

| MEMO ]

Si la mémoire USB contient de nombreux fichiers de morceaux,
la lecture du support peut prendre un certain temps.

Opérations de base a la page ‘Song’

72

La page “Song” (p. 34) apparait lorsque vous appuyez sur le bouton
[SONG].

A la page “Song’, vous pouvez sélectionner le fichier audio a
reproduire et effectuer des réglages pour la reproduction.

Activation/
coupure de la
reproduction en
chaine

Activation/coupure et
réglages de boucle

Réglage du volume
du lecteur de
morceaux

Position temporelle Activation/coupure
actuelle du fichier etréglages de
audio ‘Center Cancel’(p.73)

Vitesse et la
hauteur de
reproduction (p.73)

Voici comment reproduire des fichiers audio sur mémoire USB.

1. Appuyez sur le bouton [SONGI.

La page “Song” apparait. Elle affiche une liste des fichiers audio se
trouvant sur la mémoire USB.

[ MEMO J

Si un nom de fichier ou de dossier contient des caracteres a
deux octets (caractéres japonais, p.ex.), ces derniers ne sont pas
affichés correctement.

2. Sélectionnez un fichier audio.
Touchez le fichier audio a reproduire.

| MEMO J

« Pour afficher les fichiers au sein d’un dossier, sélectionnez ce
dossier puis touchez-le ou appuyez sur le bouton [ENTER].

« Le dossier affiché est indiqué en orange dans le haut de la liste.
Pour retourner au niveau supérieur dans la hiérarchie, touchez
le bouton de dossier situé a gauche du dossier sélectionné. Pour

retourner au dossier principal (niveau le plus élevé), touchez
</>.

Dossier de niveau
supérieur. </> désigne le
dossier principal

Dossier actuellement affiché
(texte orange)

3. Appuyez sur le bouton [» ] (PLAY).
La reproduction du fichier audio sélectionné démarre.

- Appuyez sur le bouton [[ll]1 (STOP) pour arréter la reproduction.
Si vous appuyez une fois de plus sur [ ] (PLAY), la reproduction
reprend la ou elle sétait arrétée.

- Appuyez sur [ <] pour revenir au début du fichier audio.
- Maintenez [ <] enfoncé pour reculer dans le fichier audio.

« Maintenez [ >P> ] enfoncé pour avancer rapidement dans le
fichier audio.



Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoire USB

(~ ™) 4
Fichiers audio pouvant étre reproduits Re,gler la bal?nce, des bandes de
fréquences (égaliseur)

MP3

Format MPEG-1 audio layer 3 Le lecteur de morceaux sur mémoire USB dispose d'un égaliseur a

Fréquence 4 ban’des. Il peut traiter les signaux du fichier audio reproduit et de
44.1 kHz I'entrée AUDIO IN.

d’échantillonnage

32k, 40k, 48k, 56k, 64k, 80k, 96k, 112k, 1. Ala page “MENU" (p. 34), touchez <System>.

Débit en bits 128k, 160k, 192k, 224k, 256k, 320kbps ou §
VBR (débit en bits variable) 2. Touch SETUP is <S E g
Z < > Is <Son >.
I « Touche puis <Song EQ g
- La page “Song EQ” apparait. o
Fréquence 44.1 kHz, 48 kHz, 96 kHz =
d'échantillonnage
System Satup
Résolution 8, 16, 24 bits

A (B (e (g

Minimiser le signal central Lz
(Center Cancel) ‘

Vous pouvez minimiser le niveau des signaux centraux (chant, solo
de guitare etc.) du fichier reproduit.

1. Ala page “Song” (p. 34), touchez <Center Cancel>. Vous pouvez régler les parametres d'égalisation. m
La fonction “Center Cancel” est activée (le bouton s'allume). 5
R . . Paramétre Réglage Explication >
Vous pouvez alors minimiser le niveau des signaux centraux. =
Sw OFF, ON Active/coupe I'égaliseur. A
o
Paramétre Réglage Explication Low Freq 200, 400 Détermine la fréquence de référence du 2
[Hz] rave.
MID-HI Les signaux de moyennes et hautes L - - - - -
fréquences situés au centre sont minimisés. Low Gain -15~+15 Détermine le gain (accentuation/atténua-
: . ,, [dB] tion) du grave.
Center Cancel o Les signaux de basses fréquences situés au
Type Low centre sont minimisés. Mid1 Freq 200~8000 | Détermine la fréquence de référence du
- o [Hz] médium 1.
ALL Tous les signaux situés au centre sont
minimisés. Mid1 Gain -15~+15 Détermine le gain (accentuation/atténua-
[dB] tion) du médium 1.

05,1.0, 2.0 Détermine la largeur de la bande du
2. Pour désactiver la fonction “Center Cancel’, touchez de Mid1Q 4080 | médium 1.Des valeurs élevées rétrécissent
nouveau <Center Cancel>. la bande.

200-8000 | Détermine la fréquence de référence du

sanbpeid suonduoy sanny

La fonction “Center Cancel” est coupée (le bouton s'éteint). Mid2 Freq Hz] médium 2.
. . -15~+15 Détermine le gain (accentuation/atténua-
Mid2 Gain [dB) tion) du médium 2.

Changer la vitesse ou la hauteur de la

Détermine la largeur de la bande du

)
<)
=1
. Mid2 Q gg’ ;8‘ 20, médium 2. Des valeurs élevées rétrécissent o
reproduction 080 | Piande
iah 2000, 4000, | Détermine la fréquence de référence de o
Vous pouvez changer la vitesse ou la hauteur du fichier audio High Freq 8000 [Hz] | I'aigu. 3
H o
reproduit. High Gain -15~+15 Détermine le gain (accentuation/atténua- §~
1. Al ug "(p.34), ch le réal “Plav S d” 9 [dB] tion) de l'aigu. o
apage >on . changeziereglage a eed ou
* " P g ” g'ip ! 9 glag yop Level 0~127 Détermine le niveau de sortie.
Play Pitch”.
Paramétre Réglage Explication 3. Pour sauvegarder les réglages, touchez <SYSTEM WRITE>.
Play Speed 75~125 [%] Change la vitesse de reproduction.
Play Pitch 30~170 [%] Change la hauteur de reproduction.

a1puaddy
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Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoire USB

Mise en boucle d'une plage spécifique

1.

Vous pouvez définir une plage au sein d'un fichier audio et la
reproduire en boucle (“Loop”).

A la page “Song” (p. 34), touchez <Loop Switch>.
La reproduction en boucle est activée (le bouton est allumé).

2. Utilisez une des méthodes suivantes pour définir le début

et la fin de la plage a reproduire en boucle.

- Utilisez”Loop Top Point” pour définir le début et “Loop End
Point” pour définir la fin de la plage.
La valeur est exprimée en heures: minutes: secondes.
1/100émes de seconde.

« Lancez la reproduction et touchez <SET LOOP TOP> a I'endroit
voulu pour le début de la plage puis <SET LOOP END> a I'endroit
voulu pour la fin de la plage a mettre en boucle.

i
EEmemerE— [ CET | 00P

o8 pal- 0] g TOP

EEmErmCerE— [ SET | 00P

B0:98): 60| 98)  END

[ MEMO ]

Avec un fichier MP3, les positions utilisées pour le début ou la
fin de la boucle peuvent étre [égérement décalées par rapport
aux positions définies.

3. Appuyez sur le bouton [»] (PLAY).

La plage située entre les points “Loop Top Point” (début) et “Loop
End Point” (fin) est reproduite en boucle.

4. pour couper la reproduction en boucle, touchez de

74

nouveau <Loop Switch>.
La reproduction en boucle est coupée (le bouton s'éteint).

| MEMO J

Il est impossible de reproduire une plage en boucle si la fonction
“Chain Play” est activée.

Reproduction en chaine (Chain Play)

Vous pouvez reproduire consécutivement tous les fichier audio
d’un dossier.

1. Ala page “Song” (p. 34), touchez <Chain Play>.
La reproduction en chaine est activée (le bouton s'allume).

2. Appuyez sur le bouton [» ] (PLAY).

La reproduction des fichiers audio démarre. Quand un morceau se
termine, le suivant démarre.

[ MEMO J

« Les fichiers audio sont reproduits dans l'ordre de la liste de
fichiers audio.
Le symbole “NP" indique le morceau suivant.

+ En cours de reproduction, vous pouvez changer le morceau
suivant en touchant tout simplement un autre fichier audio (le
symbole “NP>" se déplace).

Fichier audio en
cours

Fichier audio
suivant

3. Pour désactiver la reproduction en chaine, touchez de
nouveau <Chain Play>.

La reproduction en chaine est coupée (le bouton s'éteint).

[ MEMO J

« La reproduction en chaine est automatiquement coupée si vous
appuyez sur le bouton [l (STOP).

» Quand la reproduction en chaine est activée, vous pouvez
activer <Loop Switch> pour reproduire les fichiers audio du
dossier en boucle. Lorsque tous les fichiers audio ont été joués,
la reproduction recommence a partir du premier.



Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoire USB

Créer un dossier Supprimer un fichier audio ou un dossier

Vous pouvez créer un dossier au sein du dossier sélectionné. Voici comment effacer un fichier audio ou un dossier.
A titre d'exemple, nous allons créer un dossier au sein du dossier
pie, NOTE

audio créé sur ordinateur.
Un fichier audio ou un dossier supprimé est irrécupérable.

1. sélectionnez le dossier audio puis touchez-le ou appuyez
sur le bouton [ENTER] pour afficher le contenu de ce @™
dossier (p. 72). Vous ne pouvez pas supprimer un dossier qui contient des 5
fichiers. Pour pouvoir supprimer un tel fichier, il faut d'abord 3
2. A la page “Song” (p. 34), touchez <UTILITY>. supprimer tous les fichiers qu'il contient. g
o
S

— T e 1. sélectionnez le fichier audio ou le dossier a supprimer
—_— (p.72).

Not Selected.

- 2. Ala page “Song” (p. 34), touchez <UTILITY>.

e ime / La page “Song Utility Menu” apparait.

= Poes

Song

:,. :: e o 3. Touchez <Delete Song/Folder> puis <Select>.

L= Le message “Are you sure?” s'affiche.
B song3ee3

4. pour effectuerla suppression, touchez <OK>.

Le message “Delete Song/Folder Completed!” apparait et indique
que le fichier audio ou le dossier a été supprimé.

La page “Song Utility Menu” apparait.

Renommer un fichier audio ou un dossier

3. Touchez <Create Folder> puis <Select>.

m

o

= e Vous pouvez changer le nom d’un fichier audio ou d’un dossier. §'

o

e e e T T T e . . L )

Not Selected. 1. Sel;e;tlonnez le fichier audio ou le dossier a renommer s

1 audio i (p ) 3
2. Ala page“Song” (p. 34), touchez <UTILITY>.

» Roek Song Utility Men

La page “Song Utility Menu” apparait.

B sonal =e3

B song2.se3 3
B song3eel L]

Touchez <Rename Song/Folder> puis <Select>.
La page “RENAME SONG/FOLDER" apparait.

4, Entrezle nom.

Pour en savoir plus sur I'entrée d'un nom, voyez “Attribuer un nom”
(p. 29).

sanbpeid suonduoy sanny

La page “CREATE FOLDER” apparait.
5. Touchez <OK>.

4. Donnez un nom au dossier. Le message “Rename Song/Folder Completed!” apparait et indique
Pour en savoir plus sur I'entrée d'un nom, voyez “Attribuer un nom” que le fichier audio ou le dossier a été renommé.
(p. 29).

5. Touchez <OK>.
Le message “Create Folder Completed!” apparait: un dossier a été
créé.

[ MEMO J

Il est impossible de créer des dossiers a plus de sept niveaux
dans la hiérarchie (niveau principal compris).

|91423eW 3P UOIX3UUOD)
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Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoire USB

Déplacer un fichier audio ou un dossier

Vous pouvez déplacer un fichier audio ou un dossier dans un autre
dossier.

1. sélectionnezle fichier audio ou le dossier a déplacer (p.72).

2. Ala page “Song” (p. 34), touchez <UTILITY>.
La page “Song Utility Menu” apparait.

3. Touchez <Move Song/Folder> puis <Select>.
La page “Move Folder Select” apparait.

Mave Folder Sekel

" ‘ot

™ Poes

™ Rock

4, sélectionnez le dossier de destination puis touchez-le ou
appuyez sur le bouton [ENTER] pour afficher le contenu
de ce dossier (p. 72).

[ MEMO J

Il estimpossible de choisir un sous-dossier (dossier 2) comme
dossier de destination pour le dossier a déplacer (dossier 1).

/
Dossier principal

5. Touchez <Execute>.
Le message “Are you sure?” s'affiche.

6. Pour effectuer l'opération, touchez <OK>.

Le message “Move Song/Folder Completed!” apparait et indique
que le fichier audio ou le dossier a été déplacé.
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Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoire USB

Opérations de base a la page ‘Audio Rec Standby’

Quand vous appuyez sur le bouton [REC], la page “Audio Rec Standby” apparait a I'écran.

Elle vous permet d'effectuer des réglages pour l'enregistrement.

( B
Dossier/fichier de I'enregistrement Player Sync SELECT
Nom du dossier et du fichier de S'il est activé, la lecture de fichier audio démarre Sélection du dossier de destination
destination de 'enregistrement. en méme temps que l'enregistrement. de l'enregistrement.

=
E
=)
]
o
f=
[a}
=
o
=

RENAME

Renomme le fichier de
destination de l'enregistrement.

-

Recording Mode

Recording .
Mode Explication
Les signaux du clavier, de )
la prise USB COMPUTER, Commande RECORDING
. LEVEL/vumeétre
MIX de la prise AUDIO IN et
du lecteur de morceau Utilisez la commande
sur mémoire USB sont RECORDING LEVEL en
enregistrés. fagade pour régler le niveau
Seuls les i d d’enregistrement (“CLIP" ne
KEYBOARD | >€U's '€s signauxdu . peut pas s'allumer).
clavier sont enregistrés.
3 )
Start
Lenregistrement débute.
g
=3
g
=]
i &
Metronome Beat CountIn Click 8
Détermine la métrique du Activez-le si vous voulez un décompte de 2 mesures Active/coupe le métronome §
métronome. avant I'enregistrement (le bouton s'allume). durant I'enregistrement.
>
c
. =
Enregistrement 2
o
3
2}
Vous pouvez enregistrer ce que vous jouez sur le clavier sur 2. Effectuez les réglages d’enregistrement puis touchez g
mémoire flash USB. <Start>. g
i
Vous pouvez également enregistrer les signaux d’entrée de la prise Les boutons [REC] et [PLAY] s'allument et l'enregistrement démarre. 5
AUDIO IN et de la prise USB COMPUTER du JUPITER-80. o

[ MEMO J

m « Une minute d’'enregistrement nécessite environ 10Mo.

Les signaux pour lesquels l'option “Output Assign MAIN OUT" est . " . N

b o ) . « Pour savoir ce qu'il vous reste comme place sur la mémoire USB, )
cochée (p. 86) sont enregistrés (a I'exception du métronome). voyez “INFORMATION” (p. 87) ES

. 87). 3

x

NOTE o ) 5
. i 3. Pourarréter| ‘enregistrement, appuyez sur le bouton [l ] 2

Tant que la page “Audio Rec Standby” est affichée, ne coupez (STOP) 0
pas l'alimentation du JUPITER-80 et ne branchez/débranchez : g.
pas de mémoire USB. L'enregistrement s'arréte et le résultat est sauvegardé sur la %:

mémoire flash USB.

Durant I'enregistrement également, ne coupez pas
Ialimentation du JUPITER-80 et ne branchez/débranchez pas de - ~

4 ire USB. . L . A A
mémoire Fichiers audio pouvant étre sauvegardés

Si vous le faites, les données risquent d'étre corrompues et le
contenu de la mémoire peut méme étre détruit.

WAV
Fréquence d'échantillonnage | 44.1kHz

1. Appuyez sur le bouton [REC].

a1puaddy

Résolution 16 bits

La page “Audio Rec Standby” apparait.
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Utiliser le lecteur/enregistreur sur mémoire USB

Flux du signal audio

Générateur de sons (clavier) du MASTER |
JUPITER-80 EQ e
o7 of>
CENTER l_ USB COMPUTER
USB MEMORY SONG PLAYER CANCEL g (sur ordinateur)
Niveau du morceau PR _~ . MAINOUT/SUB OUT/
L SONGEQ DO—¢——> piGiTAL AUDIO OUT
l—-o/ o>
e
l—-o/ o>
USB COMPUTER (de l'ordinateur) L
- USB MEMORY
' SONG RECORDER

Mode Niveau
d'enregistrement d'enregistrement

Utiliser la protection de la mémoire USB

Pour éviter le vol de la mémoire USB branchée a I'appareil, vous pouvez utiliser la protection antivol fournie avec le JUPITER-80.

« Utilisez exclusivement les vis fournies.

+ Il vous faut une clé hexagonale pour visser/dévisser les vis. Si vous utilisez un outil non approprié, vous risquez d'endommager la téte des vis.
- Veillez a ne pas serrer les vis de facon excessive. Vous risquez dendommager la téte des vis et de rendre la clé inutilisable.

« Pour serrer les vis, tournez la clé hexagonale dans le sens des aiguilles d’'une montre. Pour desserrer les vis, tournez la clé hexagonale dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre.

Desserrer Serrer

« Sivous enlevez les vis, conservez-les hors de portée des enfants pour éviter qu'ils ne les avalent.
« N'insérez jamais d'objets (pieces, fils etc.) dans le logement de la mémoire USB.
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I Réglages et fonctions pratiques

Affichez la page “MENU" pour choisir une fonction ou un paramétre.

Archivage de tous les réglages sur

1. ala page “MENU" (p. 34), touchez la fonction voulue.

mémoire USB

Vous pouvez archiver tous les réglages du JUPITER-80 sur mémoire
flash USB (en option) pour pouvoir récupérer ces réglages
ultérieurement.

[ MEMO J

Vous pouvez archiver une série de réglages par mémoire USB.

- Larchivage des réglages remplace les données archivées au
préalable sur la mémoire USB. Si vous souhaitez conserver les
données archivées sur la mémoire USB, copiez-les sur ordinateur

, ) L (voyez “Archiver sur ordinateur les données d'une mémoire USB”
Les réglages et fonctions sont décrits ci-dessous. (p. 80)).

=
E
=)
]
o
f=
[a}
=
o
=

« Ne branchez et ne débranchez jamais de mémoire USB tant

Menu Explication Page que l'appareil est sous tension. Vous risqueriez de corrompre les
Réglages globaux pour tout le données de I'appareil ou de la mémoire USB.
Syst: .83 . o . , .
ystem JUPITER-80. P « Insérez prudemment la mémoire USB jusqu’au bout: elle doit
i étre correctement branchée.
Regist Button Lock Verrowllgge des boutons de p.81 - = . . .
registration. « Utilisez une mémoire USB Roland. Il est impossible de garantir
Regist Set Exchange Echange des sets de registrations. p. 82 une opération correcte si vous utilisez un autre dispositif USB.
Backu Archivage des réglages du JUPITER-80 79 « Ne branchez rien d’autre qu'une mémoire (clé) USB a la prise
P sur mémoire flash USB. p- USB MEMORY.
Restore Récupération des réglages du 80 i
JUPITER-80 de la mémoire USB. P- 1. Ala page “MENU" (p. 34), touchez <Backup>. 2
g
Formatage de la mémoire flash USB La page “Backup” apparait. =
Format USB Memory branchée a la prise USB MEMORY. P81 E
Touch Screen ) L ) 2. Touchez <EXEC>. 8
L Calibrage de I'écran tactile. p. 82 E]
Calibration 2
Factory Reset zit?l?gﬁsgj;gt des réglages d’usine p.87

sanbpeid suonduoy sanny

Le message “Are you sure?” apparait.

3. Appuyez sur <OK> pour confirmer.

Ne mettez jamais I'instrument hors tension pendant I'archivage.

|91423eW 3P UOIX3UUOD)
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Réglages et fonctions pratiques

Récupérer des données archivées d’une Archiver sur ordinateur les données
mémoire USB d’'une mémoire USB

1. Ala page “MENU" (p. 34), touchez <Restore>. Vous pouvez archiver les données d’'une mémoire USB sur
ordinateur.

La page “Restore” apparait.

2. Touchez <EXEC> 1. Mettez le JUPITER-80 hors tension.

2. Débranchez la mémoire USB du JUPITER-80 et branchez-la
a un ordinateur.

3. sur I'ordinateur, ouvrez la fenétre de la mémoire USB.

4, Copiez (faites glisser) tout le dossier '/ROLAND" de la
mémoire USB dans un dossier de lI'ordinateur.

Il faut impérativement copier tout le dossier “ROLAND".

Les données ne seront pas archivées correctement si vous ne
copiez qu’une partie des fichiers du dossier "ROLAND".

5. Quand les fichiers sont copiés, “éjectez” la mémoire USB

Le message “Are you sure?” apparait. de votre ordinateur puis débranchez-la physiquement de
l'ordinateur.
NOTE
La fonction “Restore” remplace tous les réglages se trouvant ore . . .
dans la mémoire du JUPITER-80 par les données archivées. Utilisateurs de Windows 7/Windows Vista/
Si vous voulez conserver les réglages en vigueur, archivez-les sur Windows XP:

une autre mémoire flash USB. Y - . o
Dans “Poste de travail’, cliquez avec le bouton droit sur I'icone

3. Appuyez sur <OK> pour effectuer 'opération. Disque amovible” et choisissez “Ejecter”.

Utilisateurs de Mac 0S X:

Ne mettez jamais I'instrument hors tension pendant le

chargement de données. Faites glisser la mémoire USB dans la corbeille.

Charger sur mémoire USB des données
archivées sur ordinateur

1. Branchez la mémoire USB a l'ordinateur puis ouvrez la
fenétre de la mémoire USB.

2. Copiez (faites glisser) tout le dossier '/ROLAND" de
l'ordinateur sur la mémoire USB.

« Quand vous copiez des données archivées sur une mémoire
flash USB, les données se trouvant sur cette mémoire sont
supprimées.

« |l faut impérativement copier tout le dossier “/ROLAND". Le
systéme ne fonctionnera pas correctement si vous ne copiez
que quelques fichiers du dossier “ROLAND".

3. Débranchez la mémoire USB de l'ordinateur en suivant les
instructions de I'étape 5 sous “Archiver sur ordinateur les
données d’'une mémoire USB” (p. 80).
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Réglages et fonctions pratiques

F

ormater une mémoire flash USB

Cette opération initialise la mémoire USB.

Cette opération supprime toutes les données de la mémoire
USB. Si la mémoire USB contient des données auxquelles vous
tenez, archivez-les sur ordinateur avant de formater la mémoire.

1. Ala page “MENU" (p. 34), touchez <Format USB Memory>.

La page “Format USB Memory” apparait.

2. Touchez <EXEC>.

Format USB Memary

FORMAT USS MEMORY

Le message “Are you sure?” apparait.

3. Pour effectuer l'initialisation, touchez <OK>.

Ne coupez jamais I'alimentation durant le formatage d'une
mémoire USB.

Verrouillage des boutons de

registration

1.

2.

3.

Les réglages du JUPITER-80 changent si vous appuyez par
inadvertance sur un des boutons de registration ou si vous changez
de set de registrations.

Utilisez la fonction “Registration Button Lock” pour verrouilller les
boutons de registration et éviter de changer de registration par
inadvertance durant le jeu.

A la page “MENU" (p. 34), touchez <Regist Button Lock>.
La page “Registration Button Lock” apparait.

Touchez <LOCK>.
Registration Button Lock

AEGISTRATION SUTTON LOCK

Les boutons de registration sont désactivés.

Appuyez sur le bouton [EXIT].

[ MEMO J

« Pour réactiver les boutons de registration, désactivez
“Registration Button Lock” (touchez <UNLOCK>).

- Quand la fonction “Registration Button Lock” est active, vous
pouvez toujours changer de registration avec I'écran tactile ou
en facade.

- L'état de la fonction “Registration Button Lock” n'est pas
sauvegardé. A la mise sous tension, le réglage “UNLOCK" est
automatiquement en vigueur.

«+ Quand la fonction “Registration Button Lock” est active, un
cadenas apparait a coté du nom de la registration.

cation [SupernaTurar]

("
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Réglages et fonctions pratiques

Echanger des sets de registrations Calibrage de I'écran tactile

Vous pouvez échanger des sets de registrations entiers. Calibrez I'écran tactile si celui-ci ne fonctionne plus normalement.
1. Al page “MENU" (p. 34), touchez <Regist Set Exchange>. 1. Al page “MENU" (p. 34), touchez <Touch Screen
La page “Registration Set Exchange” apparait. Calibration>.

La page “Touch Screen Calibration” apparait.
2. Entrezles numéros des sets de registrations a échanger.

2. Touchez le centre du symbole “+” encadré a I'écran ().

Touchez les symboles selon l'ordre suivant: gauche -> haut -> droite
-> bas. Le calibrage est terminé quand vous avez touché tous les
symboles “+".

3. Touchez <EXEC>.

Repistration St Exchange

AEGISTRATION SET EXCHANGE
NOTE

Ne mettez jamais I'instrument hors tension durant le calibrage
Registration Set Registration Set de l'écran tactile.

[O01] <« »» 73]

Le message “Are you sure?” apparait.

4, Touchez <OK>.

Quand les sets de registrations ont été échangés, le message
“Exchange Completed!” apparait.

Ne coupez jamais I'alimentation durant cette opération.
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I Réglages du systeme du JUPITER-80

Effect

1.

2.

3.

Sauvegarder les réglages de systeme

des réglages de systeme

Ces réglages portent sur le systéme entier du JUPITER-80, comme
I'accord ou le mode de réception des messages MIDI.

A la page “MENU" (p. 34), touchez <System>.
La page “System Setup” apparait.

Touchez l'onglet contenant les réglages voulus.

Para

es systeme

Cette section décrit la fonction et I'agencement des paramétres

systéme.

SETUP

Ces réglages affectent le JUPITER-80 dans son ensemble.

Pedal

Elément Explication Page

<SETUP> Réglages globaux p.83

<LIVE SET/TONE Réglage des sons pour les boutons 87

BUTTONS> de sons des parties p-
Affichage de la version du systéme

<INFORMATION> et de l'espace disponible sur la p.87
mémoire USB

Touchez le paramétre a éditer et changez son réglage.

Les réglages de systéme retrouvent leur réglage original lorsque
vous mettez I'instrument hors tension. Pour conserver vos
changements, il faut les sauvegarder avant la mise hors tension.
A la page “System Setup”, “System Live Set/Tone Button”
ou “System Information”, touchez <SYSTEM WRITE>.

Le message “System Write Completed!” apparait pour indiquer que
les réglages sont sauvegardés.

Ne coupez jamais I'alimentation durant la sauvegarde de
données.

Paramétre Réglage Explication
Control Pedal
Control Pedal 1 Précise si les fonctions pilotées par les
Assign Source SYSTEM pédales branchées aux prises FOOT
REGISTR’ATION PEDAL CTRL 1 et 2 sont déterminées par
Control Pedal 2 les réglages de systéme (SYSTEM) ou de
Assign Source registration (REGISTRATION).
Fonctions pilotées par les pédales branchées aux prises FOOT
PEDALCTRL 1 et 2
OFF Pas d'assignation.
§§£)91;31 32 (OFF), Commande de contréle (CC) 1~95
AFTERTOUCH Aftertouch
Méme effet que le levier Pitch Bend
Control Pedal 1 BEND UP poussé vers la droite.
Assign BEND DOWN Méme effet que le levier Pitch Bend
poussé vers la gauche.
Control Pedal 2 REGISTRATION UP Sélectionne la registration ayant le
Assign numéro suivant.
REGISTRATION Sélectionne la registration ayant le
DOWN numéro précédent.
Méme effet qu’une pression sur le
PANEL INC bouton [INC] en facade.
Méme effet qu’une pression sur le
PANEL DEC bouton [DEC] en facade.
START/STOP Lance/arréte la reproduction de
morceaux sur mémoire USB.
Sélectionne la polarité des pédales
branchées aux prises CTRL 1 et 2.
g:lnatrri?I Pedal1 Selon le modéle, le fait d'enfoncer ou
4 STANDARD, de relever la pédale peut avoir l'effet
REVERSE opposé a l'effet escompté. Dans ce cas,
Control Pedal 2 sélectionnez le réglage “REVERSE”. Si
Polarity vous utilisez une pédale Roland (qui
n‘a pas de commutateur de polarité),
choisissez le réglage “STANDARD".
Hold Pedal
Sélectionne la polarité de la pédale
branchée a la prise FOOT PEDAL HOLD.
Selon le modéle, le fait d'enfoncer ou
. STANDARD, de relever la pédale peut avoir l'effet
Hold Pedal Polarity | oo\ /cocr opposé a l'effet escompté. Dans ce cas,
sélectionnez le réglage “REVERSE". Si
vous utilisez une pédale Roland (qui
n'a pas de commutateur de polarité),
choisissez le réglage “STANDARD".
Avec le réglage “ON’, la prise HOLD
reconnait une pédale a effet progressif.
Continuous Hold OFF. ON Cela vous permet d'utiliser une pédale
Pedal ! forte (comme la DP-10, disponible
en option) pour produire de subtiles
nuances avec les sons de piano.
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Réglages du systéme du JUPITER-80

D Beam/Slider

Sound

Parameétre | Réglage Explication Parameétre | Réglage Explication
D Beam Sound
Plus la valeur est élevée, plus le Détermine si le générateur de sons interne
D Beam Sens 0~127 contréleur D Beam est sensible. est connecté a la section de contréle (clavier,
Slider levier Pitch Bend/Modulation, boutons [S1]
[S2], controleur D Beam, pédale, etc.) ou
Mode de fonctionnement des faders. Local Switch OFF, ON non. Généralement, ce paramétre doit étre
Quand vous actionnez un fader, des réglé sur “ON". Réglez-le sur “OFF" si vous
DIRECT messages de contrdle indiquant sa voulez utiliser les contréleurs du JUPITER-80
. position sont émis en permanence. pour piloter un générateur de sons externe
Slider Mode uniquement.
Quand vous actionnez un fader, des - -
CATCH messages de contréle ne sont émis que Master Tune 4|—1| 5.3~466.2 AccordI giilobaléﬁ_lgsason; fréquence du la
lorsque la valeur actuelle du paramétre HZ] central) duJU -80
a été atteinte. 5 i -
Master Key Shift 24424 Ssrc;ljclz:essnure globale du JUPITER-80 par
Regle le volume global du JUPITER-80 (ex-
K b d Master Level 0~127 cepté du signal de la prise USB COMPUTER).
ey Oar Regle le gain de sortie global du JUPITER-80
(excepté du signal de la prise USB
- " — . 1o COMPUTER). Si vous jouez avec peu de voix,
Paramétre | Réglage Explication Output Gain 12~+12[dB1) o pouvez augmenter ce réglage pour
Keyboard obtenir un niveau de sortie optimal pour
3 N y I'enregistrement sur un dispositif externe.
Valeur de dynamique transmise lorsqu’une touche est
ti Se. Détermine le volume de reproduction des
o= Song Level 0~127 morceaux sur mémoire USIIB)
La valeur de dynamique transmise -
Keyboard Veloci REAL correspond a la force avec laquelle vous Détermine si les notes en cours sont
eyboard Velocity frappez la touche. Tone Remain OFF, ON maintenues (“ON”) quand vous choisissez un
- - autre son ou non (“OFF”).
La valeur de dynamique transmise est fixe,

1~127 quelle que soit la force avec laquelle vous
frappez la touche. o N\
Le clavier offre une réponse adaptée a une Utiliser Ie réglage lLocaI Switch’
main “légére”. Ce réglage permet de produire
des notes fortissimo (ff) avec un jeu plus . - , .

LIGHT léger quavec le réglage "MEDIUM’. Cela Si vous utilisez un sequerlwct?ur externe avec la section du
facilite le jeu pour des personnes n‘ayant pas clavier et la section du générateur de sons du JUPITER-80,
beaucoup de force dans les doigts. coupez le pilotage local en réglant “Local Switch” sur “OFF”.

Kevboard Velocit MEDIUM Ce réglage correspond a la réponse standard Voici pourquoi.

Curve 4 d'un clavier. Ces diverses sections doivent étre connectées selon l'ordre
Le clavier nécessite une main plus“lourde”. Il suivant: clavier du JUPITER-80 — séquenceur externe —
faut exercer plus de force qu'avec le réglage générateur de sons du JUPITER-80. Comme les sections
“MEDIUM" pour jouer fortissimo (ff): le clavier clavier et générateur de sons du JUPITER-80 sont connectées

HEAVY donne fimpression détre plus dur. Utilisez ce en interne, il semble a priori impossible d'effectuer une
r,eglagte pour EIaég'r V‘;tre c:‘a(;“p d e,"prez connexion dans cet ordre. Cependant, il suffit de régler le
f,ftr:eejer;uancer avantage fa dynamique de parametre “Local Switch” sur “OFF” pour désolidariser les

- — - - sections clavier et générateur de sons du JUPITER-80, ce qui
Reglage precis de la réponse du clavier, vous permet d'utiliser un séquenceur externe de la facon
. affinant le réglage “Keyboard Velocity Curve”. . .
Keyboard Velocity P illustrée.
Sens -63~+63 Des valeurs élevées augmentent la valeur de
dynamique transmise pour une frappe de
force égale. . ,
— — Connexions entre le JUPITER-80 et le séquenceur
Détermine la sensibilité de I'aftertouch.
Aftertouch Sens 0~100 Des’valeurs élevées facilitent | |:|t|ll|sat|on externe
de I'aftertouch. Vous pouvez généralement
conserver le réglage “100". Pilotage local coupé Géndrateur de sons du
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Réglages du systéme du JUPITER-80

Master EQ, Song EQ MIDI Tx/Rx

Paramétre Réglage Explication Paramétre | Réglage Explication
EQ Switch OFF, ON Page de I'égaliseur (EQ) MIDI Transmit
Low Transmit Program OFF. ON Active/coupe la transmission de changements
Freq 200, 400 [Hz] Fréquence du grave Change de programme.
Gain _15~+15 [dB] Accentuation/atténuation du grave Transmit Bank OFF,ON AFtlvg/coupe la transmission de messages de
Select sélection de banque.
el 2 Transmit Active OFE. ON Active/coupe la transmission de messages de
Freq 200~8000 [Hz] Fréquence du médium Sensing ! détection “Active Sensing".
Gain -15~+15 [dB] Accentuation/atténuation du médium Transmit Edit Data | OFF, ON Deétermine si les changements de paramétres
sont transmis sous forme de messages SysEx.
Q 05~8.0 Largeur de bande du médium MIDI Receive
- Une valeur élevée rétrécit la bande. - - —
Receive Program OFF. ON Active/coupe la transmission de changements
High Change ! de programme.
2000, 4000, 8000 ) N Receive Bank OFF. ON AFtlvg/coupe la transmission de messages de
Freq [Hz] Fréquence de I'aigu Select sélection de banque.
Gain -15~+15 [dB] Accentuation/atténuation du grave Receive Exclusive | OFF, ON éjsé\i(e/coupe la transmission de messages
Output
Level 0~127 Niveau de sortie de I'égaliseur
Paramétre Réglage Explication
Activez ce parametre (“ON”) lorsque vous
Parametre | Réglage Explication Scale Tune Switch | OFF, ON souhaitez utiliser une autre gamme que la
MIDI gamme tempérée.
Pour la transmission et la réception de messages Scale Tune for C-B | -64~+63 Permet de définir la gamme.
Device ID 17~32 SysEx (“system exclusive”), les numéros Device ID Ce paramétre permet de sélectionner un modéle de gamme
des deux appareils doivent se correspondre. (assignant une valeur initiale & chaque note Do~Si). Aprés
Activez (“ON") ce paramétre si vous souhaitez vous avoir fait votre choix, touchez <SET>.
servir d'un clavier MIDI externe au lieu du clavier du EQUAL Tempérament égal
JUPITER-80. Dans ce cas, le canal de transmission JUST-MAJ Intonation juste (maj )
Remote MIDI du clavier MIDI externe peut étre réglé sur ntonation juste fmajeure >
Keyboard OFF, ON nrim;’)olrFe qu%lésyal. Généralement, ce parametre Scale Tune Type JUST-MIN Intonation juste (mineure) g
Switch est régleé sur : PYTHAGORE | Gamme pythagoricienne ﬁ
*Si vous.voulez piloter I‘a,rpégiateur a pa\rtir d'un KIRNBERGE Kirberger (type 3) §
appareil MIDI externe, réglez ce paramétre sur =
“ON" MEANTONE Gamme moyenne ]
w
USB MIDI WERCKMEIS Werckmeister (type 1, numéro 3) °
Y
Quand ce parametre est activé (“ON”), les messages ARABIC Gamme arabe -é
USB-MIDIThru | OFF, ON MIDI requs sont retransmis tels quels via la prise Détermine la tonique pour le modéle de [
MIDI OUT. Scale Tune Key C~B gamme choisi. Aprés avoir fait votre choix,
MIDI Channel touchez <SET>.
Sélectionne le canal de réception MIDI pour
Registration changer de registration a partir d'un appareil MIDI
Control 1~16, OFF | externe. Choisissez le réglage “OFF’, si vous ne
Channel voulez pas changer de registration a partir d'un

appareil MIDI externe.

Sélectionne le canal de réception MIDI pilotant
chaque partie du JUPITER-80 (PERC, LOWER, UPPER,
Part Channel 1~16 SOLO) ainsi que le canal de transmission MIDI sur
lequel chaque partie peut envoyer des données a
un appareil MIDI externe.
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Réglages du systéme du JUPITER-80

Output Assign

Vous pouvez déterminer la sortie a laquelle sont envoyés les divers

signaux. Cochez les cases voulues pour chaque sortie (MAIN OUT,

System Control

Parameétre

Réglage

Explication

SUB OUT).
Paramétre Explication
Upper Partie Upper
Lower Lower Part
Solo Partie Solo
Percussion Partie Percussion
Reverb Upper Réverbération de la partie Upper

Reverb Lower

Réverbération de la partie Lower

Reverb Solo/Perc

Réverbération des parties Solo et Percussion

USB Song/Audio
IN

Signaux du lecteur sur mémoire USB et de la prise AUDIO IN.

USB Audio

Signaux audio USB

Metronome

Métronome

Sync/Metronome

Parametre

| Réglage | Explication

Sync

System Control
1-4 Source

Sélectionne les messages MIDI utilisés pour la fonction “System
Control".

“System Control 1~4"sont des parametres auxquels vous
pouvez assigner des messages MIDI tels que des commandes de
contréle (CQ).

Exemple: si vous sélectionnez un contréle systeme comme
source de pilotage de processeur multi-effet (“MFX CONTROL
Source’, page Live Set MFX; p. 33) sur le JUPITER-80, vous pouvez
utiliser des messages MIDI pour piloter les paramétres d'effet.

Il est plus pratique d'utiliser des contréles systéme si vous n'avez
pas besoin d'utiliser différents messages MIDI pour le paramétre
“MFX CONTROL" de chaque Live Set ou si vous voulez utiliser un
message MIDI spécifique pour “MFX CONTROL".

Les Tones SuperNATURAL Acoustic peuvent étre pilotés avec
des messages MIDI assignés aux controles systeme 1 et 2,

ce qui vous permet de produire des effets de vibrato ou de
dynamique, par exemple (pour certain Tones, cela ne produit
aucun changement).

La fonction “System Control” n'est pas

OFF utilisée.

€Co1-31,CC32 Commandes de controle CCO1~95

Sync Mode

Sélectionne la source de synchronisation utilisée par le
JUPITER-80.

Le JUPITER-80 donne le signal de synchro-
nisation (maitre). Choisissez ce réglage si
vous utilisez le JUPITER-80 seul, s'il n'est
synchronisé avec aucun autre appareil ou si
vous voulez asservir des dispositifs MIDI au
JUPITER-80.

MASTER

Le JUPITER-80 recoit le signal de
synchronisation (esclave). Ce réglage
permet de synchroniser le JUPITER-80 avec
des messages MIDI Clock transmis par un
dispositif MIDI externe.

SLAVE

Type

(OFF), 33-95
PITCH BEND Pitch Bend
AFTERTOUCH Aftertouch
Screen Saver
Parameétre Réglage Explication
Screen Saver 1~10 Permet de choisir le type d’économiseur

d'écran.

Screen Saver
Time

Délai (en minutes) avant l'activation de

. 'économiseur d'écran.
OFF, 1-60 [min] , N
Réglez ce paramétre sur “OFF” pour

désactiver I'économiseur d'écran.

Sync Output

Avec un réglage “ON’, des messages MIDI
Clock sont transmis a un appareil MIDI

OFF, ON externe.

Mode" est réglé sur “SLAVE".

* Ces messages ne sont pas transmis si “Sync

Beep/Misc

Détermine si le JUPITER-80 se synchronise avec des données
de tempo arrivant via MIDI IN ou via USB quand “Sync Mode”
est réglé sur “SLAVE".

Parameétre | Réglage Explication

Beep

Beep Switch OFF,ON Actlve/colL,Jpe le bip produit quand vous
touchez I'’écran.

Misc

Clock Source Synchronisation avec des données arrivant
MIDI :
via MIDI'IN.
USB Synchronisation avec des données arrivant
via USB COMPUTER.
Metronome
Metronome Level | 0~10 Spécifie le volume du métronome.
Metronome Sound | TYPE1~TYPE4 | Spécifie le type de métronome.
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Registration Next/
Prev Button

Sélectionne le mode de fonctionnement des boutons de
registration [PREV] et [NEXT].

Sélectionne la registration suivante/

REGISTRATION

précédente (p. 42).

Registration

[01]A-1 ~[08]D-8

REGISTRATION Sélectionne le set de registrations
SET suivant/précédent (p. 42).
Sélectionnez cette option pour piloter
X MvC un appareil compatible MIDI Visual
Visual Control Control.
Mode
V-LINK Sélectionnez cette option pour piloter
un appareil compatible V-LINK.
Paramétre Réglage Explication
Startup Détermine la registration sélectionnée a

la mise sous tension.




Réglages du systéme du JUPITER-80

LIVE SET/TONE BUTTONS Rétablir les réglages d’usine
e et e ol Lo o (v Sets o Tones) (Factory Reset)

m “Factory Reset” raméne tous les paramétres du JUPITER-80 a leur
réglage d'usine.

Les sons choisis ici sont sauvegardés avec les réglages du
systeme (concernant I'ensemble du JUPITER-80). Si vous NOTE
choisissez des sons au sein d’'une registration, les réglages de

registration ont priorité. Cette opération supprime toutes les données de la mémoire du

JUPITER-80. Si elle contient des données auxquelles vous tenez,
REFERENCE archivez-les sur une mémoire USB (p. 79).

- “Changer de Live Set ou de Tone (partie Solo) avec les boutons
de son” (p. 36)

- “Sélection rapide de sons alternatifs (ALTERNATE)" (p. 37)

=
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1. Ala page “MENU" (p. 34), touchez <Factory Reset>.
La page “FACTORY RESET” apparait.

2. Touchez <EXEC>.

Paramétre Explication
SOLo Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie Solo. Factory Reset
Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie Solo
SOLO Alternate quand le bouton [ALTERNATE] de la partie Solo est actionné. G il
UPPER Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie Upper.
Sélectionne les sons assignés aux boutons de sons quand le
UPPER Alternate bouton [ALTERNATE] de la partie Upper est actionné.
LOWER Sélectionne les sons assignés aux boutons de la partie Lower.
Sélectionne les sons assignés aux boutons de sons quand le
LOWER Alternate bouton [ALTERNATE] de la partie Lower est actionné.
PERCUSSION Selecthnne les sons assignés aux boutons de la partie
Percussion.

Le message “Are you sure?” apparait.
IN FORMATION 3. Pour rétablir les réglages d’usine, appuyez sur <OK>.

Vous pouvez voir ici des informations comme la version du systeme NOTE
du JUPITER-80 et l'espace libre disponible sur la mémoire flash USB.

suos sap uonIp3

Le retour aux réglages usine prend plusieurs minutes. Ne coupez
jamais I'alimentation durant l'initialisation.

Version

Affiche la version du systéme du JUPITER-80. Aprés le rétablissement des réglages d'usine, I'écran affiche ce qui
suit.

USB Memory

Affiche l'espace libre disponible sur la mémoire USB.

sanbpeid suonduoy sanny

Please Power Off!

|91423eW 3P UOIX3UUOD)

4. Quandle message “Please Power Off!” apparait, mettez le
JUPITER-80 hors tension puis a nouveau sous tension.
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Connexion de matériel
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Brancher votre ordinateur via USB

20

Sivous utilisez un cable USB disponible dans le commerce pour
brancher la prise USB COMPUTER en face arriére du JUPITER-80 a
une prise USB de l'ordinateur, les données audio ou MIDI lues par
un logiciel MIDI (DAW, station de travail audio numérique) peuvent
étre produites par le JUPITER-80.

Prise USB de l'ordinateur
(compatible USB 2.0)

Cable USB
(compatible USB 2.0)

Prise USB
COMPUTER

5 USB

DIGITAL AUDIO OUT
(COAXIALY COMPUTER

Pour en savoir plus sur le systéeme requis, voyez le site web de
Roland.
http://www.roland.com/

« Avec certains modeles d'ordinateur, le systéme risque de ne pas
fonctionner correctement. Voyez le site web Roland pour savoir
quels systéemes d'exploitation sont compatibles.

« Avant d'effectuer les connexions, réglez le volume au minimum
et coupez l'alimentation de tous les appareils pour éviter tout
dysfonctionnement et pour ne pas endommager les enceintes.

- Le cable USB n'est pas fourni. S'il vous en faut un, demandez
conseil au revendeur chez qui vous avez acheté le JUPITER-80.

« Utilisez un cable USB compatible USB 2.0 (“Hi-Speed”).

« Utilisez un ordinateur doté d'une prise USB compatible USB 2.0
(“Hi-Speed”).

+ Mettez le JUPITER-80 sous tension avant de lancer le logiciel de
station de travail audio numérique (DAW) sur l'ordinateur. Evitez

de mettre le JUPITER-80 sous/hors tension tant que le logiciel de
station de travail audio numérique tourne.

Qu’est-ce qu’un pilote USB?

Le pilote USB est un logiciel qui transfére des données entre le
JUPITER-80 et le logiciel (DAW etc.) tournant sur ordinateur lorsque
vous reliez le JUPITER-80 a l'ordinateur avec un cable USB.

Le pilote USB transfere des données de votre logiciel au JUPITER-80
et du JUPITER-80 a votre logiciel.

USB audio

Configuration JUPITER-80 — ordinateur’

Si le JUPITER-80 est branché a l'ordinateur avec un cable USB, vous
pouvez enregistrer les signaux de la sortie MAIN OUT du JUPITER-80
sur ordinateur (sauf le métronome).

Configuration ‘ordinateur — JUPITER-80

Si le JUPITER-80 est branché a l'ordinateur avec un cable USB, vous
pouvez reproduire les signaux de I'ordinateur avec le systéme audio
branché aux prises MAIN OUT du JUPITER-80 ou les enregistrer avec
le lecteur/enregistreur sur mémoire USB du JUPITER-80.

Si vous voulez enregistrer ces données audio avec l'enregistreur sur
mémoire USB, réglez“Recording Mode” (p. 77) sur “MIX".

USB MIDI

Si le JUPITER-80 est branché a l'ordinateur avec un cable USB, vous
pouvez utiliser le logiciel de station de travail audio numérique
pour enregistrer les données de jeu (MIDI) du JUPITER-80.
Inversement, les données de jeu reproduites par la station de travail
peuvent piloter le générateur de sons du JUPITER-80.

Connexion du JUPITER-80 a l'ordinateur

1.

2.

Installez le pilote USB sur l'ordinateur.

Le pilote USB se trouve sur le CD-ROM fourni“JUPITER-80 DRIVER
CD-ROM".

Site web Roland:
http://www.roland.com/support/en/

Le pilote et sa procédure d'installation varient selon le systéme
d'exploitation. Lisez donc attentivement le fichier “Readme” sur le
CD-ROM.

Utilisez un cable USB (vendu séparément) pour brancher
le JUPITER-80 a l'ordinateur.



I Connexion a un appareil MIDI externe

Qu'est-ce que le MIDI?

MIDI (“Musical Instrument Digital Interface”) est une norme
mondiale destinée a I'échange de données musicales entre
instruments de musique électroniques et ordinateurs. Ainsi, la
connexion de dispositifs MIDI par cables MIDI permet de piloter
plusieurs instruments avec un seul clavier, de jouer accompagné

de plusieurs instruments MIDI, de programmer des changements
automatiques de réglages dans un morceau, et bien d'autres choses
encore.

Prises MIDI

Le JUPITER-80 dispose des trois types de prises
MIDI décrits ci-dessous.

Prise MIDIIN

Cette prise recoit les messages MIDI transmis par un appareil MIDI
externe. Quand le JUPITER-80 recoit des messages MIDI, il réagit en
produisant des notes, en changeant de son etc.

Prise MIDI OUT

Cette prise transmet les messages MIDI vers un dispositif MIDI
externe. Utilisez ce réglage pour piloter un dispositif MIDI externe.

Prise MIDI THRU

Cette prise retransmet tels quels les messages MIDI recus a la prise
MIDI IN au dispositif MIDI externe. Servez-vous de cette prise pour
piloter simultanément plusieurs dispositifs MIDI.

Utiliser le JUPITER-80 comme clavier

maitre (réglages External Part)

Vous pouvez brancher un appareil MIDI a la prise MIDI OUT du
JUPITER-80 et le piloter a partir du JUPITER-80.

[ MEMO J

Les réglages “External Part” sont sauvegardés avec la
registration.

Exemple de connexion

Module MIDI

Prise MIDIIN

Prise MIDI OUT

=T

JUPITER-80

Activer/couper les réglages
‘External Part’

1. aAla page “Registration External Part” (p. 31), réglez le
paramétre “MIDI Out Setting” sur “EXTERNAL".

Ty

Registration External Part
[01]A-1:JUPITER-80

COMMON, |
o ‘ PERC PART SOLO PART EFFECTS |  Ex7PART

Les réglages “External Part” sont activés.

| MEMO J

« Si“MIDI Out Setting” est réglé sur “INTERNAL’, les parties activées
transmettent des messages MIDI.
Choisissez “INTERNAL” si les données de jeu d’une partie doivent
étre enregistrées sur un séquenceur MIDI ou pour piloter le
JUPITER-80 a partir d'un séquenceur MIDI.

« Le canal MIDI de chaque partie est spécifié par le paramétre
systéme “Part Channel” (p. 85).
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Connexion a un appareil MIDI externe

Régler le canal de transmission

1.

Réglez le canal de transmission du JUPITER-80 pour qu'il
corresponde au canal de réception de I'appareil MIDI externe.

A la page “Registration External Part” (p. 31), touchez
<KBD> afin de I'activer pour le canal sur lequel vous
voulez transmettre les données.

Quand vous jouez sur le clavier, les données de jeu sont transmises
via MIDI OUT sur le canal spécifié.

| MEMO J

Pour savoir comment régler le canal de réception sur
I'instrument MIDI externe, veuillez consulter son manuel.

Spécifier le son de chaque canal

92

Pour pouvoir changer les sons d’un dispositif MIDI externe, entrez
le numéro de programme et des valeurs numériques pour les
commandes de sélection de banque (Bank Select) MSB/LSB sur le
JUPITER-80.

Choisissez le numéro (de changement) de programme
et les valeurs de sélection de banque MSB/LSB pour
les canaux pour lesquels <KBD> a été activé a la page
“Registration External Part” (p. 31).

| MEMO J

« Avec le réglage “- - -", les messages de sélection de banque et le
numéro de programme ne sont pas transmis.

« Sile numéro de programme ou le numéro de banque
transmis ne correspond a aucun son, soit un son alternatif est
sélectionné, soit aucun son n'est produit.

Réglages détaillés des parties externes

Vous pouvez effectuer des réglages détaillés concernant les
messages MIDI transmis a un appareil externe.

Paramétre Réglage Explication
Détermine si les données de
KBD OFF, ON jeu de la partie externe sont
transmises.
Détermine le réglage MSB
0~127, (CC00) du numéro de sélection
MSB * Non transmis pour les | de banque transmis quand
parties dont “KBD"= vous changez de registration.
“Off" Choisissez“---" si ce message ne
doit pas étre transmis.
Détermine le réglage LSB
0~127, (CC032) du numéro de sélection
LSB * Non transmis pour les | de banque transmis quand
parties dont “KBD"= vous changez de registration.
“Off" Choisissez“---"si ce message ne
doit pas étre transmis.
1~128, — Détermine le numéro de
. . programme transmis quand
PC Non‘transmls pourles | yous changez de registration.
parties dont“KBD"= | Choisissez"-—"si ce message ne
Off". doit pas étre transmis.
-3~43
ocT * Paramétre disponible | Régle la transposition par
pour les parties dont | Octave.
“KBD"="On’"
C- ~(Key Up)
Key Lo * Paramétre disponible | Sélectionne la touche la plus
pour les parties dont | basse de la plage audible.
“KBD"="On"
(Key Lo)~G9
Key Up * Paramétre disponible | Sélectionne la touche la plus
pour les parties dont | haute de la plage audible.
“KBD"="On"
1~(Velo Up)
Velo Lo * Paramétre disponible | Détermine la valeur minimum
pour les parties dont | de dynamique (“Velocity”).
“KBD"="On’"
(Velo Lo)~127
Velo Up * Paramétre disponible Déterming la valeur m'aximum
pour les parties dont | de dynamique (“Velocity”).
“KBD"="On"
0~127, — Détermine le message de
volume transmis quand vous
* i . .
Level Non-transmls pourles | changez de registration.
parties dont“KBD"= | Choisissez"-—"si ce message ne
Off". doit pas étre transmis.
L64~0~R63, — Détermine le message de
. . panoramique transmis quand
Pan Non transmis pour les | yous changez de registration.

parties dont “KBD"=
“Off".

Choisissez “---" si ce message ne
doit pas étre transmis.




Connexion a un appareil MIDI externe

Piloter le JUPITER-80 a partir d'un

appareil MIDI externe

Exemple de connexion

Clavier MIDI
Prise MIDI OUT

(—

JUPITER-80

Prise MIDIIN

Réglage du canal de réception MIDI

Réglez le canal de réception du JUPITER-80 sur le méme canal que
le canal de transmission de I'appareil MIDI externe.

1. Ala page “System Setup’, touchez <MIDI> (p. 85).

Remote Kevboard Switch

-
USB-MIDI Thru

e
Fegistration Control Channel ChiG
Part Channel Ch 4 th2| chi Ch 3

LIVE SET/TONE
SETUP BUTTOMS ‘ IHFORMATION

2. Sous“Part Channel’, choisissez le canal MIDI de chaque
partie.

3. Pour sauvegarder les réglages, touchez <SYSTEM WRITE>.

Réglage de réception de changement de
programme

Vous pouvez activer la réception de messages de changement
de programme et de sélection de banque. A la sortie d'usine, ces
parametres sont activés (“ON”).

1. Ala page “System Setup’, touchez <MIDI Tx/Rx> (p. 85).

System Satup

| 2 N e TRX

Transmit Program Change
5N Transmit Bank Select
Dutput AssioN Transmit Active Sensing
Transmit Edit Data

Sync/Metronome
-
System Control Receive Program Change
Receive Bank Select
Screen Saver Recelve Exclusive
Beep/Misc

LT

LIVE SET/TONE
SETUP ‘ BUTTONS ‘ INFORMATION

2. Activez“Receive Program Change” et “Receive Bank
Select”.

3. Pour sauvegarder les réglages, touchez <SYSTEM WRITE>.

[ MEMO J

« Pour en savoir plus sur ces réglages, voyez “MIDI Tx/Rx" (p. 85).

« Pour savoir comment régler le canal de transmission sur
I'instrument MIDI externe, veuillez consulter son manuel.
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Connexion a un appareil MIDI externe

Synchronisation avec un appareil

MIDI externe

Vous pouvez synchroniser le JUPITER-80 avec un appareil MIDI
externe.

Exemple de connexion

Dispositif MIDI

=} Prise MIDI OUT

Prise MIDIIN

Prise MIDI OUT

(p. 86).

System Setup

Moiix | | sYncomETRONOME

LIVE SET/TONE
SETUP ‘ L ‘ INFORMATION

2. Réglez les paramétres “Sync Mode”, “Sync Out” et “Sync
Source”.

Pour en savoir plus sur chaque paramétre, voyez “Sync/Metronome”
(p. 86).

3. Pour sauvegarder les réglages, touchez <SYSTEM WRITE>.
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I Piloter du matériel vidéo

Le JUPITER-80 peut piloter du matériel vidéo compatible “MIDI Visual Control".

Fonction ‘Visual Control’

“Visual Control” permet de piloter des images vidéo pendant que vous jouez.

Le JUPITER-80 peut piloter du matériel vidéo compatible “MIDI Visual Control”.

“MIDI Visual Control” constitue un élargissement de la norme internationale MIDI permettant de lier des éléments d'expression IIITIh'.II [ ]
visuelle a l'interprétation musicale. Le matériel vidéo compatible “MIDI Visual Control” peut étre branché aux instruments de é’oﬁ#’ﬁ‘},';
musique électronique via MIDI afin de piloter des données vidéo durant le jeu.

“V-LINK" est la norme Roland permettant de lier des éléments d'expression visuelle a I'interprétation musicale. Le matériel V-LINK
vidéo compatible “V-LINK" peut étre branché aux instruments de musique électronique via MIDI afin de piloter des effets
visuels liés a lI'interprétation musicale.

\_
Il vous faut un cable MIDI (en option) pour brancher le JUPITER-80 a l'appareil compatible “Visual Control”.
Exemple de connexion

Utilisez un cable MIDI pour brancher la prise MIDI OUT du JUPITER-80 (p. 20) a la prise MIDI IN de I'appareil compatible “Visual Control”.

Pour éviter tout dysfonctionnement et pour ne pas endommager les enceintes, diminuez le volume et coupez I'alimentation de tous les appareils
avant d'effectuer les connexions.

JUPITER-80

Prise MIDI OUT

Appareil compatible [:-||
‘Visual Control’ Prise MIDI IN

Activer/couper la fonction ‘Visual Control’

1. Appuyez sur le bouton [VISUAL CONTROL].
La fonction “Visual Control” est activée.
Le clavier et les commandes du JUPITER-80 permettent alors de piloter des images tandis que vous jouez.

Fonction ‘Visual Control’ Message MIDI transmis Opération sur le JUPITER-80

CCO (sélection de banque): 0~30 Pression sur une touche noire

Changement d'image

No. de programme: 1~45 Pression sur une touche blanche

2. Appuyez de nouveau sur le bouton [VISUAL CONTROL] pour désactiver la fonction “Visual Control”.
La fonction “Visual Control” est désactivée.
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Piloter du matériel vidéo

Parametres ‘Visual Control’

1. Appuyez sur le bouton [VISUAL CONTROL].

La page “Visual Control” (p. 34) apparait.

2. Réglez les paramétres suivants.

Paramétre Réglage Explication

Clip Ch 1~16 Spécifie le canal MIDI utilisé pour changer d'image.

Effect Ch 1~16 Spécifie le canal MIDI utilisé pour changer d'effet vidéo.

Playback Speed Ctrl OFF, CC01-CC31, CC64-CC95, Bender, Spécifie le controleur utilisé pour changer la vitesse de lecture vidéo.

Ch Aftertouch

Playback Speed Range

0.1-1.0-2.0, 0.5-1.0-2.0,
0.0-1.0-4.0, 0.5-1.0-4.0,
0.0-1.0-8.0, 0.5-1.0-8.0,
0.0-1.0-16.0, 0.5-1.0-16.0,
0.0-1.0-32.0, 0.5-1.0-32.0,
0.0-2.0-4.0, 0.0-4.0-8.0,
0.0-8.0-16.0, 0.0-16.0-32.0,
-2.0-1.0-4.0,-6.0-1.0-8.0

Détermine la plage de changement de la vitesse de lecture vidéo.

Les trois valeurs déterminent la vitesse de lecture (multiples de la vitesse normale) quand
le contréleur sélectionné avec “Playback Speed Ctrl” est en position minimum, centrale et
maximum.

Dissolve Time Ctrl

OFF, CC01-CC31, CC64-CCI5, Bender,
Ch Aftertouch

Spécifie le contréleur utilisé pour piloter le temps de dissolution (durée de transition
vidéo).

Effect Ctrl 1

Effect Ctrl 2

Effect Ctrl 3

OFF, CC01-CC31, CC64-CCI5, Bender,
Ch Aftertouch

Spécifie le contréleur utilisé pour piloter I'effet vidéo.

Keyboard Range Lower

E1-G7 Spécifie la plage de touches servant a changer les images.

Keyboard Range Upper
Activez ce parametre (“ON”) si vous voulez que les données de note changent les images.

Note Message Enabled OFF, ON En régle générale, les changements de programme servent a changer d'image (ce
paramétre doit alors rester sur “OFF”).
Détermine si le JUPITER-80 produit du son (ON) ou non (OFF) quand vous jouez des notes
dans les zones “Keyboard Range Lower” et “Keyboard Range Upper”.

Local Sw OFF, ON

* Le réglage “Local Sw" n'est pas sauvegardé. A la mise sous tension, le réglage “ON" est
automatiquement en vigueur.

D

3. Pour sauvegarder les réglages, touchez <SYSTEM WRITE>.

Utilisez le parametre systeme “Visual Control Mode” (p. 86) pour déterminer si la fonction “Visual Control” est utilisée pour piloter un appareil
compatible “MIDI Visual Control” ou compatible “V-LINK".
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I Liste de messages d'erreur

Si une opération incorrecte est effectuée ou si le traitement demandé est impossible, un message d'erreur apparait.

Voyez alors les explications pour le message d'erreur qui apparait et agissez selon les conseils donnés.

Message

Signification

Action

Cannot Copy!

La couche 1, alaquelle le Tone SuperNATURAL Acoustic “0028: TW
Organ” est assigné, ne peut pas étre copiée dans une autre couche.

Changez le Tone de la couche 1 et choisissez un autre Tone que le Tone
SuperNATURAL Acoustic “0028: TW Organ” (p. 57).

Cannot Create Folder!

Le nombre autorisé de dossiers a été dépassé.

Supprimez les dossiers superflus (p. 75).

Il est impossible de créer plus de 8 niveaux de dossiers.

Créez le dossier a un niveau plus élevé que le 8¢me (p. 75).

Cannot Delete!

Vous ne pouvez pas supprimer un dossier qui contient des fichiers.

Videz le dossier avant de l'effacer (p. 75).

Cannot Move!

Le nombre autorisé de fichiers a été dépassé.

Déplacez le fichier dans un autre dossier ou supprimez des fichiers
superflus avant de déplacer le fichier (p. 75, p. 76).

Le dossier ne peut pas étre déplacé.

Un dossier ne peut pas étre placé dans un de ses sous-dossiers (p. 76).

Vous avez tenté de déplacer un dossier a un niveau plus bas que le
8eme niveau.

Placez-le dans un dossier situé a un niveau plus élevé que le 8¢me
niveau (p. 76).

Cannot Write!

Lors de la sauvegarde des Live Sets ou des Tones de synthé SuperNATU-
RAL en méme temps que la registration ou un Live Set, vous avez choisi
la méme destination de destination.

Sélectionnez une destination différente pour le Live Set et le Tone de
synthé SuperNATURAL (p. 54, p. 63).

Cannot Import SMF
Format 1!

Vous ne pouvez importer que des fichiers SMF en format 0.

Vérifiez que le fichier SMF importé est en format 0 (p. 45).

Duplicate File Name!

Lors d'un enregistrement, d’'une création de dossier ou d'un
changement de nom, vous avez choisi un nom déja attribué a un
fichier. Lors d'un déplacement, un fichier de nom identique existe déja
dans la destination choisie.

Utilisez un autre nom de fichier (p. 75).

File Not Selected!

Aucun fichier n'est sélectionné.

Sélectionnez un fichier (p. 72).

Incorrect File!

Le JUPITER-80 est incapable de reproduire ce fichier.

Sélectionnez un fichier reconnu par le JUPITER-80 (p. 73).

Le format d'un fichier SMF que vous voulez importer sous forme
d'arpége doit étre en format 0.

Vérifiez que le fichier SMF importé est en format 0 (p. 45).

Incorrect File Name!

Le nom de fichier est invalide.

Lorsque vous créez un dossier ou changez un nom, le nom ne peut
pas commencer par un point et ne doit pas contenir de caractéres
interdits pour les noms de fichier (\/,;*?” <> |) (p. 75).

MIDI Buffer Full!

Linstrument a requ trop de données MIDI a la fois et n'a pas pu les
traiter correctement.

Réduisez le nombre de messages MIDI transmis.

MIDI Offline!

La connexion a été rompue a la prise MIDI IN.

Vérifiez la connexion et I'état du cable MIDI branché a la prise MIDI IN
du JUPITER-80.

Permission Denied!

L'opération n'a pas pu étre effectuée car le dossier ou le fichier ne peut
étre que lu.

Utilisez l'ordinateur pour supprimer la restriction “Lecture unique-
ment” du fichier ou du dossier.

Program Error!

Le JUPITER-80 est incapable de démarrer.

Le programme na pas pu étre lu correctement. Alternativement, le
programme de mise a jour du systeme peut étre invalide.

Utilisez le bon programme et recommencez la mise a jour.

Si cela ne résout pas votre probléme, contactez votre revendeur ou un
centre SAV Roland.

Read Error!

Impossible de lire des données de la mémoire USB.

Vérifiez si la mémoire USB est correctement branchée (p. 17).

Vérifiez si vous utilisez une mémoire (clé) USB vendue par Roland.

Le fichier est endommagé.

N'utilisez pas ce fichier.

Registration Button
Locked!

Les boutons de registration sont verrouillés.

Supprimez le réglage “Regist Button Lock” (p. 81).

:Ziagglgﬁigf (MFX) “MFX Type” n'est pas réglé sur “Rotary” ou “VK-Rotary” pour le Live Set. | Choisissez“Rotary” ou “VK-Rotary” comme type de multi-effet (p. 58).
SuperNATURAL Synth | Vous avez tenté d'afficher la page “Synth Tone Edit” pour une couche

Tone Not Selected!

n'utilisant pas de Tone de synthé SuperNATURAL.

Assignez un Tone de synthé SuperNATURAL a la couche (p. 57).

System Memory
Damaged!

Le contenu de la mémoire du systéme peut étre endommagé.

Effectuez un retour aux réglages d’usine (p. 87).

Si cela ne résout pas votre probléme, contactez votre revendeur ou un
centre SAV Roland.

Too Much Data!

Le fichier SMF que vous avez essayé d'importer comme style d'arpége
contient trop de données.

Diminuez le volume de données du SMF. Pour en savoir plus sur le
volume de données pouvant étre importées, voyez “Créer un style
d'arpége a partir d’un fichier MIDI (Import)” (p. 45).

USB Memory Full! Il n'y a pas assez de place sur la mémoire flash USB. Supprimez les données superflues (p. 75).

La mémoire flash USB n'est pas insérée convenablement.

Coupez l'alimentation, insérez convenablement la mémoire flash USB

USB Memory Not La mémoire USB a été extraite apreés la sélection de données se puis remettez Iinstrument sous tension (p. 23).
Ready! trouvant sur la mémoire USB.

Le format de la mémoire USB est invalide. Utilisez le JUPITER-80 pour formater la mémoire USB (p. 81).

. . 3 L Vérifiez si la mémoire USB est correctement branchée (p. 17).

Impossible de lire des données de la mémoire USB. N . . . )

Write Error! Vérifiez si vous utilisez une mémoire (clé) USB vendue par Roland.

Le format de la mémoire USB est invalide.

Utilisez le JUPITER-80 pour formater la mémoire USB (p. 81).




I Dépannage

Probléme | Points a vérifier Action Page
Vérifiez si le cordon d'alimentation est bien branché.
Impossible de mettre Lada!.)tateur secteur et e corc’|0(1 d allmgntatlon fournis N'utilisez pas d'autre adaptateur secteur ou cable d’alimentation
Fappareil sous tension sont-ils correctement branchés a une prise de courant et au que celui qui a été fourni p. 20
JUPITER-80?7 :
Cela risquerait de provoquer des dysfonctionnements.
L'ampli ou les enceintes branchées sont-elles sous tension? Mettez I'ampli ou les enceintes actives branchées sous tension.
Le volume d'un périphérique a-t-il été réglé au minimum? Réglez le volume des périphériques correctement. »3
p.
La commande [VOLUME] est-elle au minimum? Réglez la commande [VOLUME].
Le réglage “MASTER EQ - Level” est-il trop bas? Vérifiez le réglage “"MASTER EQ - Level". p.85
Pas de son Les connexions de I'ampli, des enceintes actives, du casque etc. , . . .
Branchez correctement I'ampli, les enceintes actives et le casque.| p. 20
sont-elles correctes?
Si vous entendez un signal avec le casque, il y a peut-étre un
cable de connexion défectueux ou un probléme au niveau de
Entendez-vous quelque chose avec un casque? , : ) e s p.20
I'ampli, la console de mixage etc. Vérifiez a nouveau les cables de
connexion et les appareils périphériques.
Utilisez-vous un cable contenant une résistance? Servez-vous d'un cable qui ne contient pas de résistance. —
Si vous n‘entendez rien quand vous jouez sur le clavier, la . e v
fonction “Local Switch” est-elle désactivée (“Off")? Réglez le parametre “Local Switch”sur“On’. p.84
. . . Vérifiez le niveau de registration, le niveau de la partie et le
Le réglage de niveau est-il trop bas? . . ! .37,p. 58
g1ag P niveau de la couche du Live Set. P P
Les réglages d'effets sont-ils corrects? Verlﬁez les reglaqes d'effets '(act|vat|(()n/coupure).Ver|ﬁez aussi p.59
Pas de son les réglages de niveau des signaux d'effet.
Avez-vous diminué le volume en actionnant une pédale, le . . . . R
N Actionnez la pédale, déplacez la main au-dessus du contréleur D
contréleur D Beam ou en transmettant des messages MIDI (de - X R p.47,p.48
, . . . Beam et vérifiez les réglages des autres controleurs.
volume ou d’expression) depuis un appareil externe?
Les boutons PART [PERC]/[LOWER]/[UPPER]/[SOLQ] ou les .
[ ]([ ! ]([ . VI ! Activez les boutons [PERC]/[LOWER]/[UPPER]/[SOLO]. p.37,p.58
boutons de couche sont-ils désactivés?
ne pl lavier n . . . iunepl u clavier ne produi n son, vérifiez |
Une page du clavierne Avez-vous effectué des réglages de plages de clavier? S, une plage du clavier ne p oduit aucun son, vérifiez les p.39
produit aucun son réglages de plages de clavier.
L. . . il nd'un rti ‘un he d'un Liv re,
Utilisez-vous un effet de distorsion? S. € 50 d'une partie ou d'u € couche du N S'et sature p.37,p.58
diminuez le volume de la partie ou de la couche Live Set.
Il'y a de la distorsion . o Sila distorsion concerne le son global, diminuez le réglage de la
La commande [VOLUME] a-t-elle un réglage trop élevé? ! .18
el 1 € un reglage trop cleve commande [VOLUME]. P
Le gain de sortie est-il exagérément élevé? Vérifiez le réglage systéme “SOUND". p.84
Le diapason du JUPITER-80 est-il correctement réglé? Vérifiez le réglage systéme “Master Tune”. p.84
Avez-vous modifié la hauteur en actionnant une pédale ou en
La hauteur est fausse. transmettant un message MIDI (Pitch Bend) depuis un appareil Vérifiez la pédale et le Pitch Bend. p.47,p.48
externe?
Avez-vous réglé les paramétres “Coarse Tune” ou “Fine Tune"? Vérifiez les réglages “Coarse Tune” et “Fine Tune”. —
N . . Diminuez le nombre de couches du Live Set utilisé. Augmentez
Des notes passent a la trappe si vous tentez de produire plus de . . R o -
Des notes manquent N ) le nombre de voix alloué aux parties prioritaires (pour éviter des p. 58
256 notes simultanément. g L
coupures de son) avec le paramétre “Voice Reserve”.
Les notes sont tenues
quand vous jouez sur le La polarité de la pédale de maintien (Hold) est-elle inversée? Vérifiez le réglage systéme “Hold Pedal Polarity”. p.83
clavier
Iégtséo: rez;eéael:ldélzleig;’un Comme les effets internes du JUPITER-80 sont stéréo, I'ajout d'un
. pp  dep Des effets sont-ils appliqués? effet d'insertion permet au signal d’effet d'étre audible du coté —
réglage Pan quile place opposé au réglage Pan du signal source
d’un seul coté PP g1ag 9 ’
L, Quand vous jouez des notes hautes avec le JUPITER-80, , . . . )} .
Les notes jouées dans un R o X C'est généralement du au fait que vous avez dépassé la note
R ; certaines notes peuvent s'arréter ou ne pas aller aussi haut que . : -
registre aigu ont un son ] R Lo la plus haute que le JUPITER-80 puisse produire. Il ne s'agit pas —
X nécessaire. Vous pouvez entendre du bruit qui varie selon les ) X
bizarre L ) ) d’un dysfonctionnement.
notes jouées (bourdonnement, gazouillement, bip etc.).
Le changement de tempo " A ot 1pH "
ne change as le tem (fde Le paramétre systéme “USB Song Sync Mode” est-il réglé sur Si"Sync Modeest réglé sur“SLAVE', changez le tempo du
9e p P P 4 9y 9 dispositif externe transmettant les données de synchronisation p. 86

I'arpégiateur ou le temps
de retard

“SLAVE"?

MIDI.
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Dépannage

Probléme Points a vérifier Action Page
Leffet est-il coupé? Vérifiez le réglage activé/coupé de l'effet. p.59
N . Avec les régl ‘usine, | Assign”
Le parametre “Output Assign” de la couche est-il réglé sur vec.es réglages d l,'lsme N rl)arzj\met“re Ol,J,tpyt Silgn de
TMEX"2 certaines couches n'est pas réglé sur “MFX". Réglez “Output p. 86
. ' ) A H " “MFX”.
Effet non appliqué ssign’ sur
Leffet n'est pas appliqué si le niveau de départ a l'effet (Send
Vérifiez le niveau de départ 3 l'effet. Leverl).est |:euglf sur“0 : Méme si le niveau de dgpart. a l'effet est ‘ p.59
supérieur a “0", vous n'entendrez aucun effet si le niveau de sortie
du multi-effet ou de la réverb est sur“0". Vérifiez ces réglages.
Vous avez choisi un
temps de retard (pour Augmentez le tempo.
le multi-effet 43: DELAY, Si, aprés avoir choisi un temps de retard sous forme de valeur de
par exemple) sous for'm.e Vérifiez le temps de retard. note, vous ralentissez le tempo, vous risquez de vous h\eurter a p.43
de valeur de note mais il cette limite. Le temps de retard maximum correspond a la valeur
existe une limite au-dela de maximum pouvant étre spécifiée sous forme numérique (et non
laquelle le temps de retard sous forme de valeur de note).
ne change plus
Formatez la mémoire USB sur le JUPITER-80.
La mémoire USB n'est Le JUPITER-80 peut utiliser une mémoire flash USB formatée en
pas détectée/les fichiers Vérifiez le format de la mémoire USB. FAT. (En pri’ncipe, quand vous achetez une mérr'lf)ire 'USB,’eII'e p.81
de morceau ne sont pas est formatée en FAT, ce qui vous permet de I'utiliser immédiate-
affichés ment.) Le JUPITER-80 ne reconnait pas une mémoire flash USB
non formatée en FAT (en format NTFS, par exemple).
Le type des fichiers audio n'est peut-étre pas reconnu par le Utilisez un fichier répondant aux caractéristiques mentionnées 0.73
Les fichiers audio de la JUPITER-80. sous “Fichiers de morceaux pouvant étre reproduits”.
mémoire USB ne sont pas | Le fichier audio est peut-étre endommagé. Vérifiez le fichier audio. —
reproduits . S - Vérifiez le réglage de la commande [VOLUME], du paramétre .18, p.72,
Le niveau est-il réglé au minimum? 9'ag p p p
9 : “Song Level” et du paramétre “SONG EQ - Level”. p. 84, p.85
La reproduction de
morceaux sur mémoire USB| “Center Cancel” est-il réglé sur“ON"? Coupez la fonction “Center Cancel”. p.73
sonne mal
La sensibilité d’entrée est-elle correctement réglée? . ) . )
Lenregistrement comporte | c; L o - Choisissez un niveau aussi élevé que possible avec la molette
9 compe Si I'a sen5|b|I!te d ent-re'e' e’st trop élevée, Ienregls'trement sature. | RECORDING LEVEL sans que lindicateur “CLIP" ne s'allume en p.77
du bruit et de la distorsion | A Jinverse, si la sensibilité est trop basse, I'enregistrement est rouge
parasité par le bruit.
Le dispositif MIDI ne Le canal de transmission MIDI du JUPITER-80 correspond-il au Choisissez le méme canal pour la transmission sur le JUPITER-80 85
produit aucun son canal de réception MIDI du dispositif externe? et pour la réception sur 'appareil externe. p-
Messages exclusifs (SysEx) | Le numéro Device ID de I'appareil transmetteur correspond-il . . .
! R Réglez| “Di D" X
non regus au numéro Device ID du JUPITER-80? €glez jes numeros “Levice p-85
Vous travaillez avec un
séquenceur logiciel et N - . . )
X X Certains séquenceurs logiciels ne laissent pas passer de Si vous voulez enregistrer des messages SysEx, coupez le
la manipulation des ) o e o (g p.84
messages SysEx (“system exclusive”). parameétre “Local Switch” (“Off").
commandes ne change pas
le son
Utilisez-vous un cable contenant une résistance? Servez-vous d’un cable qui ne contient pas de résistance. —
Ij,e niveau du signal de Le volume du dispositif externe est-il correctement réglé? Réglez correctement le volume du dispositif externe. —
l'instrument branché a
?l_fllo IN (STEREQ) est trop La commande [LEVEL] est-elle bien réglée? Réglez la commande [LEVEL]. —
aible.
Avez-vous mis I'appareil hors tension alors que le lecteur/
enregistreur USB fonctionnait encore?
L é la mémoi P ] - -
es données de la mémoire La mémoire USB a-t-elle subi un choc important? Formatez la mémoire USB sur le JUPITER-80. p.81
USB sont corrompues.
Linstrument a-t-il été mis hors tension alors qu'il accédait a la
mémoire USB?
. . Reste-t-il assez de place sur la mémoire USB? Utilisez une mémoire disposant d’un espace suffisant. p.87
Impossible d’archiver sur — —
mémoire USB Vérifiez le format de la mémoire USB. Le JUPITER-80 peut Formatez la mémoire USB sur le JUPITER-80. p.81

utiliser une mémoire flash USB formatée en FAT.
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I Fiche technique

Roland JUPITER-80: Synthétiseur

Divers

Clavier

| 76 touches (dynamiques avec aftertouch de canal)

Générateur de sons

Arpégiateur

Preset: 128 styles
Utilisateur: 128 styles

Harmony
Intelligence

17 types

Polyphonie 256 voix (elle varie en fonction de la charge du générateur de
maximum sons)
Parties 4 parties (Upper, Lower, Solo, Percussion)
Registrations: 256
Tones .
Live Sets: 2.560
pour Live Set (partie Upper/Lower)
« Multi-effets (MFX): 4 processeurs (connexion paralléle
uniquement), 76 types par partie Upper/Lower (total: 8
processeurs)
« Réverbération: 1 processeur, 5 types par partie Upper/Lower
(total: 2 processeurs)
Effets

pour partie Solo/Percussion

« Compresseur + Egaliseur + Delay: 1 set par partie Solo/
Percussion (total: 2 sets)

«+ Réverbération: 1 processeur, 5 types

Effets master

« Egaliseur 4 bandes: 1 processeur

Contrdleurs

Controleur D Beam

Levier Pitch Bend/Modulation

Boutons assignables ([S1], [S2])

Commandes assignables ([E1]~[E4])

Faders PART LEVEL (PERC, LOWER, UPPER, SOLO)

Ecran

Ecran graphique tactile couleur LCD 800 x 480

Prises

Prise PHONES (jack 1/4” stéréo)

Prises MAIN OUT L, R (XLR)

Prises MAIN OUT (L/MONGO, R) (jacks 1/4"TRS)
Prises SUB OUT (L, R) (jacks 1/4")

Prise AUDIO IN (mini-jack stéréo)

Prise DIGITAL AUDIO OUT (COAXIAL)

Prises FOOT PEDAL (CTRL 1, CTRL 2, HOLD)
Prises MIDI (IN, OUT, THRU)

Prise USB COMPUTER (Audio/MIDI)

Prise pour mémoire USB

Lecteur/enregistreur de morceaux sur mémoire USB (‘Song Player/Recorder’)

Pistes

1 piste stéréo

Formats de
fichiers lisibles

Fichier audio: WAV, AIFF, MP3

Format de fichier
d’enregistrement

Fichier audio: WAV (44.1kHz, 16 bits, linéaire, stéréo)

Effets

Egaliseur 4 bandes: 1 processeur

Mémoire externe

Mémoire flash USB (en option)

* Utilisez la mémoire USB vendue par Roland. Nous ne pouvons
pas garantir le fonctionnement avec d'autres produits.

Prise ACIN
Consommation | 25W
Dimensions 1.230,9 (L) x 439,3 (P) x 139,6 (H) mm
Poids 17,7kg

Mode d'emploi

Accessoires

CD-ROM (pilote USB Audio/MIDI)
DVD-ROM (SONAR LE)
Protection USB MEMORY

Cable d'alimentation

Options
(vendues
séparément)

Pied de clavier: KS-18Z, KS-G8 (Utilisez un pied tel que
l'instrument soit a un métre du sol maximum.)

Pédale commutateur: Série DP
Commutateur au pied BOSS FS-5U
Pédale d'expression: EV-5

Casque stéréo

Mémoire Flash USB

* En vue d’améliorer le produit, ses caractéristiques techniques et/
ou son aspect peuvent étre modifiés sans avis préalable.

DIpuaddy
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I Tableau déquipement MIDI

Date: Apr.1,2011

Model JUPITER-80 Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Default Mode 3 Mode 3
Mode Message Mono, Poly Mode 3, 4 (M=1) *)
Note 0-127 0-127
: True Voice e ) _
Number 0-127
. Note On o o)
Velocity  Note Off o o
After Key's X o *1
Toucn Channel’s o *1
Pitch Bend 0 0 *1
0,32 o o *1 Bank select
1 o o *1 Modulation
2 o o *1 Breath type
4 o o *1 Foot type
5 o o *1 Portamento time
6,38 o o Data entry
7 o o *1 Volume
10 o o *1 Panpot
11 o o *1 Expression
16 o o (Tone Modify 1) *1 General purpose controller 1
17 o o (Tone Modify 2) *1 General purpose controller 2
Control Change 18 o o (Tone Modify 3) *1 General purpose controller 3
19 o o (Tone Modify 4) *1 General purpose controller 4
64 o o *1 Hold 1
65 o o *1 Portamento
66 o o Sostenuto
67 o o Soft
68 o o Legato foot switch
71 o o *1 Resonance
72 o o *1 Release time
73 o o *1 Attack time
74 o o *1 Cutoff
75 o o *1 Decay time
76 o o Vibrato rate
77 o o Vibrato depth
78 o o Vibrato delay
79 o o Tone blender
80 o o (Tone Variation 1) *1 General purpose controller 5
81 o o (Tone Variation 2) *1 General purpose controller 6
82 o o (Tone Variation 3) *1 General purpose controller 7
83 o o (Tone Variation 4) *1 General purpose controller 8
84 o o Portamento control
91 o o (Reverb) *1 General purpose effect 1
93 o x (Chorus) General purpose effect 3
1-31,33-95 o o General purpose controller
96,97 X X Increment, Decrement
98,99 X X NRPN LSB, MSB
100, 101 X o RPN LSB, MSB
102,119 X X
Program o *1 o *1
Change : True Number FHRIIIIIIIIIIIX 0-127 Program Number 1-128
System Exclusive o *3 ) *1
:Song Position X X
System 9
: Song Select X X
Common | T
. lune X X
System : Clock o o
Realtime  :Commands X X
: All Sound Off X o)
AuUx : Reset All Controllers| x o
: Local On/Off X X
Messages : All Notes Off X 0(123-127)
: Active Sensing o o
: System Reset X X
*1 0 Xis selectable.
Notes *2 Recognized as M=1 even if M#1.
*3 Transmitted only when “Transmitted Edit Data” is ON or RQ1 is received.

Mode 1: Omni On, Poly
Mode 3: Omni Off, Poly

102

Mode 2: Omni On, Mono
Mode 4: Omni Off, Mono

o:Yes
x: No



Ilndex

Symboles

Ajustement.............ooiii 60
Alimentation...................... 23
Alternate .........cooeveiiiiinnnn. 37
[ALTERNATE]........ovvvnnnnnn 19,37
Archivage...........coovvvinn... 79
Arpege ..oiiiii i 43

Importation................... 45

OFFl.cvvviiiiiinn, 18,43,45

AUDIO IN (STEREO). .

B
<Backup> ... 79
Banque........ R |
Batterie/Effets spéciaux ........... 38
Beep/MisC.......ccovvvvviiiniinne 86
Beep Switch .......coovviiiniin.t 86
C
Canal de contrdle de registration .. 85
Canal deréception................
Canal de transmission
Cancel...ooiviiiiiiiii
CannotCopy!....oooviiiiiiiiin
Cannot Create Folder!.............
CannotDeletel....................
Cannot Import SMF Format 1!
CannotMovel............cooovunenn
Cannot Write! ..
<CenterCancel>..................
CenterCancel..........ooovvunnen.
Center Cancel Type.. .
<ChainPlay> ..........ccooevvnnt
ChainPlay ........ooovviviii.n.
Chargerunearchive..................
Clavier......coooiiiiiiniinnn. 84
Claviermaitre............cuunee.. 91
ClearAll ......ooiiiiiiiiiin
ClipCh oo
Clock Source.
<COMMON>. ...
Connexion.......ooovviiiiiiiin,
Connexion du JUPITER-80 a
lordinateur .............oooeeunnt 920
Continuous Hold Pedal............ 83
Contréleur D Beam............ 18,47
ControlPedal .............c.o..ee 48
Assign ....oiiiiii 83
Polarité ............ccooiiiiinn 83
Copier
Couche....coovvvviiiinn 65
Partiel ........ccoovieiiiiiiin, 69
Couche, activation/coupure....... 58
<Create Folder> .................. 75
CTRLT,CTRL2..eveeeeieen 20
Curseur .... 19,24
D
D BEAM
[ASSIGNABLE] ....47
[PITCH] .o
[VOLUME]
D Beam Sens.
D Beam/Slider

5] = 19,25
Décompte.......cooevviiiiiniinn. 77
Défilement ......... .27
<Delete Song/Folder> ............ 75
Déplacer......coovviniiiiiniinn.. 76
Device ID ...85
DIGITAL AUDIO OUT (COAXIAL).... 20
Dissolve Time Ctrl................. 96
Divisiondu clavier ................ 14
Divisions et parties de clavier...... 40
Dossier .....ocoviiiiiiiiii 75
Déplacer.......coovvvvuniennnn 76
Renommer.................... 75
Supprimer........ .75
Dossier d’enregistrement.......... 77
Dossier ROLAND
Drums/SFX .......
[DRUMS/SEX] ..oovvviiiaaeeeee
Duplicate File Name!
Dynamique.........c..oovvvnienn..
E

Ecrantactile ........... 18, 24, 25,27
Calibrer.........coooviiia 82
<EDIT> ....coviinninnn
Edition
Effet
MFX
Tone
Effect Ch
Effect Ctrl1~3........oooiiieiiie 96
<EFFECTS>
Effet
Edition.........c.ooeiiiiiiin. 59
Niveaud'envoi................ 59
Effets sonores..............ceuune. 38
Egaliseur............ooooiiiiint 73
Egaliseur, activation/coupure...... 85
Enregistrement ................... 77
[ENTER] .19
[EXIT]. oo 19
External Part............cooovunne 91
F
FactoryReset ..................... 87
Fichier audio
Boucle........cooiiiiiiiiiiin,
Chain Play
Déplacer.......covvvvvvnvnnn..
Fichiers audio pouvant étre
reproduits ................ 17,73
Fichiers audio pouvant étre
sauvegardés .............. 17,77
Renommer.... ...75
Supprimer ........c.ocoiiiain 75
File Not Selected! ................. 98
Flux du signal audio............... 78
FOOTPEDAL.....c.vvviiaiinnne. 20
Format ..........oocoviiiiiiinnt 81
<Format USB Memory>........... 81
[ =T 73,85
G
Gain....oooiiiiii 73,85
Générateurdesons ............... 12
H
Harmony Intelligence ............. 46
[HARMONY INTELLIGENCE].... 18,46
Hauteur ...........covvviinnienn.. 47
[HOLD] ...cevvieeiieiiie 18,43
HOLD......coviiiiiiiien 20,43
Arpege ....oiiiiii i 43

Hold Pedal Polarity................ 83
|
Importation
Arpege .o 45
[INCloeeiiiie s 19,25
IncorrectFile! ...............oo..t 98
Incorrect File Namel............... 98
INFORMATION ... 87
Initialiser
LiveSet.........oovvvviinnn 64
Mémoire flashUSB...............
Partiel .............
Registration

SuperNATURAL Synth Tone..... 69

K
KBD oo 92
KEYBOARD. ......c.vvviiiaiinnnns 77
Keyboard Velocity................. 84
KeyLo/KeyUp ........ccooeennt 92
KS-18Z,KS-G8......evvveaeenn 22
L
<LAYER>........covvviiiniinn 56,61
L = 18
Levier de modulation ............. 19
LFO. it 33
Live Set........ 11,12, 14,30, 32,36
Editer..........coooiiiiiiin
Initialiser..............coveeun
Sauvegarder .....
Tone...ovviiiii
Live SetCommon.................
Live Set Effects Routing
<Live Set Initialize> ...............
LiveSetLayer.................uue
<Live Set Layer Copy>.............
Live SetList...................
LiveSetMFX.......covvvvvnnennt.
LIVE SET/TONE BUTTONS.......... 87
Live Set Tone Modify ..............
<LIVE SETWRITE>....
Local SW..oovviiiiiiiiis
Local Switch ..........cooviiinnnt
<Loop Switch> ......
Lower ....oovviiiiiiiiiinn
[LOWER]....covviieiniiieneennes
LOWER Alternate..................
LSB .ttt
M
MAINOUT ....ooiiiiiiies 21
Manual Percussion............ 13,38
[MANUAL PERCUSSION]........... 38
MasterEQ ........ocovviiiiiinn 85
Master Key Shift................... 84
MasterLevel .............oooeunt 84
MasterTune ..............oovenne 84
Mémoire........coveiiiiiiiii 16
Données sauvegardées sur clé
USB. . 17
Mémoire modifiable. . 16
Mémoire non modifiable...... 16

Mémoire temporaire........... 16
Mémoire flash USB
Données sauvegardées sur

mémoireUSB .................
Mémoire modifiable
Mémoire non modifiable.......... 16
Mémoire temporaire.............. 16
MémoireUSB.............coeentt 87
Archivage..................... 80
Chargement d'archive......... 80
Initialiser............cooooeuin 81

Lecteur/enregistreur de
MOFCEAUX. .. vvveiveereinnnn 72

Modélisation du comportement
(“Behavior Modeling Technology”). .

10,13

N

[NEXT].....

Next/Prev

Niveau.....

OCTAVE [DOWN]
Octaves....

<Partial Copy>.......ovvuuiiinnn..
<Partial Initialize>.................

Partie......
Activation/coupure

Partiel

Activation/coupure ........... 67

Copier .
Initialiser

Pédale d'expression............... 48

[PERC].....
Percussion.

Permission Denied! ............... 98

PHONES ...
Piloter des images ....

Piloter le JUPITER-80 a partir d'un

appareil MIDI externe
Pilote USB .
[PITCH] ....
Pitch Bend.

Plage de clavier...............

Playback. ..

Playback Speed Ctrl...............
Playback Speed Range............. 96

Player Sync
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Index

Play Pitch...........oooiiiiinnnn, 73
Play Speed............oiiiiinnn, 73
Point de partage Lower . ..
[POWER].....coovviiiiiiinnnn,

[PREVI...cooviiiiiiiis
Prises MIDI .
ProEdit.........ocovviiiiiiiinn,

Receive Program Change.......... 85
Recherche.............coooviiunt, 27
Recording Level................... 77
RecordingMode .................. 77
Recul......oovviviiiiiiiiinn 29
<Regist Button Lock> ............. 81
Registration.... 11,12, 15, 30,41,52
Banque.............ooilll 41
Bouton ......... .4
Common/Control ............. 31
Effects Routing................ 31
External Part.................. 31

<Registration Initialize>........... 55
RegistrationPart.................. 31
Registrations
Edition............cooiiiat
Initialiser...........cooooint
Numéro..............oooiiit,
Sauvegarder..................
<Regist Set Exchange>
Réglagesd'usine..................
Remote Keyboard Switch.......... 85
<Rename Song/Folder>
Renommer

Dossier ......ooviiiiiiiiiiinnn. 75

Fichieraudio.................. 75
Reproduction en boucle........... 74
<Reset> ...
<Restore>...........coiviiiiinn
Reverb..........cooiiiiiiiiiinn,

Réverbération ....
Reverb Lower
REVERB [ON/OFF] ............oet
Reverb Solo/Perc. .
Reverb Upper...............c.....
Rotary.......covvviiiiiiiiinninnn
Rotary Effects (MFX) Not Selected!. 98
ROTARY SOUND

[ON/OFF], [SLOW/FAST] ........ 49
S
[STLIS2] v 19,47
Sauvegarder
LiveSet.......cooovvviiinnnn. 62
Registration................... 53
Réglages systétme................
SynthTone.................... 68
ScaleTune.........ooevviveiinn.n.

Screen Saver
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[SHIFT] .o
<Shuffle>
Slider Mode
[SLOW/FAST]. ..ovvvvviiinnnnn. 19,49
SMF L 45
SOlo e 86,87
[SOLOL. ..iieiie e 18
SOLO Alternate ...........c..uuee. 87
SoloSplit.....oovvuviiiniiin 39
Point de partage Solo .. ...39
[SOLOSPLIT].............. 19,39, 40
SON. . it
Son de partie ..........

Son du métronome

Startup . covveiie e

SUBOUT.....covviiiiiiiinieiis

SuperNATURAL .....oovvvvvnnen,
AcousticTone.............
Initialiser un Tone de synthé... 69
SynthTone................ 10,13

SuperNATURAL Synth Tone Not
Selected! ... 98

Supprimer........cooviiiiiiinn.n. 75

Synchronisation avec un appareil
MIDlexterne................ovuet

Sync/Metronome
SyncMode.........ooeiiiiin
Sync Output
<Synth Edit>
Synth Tone
Edition.................... 60, 66
Sauvegarder.................. 68
SynthToneEdit................... 33
<System>.....oiiiiiiiiienn 73,83
System Control ................... 86
System Control 1~4 Source........ 86
Systéme
Parametres.................... 83
Réglages..........ovvvvnnnn 83
Rétablir les réglages d'usine . .. 87
Sauvegarder.................. 83
System Memory Damaged!........ 98
<SYSTEMWRITE> ................. 83

<Touch Screen Calibration>........ 82
Transmit
Active Sensing .
Bank Select ...................
Changement de programme .. 85
Editer des données. ........... 85
[TRANSPOSE] ......covvviinnn 18
Transposition..................... 50
Type d’harmonie.................. 46
U
Upper ...coooviiiiiiiiiinn, 86, 87
[UPPERL.....cooviiiiiiiiii 18
UPPER Alternate .................. 87
usB
COMPUTER .....oeevvvvinnnnn 920
Mémoire flash USB............. 16
Memory Song Player/Recorder .
17,72
Prise COMPUTER.............. 20
USBAUdiO......ccveennnnnnn 86,90
USB Audio Player/Recorder........ 11
USBMEMORY......ovvviiiinnnn 18
USBMemory Fulll................. 98
USB Memory Not Ready! .......... 98
USBMIDI .. 20
USB-MIDIThru.........cooevvennn. 85
USB Song/AudioIN ............... 86
<UTILITY>
<Create Folder>............... 75
<Delete Song/Folder>......... 75
<Live Set Initialize> ........... 64
<Live Set Layer Copy>......... 65
<Move Song/Folder>.......... 76
<Partial Copy>................ 69
<Partial Initialize>............. 69
<Rename Song/Folder>....... 75
<Tone Initialize> .............. 69
\'}
Value........covviiinen
Variation
VeloLo/VeloUP................... 92
Version .....coovvvviniiiiiiiininn, 87
Vibrato .......cooiiiiiiii 47
Visual Control................. 34,95
[VISUALCONTROL]. ........c.unttt 18
Visual Control Mode................ 86
[VOLUME] ................ 18,23,47
Volume du métronome ............ 86
w
WAV, 17,73,77
[WRITE]. .o 19
<SWRITE> ..o 53
[WRITE] button .............c..... 53
Write Error! ... 98
z
Zone temporaire.................. 16



Information

AFRICA

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

T.0.M.S. Sound & Music (Pty)Ltd.
2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011) 417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

ASIA

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road, Chaoyang
District, Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/
SINGAPORE

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

En cas de probléme, adressez-vous au service de maintenance Roland le plus proche ou au distributeur Roland agréé
de votre pays; voyez ci-dessous.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
CO., LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,
VIETNAM

TEL: (08) 9316540

OCEANIA

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: (02) 9982 8266
For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN
AMERICA

ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, COLOMBIA

TEL: (574) 3812529

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1.Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il,

Edificio No.4010 San Salvador,

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3Ave.11 CalleS.0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL

10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
MARTINIQUE F.W.I.
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY
Distril De Instr
Musicales

J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - PERU

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

DOMINICAN REPUBLIC  VENEZUELA
Instr Fernando Id Instr ical
Calle Proyecto Central No.3 Allegro,C.A.

Ens.La Esperilla

Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC
TEL: (809) 683 0305

Av.las industrias edf.Guitar import
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VENEZUELA

TEL: (212) 244-1122

EUROPE

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
..o

Voctarova 247/16

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.

2045. Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso
23,9°G

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,

535500 Gheorgheni, ROMANIA
TEL: (266) 364 609

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP Ltd.

Sutjeska br. 5 XS - 24413 Palic,
SERBIA

TEL: (024) 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazské 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35

08005 Barcelona, SPAIN

TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 9F),
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.O. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR
AL-EMADITRADING &
CONTRACTING CO.

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

aDawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Street

aDawliah Building,

PO BOX 2154,

Alkhobar 31952,

SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 2498510

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.
Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
UAE.

TEL: (04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond B.
C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A.

TEL: (323) 890 3700

As of Feb. 1,2011 (ROLAND)
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Pour les pays de I'UE

hE¢

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léndern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss geméif3 den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, mé ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

0O 0000 060 6 00

~N
Symbolen anger att i EU-linder maste den hér produkten kasseras
separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hér symbolen far inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Taméa merkinté ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa keréttiavi erillddn
kotitalousjatteistd kunkin alueen voimassa olevien méaardysten
mukaisesti. Tdlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa hévittaa
kotitalousjétteiden mukana.

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy az Eurdpai Unidban ezt a terméket a
héztartasi hulladéktol elkiilonitve, az adott régidban érvényes
szabdlyozds szerint kell gy(jteni. Az ezzel a szimbélummal elldtott
termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék kozé dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowaé razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol uddvd, ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélené od doméciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domdcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajinich EU sa musi zber tohto produktu
vykonévat oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmi vyhadzovat’
spolu s domovym odpadom.

See siimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méératletud. Selle stimboliga
mirgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES Salyse Sis produktas turi buti surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu paZenklinti produktai neturi bati iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstTs o produktu jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar $o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati loeno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je dolo¢eno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To oOpporo avtd vrodnhdver Ot otig yhees ™S E.E. 10 ouyrexouévo mooiov
TQEMEL VO OUAAEYETOL X WOLOTE 0Tt T VITOMOWTA OO TOQQ{pHOTaL, GOUWVOL
ue 600 mpoPAémovar oe vGBe egLoyn. Ta TEOIOVTH TOU GPEQOUV TO CUYHEXRQUUEVO
obpPolo dev moémel va amogointovton pali pe Ta owmaxd amogoippata. )
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Ve Pour les Etats-Unis -\
DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement
Model Name : JUPITER-80
Type of Equipment : Synthesizer
Responsible Party : Roland Corporation U.S.
Address : 5100 S. Eastern Avenue Los Angeles, CA 90040-2938
\ Telephone : (323) 890-3700 )

Pour les pays de I'UE ~

Ve
< € Ce produit répond aux exigences des directives européennes CEM 2004/108/CE et basse tension 2006/95/CE.
o J

e Pour les Etats-Unis ™

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.

L J
Pour le Canada =~

NOTICE

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

AVIS

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.

J

Pour la Californie (Proposition 65) ™
WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.
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