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RIS OF ELECTRIC SHOCK
0O NOY OPEN

ATTENTION: misaus ne cHOC ELECTRIGUE NE PAS QUVAIR

CAUTION: TO RERUCE THE RISK OF ELECTRIC 8HOCK
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK)
NQ USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
REFER SERVICING TO QUALIFIED SEAVICE PEARSONNEL

L'éclair dans un triangle éguilatérai est destingé a alerter
lulilisateur de la présence & lintérieur de l'appareil d'une
lensicn elecirique de force suffisante pour constiluer un
risque dg choc électique

Le point dlexclamation dans un triangle équilatérai est
destingé a alerter Vutlfisateur de fa présence dinstructions
importantes pour l'emploi et |2 maintenance de l'appareil
dans les documents qui 'accompagnent

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RISQUE DINCENDIE, CHOC ELECTRIQUE, OU BLESSURES

INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES

—

CONSERVEZ CES

INSTRUCTIONS

ATTENTION - Avec des appareils electriques, des précautions de base doivent éire suivies, notamment celies ci-dessous :

Lisez toutes ies instructions avant d'employer l'apparei
N'utilisez pas cet appareil prés d'eau - par exemple, prés
d'une baignoire, d'un évier, d'une piscing, sur un sol humide
ou équivalent

Cat appareit ne doit élre wilisé gu'avec un support ou stand
racommandé par le fabricant

Cet appareil, seul ou associé avec un amplificateur et des
écouteurs ou haut-parleurs, peut produire des niveaux
sonores capables d'entrainer une perte définitive d'audition
Ne l'utilisez pas longtemps a fort volume ou A un niveau
incanfortable. §i vous ressentez une perte d'audition ou des
bourdonnements d'oreille, vous devez consulter un
specialiste des troubles auditifs

. L'appareil doit etre placé pour que sa lccalisation et sa

pasition ninteriérent pas avec sa progpre ventilation.
L'appareii doit &tre gardé a distance des sources de chaleur
telies que radiateurs, accumulateurs ou autres appareils
produisant de & chaleur

L'appareil ne doit étre connecte qu'a une alimentation du
type deécrit dans (e mode d'emplol ou indiqué sur l'appareit
lui-méme.

8 Le corden d'alimertation de l'appareil doit &lre décannecté

de la prise murale en cas d'inutilisation prolongée

9 Prenez garde a ne laisser aucun objet ou figuide pénétrer

dans l'appargil par ses ouveriures

10 L'appareil doit &lre examiné par un technicien qualifié

1

ey

lorsoue :

A Le cordon ou la fiche d'alimentation a été endommage

B. Un abjet ou du liquide ont réussi a simmiscer & {intérieur
de Vappareil.

C. L'appareil a ete exposé a fa pluie.

D L'appareil ne semble pas fonctionner normalement ou
manifeste un changement notable de performances.

£ L'appareil est tombé, ou bien son boitier a été
endommagé

Ne tentez aucune intervention sur 'appareil en dehors de ce

qui est decrit dans fes instructions d'entretien. Toute autre

intervention doil étre efiectuee par un personnel de

maintenance qualifié

Pous fiche de terre :

CAUTION:

Pour le Canada

TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE 8LADE QF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT

ATTENTION: pous EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIBE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AU FOND.




| INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE QU BLESSURES

A propos des symboles A\ Avertissement et/\ Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destinées 2 alerter

A\ l'utilisateur d'un risque mortel ou de

AVERTISSEMENT | blessure grave en cas d'utilisation
incorrecte de Funité.

Sert aux instructons destinées a alerter
l'utilisateur d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emnploi
incorrect de I'unité

A

* Les dommages matériels se réferent

Le symbole Aalerte J'utilisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est

déterminée par ce que contient le triangle Dans le cas du
symbole de gauche, il sert pour des précautions générales, des
mises en garde ou alertes vis-a-vis d'un danger

A

Le symbole (O prévient 'ulisatenr des interdits Ce
qui ne doit pas spécifiquement étre fait est indigué
dans le cercle Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que ['unité ne doit jamais étre démontée.

PRECAUTION | aux dommages ou autres effets
négatifs cansés au lieu d'utilisation et
a tous ses éléments, ainsi gu'aux
animaux domestigues.

| /\ AVERTISSEMENT |

¢ Avant d'utiliser cette unité, veillez i lire les
instructions ci-dessous et dans le mode d’emploi. A

* N'ouvrez pas 'unité et n'accomplissez aucune®
modification interne

» N'endommagez pas le cordon d’alimentation. Ne le ®
tordez pas, ne marchez pas dessus, ne le surchargez
pas, etc. Un cordon endommagé peut facilernent

devenir un risque de choc ou d'incendie. N utilisez
jamais un cordon aprés qu'il ait été endommagé.

» Dans les maisons ot vivent de petits enfants, un ﬁ
aduite doit veiller & ce que I'enfant puisse suivre les
régles d’emploi sans danger de l'unité

* Protégez F'unité des chocs violents,
{ne la laissez pas tomber)

e Ne faites pas partager au cordon d'alimentation de ®
Vunité une prise murale avec un nombre excessif
d’autres unités Soyez particuliérement attentif avec
des multiprises La puissance totale utilisée par
tous les appareils connectés ne doit jamais excéder
la puissance (watts/ arnpires) de la multiprise. Une
demande excessive peut augmenter la température
du cable et méme entrainer une fusion

* Avant d'utiliser 'unité dans un pays étranger, ﬂ
contactez votre revendeur ou un service de

maintenance qualifié.

Le symbole @ alerte I'utilisateur de ce qui doit étre
fait. Ce qui doit e fait est indiqué par l'icone
& conterrue dans le cercle Dans le cas du symbole de

> | gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation doit
&tre débranché de la prise murale.

OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI sUIT

l /\ CAUTION |

» Saisissez toujours la fiche du cordon d’alimentation @
lorsque vous branchez ou débranchez celui-ci

» Evitez de pincer cordons et cibles. De plus, tous les ﬂ
cordons et cibles doivent étre placés hors de portée
des enfants.

» Ne montez jamnais sur 'unité et ne la surchargez ®
d'aucun objet lourd.

» Ne saisissez jamais le cordon d'alimentation ni ses ®
fiches avec des mains humides lorsque vous le
branchez ou le débranchez d'une prise murale ou
de ses unités

¢ Avant de déplacer l'unité, débranchez le cordon g2
d’alimentation de la prise murale et débranchez
tous les cdbles des autres appareils externes

» Avant de nettoyer I'unité, éteignez-la et débranchez §
le cordon d’alimentation de la prise murale (p 17)

° 5i la foudre est annoncée dans la région, §
débranchez le cordon d’alimentation de la prise
murale.
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Le JP-8000 est un synthétiseur qui offre non seulement des simulations de synthétiseur analogique mais
également une grande variété de fonctions exploitant ce qui se fait de mieux en technologie numérique
pour permettre des modifications de son en temps réel et des techniques de jeu impossibles jusqu’alors

8 Fonclionnement simple e A Bl 0 S . B o

La fagade est divisée en sections comme un synthétiseur analogique conventionnel, pour une
compréhension intuitive des parametres et du fonctionnement. Comme la facade contient des commandes
pour tous les parameétres relatifs au son, vous pouvez presser des boutons et déplacer curseurs ou
molettes pour changer le son en temps réel

B Superbes fonctions de jeu ~------sessmcmmem e e

Quand vous jouez avec le JP-8000, vous pouvez sélectionner une performance parmi les 64 performances
programmables {User) qui contiennent les réglages que vous avez créés ou parmi les 64 performances
preset (pré-programmées et non modifiables) Cela vous donne un total de 128 performances parmi
lesquelies faire votre choix.

Dans le JP-B000, les numéros de patch stockés dans une performance ne renvoient pas a d'autres zones de la
mémoire contenant les patches - ils permettent de réellement stocker tous les réglages du patch dans la
performance elle-méme. Ainsi, lorsque vous sauvegardez la performance, il n'est pas nécessaire de
sauvegarder séparément les réglages de patch. Cela signifie également que si vous ré-écrivez le contenu d'un
patch sauvegardé dans une performance, les autres performances utilisant ce patch ne sont pas affectées

Oscillateur DSP --==-ssumummmasissns oo mmmmmmammeemam e ———————

En plus des formes d'onde conventionnelles {carré, dents de scie, triangle), le nouvel escillateur DSP
(Digital Signal Processor/processeur de signal numérique} contient 4 types de formes d’onde complexes
inaccessibles & la technologie analogique. En contrélant des paramétres individuels pour chaque forme
d'onde, vous pouvez créer des changements encore plus complexes dans le son. Onde carrée, onde en
dents de scie et onde triangulaire peuvent également 8tre pilotées avec leurs propres paramétres pour
créer une grande variété de sons

B Arpégiateur---=«-sessemmemme- et B

Quatre types d'arpge sont fournis : Up {montant), Down (descendant}, Up & Down (montant et descendant)
et Random (aléatoire). En changeant le motif d’arpege (Bit Pattern), vous pouvez modifier les accents, les
durées de note, etc, vous autorisant 4 jouer les arpéges avec tout une variété de cadences différentes,

Fonction RPS pour reproduction de vos propres mofifs -----sseeauun.

La RPS est une fonction qui vous permet de stocker et de reproduire des motifs que vous avez créer Les
motifs enregistrés sont assignés a des touches individuelles du clavier et peuvent donc 8ire simplement
reproduits par simple pression de cette touche

B Commande de déplacement pour mémoriser les mouvements de
curseu,-/mo!eﬂe».--um...-.-------..-.---.n.....n..............-....---...-------------.uuu-u.-

Pour la plupart des curseurs et molettes de la fagade, quatre types de déplacement pouvant atteindre 8
mesures de long peuvent &tre enregistrés. En reproduisant ces déplacements pendant que vous vous
produisez, vous pouvez créer toute une variété de changements de tonalité en temps réel.

B Commande & ruban pour des changements de tonalité radicaux -

En glissant votre doigt sur la gauche ou la droite le long de la surface de la commande & ruban, vous
pouvez piloter simultanément deux paramétres préalablement détermings ou plus Depuis de brefs
touches d’accentuation jusqu’aux changements délicats de tonalité, cela vous donne d’immense
possibilités pour la commande en temps réel

B Trois fypes de mode de clavier ~=====--=mmmmma e -

1rois modes de clavier sont fournis : Single (sirnple}, Split (divisé) et Dual (double son). Avec une simple
procédure, vous pouvez faire jouer des sons différents dans les zones gauche et droite du dlavier, ou faire
jouer simultanément deux sons différents par chaque touche Les réglages de mode de clavier sont stockés
comme partie de la Performance




Cette section explique comment rapidement jouer du JP-8000 et les méthodes simples pour apprécier ses
différentes fonctions. Pour une explication plus détaillée, lisez Utilisation avancée.

Lisez cette section aprés avoir fini de lire Prise en main

Chapitre 1. Survol du JP-8000

Ce chapitre explique "organisation du JP-8000 et les patches et performances qui sont les unités de
donnée sonore. Veillez 2 lire ce chapitre pour comprendre le JP-8000.

Chapitre 2. Procédure d’édition de patch

Ce chapitre explique comment sélectionner les patches, différentes procédures d'édition d'un patch et
comment sauvegarder un patch. Veillez a bien lire ce chapitre

Chapitre 3. Fonctions qui modifient le son

Ce chapitre explique les commandes qui modifient le son, telles que les différents curseurs et boutons de
la facade Lisez ce chapitre si nécessaire.

Chapitre 4. Tirer avantage des fonctions de jeu

Ce chapitre explique comment la commande a ruban, levier de pitch bend et les pédales etc. peuvent étre
utilisés pour piloter le son Lisez ce chapitre si nécessaire.

Chapitre 5. Jeux d’arpége et motifs originaux (Arpégiateur/RPS)

Ce chapitre expligue les 1églages d'arpégiateur et les réglages utilisés pour reproduire ou enregistrer des
motifs {patterns). Lisez ce chapitre lorsque vous désirez utiliser I'arpégiateur ou Ja fonction RPS.

Chapitre 6. Enegistrement de mouvements de curseurs/boutons (Motion

Control)
Ce chapitre explique comment enregistrer et reproduire les déplacements des curseurs. Lisez ce chapitre
si vous désirez utiliser la fonction Motion Control

Chapitre 7. Réglages de performance/systéme

Ce chapitre explique les réglages de chaque performance et les réglages de systéme qui affectent la tolalité
de I'environnement du JP-8000. Lisez ce chapitre si nécessaire.

Chapitre 8. restauration des réglages d’usine {Initialisation)

Ce chapitre explique la procédure d'initialisation et les types d'initialisation possibles. Lisez ce chapitre si
nécessaire.

Chapitre 9. Emploi du MIDI

Ce chapitre donne différents exemples explicatifs de la fagon dont le JP-8000 peut étre utilisé quand il est
connecté i des ppareils MIDI externes Lisez ce chapitre lorsque vous désirez connecter le JP-8000 a
d'autres appareils MIDI

Appendices

Si Vunité ne fonctionne pas comme souhaité, consultez «Mauvais fonctionnements». 51 un message
d’erreur apparait durant le fonctionnement, référez-vous & «Messages d’erreur» et suivez "action
appropriée. Cette section contient également des données concernant I'édition du son et le MIDI,
différentes listes, des données d'équipement MIDI etc.
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Les réglages des sections numérotées avec des
chiffres en blanc sur fond noir peuvent étre
stockés dans un patch (paramétres de patch).

B
B PURTAMENIO MOND
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Section LFO1

Ce sont les réglages de la forme d’onde {LFO 1) qui appliquent
des changements cycliques au son (p 63)

Section OS5C COMMON (paramétre
commun d’oscillateur)

Ce sont des réglages relatifs a la section OSC 1/05C 2, et les
réglages qui déterminent la hauteur (p 58)

Section OSC 1 {Oscillateur 1)

Iei, vous pouvez sélectionner la forme d'onde qui sera la base
du son. Vos ag-justements de son seront tous basés sur la
forme d'onde sélectionnée ici {p 55).

LED 1R ENY
AING OESTHATION \
0OSC W2y 0n |
oogoy—BEFFH

! '

cupr Range D HOCT i s :
G POWN ]nns ozacT ey

o nng: {:::] FEL-1=4 : _ 1

[} aa0cT i :

AHP HOLD  @RED t 2 1

I3 V200

B Laom prayd 0Zm e $

ri! -
10 11 1.

ol

Section OSC 2 (Osciliateur 2) |

Comme en section 05C 1, vous y sélectionnez une forme
d'onde qui sera la base du son. Les sons d’O5C1 et OSC2
peuvent étre superposés de différentes fagons (p 56)

Section FILTER

Ici, vous pouvez faire des réglages de filire pour modifier la
brillande du son (p.59)

Section AMP (Amplificateur)

Ici, vous pouvez spécifier comment le volume ou le son
commence et se termine (p.62).

Section TONE CONTROL

Les réglages de commande de tonalité ajustent la tonalité du
son {p 64)

| Section CHORUS

Ici, vous pouvez fajre les réglages de chorus pour ajouter
ampleur et profondeur au son {p.64).

Section DELAY

Ici, vous pouvez faire les 1églages de delay pour créer des
effets d'écho {p 65).

Bouton VOLUME

1l commande le volume général du JP-8000. Le tourner vers la
droite monte le volume (p.17).

Section ARPEGGIATOR/RPS

Ici, vous pouvez faire les réglages d’arpégiateur/RPS (p.75)
Les motifs de RP5 et les mouvements peuvent également y étre
envegistrés (p 77, p 83}
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Section MOTION CONTROL

Pressez ces boutons pour utiliser la fonction Motion Control
(1/2)(p.81)

Section KEY&PANEL

Iei, vous pouvez changer le mode de clavier (p 45), et la paitie
{Upper/Lower) dont les réglages seront modifés par
V'utilisabion de la facade

Boutons BANK/VALUE

Utilisez ces boutons pour sélectionner la bangue du patch ou de
la performance ou pour modifier les valeurs de paramétre.

Bouton PERFORM/PATCH

Ce bouton fait alterner entie l'affichage de sélection de
performance et celui de sélection de patch. Vous pouvez
également presser ce bouton pour modifier le nom d’un patch
ou d'une performance (p 28, p 54)

Afficheur

L.e patch ou la performance sélectionné, différents paramétres
ainsi que leurs valeurs s’y affichent

Bouton SHIFT/EXIT

Pressez ce bouton pour régler les paramétres de performance
ou de systéme (p 8%), ou pour annuler une procédure

Bouton WRITE

Pressez ce bouton pour sauvegarder un patch ou une
performance {p 27, p 54), ou pour copier des patterns RPS
(p.80)

Boutons 1-8/Paramétres

Utilisez ces boutons pour changer le numéro de patch ou de
performance, ou pour sélectionner les paramétres.

Section CONTROLLER

Ici, vous pouvez spécifier le paramétre piloté par la commande
a ruban (p 66) ou la dynamique {p 68), et spécifier la plage
d'action du pitch bend (p 72).

Section LFO 2

Iei, vous pouvez spécifier comment le son changera quand
vous bougerez le levier de modulation (p.73)

Section KEYBOARD

Ici, vous pouvez faire les réglages des différents effets relatifs a
votre jeu au clavier : dynamique {velocity) on/off {p 68),
transposition d'oscillateur (Oscillator Shift) (p 71),
transposition du clavier (Keyboard Shift) (p 71), Mono/Legato
{p 70), et Portamento (p 70)

Section RIBBON CONTROLLER

Ici, vous pouvez spécifier comment la commande & ruban
(Ribbon Controller) affectera le son (p 67)

Levier de Pitch bend / Modulation

Les mouvements du levier peuvent produire des effets tels que
fa modofocation de la hauteur (p 72) ou I"application du
vibrato par le LFO 2 (p 73).

Commande & ruban

En déplagant votre doigt sur la droite ou la gauche de cette
surface, vous pouvez simultanément piloter plusieurs
paramétres (p 66)

1
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Connecteurs MIDI (IN, OUT)

Prise PHONES

Des appareils MID] externes peuvent éire connectés ici (p.16)
Utilisez un cable MIDI (optionnel) pour faire les connexions.

Prise CONTROL PEDAL

Une pédale d'expression optionnelle (EV-5 etc ) peut y étre
connectée Les mouvements de la pédale peuvent modifier le
volume ou affecter le son de différentes fagons {p 74).

Prise HOLD PEDAL

Une pédale commutateur optionnelle {DP-2/6, FS-5U etc } peut
y étre connectée. La pédale peut servir a faire tenir le son
{sustain) {p.74)

Prises OUTPUT (L (MONO}), R)

Connectez & ces prises votre amplificateur ou systéme de
mixage 51 vous utilisez un systdme monophongiue, utilisez
uniquement la prise L (MONO) (p 16)

Une paire optionnelle d'écouteurs (RH-20/80/120 etc ) peut
étre connectée ici Le son sera toujours produit par les prises
OUTPUT méme si les écouteurs sont connectés (p 16)

Prise d’alimentation AC

Connectez ici le cordon d'alimentation fourni {p 16)

Commutateur d’alimentation Power

1l commute I"appareil on/off (p 17)

12




En plus des éléments donnés dans "INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES" et "EMPLOI
SANS DANGER DE L'UNITE" en pages 2 et 3, veuillez lire et suivre les conseils suivants :

Alimentationeeecocsocscocossenescococaa

@

N'utilisez pas cette unité sur un circuit d'alimentation
servant déja a un appareil générateur de parasites (tel
qu'un moteur électrique ou un systéme variateur de
lumigre)

Avant de connecter cette unité a d'autres appareils,
éteignez toutes les unités. Cela aidera a prévenir
mauvais fonctionnements et/ou dommages causés aux
enceintes et autres appareils

Emplacement sveecccccescoococscoo

@

Employer cette unité prés d'amplificateurs de puissance
(ou autres équipements contenant de gros
transformateurs) peut induire des parasites Pour
éliminer ce probleme, changez l'orientation de cette
unité ou éloignez-la de la source d'interférences.

Cet appareil peut interférer avec la réception de radios
et de télévision. Ne 'utilisez donc pas & proximité de tels
récepteurs

N'exposez pas l'unité directement au soleil, prés
d'appareils irradiant de la chaleur, dans un véhicule
fermé, ou en aucune maniére en un lieu la sournettant &
des temmpératures extrémes Une chaleur excessive peut
déformer ou décolorer I'unité.

Maintenaneeeeecoeocoeoo00008000000

Pour le nettoyage quotidien, essuyez I'unité avec un
chiffon sec et doux ou & la rigueur légérement humidifié
avec de I'eau. Pour Oter les taches rebelles, utilisez un
détergent léger et non abrasif. Ensuite, essuyez
soigneusement 'unité avec un chiffon sec et doux.

N’utilisez jamais d’essence, diluant, solvant ou aicool
d’aucune sorte pour éviter le risque de décoloration
et/ou déformation

Réparations et données ceosecovecoocs

Sachez que toutes les données de la mémoire de I'unité
peuvent étre perdues si I'unité est envoyée en
réparation Les données importantes doivent étre
sauvegardées dans un autre appareil MIDI (tel qu'un
séquenceur) ou écrites sur papier (si possible) Durant
les réparations, tout le soin nécessaire est apporté pour
éviter la perte des données Toutefois, dans certains cas
{notamment lorsqu’un circuit relatif & la mémoire elle-
méme est hors service), nous regrettons qu'il ne puisse
étre possible de recouvrer les données et Roland
n‘assume aucune responsabilité concernant une telle
perte

Sauvegarde de la mémoireeeccceoccco

2]

This unit contains a battery which powers the unit's
memory circuits while the main power is off When this
battery becomes weak, the message shown below will
appear in the display. Once you see this message, have
the battery replaced with a fresh one as soon as possible
to avoid the loss of all data in memory. To have the
battery replaced, consult with your dealer, or qualified
Roland service personnel

“ Battery Low 1 ”

Précautions additionnelles ccececocccs

@

Sachez que le contenu de la mémoire peut étre
irrémédiablement perdu suite & un mauvais
fonctionnement ou & une utilisation incorrecte de 'unité
Pour vous protéger contre le risque de perte de données
importantes, nous vous recommandons de faire
périodiquement dans un autre appareil MIDI (tel qu'un
séquenceur) une copie de sauvegarde des données
importantes que vous avez stockées dans la mémoire de
I'unité

Malheureusement, il peut étre impossible de restaurer le
contenu de données qui ont été stockées sur une
disquette une fois que ces données ont été perdues
Roland Corporation n’assume aucune responsabilité
concernant une telle perte de données

Utilisez avec soin les boutons et curseurs ou autres
commandes de !'unité, ainsi que ses prises et
connecteurs. Un maniement brutai peut entrainer des
mauvais fonctionnements

Ne heurtez jamais V'afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression

Quand vous connectez/déconnectez tous les cébles,
saisissez les fiches elles-mémes ~ ne tirez jamais sur le
cable De cette facon, vous éviterez de causer des court-
circuits et d’endommager les éléments internes du cable

Une petite quantité de chaleur émanera de 'appareil
durant le fonctionnement normal

Pour éviter de géner vos voisins, essayez de conserver le
volume de Punité & des niveaux raisonnables Vous
pouvez préférer utiliser des écouteurs, pour ne pas avoir
2 vous soucier de votre entourage (particulierement
lorsqu'il est tard la nuit)

Lorsque vous devez transporter I'unité, emballez-la
dans le carton (v compris les protections} dans lequel
elle est arrivée, si possible Autrement, vous devrez
utiliser des matériaux d’emballage équivalents

Pour prévenir un malfonctionnement et/ou dommage
aux haut-parlewrs ou autres appareils, baissez toujours
le volume et éteignez tous les appareils avant de faire les
connexions.
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Pour présenter les informations aussi clairement que possible, les conventions suivantes sont utilisées

dans ce manuel

@ Les textes ou chiffres encadrés par des crochets [ | indiquent des boutons, curseurs ou
potentiometres de la fagade Par exemple [WAVEFORM)] indique le bouton Waveform et
[RATE] le bouton Rate.

® Des indications telies que [DOWN]/[UP] signifie que vous pouvez presser I'un ou l'autre
des boutons,

© Des références telles que (p.*) indiquent des pages du manuel auxquelles vous devez vous
référer

@ Le statut éteint/allumé/ clignotant d'un indicateur se distingue comme suit
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Le JP-8000 ne contient ni amplificateur ni enceinte. Pour entendre le son, vous devez lui connecter un
amplificateur pour clavier, un systéme audio ou des écouteurs référez-vous au schéma suivant et
connecter le JP-8000 a votre systeéme

Cables audio, cibles MIDI, écouteurs stéréo, pédale d’expression et pédale commutateur ne sont pas
fournis Vous pouvez les acquérir séparément chez vohre revendeur

Ecouteurs stéréo

POWTR
a @
o e iy i

@o@

| ¢'alimentation

Cabla MID} Prise sacteur

Appareil MID! externe Monitaurs amplifiés,

amplificateur pour clavier, etc.

Pédate commuiateur
(DP-2, 8, FS-5U, etc )

Pédale dexpression
{ EV-5, elc)

Avant de commencer les connexions, vérifiez les points suivants.

» Les commandes de volume du JP-8000 et de votre systéme mixeur/amplificateur sont-elles au minimum?
e Le JP-8000 et votre systéme mixeur/amplificateur sont-ils éteints?

Avant de connecter le JP-8000 & des appareils externes, vérifiez que le volume de tous les appareils est en
position minimale et que tous ces appareils sont éteints.
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b

Connectez le cordon d’alimentation fourni au JP-8000, puis branchez-le dans une prise secteur.

ot

Comme indiqué dans le schéma, faites les connexions avec votre amplificateur pour
clavier ou votre systéme audio ainsi qu'avec les appareils MIDI externes.

Connectez les écouteurs, 1a pédale d'expression et la pédale commutateur si nécessaire.

*  Pour tirer pleinement parti du son remarquable du JP-8000, nous vous recommandons de I'écouter en
stéréo. Si vous utilisez un systtme mono, faites les connexions a V'aide de la prise QUTPUT L (MONO).

Une fois les connexions terminées (p 16), mettez sous tension vos différents appareils dans {'ordre
spécifié. En ne respectant pas cet ordre, vous risquez d’entrainer des mauvais fonctionnements et/ou
dommages pour vos enceintes et autres appareils

T.  Avant de mettre sous tension, vérifiez les points suivants.
» Le JP-8000 est-il correctement connecté aux appareils externes?

* Les commandes de volume du JP-8000 et de votre systéme mixeur/amplificateur sont-elles au minimum?

2. Pressez le commutateur d’alimentation situé en face arriére du JP-8000 pour metire ce
dernier sous tension.

d

POWER

-
‘w
(14
1]
po |
3
g
poe |

3. Faites de méme pour votre systéme mixeur/amplificateur.

o Tout en jouant au clavier, tournez [VOLUME] pour ajuster le volume du JP-8000.

Ajustez le volume de votre systéme mixeur/amplificateur de la méme fagon

*  Cette unité est dotée d'un circuit de protection Un bref intervalle (quelques secondes) aprés la mise sous
tension est nécessaire avant que I'unité ne fonctionne normalement.

B Exfinclion ©0000000000000000000000000000000000000600000

'I v  Avant d’éteindre, vérifiez les points suivants.
* Avez-vous sauvegardé toutes les performances et tous les patches que vous avez créés? (p.27, p 54)

= Les commandes de volume du JP-8000 et du systeme mixeur/amplificateur connecté sont-elles au
mirdmum?

2e Eteignez le systéme mixeur/amplificateur etc.

3o Eteignez le JP-8000.
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Si vous avez modifé les réglages de votre JP-8000 aprés 'avoir acheté, vous pouvez trouver difficile de
suivre les explications de cette section prise en main Si c’est le cas, vous pouvez utiliser la procédure
suivante pour restaurer les réglages d'usine avant de poursuivre la lecture de cette section Prise en main

Quand vous effectnez la procédure d'initialisation, les données en mémoire reviennent comme A la sortie
d’usine 5i la mémoire contient des données que vous désirez conserver, utilisez la procédure Bulk Dump
{p.97) pour sauvegarder vos précieuses données dans un appareil MIDI externe avant de lancer
Vinitialisation

1,2

En tenant enfoncé [SHIFT] (IEXIT]), pressez [INFI/UTIL] ([7]).
L'indicateur {INIT/UTIL] s’'allumera

Pressez [INIT/UTIL] plusieurs fois pour accéder a V'affichage Initialize.

Initials=LWRITE]
FRTOCH: TEMF

Utilisez [DOWN/UP] plusieurs fois pour choisir [FACTORY PRESFT].

Tmitialzse[WRITE]D
FACTORY FREESE Tl

pour annuler sans intaliser, pressez [EXIT].

Pressez [WRITE].
L'affichage indiquera «Completed» et I'affichage précédent ré-apparaitra.

Comae Leted

Les réglages d’usine ont maintenant été restaurés.
..llIl..lll......'DCIIIIIIIIIIII‘I.'IO..I.l!.ll.ll.’llllllll.llUU...DUl!.III'..IlI...

@ 1l est aussi possible de ne sélectionner qu’un certain type de données (comme seulement les
patches ou seulement les patterns RPS) comme devant 8hre ramenées i leur valeur d'usine.

=+ "Chapitre 8 : retour aux réglages d'usine (Initialisation)” (p.91)
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Le JP-BOOO contient des morceaux de démonstration pour mieux exprimer le potentiel musical de
l'instrument. Voici comment les écouter.

Quand vous faites reproduire les morceaux de démonstration, les réglages de performance et patch
temporaires (p 50) sont perdus. Si vous désirez les conserver, sauvegardez les réglages de performance et
de patch (p 27, p.54) avant d'écouter les démonstrations

 __oarsvaluE . perroRm
DOWH  UF PATCH

DEZ]C}

O RHD

50 9 Y14 ¥
gmow_l ARP HOLD  engc ' FES GO R IR MIDIIHM BT

IBIE“'I EH“"H =FE""H"‘“’JI"’“!
4

O

1,3 2

Pressez simultanément [ARP HOLD] et [REC].

L'affichage indiquera "ROM PLAY", et Jes démonstrations joueront & Ia suite.

5i vous désirez écouter un morceau en particulier, pressez une touche [11-{81.

Pour retourner au statut dans lequel vous pouvez jouer du clavier du JP-8000, pressez
une fois encore simultanément [ARP HOLD] et [REC], ou pressez [EXIT].

L'affichage précédent réapparaitra.

Pendant que les démonstrations sont reproduites, jouer sur le clavier ne produit aucun son. De plus, ies

données musicales des morceaux de démonstration ne sont pas transmises par la prise MIDI OUT
pendant la reproduction.

Tous droits réservés L'emploi non autorisé de ces données musicales pour d'autres utilisations que votre
plaisir personnel et privé est une violation de lois en vigueur.

e s  r E R R P R R N N R AR N R R A N A S R R R A i

¢ [1]-[7]
Musique par Mitsuru Sakaue  Copyright © 1996, Roland Corporation

Mitsuru Sakaue

Depuis ses années au college, Mitsuru Sakaue s'est employé comme instrumentiste au clavier et
arrangeur, en studio et pour de la production de musiques commerciales A présent, il est impliqué
dans la production de publicités pour la télévision et la radio comme compositeur, arrangeur, joueur
de clavier et expert en informatique musicale Ses capacités musicales hautement renommées
dépassent les limites du genre musical. Il est le directeur en chef du groupe Idex (Inc) d'artistes
musicaux créatifs.

¢ i8]
Copyright © 1996, Roland Corporation
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Le JP-8000 content une grande variété de sons. Dans cette section, nous sélectionnerons Performances
pour entendre les différents sons

Les performances peuvent étre sélectionnées par appel d'une Banque {qui contient 8 performances) et du
naméro de la performance désirée dans la banque spécifiée.

PER fIRAM i
fPERCH EXIT  [WRITE

LmanuaL-

LDOP LEMG‘I’H qumn‘m GATETNE ME'H!QNOME ERABE

Assurez-vous que la partie supérieure gauche de 'afficheur indique “PERFORM.”
Sinon, pressez [PERFORM/PATCH] pour obtenir I'affichage correct.

Parformance Bangue Numéro

FERFORM F: $£353
Teppe ]l ates

Utilisez [DOWN/UP] pour sélectionner une banque (U:1-U:8, P:1-P8).

5i vous tenez enfoncé un des boutons {[DOWN]/[UP] puis pressez I'autre bouton, le changement sera
encore plus rapide dans la direction du bouton pressé en premier. Vous pouvez utiliser cette fonction
lorsque vous utilisez les boutons [DOWN]/[UP] pour spécifier une valeur.

Pressez [1]-[8] pour sélectionner un numéro (1-8).
L'indicateur du bouton pressé s'allumera.
SAUCH PR - I S

: EEFECTS
ME'THDNDME ERASE

F""]V““!F“"]rmjiﬁﬁ?

Jouez au clavier pour entendre le son.
La performance sélectionnée se fera entendre

Sélectionnez différentes performances et jouez avec

R A L N Y N Y R R A T T T I T T I I T T T T I I

#+ Pour plus de détails sur la performance,
~+ “Patches et performances” (p.48)

+ Pour des détails sur les numéros de performance et le contenu de chacune,
-+ “Liste des performances” (feuillet séparé)

M R R I R R R e
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A l'étape 2, nous utiliserons les curseurs et boutons de fagade etc. pour modifier le son en temps réel

e A R R R N R N N R R RN R R R R R N R N A R R R A RN AR

Chaque performance posséde des réglages pour deux sons, qui sont appelés "patches”. En utilisant les
curseurs ou boutons pour modifier les réglages de ces patches, vous pouvez modifier le son de
différentes facons.

Les deux patches sont assignés respectivement en partie inférieure (Lower) et partie supérieure
(Upper). depuis la fagade, vous pouvez modifier les réglages de patch assigné 2 la partie dont
'indicateur [LOWER] ou [UPPER! est allumé.

st e N e e e N N R N R A RN E R

A présent, sélectionnons et écoutons une forme d'onde ~ I'élément le plus basique d'un patch. En utilisant
les curseurs et boutons pour modifier la forme d’onde, vous pouvez créer toute une variété de sons

"WSUPER'SAW - G
®NOISE - - CUIEET  AESONANCE
® FEEDBACK OSC  HAHMONICS  "BEama

L 1l FW . PWW DEPTH

L e S - BMAPE  LFO1.0EPYTH

WAVEFORM

21 ERTYTET B

RS ERNEREN]

Sélectionnez la performance P:88 (p.20).

En jouant au clavier, vous entendez le son du patch assigné 2 la partie upper. Medifions ce son

En section OSC 1, assurez-vous que “SUPER SAW" est sélectionné.

CTRL % CTRL2
' Sy MR
'LFO1 DEPTH
T RESDNANCE

@ GUPER SAW. "
‘@ TRIANGLE WMOD
@ NOISE.

Jouez sur le clavier et écoutez SUPER SAW

Au fur et 3 mesure que vous montez [CTRL 2] (MIX), le son grossit comme si plusieurs
sons étaient joués simultanément,

Pressez [IWAVEFORM] deux fois pour sélectionner “NOISE.”

& THIANGLE MOD - LFO 1 DEPTH

CLITOFF ..

el RESONANCE
EDBACK OSC  HARMONICS - FEEPBREK.

=
z
o
®
. -3
2
B g
‘8
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*\
Laissez [CTRL 2] (RESONANCE) dans la position représentée sur I'illustration et déplacez [CTRL 1]
(CUTOFF FREQ) pour changer le son de différentes fagons.

I
|

5. Aveclaméme procédure, écoutez Ie son des autres formes d'onde,

\j:)lfll!l
®FrrET L EEIRN

Déplacez [CTRL 1]/[CIRL 2] pour changer le son de différentes facons.

AR AR AR A R I, nmmmmmmmmm I T T I T T

¢ Pour des détails sur les réglages de la section O8C1

-+ "Sélection de la forme d'onde de base pour le son (1) (Oscillateur 1)" (p.55)
¢ Pour des détails sur les autres réglages relatifs & I'oscillateur {OSC)

-+ "Sélection de la forme d'onde de base pour le son (2) (Oscillateur 2)" (p.57)

—+ "Modification de Ia forme d'onde et de la hauteur du son (Paramdtze commun d'oscillateur)" (p.58)

AR RS AR AR N R R R e I I I T

= -nan .
i <240 TYPE o e o

EE:J C:ioapF:

o LPF

CLUTOFF
FREQ RESOMNANCE

(BN EENEREREEE]

[ AEEERENEERN]
$FESL)ELITIA

TIETANENITEDN
I IEAREN RN
L EREEREIEERRY]

1. Sélectionnezla performance P:88 (p.20).

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch upper. Modifions ce son.

2. En jouant au clavier, déplacez le curseur [CUTOFF FREQ] de la section FILTER.
Monter le curseur rend le son plus tranchant et plus brillant

Le baisser rend le son plus feutré et plus étouffs.

bl e R N R N N R L R L T T T T Y O

¢ Pour des détails sur [CUTOFF FREQ]
—+ "Modification de la brillance (Filtre)" {p.59)

hn.ln.cnculoo...i.tu--l.o‘!.n.i..ot--o---Iou.nn.tcn--i-------.lQuounoouocohc--l-..lon

_/
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“L2dB \
‘b 2488 TYPE g HPF o

o LPF 'u

CUTOFF
FREQ@ FMESONANCE

'‘FELEEAEEE
[ EESNERNEEY
TIEEL I EANE
EEULTELERIN
LSRN EENEE]

EE 1S ERTTEN

Sélectionnez la performance P:88 (p.20).

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch upper. Modifions ce son.

Tout en jouant au clavier, déplacez le curseur [RESONANCE] de la section FILTER
Monter le curseur donne au son un caractére plus typique.
Baisser le curseur donne un son plus naturel.

Avec des réglages excessivement hauts de [RESONANCE], vous pouvez entendre un son additionnel
différent du son du patch, aussi des réglages excessivement hauts doivent-ils normalement étre évités (ce
phénoméne est appelé "oscillation”)

Laissez [RESONANCE] dans la position représentée dans l'illustration ci-dessous et
essayez maintenant de déplacer [CUTOFF FREQ].

CUTOFF
FREQ HESONANCE

e e
el

5t3t1ct1at¢3

L

Vous entendrez un son typique des synthétiseurs Une combinaison de changement de [CUTOFF FREQ]
et [RESONANCE] est une des modifications de son les plus fréquemment utilisées sur les synthétiseurs.

Yy e R R R R R R N R R R R S N R N NN RN N AN AR

¢ Pour des détails sur [RESONANCE],
- “Modification de la brillance (Filtre)” (p.59}

P Y e e R R R R R R R R NN L RN R AN AR AR AL
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5.

La forme d'onde du LFO1 est indépendante de celle de Foscillateur 1 ou O5C1 (méme si les formes d'onde
elles-méme semblent identiques} et elle est utilisée pour moduler le son, c'est-a-dire appliquer un
changement cyclique Changeons le son en utilisant le LFO1 pour moduler la hauteur

[<TV Y i LEO1&ENV
WAVEFORM PESTINATION N
< = cosc2 o
1 .

O Ay

atrryarrNa
EtFItTTINERN N

Sélectionnez la performance P:88 {p.20).

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch upper. Modifions ce son

Tournez le bouton [RATE] de la section LFO1 jusqu'i la position de l'illustration.

Tournez le bouton [LFO 1 DEPTH] de la section OSC COMMON jusqu'a la position !
indiquée dans I'illustration.

Jouez au clavier et notez comment le sen est modulé.

Le son devient cycliquement plus aigu ou plus grave.

Tourner [LFO 1 DEPTH] augmentera/diminuera la quantité de modulation

Tourner {RATE] modifiera la vitesse de modulation.

En pressant le bouton [WAVEFORM] de la section LFO1, vous pouvez changer la facon
dont le son est modulé.

Essayez les différentes formes d'onde
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¢ Tourner [LFO1 DEPTH] de Ia section FILTER vers Ia droite et la brillance changera cycliquement.
-+ "Modification de la brillance (Filtre)" {p.59)
¢ Tournez [LFO1 DEPTH] de la section AMP vers la droite et ie volume changera cycliquement.
—+ "Modification du volume (Amplificateur)" (p.62)
¢ Pour des détails sur les réglages de Ia section LFO1
-+ "Modulation du son {LFO1)" {p.63)
& Vous pouvez également ajouter une modulation & l'instant voulu pendant que vous jouez.
~ "Ajout de changement cyclique {levier de modulation) {LFO2 )" (p.73)

P Y Y s e R N N N N N R R R R R R N N AN RSN N NN NN

Les boutons Tone Control servent & ajuster les plages de fréquences basses/hautes du son, pour fagonner
la tonalité & votre gotit. Utilisons les boutons Tone Control pour accentuer les basses

DELAY.
TIME FEEDBACIK LEVEL.
2 Aell .

v
1,

TOINE CONTROL e CHORLIS
BASS TA LEVEL.

'
(LN (o] LN bt .

» A b A
o . - d
- £ - +

2 2

Sélectionner la perfermance P:88 {p.20).

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch upper. Modifions ce son.

En jouant au clavier, tournez le bouton [BASS] de la section TONE CONTROL jusqu'a
la position représentée dans le schéma ci-dessous.

Les basses fréquences seront plus accentuées que quand le bouton [BASS] était réglé plus bas, pour un son
solide

Si vous tournez également [TREBLE] vers la droite de la méme fagon que pour accentuer la plage des
hautes fréquences, le son aura des basses solides et des aigus tranchants

e Y s Y N N R RN NN RN NN R R RN R RN A A A R A AR RN

¢ Tour des détails sur les réglages de la section TONE CONTROL
— "Modification de la tonalité (Tone Control) (p.64}

e Y e N N Y N N N RN N RN NN NN AR R S N N R AN RN
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En utilisant le chorus, méme des notes isolées peuvent donner un son large et spacieux caractéristique de
plsuieurs sons identiques jouant sirultanément

TONE CONTROL. —CHORUS... DELAY,
BASS TREBLE LEVEL TME FEEDBAGK LEVEL
1 8., ) . 1 [ *

T Sélectionnezla performance P:88 (p.20).

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch upper. Modifions ce son

2. En jouant au clavier, tournez le bouton [LEVEL] de la section CHORUS.
Cela ajuste 'amplitude de l'effet chorus.

AR A AR A A L Y R N E R R N N N N N N W N N e

¢ Pour des détails sur les réglages de Ia section CHORUS
—+ “Ajout d'espace et de profondeur au son (Chorus)” (p.64)

LA AR R R A A AR A R R R RN N N N R Y Y Y R R AR ]

TONE CONTROL —CHORUS.. .. DELAY.
BASS TFIE'BLE LEVEL TME FEEDBACK LEVE],
9. I =) 3., [ PN LI,

1. Ssélectionnezla performance P:88 (p.20).

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch upper. Modifions ce son.

2. Tournezles boutons [FEEDBACK] et [LEVEL] de la section DELAY jusqu'aux positions
indiquées dans l'illustration suivante.
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FEEDBACK /:;-Vh

[ 1
Wt * [ ¥

Jouez au clavier et écoutez le son.

Un effet d'écho s’appliquera (cet effet est appelé "delay”). Tourner le bouton [TIME] modifiera les
intervalles séparant les sons ainsi répétés.

I A A N R R R R RN R N N Ny N N Y N R R R R R R E NN N R R RN RN NN

¢ Pour des détails sur les réglages de la section DELAY
~ “Ajout d'un effet d'écho {Delay)” (p.65)

R R R R N N N A N N N R R RN R R E RN NN R RN N

Maintenant que vous avez travaillé avec les exemples de 1'étape 2 et créé un son qui est & votre goft,
écrivons la performance en mémoire

NP wlm

Lmanuar-

wopmumn uuumm GMﬁﬂMﬁ MﬁﬂmﬂME Eme

S < G i (AL R S E =
Une fois que vous modifié les son avec un curseur/bouton ou autre commande, un " * " {astérisque)
apparait & gauche du numéro de performance, indiquant que les réglages de la performance sélectionnée

ont éLé modifés

FERFORM =F: FEL£E
Temel aten

Si vous sélectionnez une autre performance tandis que 'astérisque est affiché, les réglages actuellement
temporaires issus de vos modifications seront perdus. 5i vous désirez les conserver, vous devez utiliser la
procédure suivante pour les écrire dans une performance user (une performance dont le numéro
commence par un "UJ"). Vous pouvez assigner un nom de 16 caracteres & volre performance

La nouvelle performance sera mémorisée a la place de la performance qui était dans cet emplacement

mémoire

Pressez [PERFORM/PATCH] pour que "PERFORM" apparaisse dans la partie supérieure
gauche de V'afficheur.

FEREFOREM =F: FI4E
Temrlates

-
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Pressez [WRITE]

L'affichage suivant apparaitra et le curseur " _ " apparaitra sous le numéro de performance

Lerite FERFORM &3
Temrlated

Pour annuler la procédure d'écriture de performance, pressez [EXIT]

Si vous ne désirez pas modifier le numéro de performance ni son nom, sautez les étapes 3-7.
Utilisez [DOWNI/[UP] et {1]-[8] pour sélectionner la destination d'écriture de Ia performance.

Pressez [INAME] (IPERFORM/PATCH]).
Maintenant, vous pouvez programmer le nom de performance
Le curseur acckdera au début de la seconde ligne d'affichage.

biite PERFORM 28
Temrlated

Quand le curseur est sur la premizze ligne, le nom de la performance destination de la sauvegarde
s'affiche Quand le curseur est sur la seconde ligne, le nom de la nouvelle performance modifiée s'affiche.

Pressez [NAME] et amenez le curseur i I'emplacement oil vous désirez insérer un caractére.

Utilisez [DOWNY/[UP] pour spécifier le caractére.

rrite PERFORM &2
[Hepme ]l ated

Les caracteres suivants peuvent étre sélectionnés

Espace, A-Z, a-z, 0-9, ! " % § % & ‘() *+ ,-./:i;<=>? @ [¥] A~ _" {1}

Lorsque vous programmez des caractéres, les boutons [1}-[8] ont les fonctions pratiques suivantes.
(11 : Ramene le curseur en arritre. 5i le curseur est déja a l'extréme gauche, cela amene jusqu'a
Pemplacement du numéro de patch.

(2] :  Affiche un espace & I'emplacement du curseur.
[3] : Afficheun "A” 3 'emplacement du curseur.
[41 :  Affiche un “a” a'emplacement du curseur

5] :  Affiche un "0” 2 Vemplacement du curseur
[6] :  Fait alterner entre majuscules et minuscules,

[7} : Instre unespace i 'emplacement du curseur.
81 : Supprime le caractére & 'emplacement du curseur et raméne d'un espace tous les caractéres
suivants.

LA AR A R AR AR R R A L L RN R N Ry Ny Y Y R S R R R R R )

Répétez les étapes 5-6 pour programmer le nom de performance.

Pressez [WRITEL
L'afficheur indiquera "Completed” et I'affichage précédent ré-apparaitia.

FEREFOEM  8: FHFE
HEW FERFORM HEME

ComEl et -

La performance a maintenant été stockée en mémoire.
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Les patches stockés dans une performance sont affichés comme "UPPER” et "LOWER.” Sachez que les
numéros d'origine de patch ne sont pas affichés.

Les noms des patches stockés dans une performance ne peuvent pas étre modifés directement 5i vous
désirez stocker de nouyveaux noms de patch dans une performance, 1éférez-vous & "Pour modifier le nom
d'un patch stocké dans une performance” (p.54).

A R s N N A R R N N F R R R E RN NN R S NN A R RN R AN NN R NN NSRS
¢ En plus des procédures expliquées en étape 2, chacun des curseurs et boutons de la fagade peut
&tre utilisé pour maodifier le son.

- “Chapitre 3. Fonctions qui modifient le son” (p.55)

¢ Si vous désirez restaurer comme 2 la sortie d'usine une performance que vous avez remplacée
-+ “Restauration d'un patch user ou d'une performance user spécifique comme en sortie d'usine”
(p91}
¢ En plus des réglages de son, une variété d'autres réglages tels que le mode de clavier (Key Mode)
et les réglages d'arpégiateur etc peuvent également étre stockés dans une performance.

~+ “Patches et performances” (p.48)

4 Les réglages de patch peuvent 8lre stockés par eux-méme indépendamment des performances,
~+ “Stockage d'un patch” (p.54)

R R T N N N Y R NN N RN N NN R R R N AR
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3.

Cette section explique comment de multiples curseurs/boutons peuvent 8tre simultanément réglés. Cela
se fait a l'aide de la commande & ruban (Ribbon Controler) En utlisant Ja commande 3 ruban, un seul
mouvement de votre doigt peut produire le méme résultat gue les déplacements simuitanés de multiples
curseurs/boutons,

Faisons les réglages pour que le son change comme si [CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] étaient
déplacés simultanément

KEY FOLLDW LFDT DB
P P

) P

i LEATEY
PORTAMENTD MOHNOD

L2

{wio{ag]) 1o peem—

EPEEYIIIELE
1 PB4 LS
F1rrEEII b

ag:
LONTAOLLER, TONRE CONTHOL.
’ l RNELATIVE ROk nDAsg TREBL

Sélectionnez la performance P:88 (p.20).

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch upper. Modifions ce son avec la commande & ruban.
Amenez [CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] sur les positions représentées dans I'illustration.

CUTORF
FREG RESONANCE

NSRRI

._
po—
—— EF AN ERIEZA

Pressez [RIBBON ASSIGNL

L'indicateur commencera & clignoter et l'affichage suivant apparaiira

2191

Fibbooe A
Ok

Pour annuler la procédure, pressez [RIBBON ASSIGN] ou {EXIT],

Amenez [CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] sur les positions représentées dans
'illustration.
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5.

6.

CUTOFF
FRECG RESONANCE

1

rsiney
._J:lntnnw
i

—
g,,,,,__;”-::n-

Pressez [RIBBON ASSIGN] ou [EXIT].
L'indicateur [RIBBON ASSIGN] passera & un statut allumé constant et I'affichage précédent ré-apparaitra.
Les réglages de commande & ruban ont maintenant &té faits

@ Si vous faites une erreur

Si vous faites une erreur durant le réglage de la commande 3 ruban, pressez [RIBBON ASSIGN], et
lorsque l'affichage suivant apparait, pressez [WRITE]

Fibbomn Hzsi9n
H11 ClearfWRITE]

L'afficheur indiquera "Completed"” et les réglages de commande  ruban seront annulés.

Refaites alors la procédure depuis Pétape 2.

T S e N N R R RN N Y R R N R R LA N R R

Ramenez [CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] aux positions de 1'étape 2.

Tout en jouant au clavier, pressez le centre de la commande a ruban et faites glisser votre
doigt vers le coté droit.

1

I
[ J—

Le méme changement de son ne se produit que lorsque { CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] sont déplacés
simultanément.

Faire glisser votre doigt vers la gauche produit le méme changement de son que lorsque [CUTOFF FREQ]
et [RESONANCE] sont déplacés dans la direction opposée

e e e R R RN N R R R R R AR R RN N R N R R AR R AN R R AR AR RS

4 FPour des déiails sur Ia commande & ruban

-+ #“Commande simultanée de multiples paramétres (Commande a ruban}” (p.66)
4 Votre dynamique de jen an clavier peut produire le méme effet que Ia commande i ruban.

- “Emploi de la dynamique de clavier pour affecter les paramétres (Dynamique)” (p.68)

¢ Les réglages de commande i ruban peuvent étre sauvegardés dans un patch
— “Stockage d'une performance” (p.27)
— “Stockage d'un patch” (p.54)

-
n
®
®
=
3
2
-5
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Le JP-B000 vous permet de faire jouer automatqiuement un arpége {accord brisé) en tenant simplement
enfoncées deux touches ou plus

mopg  OUP Aanae QO 10CT H  KEYMODE gengLE
o pown{res ozoeT .
O RND T 30CT
osPLT
) o40cT

e PANEL SELECT
LOWER URPER

AOM PLAY-F

4 = i

=
do3 ré3 mi3 sol3

B. Salectionnez la performance P:88 (p.20).

2. Pressez [LOWER]

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch Jower. Jouez {'arpege avec ce son

3@ Pressez [ON/OYF].

Lindicateur s'allumera et 'arpégiatear sera activé

s

f.\

DNID!-"-'F—-—J
3

4. Tenez enfoncées les touches suivantes sur le clavier.

L'arpige commencera & jouer.
L'arpége jouera tant que vous maintiendrez ies touches enfoncées

Tournez [TEMPO] pour ajuster le tempo & votre gotit
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Si vous pressez [ARP HOLD], 'indicateur s'allumera et I'arpége continuera a jouer
méme si vous relichez les touches du clavier.

Pour stopper l'arpége, pressez [ARP HOLD] une fois encore.

L'indicateur s'éteindra.

Pour désactiver I'arpégiateur, pressez [ON/OFF].

L'indicateur s'éteindra.

Pty Y R R R A R R NN R S AR LA R

& Pour des détails sur les réglages d'arpége
-+ “Jeu d'arpége {Arpégiateur}” (p.75)
¢ les réglages d'arpégiateur peuvent étre sauvegardés dans une performance

~ “Stockage d'une performance” (p.27)

P e Y Ty e R R NN N S R E R R N EE AN
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1.
20

3.

5.

Normalement, presser une touche de clavier ne fait jouer que la note demandée. Toutefois, la RPS
(séquence de phrases en temps réel) est une fonction qui fait reproduire une variété de motifs (patterns
musicaux) quand on presse une touche, platét que la note correspondant a cette touche S'il y a des
passages musicaux que vous devez faire jouer répétitivement, vous pouvez assigner chaque pattern a une
touche et faire jouer le pattern désiré en pressant simplement cette touche.

Drabard, écoutons les patterns qui ont été assignés & chaque touche

pE O RANGE o10eT 1 KEY MODE p singLe

B =0 O DOWN-|APS ozoecT
E} 8 | coual
: ‘::] QBEND o3acT
o sPLIT
1T
20+ 150 l —_PANEL BELEGTo
ONJOFF ARP HOLD  QRESC 2 LOWER  UPPER
4 ===} = =3 15 =l =1
oo [y ] [__I.:] =3 [=3 & LI_J =)

ROM PLAY-

5 3 6,8 2

Sélectionnez la performance P:88 (p.20).
Pressez [LOWERL

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch lower. Faites jouer les patterns avec ce son

Pressez le commutateur [ON/OFF] pour activer l'arpégiateur.
L'indicateur s'allumera.

L

L

-,
DNIOF’F*—I

Pressez [MODE] plusieurs fois pour allumer les 3 indicateurs afin de sélectionner RPS.

MDDE IHP
. BOWN APS

Pressez différentes touches et écoutez le pattern reproduit pour chaque touche.

Le pattern continuera de se répéter tant que vous tiendrez la touche enfoncée

Tournez [TEMPO] pour ajuster le tempo & votre goiat.

5i vous pressez [ARP HOLD)], L'indicateur s'allumera et le pattern continuera a jouer
méme si vous relichez les touches du clavier.
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1.
2.

Sélectionnez un pattern que vous aimez et modifiez le son avec [CUTO¥F FREQ] dans
Ia section FILTER etc.

CUTGHF
FRED

Pour stopper la reproduction du pattern, pressez 1a touche la touche & gauche du clavier
{touche RPS STOP) ou pressez i nouveau [ARP HOLD]

RPS STOP
Y

En pressant la touche RPS STOP, vous pouvez stopper la reproduction de pattern tout en laissant activée
la fonction de maintien d'arpege (Arpeggio Hold).

.I'.l..t.l.l'....‘I.l....‘..ll‘.ll.'.l...II.I"..'lll.'.l....l..."..I..lll.l'...l'.'
@ Si vous désirez que les patterns changent sur certains temps ou des débuts de mesure
— “Réglage de l'instant anquel les patterns changent (Quantification de déclenchement) (p.77)

l-oonoooliuttoouu-Il-tt.l'.-l-tc..oa‘ll.no..lu.'c-.t...Ull----lntu..l!l:ioooll---l-.-

# Préparation @ la création de patterns (Effacement de pattern) eeoee

Dans la section suivante, vous apprendrez comment créer un pattern RPS, mais vous devez d'abord faire
quelques préparations. Pour faire reproduire un pattern que vous avez cré¢, vous devez l'assigner & une
touche, mats avec les réglages d'usine, des patterns sont déja assignés & toutes les touches et il n'y a pas de
touche vacante & laquelle vous pouvez associer votre pattern. Utilisez Ia procédure suivante pour effacer
le pattern actuellement assigné a la touche la plus & droite, pour préaparer un emplacement auquel vous
pourrez assigner le pattern que vous allez créer.

ARPEGGIATOR/EPS &
AN YALUE
mope  OUP) mange O 1OCT bown  up PR ] B\ i 1]
3 PS ozocT
C 0 erodd T 3 gsoer 00 R Moy
° capeT Crangacd
= ONIGFF——J ARP HOLD  BHEC FARDIE (R R B o SETP st e PFRCT ]
LOOR LENGTH  OUAKTAE GATE THAE  RETADNOME TRAnT CLEAR
E,,?,,,E.? i Y o I it I Ol Y Sl =3 =]
1 2 3 4 5 7 0
L I

5 2 3

Suivez les étapes 1-4 de la page 34 pour préparer la reproduction du pattern.

Tenez enfoncé [REC] et pressez la touche la plus a droite.

L'indicateur clignotera et Iaffichage suivant apparaitra.

[
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o
=
3
a
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Pressez [CLEAR] (I6]).

L'indicateur clignotera et I'affichage suivant apparaikra

Fattern Clese
CWRITE T

Pour annuler la procédure d'effacement de pattern, pressez [CLEAR] ou [EXIT].

Pressez [WRITEL

L'afficheur indiquera “Completed,” et le son s'arrétera.

Completeod Fatiernil &2 REC
= |[LETEVT M= 1 B= 4

Le pattern qui a été assigné & la touche la plus 2 droite a &té effacé.
Pressez [EXIT].

U'indicateur [REC] s'éteindra

..Il..ﬂl'l...!ll...ll.l!ﬂlDl.!...lllﬁ..'.llI..‘U.....lﬂ...ﬂﬂﬂ..'...lll.‘..I..-'.I..l.

€ Pour restaurer comme en sortie d'usine le pattern effacé

-+ “Chapitre 8. Restauration des réglages d'usine (Initialisation)” (p.91)

.....I‘l.l..“ll...lllt‘l-llll.....l..-lll'.....-Illlll.'.ll-.Illlllll...ll-ll'.liﬂtl

B Création d'un patterneecccecceeeccococeccovcoescccscnccos

RRECCIATORT RPSTE

z TERPE mape  OUP Range ©70CT
b O ROWN{APS QapeT
) ohe [ il
(l’) =0 o a4oeT
umosst ARP HOLD  ®AEC
=% (] 0
Lrompa !

8 2,9,11

LI .
gt a.uﬂw &7
& | T hes
¥ [ ? [ —— ]
J 7 ¥ ==

Suivez les étapes 1-4 en page 34 pour préparer la reproduction de pattern.

Tenez enfoncé [REC] et pressez la touche la plus 3 droite.

L'indicateur clignotera et I'affichage suivant apparafira,

36




5.

7.

B REC

O +
i

Pressez [LOOP LENGTH] (I1]).

L'indicateur s'allumera et la longueur du pattern apparaitra dans Fafficheur

Comme dans cet exemple nous créerons un pattern & une mesure, utilisez [DOWN]/[UP] plusieurs fois
pour sélectionner ”1”.

Leme Lerdtd

Pressez [QUANTIZE] ([2D.

L'indicateur s'allumera et 'afficheur indiquera la plus courte valeur de note qui pourza étre enregistrée.

Utilisez [DOWN]/[UP] plusieurs fois pour sélectionner “ il

IrFt, Buantize
F

l----o.o.rcl-lol.".uuuuolllll...l-autu...ulll---l!-llo.oo.lll-octnt...luulll-c-tl.to

La procédure de I'étape 4 régle la fonction de quantification (Quantize). C'est une fonction qui
recadre l'instant de jet des notes que vous produisez, les alignant sur des intervalles précis
correspondant i la valeur de note spécifiée. Normalement, vous devez régler ce paramétre sur la plus
courte valeur de note que vous désirez enregistrer.

l-o-'-h.olno.il-inioolua.ll-citn.o.lu.--l..l.iﬂ.l..lll--tl...ll.o.lll----lboll.o‘ll-

Pressez [GATE TIME] ([3]).
L'indicateur s'allumera et l'afficheur indiquera la durée de la note qui sera enregistrée.

Comme dans cet exemple, nous programmerons des notes staccato, utilisez [DOWNT]/[UTP] plusieurs fois
pour sélectionner “STACCATO.”

Hate Tims @g@iﬂ

STHCCHTO

Pressez [METRONOME] ([4]).
Lindicateur s'allumera et I'afficheur indiquera le type de son de métronome et de volume

Utitisez [DOWN]/[UP] plusieurs fois pour sélectionner “Typel: VOLUME 2.

fleb e

Tussls  LOLUME 2

Pressez [METRONOME] ou [EXIT].
Lindicateur [METRONOME]métronome s'éteindra et l'affichage précédent ré-apparaitra.

Tournez [TEMPO] pour sélectionner un tempo que vous trouvez pratique pour
I'enregistrement.

Tandis que l'indicateur [REC] clignote, I'enregistrement ne peut se faire méme si vous jouez au clavier
Vous pouvez pratiquer votre phrase tout en écoutant le son du métronome pour rester en mesure, Cela
termine la préparation pour l'enregistrement.

This completes preparations for recording.

-
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o
2
3
3
o
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Maintenant, enregistrons le pattern.

90 Pressez [REC].

L'indicateur passera au statut aliumé et l'enregistrement commencera.

Fattermil &3 REC
[EEC] M= 1 B= 4

Mesure Temps

10. Jouez I'exemple musical donné au début de cette section et enregistrez-le.

? 'E o Pressez {REC] ou [EXITI.

L'indicateur [REC] s'éteindra et 'enregistrement se terminera.

12, Pressez la touche Ia plus i droite et écoutez la reproduction du pattern.

e
@ Pour des détails sur les réglages d'enregistrement
- “Réglages pour I'enregistrement” (p.77)
@ Pour des détails sur I'enregistrement

— “Enregistrement d'un pattern” {p.78)

¥4 Vous pouver copier un pattern dans une touche différente.
-+ “Copie d'un pattern” {p.80)

ﬂ.'llln....l-.n-o’on..otl-l!uu'.o.lnlt-nlcllo.oi:.-lcnnlluo..hnn.t--ninnnlun'.o.-l-.-

B Si vous faites une erreur durant I'enregistrement esscecoceccsos

5i vous faites une erreur durant l'enregistrement, utilisez la procédure suivante pour effacer la mauvaise
note.

"""‘"'-A'R‘F&'sel;dﬁbﬁf rPS g

23,7 4,5

1. Suivezles étapes 1-4 en page 34 pour préparer la reproduction du pattern.

2.  Tenez enfoncé [REC] et pressez la touche la plus 3 droite.

L'indicateur commencera & clignoter.
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3» Pressez [REC] une fois encore.

L'indicateur passera au statut allumé constant et l'enregistrement commencera.

Zh.  Pressez [ERASE] ({5].

L'indicateur s'allumera et I'affichage suivant apparaitra.

Hote Erase
Fush Eegbosrd

5. A l'instant o1 la mauvaise note est produite, pressez la touche correspondante a cette
note. Tant que vous continuerez a tenir enfoncée cette touche, toutes les notes lui
correspondant seront effacées.

Enfoncameni Retachement
v N N ¥ N
{ & 1 1 i 1 1
==X 2
A = ° I S o
C3 E3 F3 G3 C3 E3 F3 G3 3 E3 F3 G3 o
o
l Les notes mi3 (E3) ont été effacées <
tout le temps durant lequel ja 3
touche a 16 pressée 0
e . B s B s 35
y—
fuc F3 G3 (3 F3 G3 C3 E3 T3 G3

6. Quand toutes les mauvaises notes ont été effacées, pressez [ERASE] ou [EXIT].

L'indicateur s'éteint et I'affichage précédent ré-apparait. Vous étes alors en mode d'enregistrement normal,
et pouvez enregistrer de nouvelles notes
7. Pourterminer lenregistrement, pressez [REC] ou [EXIT].

Lindicateur [REC] s'éteindra et |'enregistrement se terminera.

-cl--oo-lo'lIs-olhi'uoll-v‘bl'.ln.-cl-0...lou-I-'GODCll.----Ittl"uu!!c.tl...oull-..!

¢ Une plage de notes entre deux touches spécifiées peut &tre effacée d'un pattern.
-+ “Effacement de notes indésirables” (p.79)

l....llt.!..'l.t-‘llilll.l...."lllI...lD‘ll..l'..tl.'.lll'.'.ll.‘!.l.lll.t..l".lll.
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Normalement, tout ce que vous pouvez faire est de déplacer un ou deux curseurs/boutons pendant que
vous jouez, mais il peut y avoir des cas ofr vous désireriez faire fonctionner plus de curseurs et boutons
pour produire des changements de timbre plus complexes. Dans de tels cas, vous pouvez utiliser la
fonction Motion Control Cette fonction peut mémoriser des mouvements {Motions) de plusiseurs
curseurs /boutons

Tout en faisant reproduire le pattern que vous avez créé en section précédente, faites reproduire une
mémoire de mouvements (Motions) pour modifier le son.

mMopg OUP nange ©10CT
o nowN{RPS czo00T

) ) =)
QO RAND 0 30CcT
(]

KEY MODE O SINGLE
O DAL
OSALIT

040CT
s PANEL, SELECT
ARPHOLD @REC LOWER UHPER

Laom prayd

Sélectionnez Ia performance P:88 (p.20).
Pressez [LOWER].

En jouant au clavier, vous entendrez le son du patch lower. Modifions ce son par Motion Control

Suivez les étapes 1-4 de la page 34 pour préparer la reproduction de patterne t faites
reproduire le pattern de la touche doé6 (p.34).

Pressez MOTION CONTROL [1].

L'indicateur clignotera et la mémoire Motion of [1] sera reproduite.

Le timbre changera au fur et & mesure du déplacement simultané des différents curseurs/boutons

Pour stopper la reproduction de 1a mémoire, pressez [1] une fois encore.

L'indicateur s'éteindra,

De la méme fagon, écoutez la mémoire Motion [2].
..I.ﬁ’.l.l.I.l..l.....l'...'ll.‘.lI.Il.II...Ill.'ll..-l.lll.‘..l'..ﬂl'.’..ll'll.l.l..
# Pour des détails sur la reproduction d'une mémoire Motion
— “Reproduction d'une mémoire Motion” (p.81)
¢ Pour changer le son d'une autre facon tout en faisant reproduire une mémoire Motions
- “Déplacement de curseurs ou boutons pendant Ia reproduction d'une mémoire Motions” {p.81)

¢ Pour reproduire simultanément une mémoire Motion quand un pattern est sélectionné

~ “Reproduction d'une mémoire Motion depuiis son début chaque fois qu'une touche est pressée”
(p.B2}

i.lIl..'n---.t-l..tl--ln.to-llluQou-l-l..i.---ualn..-t..-l.n0'.-----uu.oo-----.a.u--o
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3.

] Préparation a l'enregistrement d'une Motion (Effacement) ecececoo

De la méme fagon qu'avant d'enregistrer un pattern, vous devez d'abord préparer un emplacement pour
votre nouvelle Motion enregistrée. Utilisez la procédure suivante pour effacer la Motion {2].

B DANR/VALUE . pEAraRMm [ 5)
i NOWH uP {PATCH [3 L3 [WE

OO O

wpoe V7 nangg 9 1O5F
O DOWHAAFS o200CT

0 RAND Qa0ncT
-] O 40CT

s B B R

ARP HOLD  @REC & It COMACH S PATIT 5 DIV I I WIEE (PRI :
- CH COf | S e e o IS
LROMP‘LA"' I E: E:;: 3 - ( - } L_I__; i— = J [ B_]

1,4 1,5 2

enez enfoncé [REC] et pressez MOTION CONTROL {21.

Les indicateurs [REC] et [2] clignoteront et I'affichage suivant apparaitra.

REC
B 4

[

Mo, 1t H-2
[STEYT M= 1

Pressez [CLEAR] ([6]).

L'indicateur s'allumera et 'affichage suivant apparaitra

Mt ion Dlear
CWREITE]

Pour annuler la procédure Motion Clear, pressez [CLEAR] ou [EXIT].

Pressez [WRITE]L
L'afficheur indiquera "Completed" et I'affichage précédent apparaitra,

Mot iondR-22  REC

..... > [STEYT M= 1 B= 4

Motion [2] est maintenant effacé.
Pressez [EXIT].
1’indicateur [REC] s'éteindra.

Pressez MOTION CONTROL [2].

L'indicateur s'éteindra.

-ttol.cc-;‘--olllll-th.qull-l'bl.ulo.--!DOUulna-lc.no.lo-.tlt..colllnttolul!l-l-boocn

& Pour restaurer une mémoire Motion que vous avez effacée
-+ “Chapitre 8. Restaurer les réglages d'usine {(Initialisation)” (p.91)

'---toan.I--n--o.olIc---too-lllo-oonnlooollbslnool--lnlntuccolnonpv---nlnonluo-oonnlu
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Enregﬁsﬂ-emenﬁ'd'uneMoﬁon 0002000000000 0CCEO0O0C0E0RE 0

Créons maintenant une Motion pour le pattern que nous avons enregistré en section précédente pour la
touche dod

TARRBEG HATCH c%onggi
TENBO Mabs °”"] AanGe  O19CT 1
o o DowN {rey 200t
[ e =]

TS CORABION T PFE] BARY-c N THIC I RUDIE PS5 - SiTH S5 0% GETLER o
LDOP LEKCIH  GUANTRE OATETIME  ASCYTHIMOMT tnAsn

CTD@%CTJWF‘*WF‘“‘“—W

oo
. (l) s a 0 40T i)
P ARPHOLD  #REC 2
= () COORd 2N
Laummlu
=

o  Sélectionnez la performance P:88.

o Pressez [LOWER].

L'indicateur s'allumera et le patch lower sera sélectionné

S.  Amenez [CUTOFF FREQ] et [RESONANCE] en position centrale
4

® Pressez [ARP HOLD].

L'indicateur s'allumera
3, Suivez les étapes 1-4 en page 34 pour préparer la reproduction de pattern et faites
reproduire le pattern de la touche doé.

Comme la fonction Hold est sur On, la reproducton de pattern se poursuivra répétitivement méme si
vous reldchez la touche,

6. En écoutant le pattern, tournez [TEMPO] pour fixer un tempo qui soit pratique pour
I'enregistrement.

7. Tenez enfoncé [REC] et pressez MOTION CONTROL [2] 2 I'instant du début du pattern.

Les indicateurs [REC] et [2] clignoteront et I'affichage suivant apparaftra,

Poliondf-2Y  RED
C2TENT M= 1 B= 4

8.  Pressez [LOOP LENGTH] (1.
L'indicateur s'allumera et I'afficheur indiquera la longueur de la mémoire Motion,

Comme dans cet exemple nous créerons une Motion longue de 4 mesures, utilisez {DOWNI/[UP]
plusieurs fois pour sélectionner “4”.

Lowoe Lerrath

d

(
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10.

i1.

12.

13.

14.
15.
16.

Pressez [IMETRONOME] ({4]).
Lindicateur s'allumera et le type et le volume du son de métronome s'afficheront.

Utilisez [DOWN]}/ {UP] plusieurs fois pour sélectionner “Typel: VOLUME 2”

Fatrornms
Tupsl:  WOLLME 2

Pressez [IMETRONOME] ou [EXIT]
L'indicateur s'éteindra et 'affichage précédent ré-apparaitra.
Cela termine les préparations pour 'enregistrement

Enregistrons maintenant une Motion

En commencant quand le décompte est “M=1 B=1", déplacez [CUTOFF FREQ] comme
suit,
L'indicateur [REC] passe au statut allumé et l'enregistrement commence.

M=1 2 3 4
5212‘3'4 1‘2 3.4 1 2'3.4 1 2.3‘4

MoticniA-20  FEC
[REC] M= 1 B= 1

= d—

M~

Mesure Temps

AR EEE]

A Ia fin de la quatribme mesure, Penregistrement g'arréte automatiquement et l'indicatenr [REC] passe au clignotement.

En commencant quand le décompte est “M=1B=1", déplacez [RESONANCE] comme suit.
L'indicateur [REC] passera au statut allumé et Venregistrernent comynencera.

M=t 2 3 4
mEsoNANCE Be12 3 4 1 2 3 4 1.2 34123 4

R EEE L.

A la fin de la quatrieme mesure, I'enregistrement s'arréte automatiguement et l'indicateur [REC] passe au clignotement.

Pressez [REC] ou [EXITL
L'indicateur [REC] s'éteint et l'enregistrement se termine.

Pressez [ARP HOLD] pour stopper la reproduction de pattern.
Pressez MOTION CONTROL [2] pour stopper la reproduction de mémoire Motion.

Pendant la reproduction du pattern de la touche do6, pressez MOTION CONTROL [2]
pour entendre le changement de timbre créé par la mémoire Motion que vous avez
enregistrée.

R L L TR FRE TR LELEL AL LR AL S AR A bbb
@& Pour des détails sur les réglages d'enregistrement
-+ “Réglages pour 'enregistrement” {p.83)
& Pour des détails sur 'enregistrement
-+ “Enregistrement d'une mémoire Motion” {p.B3}

n.oa---ttn.-o-bt.ll'.'n.qul'stln.o.c-loq-..l.lalI--oao---.l--o.o-nn-!..-o-...o-l.lonn
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1 Si vous faites une erreur durant enregistrement eecoccc0cccocs

5i vous faites une erreur durant 'enre istrement d'une Motion, utilisez la procsdure suivante pour la corricer
Bl p P A

Si vous n'aimez pas la Motion que vous avez enregistrée

Quand une Motion est enregistrée, les mouvements du méme carseur/bouton se remplacent successivement

Cela signifie que si vous désirez refaire une Motion, ré-enregistrez simplement le mouvement de ce
curseur/bouton L'ancien mouvement sera remplacé par le nouveau mouvement enregistré.

Sivous avez déplacé le mauvais curseur ou bouton par erreur

51 vous avez déplacé le mauvais curseur ou bouton, utilisez la procédure suivante pour effacer les
mouvements de ces curseurs ou boutons,

—BAMVALUE . prpsom
Rance 1007 DOWH R T
Q20cT

(N D R o sl OO0 O

e o aGCT
DHIDF‘F“_" ARP HOLD PRER 2

s i B
L nom a’m‘i f l
ugwwwrw:m«»awm.‘:mmmmﬁm* PR s R S S s A g

t pressez MOTION CONTROL [2].

Les indicateurs [REC] et [2) clignoteront

Tenez enfoncé [REC] e

Pressez [ERASF] ([5]).

L'indicateur s'allumera et l'affichage suivant apparaftra

Mot ion Erase
Select Enok

Déplacez le curseur ou bouton que vous avez bougé par erreur sur toute sa plage de mouvement.

Quand vous déplacez ainsi un curseur ou bouton sur la totalité de sa plage de mouvement, ses données
sont effacées.

|

AN NENY]
FEEEEEEL]

Q
o
st

Aprés avoir effacé les mouvements du curseur ou bouton incorrectement déplacé,
pressez [ERASE] ou [EXITI.

L'indicateur {ERASE] s'éteindra et l'affichage précédent ré-apparaitra Alors vous pouvez bouger les
curseurs/boutons voulus pour enregisirer leur mouvement

Pour terminer P'enregistrement, pressez [REC] ou [EXITL

L'indicateur [REC] s'éteindra et I'enregistrement se terminera
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1.es réglages pour deux sons (appelés patches) sont assignés a chaque performance du JP-8000. Le régiage
Key Mode détermine comment ces deux patches seront combinés

Quand vous sélectionnez une peiformance, un des trois indicateurs [KEY MODE] s'allume pour indiquer
le réglage de la performance sélectionnée L'indicateur qui s'allume indigue comment les deux patches
joueront quand vous jouerez au clavier

e BANISVALUE . pER ] 3RM
key J1OPE 5 aingLe il “Down  uP b3t o EXTT
e § (OO CJ 1O
osPUT Crannuat-)

e PANEL. SELEC T unsrmn
LOWER UPPFER PRI COMMODNE PRV PAR T INDIVTRIG [l MID PRM = ADESW i BETUP.
LOOP LENGTH QUANYIZE GATETIME ~ RETRONCME ERASE CLEAR

E Jeu d'un seul quch (Sngﬂe) 6000000000000 0B00000C0000C00OD0S

30

2.

Sélectionnez la performance I:87 (p.20).

L'indicateur s'aliumera

KEY MODE ‘4'sinGLE

O DUAL
Q SPLIT

Pressez [LOWER] et jouez au clavier, vous entendrez le son de patch lower.
Si vous pressez [UPPER] et jouez au clavier, vous entendrez le son du patch upper
Le mode Single est le statut de base, dans lequel chacune des touches du JP-8000 fait jouer le son d'un

patch.

Pour visualiser le nom des deux patches, vous pouvez presser [PERFORM/PATCH] pour
accéder 2 l'affichage de sélection de patch, puis [LOWER/UPPER].

LOWER

E-é-i FHTEH LOER

N | TemeSe Lower

UPPER

Cﬁ?j FHTCH LIFFER
TemrSi Lippsr
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Jeu de deux patches avec une touche (Dual) ececcccccccsscsns

£E°

Superposons maintenant les deux patches de la performance P:87
Pressez [KEY MODE] pour sélectionner DUAL.
KEY MODE O SINGLE

l Jl"} | “éBuaL

osPUYT

Lorsque vous jouez au clavier, les sons du patche lower et du patch upper s'entendent simultanément

Jeu de patches différents dans les parties gauche et droite du clavier (Splif)

£§D

Maintenant, faisons jouer les deux patches de la performance P:86 en des zones indépendantes du clavier.

Selectionnez la performance P:86 (p.20).

L'indicatenr Split s'zllumera.

KEY MODE o ginGLE
opuaL
~6sPLIT

LAY

" Point de Spit
Partie inférieure (Lower) =—— | —= Pariie supérieure (Upper)

Notez que la partie & gauche du do4 (C4} fera jouer le son du patch lower et que la note dod (C4) et les
notes plus & droite feront jouer le son du patch upper.

A R R R R O N

¢ Pour des détails sur LOWER/UPPER (partie inférieure, partie supérieure)
-+ “Patches et performances” (p.48)

¢ Pour changer la fagon dont les patches sont combings
~+ “Sélection des patches” (p.52)

¢ Pour changer le point de Spiit
- “Point de Split” (p.85)

4 Pour changer le nombre de notes jouées en parties droite et gauche en mode Split
—+ “Assignation des voix” (p.85)

¢ Pour jouer des rapéges ou motifs (patterns) en mode Dual ou Split
-+ “Parties qui seront arpégiées” (p.75)
—+ “Parties qui joueront des motifs (patterns)” (p.76)

— “Précautions lors du jeu de pattern en mode Split” (p.77)

4 Réglages Key Mode qui peuvent étre stockés dans une performance.
- “Stockage d'une performnace” (p.27)

ooo--.heot.'-:u.ol...hou-o-.-i--.-!!nool.n-!l-cc.lllloa'.‘.----llllllqbcnoo..-l---l.o
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Le JP-B00O est constitué d'une section de commande, d'une section source sonore et d'une section
séquenceur.

JP-8000
Section Reproduction { Section ;gqsuenceur
2 1
source sonore @m Motion Control

= jeu = enregist.

Section de commande
{ctavier, curseurs, boutans, et}

Commande

La section de commande comprend le clavier, les boutons curseurs et autres potentiometres de la facade,
le levier de pitch bend/modulation, la commande & ruban et les pédales connectées en face arriere En
utilisant ces commandes, vous pourrez faire jouer les sons et les modifier.

Source sonore

Cest la section qui produit réellement le son. Les messages des sections de commande et de séquence du
JP-8000 indiquent 2 la source sonore quand et comment produire le son Les messages MIDI d'un appareil
externe peuvent également faire jouer la source sonore

& Polyphonie maximale

La source sonore du JP-8000 peut produire jusqu'a huit notes (voix) & la fois. Si des donndes demandent
plus que ce nombre de notes, les dernidres notes reques auront priorité, les notes déja en cours seront
coupées une & une en partant de la plus ancienne pour laisser la place aux nouvelles. Sachez cela lorsque
vous utilisez des sons qui ont un temps de chute long ou lorsque vous employez la fonction RPS

Séquenceur

La section séquenceur enregistre le jeu au clavier et les mouvements de curseur sous forme de messages
MIDI et reproduit ces messages MIDI enregistrés. Les messages MID] enregistrés dans le séquenceur
peuvent également étre transmis par la prise MIDI OUT pour piloter les appareils MIDI externes Le
séquenceur du JP-8000 enregistre et reproduit les patterns RPS et les mouvements de commande
{Motion),

Patches

Dans le JP-8000, chaque son musical dont vous jouez est appelé un patch. Le JP-8000 a 256 patches
différents : 128 patches user (programmables) et 128 patches preset (référez-vous a "A propos de la
mémoire” p 50)

Les patches ont la structure suivante et peuvent étre modifiés & 'aide des boutons, curseurs et
potentiometres de fagade pour ajuster le son
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Module 2 son
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au colsrs du temps
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{a volume change
§ su cours dy lamps

Parties

Sur le JP-8000, deux patches sont toujours sélectionnés, et vous pouvez choisir de faire jouer un seul de ces
patches ou bien les deux Les deux patches sont assignés a des emplacements nommés partie upper et
partie lower Quand vous sélectionnez un patch, vous sélectionnez en fait le patch assigné i I'une de ces
parties. Vous pouvez comparer une partie & un musicien et le patch & 'insttument dont ce musicien joue.

Performances

La sélection de patch pour les parties upper et lower, les réglages des sections clavier et fagade, les
réglages d'arpégiateur/RPS et différents autres réglages {paramétres de performance, p.B5) sont stockés
ensemble dans une performance Le JP-8000 a 128 performances et comme pour les patches, elles sont
divisées en 64 performances user {programmables) et 64 performances preset (référez-vous a " A propos

de la mémoire” p.50)

Comme i est difficile de changer rapidement un grand nombre de réglages pendant que vous jouez, vous
g & P q ]

pouvez vous faciliter les procédures en sauvegardant les 1églages voulus dans une performance Vous

pourrez alors simplement sélectionner la performance appropriée pour retourver instantanément tous les

réglages nécessaires.

Paramélres de performance {Partie)

Paramatres de performance {Pariie)

Paramétres de performance
{communs}

Dans e JP-8000, les numéros de patch qui sont stockés comme partie de chaque performance ne se
réferent pas simplement a des patches conservés indépendamment en mémoire ~ les réglages réels de la
totalité du patch peuvent étre stockés dans la performance elle-méme Cela signifie que lorsque vous
sauvegardez une performance, vous n'avez pas besoin d'accomplir une procédure de sauvegarde
supplémentaire pour mémoriser les réglages du patch utilisés par cette performance Cela signifie
également que si vous ré-écrivez les réglages du patch utilisé par une performance, les autres
performances qui utilisent ce patch ne seront pas affectées

Les patches sauvegardés comme partie d'une performance sont gérés indépendamment des patches
stockés individuellement. Chaque patch indjviduel a son propre numéro de patch, par lequel il est
identifié Toutefois, les patches sauvegardés comme partie d'une performance n'ont pas de numéro de
patch et sont identifiés comme patch upper {ou lower) de la performance
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Dans le JP-BOOG, les patches s'affichent comme suit.
¥ Patches stockés individuellement

Numéro de patch

FHTOH FibfEsE i

-
Temrlate &

4 Patches sauvegardés comme partie d'une performance

Partie lower Pariie upper
FHTCH LOLER FEHTCH LFFER
Temps: Lousr Tempss Lirper

La mémoire est I'emplacement oi1 les réglages tels que ceux de patch sont stockés. La mémoire du JP-8000
comprend une mémoire systéme, une mémoire user et une mémaoire preset lly a également une partie
de la mémoire appelée aire temporaire, dans laquelle les réglages du patch ou de la performance
actuellement sélectionnée sont appelGs, ct c'est dans cette mémoire, que vos modifications seront
effectuées.

Mémoire systéme

La mémoire systéme contient les réglages relatifs au MIDI et autres paramétres de systéme qui affectent le
fonctionnement globai du JP-8000.

Mémoire user

La mémoire user est 'endroit ol vous pouvez stocker les réglages que vous créez. Elle contient 128
patches, 64 performances, 48 patterns et 4 Motions. Quand le JP-8000 sort d'usine, les patches user et
performances user contiennent les mémes réglages que les patches et parformances preset de numéro
correspondant.

Mémoire preset

Il n'est pas possible de modifier le contenu de la mémoire preset La mémoire preset contient 128 patches
preset et 64 performances preset.

L'aire temporaire

Quand vous sélectionnez un patch ou une performance, les réglages du patch ou de la performance
sélectionnée sont appelés dans un emplacement mémoire temporaire appelé aire temporaire,

Quand vous sélectionnez une performance, la performance sélectionnée est appelée en aire temporaire
(copide dans celle-ci-ci) et ce sont ses réglages qui seront joués.

Quand vous sélectionnez un patch, le patch sélectionné est appelé en partie upper ou lower de la
performance qui se trouve actuellement en aire temporaire et ses réglages sont joués (I'aire temporaire
contient toujours une performance).
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¢ Quand vous séiectionnez une performance ¢ Quand vous sélectionnez un patch

Wémoire sysiema

Air
Performance

1 Performance ( U:12) : :
§ Upper ; {upper  [Pateh (UzA13)] [
§ Lower j Lower  [Patch (Lower)]}|

Le contenu de la mémoire est préservé méme aprés extinction de I'appareil et peut étre rappelé a tout
moment. Toutefois, les données de I'aire temporaire sont perdues quand vous éteignez l'appareil

Quand vous modifiez les réglages d'un patch ou d'une performance, vos modifications n'affectent que les
données copiées dans l'aire temporaire et non pas directement les réglages dont ils sont issus en mémoire.
8i vous désirez conserver les modifications effectuées, vous devez écrire des réglages dans la mémoire
user en les copiant cette fois-ci de I'aire temporaire dans cette mémoire user.

Dans le cas de réglages de pattern, Motion et de systéme, vos réglages sont directement écrits en mémoire,
aussi n'avez-vous pas & accomplir de procédures indépendantes pour sauvegarder les données.
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étre changés est appelé "paramétre".

Dans ce mode d'emploi, la procédure de modification des réglages est appelée "&dition” et chacun des réglages qui peuvent

"

En plus des patches qui sont stockés comme partie de
chaque performance, le JP-8000 contient un total de 256
patches user et preset. 5i vous désirez jouer d'un de ces
patches, appelez-le en partie upper ou lower de la
performance

*

Pour une liste des numéros de patch et de leur contenu,
référez-vous i "Liste des patches" (feuillet indépendant)

1. Pressez [PERFORM/PATCH] pour accéder 2
I'affichage de sélection de patch.

Paich
FETOH LIFFEFR
Temes: Urpar

2. Pressez [LOWER)/[UPPER! pour sélectionner la partie
dans laquelle le patch sera appelé.

Vous pouvez presser [LOWER] et [UPPER] simultanément
pour allumer les deux indicateurs et sélectionner le patch
pour les deux parties en méme temps.

e PANEL SELECT. ...

LOWER UPPER pour sélectionner le patch
e PANEL SELECT..._. A )
LOWER UPPER pour sélectionner le patch
[ = i [ = ] upper
e PANEL SELECT.. our sélectionner le patch
LOWER UPPER P ] Pl .
oy bz pour les deux parties
AN SN

simultanément

3. Utilisez [DOWNY/IUP] pour sélectionner la banque
(U:A1-U:B8, P:A1-P:B8).

L'indication de banque dans I'afficheur changera

Bangua Mém
FETCH FEESELF

Temelate 2

4. Pressez [1]-[8] pour sélectionner un numéro (1-8).

L'indicateur du bouton pressé s'allumera et le numéro dans
l'afficheur changera.

Le patch a maintenant été sélectionng

Vous pouvez déplacer les curseurs et boutons, ete en fagade
pour modifier le son du patch sélectionné.

1. Utilisez {LOWERJ/[UPPER] pour sélectionner la partie
dont vous désirez éditer le patch.

Si vous pressez simultanément [LOWER] et [UPPER], les
deux indicateurs s'allumeront, et vous pourrez
simultanément éditer les patches des deux parties.

Dans ce cas, la facade affichera les réglages du paich upper.

2. Utilisez les curseurs et boutons de la fagade pour
éditer le pateh,

Edition avec visualisation des valeurs
de curseurs/boutons

Si vous désirez éditer tout en visualisant la valeur de
chaque curseur/bouton, vous pouvez utiliser ja procédure
suivante pour faire s'afficher la valeur de chaque paramétre

* 1l n'est pas possible de visualiser la valeur de

[VOLUME] dans l'afficheur.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] ({EXETD), et déplacez le
curseur/bouton.

La valeur du curseur/bouton déplacé apparait dans
I'afficheur.

En tenant enfoncé [SHIFT] et en pressant {iDOWN]/[UP]
vous pouvez modifier la valeur par palier de 1

LFOT RATE
54

*

Quand un curseur /bouton est déplacé, 1a valeur affichée
peut ne pas changer pas & pas. Dans ce cas, vous pouvez
utiliser [DOWN]/[UP] pour régler la valeur

2. Quand vous relichez {SHIFT] . l'affichage précédent
ré-apparait.
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Quelquefois, quand un curseur/bouton est déplacé, la
valeur affichée peut ne pas changer pas a pas. Dans ce
cas, vous pouvez utiliser [DOWN]/[UP] pour régier la
valeur

Conirdle de la valeur actuelle d'un
parameétre (Temporary Scope)

Pour vérifier la valeur actuelle d'un paramétre {sa valeur en
aire temporaire), utilisez la procédure suivante,

1. Tenez enfoncé [SHIFT] ([EXIT]) et pressez [INIT/
UTILI7D.

L'indicateur [INIT/UTIL] s'allumera

2. Pressez [INIT/UTIL] pour accéder a la page Temporary
Scope.

Tempor-ard DoaFe
=

iz ]

3. Déplacez le curseur/bouton du paramétre dont vous
désirez contrdler la valeur.

Le nom du parametre et la valeur temporaire correspondant
au curseur /bouton déplacé s'afficheront.

En pressant [DOWN]/[UP], vous pouvez modifier la valeur
par palier de 1.

&, Pour interrompre la fonction Temporary Scope,
pressez [EXIT].

Vous pouvez également visualiser I'amplitude de
changement de paramétre assignée a la commande a ruban
(p.66) ou & la dynamique {(p 68) (Ribbon Scope/ Velocity
Scope).

1. Pressez [RIBBON ASSIGN] alors que vous &ies en
affichage Temporary Scope.

L'indicateur clignotera et I'afficheur indiquera "Ribbon

Scope” ou "Velocity Scope”.

2. Déplacez le curseur/bouton du parametre dont vous
désirez contrdler la valeur,

Le nom du parametre et la valeur temporaire correspondant
au curseur /bouton déplacé s'afficheront.

En pressant [DOWN]/[UP], vous pouvez modifier la valeur
par palier de 1.

3. Quand vous pressez [RIBBON ASSIGN], [VELOCITY
ASSIGN] ou [EXIT], I'affichage Temporary Scope
apparait.

Pour ramener le son aux
réglages de facade (Manual)

La fonction Manual fait correspondre les valeurs des
paramétres avec les positions actuelles des
curseurs/boutons. Quand vous éditez un patch pour
modifier le son, les valeurs de paramétre ne correspondent
pas nécessairement aux positions des curseurs /boutons
Toutefois, st la fonction Manual est utilisée, le son est réglé
pour que ces paramétres correspondent aux positions des
curseurs/boutons, ce qui est pratique pour créer un son
sans base de départ.

Si vous passez en mode Manual depuis 'affichage de
sélection de patch, le son de ce patch changera pour se
conformer aux positions des curseurs /boutons.

Si vous passez en mode Manual depuis I'affichage de
sélection de performance, le son du patch de ia partie
sélectionnée changera pour se conformer aux positions des
curseurs/boutons

< Procédure »
Pressez simultanément [SHEFT] ((EXIT)) et [WRITEL

L'affichage suivant apparaltra et alors une astérisque
clignotera sur la gauche du numéro de patch ou de
performance.

Mamial

Le son se conformera aux positions des curseurs et boutons
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Lorsque vous avez créé un son que vous aimez. vous
pouvez en sauvegarder les réglages Les réglages de patch
peuvent é&tre sauvegardés indépendamment des
performances. Les réglages de chaque section marquée d'un
numéro blanc sur carré noir dans "Faces avant et arriére"
(p.10) peuvent étre sauvegardés comme patch user {un
patch programmable commengant par "U"). Comme avec
les performances, chaque patch peut étre doté d'un nom
allant jusqu's 16 caracteres

* Le patch user qui était préalablement stocké dans ce

naméro sera remplacé par le nouveau patch.

" Si vous accomplissez la procédure suivante alors que les

deux indicateurs [LOWER]/[UPPER] sont allumés, c'est
le patch upper qui sera sauvegardé.

1. Pressez [PERFORM/PATCH] pour accéder i
T'affichage de sélection de patch.

Quand vous modifiez les réglages de patch, une " *
{astérisque) apparait & gauche du numéro de patch (comme
lorsqu'une performance est modifiée), indiquant que le
patch sélectionné a été édité.

2. Pressez [WRITE]

L'affichage suivant apparaitra et un " _ " (curseur) apparaft
sous le numéro de patch.

Pour annuler la procédure de stockage de patch, pressez
[EXTT].

*  Si vous ne désirez pas modifier e numéro et le nom de

patch, sautez les étapes 3-7.

3. Utilisez [DOWNI/[UP} et [1]-18] pour sélectionner le
numéroe du patch de destination du stockage.

4. Pressez [NAME] ([PERFORM/PATCH]).
A présent, vous pouvez programmner le nom de patch.

Le curseur se déplacera au début de la seconde ligne de
Pafficheur.

*  Lorsque le curseur est sur la premigre ligne, le nom du

patch de destination de sauvegarde est affiché. Quand le
curseur est sur la seconde ligne, c'est le nom du patch
nouvellement modifié qui est affiché,

3. Pressez [NAME] pour amener le curseur sur
I'emplacement ot vous désirez programmer un
caractére.

6. Utilisez [DOWNJY/IUP] pour spécifier le caractére.
Les caractéres suivants peuvent étre sélectionnés

espace, A~Z, a-z, 0-9, ' " # § % & () *+,- [ ::
<=>7@[¥]~_ {1}

Lursque vous programmez des caracteres, les boutons
[131-[8] ont les fonctions utilitaires suivantes,

{11 : Ramene le curseur en arriére Si le curseur est déja
du cbté gauche, cela le rtamene 2 I'emplacement du
numéro de patch.

[2] @ Affiche un espace a l'emplacement du curseur.

[3) : Affiche un”A” & I'emplacement du curseur

{41 : Affiche un “a” a 'emplacement du curseur

5] : Affiche un “0" & Femplacement du curseur

[61 : Alterne entre majuscule et minuscule.

{7} : Insére unespace i I'emplacement du curseur.

[8] : Supprime le caractere i 'emplacement du curseur et

fait avancer d'autant les caracteres plus 2 droite.

7. Répétez les étapes 5-6 pour programmer le nom de
patch.

8. Pressez [WRITE]L

L'afficheur indiquera “Completed” et l'affichage précédent
ré-apparaitra

La patch a maintenant été sauvegardé

B Pour modifier le nom d'un patch stocké
dans une performance

V. Sélectionnez la performance dans laquelle vous désirez
modifier un nom de patch.

2. Pressez [PATCH/PERFORM] pour accéder & l'affichage
de sélection de patch.

3. Utilisez {LOWER]/[UPPER] pour sélectionner la partie
dont vous désirez modifier le nom de patch.

4. Utilisez les étapes 2, 4-6 ci-dessus pour programmer le
nom de patch.

5. Pressez [EXIT]

6. Pressez [PERFORM/PATCH] pour accéder & l'affichage
de sélection de performance

7. Pressez [WRITE] deux fois pour stocker la performance
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Le chapitre 3 explique les parametres relatifs au son.

Tous les paramétres expliqués dans ce chapitre peuvent étre réglés indépendamment pour chaque patch.

La O5C 1 {(Oscillator 1) sélectionne ia forme d'onde qui sert
de base aux sons de synthétiseur.

@ STRIANGLE MOD - OFFSET  LFO1 DEFTH
- -» NOISE e emolE T pesanance [l
® FEEDBACK DEC . MAAMDNICS oiale &

WAVEFCORM

IR EEEEL]
T1LIEINTELN

[WAVEFORM] /
[CTRL 1]/[CTRL 2] (Contréle 1/2)

{WAVEFORM] sélectionne la forme d'onde de I'O5C 1, et
[CTRL 1}/[CTRL 2] modifient les paramétres propres i cette
forme d'onde.

@ SUPER SAW

Cette onde sonne comme sept ondes en dents de scie jouant
simultanément. Des sons transposés sont ajoutés & un son
central, Cela est particulitrement adapté & la création de gros
sons de type corde et permet de produire un gros son méme
lorsque le mode de clavier (Key Mode) est réglé sur Single.

DETUNE: ajuste le degré de désaccord de hauteur Quand
le curseur est monté, la hauteur est plus grandement
désaccordée, rendant le son plus ample

MIX: ajuste le volume des sons désaccordés par rapport au
son central. Quand le curseur est monté, les sons
désaccordés s'accroissent, grossissant le son

changement de Detune changement de Mix

Nivaay Moy
CTRL1 CTRL 2
Son Feequence Son  Frbquence
y cental

Al
"L

L

P OF

llllliltlll

/

11—

A TRIANGLE MOD {Modulation d'onde
triangulaire)

Crest une modification d'une onde trianguiaire avec un

grand nombre d'harmoniques. Comme il y a beaucoup

d'énergie dans les harmoniques et peu dans fa

fondamentale, le résultat est similaire & l'application d'un

filtre passe-haut (HPF, p 59) sur une onde carrée

OFFSET: détermine la fagon dont l'onde triangulaire sera
déformée. Quand on monte le curseur, la forme d'onde sera
modifiée plus significativement, produisant une plus
grande proportion d harmoniques.

oTRL2

LFO 1 DEPTH: ajuste la quantité d'effet qu'aura la LFO1
(p-63) lorsqu'il s'appliquera & l'offset. Quand on monte le
curseur, l'offset changera plus radicalement

E NOISE (Bruit)

En appliquant un filtre passe-bas (LFO, p 59) au bruit
(Noise), de nombreuses couleurs de bruit différentes
peuvent étre produites.

CUTOFF FREQ: fixe la fréquence de coupure du filtre
passe-bas (LPF). Quand le curseur est monté, le bruit a plus
d'éléments de haute fréquence mais simultanément e
volume augmente (baisser le curseur a fond peut totalemnent
faire disparaitre le son). Le bruit différera également selon
ia touche que vous pressez.

changement de

Niveau fréquance de coupure

CTRL 1 A

~ O

Fréguence

— D Wi

A _ VA VAV

att I iE
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RESONANCE: régule 'emphase qui s'applique & la région
proche de Ia fréquence de coupure Quand on monte le curseur,
le son a une plus nette sensation de hauteur Si le curseur est
baissé au minimum, vous obtenez une onde sinusoidale

[REE
CTHL 2 j
"’V
4 Fréquence

changemant de résonance

=
é
b

B FEEDBACIK OSC {Ré-injection dans
l'oscillateur)

Ce son est similaire & un larsen de guitare électrique et est
particulitrement adapté au son solo. Quand FEEDBACK
OSC est sélectionné, une seule note peut étre produite i la
fois (MONO, p.70).

FEEDBACK AMOUNT: ajuste la quantité de réinjection
pour fixer le niveau des harmoniques.

HARMONICS: fait varier le son des harmoniques‘

B [ 1l (Onde carrée)

Ce son est similaire & celui d'un instrument & vent en hois. I
est également largement utilisé pour faire des sons typiques
de synthétiseur.

PW (Pulse Width): régle la largeur {pulse width) de I'onde
carrée. Quand on monte le curseur, cette largeur change,
produisant un son plus gros avec plus d'harmoniques.

changement de Pulse Width

CTAL1 J “ L l ’

—
— U U
PWM DEPTH: la technique qui consiste 4 appliquer le
LFO1 & la largeur de I'onde carrée (pulse width) est appelée
Pulse Width Modulation (PWM) PWM Depth détermine
lintensité d'application de la PWM. Quand le curseur est

monté, la largeur d'onde sera plus fortement modulée,
créant un son plus ample.

LN ]

B 11 (onde en dents de scie)

Cette forme d'onde sert pour virtuellement tous les
instruments, sauf les bois. De nombreux sons propres aux
synthétiseurs peuvent étre créés i aide de cette forme
d'onde.

SHAPE: détermine le degré de déformation de I'onde en
dents de scie. Quand le curseur est & 'une des extrémités de
sa course, le son a une forte fondamentale et sera adapté 4
de gros sons de basse, ete. Quand le curseur est en position
centrale, le son sera plus ténu, come si un filtre passe-haut
(HPF) lui était appliqué

changement de Shape

s VAVAVAVAVAY
— A
%

VAVAVAVAVAVA

LFO 1 DEPTH: quand le LFO1 s'applique 2 Shape, ce
paramétre détermine avec quelle intensité Shape sera
affecté Quand le curseur est montg, Shape est affecté plus
fortement

CTRL1

=

@ Shape pour ondes en dents de scie

Les ondes en dents de scie sonnent différemment sur
différents synthétiseurs, et le son de Fonde en dents de scie
déterming souvent le caractire du synthétiseur lui-méme.
Sur le JP-8000, vous pouvez utiliser le paramétre Shape
pour faire des ajustements fins des sons en dents de scie
afin de créer différentes ondes en dents de scie pour encore
plus de possibilités de création

--.ou-----u-un---n-quuuqcn--uooo-oo.---oqn--n---uuqo-c----.n

MV (Onde triangulaire)

C'est un son simple avec peu d'harmoniques. Il sert pour
eréer des sons de filites, ete

SHAPE: spécifie le degré de déformation de I'onde
triangulaire. Quand le curseur est monté, la forme d'onde
est plus grandement modifiée, produisant un son avec plus
d’harmoniques Cela produira un son similaire 3 une onde
carrée & laquelle on applique un filtre passe-bas (LPF, P 59).

changement de Shape
CTRL 1

i

LFO 1 DEPTH: quand le LFO1 s'appligue & Shape, ce
paramétre détermine avec quelle intensité Shape sera
affecté. Quand le curseur est monts, Shape est affecté plus
fortement.
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De la méme fagon que pour la section OSCL, cela sélectionne
la forme d'onde qui sera la base du son. En combinant OSC1 et
(502, toute une variété de sons peut &tre créée

AVEr R LEIA A
EEEREEEEEE]

[WAVEFORM|

Sélectionnez une des trois formes d'ende pour OSC 2:
[M71} (onde carrée), .1~ (onde en dents de scie), ou
A/ {onde triangulaire) Pour des détails sur chaque
forme d'onde, référez-vous i "Sélection de I'onde de base
pour le son (1) (Oscillator 1Y {p 55)

[SYNC]

Cela commute on/off la synchronisation Quand elle sur on,
la sortie de 'onde d'OSC 2 se synchronise a celle de l'onde
d'0SC 1 ("Fonctons utilisant OSC 1 et OSC 2", p.59) Clest-
a-dire que chaque fois que I'onde d'OSC 1 retourne au
début de son cycle, OSC 2 est automatiquement ramenée au
début de son propre cycle, produisant une forme d'onde

complexe
EORA VAN
BYNC / \/

oscz/\/\/\
A/

? retowr au début du cycle

* i l'effet de Sync est difficile & noter, tournez [OSC
BALANCE] vers la droite {vers O5C 2)

@ Changements de tonalité grice a Sync

5i vous activez [SYNC] et modifiez [RANGE] ou
[FINFE/WIDE], la tonalité d'O5C 2 changera de différentes
fagons tandis que la hauteur restera la méme

LR RN R R N R Y tesmrusEEEERRERTEY trmapssssrEanee -

[RANGE]

Détermine la hauteur d'OSC 2 par rapport a OSC 1 dans une
plage de +/- 24 demi-tons {#/- 2 octaves) Quand le bouton est
sourné vers la droite, la hauteur d'0SC 2 augmente Quand il
est tourné vers la gauche, la hauteur OSC 2 diminue. Avec
un réglage de 0, OSC 2 a la méme hauteur qu'OSC 1.

Avec des réglages de -WIDE ou +WIDE, le bouton
[FINE /WIDE] peut ajuster la hauteur de OSC 2 sur une
plage de +/-4 octaves Toutefois, dans ce cas, vous devez
gtre sfir de tourner ie bouton a fond & droite ou & gauche.

*  Pour faciliter des réglages plus précis, les valeurs -24, -
12, 0, +12 et +24 ont une plus grande plage d'accés que
les autres.

[FINE/WIDE] (Accord fin/étendu)

Quand le réglage [RANGE] est -24— +24, ce bouton permet
un réglage & +/- 50 centigmes (+/- 1 demi-ton) de la hauteur
spécifiée par le réglage [RANGE]. Quand ce bouton est
tourné vers la droite, la hauteur d'0SC 2 augmente. Quand
il est tourné vers la gauche, la hauteur d'OSC diminue
Quand ce bouton est en position centrale, la hauteur est 1a
méme gue celle spécifiée par le réglage [RANGE]

Quand le bouton [RANGE] est & fond & gauche (-WIDE)ou a
fond a droite (+WIDE), ce bouton peut étre tourné vers la
gauche pour ajuster la hauteur de -4 & 0 octave ou vers la
droite pour I'ajuster de 0 & +4 octaves.

4 Quand [RANGE] est dans la plage -24—+24

RANGE FINE/
WIDE
[ 2y 0

~WIBE T SWIDE /2 demidton — | “— +1/2 demi-ton

¢ Quand [RANGE] est réglé sur -WIDE

RANGE FINES
WIBDE

-4 octaves — e (} oCtave

¢ Quand [RANGE] est réglé sur +WIDE

RANGE FINE/
o WIDE
¥, [
P '
-12_ 412
24 ma

<
-— 4 potaves

-WIDE +WIDEE o
0 octave —

*  Pour vous faciliter des réglages plus précis, le réglage
central 2 une plage d'accés plus grande.

@ Pour donner au son plus d'ampleur

Si vous sélectionnez la méme forme d'onde pour OSC 1 et
O8C 2, réglez [RANGE] sur 0 et utilisez [FINE /WIDE] pour
créer une légere différence de hauteur et le son paraitra
alors plus ample (effet de désaccord}).
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[PULSE WIDTH]

Cela fixe ia largeur d'impulsion quand Ia forme d'onde est
réglée pour donner une onde cartée. Pour des détails sur
Pulse Width, référez-vous a "Sélection de I'onde de base
pour le son (1} (Oscillator 1)” (p 55).

[PWM DEPTH]

Fixe le degré d'application de la modulation d'onde carrée
(PWM) quand ie forme d'onde est une onde carrée. Pour
des détails sur PWM, référez-vous a "Sélection de 'onde de
base pour le son (1) {Oscillator 1)” (p.55)

Dans la section OSC COMMON (paramétres communs aux
oscillateurs), vous pouvez faire des réglages concernant les
sections OSC 1 et OSC 2 et des réglages relatifs 4 la hauteur.

$OSC 1B on
0 0sca—IDEFTH ]
)

BrIrEESREN
EEI N ELIINENE

[OSC BALANCE] (Balance des oscillateurs)
Cela ajuste la balance entre OSC 1 et OSC 2 Quand le
bouton est tourné a fond & gauche, le volume d'O5C 1
devient plus fort. Quand il est tourné vers la droite, le
volume d'0SC 2 devient plus fort. En position centrale, OSC
1 et O5C 2 ont le méme volume.

[RING] (Modulateur en anneau)

Cela comrmute on/off le modulateur en anneau. Quand il
est sur on, indicateur est allumé et le son devient plus
métallique. Cela est souhaitable pour créer des sons de
cloche, etc

Le modulateur en anneau multiplie les formes d'onde
d'OSC 1 et OSC 2 pour créer un son comprenant de
nouvelies harmoniques absentes des deux formes d'onde
originales ("Fonctions utilisant QOSC 1 et OSC 2", p.59).
Comme un grand nombre d'éléments inharmoniques sont
présents, le son donnera une sensation de dissonance sans
hauteur définie .

* Sil'effet du modulateur en anneau est difficile &

attendre, tournez [OSC BALANCE] 2 fond vers la droite
(la position QSC 2).

[X-MOD DEPTH] (Amplitude de
modulation en croix)

La modulation en croix est la modification de la fréquence
d'O5C 1 par OSC 2 ("Fonctions utilisant OSC 1 et OSC 2",
p 59) [X-MOD DEPTH] ajuste I'amplitude de cette
modulation en croix. Quand le bouton est tourné vers la
droite, le son d'OSC 1 devient plus complexe avec plus
d'harmoniques, et est souhaitable pour créer des sons
métalliques et effets sonores.

*  8ila section O5C 1 [WAVEFORM] est réglée sur SUPER
SAW ou NOISE, l'effet de modulation en croix ne peut
pas étre obtenu,

Si l'effet de modulation en croix est difficile 3 entendre,
tournez {OSC BALANCE] vers la gauche {position OSC 1)

® Changements de tonalité obtenus par modulation en croix

Laissez [X-MOD DEPTH] monté, et déplacez [RANGE] ou
[FINE/WIDE] pour modifier la tonalité de différentes
facons sans changer la hauteur.

[LFO 1 & ENV DESTINATION]
{Cible du LFO1 et de I'enveloppe)

Sélectionnez les trois possibilités suivantes pour détarminer
comment s'appliqueront le LFO1 (p 63) et le générateur
d'enveloppe

05C1+2: LFO1 et enveloppe s'appliquent 2 O5C 1 et OSC 2.
OS8C 2: LFOI et enveloppe s'appliquent & la hauteur d' O5C 2

X-MOD DEPTH (amplitude de modulation en croix): LFO
1 et enveloppe s'appliqueront & 'amplitude de modulation
en croix. Dans ce cas, les indicateurs OSC 1+2 et Q8C 2
s'allumeront

* 8i vous avez sélectionné X-MOD DEPTH, lisez
"Amplitude de modulation en croix" pour "pitch
(hauteur) dans les explications suivantes

[LFO 1 DEPTH]

Détermine l'amplitude d'action du LFO1 sur la hauteur.
Quand le bouton est towrné de sa position centrale vers la
droite, le changement devient plus important. Quand il est
tourné de sa position centrale vers la gauche, la forme
d'onde du LFO1 est inversée et le changement s'accroit dans
la direction opposée. Quand le bouton est en position
centrale, le LFOT n'affecte pas la hauteur.

Hauteurfamplitude de modulation en croix
+

O [ De DN
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[ENV DEPTH] (Envelope Depth)

Détermine P'amplitude de I'enveloppe de hauteur. Quand le
bouton est tourné de sa position centrale vers la droite, le
changement devient plus important. Quand il est tourné de
sa position centrale vers la gauche, la forme d'enveloppe est
inversée et le changement s'accroit dans la direction
opposée. Quand le bouton est en position centrale,
I'enveloppe de hauteur n'affecte pas la hauteur.

Hauteur/amplitude de modulation en croix
R

VAN

“ - temps

* Lorsque vous appliquez une enveloppe psoitive (+) a la
meodulation en croix, I'effet sera plus apparent si
[X-MOD DEPTH] est réglé assez bas. Lorsque vous
appliquez une enveloppe négative (-), 'effet sera plus
apparent si [X-MOD DEPTH] est réglé assez haut

[A] (Attack) / [D] (Pecay)

Déterminent le temps d'attaque et le temps de chute (decay)
de l'enveloppe de hauteur La valeur augmentera quand le
curseur sera monte.

Hauteur/amplitude de modulation en croix
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Enioncement de |a fouche

A: le temps qui 5'écoule entre le moment o1 la touche est
pressée et celui oli le changement de temps maximal est atieint

D: le temps qui s'écoule entre I'instant oi1 le changement
maximal de hauteur est atteint et celui ot Ia hauteur
normale revient.
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@ Fonctions utilisant O5C1et 05C2

Les fonctions qui utilisent OSC 1 et O5C 2 (Sync, Ring
Modulator, Crass Modulation) s'appliquent comime indiqué
dans le schéma suivant pour modifier le son

LFO & ENV

DESTINATION
ENV DSC 142
DEPTH

OQ‘ECZ
LFO1 __ o
DEPTH s . osc
DEPTH BALANCE

0sc 2
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Le son est constitué de partiels (harmoniques) a différentes
fréquences. Le filtre permet de laisser passer une plage
spécifique de fréguences (ou de restreindre la facon dont
elies passent), medifiant ainsi la brillance du son La section
FILTER vous permet de sélectionner le type de filtre et de
changer la forme d'onde produite de différentes fagons pour

maodifier 1a brillance

CUTDFF
FREQ RESONANCE

AR
M EEREEEEEX]
A EINLETALER
WENIEENETER
[ EEEEEERENE]
i1 EIF)ER

[TYPE]

Sélectionnez un des trois types de filtre suivant

Niveau

= {réquence

Cutoff Freq ({fréquence de coupure)

Niveau

TYPE g pipF .
BN H
e — /\
O LPF i » fréquence
Cutof Freq {fréquence de coupure)

Niveau

. \
o fréguence

Cutoff Freq (fréquence de coupure}

HPF {filtre passe-haut) : ce type de filtre permet aux partiels
plus hauts que la fréquence de coupure de passer Cela est
utile lorsque vous désirez que le son soit brillant et ténu.

BPF (filtre passe-bande) : ce type de filtre permet aux
partiels situés dans la région de la fréquence de coupure de
passer. Cela accentue la plage médium et est souhaitable
pour créer des sons avec un caractére unique

LPF (filtre passe-bas) : ce type de filtre permet aux partiels
inférieurs & la fréquence de coupure de passer. C'est le type
le plus commur qui est utile lorsque vous désirez rendre le
son plus feutré.
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[-12dB/-24dB] (pente du filire)

Cela détermine la pente du filtre.

Quand lindicateur est éteint, la pente est plus progressive
(-12 dB/oct). Quand [-12dB/-24dB] est pressé pour allumer
son indicateur, le filtre a une pente plus brutaje (-24
dB/ oct), créans une fronticre pius neite entre les fréquences
qui sont autorisées & passer et celles qui ne le sont pas.

Niveau

ez =120 68 A

vt 24T
ﬁ ~12dB/oct
! -24cdB/act

= fréquence

[CUTOFF FREQ] (Cutoff Frequency)

Clest la fréquence de coupure du filtre La fréquence de
coupure est le paramétre qui détermine la fréquence a
laguelle le filtre commence a restreindre {couper) les
partiels. En modifiant la fréquence de coupure, vous
pouvez contrbler la brillance du son Quand le curseur est
monté, la fréquence de coupure augmente, laissant passer
plus de partiels et créant un son plus brillant

LR R e A U

® Type de filtre et fréquence de coupure

Lorsque le filtre est réglé sur HPF, monter la fréquence de
coupure limite les partiels graves, rendant le son plus
brillant. Simultanément, le volume baisse également. Avec
des réglages élevés de ce parametre, certaines ondes
peuvent ne plus produire de son du tout.

Niveau Forma d'onde (dans Je cas d'une onde carrée)

i rBQUENICD

A
3
f‘ U T
U
A

B e LY SECTETE: PEGUAP S S

.

Quand e filtre est réglé sur BPF, seuls les partiels proches
de la fréquence de coupure sont autorisés & passer. Avec
des réglages élevés de ce paramétres, certaines formes
d'onde peuvent ne plus produire de son du tout

\ ) 5
Niveay Forme d'onde (dans le cas d'une onde carrée)

——- - Py LA Do

r Y

Iréquence

Quand le filtre est réglé sur LPF, baisser la fréquence de
coupure fait diminuer les partiels aigus, zendant le son plus
feutré Simultanément, le volume décroit

Niveau Forme d'ends {dans le cas d'une onde carrée)

requence

+

A

[RESONANCE]

CQuand ce curseur est monté, les partiels proches de la
fréquence de coupure sont accentués, produisant un son
caractéristique. 5i le curseur est monté encore plus, un
nouveau son sera entendu en plus du son d'OSC 1 et ¢'0OSC
2 (cela s'appelle une oscillation), aussi devez-vous
normalement éviter des réglages excessivement hauts de ce
paramatre

LPF BPF HPF
Nivoau
,l fréquence [\ ‘,

Fréquence de toupra

[KEY FOLLOW]

Ce paramétre fixe 'amplitude de 'asservissement au clavier
du filtre. Quand le filtre est réglé sur LPF, un réglage central
de Key Follow entraine le maintien de la fréquence de
coupure & une valeur constante, non affectée par la hauteur
du son (c'est-a-dire par la note jouée) Cela signifie que
lorsque vous jouez des notes plus aiguds, il y aura de moins
en moins de partiels dans le son, ce qui rendra le son plus
feutré en comparaison avec les notes plus graves. Quand le
bouton est réglé vers la droite, les notes plus aigués auront
une fréquence de coupure relativement plus hautes, ce qui
permet & ces notes de rester aussi brillantes. Aveec Key
follow réglé sur +32, le son aura la méme brillance quelle
que soit la note jouée A l'inverse, quand le bouton est
tourné vers la gauche, jouer des notes plus aigués abaissera
la fréquence de coupure, ce qui donnera des notes aiguds
encore plus feutrées qu'avec le bouton en position centrale
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Niveau Niveau
noles graves noles graves

5I|N...

TTTS e L fréquence N fréquence
partiels partiels
Niveau Niveau
notes aigués noles algues
l:laa L34+ fréquence ll Q'J;g = fréquance
partiels partiels
A
i KEY FOLLOW
Frequence de coupure
i {octave}
40 +64 {4-200%) +32 (+100%)
0 " 0
» : 54 (~100%)

€2 (do2) 4 (dod) C6 (do6)

Pour HPF et BPF, monter le réglage Key Foolow vous
permet de jouer toutes les notes avec la méme brillance

*  Quand [CUTOFF FREQ] est réglé en position centrale,
Feffet Key Follow est clairement notable.
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@ Facons d'atiliser Key Follow

Si vous jouez un instrument de type cuivre pour un solo,
vous pouvez tourner [KEY FOLLOW] sur la gauche de la
position centrale pour que les notes aigués solent plus
feutrées. Si vous le jouez en partie d'accompagnement, vous
pouvez tourner [KEY FOLLOW] plus & droite que la
position centrale pour que la tonalité reste constante

T L T N N R AR R R R Al

[LFO 1 DEPTH]

Quand LFO 1 {p.63) s'applique & la fréquence de coupurg,
ce paramétre détermine l'amplitude de cet effet Quand le
bouton est tourné & gauche du centre, l'effet augmente.
Quand le bouton est tourné & droite du centre, la forme
d'onde du LFQ] est inversée et l'effet augmente Avec un
réglage en position centrale, LFO1 n'affecte pas la fréquence
de coupure {c'est-a-dire la brillanice).

Fréquence de coupure

ANES ANEE AN
NN e

[ENV DEPTH] (Envelope Depth)

Cela ajuste Famplitude d'action de 'enveloppe sur le filtre.
Quand le bouton est tourné & droite du centre, 'enveloppe a
plus d'action sur le filtre. Quand le bouton est tourné &
droite du centre, l'enveloppe de filtre est inversée et a un
plus grand effet. Avec un réglage en position centrale,
I'enveloppe de filtre n'affecte pas la brillance

Fréquence de coupure

* s femps

*

5i le commutateur de déclencheur individuel
{Individuel trigger) (p 88) est sur ON, et que la
destination du déclencheur est FILTER ou FILTER&
AMP, il n'y aura pas d'effet d'enveloppe de filtre st vous
ne jouez que sur le clavier du JP-8000 (la partie upper
quand Key Mode est réglée sur Split) 5i vous désirez
que l'enveloppe de filtre ait un effet, réglez sur OFF le
commutateur de déclencheur individuel.

Lorsque vous appliquez une enveloppe positive (+),
V'effet sera plus apparent st [CUTOFF FREQ] est réglé sur
une valeur basse. Lorsque vous appliquez une enveloppe
négative (-), l'effet sera plus apparent si [CUTOFF FREQ]
est réglé sur une valeur haute

[A] (Artack) / [D] (Decay) / [S] (Sustain) /
[R] (Release)

Ces paramétres fixent la durée d'attaque, la durée de chute
(decay), le niveau de maintien (sustain) et le temps de
relachement de l'enveloppe du filtre. Monter un curseur
augmenite la valeur correspondante.

e Fréquence de coupure

A D

A £ s
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y : n =1lamps
Enfonicerent Reidchement

A: temps qui 5'écoule entre le moment oit la note est jouée et
celui ou la brillance maximale est ebtenue

D: temps qui s'écoule jusqu'a ce que la brillance atteigne un
niveau stable (de maintien)

§: le niveau de maintien de la brillance

R: le temps qui s'écoule entre le moment oi1 la touche est
relachée et celui ot le son disparait
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Les paramitres de la section AMP (amplificatowr) modifiant

le volume et la fagon dont le son commence et se termine.

FI 00 EIETIL R
IEREARERNER]
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LiiEiirEnaa

[LEVEL]

Détermine le volume du patch Le volume augmentera
lorsque ce bouton sera tourné vers la droite

Le réglage [LEVEL] est sauvegardé dans le patch, aussi si
vous désirez que chaque patch ait un volume différent, vous
pouvez régler chague patch en fonction. A 1'opposé,
[VOLUME] sert 2 ajuster le volume de la totalité du JP-8000

[AUTO/MANUAL]

Sélectionnez une des trois facons dont on changera le
volume ou fe panoramique (position stéréo).

OFF (éteint): le LFO 1 (p.63) modulera cycliguement le
volume

AUTO PAN (atlumé en orange): le LFO 1 déplacera
cycliguement le panoramique entre gauche et droite

MANUAL PAN (allumé en rouge): ajustez [LFQO1 DEPTH]
pour changer le panoramique du son sur la gauche ou la droite

[

La réglage Fade du LFO1 n'a pas d'effet sur Auto pan.

*

Dans les cas suivants, les effets Auto Pan et Manual
Pan sont inaccessibles.

¢ Lorsque le son est produit en mono par les prises
OUTPUT.

4 Lorsque l'assignation de sortie (Output Assign, p.85)
est réglée sur PARALLEL OUT.

[LFO 1 DEPTH/PAN]

Quand [AUTO/MANUAL] est sur OFF (éteint) ou Auto
Pan (allumé en orange), ce paramétre détermine avec quelle
intensité le LFO1 s'appliquera au niveau ou panoramique
Tourner le bouton vers la droite donnera un plus grand
changement Le tourner vers la gauche inversera la forme
d'onde du LFO1 et produira un plus grand changement en
direction opposé Avec un réglage central, le LFO1
n'affectera ni le niveau, ni le panoramigue

Quand [AUTO/MANUAL] est réglé sur Manual Pan
(allumé en rouge), tourner le bouton & droite du centre
déplacera le son vers la droite et le tourner a gauche du
centre vers la gauche. Avec un réglage central, le son se fera
entendre au centre.

¥ Quand [AUTO/MANUALJ est eteint/aliume en vrange

Voiume/Pan
+/R

BN N

—-/L

LFO 1 DEPTH
FPAN
an

% Quand [AUTO/MANUAL] est allumé en rouge

£> Right

/ (droita}

Left <F—

(QMCM\
l.' 3

[A] (Attack) / [D] (Decay) / [S] (Sustain) /
[R] {Release)

Ces paramaelres fixent la durée d'attaque, la durde de chute
(decay), le niveau de maintien (sustain} et le temps de
relachement de I'enveloppe d'amplificateur. Monter un
curseur augmente la valeur correspondante.

A=, VOWIMB

ARERARLAEN]

*=temps

A
Enfoncement Aslachement

A: temps qui s'écoule entre le moment o1 la note est jouée et
celui ou le volume maximal est obtenue

D: temps qui s'écoule jusqu'a ce que le volume atteigne un
niveau stable (de maintien)

S: le niveau de maintien du volume

R: le temps qui s'écoule entre le moment oi la touche est
relachée et celui oit le son disparait.

*

5i le commutateur de déclencheur individuel {Individuel
trigger) {p.88) est sur ON, et que la destination du
déclencheur est FILTER ou FILTER& AMP, il n'y aura pas
d'effet d'enveloppe d'amplificateur si vous ne jouez que
sur le davier du JP-8000 (la partie upper quand Key Mode
est réglé sur Split} 5i vous désirez que l'enveloppe
d'amplificateur ait un effet, réglez sur OFF le
commutateur de déclencheur individuel.
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& Exemple de différentes enveloppes

lLes deux patches suivants du JP-8000 contiennent des
réglages d'enveloppe d'amplificateur typiques.

Si vous désirez créer un son a chute naturelle tel que celui
du piano, ou un son tenu tel que celui d'un orgue, une
méthode simple est de sélectionner un des patches suivants
et d'ajuster les curseurs et boutons & votre gofit

P: B87: enveloppe & chute natuzelle

P: B88: enveloppe avec maintien du son
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Mod'u cﬂ:on_du son

La section LFO1 (oscillateur basse fréquence/Low
Frequency Oscillator) produit une forme d'onde comme les
sections OSC 1 et OSC 2 Toutefois, tandis que les formes
d'onde d'OSC 1 et OSC 2 servent b produire le son lui-
méme, la forme d'onde du LFO1 sert 3 cycliquement
moduler la hauteur, la briflance ou le vohume du son

waveroRm © VY

C o

[WAVEFORM]

Sélectonnez un des quatre choix suivants comme formes
d'onde produites par le LFOL Le son sera modulé de la
facon indiquée par la forme d'onde sélectionnée par le
LFOL

AS (onde triangulaire): le son sera modulé en continu.
Cette forme d'onde est souhaitable pour les effets de
vibrato, etc

NI\ {onde en dents de scie): quand le son atteint son
reg}aga minimal, il retourne alors brutalement au maximum
puis recommence & chuter Si [LFO 1 DEPTH] dans les
sections OSC COMMON, FILTER, et AMP est tourné a
gauche du centre, la direction sera inversée Quand le son
atteint son réglage maximal, il retourne brutalement au
minimum puis recommence a monter

1} (onde carrée): le son alternera entre deux niveaux.

JUfily (Sample et hold /échantilionnage et biocage): le son
sautera aléatoirement d'un réglage & un autre.

@ Siréne d'ambulance

Un effet de siréne d'ambulance peut &tre produit en
séjectionnant une onde carrée pour le LFO1 et en modulant
la hauteur.

Hauleur

Augmenter le réglage [RATE] produira un son similaire &
celui d'une sonnette de téléphone.

L’amplitude du changement de hauteur peut étre ajustée
par le paramétre [LFO 1 DEPTH] de la section O5C
COMMON

T T Y T Y L N AL
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[RATE]

Cela fixe la vitesse de medulation du LFO1. Lorsque le
bouton est tourné vers la droite, Ia vitesse de modulation
augmente.

La vitesse (Rate) de LFO1 peut étre synchronisée sur les
messages MIDI d'horloge d'un séquenceur, etc. Pour des
détails, référez-vous a "LFO Sync" (p 87) et
"Synchronisation de chorus, delay et LEO1" (p95)

[FADE] {durée d'apparition)
Détermine le temps qui s'écoule entre le moment ot vous
pressez la touche et celui oit le LFOL atteint 'amplitude
spécifiée par le réglage Depth de chaque section. Tourner le
bouton vers la droite allonge ce temps

Fade ‘

(© TS atAwA
: Entonceme\[‘J U U \

de la touche
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La wection TOME CTRL {Tane Cantrol) L ous permet
d'accentuer ou d'atténuer les plages grave et aigué du son
pour ajuster la tonalité a votre gotit.

——CHORUS. [ - - 1N —
FEEDBATIC
[9n1 L1 ’

TONE CONTROL
ASS

TR Lﬁ !..EVEL
. s

[BASS]

Ce bouton accentue/ atténue les basses fréquences Tourner
le bouton vers la droite accentue les basses fréquences,
produisant un son plus solide Tourner ce bouton vers la
gauche atténue les basses fréquences

[TREBLE]

Ce bouton accentue/atténue la plage des hautes fréquences
Tourner le bouton vers la droite accentue les hautes
fréquences, produisant un son plus tranchant. Tourner ce
bouton vers la gauche atténue les hautes fréquences.

Niveau
+4
BASS TREBLE
[ o T [—— o =
". fréquence |

Le chorus est une fonction qui ajoute de l'espace et de
Pamplitude au son Les 1églages de la section chorus
déterminent comment {'effet chorus s'applique Vous pouvez
également sélectionner le type de chorus dans le réglage
[EFFECTS] de la ligne inférieure de l'afficheur

TONE CONTROL —CHORUS B VU s | = W, S—
SASS TAESLE LEVEL FEEDBACK
e, i, ol 3 bl

[LEVEL] (Niveau)

Spéficie la quantité d'effet chorus. Lorsque ce bouton est
tourné vers la droite, le chorus s'applique plus notablement.

Changer le type de chorus (Chorus Type)

Le type de chorus peut &tre changé en foncton du son ou
du morceau joué Le JP-8000 offre 12 types de chorus

SUPER CHORUS SLW: chorus lent avec modulation
profonde.

SUPER CHORUS MID: chorus avec modulation moyenne.
SUPER CHORUS EST: chorus rapide avec modulation
iégere

SUPER CHORUS CLR: chorus avec une sensation de
transparence. Plus de chorus s'appliquera dans les aigus
donnant cette sensation de légireté

FLANGER SLOW: flanger avec modulation retardée.
FLANGER DEEF: flanger avec modulation profonde
FLANGER FAST: flanger avec modulation rapide.

DEEP PHASING S5LW: phasing lent avec modulation
profonde.

JET PHASING: un effet rappelant I'atterrissage et décollage
d'un avion a réaction.

TWISTING: un effet qui donne l'impression que le son est
altéré.
FREEZE PHASE 1/2: un delay court. C'est efficace pour

ajouter une résonance métallique.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] ({EXIT]) et pressex [EFFECTS]
s,

L'indicateur [EFFECTS] s'allumera

2. Pressez [EFFECTS] pour accéder a la page de réglage
du type de chorus.

Chuminis Twes
SUPER CHORUS S

3. Utilisez [DOWNI/[UP] pour sélectionner le type de
chorus désiré.

4. Quand vous avez fini, pressez [EXIT].
L'affichage précédent ré-apparaitra.

Le type de chorus a maintenant été sélectionné

*

La vitesse (Rate} de modulation du chorus peut étre
synchronisée sur les messages MIDI d'horloge d'un
séquenceur, etc Pour des détails, référez-vous i "LEQ
Sync” (p 87) et "Synchronisation de chorus, delay et
LFO1" {p 95)
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Le delay est un effet qui ajoute un écho au son. Les réglages
de la section DELAY affectent la facon dont le son retardé
sera entendu Vous pouvez également sélectionner le type
de delay dans le réglage [EFFECTS} de la ligne inférieure de
l'afficheur

e GHOIRUS BELAY,
FEERBATK
P

ANTROL
TRESLE LEVEL TihsE
L L) bt

[LEVEL] {Niveau)

Spécifie le niveau du son retardé¢ par rapport au son
d'origine. Lorsque le bouton est tourné vers la droite, le son
retardé devient plus présent

[TIME] (temps de retard)

Spécifie le temps (intervalle de retard) entre le moment ol1
une touche est pressée pour faire jouer un son et celui oi1 le
son retardé est entendu. Plus le bouton est tourné vers ia
droite et plus ce temps est grand.

Niveau

notejouée  sons relardés

1 ﬂ [ O wiomps

Temps de retard

Le temps de retard peut étre synchronisé sur les
messages MIDI d'horloge d'un séquenceur, etc Pour des
détails, référez-vous & '"LFO Sync" (p B7) et
"Synchronisation de chorus, delay et LFO1" (p 95).

[FEEDBACK]

Spécifie la quantité de ré-injection du son retardé, c'est-a-
dire dont les sons retardés diminueront progressivement
dans le temps. Avec une faible ré-injection, les sons setardés
diminueront rapidement aprés relachement de la touche. 5i
ce bouton est tourné vers fa droite, la ré-injection
augmentera et les sons retardés diminueront plus lentement
aprés que vous ayez relaché la touche.

Niveau
—
FEEDRACK n ﬂ ﬂ ﬂ femps
Niveau
I
— |
ﬂ ﬂ 0 ={embs

Changement du type de delay (Delay Type)

Le type de delay peut étre changé en fonction du son ou du
morceau joué Le JP-B0O00 offre 5 types de delay

PANNING L->R: le son retardé est assigné a gauche et &
droite selon l'ordre gauche — droite

PANNING R->L: le son retardé est assigné i gauche et &
droite selon l'ordre droite -+ gauche

PANNING SHORT: le son retardé est assigné a gauche et &
droite seion I'ordre gauche —~droiie Le temps de retard est
le quart de celui de PANNING L->R.

MONO SHORT: le son retardé est assigné au centre Le
temps de retard est le méme que pour PANNING SHORT

MONO L.ONG: le son retardé est assigné au centre. Le
temps de retard est le double de celui de PANNING L-
>R/R->L

*

Le temps de retard differera selon le type de delay
Quand [TIME] est tourné & fond vers la droite. Le temps
de retard pour chague type de delay est le suivant.
MONO LONG= 1250 ms (1,25 seconds)

PANNING L->R /R->L= 625 ms

PANNING SHORT, MONO SHORT= 156 ms

Dans les cas suivants, l'effet de delay panoramique ne
peut pas étre obtenu.

¢ Lorsque le son est produit en mono par les prises
OUTPUT.

© Lorsque l'assignation de sortie (Qutput Assign, p85)
est réglée sur PARALLEL OUT.

1. Tenez enfoncé [SHIFT] (IEXIT]} et pressez [EFFECTS]
(8.
E'indicateur [EFFECTS] s'allumera.

2. Pressez [EFFECTS] pour accéder i la page de réglage
Delay Type.
Delaa T

FEHHE

Eh
AIHE L~k

3. Utilisez [DOWNY/[UP] pour sélectionner le type de
donnée désirée,

4. Quand vous avez terminé, pressez [EXITL

L'affichage précédent ré-apparaitra
Le type de delay a maintenant été sélectionné

g
@ Connexions des effets

Les effets (Fone Control, Delay, Chorus) du JP-8000 sont
connectés comme suit.

TONE > L QUT
cotRoL | PELAY [-{CHORUS . PAN | o
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pour modifier le son en temps réel.

En plus des paramétres expliqués au chapitre 3, le JP-8000 dispose de toute une variété de fonctions que vous pouvez utiliser

La commande tactile (Ribbon Controler) permet au son
d'étre modifié comme si plusieurs curseurs /boutons étaient
déplacés simultanément. Aussi, vous pouvez presser ou
reldcher un point donné sur la commande tactile pour créer
des changements de tonalité instantanés qui seraient
impossibles & créer par déplacement des curseurs/boutons.

En dehors des paramétres intitulés Relative (p.67) et Hold
(p 67), tous les réglages de la commande tactile peuvent étre
faits indépendamment pour chaque patch. Les 1églages
Relative et Hold s'appliquent 2 la totalité du JI-8000.

Parties auxquelles l'effet de la commande
tactile s'appliquera

Les parties auxquelles s'appliquera 'effet de la commande
tactile dépendront du mode de clavier (Key Mode)

Single, Split: I'effet s'appliquera aux patches de la partie
sélectionnée par Pane] select

Dual: quel que soit le réglage Panel Select, 'effet
s'appliquera aux patches des deux parties. Si vous désirez
appliquer un effet uniquement au patch de I'une ou 'autre
des parties, vous pouvez effacer les réglages de commande
tactile de l'autre patch.

B Paramétres qui peuvent &tre modifiés par
la commande tactile

Les paramatres de tous curseurs/boutons exceptés
[VOLUME] et [TEMPO] peuvent &tre modifiés par la
commande tactile

En utilisant la commande tactile pour piloter les paramétres
suivants, le changement ne s'effectuera qu'en direction "+"
si le bouton est au centre ou en position "+", ou uniquement
dans la direction "-" si le bouton est en posidon "-" Il n'est
pas possible de modifier les paramétres par le centre (0}. Il
n'est pas possible de piloter le paramétre par la position
centrale (0},

¢ [LFO1 DEPTH] de la section O8C Common
[ENV DEPTH] de ia section OSC Common
[LFO1 DEPTH] de la section Filter
[ENV DEPTH] de la section Filter
[LFO1 DEPTH/PAN] de la section Amp (excepté en
cas de réglage Manual Pan)
[DEPTH] de la section LEO2

LR B K 4

L 4

Réglages de la commande tactile

lei, vous pouvez spécifier la plage de changement du
paramétre piloté quand vous déplacez votre curseur du
centre a I'extrémité droite de la commande tactile. La plage
de changement obtenue lorsque vous vous déplacez du
centre au coté gauche est automatiquement réglée.

! |

“ i

%
/

amplitude du changement de paramétra
piloté par la commande tactile

valeur quand vous
» “touchez le coté droit
= _ valeur quand vous
touchez le centre

- valeur quand vous
" touchez le ¢été gauche

En déplacant le curseur/bouton en direction opposée, vous

pouvez également faire des réglages pour que la valeur du

paramétre diminue quand la commande tactile est touchée

sur son cité droit

1. Déplacez les curseurs/boutons pour créer le son qui
devra éire entendu quand la commande tactile sera
touchée au centre (ou quand on ne touche pas cette
commande}.

Ces procédures détermineront les valeurs de base & partir
desquelles les différents paramétres commenceront
changer.

2, Pressez [RIBBON ASSIGNI.

L'indicateur clignotera et la page d'assignation de la
commande tactile (Ribbon Controler) apparaftia.

si les réglages ont déja éié faits
Fibbon Hzsign
ﬁ H11 ClesrLWRITE]

S'it n'y a pas eu encore de réglages faits
Fibbaor Hesidn

CHiot Hesidmeds
Pour annuler les réglages, pressez [RIBBON ASSIGN] ou
[EXIT]

3. Créez le son qui sera entendu lorsque la commande
tactile sera touchée sur son cdté droit,

Ces prodécures détermineront la plage de changement des
parametres.
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4, Pressez [RIBBON ASSIGN] ou [EXIT].

L'indicateur s'allumera et l'affichage précédent réapparaitra.
Cela termine les réglages de la commande tactile.

5i des réglages de commande tactile ont été faits,
lindicateur [RIBBON ASSIGIN] reste allumé. A l'opposé, si
l'indicateur [RIBBON ASSIGN] est éteint, aucun
changement de parametre n'a été assigné et le son ne
changera pas si vous touchez la commande tactile.

5. Ramenez les curseurs/boutons 3 Ia position qu'ils
avaient 3 I'étape 1.

Quand vous utilisez la commande tactile, les différentes

valeurs de paramétre changent dans les proportions

spécifiées & I'étape 3, par rapport 2 la position actuelle du

curseur /bouton.

Cela signifie que si vous déplacez des curseurs/boutons aprés
avoir fait les réglages, cela changera les valeurs de paramétre
produites quand vous touchez le centre de la commande
tactile. L'amplitude de changement ne sera pas affectée

*  Si vous désirez controler I'amplitude de changement du
paramétre, pressez [RIBBON ASBIGN] tandis
qu'apparait I'affichage Temporary Scope et déplacez les
curseurs / boutons (Ribbon Scope, p.53).

valeur quand vous ! !
= iouchez te cilé droit
valeur quand vous
touchez le centre
g VEIBUr quand vous
fouchez le £6lé gauche

- valeus quang vous
fouchez le chté droit

A

valeur quand vous
louchez ie centra

o VEIBLT quand vous
l l towchaz le cité gauche

-t

déplacement iout en conservant ia méme plage de changement

Si la commande tactile est utilisée conjointement aux
commande Velocity ou Motion Control, tous les
paramétres doublement pilotés verront leurs valeurs
s'ajouter pour produire le changement résultant

| Emploi de la commande tactile
pour changer la hauteur

En incluant le pitch bend dans les réglages de commande
tactile, vous pouvez changer la hauteur en méme temps que
vous modifiez d'autres paramétres.

La plage de variation de hauteur (Bend Range) est la méme
que pour le levier de pitch bend {p.72).

.

#Band FRange

t

e R

1. Pressez [RIBBON ASSIGN].

L'indicateur clignotera et la page de réglage de commande
tactile apparaitra

2. Amenez le levier pitch bend sur Je coté droit.

3. Pour terminer les répglages, pressez [RIBBON
ASSIGN] ou [EXIT]

Les indicateurs {RIBBON ASSIGN] passeront en statut
allumé et I'affichage précédent ré-apparaitra

Les réglages de hauteur ont maintenant été faits pour la
commande tactile

Changement de la facon dont
le son est piloté (Relative)

Chaque fois que vous pressez [RELATIVE], vous faites
changer Ia facon dont le son variera quand vous toucherez
la commande tactile.

Quand cette fonction est sur Off, le son obtenu quand vous
touchez le centre de la comumande tactile est fixe, signifiant
que le son differera selon l'endroit olt vous touchez Ia
commande Quand cette fonction est sur On, 'indicateur est
allumé et le son reste initialement inchangé quel que soit
I'endroit ot vous touchez la commande tactile, le
changement ne s'opérant que lorsque vous déplacerez votre
doigt Par conséquent, si vous désirez que le changement
commence & partir du son dont vous jouez actuellement,
réglez Relative sur On.

ABBON

e CONTROLLER e
HOLD
i
RS

Quand Relative et Hold sont toutes les deux sur On, le
changement commence & partir du son produit quand
vous touchez le centre de la commande tactile.

Maintien du changement du
son (Hold)

Chadue fois que vous pressez [HOLD], la fonction Hold est
commutée On/Off. Quand elle est sur On, son indicateur
est allumé et le son produit au moment olt vous avez
relaché la commande tactile est maintenu. Quand cette
fonction est sur OFf, le changement de son se poursuit tant
que vous gardez pressée la commande factile.

RIBADN
i CONTROLLER
RELATIVE
1
N

*

Si vous changez de patch tandis que vous gardez
pressée la commande tactile ou tandis que Hold est sur
On, les changements produits par la commande tactile
s'ajoutent aux réglages du patch et le son différe de celui
du patch d'origine
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| Annulation des réglages d'un
parametre

Pour annuler les réglages d'un paramétre spécifique parmi
les parametres contrdlés, utilisez la procédure suivante
pour régler a 0 la plage de changement de ce paramétre

1. Déplacez le curseur/bouton sur la position la plus
basse (Ia plus a gauche) pour le paramétre dont vous
désirez annuler les réglages.

2. Pressez [RIBBON ASSIGNI

Lindicateur clignotera et la page de réglage de commande
tactile apparafira.

3. Montez légérement (ou tournez vers la droite) le
curseur/bouton ef ramenez-le en position Ia plus basse
{la plus & gauche).

[N EEREERL]

= TN

4. Pressez [RIBBON ASSIGNI ou [EXIT].

L'indicateur s'allumera (ou s'éteindra si tous les paramétres
ont été annulés) et I'affichage précédent ré-apparaitra.
Les réglages de paramitres ont ét6 maintenant annulés.

3. Déplacez le curseur/bouton jusqu'a Ia position désirée.

* Vous pouvez également régler la plage de changement 2

0 pour ce paramétre 4 'aide de Ribbon Scope (p.53).
& Annulation du réglage de hauteur
1. Pressez [RIBBON ASSIGN]

L'indicateur clignotera et la page de réglage de commande
tactile apparafira

2. Déplacez le levier pitch bend du ¢6té gauche.
3. Pressez [RIBBON ASSIGN] ou [EXITL

L'indicateur s'allumera {ou s'éteindra si tous les paramétres
ont été anmulés) et Faffichage précédent ré-apparaitra.
Les réglages de hauteur ont maintenant été effacés

Annulation des réglages de
tous les parameétres

1. Pressez [RIBBON ASSIGN].

L'indicateur clignotera et la page de réglage de commande
tactile apparaitra.

2. Pressez [WRITE]L
L'affichage indiquera “Completed ”
Tous les réglages de parameétres ont maintenant été annulés

3. Pressez [RIBBON ASSIGNI ou [EXITL

L'indicateur s'éteindra et Iaffichage précédent ré-apparaitra.

Vous pouvez utiliser la dynamique ou "velocity" {force
{vitesse) & laguelle les touches sont enfoncdes/reldchées)
pour piloter plusieurs paramétres de la méme fagon qu'avec
la commande tactile Les réglages de dynamique peuvent

étre faits indépendamment pour chaque patch

Velecity On/Off

Presser [VELOCITY] fera commuter on/off Ja dynamique.
Lorsqu'elle est sur on, l'indicateur est allumé et la
dynamique affecte le son comme voulu par vos réglages
{voir les paragraphes suivants). Quand elle est sur off, le
son ne changera pas en réponse a la dynamique de jeu

VELQGITY

*

Lorsque Velocity est sur off, le son sera produit comme
si la dynamique d'enfoncement (Note On, vitesse 3
laguelle la touche est enfoncée) et la dynamique de
relachement (Note Off, vitesse 2 laquelle elle est
relachée) valaient 80 (dans une plage de 127 niveaux).
Cela s'applique également lorsque des messages de note
sont regus d'un appareil MIDI externe. Sur le JP-8000, ce
sont Jes valeurs de dynamique standard.

B Parametres modifiés par la dynamique
Les paramétres de tout curseur /bouton exceptés [VOLUME]
et [TEMPQ] peuvent étre modifiés par la dynamique

Le parameétre [R] (reldchement) des sections Filter et Amp
sont pilotés par la dynamique de relichement (Note-Off)
Tous les autires parametres sont pilotés par la dynamique
d'enfoncement (Note-On).

Quand vous utilisez la commande tactile pour piloter Jes
paramétres suivants, le changement n'est obtenu que dans
la direction (+) si le bouton est au centre ou en position "+"
ou gue dans Ja position (-} si le bouton est en position "-". 1l
n'est pas possible de modifier les paramétres en position
centrale (0) 11 n'est pas possible de piloter les parametres
avec la position centrale (0)

4 [LFO1 DEPTH] de la section O5C Common
[ENV DEPTH] de la section O5C Common
[L.FO1 DEPTH] de la section Filter
[ENV DEPTH] de la section Filter

[LFO1 DEPTH/PAN] de lIa section Amp (sauf avec
Manual Pan)

% [DEPTH] de la section LFO2

% 6 &

Réglages de dynamique

Lorsque vous réglez I'amplitude de changement d'un
parametre en réponse au changement de dynamique depuis
la valeur standard jusqu'a la valeur maximale (127), cette
amplitude de changement du paramétre quand la
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dynamique change de la valeur standard a la valeur
minimale (0) est automatiquement réglé

t_ valeur pour dynamique
=] T ™ maximale

=
/

ampliude de changement du paramétre en réponse
& fa dynamigue

« _ valeur sour dynamigue
- " slandard

- valewr pour dynamigue
“wa
mirimale

En déplagant le curseur/bouton dans la direction opposée,
vous pouvez également faire des réglages qui entrainent
une diminution de la valeur du paramétre guand la
dynamique augmente.

}. Pressez [VELOCITY] pour I'activer,

2. Déplacez les curseurs/boutons nécessaires pour créer
le son produit par les notes jouées avec une valeur de
dynamique standard

3. Pressez [VELOCITY ASSIGN]. |
1'indicateur clignotera et la page Velocity Assign apparaiira
Si les réglages ont déja é1é fails

Welocity H2s120
11 Clear[WRITE]
S n'y a pas encore eu de réglage fait
Halooits H=s19m

CHol Fzsidned)
Pour anmuler les réglages, pressez [VELOCITY ASSIGN] ou [EXIT].

4. Créez le son produit par les notes joudes avec la
dynamique maximale.

VELOCHTY
ASSIGN

o
P

Ces procédures détermineront 'amplitude de changement
des paraméetres.

5. Pressez [VELOCITY ASSIGN] ou [EXIT].

L'indicateur passera au statut allumé et I'affichage précédent
ré-apparaira. Cela termine les réglages de dynamique.

5i les réglages de dynamique ont été faits, l'indicateur
[VELOCITY ASSIGN] reste allumé. A linverse, si
[VELOCITY ASSIGN] est éteint, aucun changement de
parametre n'a €té assigné et le son ne changera pas en
réponse & votre dynamigue de jeu méme si l'indicateur
[VELOCITY] est allumé.

6. Ramenez les curseurs/boutons a la position qu'ils
avaient & I'étape 2.

Quand le clavier est joué avec différentes dynamiques, les
diverses valeurs de paramétre changeront d'une fagen
spécifiée a I'étape 4, par rapport a la position actuelle des
curseurs /boutons. Cela signifie que si vous déplacez des
curseurs/boutons aprés avoir fait les réglages, cela
changera les valeurs de paramétre produites quand vous
jouez avec une dynamique standard . L'amplitude de
changement ne sera pas affectée.

+ i vous désirez controler l'amplitude de changement de
parametre, pressez [VELOCITY ASSIGN] en affichage
Temporary Scope et déplacez les curseurs/boutons
{Velocity Scope, p 53).

valour avec dynamique

-
T ¥ maximule - g velew avee dynamitue
I velaur avac dynamique - 7 maximale
=7 standard ¥ valoyr avec dynamique
- - "™ standard
7 . Volaur avec dynamigua z
w - mintmale = yalotr gvec dynamigue
- L

minimale

o

transtation gardant fa méme amplitude de changement

* Si la dynamique est utilisée conjointement ala
commande tactile ou & la commande de déplacement
(Motion Centrol), toute redondance de parametre
résultera en un ajout des valeuss demandées.

l.'l'lll.l...ll.l..Il0..'!.l'.ll..wl-‘IID'w'...Il..tl.l'.'l.
® Attaque d'instruments de type cuivres

Sur les cuivres tels que la trompette, une “instabilité de
hauteur” se produit lors du premier souffle dans
J'instrument. Le degré d'instabilité dépend de la force du
souffle.

En réglant OSC COMMON [LFO 1 & ENV DESTINATION]
sur OSC 1+2, et OS¢ COMMON [PITCH ENV DEFTH] et
AMP [LEVEL] pour la dynamique, les notes joudes
doucement auront un léger changement de hauteur et les
notes jouées fort auront un plus grand changement de
hauteur, produisant une simulation pius réaliste d'un
instrument de type cuivre.

en soufflant fort

/N

hauteur —

an soufflant doucement

hauteur —<—>

nl-ou-l-nco-u--l--o--v--un-----non--u;-non---------nuu-----o

Annulation des réglages d'un
parameétre

Si vous désirez annuler les réglages d'un parama&tre
spécifique parmi ceux pilotés, utilisez la procédure ci-dessous
pour régler Vamplitude de changement & 0 pour ce paramétre.

1. Déplacez le curseur/bouton sur la position la plus basse

(ou la plus & gauche) pour le paramétre dont vous désirez
annuler les réglages.

2, Pressez [VELOCITY ASSIGN].
Lindicateur clignotera et la plage de réglage de dynamgiue
apparaitra.

3. Montez iégérement (ou tournez vers la droite) le
curseur/bouton et ramenez-le dans sa position la plus
basse {la plus & gauche).

E1tELITEELT
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4. Pressez [VELOCITY ASSIGN] ou [EXIT].

L'indicateur s'allumera (ou s'éteindra si tous les parametres
ont été annulés) et l'affichage précédent ré-apparaitra,

Les réglages de paramatre ont maintenant été annulés.

S. Ramenez le curseur/bouton sur la position désirde,

*

Vous pouvez également régler l'amplitude de
changement 2 0 pour ce paramelre i l'aide de Velocity
Scope (p.53).

| Annulation des réglages de
tous les parameétres

1. Pressez [VELOCEITY ASSIGN].

L'indicateur clignotera et la page de réglage de dynamique
apparaitra,

2. Pressez [WRITE].

L'afficheur indiquera “Completed ”

Tous les réglages de parametre ont maintenant été annulés,
3. Pressez [VELOCITY ASSIGN] ou [EXIT].

L'indicateur s'éteindra et I'affichage précédent ré-apparaitra,

Lorsque vous utilisez un son d'instrument solo ou lorsgue
vous jouez des solos monophoniques, il est pratique de
sélectionner mono ou legato pour que méme si deux
touches sont pressées simultanément, les notes ne se
superposent pas et votre jeu ne devienne pas confus

Mono/Legato peut étre réglé indépendamment pour
chaque patch,

. Mono On/Off

Presser [MONO] commute on/off le mode mono. Quand il
est sur on, l'indicateur est allumé et une seule note & Iz fois
peut étre jouée. Quand 1l est sur off, jusqu'a 8 notes peuvent
étre jouées sirnultanément

QMG

- MR

Commutation Mono/Legato

Quand I'indicateur [MONO] est allumé, vous pouvez tenir
enfoncé [SHIFT] ([EXIT]) et pressez [MONO] pour
commuter le statut de l'indicateur allumé {(mono/ legato) Le
statut éteint de 'indicateur ne changera pas

MONO (rouge) : les notes s'articuleront individuellement et
clairement Si vous combinez ce réglage avec portamento,
votre jeu s'en trouvera plus lié

LEGATO (orange} : une seule note  la fois sera produite comme
dans mone Ce réglage permet d'enchainer les notes sans ruphire
uniquement quand vous jouez legato, c'est-a-dire en enfongant
une touche avant d'avoir relaché la précédente.

---u.on-n---.oa.n-.--u|cnon----oc-noc-.-c--na--»-n-l----qcuo

@ About Legalo

Legato se référe généralement & une technique de jeu dans
laquelle deux notes successives sont joudes bien enchainées
sans rupture. Sur le JP-8000, quand vous jouez la touche
suivante avant d'avoir relaché la précédente, la nouvelle
note sera joude sans attaque, et seule la hauteur changera,
enitrainant un enchainement sans rupture des deux notes.

A A A
C4 E4 C4, E4
Enfoncement Enfoncement Relachement

Legate

B lamps

L'attaque disparait ot
Mono

l&s noies s'enchainenel sans rupture

h " " = lamps
C4 E4 C4, E4
Enfoncement Enfoncement Relachament

Chague note a une attaque

C..lll.ni--l!p'l.---I.l.t------UIDI.OU--Ol.lldll-cllllDuu.al

© Quand utiliser Mono ou legato

11 est efficace d'utiliser mono/ legato lorsque vous jouez
d'instruments & vent ou de sons de synthétiseur analogique,
etc avec des phrasés monophoniques ou lorsque vous jouez
un solo de synthé, 5i mono et portamento sont combinés, Ia
hauteur du son changera toujours de facon progressive,
Toutefois, si legato est sélectionné, deux notes ne
sembleront s'enchainer que lorsque vous jouerez de facon
legato. Cela vous permet d'utiliser votre technique de jeu
pour déterminer si les notes doivent ou non s'enchatner.

----uqonc--h-.o--n----q-c-c.---.---n----o--ooa--;c---a--.u--

Changement progressif de h

entre nofes (Portament

Le portamento est une fonction qui change progressivement
la hauteur de la premiére note jouée pour atteindre celle de
la note suivante Ii est efficace d'utiliser le portamento
quand vous jouez en mode mono Les réglages de
portamento peuvent étre faits indépendamment pour
chaque patch,
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Pertamento On/Off

Chaque fois que vous pressez [PORTAMENTOY], l'effet
portamento est commuté on/off Quand il est sur on, son
indicateur est allumé et la hauteur du son change
progressivement, comme les notes d'un instrurment a cordes
tels qu'un violon quand or fait glisser son doigt sur les
cordes pour passer d'une note 2 la suivante sans
redéclencher I'attaque de cette seconde note Cet effet est
particulierement efficace lorsque vous jouez de sons tels
que sifflet ou trombone.

PORTAMENTO
Tae
ol

B Réglage de la durée du changement
| de hauteur (Portamento Time)

Tournez [TIME] pour régler le temps nécessaire au
changement de hauteur (Portamento Time). Quand le
bouton est tourné vers la dioite, cette durée s'allonge et le
changement de hauteur est plus lent

hauteus

i vous désirez jouer des notes situées au-dela de la
tessiture du clavier du JP-8000, vous pouvez changer la
hauteur produite par le clavier, par octave. Par exemple, st
vous désirez jouer d'un son de basse dans une tessiture plus
basse que ne le permet le clavier du JP-8000, vous pouvez
simplement presser un bouton pour baisser d'une octave les
hauteurs produites par le clavier. La hauteur peut étre
changée par octave selon les deux méthodes suivantes

| Oscillator Shift

Cette méthode change la hauteur d'un patch 1l est pratique
d'utiliser cette méthode lorsque vous désirez ne changer
que le patch d'une partie spécifique en mode Dual ou Split

Presser [FOCT] baissera la hauteur d'une octave, et presser
[+OCT] ia montera d'une octave.

Oscillator Shift peut &tre réglé indépendamment pour
chaque patch

20CT (OCT} en rouge)  : baisse la hauteur de 2 octaves
A10CT ([<OCT] en orange) : baisse 1a hauteur d'1 octave
00OCT {éteint) - hauteur normale

+10CT ([+OCT] en orange): monte la hauteur d' octave

+20CT ([+OCT] en rouge) : monte la hauteur de 2 octaves

¥ Keyboard Shift

Cette méthode change simultanément la hauteur des
patches des parties upper et lower. Comme la hauteur des
deux patches est changée simultanément, cette méthode est
pratique lorsque vous désirez préserver la hauteur relative
des deux patches, comme en mode Dual.

Tenez enfoncé [SHIFT] ([EXIT]) et pressez [-OCT] J1+OCT], et
les boutons Oscillator Shift se transformeront en boutons
Keyboard Shift. Les réglages Keyboard Shift sont affichés de
la méme fagon que les réglages Oscillator Shift, et l'indicateur
de votre bouton s'allumera en vert (voir schéma ci-dessous).
Pour ramener les boutons & leur fonction Oscillator Shift,
tenez enfoncé une fois encore [SHIFT] et pressez
[-OCT}/[+OCT]

Le réglage Keyboard Shift est commun a la totalité du
JP-80G0.

+10CT

QSC SHIFT crrrsse

+20CT

s F S SHIFT s

-10CT

OGC SHIFT.

orange vert

*

A la mise scus tension, la fonction des boutons est
automatiquement réglée sur Oscillator Shift.

.Q--.ll'IwIDhlll'tll.Olﬂl.l't.Qll.--llnlbv..qn-hl"'.u.till'

@ Différences entre Oscillator Shift et Keyboard Shift

Oscillator Shift est une fonction qui change la hauteur du
patch tui-méme. Cela signifie que, par exemple, si vous
réglez Oscillator Shift sur +1 octave, les messages de note
recus en MIDI IN seront joués une octave plus haut. A
Finverse, les messages de note transmis par Ja MIDI OUT ne
seront pas affectés

A V'opposé, Keyboard Shift change la hauteur du clavier.
Par exemple, si vous réglez Keyboard Shift sur plusieurs
octaves, le résultat est comparable au déplacement du
clavier d‘une octave vers la droite et les notes seront
produites une octave au-dessus des touches réellement
jouées. Dans ce cas, les messages de note transmis par la
MIDI OUT sont a l'octave supérieure. A l'opposé, les
messages de note regus en MIDI IN ne seront pas joués a
I'octave supérieure

XX R sermsane Pt T LR C RS R L R N RN R R AR L L R AR
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Part Transpose vous permet de modifier Ia hauteur
produite quand vous jouez au ¢lavier, sur une plage de £ 2
octaves. Lorsque vous devez ajuster la tonalité avec un
autre instiument ou un chanteur, vous pouvez utiliser la
fonction Part Transpose pour changer la hauteur tout en
utilisant le méme doigté qu'a I'habitude Cette fonction
permet également de jouer dans une tonalité simple avec un
doigté aisé des morceaux porteurs de nombreux accidents
(plusieurs bémols ou dieses) Comme Part Transpose peut
8tre régié indépendamment pour chaque partie d'une
performance, vous pouvez I'utiliser pour créer des
différences de hauteur entre les parties afin de produire des
harmonies parailéles 2 la quarte ou  Ia quinte.

Les messages de note transmis par la MIDI OUT ne sont
pas transposés.

Réglages de transposition de partie

1. Tenez enfoncé {SHIFT] (IEXIT]) et pressez [PEM PART] ([21).
L'indicateur [PFM PART] s'allumera

2, Pressez [PFM PART] pour accéder 2 la page de réglage
Part Transpose.

Fart Transroze

LIFFER: +5

3. Utilisez [LOWERJ/[UPPER] pour sélectionner la partie
dont vous désirez changer le réglage.

4. Utilisez [DOWNJ/{UP) pour modifier la valeur,

5. Pour terminer les réglages, pressez [EXIT]L

L'affichage précédent ré-apparaitra

Cela termine les réglages Part Ttanspose

Lorsque le levier pitch bend est déplacé vers la gauche ou Ia
droite, la hauteur des sons joués change

La plage de changement de hauteur (Bend Range) peut étre
réglée indépendamment pour chaque patch

B Parties auxquelles s'appliquera I'effet du
levier pitch bend

Les parties auxquelles I'effet du levier pitch bend
s'appliquera dépendront du mode de clavier.

Single, Split: Feffet s'appliquera aux patches de la partie
sélectionnée par Panel Select

Dual: quel que soit Panel Select, |'effet s'appliquera aux
patches des deux parties. $i vous désirez appliquer l'effet
uniquement aux patches d'une certaine paitie, réglez Bend
Range sur 0 pour ce patch.

kRegiages de piage d'action du
Pitch Bend (Bend Range)

The Bend Range se régle a l'aide du clavier. Avec un
centrage sur C4 (do median), vous pouvez spécifier une
plage de 2 octaves par demi-ton

1. Pressez [BEND RANGE]

L'indicateur clignotera et la page de réglage Bend Range
apparafira.

Si un réglage a élé fait

Bord Farmde S
BEND FIl ClearlWRITE]
RANGE {
e St aucun réglage n'a &1é fait

Eerpd Fards H=ap
Lot Hssigmeods

e
T

2. Pressez une touche sur la gauche de C4.

La plage de C4 & cette touche deviendra la plage de
variation du pitch bend (Bend Range) quand le levier pitch
bend sera incliné sur la gauche

Bend Range

f

lavigr pitch bend

Pour annuler le réglage, pressez [BEND RANGE)] ou [EXIT]
3. Pressez une touche sur la droite de C4.

La plage de C4 a cette touche deviendra la plage de
variation du pitch bend (Bend Range) quand le levier pitch
bend sera incliné sur la droite

4. Pressez [BEND RANGE] ou [EXIT].

Lindicateur deviendra constamment allumé et Paffichage
précédent ré-apparaitra.

Cela termine le réglage de Bend Range

Si Bend Range a été réglé, lindicateur {BEND RANGE] est
constamment allumé. A Fopposé, quand l'indicateur [BEND
RANGE] est éteint, aucun réglage n'a été fait et déplacer le
levier pitch bend ne changera pas la hauteur
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@ Simulabon de levier de vibrato de guitare

5i Bend Range du coté gauche a été réglé au maximum
{deux octaves), vous pourrez reproduire une chute
soudaine de hauteur similaire & celle produite par le bras de
vibrato d'une guitare électrigue.

-po-nonoco-u----ocn-oo----oo---.----ucouuu---n-o.n-u-u-an--o

Annulation du réglage Bend
Range

1. Pressez [BEND RANGE]

L'indicateur dlignote et la page de réglage Bend Range apparait
2, Pressez [WRITE] ou la touche C4

Les régiages Bend Range ont maintenant été¢ annulés

3. Pressez [BEND RANGE].

Liindicateur séteindra et l'affichage précédent ré-apparaitra

@ Pour ne modifier la hauteur que d'un coté
Si vous désirez modifier la plage d'action du pitch bend sur
un seul coté d'inclinaison du levier de pitch bend, annulez
les réglages bend range et refaites-les juste pour le c6té &
modifier.

Le chapitre 3 explique comment utiliser le LFO 1 pour
moduler cycliquement le son, mais vous pouvez également
utiliser ie ievier de modulation pour appliquer une
modulation depuis le LFO 2 et une fréquence différente de
celle du LFO 1 La forme d'onde du LFO 2 est une onde
triangulaire.

Comme le son ne sera affecté que si vous poussez le levier
de modulation loin de vous, c'est une méthode utile pour
ajouter des variations a volre interprétation.

Les réglages du LFOZ2 sont faits indépendamment pour
chaque patch.

@ Parties auxquelles l'effet du levier
modulation s'appliquera

Les parties auxquelles l'effet du levier modulation

s'appliquera dépendront du mode de clavier.

Single, Split: l'effet s'appliquera au patch de la partie
sélectionnée par Panel select

Dual: Quel que soit le réglage de Panel Select, V'effet
s'appliquera au patch des deux parties 5i vous désirez
appliguer l'effet uniquement au patch d'une certaine partie,
réglez l'amplitude (Depth) de ce patch a 0

Sélection de la cible de 'amplitude
de modulation (Depth Select)

Pressez [DEPTH SELECT] pour sélectionner un des trois
objets sujvants pour lequel vous désirez fixer Famplitude de
modulation. Quand le levier modulation est déplacé, la
hauteur, la brillance et le volume seront modifiés
simultanément, chacun en foncton des réglages de vitesse
(Rate) et Amplitude (Depth} que vous aurez faits.

PITCH: Fixe 'amplitude de 'effet LFO 2 sur la hauteur
Cela produit du vibrato

FILTER: Fixe 'amplitude de l'effet LFO 2 sur le filtre
{brillance). cela produit un effet wah-wah.

AMP (amplificateur) : fixe I'amplitude de I'effet 1T.FO2 sur
Tamplificateur (volume). Cela produit un tremalo.

Réglage de 'amplitude de
modulation (Depth)

Tournez [DEPTH] pour régler I'amplitude de l'effet Fixe
'amplitude de 'effet LFO 2 sur la cibie actueltement
sélectionnée par Depth Select (PITCH, FILTER, ou AMP).

Tourner le bouton sur la droite du centre produira un effet
plus grand. Tourner le bouton sur la gauche inversera la forme
d'onde du LFO 2 et produira un effet plus grand Avec un
réglage au centre, Je LFO 2 n'affectera pas feson

+

serrresan
@ Astuces d'ufilisation

En montant OSC COMMON [LFO 1 DEPTH], en
sélectionnant FILTER pour LFO 2 [DEFTH SELECT] et en
poussant le Jevier de modulation loin de vous, vous pouvez
modifier 12 hauteur et 1a brillance a différentes vitesses.

P L LR R R N R R L R AR LR i
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Réglage de la vitesse de
modulation (Rate)
Tournez [RATE] pour régler la vitesse de modulation du

LFO 2. Tourner le bouton vers la droite produit une
moditlation plus rapide

Le réglage Rate Rate est commun a PITCH, FILTER, et
AMP 1l ne peut y avoir de réglage indépendant.

RAFE

La pédale de contréle {Control Pedal) vous permet d'ajuster
le volume ou de piloter des paramétres habituellement
gérés par les curseurs/boutons de la facade Vous devrez
connecter une pédale d'expression 4 Ia prise Control Pedal.

La fonction de la pédale de contréle peut &tre réglée
indépendamment pour chaque performance.

OFF: aucun changement ne se produira.

MODULATION: CC01: le méme changement se produira
que larsque vous déplacez le levier de modulation.

PANPOT: CC10: le panoramique sera modifié.
EXPRESSION: CC11: le volume sera ajusté,

LFO1 RATE, LFO1 FADE —~ AMP LFO2 DEPTH, RIBBON
UP, RIBBON DOWN: vous pouvez sélectionner un
curseur/bouton depuis la facade (a l'exception de [VOLUME]
et [TEMPO]} et utilisez les mouvements du pied pour
modifier le paramétre correspondant. RIBBON UP et RIBBON
DOWN produisent les mémes changements que la
commande tactile (UP correspond & un déplacement du
centre vers la droite et DOWN vers la gauche)

*  CC= numéro de changement de commande {p107).

B Parties sur lesquelles la pédale de contréle agira

Les parties sur lesquelles Ia pédale de contréle agira
dépendront du mode de clavier de la fonction sélectionnée.

Single, Split: l'effet s'appliquera au patch de la partie
sélectionnée par Panel Select.

Dual {quand MODULATION, PANPOT, EXPRESSION,
RIBBON UP, ou RIBBON DOWN est sélectionné); quel que
soit Panel Select, I'effet s'applique aux patches des deux
parties

Dual {pour ies autres sélections): I'effet s'appliquera au
patch de la partie sélectionnée par Panel Select

Réglages de pédale

L]

1. Tenez enfoncé [SHIFT] ([EXIT]) et pressez [PFM
COMMONT] {[11).

Lindicateur [PFM COMMON] s'allumera.

2. Pressez [PFM COMMON] pour accéder A la page
Control Pedal Assign.

Fodal Hz=ign
EsFRESSION: 00T

3. Utilisez [DOWNI/[UP] pour sélectionner la fonction
désirée.

Pour sélectionner un curseur/bouton de la facade (LFO 1
RATE~AMP LFO2 DEPTH), vous pouvez simplement
déplacer le curseur/bouton désiré et sa fonction sera
sélectionnée. Pour sélectionner la commande tactile
(RIBBON UP, RIBBON DOWN), pressez le cbté droit on e
ctté gauche de la commande tactile

T
-+ ‘I

4. Pour terminer le réglage, pressez [EXITI,
L'affichage précédent ré-apparaitra.

Cela termine l'assignation de 1a fonction de la pédale de
contrdle,

* Avec cette page de réglage affichée, les parambtres ne sont
pas édités si vous déplacez les curseurs/boutons.

Quand une pédale commutateur est connectée en prise
Hold Pedal, les notes jouées seront maintenues tant que
vous presserez cette pédale Le son des touches
nouvellement enfoncées s'ajoutera aux notes déja en cours
Clest ]a méme fonction que la pédale forte d'un piano

B Parties auxquelles s'appliquera I'effet de
sustain

Les parties sur lesquelles I'effet de sustain s'appliquera
dépendront du mode de clavier de la fonction sélectionnde

Single, Split: I'effet s’appliquera au patch de la partie
sélectionnée par Panel Select

Dual: Quel que soit Panel Select, 1'effet s'appliquera aux
patches des deux parties.
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L'arpégiateur et la fonction RPS peuvent servir a produire une reproduction automatisée depuis le clavier.

L'arpégiateur (UP, DOWN, UP&DOWN, RANDOM) vous
permet de jouer des arpéges (accords brisés) en tenant
simplement un accord

W

Les données d'arpége seront transmises par la MIDI OUT

MOTION
CONTROL
1
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TEMPO MODE RANGE
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B Parties qui seront arpégiées
Les parties qui seront arpégiés dépendront du mode de
clavier.

Single: la partie sélectionnée par Panel Select peut étre
arpégiée

Prual: le son de seulement Upper/Lower, de seulement
Upper, ou & la fois de Lower et Upper peut étie arpégié.
Pour des détails, référez-vous a "Sélection de la partie pour
des arpeges en mode Dual (destination d'arpéges) (p 76)

Split: Seule la partie Lower sera arpégiée. En réglant
Oscillator Shift sur une valeur positive (+), vous pouvez
faire jouer I'arpége avec des notes plus aigugs que la zone
de clavier Lower.

Réglages d'arpégiateur

Les réglages d'arpégiateur peuvent &ftre faits
indépendamment pour chaque performance

[ON/OFF]

Commute On/Off 'arpégiateur/RPS Quand il est sur On,
lindicateur s'allume et le clavier fait jouer des arpéges ou
des motifs (patterns} origiraux Quand il est sur off,
Vindicateur est éteint et e clavier joue normalement.

[MODE]

Sélectionnez un des cing modes suivants pour
'arpégiateur /RPS.

UP: les touches joudes sont produites par ordre de hauteur
en commengant par la plus basse

DOWN: les touches jouées sont produites par ordre de
hauteur en commengant par ia pius haute

UP&DOWN: les touches pressées sont produites par ordre
de hauteur en commencant de la plus basse vers la plus
haute et en revenant vers la plus basse Pour ce réglage, les
indicateurs UP et DOWN sont tous les deux aliumés

RN les touches pressées jouent en ordre aiéatoire.

RPS: vous pouvez faire jouer des motifs {patterns)
originaux en pressant simplement une seule touche Pour ce
réglage, les indicateurs UP, DOWN, et RND sont allumés

*

Le réglage Mode peut étre changé méme quand
Arpegiator /[ RPS est sur off.

[RANGE]

Sglectionnez une des quatre tessitures suivantes pour
produire arpége

10CT : Yarpkge jouera sur une octave {uniquement les
totrches telles que vous les avez pressées)

20CT : larpege se déroulera sur deux octaves.
3 0CT : larpége se déroulera sur trois octaves
4 0CT : l'arpége se déroulera sur quatre octaves.

*

Quand Mode est réglé sur RPS, le réglage Range n'a pas
d'effet.

Le réglage Range peut étre changé méme quand
Arpegiator / RPS est sur off

[ARP HOLD]

Cela commute on/off la fonection de maintien {Hold) pour
I'arpégiateur/RPS Quand Hold est sur on, Findicateur est
allumé et 'arpége ou le motif (pattern)} RPS continue 2 jouer
méme si vous relachez les touches du clavier. 5i vous jouez
un autre accord ou touche alors que Farpége ou le pattern
RPS est ainsi termy, 'arpége ou le pattern change.

Pour stopper l'arpége ou le pattern, pressez [ARP HOLD]
pour désactiver Hold. CQuand Hold est off, 'arpége ou je
pattern ne joue que lorsque vous gardez les touches
enfoncées. Vous pouvez également utiliser la pédale Hold
(p. 74) pour maintenir l'arpége

*

Si vous avez sélectionné RPS comme mode, vous
pouvez presser la touche C2 (RPS STOP) pour stopper
les patterns sans désactiver Hold.

[TEMPO]

Cela fixe ie tempo de l'arpige/RP5 et de Motion Control
{p.81). Tourner le bouton vers la droite accélére le tempo.

* 1l est aussi possible de synchroniser le tempo sur des

maessages MIDI d'horloge transmis par un séquenceur,
etc. Pour des détails, référez-vous & "MIDI Sync” (p 90)
et "Synchronisation d'arpéges, de patterns et Motion”
{p.95).
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Changement de la cadence de
l'arpége (Arp Beat Pattern)
Ce réglage détermine la cadence de l'arpege. L'emplacement

des accents et les longueurs de note de l'arptge changeront,
modifiant T cadunce frythme)

Cette cadence peut étre réglée indépendamment pour
chaque performance

Types de cadences (Beat Pattern)

1/4, 1/, 1/8, 1/12, 1/16, 1/32, PORTA-A1-11, PORTA-
B1-15, SEQUENCE-A1-7, SEQUENCE-B1-5,
SEQUENCE-C1-2, SEQUENCE-D1-8, ECHO1-3,
MUTE1-16, STRUMMING1-8, REFRAIN1-2,
PERCUSSION1-4, WALKING BASS, HARP,
RANDOM

*

5 vous avez sélectionné RPS comme Mode, le réglage
Beat Pattern n'a pas d'effet

1. Tenez enfoncé {SHIFT] (IEXIF]) et pressez [PEM
COMMONI ([1].

L'indicateur [PFM COMMON] s'allumera

2. Pressez [PFM COMMON] plusieurs fois pour accéder
i la page de réglage Beat Paitern.

3. Utilisez [DOWNI/{UP] pour fixer la valeur.
4. Quand vous avez fini les réglages, pressez [EXIT].
L'affichage précédent ré-apparaitra

Le réglage Beat Pattern a maintenant été fait,

Sélection de la partie & arpégier en
mode Dual (Arpeggio Dest)

Quand le mode de clavier est Dual, vous pouvez
sélectionner une des deux méthodes par lesquelles les
parties upper ou lower seront arpégiées,

La destination de l'arpége peut &tre réglée
indépendamment pour chaque performance.

LOWER & UPPER: les arpéges setont joués avec les sons
superposés des parties upper et lower

LOWER: les arpéges ne seront jouds qu'avec la partie lower.
Par exemple, cela vous permet de jouer des accords en
partie upper et des arpéges en partie lower.

UPPER: les arpges ne seront joués qu'en parkie upper.

Le réglage Arpeggio Depth est valide quand Up, Down
Up&Down ou Random est sélectionné comme mode.
Quand RPS est sélectionné, les parties upper et lower
iouent toutes les deux le motif

1. Tenez enfoncé [SHIFT] {[EXIT]) et pressez [PFM

COMMON] ([1D.
L'indicateur {[PFM COMMON] s'allumera.

2. Pressez [PEM COMMON] plusieurs fois pour accéder
ala page de réglage Arpeggio Depth.

Hrredgio Dest
LOWER & UPPER

3. Utilisez [DOWNJ/[UP] pour régler la valeur,

4. Lorsque vous avez fini les réglages, pressez [EXIT]
L'affichage précédent ré-apparaitra
Le réglage de destination d’arpége a maintenant été fait

@ Technique pour simultanément jouer des accords et
des arpéges en mode Dual

5i vous réglez Arpeggio Depth sur LOWER ou si vous jouez
simultanément des accords et des arpéges, il ne sera
normalement possible que de produire des accords d'un
maximum de quatre notes. Touutefois, si vous réglez
l'assignation de voix {Voice Assign, p 85) sur 2-6, deux voix
seront assignées & l'arpége {lower) et 6 a I'accord (upper))
vous permettant de jouer des accords atteignant 6 notes

La RPS (Realtime Phrase Sequence ou séquence de phrases en
temnps réel) est une fonction qui vous permet d'assigner
différents motifs (patterns} musicaux & chacune des touches du
clavier, et de le déclencher avec un juste un doigt Chacune des
48 touches du clavier a l'exception de la touche C2 {arrét de
RPS} peut étre associée & un pattern original que vous
enregistrez et & tout moment vous pourrez faire jouer ce
pattern avec un seul doigt

*

Les données de patterns RPS seront transmises par la
prise MIDI OUT.

B Parties qui joueront les patterns

Les parties qui joueront les patterns dépendront du mode
de clavier,

Single: la partie sélecionnée par Panel Select jouera le pattern.

Dual: les sons des parties upper et lower se superposeront
et joveront le pattern.

Split: seule la partie lower jouera le pattern.
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B Précautions pour le jeu de pattern en mode
Split

En mode Split, seule l'aire de clavier lower peut reproduire

les patterns. Cela signifie que lorsque vous jouez des

patterns en mode Split, les patterns que vous désirez utiliser

doivent étre assignés aux touches de l'aire lower ("Copie

d'un pattern” (p.80))

Aussi, quand vous jouez de pattern en mode Split, vous
devez faire les réglages d'assignation de voix {Voice Assign,
p.85) pour que le nombre de voix assignées & la partie lower
soit plus grand que le nombre de notes qui sont produites
simultanément dans le pattern. 5i le nombre de voix
assignées & lower est inférieur au nombre de notes & jouer
simultanément dans le pattern, le pattern ne pourra pas étre
reproduit correcternent

Réglage de l'instant de changement
de pattern {Pattern Trigger Quantize)

Si durant la reproduction d'un pattern, vous pressez une
autre touche, le pattern associé & la touche derniérernent
pressée sera sélectionné. Le réglage Pattern Trigger
Quantize (Pattern Trig Qtz) détermine l'instant auquel le
nouveay pattern sera sélectionné

Pattern Trigger Quantize est commun a 1a totalité du JP-8000.

OFF: les patterns changeront au moment o une touche sera
pressée.

BEAT: les patterns changeront au début du temps qui suit
immédiatement I'instant oi1 1a touche est pressée

MEASURE: les patterns changeront au début de la mesure
suivant immédiatement I'enfoncement de la touche.

Pattern 1 Pattern 2
-1 1-2 1-3 14
[ ir piJT)i )b
A

Durant ia reproduction du patlem 1, pressez la touche
correspondante au patiern 2 & cel instant

14 12 1.3 11 1@ 15 14

orf ] YDTRAR T

13 i1 1-2 i3 .14

-1 12
oent [ 107 VT JIBH I

1-1 1-2 13 14 -1 1.2 13 14

measure|] )it DiJ )11 ) [T TR Tl

1. Tenez enfoncé [SHIFT] {([EXIT]) et pressez [SETUP] ([6]).
L'indicateur [SETUP] s'allumera.

2. Pressez [SETUP] plusieurs fois pour accéder & la page
de réglage de pattern Trigger Quantize.

Fattern Trig WLE
BEMAT

3. Utilisez [DOWN]/[UP] pour régler la valeur.

4. Quand vous avez fini les réglages, pressez [EXIT].
L'affichage précédent ré-apparaitra

Cela termine le réglage de Pattern Trigger Quantize.

Réglages pour l'enregistrement

Quand vous enregistrez un pattern, vous devez régler des
paraméetres relatifs a l'enregistrement durant I'attente
d'enregistrement (IREC] clignotant) ou durant
l'enregistrement({REC] allumé} Pressez [LOOP LENGTH]-
[METRONOME] {[1]-{4]) pour sélectionner le paramétre et
utilisez [DOWN]/{UP] pour régler la valeur.

B [LOOP LENGTH] 1-4 (mesures)

Détermine le nombre de mesures présentes dans le pattern
pour l'enregistrement/ reproduction

Le pattern sera reproduit/enregistré répétitivement depuis
la premigre mesure et durant le nombre de mesures spécifié

¢ Loop Length: réglages de 2 mesures

3 4
| L0 U] ) )]

Non reproduites

1 2
SEE NN J):

Les mesures 1-2 seront
reproduites répétitivement

¢ Loop Length: réglages de 4 mesures

1 2 3 4
IR IR

{.es mesures 1—4 sont reproduites répétitivernent

Méme si vous raccourcissez la longueur de boucle {Loop
Length), les données des mesures non reproduites ne
disparaissent pas. $i vous raliongez ensuite la boucle
(valeur de Loop Length), les données d'origine seront
toujours présentes.

& [QUANTIZE] (Quantification d'entrée)

La quantification d'entrée est une fonction qui recadre
I'instant de jeu des notes déclenchées par le clavier, les
déplacant sur des intervalles précis avant qu'elles soient
enregistrées. 5i vous utilisez cette quantification, votre
enregistrement sera rythmiquement carré, méme si votre
mise en place est légdrement incertaine.

OFF : pas de quantification Les notes seront enregistrées
telles que vous les jouez.

& . les notes seront alignées sur la double croche de.
triolet la plus proche.

5 . les notes seront alignées sur la double croche la
plus proche.

M 1 les notes seront alignées sur la croche de triolet la
ptus proche.

D . les notes seront alignées sur ia croche la plus
proche
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Ji: les notes seront alignées sur la noire de triolet la
plus proche.

4 i lesnotes seront alignées sur la noire 1a plus proche

cwnteaon 4 J 1111 1)

instant auquel fes  §
notes sont joudses /

BERED

= [GATE TIME] (Rapport de durée des notes)

Cela fixe la longueur des notes enregistrées, par rapport au
réglage Input Quantize Cela force les notes a avoir une
longueur uniforme quelle que soit Ia facon dont elles sont
jouées, et est utile lorsque vous désirez enregistrer des
phrases qui doivent sembler mécaniques.

instant auquel etiesJ
sont enregisiréas

*

Si Input Quantize est sur off, le réglage Gate Time est
ignoré et les notes seront enregistrées avec la longueur
durant laquelle vous les jouez.

REAL : les notes seront produites avec la longueur
voulue par votre jeu.

STACCATO : les notes seront enregistrées avec une durée
courte (staccato ou piqué)

33% * les notes seront enregistrées avec une longueur
égale & 33% du réglage Input Quantize

50% ¢ les notes seront enregistrées avec une longueur
€gale & 50% du réglage Input Quantize

66% * les notes seront enregistrées avec une longueur
égale & 66% du réglage Input Quantize

100% : les notes seront enregistrées avec une longueur
égale 2 100% du réglage Input Quantize.

OuaﬂlificationJ J J J J J J J

t'entrée

33%.... l

# [METRONOME]
S¢lectionne le type du son de métronome et son volume
Typel: VOLUME 4-1: un son de métronome électronique
sera entendu.

OFF: le métronome sera miuet.

Type2: VOLUME 1-4: un son de pulsation sera entendu

Enregistrement d'un pattern

L'enregistrement d'un pattern se fera & l'aide d'une méthode
appelée enregistroment en boucle successi, par lequel ur
pattern d'une longueur fixe sera reproduit répétitivernent
tandis que vous ajouterez & chaque passage de nouvelles
notes & celles préalablement enregistrées.

*

N'éteignez pas l'appareil durant 'enregistement de
pattern. Les données de pattern ou de déplacement de
commande {Motion}, y compris les données
préalablement enregistrées seraient perdues.

1. Pressez [ON/OFF] pour activer I'arpégiateur/RPS,
2. Pressez [MODE] pour sélectionner RPS.

3. Tenez enfoncé [RECI, et pressez la touche pour
laquelie vous désirez enregister un pattern.

L'indicateur clignotera et vous passerez en mode d'attente
d'enregistrement. Le clavier sera en mode de jeu normal.

pattern spécifie

A Fatiernil 45 EEﬁ
N LSTEY] M= 1 B=
m;;u-fe 1;m_ps

4. Pressez [LOOP LENGTH}-[METRONOME] {[1]-[4]} to
pour régler les paramétres d'enregistrement ("Réglages
pour l'enregistrement”, p.77).

Aprés avoir fait les réglages, retournez au mode d'attente
d'enregistrement en pressant un bouton [1]-[4] dont
l'indicateur est allumé et en pressant [EXTT].

5. Utilisez [TEMPO] pour spécifier un tempo confortahle
pour l'enregistrement.

En mode d'attente d'eruegistrement (quand [REC] clignote),
votre jeu au clavier n'est pas enregistré. Vous pouvez donc
pratiquer pour vous essayer face au tempo.

*

Si vous enregistrez un pattern alors que le mode de
clavier est Splt, toutes les touches utiliseront le son du
patch lower.

6. Pressez [REC).

L'indicateur [REC] passera au statut allumé et
l'enregistrement commencera.

en5c Fatternil 43 RELC

an [RECI = 1 B= 4

7. Ecoutez le métronome et enregistrez en mesuze avec le
décompte.
:

Les notes jouées seront successivernent superposées.
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nemier passage d'enregistrement

IAFPEIE

'I J’) n P! ) deuxieme passage denregistement

*  Tusqu'a 8 notes peuvent enregistrées en méme femps.
P

8. Durant l'enregistrement (quand {REC] est allumé),
vous pouvez également modifier les paramétres
d'enregistrement.

En modifiant la quantification d'entrée (Input Quantize)
et/ou Gate Time, vous pouvez enregisirer des notes d'une
longueur différente

! ﬂﬁ ! ) troisidme passage d'envegisirement

LR S O iV ) quatriéme passage denvegistrement

Apres avoir fait les réglages, vous pouvez retourner a
I'affichage d'enregistzement en pressant un bouton [11-14]
dont Vindicateur est aliumé ou en pressant [EXIT]

9. Pour stopper l'enregistement, pressez [REC] ou {EXIT].

L'indicateur [REC] s'éteindra.

Le pattern a maintenant été enregistré.

Effacement des notes
indésirables

Durant I'enzegistrement, vous pouvez effacer des notes
indésirables pour corriger votre pattern Utilisez le clavier
pour spécifier la note et la durée que vous désirez effacer

* N'éteignez pas l'appareil durant la procédure
d'effacement de pattern. Les données de pattern ou de
déplacement de commande {y compris les données
prélabalement enregistrées) pourrajent étre perdues.

* 1l n'est pas possible d'effacer des notes indésirables
durant l'attente d'enregistrement.

1. Passez en mode d'enregistrement avec le pattern que
vous désirez corriger (p.78).

2. Pressez [ERASE] ([5]).
L'affichage suivant apparaitra.

FHote Erase
Puzh Eeghoard

3. Effacez les notes indésirables.

Si vous désirez n'effacer qu'une note spécifique, pressez fa
touche qui lui correspond. Les notes produites par cette
touche seront effacées tant que vous continuerez a tenir
enfoncée la touche Si vous désirez effacer une tessiture
spécifique de note, pressez les touches cernant de pait et
d'autre cette tessiture Les notes comprises entre ces deux
touches seront effacées tant que vous garderez enfoncées
ces touches

4 Effacement des notes correspondantes & une seule
touche
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4. Pour reprendre l'enregistrement, pressez [ERASE] ou
[EXIT1.

Vous retournerez en mode d'enregistrement.

5. Pour terminer 'enregistrement, pressez [REC] ou
[EXIT]

L'indicateur [REC] s'éteindra et V'enregistrement se
terminera.
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Copie d'un pattern

Vous pouvez copier un pattern associé & une touche en
direction d'une autre touche.

*

N'éteignez pas l'appareil durant la procédure de copie
de pattern. Les données de pattern ou de déplacement
(Motion), y compris les données préalablement
enregistrées pourraient étre perdues

1. Pressez [ON/OFF] pour activer l'arpégiateur/RPS.

2. Pressez [MODE] plusieurs fois pour sélectionner RPS,

3. Tenez enfoncé [SHIFT] ([EXIT]) et pressez
[INIT/UTILI([7]).

Lindicateur [INIT/UTIL] s'aliumera

4. Pressez [INIT/UTIL] pour accéder i 1a page de réglage
de la copie de pattern (Pattern Copy).

Fattern Copg
FEOM C© 4LWRITE]

3. Pressez la touche correspondante aun patlern que vous
allez copier et pressez [WRITEL

6. Pressez la touche de destination de la copie.

Fattern Copg
0 FHALWRITE]

Le pattern copié remplacera le pattern actuellement
associé a la touche de destination de la copie.

Pour annuler la procédure de copie, pressez [EXIT].
7. Pressez [WRITE)

L'afficheur indiquera "Completed".

Cela termine la procédure de copie de pattern,

8. Pour terminer la procédure, pressez [EXIT],

Effacement d'un pattern

5i vous accomplissez la procédure suivante, un pattern
que vous aves créd sera effact. i vous désires conserver
les données de ce pattern, copiez-les dans une autre
touche ou utilisez la procédure de transfert des données
(Bulk Dump, p 97) pour sauvegarder les données dans
un séquenceur avant de les effacer.

N'éteignez pas l'appareil durant la procédure
d'effacement de pattern Les données de pattern ou de
déplacement (Motion), y compris les données
préalablement enregistrées pourraient étre perdues

1. Passez en attente d'enregistrement en en mode
d'enregistrement pour le pattern que vous désirez
effacer {p.78).

2. Pressez [CLEAR] ([6]}.

L'affichage suivant apparaitra.

Fattern Clege

CWREITE]

Pour annuler la procédure d'effacement sans effacer le
pattern, pressez [CLEAR] ou [EXIT].

3. Pressez [WRITEL

L'afficheur indiquera “Completed,” et I'affichage précédent
ré-apparaitra

Cela termine la procédure d'effacement de pattern.
4. Pour terminer I'enregistrement, pressez [EXTT].

L'indicateur {REC] s'éteindra et Venregistrement se
terminera,
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de mouvements}.

Le JP-8000 peut enregistrer des mouvements de curseurs/boutons jusqu'a 8 mesures durant, et les faire reproduire. En
faisant reproduire les mouvements enregistrés de curseurs/boutons {motions) en mesure avec votre musique, vous pouvez
obtenir toute une variété de changements de tonalité pour votre jeu Cette fonction est appelée Motion Control (commande

&G
CONTROL.
mope  OUP mange O 10CT 1
C ) o™ (D oiee (=3
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Les mouvements (Motions) vous permettent d'appliquer
des changements de sonorité complexes lors de la
reproduction d'arpéges ou de motifs {patterns), ou durant
votre jeu normal au clavier, lis s'appliquent & la partie
sélectionnée par Panel Select. Les mouvements peuvent étre
reproduits des deux facons suivantes.

B Reproduction d'un mouvement pour modifier le
son pendant que vous continuez a jouer

8i vous désirez faire reproduire un mouvement pour

modifier le son pendant que vous continuez a jouer, pressez

[1]1/12] & I'instant désiré tout en continuant & jouer, et le

mouvement sera reproduit. Le son commencera & changer &

I'instant oi1 le mouvement sera reproduit.

L.e son commence a changsr guand vous pressez Motion [1)/]2]

A4

» &
Enfoncement Mation On

& Reproduction d'un mouvement pour

modifier le son au début de votre jeu.
5t vous désirez faire reproduire un mouvement de
commande pour modifier le son dés le début de votre jeu,
pressez d'abord Motion Control [1}/[2] pour lancer la
reproduction du mouvement puis pressez une touche pour
jouer sur le clavier ou faire reproduire un pattern Vous
pouvez également faire des réglages pour que le
mouverment commence sa reproduction 3 l'instant olt vous
pressez une touche ("Reproduction d'un mouvement de
commmande depuis son début chaque fois qu'une touche
est pressée (Motion Restart)” p 82).

Le san est modifié par le mouvement guand vous jouez ung touche

A &
Mation On Enfoncement

Avec les deux méthodes, vous pouvez stopper le
mouvement de commande en pressant le bouton Motion
sélectionné afin d'éteindre son indicateur.

Quand un mouvement est stoppé en cours, le son ne revient
pas aux réglages d'origine du patch mais continue & étre
reproduit tel qu'a la fin du mouvement de commande. 5i
vous désirez retrouver le son d'origine du patch,
resélectionnez le patch.

* Les données du mouvement seront transmises par la
prise MIDI OUT

*  5i Motion Control est utilisé avec la commande tactile
ou la dynamique, les changements de valeur de tout
parametre sollicité conjointement s'additionneront

Déplacement des curseurs/boutons
durant la reproduction de Motions

Vous pouvez également déplacer le curseur ou bouton pour
encore plus de changement de tonalité, tandis qu’est
reproduit un mouvement de commande.

5i vous déplacez un curseur /bouton dont le mouvement est
ni-méme enregistré dans la mémoire Motion reproduite, le
mouvement du curseur/bouton aura priorité et le
changement de son commandé par Motion sera remplacé
par le changement effectué directement sur le
curseur/bouton. 5i vous arrétez alors de déplacer le
curseur/bouton, le son reviendra au changement demandé
par Motion lorsque cette mémoire de changement de
commande reviendra & son début.

Si vous déplacez un curseur/bouton dont aucun
mouvement n'est enregistré en Motion, le son changera de
facon normale.

T T R Y R R LR L

® Alternance enire Motion et mouvement de
curseur/bouton

Les curseurs/boutons du JP-8000 ont 11 points de réglage.
Quand un curseur/bouton est déplacé au deld d'un de ces
points, la commande de ce paramétre par la mémoire
Motion laisse la place au mouvement du curseur/bouton.

T Y e R R R L A AN
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Reproduction d'un mouvement
depuis le début chaque fois qu'une
touche est pressée (Motion Restart)

Ce réglage vous permet de spécifier si un mouvement sera
reproduit depuis son début chaque fois qu'une touche est
enfoncée.

Cette fonction Motion Restart peut étre réglée
indépendamment pour chague performance.

OFF: le mouvement continuera sa reproduction méme si
vous pressez & nouveau une touche.

ON: si une touche est pressée aprés que toutes les touches
aient été relichées, le mouvement reprendra depuis son
début

¢ Motion Restart OFF

Le mouvement continue de jouer
méme 5i une nouvelle touche est enfoncée

A *

Enfoncament Enfoncement

€ Motion Restart ON

Le mouvement reprend sa reproduction
depuis son début chague fois qu'une touche est pressée

|

NN

Y i
Enfoncament Enfoncement

Cela signifie que lorsque vous enregistrez un mouvement
(Motion) pendant qu'un pattern est reproduit, le pattern et
fe mouvement commenceront simultanément leur
reproduction quand vous presserez la touche
correspondante au pattern si Motion Restart est activé. Clest
une fagon pratique de vous assurer la bonne
synchronisation de départ du pattern et du mouvement

1. Tenez enfoncé [SHIFT] ((EXIT]) et pressez [SETUP] ([6]).
L'indicateur {SETUP] s'allumera

2. Pressez [SETUP] pour accéder & la page de réglage
Motion Restart.

Mot iorn Festart
OFF

3. Utilisez [DOWNI/[UF] pour fixer la valeur.

4. Pour terminer la procédure, pressez [EXTT].
L'affichage précédent ré-apparaitra,

Le réglage Motion Restart a maintenant été fait

Changement de mémoire de
mouvements

Lo JP-8000 a deux mémoires de mowm ement (SET A/SEL B),
avec deux mouvements dans chacune des mémoires. Ici,
vous pouvez sélectionner la mémoire de mouvement {A ou
B) qui sera assignée aux boutons de facade.

Les mémoires de mouvement sont communes i la totalité
du JP-8000

1. Tenez enfoncé [SHIFT] ((EXIiT]) et pressez [SETUP]
(len.

L'indicateur [SETUP] s'allumera.

2. Pressez [SETUP] pour accéder i la page de réglage
Motion Set.

ffot iom Seth

=ET H

3. Utilisez [DOWNJ/[UP] pour sélectionner la mémoire.
4. Pour terminer la procédure, pressez [EXIT].
L'affichage précédent ré-apparaitra

Le réglage Motion Set a maintenant été sélecionné.
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Réglages pour l'enregistrement

Avant d'enregistrer un mouvement, vous devez régler les
parametres relatifs & l'enregistrement durant la phase
d’attente d'enregistrement {[REC] clignotant). Pressez
[LOOP LENGTH] ou [METRONOME] ([1}-[4]} pour
sélectionner le paramétre et utilisez [DOWN]/[UF] pour
fixer la valeur.

@ [LOOP LENGTH] 1-8 (mesures)

Détermine le nombre de mesures durant lesquelles sera
enregistré/ reproduit le mouvement de commande.

Le mouvement sera reproduit/enregistré répétitivement
depuis la premiére mesure pour le nombre de mesures
spécifié.
¢ Loop Length : réglage de 4 mesures

5 6 7 8

T aNZa v, | NS ANEA

Les mesures 1-4 sont Pas de raproduction

reproduites rapétitivement

¢ Loop Length : réglage de 8 mesures

HP TR

Les mesures 1-8 sont reproduites répétitivemnent

Méme si vous raccourcissez la valeur de la boucle (Loop
Length), les données des mesures non reproduites ne
disparaitront pas. 5i vous rallongez cette boucle {Loop
Length), les données d'origine seront toujours
reproduites.

@ [METRONOME]
Cela détermine le type du son de métronome et son
volume.

Typel: VOLUME 4-1: un son de métronome électronique
sera entendu.

OFF: le métronome sera muet

Type2: VOLUME i-4: unson de pulsation sera entendu.

Enregistrement d'un mouvement

L'enregistrement d'un mouvement vous permet de
"superposer” le mouvement de deux curseurs/boutons ou
plus. Comme l'enregistrement se fait répétitivement sur les
mesures qui ont été spécifiées par Loop Length, vous pouvez

aisément SUPErpoSEr les mouvements de deux curseurs ou
boutons ou plus en les manceuvrant tour & tour. Toutefois,
déplacer un bouton/ curseur dont le mouvement a déja été
préalablement enregistré entrainera le remplacement du
mouvement précédemment enregistré pour ce bouton.

L'enregistrement commencera quand vous déplacerez un
curseur/ bouton et s'arrétera automatiquement & la fin de la
dernigre mesure

*

N'éteignez pas l'appareil durant Penregistrement d'un
mouvement. Les données de pattern ou de déplacement
(motion), y compris les données préalablement
enregistrées pourraient étre perdues

B Parameétres dont les mouvements peuvent
&tre enregistrés

Les mouvements des curseurs/boutons autres que
[VOLUME] et [TEMPOQ] peuvent étre ainsi enregistrés.

1. Reproduisez un arpége out un pattern.

Si vous activez [ARP HOLD), V'arpége ou le pattern continuera
& jouer méme si vous relachez les touches du davier.

Si vous enregistrez le mouvement durant votre jeu
conventionnel au clavier, jouez comme vous le voulez.

2. Utilisez [TEMPO] pour fixer un tempo confortable A
V'enregistrement.

3. Tenez enfoncé [REC] et pressez le bouton ({1)/[2]) dans
lequel le mouvement sera enregistré.

Les indicateurs des boutons [REC] et Motion clignoteront et
vous passerez en mode d'attente d'enregistrement.

*  &i vous activez Motion Restart (p.82) avant d'enregistrer,
quand vous enregisirez un mouvement tout en faisant
reproduire un pattern, le pattern et le mouvement
commenceront sirnultanément leur reproduction quand
vous presserez la touche correspondante au pattern.
Cest une fagon pratique de vous agsurer une bonne
synchronisation du pattern et du mouvement.

Pt ioncH-13% REC
FoTEYT M= 1 B= 4

4. Pressez [LOOP LENGTH] et [METRONOME] ([1}, 14D
pour régler les parametres d'enregistrement ("Réglages

pour 'enregistrement’).

Apres avoir fait les réglages, retournez a l'attente
d'enregistrement en pressant le bouton [1] ou [4} dont
Yindicateur est allumeé ou en pressant [EXITL.

5. L'enregistrement commencera quand vous déplacerz
un curseur/bouton

Si vous déplacez un curseur/bouton qui a déja &té
enregistré, les données préalablement enregistrées sur ce
bouton seront effacées au fur et & mesure que le nouvel
enregistrement prendra place.

Les mouvements d'autres curseurs/boutons s'ajouteront
par contre aux données existantes.
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MobianmiH-1y REC
[BECT M= | B= 4

donnegiarenment

{CUTOFF FREQ) _/__/\ /\) Premier passaga

{CUTOFF FREQ) /'\/‘\f\/‘) Datwdéma passage

danregistrement

Trolsléme passage

(RESONANCE}
d'enreglstremeant

5iala fin du mouvement vous ramenez les curseurs/boutons &
la méme position que celle qu'ils avaient au début, le début et
la fin du mouvement enregistré seront connectés 5ans a-coups
lors de la reproduction de ce mouvement

" Lorsque vous enregistrez un mouvement, ne déplacez pas le

curseur/bouton avant que la mémoire n'atteigne la
premiére mesure du second cycle Aprés que
Penregistrement ait commencé, si vous continuez 3 déplacer
des curseurs jusqu'au début du second cycle, vous passerez
en mode d'enregistrement et les données du premier cycle
seront etfacées pour laisser la place i celle du second.

6. Pour stopper I'enregistrement avant la fin du
mouvement, pressez {REC] ou [EXIT].

Uindicateur [REC] s'éteind et l'enregistrement se termine,

7. Sivous continuez 3 enregistrer jusqu' la fin de la derniére
mesure, vous quitterez automatiqement Yenregistrement et
retournerez  I'attente d'enregistrement.

L'indicateur [REC] passera & un mode clignotant.

8. Répétez les étapes 5-7 pour enregistrer d'autres
mouvements des curseurs/boutons,

9. Pressez [EXIT].
L'indicateur s'éteindra et Fenregistrement s'arrétera.

Cela termine l'enregistrement de mouvement.

Effacement du mouvement
d'un curseur ou d'un bouton

Un parametre spécifique peut éire effacé d'un mouvement
enregistré. Utilisez le bouton/curseur correspondant pour
spécifier le paramatre 3 effacer

N'éteignez pas l'appareil durant Peffacement d'un
mouvement d'an curseur/bouton. Les données de pattern
ou de déplacement (Motion), y compris les données
préalablement ensegistrées pourraient éire perdues

1. Passez en attente d'enregistrement pour le pattern que
vous désirez modifier (p.83).

2. Pressez [ERASE] ([5]).
L'affichage suivant apparaitra.

Piot.ion Erase
Select Kok

3. Pour le paramétre que vous désirez effacer, déplacez le
curseur ou bouton correspondant sur 1a tntalitd do ca
plage de déplacement.

Quand le curseur/bouton est déplacé d'une extrémité a
'autre, ses données sont effacées

i
Il

-

4. Pour reprendre l'enregistrement, pressez [ERASE] ou
[EXIT].

Vous retournerez au mode d'attente d'enregistrement
5. Pour terminez I'enregistrement, pressez [EXIT],

Lindicateur [REC] s'éteint et l'enregistrement se termine.
Effacement d'un mouvement

Si vous accomplissez la procédure suivante, tous les
mouvements que vous aurez créés dans une mémoire
Motion seront effacés Si vous désirez conserver les
données d'une mémoire Motion, utilisez la fonction Bulk
Dump (p.97) pour sauvegarder les données dans un
séquenceur avant de les effacer.

dk

N'éteignez pas l'appareil durant la procédure
d'effacement. Les données de pattern: ou de déplacement
(Motion), y compris les données préalablement
enregistrées pourraient étre perdues

1. Passez en mode d'attente d'enregistrement pour la
mémoire Motion que vous désirez effacer (p.83}).

2. Pressez [CLEAR] ([6D).

L'affichage suivant apparaitra

Mot ion Clear

LWREITE]
Pour annuler la procédure d'affacement sans effacer la
mémoire Motion, pressez [EXIT]

3. Pressez [WRITE]

L'affichage indiquera “Completed,” et Paffichage précédent
ré-apparaitra.

Cela termine la procédure d'effacement de mémoire Motion.
4. Pour terminer Penregistrement, pressez [EXIT].

Lindicateur [REC] s'éteint et l'enregistrement s'arréte.
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paramétres de systéme communs a la totalité du jP-8000

En plus des paramétres édités directement par curseurs ou boutons, le JP-8000 vous permet de régler toute une autre variété
d'autres paramétres. Ces parameires sont assignés a [PEM COMMONI-[SETUP] ([1]-{6]) sous I'afficheur et peuvent
grossitrement étredivisés en parametres de performance réglables indépendamment pour chaque performance et

PEM-COMMON I PEN PART 225 INDIVATRIC Il D PRMEESMIDIILS i
LOOP LENGTH QUANTIZE GATETIME METRONGME ERASE CLEAR

F'—"l["—ﬂ‘—"lr——lr_ﬂf_ﬁ

1. Tenez enfoncé [SHIFT] ([EXIT]) et pressez [PFM
COMMONI-ISETUF] ([1]-{63)-

L'indicateur du bouton pressé s'allumera.

2. Pressez répétitivement le bouton pour lequel
Iindicateur est allumé pour sélectionner ke paramétre
{référez-vous a 'étape suivante) dont vous désirex
modifier les réglages.

3. 5i vous avez sélectionné {PFM PART] ou [EFFECTS]
{I21 ou [8]), pressez [LOWER]/ [UPPER] pour
sélectionner la partie dont vous désirez modifier les
réglages.

4, Utilisez [DOWNJ/IUP] pour modifier le réglage.
5. Quand vous avez fini les réglages, pressez [EXIT].

L'affichage précédent ré-apparaitra.

_de performunce

En plus du mode de clavier (Key Mode), de la sélection de
facade (Panel Select) et des réglages darpégiateur/RPS qui
se font directement depuis la fagade, les paramétres suivants
peuvent également étre réglés pour chaque performance

Réglages pour la totalité de la
performance (Performance Common)

[PFM COMMON]

& Part Detune -50- +50

Quand Key Mode est sur Dual, Part Detune ajuste la
différence de hauteur entre partie upper et partie lower,
jusqu'a un maximum de +/-50 centizmes (1/4 torn). Des
valeurs positives (+) augementent la hauteur upper et
baissent la hauteur lower Des réglages négatifs (-) ont
l'effet opposé

@ Création d'un son plus spacieux (2)

5i vous sélectionnez le méme patch pour upper et lower et
réglez Detune sur approximativement 20, le son semblera
plus spacieux.

I I N I e R R

B Output Assign (assignation de sortie)
Détermine comment les sons upper et lower seront produits
par les prises de sortie et la prise pour écouteurs

MIX OUT : les sons upper et lower seront produits a la fois
parlessorties L et R

PARALLEL QUT : Le son lower sera produit par la sortie L
et le son upper et par la sortie R.

* Quand PARA-OUT est sélectionné, les effets Auto
Pan/Manual Pan (p.62} et Panning Delay (p 65) ne sont
pas obtenus

B Pedal Assign OFF, MODULATION: CCO1, PANPOT:
€C10, EXPRESSION: CC11, LFO 1 RATE-RIBBON DOWN

Cela spécifie la fonction qui est assignée i la pédale de

commande. Pour des détails, référez-vous a "Emploi d'une
pédale pour modifier votre jeu” (p.74).

B Voice Assign 6-2, 5-3, 4-4, 3-5, 2-6
Quand Key Mode est sur Dual ou Split, le réglage Voice
Assign {assignation de voix) détermine le nombre de voix
qui seront assignées respectivement aux parties lower et
upper.

& Split Point C-1-G9

Quand Key Mode est sur Split, ce réglage spécifie le point
de split Le clavier sera divisé en aires upper et lower (haute
et basse) antour du point de split (division) spécifié

s
B
o,
;o
SN

* Point de split

Lower ~—— [ —= Uppsr
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3@ Arpeggio Dest (Destination d' arpege)
LOWEREUPPER, LOWER, UPPER

Quand Key Mode est sur Dual, ce réglage détermine si les

arpages seront joudes a la fois par les parties upper et lower

ou seulement par la partie upper ou lower. Pour des détails,

référez-vous d "Slection de la partie arpdgide en mode Dual

(destination d'arpige)” (p.76).
& Arp Beat Pottern (Arpeggio Beat Pattern)

1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/32, PORTA-A1-11,
PORTA-B1-15, SEQUENCE-A1-7, SEQUENCE-
B1-5, SEQUENCE-C1-2, SEQUENCE-D1-8,
ECHO1-3, MUTE1-16, STRUMMINGI1-8,
REFRAIN1-2, PERCUSSION1-4, WALKING
BASS, HARP, RANDOM

Détermine le motif rythmique de l'arpige Les emplacements
accentués et les durées des notes de 'arpége changeront,
modifiant la cadence (rythme) Pour des détails, référez-vous a
"Changement de la cadence de I'arpege (Arp Beat Pattern” (p.76).

Réglages pour chaque partie
(Performance Par)

fci, vous pouvez faire des réglages pour la partie
sélectionnée par Panel Select

[PFM PART]
B Part Transpose  -24- +24

Transpose Ia hauteur produite par le clavier, par demi-ton.
Pour des détails, référez-vous & "Transposition de
performance (Part Transpose)” {p.72).

H Part MIDI CH (Part MIDI Channel) 1-16, OFF
Fixe le canal MIDI de la partie. Les données musicales de
chaque partie seront transmises et regues sur ce canal MIDL
Si vous ne désirez pas utiliser les messages MIDI pour
sélectionner le patch d'une partie, cu pour transmettre/
recevoir des données musicales, choisissez un réglage off.

* i vous réglez le canal MIDI de la partie sur le méme

canal que le canal de contréle de la performance (p 89),
les sélections de performance auront priorité, donc, méme
si vous essayez d'utiliser des messages de changement de
programme MIDI pour changer le patch de Ia partie, clest
la performance qui changera. Pour sélectionner des
patches, choisissez un canal MIDI différent.

# Chorus Sync
Ce réglage vous permet de synchroniser la vitesse du

chorus (p 64) au tempo du séquencenr interne ou du LFO 1

OFF: la vitesse du chorus ne sera synchronisée sur le tempo
du séquenceur interne. Le chorus s'appliquera en fonction
du réglage Chorus Type (p.64)
J (double croche)

& (double croche pointée)
Ji (noire de triolet)

J (noire)

Ju (croche de triolef)
J (croche)

D (croche pointée)

J: (blanche de triolet)

J (blanche)

<* (ronde de triolet) 4 (blanche pointée)

w? {(double ronde de triolet)
sn {double ronde)

J (noire pointée)

e (ronde)

o {ronde pointée)
3-8 MEASURES:
La vitesse du chorus sera synchronisée sur le tempo du
séquenceur interne et le chorus s'appliquera & des
intervalles correspondant 4 la valeur de note ou au nombre
de mesures spécifiés.

51 MIDI Sync (p.90) est activée, la vitesse du chorus peut
étre synchronisée sur le tempo venant d'un appareil MIDI
externe,

LFO 1: la vitesse du chorus sera synchronisée sur la vitesse
du LFOL.

@ Un exemple d'emploi de Chorus Sync

Essayons les effets de synchronisation de chorus.

1. Sélectionnez la performance P:84.

2. Pressez [LOWER].

Le patch lower sera sélectionné.

3. Jouez sur le clavier pour faire reproduire un arpége.
4. Déplacez {TEMPOL.

La vitesse du chorus changera en synchronisation avec le tempo.

51 vous désirez créer un son avec Chorus Sync, une fagon
simple est de sélectionnez la performance ci-dessus et d'utiliser
les curseurs et boutons pour modifier le son & votre goit

Delay Sync

Détermine si le temps de retard sera ou non synchronisé sur
le tempo du séquenceur interre.

OFF : le temnps de retard ne sera pas synchronisé sur le !

tempo du séquenceur interne. Le retard sera celui
déterminé par le réglage [TIME] de la section Delay.

& (double croche)

A (double croche pointée)
Ji (noire de triolet)

J (noire)

D {croche de triolet)
J {croche)

2 (croche pointée)

ds (blanche de triolet)

J (noire pointée) J  (blanche)

Le temps de retard (Delay Time) sera synchronisé sur le
tempo du séquenceur interne, produisant des sons retardés
aux intervalles correspondant i la valeur de rnote spécifiée.

5i MIDi Sync (p.90) est activé, le ternps de retard peut étre
synchronisé sur une horloge MIDI externe.

ddodd e da
reg;szzﬂﬂﬂﬂﬂﬂn%
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* Sur Je JP-8000, i} n'est pas possible d'avoir un temps de
retard supérieur 3 1250 ms (1,25 seconde) pour un retard
(delay) mono, ou supérieur a 625 ms pour un retard
panoramique 5i vous esayez de fixer un temps de
retard supérieur & ces valeur, le temps de retard sera
divisé en deux, et les sons se produiront toutes les
moitiés de l'intervalle spécifié.

Pour des valeurs de tempo inférieures aux suivanies, le
temps de retard sera divisé en deux

b =24 Js =32
b =36 J =48
Jr =64 J =72
4 =96

e T T e R e TR R T R R R R R R AR LRl i i il

@ Un exemple d'emploi de Delay Sync
Essayons l'effet Delay Sync

1. Sélectionnez la performance P:84.

Le patch upper sera sélectionné

2. Jouez au clavier pour produire un arpége.
3. Déplacez [TEMPOL

Le temps de retard changera en synchronisation avec le
tempo.

Si vous désirez utiliser Delay Sync comme partie d'un son
que vous créez, vous pouvez faire cela aisément en
sélectionnant la performance ci-dessus et en déplagant les
curseurs et boutons afin de créer la performance désirée.

e L T T R T R AR N A LR R A R il

@ LFO Sync

Ce réglage détermine si la vitesse du LFO 1 sera ou non
synchronisée au tempo du séquenceur interne.

OFF : la vitesse du LFO 1 ne sera pas synchronisée sur le
tempo du séquenceur interne. Le son sera modulé en
fonction du réglage [RATE] de la section LFO 1

2 tdouble croche) Js (croche de triolet)

A (double croche pointée) ) (croche)

J: (noire de triolet) 2 (croche pointée)

J (noire) Js (blanche de triolet)

J (noire pointée) J (blanche)

=3 (ronde de triolet) J (blanche pointée)

o (ronde} w? {double ronde de triolet)
o (ronde pointée) wi (double ronde)
3-8 MEASURES:

La vitesse du LFQ 1 sera synchronisée sur le tempo du
séquenceur interne et e LFO 1 s'appliquera a des intervalles
correspondant  la valeur de note ou au nombre de mesures
spécifides.

Si MIDI Sync {p 90) est activée, la vitesse du LFO 1 peut étre
synchronisée sur le tempo venant d'un appareil MIDI
externe.

LFO 1

P T T T L R P R A N RS R R R R LR LR A i

@ Un exemple d'emploi de LFQ Sync
Essayons l'effet LFO Sync.

}. Sélectionnez la performance P85,

Le patch upper est sélectionné.

2. Jouez au clavier pour produire un arpége.

Le LFO 1 déplacera le panoramique entre gauche et droite
{Auto Pan)

3. Déplacez [TEMIO].

La vitesse du LFQ 1 changera en synchronisation avec le
tempo.

5i vous désirez utiliser LFO Sync comme partie d'un son
que vous créez, Vous pouvez faire cela aisément en
sélectionnant la performance ci-dessus et en déplagant les
curseurs et boutons afin de créer la performance désirée.

[ e T T T R R R R LR AN A R R R A L AR A

® A propos de Chorus/Delay/LFO Sync et MIDI Sync

Quand Chorus/Delay/LFO Sync est réglé sur une valeur de
note ou un intervalle de mesure, le réglage MIDI Sync (p.90}
déterminera si Ia vitesse du chorus, le temps de retard et la
vitesse du LFO seront synchronisés sur le tempo spécifié
par le parametre [TEMPO] du JP-8000 ou sur le tempo d'un
appareil MIDI externe

DELAY TIME

b QOFF ) d
’_? | Ternps
T

Delay Sync fde retard

Type de
chorus
OFF
> Vitesse
oN Chorus Sync fdU chorus

LFO 1 RATE
Appareil MIDI externe

| Vitesse
LFO sync P LFO 1

s B P EEERECAN R R AR RS AR R E RIS SESREIELRERETERRRESTLE YRR
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Déclenchement d'une enveloppe individuelle
avec une touche enfoncée {Individual Trigger)

En jeu normal, les enveloppes de hauteus, filtre et
amplitude commencent au moment oi vous enfoncez une

touche. entrainant le commencement du changement du
son. Toutefois, sur le JP-8000, vous pouvez faire démarrer
l'enveloppe de filtre ou d'amplitude & des instants différents
des autres enveloppes. Cela s'appelle la fonction de
déclenchement individuelle (Individual Irigger)

Lorsque vous jouez du JP-8000 seul et que vous désirez
utiliser la fonction Individual Trigger, réglez Key Mode sur
Split. L'instant de jeu des notes en partie lower lancera
l'enveloppe de la partie upper.

Pour Single et Dual, l'enveloppe du JP-800 sera lancée par
les messages de note recus d'un appareil externe

Plus encore, le son peut 8t1e modifié en fonction des
réglages d'assignation de dynamique (Velocity Assign, p.68)
en changeant la dynamique des données de note envoyées
par la parte lower ou par un appareil externe

*

5i le commutateur Individual Trigger est sur ON, i} peut
y avoir des cas dans lesquels I'enveloppe de fltre et/ou
enveloppe d'amplitude ne predront pas effet lorsque
vous ne jouerez qu'avec le clavier du JP-8000 (la partie
upper quand Key Mode est sur Split), signifiant que les
notes peuvent ne pas sonner comme prévu. §i vous
désirez que les enveloppes et leur effet, réglez sur OFF
le commutateur Individual Trigger.

Exemple: Emploi de la fonction Individual Trigger en
jouant du JP-8000 seul (Key Mode : Split)

notes joudes en —J é L
partie upper

noles jouges en

partie lower (tigger) .._J—}_‘ZJ—E j__l:g. -7 ‘ﬁ ‘7

_[da]as[d]5 8]

reproduction
résultante

[INDIV TRIG]

B iIndv Trig Switch (Commutateur Individual Trigger)
Commute Individual Trigger on/off.

OFF: les messages de note de la partie Iower et d'un
appareil externe seront joués normalement

ON: les messages de note de la partie lower et d'un appareil
externe serviront de déclencheur d'enveloppe.

H Trig Destination (Destination du déclenchement)
Sélectionne l'enveloppe qui sera lancée par les messages de
note de la partie lower et d'un appareil externe.

Cet effet sera plus apparent si vous augmentez [ENV
DEPTH] de la section FILTER (si FILTER est sélectionné) ou

[LEVEL] (si AMP est sélectionné), pour que e son soit
clairement articulé (en plus réglez [CUTOFF FREQ] sur un
réglage bas si vous avez sélectionné FILTER )

FILTER: les messages de note de la partie lower ou d'un
appareil externe lanceront I'enveloppe de filtre

AMP: les messages de note de la partie lower ou d'un
appareil externe lanceront l'enveloppe d'amplificateur

FILTER&AMP : les messages de note de la partie lower ou
d'un appareil externe lanceront I'enveloppe de filtre et
Penvelope d'amplificateur Aussi, les différents paramétres
de la section spécifiée comme destination du déclencheur
(Ttig Destination) sont pilotés par la dynamique des
messages de note de la partie lower ou de l'apparei} externe.

B Trig Source CH (Trigger Source Channel) 1-16
Détermine le canal MIDI sur lequel les messages de note
utilisés comme déclencheur seront transmis et recus.
Choisissez un autre canal MID} que celui de la partie (p 86).

*

du JP-8000 comme déclencheur, les messages de note de
la partie lower seront transmis sur le canal source de
déclenchement (Trigger Source Channel) ici fixé

B Trig Source Note (Trigger Source Note)
Lorsque des messages de note d'un appateil externe sont
utilisés comme déclencheur, vous pouvez spécifier les notes
qui seront traitées comme le déclencheur

¥ Si vous utilisez des messages de note de la partie lower

du JP-800C comme déclencheur, jes touches de la partie
lower fonetionneront comme déclencheur, quel que soit
ce réglage.

C-1-G9 : les messages de note correspondant 2 la touche
spécifiée fonctionneront comme déclencheur. Les messages
de notes correspondant aux autre touches peuvent servir au
jeu normal.

ALL: les messages de note de toutes les touches
fonctionneront comme déclencheur.

® Un exemple d'emploi d'Individual Trigger

Essayons la fonction Individual Trigger en utilisant les
parties upper et lower du JP-8000

1. Sélectionnez la performance P:83.
2, Pressez et tenex toute note désirée en partie upper.
3. Jouez des touches en partie lower.

Les notes de Ia partie upper joueront en synchronisation
avec la cadence de I'arpage

Si vous désirez créer un son utilisant la fonction Individual
Trigger, le plus simple est de sélectionner la performance ci-
dessus et d'ajuster alors les curseurs et boutons & votre goht
pour créer la performance désirée

e L

5t vous utilisez des messages de note de la partie lower
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Ces réglages sont communs a la totalité du JP-8000.
*  Pour des détails sur le MIDI, référez-vous 2 (p 107)

Réglages MIDI (1)
| (Paramétres MIDI)

[MIDI PRM]

@ Perform Chrl CH {Performance Control Channel)
1-16, OFF

Sélectionne le canal MIDI sur lequel les messages de
changement de programme MIDI seront transmis et recus
pour sélectionner les performances. 5i vous ne désirez pas
sélectionner les performances par MIDI, réglez ce
parameétres sur OFF

B Remote Ctrl CH (Remote Control Channel)
1-16, ALL, OFF

En réglant le canal de commande & distance (Rernote Control
Channel) sur le canal de transmission d'un appareil MIDI
externe, vous pouvez utiliser le clavier et les commandes de
l'appareil MIDI externe de la méme facon que le clavier et les
commandes du JP-8000. Vous pourrez utiliser cet appareil
pour reproduire les arpéges et les patterns, ou encore
enregistrer des patterns ou des mouvements (Motions)

* Quand Local Switch est réglé sur OFF, le réglage
Remote Control Channel n'a pas d'effet.

& Device ID (Numéro d'unité} 17-32

Cela fixe le numéro d'identification de 'unité.

Chaque type d'appareil MIDI & son propre numéro
d'identificaion de modéle qui lui permet de se distinguer des
autres appareils. Toutefois, lorsque des données MIDI sont
transmises/ recues entre deux appareils identiques ou plus, ce
numéro est insuffisant pour les distinguer, puisqu'ils ont le
méme. C'est pourquoi un muumnéro d'identification d'unité est
fourni pour que deux JP-8000 ou plus puissent étre distingués
Avec les réglages d'usine, ce numéro est régié sur 17,5 vous
n'utilisez qu'un seul JP-8000, il n'y a pas besoin d'en changer

B Tx/Rx‘Edit Mode (Mode de récepion/transmission d'édition}

Ce réglage détermine le type de message MIDI qui servira &
transmettre et recevoir les données d'édition quand les
curseurs/boutons du JP-8000 exceptés [VOLUME] et
[TEMPO]seront déplacés

Pour les messages MIDI assignés a chaque curseurs/
boutons en MODE! et pour le réglage d'usine de MODE2,
référez-vous & "Liste des réglages transmis/reus” (p.116)

*  5i MODE?Z est utilisé pour transmettre et recevoir les
mouvements des curseurs/boutons, la méthode de
communication sort des caractéristiques MIDIL Sachez
que ce mode utilise une fagon non standard.

*

5i vous désirez que le JP-8000 puisse recevoir le message
MIDI qu'il a tzansmis, le mode de transmission/ réception
d‘édition doit étre le méme durant & la fois [a transmission
et la réception 5i des réglages différents sont utilisés, les
messages MIDI ne peuvent pas éire requs

MODEL : les données d'édition des curseurs/boutons seront
transmis et regus a l'aide des messages MIDI prescrits

MODE2 : les données d'édition des curseurs/boutons
pourront étre transmises et regues via les messages MID que
vous pourrez spécifier. Le message MIDI qu sera assigné a
chaque commande est réglé par le paramétre Tx /Rx

B Tx/Rx Setting {Réglage de transmission/réception)
(est ici que vous pourrez spécifier le message MIDI destiné
i chaque curseur/bouton lorsque le mode de transmission/
réception d'édition est le MODE2, ainsi que les messages
MIDI assignés & la commande tactile La commande tactile
pent étre assignée & des messages MIDI indépendants pour
les zones droite (Up} et gauche (Down)

Quand cette page de réglage est affichée, déplacer un curseur
ou un bouton (ou dans le cas de la commande tactile, presser
le coté gauche ou droit) fera s'afficher les messages MIDI
assignés & cette commande. Vous pouvez alors uliliser
[DOWN]/[UP] pour spécifier les messages MIDI désirés.

* Quand l'écran de réglage est affiché, déplacer les
curseurs /boutons n'édite pas les différents paraméties.
Ich, les messages MIDI assignés & différentes commandes
ne seront pas transmis

* Le réglage de transmission/réception de la commande
tactile est toujours valide, quel que soit le mode de
transmission/réception d'édition, MODE1 ou MODE2,

*  Si vous désirez que le JP-80000 recoivent les messages
MIDI de curseurs/boutons qu'il a pu transmettre, ie
1églage de transmission/réception doit étre le méme
durant la réception et la transmission. 51 différends réglages
sont utilisés, les messages MIDI ne peuvent pas étre requs..

Les messages MIDI suivants peuvent étre assignés & chaque
commaride

OFF: aucun message MIDI n'est assigné Déplacer la

commande n'entrainera pas de transmission de message MIDI

MODULATION: CC01-C(C31, CC33-PHASER:CCI5,
AFTERTQUCH, EXCLUSIVE: les messages MIDI
correspondant seront assignés

*  EXCLUSIVE ne peut pas étre assigné a la commande tactile.
*  CCindique le numéio de commande {p 107).

Réglages MIDI (2)
(Commutateur MIDI)

[MIDI SW]

B Local Switch
Détermine si 1a section de commande sera connectée ou non
& la section source sonore interne (p 48)
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*

Pour éviter des problemes tels que la disparition du son,
Local Switch est automatiquement activé (ON} a la mise
sous tension du JP-8000

OFF : la section de commande sera déconnectée de la
section source sonore. Les messages venant d'un appareil
MIDI externe piloteront la section source sonore. Toutefois,
si le commutateur de transmission/réception d édition
{p 90} est sur OFF, la section de commande pourra piloter la
section source sonore.

ON: la section de commande sera connectée a la section
source sonore. Les commandes du JP-8000 piloteront la
source sonore

H MIDI Sync

Détermine si le tempo sera ou non synchronisé sur les
messages MIDI d'horloge requs d'un appareil externe

OFF: le séquenceur interne fonctionnera en utilisant les
réglages [TEMPO]. Tous les messages MIDI d'horloge recus
d'un appareil externe seront ignorés.

ON: je séquenceur interne se synchronisera sur les
messages MIDI d'horloge (F8) recus d'un appareil externe
Si vous déplacez [TEMPO] alors qu'aucan message MIDI
d'horioge n'est re¢u, le séguenceur interne utilisera le
réglage [TEMPOL.

*

Certains appareils MID] externes ne transmettent pas des
messages MIDI d'horloge tant qu'ils ne sont pas en
enregistrement ou en reproduction. Si vous connectez un
tel appareil, sachez que le tempo ne peut pas étre
synchronisé sur I'horloge MIDI tant que I'apparei] n'est
pas en enregistrement ou en producton. Aussi, si le JP-
8000 est synchronisé sur un appareil externe qui transmet
les messages Stop (FC) 4 la fin d’'une boucle ou durant
une reproduction ou un enregistrement en boucle, la
synchronisation se retrouvera altérée En particulier
lorsque vous vous synchronisez sur un appareil olt vous
avez enregistré des patterns ou des mouvements de
commande (Motions), ne laissez pas transmettre de Stop
pendant l'enregistrement. 5i Stop est transmis,
I'interprétation ne peut pas étre correctement enregistrée

B Tx/Rx Switch (Commutateur de transmission/
réception d'édition) OFF, ON
Ce réglage détermine si les messages MIDI seront
transmis / recus quand vous utilisez les boutons, curseurs et
et potentiometres de la fagade pour éditer un patch ou une
performance, ou des réglages de systéme. Toutefois, la
réception de messages exclusifs sera déterminéde par le
réglage du commutateur de réception de messages exclusifs.

A Rx Exclusive SW {Commutateur de
réception de messages exclusifs) OFF, ON
Détermine si des messages exclusifs seront ou non regus.

B Tx/Rx ProgChg SW (Commutateur de transmission/
réception des changements de programme)

Cela détermine comment les messages de changement de

programme et de sélection de banque seront transmis et

regus lorsque vous sélectionnez des sons sur un appateil
MIDI externe depuis le JP-8000 ou lorsque vous
sélectionnez las patches ou une performance du JP-8000
depuis un appareil MIDI externe,

OFF: Les messages de changement de programme et de
sélection de banque ne seront ni fransmis ni recus

PC: seuls les messages de changements de programme
seront transmis et requs.

BANK SEL + PC: les messages de sélection de bangue et ceux
de changements de programme seront transmis et recus

Accord / Autres réglages
 (Setup)

[SETUP]
Master Tune 427.5-452.9 [Mz)

Des paliers d'T centidme pour un ajustement de la hauteur sur
50 centitmes Cela s'affiche sous forme de fréquence (Hz)

LA AR R R AR R R R N N NN NN N RN I TN IR
& A propos de l'accord

Le réglage 427.5 Fz—452.9 Hz indique la hauteur du la
médian (A4} C'est la "hauteur standard” et la note
normalement utilisée pour indiquer la hauteur de
l'instrument. Deux instruments ou plus peuvent s'accorder
en faisant correspondre la hauteur de leur note lad

B Power Up Mode
Spécifie le statut des réglages de facade A la mise sous tension
PERFORM P:11: la performance P:11 est sélectionnée

LAST-SET : la fagade retrouvera le statut qu'elle avait 4 la
derniére extinction

B LCD Contrast 1-8
Ajuste la brillance de 'afficheur. Réglez-la pour une
meilleur visibilité,

& Pattern Trig Qtz (Pattern Trigger Quantize)
OFF, BEAT, MEASURE

Cela détermine la fagon dont les patterns s'enchaineront.

Pour des détails, référez-vous 4 "Réglage de l'instant de

changement de pattern " (Pattern Trigger Quantize)” (p.77)

Quand MIDI Sync est sur ON, Trigger Quantize peut
s'appliquer au démarrage d'un pattern ou d'an arpége

# Motion Restart OFF, ON

Détermine cornment un mouvement enregistré de commande
(Motion) sera reproduit depuis son début chaque fois qu'une
touche est pressée (Motion Restart)” (p 82).

B Motion Set  SET A, SETB

Sélectionne la mémoire de Motion Pour des détails, référez-
vous & "Changement de mémoire de mouvements" (p 82).
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Les réglages de patch, performance, pattern, Motion et systeme du JP-8000 peuvent revenir & leur valeur standard ou & leur valeur d'usine

*  Lorsque la procédure d'initialisation est exécutée pour des données autres aue PATCH:TEMP ou PERFORM:TEMF, les données du
type de réglage spécifié reviennent & leur valeur d'usine 5i vous avez des données importantes que vous désirez conserver, utilisez ia
fonction Bulk Dump (p 97} pour sauvegarder les données dans un appareil MIDI externe avant d'appliquer la procédure

d'initialisation

{ Procédure

1. Tenez enfoncé [SHIFT] (EXITD et pressez
FINIT/UTIR] ([7D).

L'indicateur [INIT /UTIL] s'allumera
2. Pressez [INIT/UTIL] plusieurs fois pour accéder i la
page de réglage Initialize.

ImitislrelWREITED
FHTCH: TEFF

3. Utilisez [DOWNY/[UP] pour sélectionner le type de
données qui seront initalisées (référez-vous aux
explications qui suivent}).

Pour annuler sans initialiser, pressez [EXIT]
4, Pressez. [WRITEL

L'afficheur indiquera “Completed,” et l'affichage précédent
ré-apparaitra.

Cela termine la procédure d'initilaisation

Types d'initialisations

PATCH: TEMP : le patch temporaire reviendra aux
réglages standard (p 92)

PATCH: USER ALL : tous les patches user reviendront aux
réglages d'usine.

PERFORM: TEMP : Iz performance temporaire reviendra
aux réglages standard (p.92)

PERFORM: USER ALL : toutes les performances user
reviendront aux réglages d'usine.

PATTERN: ALL : tous les patterns reviendront & leur
réglage d'usine.
PATTERN: C#2-C4 ; les patterns C#2-C4 reviendront &

leur réglage d'usine.

PATTERN: C#4-Cé6 : les patterns C#4-C6 reviendront &
leur réglage d'usine

PATTERN: CURRENT: le pattern actuellement sélecticnné
(le pattern de la derniere touche pressée reviendra aux
réglages d'usine

MOTION: ALL: tous les enregistrements Motion
reviendront & leur réglage d'usine

MOTION: SET A-1: l'enregistrement Motion A-1 reviendra
3 son réglage d'usine

MOTION: SET A-2: l'enregistrement Motion A-2 reviendra
a son réglage d'usine.

MOTION: SET B-1: l'enregistrement Motion B-1 reviendra
a son réglage d'usine.

MOTION: SET B-2: 'enregistrement Motion B-2 reviendra
& son réglage d'usine.

FACTORY PRESET: tous les réglages de patches user,
performances user, patterns, Motions et systéme
reviendront a leur valeur d'usine.

& Retour d'un patch user ou d'une performance
user spécifique aux réglages d'usine

Avec les réglages d'usine, les patches user et les
performances user contiennent les mémes données que les
patches et les performances preset de numéro
correspondant Si vous désirez ne ramener qu'un patch ou
une performance user spécifique aux réglages d'usine,
utilisez la procédure suivante

1. Sélectionnez le patch ou la performance preset de
numéro correspondant au patch ou performance user
que vous désirez ramener aux réglages d'usine.

2. Sauvegardez les réglages dans le patch ou la
performance user de numéro correspondant.

o
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@ Réglages standard

Quand PATCH : TEMP est exécuté, les paramétres de patch seront réglés comme suit.

Quand PERFORM : TEMP est exécuté, les paramatres de patches upper {lower et les parametres de performance seront réglés

fomme ‘w!?ll’

#® Paramétres de patch

DEC COMMUN

AR,
ey
s o ]
ke

(= B¢
e L

ol B acomn

aa s

ma S

e

9

!:ﬂ‘i @IE

(00|

BEND RANGE

OSC SHIFT

DOWHN

up

-2

+2

4 Paramétres de performance

e o
va:nu

T | |4
Chorus Type Deiay Type {_} {Z} iﬁ} {:1:} {::}
SUPER CHORUS SLW|  PANNING L->R
PFM COMMON {[1]) PFM PART {{2]) T INDIV THIG ([3])
Part Detune 4] Part Transpose | 0 1 O lindiv Trig Switch; OFFE "
Qutput Assign MIX QUT Part MIDICH | 2 i 1 iTrig DestinationiEILTER
Pedal Assign | EXPRESSION | Chorus Sync |OFF|oFF| Trig Source cH| 15
Voice Assign 44 Delay Sync  |OFF[OFF| Trig Source Note| ALL
Split Point C4 LFO Syne QFF|OFF
Arpeggio Dest | LOWER & UPPER
Arp Beat Pattern 116
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Les chapitres 1 & 8 ont expliqué principalement comment utiliser le JP-B000 tout seul Maintenant que vous avez compris il
fonctionne, voyons comment le JP-8000 peut éire connecté d d'autres ppareils MIDI pour un encore plus grand potentiel
musical Quand le JP-8000 est utilisé seul, un maximum de 8 notes simultandes peut étre produit, et seulement deux parties
peuvent 8tre jouées. Toutefois, en utilisant e MIDI, vous pouvez faire jouer un module de sons différent en
accompagnement pendant que vous jouez un solo sur le JP-8000, ou encore superposer le son d'un autre synthétiseur,
pilotant ainsi deux appareils MIDI ou plus comme ¢ils étaient un seu] instrument.

Le chapitre 9 présentera plusieurs fagons de connecter le JP-8000 & d'autres instruments MIDI.
*  Pour des détails sur le réglage des paramétres de systéme, référez-vous i "Chapitre 7 : Réglages de Performance/Systeme” (p 85)

*  Les c8bles MIDI ne sont pas fournis avec le JP-8000 Vous devez les acquérir séparément.

Commande d apparells_;_
MIDI externes -

MIDI IN

f oo bl === e ]
Module de sons MiD exierne

MIDI OUT

8 Déclenchement de sources
sonores MIDI externes

Voici comment vous pouvez jouer d une source sonore
MIDI externe depuis le clavier du JP-8000

1. Utilisez un cible MIDI pour connecter 1a MIDI OUT du
JP-B000 & 1a MIDI IN de la source sonore MIDI externe.

2. Réglez le canal MIDI de chaque partie du JP-8000 sur
le canal de restitution associé au son de la source
sonore MIDI externe que vous désirez faire jouer.

[PFM PART]: Part MIDI (CH

3. Quand vous jouez sur le clavier du JP-8000, les notes
seront produites par la source sonore MIDI externe,

Sélection de sons sur une
source MIDI externe

Quand vous sélectionnez un patch sur le JP-8000, des
messages de changement de programme {(p 107} et de
sélection de banque (p 107) sont transmis sur des canaux
MIDI upper/lower. Quand vous sélectionnez une
performance, ces messages correspondant & la performance
sélectionnée sont transmis sur le canal de commande de
performance (Performance Control Channet)

La source sonore MIDI externe recevra ces messages de
changement de programme et de sélection de banque et
changera de son sur le canal MIDI correspondant.

*  Comme les messages de sélection de banque que le JP-
8000 peut transmettre sont limités {référez-vous aux
tableaux p 93 et 94), pour certaines sources sonores
MIDI externes, il y aura une limitation des sons qui
pourront étre sélectionnés. Pour des détails, référez-
vous au mode d'emploi de votre source sonore MIDI,

1. Utilisez un cdble MIDI pour connecter Ia MIDI OUT du
JP-8000 & la MIDI IN de la source sonore MIDI externe.

2, Si vous désirez que des sons soient sélectionnés sur Ia
source externe quand vous changez de patch, réglez Ie
canal MIDI de la parte du JP-8000 sur la méme valeur
que le canal de réception de la source MIDI externe.

{PFM PART]: Part MIDI CH

5i vous désirez que des sons soient sélectionnés sur la source
sonore MID] externe lorsque vous changez de performance
sur le JP-8000, réglez ie canal de commande de performance
(Performance Control Channel) du JP-8000 comme le canal
de réception de la source sonore MIDI externe

[MIDI PRMI: Perform Cirl CH

3. Réglez le commutateur de réception/transmission de
changement de programme sur BANK SEL + PC.

[MIDI SW]: Tx/Rx ProgChg SW

4. Sélectionnez les patches ou performances sur le JP-8000.

Des messages de changement de programme {ou de
changement de programme &t de sélection de banque) seront
transmis et le son de la source sonore MIDT externe changera.

*

5i le son désiré n'est pas sélectionné, réglez le commutateur
de réception/transmission de changement de programme
sur PC, et sélectionnez manueliement et préalablement la
banque appropriée sur la source soncre MIDI externe.

5i les numéros de programme sont exprimés de 0 & 127
sur la source soncre MIDI externe, soustrayez 1 du
numéro de programme dans le tableau suivant.

Patches Sélection de banque PG
{(MSB/LSB)

Patches user

A11-A88 50H/00H 1-64

B11-B8&8 50H /00H 65-128

Patches preset

All-AB8 51H /001 1-64

B11-B88 51H/00H 65-128
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Performances MSB/LSB PG

Performances user
1-64 51H/00H 1-64

Performances preset
1-H4 STH/0NH 1-64

*

M5B est la valeur de la commande n®0 (octet de poids fort),
et LSB celle de la commande 32 {octet de poids faible)

*

PG est le numéro de programme

L R R R R Y ]

@ A propos des dispatches MIDI

Lorsque plusieurs appareils MIDI externes sont connectés,
le signal se dégrade progressivement avec la distance qui
les sépare de l'appareil émetteur, pouvant méme produire
des erreurs de réception, 5i vous désirez connecter trois
appareils externes ou plus, nous vous recommandons
d'utiliser un dispatch MIDI (optionnel : A-880) et de faire les
connexions comme indiqué dans le schéma suivant.

é MIBLE IN

| = mmm= o Dispatch MIDI

i

E] MBI IN

T oo [T s o
Appareli MIDI externe A MIDS IN

L coL—Jomm e
Apparell MiD] exteme B

E MDD OUT

mict out 8
) =5

R

Apparell MID] externe

=x

Bl Déclenchement des sens du
N JP-8000

Vous pouvez jouer sur le clavier d'un appareil MIDI externe ou
utiliser d'autres données musicales pour faire jouer la source
sonore du JP-8000.

(Quand le mode de clavier du JP-8000 est sur Single, les 8 voix
peuvent servir pour faire jouer une partie Quand Key Mode est
sur Dual ou 5plit, les 8 voix peuvent faire jouer deux partes Le
nombre de voix utilisées par chaque partie sera déterminé par
le réglage d'assignation de voix (Voice Assign, p 85)

n rw—T

T. Utilisez un cible MTDT pour relier la prise MIDI OUT de
I'appareil MIDI externe 2 Ia prise MIDI IN du JP-8000.

2. Réglez le canal MIDI de chaque partie du JP-80600 pour
gu’il corresponde aux canaux de transmission de
Fappareil MIDI externe.

[PEM PARTY: Part MIDI CH

3. Si Key Mode est sur Single, utilisez Panel Select pour
spécifier la partie gque vous désirez faire jouer.

4. Quand vous jouez sur le clavier de Fappareil MIDI
externe, le JP-8000 joue.

Sélection de paiches sur le
JP-8000

Quand des sons sont sélectionnés sur un appareil MIDI
externe, les messages de changement de programme
correspondant {ou de changement de programme et de
sélection de banque) seront transmis par sa prise MIDI OUT
5i ces messages sont regus sur les canaux MIDI upper /lower,
les patches du JP-8000 changeront en conséquence.

La correspondance entre les messages de changement de
programme et de sélection de banque que le JP-8000 regoit et les
patches qui seront sélectionnés est la méme que celle décrite dans
"Sélection des sons sur une source sonore MIDI externe”

1. Utilisez un ¢able MIDI pour relier la prise MIDI OUT de
I'appareil MIDI externe 3 la prise MIDI IN du JP-8000.

2. Réglez le canal MIDI de chague partie du JP-8000 pour
I'adapter au canal de transmission de l'appareil externe,
[PFM PARTY: Part MIDI CH

3. Réglez le commutateur de transmission/réception de

changement de programme sur PC ou BANK SEL + PC.

[MIDI SW]: Tx/Rx ProgChg SW

5i un message de sélection de banque autre que ceux

donnés dans le tableau des pages 93-94 est recu, ce

message sera ignoré et des patches seront sélectionnés
dans le méme groupe.

4. Sélectionnez un son sur I'appareil MIDI externe.

Le JP-8000 recevra les messages de changement de programme
(ou les messages de changement de programme et de sélection
de banque) et changera de patch en conséquence

Sélection de performances sur
| le JP-8000

Lorsque des sons sont sélectionnés sur un appareil MIDI
externe, les messages correspondant de changement de
programme {(ou de changement de programme et de sélection de
banque} seront transmis par la prise MIDI OUT. 5i ces messages
sont recus sur le canal MIDI de commande de performance, les
performances du JP-8000 changeront en conséquence.
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La correspondance entre les messages de changement de
programme et de sélection de banque que le JP-8000 reqoit et les
performances qui seront sélectiornées est la méme que celle décrite
dans "Sélection des sons sur une source sonore MID] externe”.

1. Utilisez un cible MIDI pour relier la prise MIDI OUT de
I'appareil MIDI externe & la prise MIDI IN du JP-8000.

2. Réglez le canal MIDI de commande de performance du
JP-8000 pour Fadapter au canal de transmission de
P'appareil externe,

[MIDI PRM}: Perform Czl CH

3. Réglez le commutatear de transmission/réception de
changement de programme sur PC ou BANK SEL + PC.

fMIDI SW}: Tx/Rx ProgChg SW

*  Si un message de sélection de banque autre que ceux
donnés dans le tableau des pages 93-94 est regu, ce
message sera ignoré et des patches seront sélectionnés
dans le méme groupe.

4, Sélectionnez un son sur 'appareil MIDI externe.

L JP-B000 recevra les messages de changement de programme
(ou les messages de changement de programme et de sélection
de banque) et changera de performance en conséquence.

B Emploi de messages de note d'un appareil
B externe pour le déclenchement individuel

*  Pour des détails sur le déclenchement individuel
{Individua} Trigger), référez-vous & "Déclenchement
d'une enveloppe individuelle avec une touche enfoncée
{Individual Trigger)" (p.88)

1. Utilisez un cible MIDI pour relier la prise MIDI OUT de
Vappareil MIDI externe & la MINI IN du JP-8000.

2. Faites les réglages d'Individual Trigger.

[INDIV TRIG]: Indv Trig Switch/Trig Destination/
Trig Source CH/Trig Source Note

A cet instant, I'effet sera plus apparent si vous ajustez
I'enveloppe du son du JP-8000 pour augmenter [ENV
DEPTH] {si FILTER est la destination du déclenchement) ou
[LEVEL] (si AMP est la destination du déclenchement),
pour que le son soit clairement articulé (en plus, réglez
[CUTOFF FREQ] sur une valeur basse si vous avez
sélectionmé FILTER.)

3. Réglez le canal de transmission de I'appareil MIDI
externe

Réglez-le comme le canal source de déclenchement du JP-8000
4. Pressez et tenez les notes sur le clavier du JP-8600.
5. Lancez le séquenceur de 'appareil MIDI externe.

Le JP-8000 jouera quand seront requs les messages de note.
Jeu d'un arpége ou pattern/
enregistrement d'un pattern

1. Utilisez un cible MIDI pour reliet la prise MIDI OUT du
clavier MIDI externe & la MIN} IN du JP-8000,

2. Réglez le canal de télécommande (Remote Control
Channel} du JP-8000 comme le canal de tarnsmission de
Fappareil MIDI externe.

[MIDI PRM]: Remote Ctil CH

3. En jouant sur le clavier MIDI externe, vous pourrez
faire jouer des arpéges ou pattern.

4. Si vous passez en mode d'enregistrement de pattern et
jouex sur le clavier MIDI externe, le pattern joué sera
enregistré.

ec d 95

‘externes

Synchronisation d'arpége,
pattern ef Motion

1. Utilisez un cible MIDI pour relier la prise MIDI OUT de
I'appareil MIDI externe & 1a MINI IN du JP-8000.

2. Activez MIDI Sync.
[MIDI SW]: MID1 Sync

3. Faites les réglages sur I'appareil MID1 externe pour
qu'il transmette des messages d'horloge MiDL

4, Lancez la reproduction sur I'appareil MIDI externe.

5. En écoutant la reproduction de l'appareil MIDI
externe, lancez un pattern ou Motion,

*  Certains appareils MIDI externes ne tansmettent pas des
messages MIDI d'horloge tant qu'ils ne sont pas en
enregistrement ou en reproducton. 5i vous connectez un
te] appareil, sachez que le tempo ne peut pas étre
synchronisé sur 'horloge MIDI tant que I'appareil n'est
pas en enregistrement ou en production.

Aussi, si Je JP-B000 est synchronisé sur un appareil externe
qui transmet les messages Stop (FC} & la fin d'une boucle
ou durant une repreduction ou un enregistrement en
boucle, la synchronisation se retrouvera altérée. En
particulier lorsque vous vous synchronisez sur un appareil
oi1 vous avez enregistré des patierns ou des mouvements
de commande (Motions), ne laissez pas transmettre de
Stop pendant l'enregistrement. i Stop est transmis,
Vinterprétation ne peut pas 8tre correctement enregistrée.

Synchronisation de chorus,
| delay et LFO1

1. Utilisez un cible MIDI pour relier Ia prise MIDI OUT de
V'appareil MIDI externe 4 la MINI IN du JP-8000.

2. Faites les réglages désirés pour Chorus Sync, Delay
Sync, ou LFO Sync.

[PEM PART] : Chorus Sync/Delay Sync/LFO Sync
3. Activez MIDI Sync.
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4. Faites les réglages de l'appareil MIDI externe pour
qu'il transmette les messages d'horloge MIDI.

5. Lancez la reproduction sur 'appareil MIDI externe.

6. En écoutant la reproduction de I'appareil MIDI
externe, jouez sur le IP-8000,

Le delay se fera entendre ou le chorus et le LFO1
changeront au méme tempo que la reproduction de
Yappareil MIDI externe Si vous changez le tempo sur celui-
ci, le temps de retard, la vitesse du chorus ou du LF(1
changeront paraliélement.

*

Certains appareils MIDI externes ne transmettent pas des
messages MIDI d'horloge tant qu'ils ne sont pas en
enregistrement ou en reproduction. 51 vous connectez un
tel appareil, sachez que Delay Sync, Chorus Sync et LFO
Sync ne seront pas possibles tant que Tappareil n'est pas
en enregistrement ou en producton

Cette section explique la procédure pour utiliser le JP-8000,
une source sonore MIDI externe et un séquenceur externe
afin de créer un enregistrement multi-piste

La source senore du JP-8000 peut servir & faire jouer une ou deux
pistes (partie) Les autres pistes seront jouées sur la source sonore
MID] externe.

I
MIDI 1N MIDI OUT

N Dispatch MIDI

L‘ = ool

MiIDI
QUT
MID!IN

. oa
Module de sons A

wm"

Mot N 8 waiol ouT

oo b ) g |

Réglages pour I'enregistrement

Avant de commencer & envegistrer, suivez I'étape 2 dans
"Procédure d'enregistrement” (p.97) pour contréler les
réglages de chaque appareil Pour que votre jeu soit
correctement enregistré, les paramétres suivant doivent 8tre
correctement réglés

Réglages du JP-8000
B Key Mode/Panel Select

5i vous désirez que les 8 voix de la source sonore du JP-8000
servent & une piste (partie), réglez Key Mode sur Single et
utilisez Panel Select pour fixer la partie que vous désirez
piioles. 5; vous desirez yue 2 pistes jouent, réglez Key iviode sur
Split. Le nombre de voix utilisées par chaque partie dépendra
du réglage d'assignation de voix {Voice Assign, p B5)
& Performance Control Channel

([MIDI PRM] : Perform Cirl CH)

Détermine le canal MIDI utilisé pour changer de performance
H Part MIDI Channel {[PFM PART]: Part MIDI CHj

Détermine les canaux MIDT des pistes joudes par les parties
du JP-8006.

x

Le canal de réception de chaque partie sur les sources
sonores MID] externes doit &tre réglé sur d'autres valeurs
que les canaux MIDI sélectionnés pour le JP-8000.

@ Remote Control Channel ([MID1 PRM]:
Remote Cirl CH)

Réglez ce paramétre sur OFF.

5i vous jouez du JP-8000 avec des connexions telles que celles
du schéma sur la gauche, désactivez Remote Control Channel,
pour éviter que les messages MIDI ne créent une boucle
lorsque ce canal correspond au canal MIDI d'une partie.

B Local Switch ([MIDI SW): Local Switch)
Réglez ce paramatre sur OFF,

{Quand le JP-8000 est joué avec les connexions du schéma ci-
dessous et Logal Switch est sur ON. les données musicales
venant de MIDI OUT du séquenceur externe et des données
venant des propres commandes du JP-8000 seront recues en
double, entrainant le double déclenchement de chaque note
{avec un trés léger décalage). Pour prévenir cela, réglez
Lowal Switch sur OFF afin de déconnecter la section de
commande du JP-8000 de sa source sonore.

Séquenceur

Enregistrament

A . . Toutes les données de
Reglez la fonction jeu arrivant en MIDI IN

THRU sur On sont renvoyées en MiDi
e T ervaresy ouT.

MIDILIN MIDIOUT

MIDI QUT | MIDILIN

—“"9 Section source
-—-o/o——-—-mw«} sonore

Réglage sur
Local Off

Avec ce réglage, le clavier et les
commandes du JP-BOOD sont
déconnectés de la section
source sonora, aussi ne pilotent-
ils pas directement

Section de commande

JP-8000
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@ Edit Transmit/Receive Switch ([MIDI SW]:
Tx/Rx Edit Switch)

Réglez-le sur OFF

Lorsque vous déplacez une commande ou faites reproduire
une mémoire Motion, des messages de changement de
commande ou de messages exclusifs sont transmis et
enregistrés sur le séquenceur externe.

* Le mode de transmission fréception d'édition et le
réglage de réception/transmission doivent élre réglés
pour la reproduction pour les mémes valeurs que celles
utilisées pour l'enregistrement. 5i différents réglages
sont utilisés & l'enregistrement et & la reproduction, les
données ne seront pas correctement reproduites.

@ Exclusive Receive Switch ([MIDI SW]: Rx
Exclusive SW)

Réglez-le sur ON.

Les messages exclusifs enregistrés dans le séquenceur externe
seront regus, entrainant la modification de divers paramétres

B Program Change Transmit/Receive Switch
([MIDI SW]: Tx/Rx ProgChg SW)

Réglez ce paramétre sur BANK SEL + PC.

Quand un patch ou une performance du JP-8000 est
sélectionné durant ['enregistrement, les messages de
changement de programme ou de sélection de banque
correspondant seront transmis et donc enregistrés sur le
séquenceur externe. Les changements de programme
enregistrés dans le séquenceur externe seront ensuite recus
par le JP-8000 pour sélectionner les patches ou performances.

* Le commutateur de réception de changement de
programme dont également étre réglé sur ON pour
chaque partie dans les sources sonores MIDI externes.

Réglages du séquenceur externe

*  Pour les procédures de réglage de chaque fonction,
référez-vous au mode d'emploi de votre séquenceur

@ Canal de transmission

Réglez le canal de transmission des pistes 2 jouer sur le JP-
8000 pour qu'ils correspondent aux canaux MIDI des parties
du JP-8000. Réglez les canaux de transmission des pistes
devant &tre jouées par les sources sonores MIDI externes
pour qu'ils correspondant au canal de réception de chaque
parte & des sources sonores MIDI externes

# Fonction

Réglez-la sur ON pour que les données musicales regues en
MIDI IN du séquenceur externe sofent imméditament
transmises par sa MIDI QUT.

* 8 votre séquenceur MID] externe n'a pas de fonction
THRU, réglez sur ON Local Switch dans votre JP-8000.

E Tempo
Faites jouer le métronome et jouez un tempo confortable
pour Penregistrement

Procédure d'enregistrement

1. Utilisez des cibles MIDI pour relier le JP-8000 et ie
séquenceur externe comme indiqué en page 96.

2, Faites les réglages sur le JP-8000 et le séquenceur
externe comme expliqué dans la section précédente
"Réglages pour l'enregistrement”.

3. Placez le séquenceur
d'enregistrement et enregistrez votre jeu.

externe en mode

Tout en écoutant le métronome du séquenceur externe,
enregistrez d'abord les parties rythmiques.

4, De la méme facon, enregistrez les parties
additionnelles.

Pour les pistes a jouer par le JP-8000, vous pouvez
également enregistrer les mouvements des commandes
(Motions) du JP-8000.

*

Certains séquenceurs ne peuvent pas enregister de
messages exclusifs 5i c'est le cas, assignez d'autres
messages MID] tels que des changements de commande
aux commandes dont le mouvement doit étre enregistré
{"Réglage de transmission/ réception”, p.89).

*  Arpege, pattern, Motion, chorus, delay et LFO1 peuvent
étre enregistrés en synchronisation avec I'horloge MIDI
du séquenceur externe. Pour des détails, référez-vous
aux explications données dans "Synchronisation sur les
appareils MIDI externes" (p.95).

Suuvegarde des 'réglﬂdges? dunSUn

séquenceur externe (Bulk Dump)

Le JP-8000 peut transmettre une variété de réglages & un appareil
externe sous forme de messages exclusifs. Cette fonction s'appelle
le transfert de données ou Bulk Dump En transmettant ces
données 4 un séquenceur externe connecté au JP-8000, vous
pouvez sauvegarder différents réglages du JP-B000. Vous pouvez
également connecter un autre JP-8000 2 Ia place d'un séquenceur
pour régler de fagon identigue le second JP-8000

Procédure

1. Utilisez un cible MIDI pour relier la MIDI OUT du
J¥-8000 a Ja MIDI IN du séquenceur externe.

2. Tenez enfoncé [SHIFT] ([EXIT)) et pressez [EINIT/UTEL)
(7.

L'indicateur [INIT/UTIL] s'allumera

3. Pressez [INIT/UTIL] pour accéder i la page de réglage
Bulk Dump.

Bl PumeCWEITE]
HLL
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4. Utilisez [DOWNY[UP] pour sélectionner le type de
tranfert Bulk Dump (référez-vous aux explications qui
suivent),

3. Placez le séquenceur externe en mode d'enregistrement.
6. Pressez [WRITE] pour transmettre les donndes,
L'affichage suivant apparaitra

*

Ne jouez pas sur le clavier durant la procédure Bulk
Dump. 5i vous jouez sur le clavier, des messages de note
seront transmis par la prise MIDIQUT.

TrarEmitthing. ..

Pour interrompre la procédure Bulk Dump, pressez [EXIT]

7. Quand la procédure est terminée, 'affichage indique
"Completed" et 'affichage précédent réapparait,

8. Stoppez le séquenceur externe.

Types de transfert Bulk Dump

¥ Quand ALL, PATCH:USER ALL, PATCH:USER A,
PATCH:USER B ou PERFORM:USER ALL sont
exécutés, les réglages temporaires ne sont pas transmis

ALL: tous les paramétres de patch, performance, pattemn,
Motion et systéme seront transmis.

PATCH: USER ALL: tous les patches user sont transmis.

PATCH: USER A: les patches user du groupe A sont
transmis.

PATCH: USER B: es patches user du groupe B sont
transnis.

PATCH: TEMP UPPER: le patch actuellement sélectionnd
pour upper sera transmis.

PATCH: TEMP LOWER: le patch actuellement sélectionné
pour lower sera transmis,

PATCH: TEMP UP&LO: les patches actuellement
sélectionnés pour upper et lower seront transmis.

PERFORM: USER ALL: toutes les performances user seront
transmises.

PERFORM: TEMP: la performance actuellement
sélectionnée sera transmise.

PATTERN: ALL: tous les patterns sont transmis
PATYTERN: C#2~C4: les patterns C#2--C4 sont fransmis.
PATTERN: C#4-C6: les patterns C#4-C6 sont transmis.

FPATTERN: CURRENT: le pattern actuellement sélecHonné
{velui de la derniére touche pressée) est transmis

MOTION: ALL: toutes les mémoires motions seront
transmises

MOTION: SET A-1: la mémoire Motion 1 du groupe A sera
fransmise.

MOTION: SET A-2: la mémoire Motion 2 du groupe A sera
transimise

MOTION: SET B-1: ia mémoire Motion 1 du groupe B sera
transmise

MOTION: SET B-2: la mémaoire Motion 2 du groupe B sera
bansmise.

----- L N T N T Y T Y YT

©® Précautions lorsque vous employez le transfert Bulk
Dump pour les patterns ot Motions

Dans le JP-8000, tous les patterns et Motions partagent le
méme espace mémoire. Cela signifie qu'en fonction de
I'utilisation actuelle de la mémoire, un pattern ou une
mémoire Motion qui a été préalablement sauvegardé peut
faire s'afficher un message "Memory Fulll" (mémoire pleing)
lors de son renvoi dans le JP-8000, il peut alors ne pas élre
possible de renvoyer ces données dans le JP-8000. 5i cela se
produit, supprimez des patterns ou Motions non utilisés
dans la mémoire, et refaites la transmission vers le JP-8000

L Ty N TN T T P RN T Ty

Retour des réglages
| sauvegardés dans le JP-2000

Voici comment les réglages qui ont été sauvegardés dans la
procédure Bulk Dump peuvent 8tre renvoyés au JP-8000.

1. Utilisez un cdble MIDI pour relier la MID! OUT du
séquenceur externe a la MIDI IN du JP-8000.

2. Réglez le numéro d'identification d'unité (Device ID)
comme lors de {a procédure de sauvegarde par Bulk Dump.

3. Réglez sur ON le commutateur de réception de
messages exclusifs,

[MIDI SW]: Rx Exclusive SW

4. Transmettez (faites reproduire) les données sur le
séquenceur externe,

Faites reproduire le séquenceur externe au méme tempo
que celui utilisé lors de Fenregistrement du Bulk Dump.
5i le tempo de reproducton est plus rapide, il peut étre
impossible de recouvrer correctement les réglages.

LR N L T R T T T}

® Astuces

Lorsque vous enregistrez votre jeu dans un séquenceur
externe, il est pratique d'utiliser la procédure Bulk Dump
pour enregistrer les réglages PERFORM: TEMP du jP-8000
au début de l'enregistrement.

5i cela est fait, le JP-8000 retrouve alors automatiquement
ies réglages de performance lorsque le morceau sera
reproduit, aussi n'aurez-vous pas a sélectionner la
performance avant la reproduction Plus encore, méme si
les réglages de performance sont modifiés aprés que le
morcean ait été enregistré, la reproduction continuera
utiliser exacternent les mémes réglages.

L S T RN TR TN TR
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Cette section vous apportera un savoir et des astuces pour I'édition d'un patch afin de créer différents types de son. Référez-
vous aux explications et aux schémas de facade et changez réellement les réglages de votre JP-8000 pour entendie les
résuttats
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6.

Utilisez la procédure d'initialisation pour régler la
performance sur les valeurs de base.

[INIT/UTIL]: Initialze: PERFORM: TEMP

Comme la basse est un instrument grave, réglez OSC
SHIFT sur -2 OCT.

Réglez la section FILTER [CUTOFF FREQ] sur la
valeur minimale.

Iin'y aura pas de son

Déplacez {D] dans la section FILTER jusqu'i la
position donnée dans le schéma pour créer la
portion d'attage du son.

Déplacez [S] dans la section FILTER comme dans le
schéma pour spécifier le timbre de la portion tenue
du son.

Réglez [MONO] sur LEGATO.

Avec un réglage legato, vous pouvez produire une
sensation legato similaire & celle obtenue quand un
doigt glisse sur une autre frette sans quitter la corde

10.

l.i.

12.

Déplacez [ENV DEFTH} en section FILTER comme
sur le schéma pour déterminer le timbre général,

La sensation d'attaque se fera entendre et le timbre
deviendra un peu plus étouffé.

Eteignez I'indicateur [-12dB/-24dB] pour sélectionner
-12 dB.

Le cceur du son restera inchangé et le timbre sera
moins briliant.

5i désirez, vous pouvez ajuster [RESONANCE] de Ia
section FILTER pour ajouter une touche caractéristique
au timbre.

Réglez DELAY TYPE sur MONO SHORT.
[EFFECTS: Delay Type: MONO SHORT
Régler [TIME] en section DELAY sur la valeur

minimale et déplacez [FEEDBACK] et [LEVEL]
comme dans le schéma.

Réglez [ENV DEPTH] une fois encore en section
FILTER pour fagonner le timbre général i votre goiit.
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Chorus Type

I
Delay Type

BEND RANGE|0s0 SHIFT

DOWN| UP

Quand vous créez un son de corde, il est préférable
d'écouter le son en jouant des accords de 4 notes ou
équivalent. Cela vous donnera une meilleure idée du
caractére du son qu'avec une seule note.

1.

Utilisez la procédure d'initialisation peur régler la
performance sur les valeurs de base.

[INIT/UTIL}: Initialze: PERFORM: TEMP

Pour [WAVEFOQRM] de la section 0OS5C1,
sélectionnez SUPER SAW,

Déplacez [CTRL 11 (DETUNE]) de la section OSCt
comme dans le schéma.

Déplacez [CTRL 2] (MIX) de la section OSCI en
position maximale.

Cela produira 'impression d'un grand groupe de
cordes.

Déplacez [R] de la section AMP comme dans le
schéma pour que le son dure un certain temps aprés
le reldchement de la touche.

Déplacez [A] de la section AMP comme dans le
schéma pour que I'attague soit un peu plus lente.

7. Réplez {LEVEL] de Ia section CHORUS sur la valeur

maximale,

Cela vous donnera un son avec plus d'ampléur et de
profondeur.

Réglez [LEVEL] de la section DELAY sur la valeur

maximale.

Cela ajoutera de la réverbération.
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BEND RANGE

DOWN| UP

Il y a des limitations inévitables & I'emploi d'une synthése
soustractive conventionnelle pour tenter de simuler le son

d'un

piano électrique, mais en utilisant la modulation en

croix (X-MOD), vous pouvez produire la forme d'onde
complexe nécessaire

1.

Utilisez la procédure d'initialisation pour régler la
performance sur les valeurs de base.

[INIT/UTIL]: Initialze: PERFORM: TEMP
Réglez [X-MOD DEPTH} au maximum,

En section OSC2, réglez [RANGE] et [FINE/WIDE]
au maximum.

Réglez [CUTOFF FREQ] de la section FILTER au
minimum.

Le son ne sera plus entendu.

Déplacez [D] de a section FILTER comme dans le
schéma pour spécifier comment chutera la brillance.

Ajuster [ENV DEPTH] de la section FILTER pour
modifier le timbre a votre gofit,

Déplacez [R] des sections FILTER et AMP comme
dans le schéma.

Cela éliminera le clic entendu quand une touche est
relachée.

8.

10.

11.

Réglez [KEY FOLLOW] dans la section FILTER sur
la position désirée.

Jouez et comparez les notes dans les tessitures haute
et basse du clavier pendant que vous ajustez ce
réglage.

Déplacez [LEVEL] de la section CHORUS comme
dans le schéma.

Cela donnera plus d'espace et de profondeur au son,
le rendant plus feutré,

Déplacez [LEVEL] de la section DELAY comme dans
le schéma pour ajouter de Ia réverbération au son.

Si vous désirez que la dynamique de jeu au clavier
affecte Ia brillance ((ENV DEPTH] de la section
FILTER) et le volume {({LEVEL] de la section AMP),
ajustez les réglages de dynamique (p.68). Avant de
faire ces réglages, activez [VELOCITY] en section
KEYBOARD.
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Chorus Type

Delay Type

Utilisez la procédure d'initialisation pour régler la
performance sur les valeurs de base.

[INIT/UTIL]: Initialze: PERFORM: TEMP

Pour [WAVEFORM] de la section OS5C1,
sélectionnez SUPER SAW.

Déplacez [CTRL 1] (DETUNE) de la section OSC1
comme dans le schéma.

Réglez {CTRL 2] (MIX} de la section O5C1 au

maximum.

Tenez enfoncé [SHIFT] (JEXIT]) et utilisez [KEY
FOLLOW] de 1a section FILTER et les boutons
[DOWN/UP] pour réglez la valeur de Key Follows
sur +32,

Tenez enfoncé [SHIFT], et utilisez [RESONANCE]
de la section FILTER et [DOWNJ/[UF] pour régler
une valeur de résonance dans une plage de 65— 75.

Tenez enfoncé [SHIFT], et utilisez [CUTOFF FREQ]
de la section FILTER et [DOWN]/[UP] pour régler la
fréquence de coupure sur 71

Cela utilisera Vosciilation du filtre pour ajouter une
harmonie paralléle & la quinte.

8.

Changer la valeur de fréquence de coupure par palier
de 1 changera la hauteur de Voscillation par demi-ton.
5i vous le désirez, vous pouvez sélectionner une
hauteur différente

Exemples) 64 —+ 1 octave

68 —+ tierce

75 —+ septieme
Déplacez [ENV DEFPTH] de la section FILTER
comme dans le schéma.

Cela ajustera le son de clic preduit au relachement de
}a touche.

Si désiré, vous pouvez déplacer [CTRL 1] {DETUNE)
de la section OSC1 pour ajuster la vitesse de rotation
de la cabine rotative.
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Comme déplacer les commandes de la fagade du JP-8000 modifiera le son, il est simple de faire des nouveaux sons
Toutefois, si vous avez un certain son & l'esprit, déplacer aléatoirement les commandes ne vous rapprochera pas
obligatoirement du son désiré Pour créer le son vouly, il vous faut une compréhension de base du son Cette section vous
apportera les nofions de base nécessaires pour cela. Lire et comprendre cette section vous aidera & créer les sons recherchés

Dans notre vie, nous sommes entourés par tous les types de
sons. Ces sons existent sous forme d'onde ou vibrations
dans I'air Quand ces vibrations atteignent notre oreille et
sont fransmises au cerveau, elles sont interprétées comme
un "son”. La forme de ces "ondes” déterminent le type du
son sous fa forme duquel elles seront perques.

Les trois éléement d'un sonceeeccccscos

Les trois éléments d une sonorité sont la hauteur (pitch), la
brillance et le volume.

& La hauteur

La hauteur est déterminée par la vitesse & laquelle les ondes
se répetent. Une onde qui se répete une fois par seconde est
une onde de fréquence 1T Hz (Hestz).

Quand la fréquence augmente, la hauteur monte. Quand

elle diminue, la hauteur baisse. Par exemple, le la médian

{A4) & une fréquence de 440.0 Hz mais si on monte d'une

octave, la fréquence double (A5 = 880 Hz), tandis que si {'on

descend d'une octave, la fréquence est divisée par 2 (A3 =
Cnde sanore & 1 Hz

220 Hz)
AS .
(=580 Hz)_ﬂv%": s
/\ YRR AN
\/Eiamps (=440 Hz) \/ \/Etemps
: : A3 TN i

o] SECANDE—m

d
oo

- KEY BOARD OSC SHIFT [-GCTf[+OCT] (p.71)

Brillance

La brillance est déterminée par la forme de l'onde. Par
exemple, si vous comparez une forme d'onde d'un piano
avec celle d'une onde sinuscidale, vous verrez que a forme
d'onde de piano est bien plus complexe que l'onde
sinusoidale La différence de complexité sera interprétée par
nos oreilles comme la brillance du son

La brillance est également étroitement liée aux partiels
(harmonigues) qui seront évoqués ultérieurement

Forme d'onde de piano {complexe)

Forme d'onde
sinusoidale (simple)

apohhhu

T
Lo

tamps

-+ OSC 1 [WAVEFORM]I (p.55)
-+ OSC 2 [WAVEFORM] (p.57)

B Volume

Le volume est déterminé par I'amplitude (la taille) de la
forme d'onde. Une plus grande amplitude signifie un
volume plus fort et moins grande amplitude un volume
plus faible,

SAGAAA -

temps Son doux temps

Son fort

-+ AMP [LEVEL] (p.62)
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Portiels eccococoopocooececcovoconsce

Nous avons mentionné que la brillance est déterminée par
la forme de l'onde, mais comment cette forme est-elie
déterminée?

Il est généralement connu que les formes d'onde sont
constituées de multiples ondes sinusoidales. Par exemple,
les ondes en dents de scie ou ondes carrées sont constituées
d'une fondamentale (fréquence de base) plus des muitiples
entiers de cette fréquence fondamentale tels que 2x, 3x, .. .
Ces multiples de fréquence fondamentale sont appelés
"harmonigues” ou "partiels”

Les partiels qui sont des multiples entiers de Ia
fondamentale sont appelés "partiels harmoniques” et les
partiels qui ne sont pas des multiples entiers de la
fondamentales sont appelés "partiels inharmoniques” En
combinant ces partiels, une gamme infinie de sons peut étre
créée

Onde en dents de scie Onde carrée
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Plus il y a de partiels de haute fréquence dans un son, plus
brillant apparait le son. Plus il y a de partiels de basse
fréquence dans dans un son, plus feutré {sombre) apparait
le son La technique de suppression de ces partiels pour
modifier Iz brillance (et done la forme d'onde} du son est
appelée "synthese soustractive” et est une des méthodes les
plus communes de synthese Cela signifie que les
synthétiseurs qui utilisent cette méthode de synthase
doivent contenir des formes d'onde & l'origine trés riches en
partiels. En utilisant un filtre pour sélectivement supprirmer
certains partiels, la brillance du son peut étre modifiée.

Forme d'onde brillante Fiitre passe-bas

Niveau
. Y -, partiels
temps ] l 1] !I .LTUPES
! iréquance

Les partiels les plus élevés sont coupés
rendant ia forme d'onde plus arrondie {plus douce)

lemps

— FILTER [TYPE] / [CUTOFF FREQ]/[RESONANCE]/
[-12dB/-24dBY/IKEY FOLLOW] (p.59)

En plus du filtre, Ja forme d'onde peut étre modifiée par la
synchronisation, le modulateur en anneau ou Ja modulation
en croix afin de changer la forme d'onde de différentes
facons

Changement de son au cours du temps (Enveloppe) ®
Dans tout instrument acoustique, la forme d'onde passe par
différentes étapes de changement entre le début et la fin de
Ja note. Cela est du au fait que chacun des trois éléments du
son {hauteur, brillance et volume) changent avec le temps.
Ces changements au cours du temps sont nommeés
"enveloppes” et chaque instrument naturel a ses propres
caractéristiques d'enveloppe.

& Enveloppe de hauteur

+ Trompetie, elc.

i NN

temps

Hauteur

Les cuivres tels que la trompette ont souvent une légere
variation de hauteur de la note quand le musicien
commence i souffler dans son instrument. Sur un
synthétiseur, ce changement de hauteur au cours de
I'évolution de la note est créé par l'enveloppe de hauteur

- 0SC COMMON [A)/(D] (p.59)
& Enveloppe de filtre

+ A

Fréquence Piano, etc

de
coupure

-

lermps

Les notes d'un piano, etc. contiennent le plus de partiels
(c'est-a-dire la plus grande briliance quand la note
commence, et alors que le son chute, les partiels supérieurs
diminuent progressivement, rendant le son plus feutré. Sur
un synthétiseur, ce changement de brillance au cours du
temps est créé par Fenveloppe de filtre

-+ FILTER [A)IDV/ISI/R] (p.61)
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B Enveloppe d'amplificateur
Piano, etc.
+

volumes

i S
, \ -

femps

Crgue, etc

Refdchement

* ¥

volume

o

temps

A
Enfoncement

Sur un piano, le son commence au moment o1 1a touche est joude
et diminue progressivement en volume Toutefois, avec un
orgue, le méme volume est maintenu tant que la touche est
enfoncée. Sur un synthétiseur, ce type de changement de volume
au cours du temps est créé par I'enveloppe d'amplificateur.

- AMP [AVID}/(SI/IR] (p.62)

En plus des trois éléments de son, il y a de nombreuses
facons dont de l'expression peut étre ajoutée. Cette section
explique quelques unes de ces méthodes.

Emploi dy lFQ) e2svccvovcanceesoonoso
& Vibrato

4

Le vibrato est une modification cyclique de la hauteur Clest une
technique de jeu souvent utilisée par les chanteurs ou les
violonnistes ou encore flittistes pour ajouter de l'expression au son

— LFO 1 [RATE] (p.63) +OSC COMMON (LFO 1 DEPTH]
{p.58) etc.

# Wah-wah

+
Fréquence Son brillant
de coupure /\ _

\/ \/ temps
Son feutré

Trompete
Fouinau ond

Pédale wah-wah

L'effet wah-wah est une modulation cyclique de la bsillance
Clest une technique de jeu qui peut étre entendue quand on
utilise une sourdine avec un cuivre, ou lorsqu'une pédale
wah-wah est employée avec une guitare électrique

=+ LFO 1 [RATE] (p.63) +FILTER [LFO 1 DEPTH/PAN]
{p.61) etc.

i Tremolo

+ Fort

valume \

o
o

Faible temps

Le tremolo est une modulation cyclique du volume Clest
un effet fréquemment utilisé sur du piano électrique

- LFO 1[RATE] (p.63) + AMP [LFO 1 DEPTHI (p.62) etc.

Effets ee0ov0coecco0eosvnnscncencne

Les effets peuvent &tre répartis en deux types : ceux qui
modifient la structure des harmoniques (partiels) pour
modifier le son d'origine et ceux qui ajoutent un son au son
d'origine.

B Commande de tonglité

+ A Grave Aigu
gain 1 r
G J' ~| k
} ‘ frequenca

Cet effet ajuste la balance entre les fréquences hautes et
basses en augmentant/atténuant les plages de fréquences
hautes /basses.

— TONE CONTROL [BASSY[TREBLE] (p.64)

4 Circuit de retard o é)—-» sortig

Cet effet ajoute un son trés légérement retardé au son
d'origine, donnant au son ampleur et profondeur.

-+ CHORUS [LEVEL] (p.64)

H Chorus

Scm_ .
d'origine

B Delay

S.G”. . m_,,(_?_., Circuit de retard - é—}—» sortie
d'origine

Cet effet ajoute un son retardé au d'origine, créant un effet
de type écho.

— DELAY [TIMEYIFEEDBACKI/[LEVEL] (p.65)
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MIDI (Musical Instrument Digital Interface ou interface
numérique pour instrument de musique) est un standard
mondial pour échanger des données musicales entre
instruments de musigue électroniques et ordinateurs, etc
Le MIDI ne véhiculent pas les données "audio” elles-mémes,
mais les données de jeu musical et commandes sous forme
numérique. Les signaux numériques traités par e MIDI
sont appelés messages MIDI

Tout appareil ayant des prises MIDI peut étre connecté via
des cables MIDI pour échanger des données musicales, quel
que soit son fabricant ou son modéle.

MIDEIN ce connecteur regoit des messages MIDI
d'un appareil MIDI externe

MIBTOUT ce connecteur transmet des messages MIDI
du JP-8000.

MIDI THRU les messages MIDI requs en MIDI IN sont

immédiatement retransmis par ce
connecteur.

——

Le MIDI peut transmettre de nombreux flux de données
dans un méme cible Cela est rendu possible grice au
concept de “canaux MIDI" Il y a 16 canaux MIDI : 1-16. Des
messages MIDI seront interprétés quand les canaux de
l'appareil récepteur et de I'appareil émetteur
correspondront.

Sur le JP-8000, le canal de transmission et celui de réception
sont communs. $i vous réglez le canal MIDI des parties
upper et lower pour correspondre au réglage de canal d'un
apparei]l MIDI externe, les messages MIDI seront transmis
et regus sur ce canal.

Principaux messages MIDI

utilisés par le JP 8000

Le MIDI comprend une grande variété de messages qui
peuvent étre utilisés pour véhiculer différents types de
données. Les messages MIDI peuvent étre globalement
classés en deux catégories : ceux traités par canal (messages
de canal} et ceux traités quel que soit le canal {(message de
systéme). Les types principaux de messages MIDI utilisés
par le JP-8000 sont les suivants.

Messages de canalecvosccccasooecoo
Ces messages servent a véhiculer des procédures de jeu

musical et constituent la plus grande partie des messages
MIDI.

[ Note-on

Ce message est transmis quand une touche est jouée
Chaque message Note-on inclut les trois éléments
d'information suivants transmis en un seu} message

Note-on une touche a été joude
Numéro de note :  numéro de la touche jouée

Dy, amique force (vitesse) de jeu

Les numéros de note sont exprimés dans une plage de 0 a
127, le do médian (C4) ayant le 60

Nom de note
Cil=—(2 C3 c4 [ Co— (9
0 -—36 48 &0 72 B84 127

Numero de note

@ Note-off

Ce message est transmis quand une touche est relachée.
Quand ce message est recu, le son correspondant a cette
touche est coupé Chaque message Note-off comprend les
trois éléments suivants transmis en un seul message.

Note-off une touche a été relachée

Numére de note :  numéro de la touche relachée

Dy.amique force (vitesse) de relchement

& Pitch Bend

Ce message indique Ja position sur laquelle a été déplacé le
levier de pitch bend.

1 Aftertouch (pression)

Ce message indique quelle pression a été appliquée au
clavier aprés qu'une touche ait été enfoncée 11y a deux
types de messages d'aftertouch : l'aftertouch par canal qui
pilote la totalité d'un canal et l'aftertouch polyphonique qui
pilote individuellement chaque note. Sur le JP-8000, vous
pouvez utiliser les réglages de transmission/ réception
(p.89) pour assigner I'aftertouch & une commande de fagade

*  Le clavier du JP-8000 n'accepte pas d'aftertouch.

B Changement de programme

(e message sert & sélectionner les sons. Sur le JP-80G0, les
numéros de programme 1-128 de ce message
sélectionneront patches ou performances {p .94}
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8l Changement de commande

Ces messages servent a créer plus d'expressivité musicale
Sur le JP-8000C, la sélection de banque {commande 0,
commande 32) est utilisée en conjonction avec les messages
de changement de programme pour sélectionner des
patches ou performances {p.94} De la modulation
(commande 1), du panoramique {commande 10}, de
I'expression (commande 11} et du sustain ou Hold
(commande 64) peut étre piloté via des pédales ou levier de
modulation pour ajouter de l'expressivité & votre jeu {p.73,
p-74) Une variété d'autres messages de changement de
commande peuvent étre assignés aux différents
curseurs/boutons et 4 la commande tactile par Jes réglages
de transmission / réception {p 89)

Messages de systéme ¢cccsesccccsso
Cette catégorie comprend les messages exclusifs, les
messages utilisés pour la synchronisation et les messages
qui permettent de faire fonctonner le systerne MIDI. Parmi
ceux-ci, le JP-8000 utile principalement les messages
exclusifs.

B Messages exclusifs

Les messages exclusifs servent 4 véhiculer les informations
enlre appareils de méme fabricant et modele (ou de
modeles compatibles), pour que des données propres & ces
appareils {telles que les réglages de son) puissent étre
échanggées.

Si le MIDI ne pouvait servir qu'a véhiculer les messages
définis dans les caractéristiques MIDI, il serait impossible
de véhiculer des messages propres & un fabricant ou
exclusif d'un instrument particulier. Par conséquent, chaque
fabricant définit son propre format de messages exclusifs, et
utilise ce format pour véhiculer les données qui lui sont
propres,

Sur le JP-8000, les réglages de transmission/ réception (p.89)
permettent aux messages exclusifs d'étre assignés aux
curseurs/boutons. Egalement, les messages exclusifs
peuvent servir a transmettre des données telles que les
réglages de patch a destination d'un séquenceur en vue de
stockage ("Sauvegarde des réglages dans un séquenceur
externg (Bulk Dump)" p.97).

A propos du tableau d'équipement MIDI
Le MIDI traite une grande variété de messages relatifs au
jeu, mais les types de message qui peuvent étre transmis ou
regus par chaque type d'appareil differeront. Le tableau
d'équipement MIDI fourni dans le mode d'emploi de
chaque appareil MIDI vous indique en un instant quels
types de messages MIDI peuvent étre retransmis et requs
par votre instrument, Les messages MIDI marqués d'un O
dans les deux tableaux peuvent étre échangés entre les deux
appareils.
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pourrait en découler.

S'il n'y a pas de son, ou si Finstrument ne fonctionne pas de la fagon souhaitée, vérifiez d'abord les points suivant. Si cela ne résoud
pas le probleme, contactez votre revendeur ou le service de maintenance Roland le plus proche.
Roland n'assume aucune responsabilité concernant la récupération de tout réglage ou donnée, ni pour tout dommage qui

L'appareil ne s'aliume pas

@ Le cordon d'alimentation est-il correctement
connecté av JP-8000 et a une prise secteur?

Vérifiez les connexions du cordon d'alimentation

Pas de son/le volume est bas

® les appareils connectés sont-ils allumés?
Assurez-vous que votre ampli ou systéme de mixage est
allume.

® Le volume est-il abaissé?

Vérifiez le volume du JP-8000 et de 'ampli ou de la table de
mixage connectée

® Y-a-t-il du son dans les écouteurs?

5l y a du son dans les écouteurs, il est possible que les
cables de connexion sojent endommagés ou que 'ampli ou
la table de mixage ne fonctionnent pas bien Vérifiez les
cables de connexion et vos autres équipements une fois
encorg.

@ La reproduction de la démonstration est-
elle sélectionnée?

Pressez simultanément [ARP HOLD] et [REC] en section
Arpegio/RPS pour quitter le mode de reproduction de
démonstration

@ Local Switch est-il sur OFF?
Réglez Local Switch sur ON (p 89).

@ Les niveaux de la section AMP sont-ils trés bas?

Vérifiez les réglages [LEVEL] de la sectiopn AMP (p6&2).

@ Le niveau de sustain de la section AMP est-
il trés bas?

Vérifiez le réglage [S] de la section AMP (p 62).

@ La fréquence de la section FILTER est-elle
trop basse?

Vérifiez le réglage [CUTOFF FREQ} de a section FILTER
(p.60}

@ La vitesse de la section LFO 1 est-elle trop
basse?

Vérifiez le réglage IRATE] de la section LFOI (p 63)
© Des messages de volume ont-ils été recus d'un

appareil MID! externe en vue de diminver le
volume?

Vérifiez le volume
@ Le canal de réception et de transmission ne
correspondent-ils pas?

Assurez-vous que les canaux de transmission et de
réception du JP-BCOO et de l'appareil MIDI externe
correspondent (p 86)-

® Individual Trigger Switch est-il activé
(ONJ?

Réglez Individual Trigger Switch sur OFF (p 88).

La Hauteur est incorrecte

@ Les réglages Range de la section O5C2
soni-ils corrects?

Vérifiez les réglages [RANGE]de la section OSC 2 (p.57)

@ Les réglages Fine Tune/Wide de la section
0OSC2 sont-ils corrects?

Vérifiez les réglages [FINE/WIDE] de la section OSC 2

(P.57).

@ Le réglage de transposition de partie est-il
correct?

Vérifiez le réglage Part Transpose (P72)

® Le réglage d'accord général est-il correct?

Vérifiez le réglage Master Tune (p 90).

@ Un message de pitch bend a-t-il été recu
d'un appareil externe, laissant ainsi la
hauteur "coincée” sur une certaine valeur?

Déplacez le levier de pitch bend
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Impossible de sélectionner les sons

@ local Switch est-il sur OFF?

Régler Toca] Switch sur ON (p 89)

© Le commutateur de transmission/réception
de changement de programme est-il sur
OFF?

Réglez-le sur ON (p.90).

Les nofes disparaissent
{sont inferrompues)

@ Mono/Llegato est-il sélectionné?

Lorsque Mono ou Legato est sélectionné, une seule note  la
fois peut étre reproduite méme si deux touches ou plus sont
pressées. Si vous désirez jouer deux notes ou plus
simultanément, pressez [MONO] pour éteindre son
indicateur, sélectionnant ainsi Poly.

® La polyphonie maximale a-t-elle été
dépassée?

Le JP-8000 peut produire jusqu'a 8 notes & la fois. Aucune
note supplémentaire ne peut étre produite en méme temps.

Le son craque (souffre de
distorsion)

@ lLe niveau de la section AMP est-il trop
élevé?

Vérifiez le réglage [LEVEL] de la section AMP (p 62).

Un clic est entendu quand on
presse/reléche une touche

Pour certains sons, un ciic ou autre bruit peut étre entendu
quand une touche est pressée ou relachée (cela sera notable
pour certains sons mais pas pour les autres) Cela est du 2
des réglages extrémement rapides de temps d'attague ou de
temps de relichement pour le filtre/amplificateur et cela
sert & créer le son de clic caractéritique d'une attaque
d'orgue

Si vous désirez éviter le son de clic, montez les réglages de
temps d'attaque et de relichement de la section FILTER et

de la section AMP et diminuer l'amplitude d'enveloppe de
la section FILTER.

Les messages MIDI ne sont pas
transmis/recus correctement

@ Les différents réglages de canaux MIDI
sont-ils corrects?

Vérifiez les réglages de canal MIDI de partie et de canal de
commande de performance (p .86, p.89)

® Les divers réglages de commutateur de
transmission/réception sont-ils corrects?

Vérifiez les r1églages du commutateur de
transmission /réception de changement de programme
(p90) et le commutateur de réception de messages exclusifs
{p 90).

® le réglage de numéro d'identification
d'unité est-il correct?

Réglez Device ID Number comme il était lorsque vous avez
enregistré les données exclusives dans le séquenceur (p.89).

® Le réglage de type de Bulk Dump est-il
correct?

Vérifiez le réglage Bulk Dump {p.98)
@ Le séquenceur effectue-t-il sa reproduction
4 un tempo correct?

Faites jouer le séquenceur au tempo employé lors de
Penregistrement des données exclusives {p 98).
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5i une procédure incorrecte est accomplie ou si la procédure ne peut pas étre effectuée correctement, un message d'erreur
s'affichera. Référez-vous aux expleations ci-dessous et suivez I'action recommandée

Battery Low!

Cause: La pile de sauvegarde interne {qui maintient les données en mémoire user est trop faible..

Action: Contactez votre revendeur ou le service de maintenance Roland le plus proche pour remplacer
la pile

Check Sum Error!

Cause: Le sodnnées exclusives n'ont pas été recues correctemnent. Il est possible que la valeur d'octet de
vérification {checksum}) soit incorrecte, ou qu'il y ait un probléme avec le cable MIDL

Action 1: Vérifiez la valeur du checksum. $'il est incorrect, corrigez-le et refaites la procédure. 5'l est
correct, adoptez la procédure suivante

Action 2: Reprenez la procédure en utilisant un autre cible MID], aussi court que possible.

Action 3: 8i un autre appareil MIDI {tel qu'un appareil disposant d'une fonction MIDI THRU) est
connecté entre l'appareil émetteur et le JP-B000 (appareil récepteur), déconnectez cet appareil
MIDI et connectez Fappareil émetteur et le JP-8000 (appareil récepteur) directement Ré-essayez
alors la procédure & nouveau,

8i un méme message d'erreur apparait malgré tout cela, contactezr un service de maintenance
Roland qualifié

Memory Damaged!

Cause:  Les donndes de la mémoire user ont été endommagées

Action: Contactez votre revendeur ou le service de maintenance Roland le plus proche pour réparation.

Memory Full!

Cause: La mémoire user est saturée et il n'est plus possible d'enregistrer ou d'éditer.

Action: Effacez les données inutiles.

MIDI Buff. Full!

Cause: Phus de données ont été recues en un coup qu'il ne peut ékre traité par le JP-8000.

Action: Réduisez la quantité de données MIDI qui est reque par le JP-8000.

MIDI Off Line!

Cause:  (C'est un probléme avec la connexion par cable MIDL

Action; Vérifiez que le cable MIDI n'a pa été connecté ou endommagé.

Rx Data Error!

Cause: Les messages MIDI ne peuvent pas étre recus correctement.

Action: Si ce message d'erreur apparait répétitivement, c'est qu'il y a un probléme avec le contenu des
messages MIDIL
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Nom complel du parametire

v aleur

NAME

Sectmn LFOl o "

Section OSC COMMON

SectionOSCI

SecionOSC2

Section FILTER

éectmn" AMP

Section TONE CONTROL

Sectmn DELAY

Section KEYBOARD

IYPE

Nom de patch

WAVEFORM -

RATE
FADE

OSCBALANCE

RING

X-MOD DEPTH
LFO1&ENV DESTINATION
LFO1 DEPTH

ENV DEPTH

A

D

WAVEFORM

CIRL1
CTRL2

.WAVEFORM s

SYNC
RANGE
FINE/WIDE
PULSE WIDTH
PWM DE ‘

-12dB/-24dB
CUTOFF FREQ
RESONANCE
KEY FOLLOW
LFO1 DEPTH
ENV DEFTH

R

AUTO/MANUAL
LFOI DEPTH/PAN
A

D

5

R

TREBLE

LEVEI..

IIME
FEEDBACK

LEVEI..
VELOC!TY

FORTAMENTO
TIME

Forme d ande c!u LFO%
Vitesse du LFQ1

Fondu du LFOl

Ba]ance d cscnilateur S
Commutateur de modulation en anneau
Amplitude de modulation en croix
Destination de LFO1 & Envelope
Amplitude d-action de LFO1 sur Foscill.
Amplitude d-action de 'env sur Foscill.
Temps d'attagque de l'enveloppe d'oseill,

Temps de chute de l'enveloppe d'oscill.
Forme d'onde d'OSC1

Commande 1 de O5C1

Commande 2 de OSCl

Forme d'onde d'OSC2
Commuateur de synchronisation
Plage d'0sC2

Accord fin/large d'OSC2
Largeur d'impulsion d'0O5C2

Amplitude de modulation d'0OS5C2

Type de filtre

Pente du filtre

Fréquence de coupute

Résonance

Assserv au clavier de la fréq. de coup
Amplitude d'action du LFO1 sur Je filtre
Amplitude d'action de l'env. sur le filtre
Temps d'attague de Fenveloppe de filtre
Temps de chute de l'enveloppe de filize
Niveau de sustain de 'enveloppe de filtre

Temps de reldch. de lenveloppe de filtre

Niveau de l'amplificateur
Commutateur de panor auto,/ manuet
Amplitude d'action du LFO! sur Famplif

Temps d'attaque de Fenveloppe de Famplif
Temps de chute de lenveloppe de 'amplif

0-1 2’7

Caractéres ASCII (max.16)

TRL SAW, SQR, 5/H
0-127

-64(OSC }- +63(OSC2)

OFF, ON

0127

0OSC1+2, O5C2, X-MOD DEPTH
-64— +63

B4 +63

0-127

{} 127

SUPER SAW TRIANG'LE MOD, -
INOISE, FEEDBACK QSC,
SQR{PWM), SAW, TR

0-127

9—-12’7

SQR{PWM}, SAW TR!

OFF, ON

~WIDE, -24- +24, +WIDE

-50- +50cent/-4—0oct/ 0~ +4oct
0-127

0-127
HPF, BPF, LPE ‘

-12dB/oct, -24dB/oct
0-127

0127

-64- +63

-64— +63

-654— +63

0-127

0-127

0-127

0—127

0««127

OFF, AUTO PAN, MANUAL PAN
-64(L)-+63(R)

0-127

0-127

Niveau de sustain de Fenveloppe de lamplif 0~127

Commande cie konaixté sur les graves

sur les aigus

femps de relach del enveloppe de l'amplif 0-127

‘64— —'}-63 e 1 et s
whd +63

Tempsderetard

Ré-injection

Nxveau du delay

Commutateur de dynam;que
Commutateur de portamento
Durée de portamento
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Section CONTROLLER

MONO
LEGATO

OSCSHIFT

RATE

DEPTH SELECT

DEPTH {PITCH)

DEPTH (FILTER)

DEPTH (AMP) ) N
RIBBON ASSIGN

VELOCITY ASSIGN
BEND RANGE (UP)

BEND RANGE (DOWN) -

Chorus Type

Delay Type

Mono Commutateur
Commutateur Legato

Décalage d usctllateur _

Vitesse du LFDZ

Selection d'amplitude

Amplitude d'action du LFO2 sur la hauteur
Amp}itude d'action du LFO2 sur !e fiitze

OFF, ON
OFF, ON

—2OCT - +20CI .

6—177

PYTCH, FILTER, AMP
-64— +63

-64— +63

-6~ -1-63

Assxgnahor: de ia commande tactile
Assignation de la dynamique

Var. de hant. par action du p.b vers le hant
Var. de haut par action dup b versle bas

Type de chorus

Type de delay

-127- +127/ IGG +100/ 50 +5l}
2127 ~ 4127 /100 - +100/-50 — +50
{~24 demi-ton

0—24 deml ton

SUPER CHORUS SLW/MID/
F5T/CLR, FLANGER SLOW/
DEEP/FAST, DEEP PHASING
SLW, JET PHASING, TWISTING,
FREEZE PHASE 1/2

PANNING L->R /R-»L./SHORT,
MONO SHORT/LONG

I
o]
e
5D
=
Q.
N
[0)]
[ 7]

113



Parameétre

Nom complet du paramétre

Valeur

NAME

(S

Sectivn KEY & PANEL

Section ARPEGGIATOR/RPS

[PFM COMMON] (1)

i TG

Nom de la performance

REY vULE Mode de clavier

PANEL SELECT Sélecton de fagade
ON/OFF  Commuatew darpige
MODE Mode d'arpage
RANGE Plage d'arpége

ARP FIOLD Maintien drarpege
TEMPO Tempo

Part Detune Désaccord de la partie
Output Assign Assignation de sortie
Pedal Assign Assignation de pédale
Voice Assign Assignation des voix
(seulement en mode Dual & Split)

Split Point Point de split

(seulement en mode Split)

Caracteres ASCI {max.16}
SINGLE, DUAL, SPL1T
LOWER & UPPER, LOWER,

UPPER

OFF,ON o
UP, DOWN, UP & DOWN,
RANDOM, RPS

10CT~40CT

OFF, ON

20-250

MIEX OUT, PARALLEL OUZ

OFF, MODULATION:CCO1,
PANPOT:CCI0, EXPRESSION:CC11,
LFO1 RATE-RIBBON DOWN

6-2, 53, 44, 3-5, 2-6

C-1-G9

Arpeggio Dest Destination d-arpége LOWER & UPPER, LOWER,

{seulement en mode Dual) UPPER

Arp Beat Pattern Motf {(cadence) 1/4,1/6,1/8,1/12,1/16,1/32,
PORTA-A1-11, PORTA-B1-15,
SEQUENCE-A1-7, SEQUENCE-B1
-5, SEQUENCE-C1~2,
SEQUENCE-D1-8, ECHO1-3,
MUTE1-16, STRUMMING1-8,
REFRAIN1-2, PERCUSSION1-4,

. WALKING BASS, HARP, RANDOM

Indv Trig Switch  Commutateur de décenchement individoel OFF OGN o

Trig Destination Destination de déclenchement individuel FILTER, AMP, FILTER & AMP

Trig Source CH Canal source de déclenchement individuel 116

Itig Source Note Note source de déclenchement individuel  C-1-G 9, ALL

Paramétre Nom complet du paramétre Valeur
{PFM PART] (2] Part Transpose Transposition de partie ~24- +24 demi-ton
Part MIDI CH Canal MIDI de la partie 1-16, OFF
Chorus Syng Synchronisation du chorus OFF, 1/16,1/8(3), 1/16(), 1/8,
1/4(3), 1/8(),1/4, 1/2(3), 1/4(),
1/2,1/1(3), 1/2(), 1/1, 2/ 1(3),
1/1(), 2/1, 3-8MEASURES, L FO1
Delay Syne Synchronisation du delay OFF, 1/16,1/8(3), 1/16(}, 1/8,
1/4(3).1/8(), 1/4,1/2(3), 1/4( ), 1/2
LFO Sync Synchronisation du LFO OFF, 1/16,1/8(3), 1/16(), 1/8,

1/4(3), 1/8(),1/4,1/2(3), 1/4(),
1/2,1/1(3), 1/2(), 1/1, 2/1(3),
1/1{), 2/1, 3-BMEASURES
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Parameétre Nom complet du parametre Valeur
Sechon KEYBOA.RD KEYBOARD SHIFI' ] ’ Décalage de c]avmr -ZOC,IT - +20C1'
Sectlnn R!BBON CONTRULIER RELA"IEVE I " Action relahve de la commande tachle DFF ON o -
. HOLD ‘ Maintien de la commande tactile ‘ OFF ON
IMIDI PRM} (i‘l»}} h ‘ Perform Ctri CH ‘Cana! de commande dela performance ’ -16 OFF
Remote Ctrl CH Canal de télécommande 1-16, ALL, OFF
Device ID Numéro didentification de 'unité 1732
Tx/Rx Edit Mode Mode de transmission /réception d'édition  MODEIMODE2
Tx/Rx Setting Réglage de transmission/ réception OFF, MODULATION:CCO1~
€31, CC33-PHASER:CCY5,
_ AFTERTOUCH EXCLUSIVE ’
mivtswiaen T olswith | Commutatewrlocal " OFF, ON b
MIDI Sync Commutateur de synchronisation MIDI OFF, ON
Tx/Rx Edit SW Commutateur de transm /réce. d'édition OFF, ON
Rx Exclusive SW Commutateur de récept. de mess exclusifs  OFF, ON
. o Tx{q{bﬁcﬁ?;og.(:hg swo _Cderéc /transm. de chang. de prog. _ON, PC, BANK SEL + PC
[SETUP] &b MastecTune " Accord général £275-4529 Hz
Power Up Mode Mode de mise sous fension PERFORM P:11, LAST-SET
LCD Contrast Contraste de Vafficheur LCD 1-8
Pattern Trig Qtz Quantification de déclenchement de patt.  OFF, BEAT, MEASURE
Motion Restart Redémarrage de mémoire Motion OFF, ON
Motion Set Mémoire de Motion SET A,SETB

Paramétres d'enregistremel

Paramétre Nom complet du paramétre Valeur
Pattern Loop Length Longueur de boucle du pattern 1-4 mesures
Input Quantize Quantification & V'enregistrernent OFF, 1/16(3), 1/16, 1/8(3), 1/8,
1/4(3), 174
Gate Time Ratio Rapport de durée réelle de note REAL, 5TACCATO, 33%, 50%,
66%, 100%
Metronome Métronome du pattern Typel: VOLUME 4-1, QFF,
. e o o YPEEVOLUMELA
.Niotinn R I;:;op }..Ength I i,ongeur ci:a”boucle de Motion 1—8 ;;;'esures' T
Metronome Meétronome de Motion Typel: VOLUME 4¢-1, OFF,

Type2: VOLUME 14
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Nom du paramaétre MODE1 MODE2 {Réglage d'usine)
Section LFO1 RATE GENERAL1:CCT6 GENERAL1:CC16
FADE | MPSSAGE EXCLUSIF ccan
Section OSC COMMON  OSCBALANCE BALANCECCOS BALANCE:CC08
X-MOD DEPTH COMMANDE SONORE L1:CC70 COMMANDE SONORE 1:CC70
LFO1 DEPTH GENERAL3:CC18 GENERAL3:CC18
ENV DEPTH MESSAGE EXCLUSIF cC2s
A MESSAGE EXCLUSIF ccze
D  MESSAGE EXCLUSIF cCa7
Section 0SC1 crriz FOOT-TYPECCO CFOOI-TYPECCOE
CIRL2 - COMMANDE SONORE L7:CC76 COMMANDE SONORE 7:CC76
Section 0SC2 RANGE MESSAGE EXCLUSIF s e e
FINE/WIDE  COMMANDE SONORE L&:CC77 COMMANDE SONORE 8:0C77
PULSEWIDTH COMMANDE SONORE 9:0C78 COMMANDE SONORE 9:CC78
..... COMMANDE SONORE 10:CC79
Section FILTER CUTOFF FREQ . COMMANDE SONORE 5 ccfm T T COMMANDE SONORE sicers
RESONANCE ~ COMMANDE SONORE 2:CC71 COMMANDE SONORE L2:CC71
KEY FOLLOW MESSAGE EXCLUSIE CC30
LFO1 DEPTH GENERAL4:CC19 GENERALA:CCI9
ENV DEPTH GENERAL6:CC81 GENERAL&:CCS1
A GENERAL7:CC82 GENERAL 7:CC82
D GENERAL#:CCE3 GENERALS:CCE3
5 MESSAGE EXCLUSIE Ceas
R MESSAGE EXCLUSIF cco9
Section AMP lgveL T VOLUMECCo7 T S i eegs T
LFOI DEPTH/PAN GENERALS:CC80 GENERALS:CC8D
A COMMANDE SONORE ¢:CC73 COMMANDE SONORE L4:CC73
D COMMANDE SONORE 6:CC75 COMMANDE SONORE 6:CC75
s MESSAGE EXCLUSIF cost

Section TONE CONTROL

Sectmn CHORUS }

Secnon DELAY

Sectmn KEYBDARD

Sec["mn LFOZ

R COMMANDE SONQRE 3:CC72

COMMANDE TACTILE VERS LE BAS *

COM’MANDE SONORE 3 CC72

BASS mREMoOLOCCoz TREMOLOCCo2
 TREBLE PHASER:CC95 PHASER:CCO5
'LEVEL ) T CHORUS: CC93 cHORUS.CCoa
IME T U ERRRCTCTI ey T EFFECT-CTLrccz
FEEDBACK EFFECT-CTL2:CC13 EFFECT-CTL2CC13
LEVEL SELESIE:CC94 SELESTE:CC94
e RSRRRRRG
RATE TGENERALaCCL T " GENERAIZCC17
DEPTH (PITCH) MESSAGE EXCLUSIF cen
DEPIH (FILTER) MESSAGE EXCLUSIF cczs
DEPTH (AMI’) . MESSAGE EXCLUSIF CC24

- AF}'ER‘IOUCH‘ SN
SOUFFLE C‘COZ

" Les réglages de transmission/réception de commande tactile sont valides

transmission/ réception d'édition

quel que soit le réglage de mode de
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Symbole  Signification plage .
Canal MIDL 0H-FH (zan 1 - can 16)
vv Valeur, Dynamique ete OOH-7EH (0 - 127)
kk: Numdre de nole GOHL7FH {0 - 127)
XX ON/JOFE 00H-3EH (0 - 63 : OFF), 40FL.7FH (64 - 127 : ON)

1. Réception/iransmissiopn de données (section source sonore

B Messages de voix par conal

@ Note Off

statat Abmeoctel  3gme ocied
BnH kkH vvH

InkH fkH GOH

« 5ile numére du cansl MID] du message Note Off regt: coincide avec le canal de
tlécpmmande (Remote Control), fe message aura Je méme effet que lorsquune note
est relichée sur le clavier du JP-800C Cela signifie que vous peuvez piloter
{ arpégiateus of le RPS (enregistrement/ reproduction} depuls un clavier MIDI externe

* Quand Individual Trigger Switch est sur ON. et que le numéro de canal MIDT du
message Note OFf regu coindide au canal source de déclenchement, of que le numéso
de note du message de Note O regu coingide avee la note source de déctenchement.
Venveloppe de la destination de ce déclenchement se referme

@ Note On
statid 2bmeoctet  Shmenglet
onH kkH i

* & 1o numére du canal MIDE du message Note On regu cofncide nvec le canal de
télécommande (Remote Centrof), te message aura le méme effet que lorsgu'une note
est reldchée sur le clovier du JP-B000 Cela signifie que vous pouvez piloter
Yarpégiateus et le RPS {enregistrement/ reproduction) depuis ur clavier MID! externe.

" Quand Indlvidua! Trigger Switch est sur ON. et que iz numéro de canal MIDI du
message Nate Of regu coincide au canal source de décienchement, el que ie numéro
de nate du message de Note OFf requ colacide avec Ja note source de déclenchement,
Venveloppe de Ix destination de ce déclenchement démarrera

@ Changement de commande

* La valeur specifie par les messages de changement de cammande ne sera pas
réinitinlisée mbme par un message de changement de programme.

* Le régiage Tx/Rx (p.B9) est actif quand Tx/Rx Edit SW {p.90) est sur ON et Tx/Rx Edit
Mode (p.89) est sur MODE2
8i vous utilisez Jes boutens, des messages de changement de commande sent transmis
ot 5i des messapes de changement de commande sont requs, la valegr des parambtres
correspondant change.

* i la commande tactile {Ribbon Controfler) est spérifiée par messege de changement de
commande. lo message fonctiennera comme une action sur la commande tactile.

* Les réglages Tx/Mx peuvent btre fails pour tes commandes 1 4 31 et 33 4 95. Référez-
vous & la liste des réglages transmis/requs {p 116) pour connaitre les réglages par
défaut

“ Gile numéra de canal MIDI du message de changement de commande requ correspond
au canal de télécommande. et si Ye églage Tx/Rx de certaing boutons correspond stx
messages de changement de commande. la réponse sera ba mime que §i les boutons du
1P-8000 dtaient eux-mimes dépiacés
Touteiois. 5i e paramatse de systbme Tx/Rx Edit SW est sur ON, ot il y a des
parameétzes de patch pour lesquels des changements de commande sont spécifiés pour
le paramétee de systeme Fx/Rx, ces changements de commande n'auront pas un
foncticanement normal mais agirent comme des mouvements de beutans Gu JP-8000
pour ces paramétres de patch

O Sglection de bonque {Cemmande numéro 0,32)

stainl 2emeoctnl  3pme octed
BnH oM mmbd
BnH 20H =

mm l=numére de bangue : 00 00K - 7F 7FH {bangue.} - baﬂquc.‘!&ﬂiié)

*  Non reu ni transmis quand Tx/Rx Program Change SW est sur OFF ou FC
¢ Lg traitement des messages de banque sera suspendu Jusgu'd réception d'un message

de changement de programme

* i un muméro de sélection de bangue inncceptable (non existant) est recu. il sern kgnord
et seul le changement de programme sera interprété

* Le spatches correspondent & chague sélection de banque comme suit

gél .debancuel N.de progr | Groupe 8® de patch
M5B | 158 | I
+ “
80 4 0 1 0 - 127 1 User 1 - 128
8 1 o | ¢ - 127 i Preset - 128

* Le sperformances cortespondent & chague banque comme sait

28] debanque! N de progr | Groupe He de perform
M5B 1 LSB | i
8¢ 1 6 | 0 - 53 ) user 1 - 64
Bl | ¢} 0~ 63 |  Preset L - 64
O Medulalion {Commande numéro 1)
laimt meogtey  3eme ogiel
Bnk Gi1H i
* Cela peut servir 3 piloter I'amplitude de modulation pour hauteur / fréquence de
coupure/ ormpli
O Seuffle {Commande numéro 2}
ol Zimeoctel  emeocisl
BnH 22H vvH
O Pedale {Cammande numéra 4}
statud 2eme.ostet  3emeociet
BaH 04H v

O Durée de portamento {Commande numéro 5}
shatut Zimeocipt  3kmeodled

BrnH o5H vvH

* Celn ajuste la durée du changement de hauteur quand portamento est sur ON ou
lorsque vous utilisez la commande de portamento Une valeur de 0 donne un

changement plus mpide
O Entrée de donnée {Commande auméra 6,38)
statut Zimeoglel  3mendet
BnH DAH i
BnH 26H IS

mm = la valetr du parambtre spécifiée par RPN mm=MSD {oct fort), =L5B (oet. faible)

O Volume {Commande numéro 7)
statul Jvmeociet  dtmeoctel
BnH O7H wH

*  Les messages de volume servent b ajuster ia balance de volume de chague partie.

O Balance |Commande numéro B}
slahy 2éme odet  3meoctel
BrH 08H wvid

0O Ponoramigue [Commande numéra 10}

Bnk 0AH vvH
" Les messages de panoramigue servent b ajuster le panoramique de chaque partie
O Expression {Cormmands numére 11}

statut 2imeostel  3meoclet
BnH DBEE vvH

* 1cs messages d expression servenl b ajuster lo volume de chaque portic. Iis peuvent
servir indépendamment des messages de volume Les messages d expression servent ]
T'expressivité musicale en cours d'interprétation comme on utiliserait une pidale
dexpression pour faire les crescendo et decrescendo,

O Commande d'effet] {Commende numéro  12)
statut 2bmepdet  Jemeoctel
BnH OCH vvH

p-s
0.
e
8]
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O Commande d'elfer2

stinfug Zimengiet  2Amegglet
nH ODH viH

{Commande numéaro 13)

O Commandes polyvalentes 1-4  (Commanda numérs 14-1 2)
stagt tmeodel  me optal
BaH 13134 vvH

© Hold1 ou sustain

statut émeoctet  3emeoctet
Bai d40H xxH

{Commande numéra 64)

< Parfamento {Commande numéro 45)
BaH 41H xxH

O Pédole commutateur de legate  {Commande aumére 48
statut abmeoctpt  3tme octet
BnH 44H xxH

O Commandes sonares1-10
Elalii 2bmeociet  Jimegctet
OnH 46-4FH vvH

{Commande numére 70-79)

O Cammandes polyvalantes 5-8 {Commande numéro B0-83}

BnH 50-53H wvH

Q Commande de portumanie {Commande numéro B4}
statut Zuneoctel  Jeme octet

BnH SMH kkH

Un message Note regu immddiatlement aprés une commande de portamanto se
déiclenchera 3 un changement regu de la hauteur depuis le numéro de note sousrce

5i un son est défa produit pour je méme auméro de nole que le numéra de note source.
vous obtiendrez un changement progressif de hauteur jusqu’d fo note fixée par le
nouveau message Note ON recu, c'est-b-dire continuant 3 jouer (jeu legato).

Exemple 3
OpMIJ  Desciption ... Résiat
963C 40 Nate on dod dod joue

B0 543C {com. de portamerto depuis dod) pas de changement {dod continue 3 jouer)
440 40 Note on mid4 glissement de hautewr de dod & mid

803C 40 Neate off dod pas de changement
B0 40 40 Note off mid mi4 disparait
Exemple 2

OnMIDl  Description Bésultat,

B0 543C feom. de partamento depuis dod) pas de changement

90 4040 (Nate on mid) mid estjoué aprds glissement de dod 3 mid
804040 {Nate off E4} mid disparalt

* La vitesse du changement de hauteur commandée par le porfamento est déterminée
par a valeus du paramétre PORTAMENTO TIME {durée du portamento)

O Amplitudes deffet 2-5 {Commandes numéro 92-95)
sttt Zbmenclel  3dme ogdet

BrnH SC-5FH ki

O LSB/MSE de RPN {Cammande numére 100,101}
sttt Zbmeoctet  Ahme gctet

BnH 65H mmk

BrnH &4H M

mma=MSE (octet de peids fort) du numérn de parematre spécifis par RPN
11=1.58 (octet de poids falble) du numéro de paramétre spéeifid par RPN

<<< RPN >

Les changements de commande comprennent fes RPN {numéso de paramdtre référencsd)
qui sant des extensions dont la fonetion st définie par la norme ML

Quand veus utilisez des RPN, en premier, le RPN (Commandes numéro 100 et 101, its
peuvent ftre envoyés dens n'imparte quet ordre) est transmis pour spécifier le paramétre
que vaus désirez modifier Puls, des messages d entrée de donnée (commandes numéro 6
et 38) servent b fixer la valeur du paramitre ainsi spécifié. Une fois qu'un paramdtre RIN
# €16 spécifié, tous les messages d'entrée de donnée suivant sur or canal s'appliqueront 3
ce paramitre Pour éviter les manipulations involontaires, lorsque le riglage désird a 4ié
fait pour le paramétre, il esl recommandd d'annuler la sélection de RPN

Cet appareil recoit los RPN suivan? :

RPN Entrée de donnds
MSRLSE  MSHLISR  Notes
DOH 00H mmH —  Senseibilté au pitch bend

mm : 00H - BCH (0 - 12 demi-tans)

1l :ignoré (lraité comme 00H)

fusdizt b une aclave peut e spicifiée pas demi-ton

“ Les paramétres Bend Range up et Bend Range Down
changeront égatement

00HO0IH  mmHNH  Accord général fin

mm, 11 20 GOH - 40 00H - 60 O0H ( -8192 *50 / 8192 - +8162°*

50 / 8192 centidme )

“ Lorsquie ¢o message est requ sur le canal de commande de
performance, fe réglage daceord général {Master Tune}
change. Lorsqu'it est regu sur ke canal MIDI d'une partie, il
sadditionne & l'accord généal et baccord fin de la partie
change Si fe canal de commande de performance correspond
aw canai MIDI d'une partie, le réglage daccord général
change

annulation de RPN
RPN et NRPN seron! considérés comme non spécififs, une fols
et réglage fait, les messages dentrée de donnde suivants sant
ignorés {il n'est pas nécesaire de transmettre de message
d'entrée de dennée pour annuler la sélection de RPN). Les
valeurs de parambtres préalabiement régldes ne changeront
pas.

mm, ll: ignoré

TFH7FH - —

© Changement de programme
shatut Z2me octe}
CnH opH

pp=tiumére de programme :00H - 7FH (prog. 1 - prog, 128}

* Non transmis ni requ quand Ie paramétre Tx/Rx Program Change est sur OFF

Quand ce message est regu sur e canal de commande de performance, ¢est In
perfarmance qui change

®  Quand ce message est regu, toutes les noles en cours sont coupdes,

© Pression par canal {aftertouch)
Shatual 2éme octat
DnH vvEE

* Leréglage Tx/Rx {p.89) est nctif quand Tx/Rx Edit W {p 90} est sur ON et Tx/Rx Edit
Mode (p.49) est sur MODEZ. Vous pouvez assigner les messages de pression par canal
& fn commande tactile.
5i vaus uiilisez les boutons assignés, des massages de pression par canal sent transmis,
quand les messages sont regus, la valeur des paramatres correspondant changs

i les messages de pression par canal sont assignés b la commande tactile {vers Je haut
ou le bas}, les messages correspondront & Vutilisation vers le haut ou le bas de la
commande tactile Avec les réglages dusine, les messages de pression par canal sont
assipnés au mouvement vers le haut de la commande tactile

Si le numéra de canal MIDI du message de pression par cang recu correspond au canal
de télécommande, et si le réglage Tx/Rx de fa commande tactile correspand aux
messages de pression par canal, la réponse sera ls méme que si les bowtons du JP-8000
étaient cux-mémes déplaces,

Le clavier du JP-B00G ne dispose pas de la prassion par canal

® Pitch Bend Change
statut Ameoctel  JEmeoctet

Enid IH mmH

mm li=valeur de pitch bend : (0 GOH - 40 00K - 7F 7FH {-B192 - 0 - +B191}

*

Les messages de changemeant de pitch bend controleront la hauteur en fonction gu
paramétre de patch Bend Range Up/Down
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B Messages de note par canal

@ All Sound Off {Commande numéro 120}

siatut 2imeoctel  3ame oclet
Bnld 7BH DOH
n=MID1 channel: OH - FH {ch 1-ch 16)

* Quand ce message est reu. loutes les noles achieliement produites sur le canal
correspondant seront coupées

@ Initialisation des commandes [Commande numéro 121)
statut Zimeoctel  3Emeoclel
BaH 79H 00H

» Quand ce message est requ. les commandes suivantes sont ramnendes 3 lewr valeur
d'initinlisation

Commande Valeur d'initialisation

Pitch Bend 10 {centre}

Madulation G {minimum}

Expression 127 {maximum})

Hoid 1 {sustain) O (off)

RPN Non réglé. La donnée préalablement réglie re chiange pas

0 {sminimum)} Le réglage par défaut est aftestouch par canal
D {minimum) Le réglage par défaut est le type de souffle

Comm ‘laciile (haut}
Comm. aclile (bas)

@ All Note OF
stabut Zémeoctet  Jbmeecied
Bnlt 7BH GOH

{Cormmande numéro 123)

* Quand All Note QFf est requ. toutes les notes actuellement produites sur lp canal
cosrespondant sont interrompues. Toutefois si Hold 1 est sur on, i son est mainteny
jusguh oo quiil soit sur off

@ Omni OF {Commande numéro 124}
stan Zhmepciet  kme ode)
BnH 7CH ooH

*  iaméme procédure quaprbs séception de Al Note Off s accomplit

@ Omni On [Commande numére 125)
sfntut Zimenctet  3ime eclat
BaH D 00H

*  Laméme procédure qu aprés réception de All Nate Off s'accomplit

® Mono {Commande numéro 126)
statug 2emenglet  3tmeoctel
B 7EH mmb

mrm-numéo de canal: GOH - 10H (G- 16}

* La méme procédure gu'aprés récepltion de All Note QFff saccomplit. et le paramétre
MONO Switch est régié sur ON

© Poly {Commande numéro 127)
slatul Zmepdel  3hmeodet
Bt 7FH o0H

* La méme procédure quapsds réception de All Nole OFf seceomplit. et le paramétre
MQNO Switch est régi¢ sur OFF

H Messages de systéme en femps réel

@ Active Sensing
st
FEH

*  Quand un message d Active Sensing est requ. f'unité sommence & contrbler Fintervalle
qui stpare dewx messages MID] conséeutifs Durant ce contrdle, si plus de 420 ms
sécoulent sans réception d'un message, cola déclenche fa mtme procédure que st les
messages All Sound Cff, All Note Oif. el Initialisation des commandes étaient requs. Le
contrdle d'intervatle est ators interrompu

B Messages exclusifs
statid acletsdpdonnée . stalul
FOH iiM. ddi, . enH F7H

FOH: Statud de message oxclusif

=D number:  Clest le numéro d'identification du fabricant qui détermine quel
fabricant est & Yorigine du message. 1 identification de Rofand est 41H
Les numéros d'identification 7EH ot 7FH sont définis cotmme une
extensien du standaed MID] : messages unjversels autres qu en termps
téols (FEH) et messapes universels en femps réel (7FH)

dd, .. ee = données: 00H - 7FH (0 - 127)

F7H: EOX {End Of Exclusive ou fin de message exclusif)

.05 messages exclusifs requs par le JP-B00D sont : messages pour riglage de mode.
demande de données (RO1) et envoi de donndes (DT1)

@ Transmission de données

Cet instrument utilise les messages exclusifs pour échanger une grande variété de
réglages intermes avec dautres spparetis

1 identification de modile des messages exclusifs employés par cet appareil est ODH 06H

O Damonde de dennée "Dala Request 17 RG1

Ce message demande b un sutre appareil de transmetire des dannées 1L adresse et la taflle
indiguent e type et la quantit¢ de donndes demanddes

Quand un message RQ1 est requ. et si Finstrument b un statut fuis permettant de
iransmetire des donndes et i Fadresse et la tailic demandées sont approprites, les
donnbes demandées sont transmises sous forme d'un message d'envol de dennées ou

Tata Set 1" {DT1}. 5i ces conditions ne sont pas satisfaites, rien n'est t

slatuf Qgciets de dennge statu}
FOH 41H.dev.00H, 06411 H.aak bbH ccH.ddH.ssH itH.uuH sum F7H
Octet Remargues

FOH Statut exclusif

41H Ne d'identification {Roland}

dev Identification d'unité {unité: HH - 1FH)

fili3 1 Identification de modale  (P-8000}

0sH Identification de modtle  {JP-80{10)

11H Identification de comm.  {RQ1}

aaH addresse MSB

bbH nddresse

ccH addresse

ddH oddresse 1.5B

ssH {aflle M5B

G2 tnitle

utH tailie

wwH taille 158

sum checksum ou oclet de vérification

F7H EOX {End Of Exclusive ou fin de message exelusil)

* The size of dota that can be transmitted o one time is fixedt for cach type of data, and
data requests must be made with a fixed starting address and size. Refer to the address
and size givenin "5 Parameter address map © (p121}

*  For the checksum, refer to page 127

QDota Set 1 DT1
Ce message assure b transmission réelle des donrndes. et sert done & régler les paramétres
de {apparell récepteur

statagt Octets de donnds, stauet
FoH 41H,dov.00H.06H, 12H, 2ok, bbH. ccH, ddB, eeld,  fH, sum F*H
Octet Remarques

FiH Statut exclusif

41H N® didentification {Rotand)}

dev Identification d'unité {unité: 10H - 1FH)

008 tdentification de modile  (JP-BODD)

06H 1dentification de modéle (800G}

12H Iderdifieation de comm D7)

mH addresse MSB

bbH addresse

ccH addresse

ddH addresse 1.5B

[ donsbes: Jes donndes réefles & transmettre Des données b multiples octets

sont transmises A la suite on respectant lordre des adresses

ffH donndes

sum checksum
¥7H EOX (Endd OF Exclusive ou fin de message exclusif)

s
o]
e

o]

o

Q.

0.

o

7]
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La quantité de données transmises en une {ois est fixd pour le type de données et
seules les donndes ayant la bonne adresse de départ et la bonne taille sont transmises
éférez-vous 2 ' 5 Tableau dos adresses de parametres ' {p 121),

Les donndes dont la taille ddpasse 128 octets doivent 8tre divisées en paguets de 128
velels ou moins puis transmises. Des messages “Data Set doivent &tre distants dau
moins 20 ms les uns des atres

* Pour le checksum, référez-vous en page 127

Do e oot pan 209w 5 e paratintie Ba Gacluses o 3V ol sur GFF

2. Transmission/réception de données (section
arpégiateur/RPS)

Le canal MIDI des messages MIDI transmis dépend des réglages de KEY MODE
ARPEGGIATOR DESTINATION, FANEL SELECT et PART MIDI CH

Transmission de message durant le jeu ARPEGGIATOR/RPS
@ Note Off {voir p 117}
@ Note On [voir p 117)

© Commande de portamento {Commande numéro 84)
{voir p.118)

8 Messages enregistrés/reproduits par RPS
@ Note Off {voir p. 117}
@ Note On {voir p.117)

3.Messages acceptés pour la synchonisation

B Messages de systéme en temps réel
{Réception seulement)

® Horloge de synchronisation

atidut
FBH

Ce message est requ si MIDI Sync SW est sur ON

& Démarrage {Start)

stafut

FAH

" Ce message o3 recu si MIDI Sync SW est sur ON
@ Reprise {Continue)

Bats

oM

Ce message £5t requ si MIDI Sync SW est sur ON

@ Arrit {Stop)
statut
FCH

°  Cemessage est requ si MIDI Sync SW est sur ON
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5.Tableau d'adressage des paramétres

JP-8000 ([dentification de modeie (Model ID) = 0014 D6H)

* Pour les adresses marquées d'un #. les données doivent &tre divises en deux parties pour la fransmissian Par exemple, jes donntes ayant tn valeur hexaddcimale ABH devront btre
divisées nn GAH et OBH. puis transmises dans cet ordre

bonnées de Pattern (Pattern 1 - 48) 1~8
Données de mouvement de commande (Motion A, Motien Bl 17 {

{ » ca
+ 00 00 00 00 | Paramétres de systeme

1-1-1 {
§ 00 00 10 00 | Configuration de Pattern 1-1-2
L oob 00 20 00 | Config. de mémeoire de mouvement de commande (Motion} 1+1-3
| GO 09 30 00 { Réglages de transmission/réception {(Tx/Rx) 1-1-4

|

- =
| 00 09 0D 0D ! Bangque de la Performance | Dih - 42h i
{ oD 08 00 01 ¢ Numéro de Performance { DOh ~ 3Fh H
| op GG 00 02 | cansl de gommande de Performance | 00h - 10h i1 - 16, OFF
| oC 00 00 03 | Mede de mise pous tension | bOh - 0lh | PERFORM P:11. LAST-SET
| 00 00 00 B4 | Synchronisation MIDI | 00h -~ Glh | QFF. ON
t 00 00 D0 05 | Local { 00h - O1h | OFF, Ou
1 00 00 0D D6 | Mode Tx/Rx d édition { 0dh - 0lh | MGDEL, KMODE2
| 60 00 6 07 | Commuzateur de Tx/Rx d édition | 60k ~ Olh | OFF. OH
| G0 00 GO 08 | Commutateur de Tx/Ry de chyt de programme | OGh - 02h | OFF. PC, BANK SEL + BC H
| o8 09 00 09 | Canal de télécommanda 1 00h - 1ih i1 1 ~ 16, ALL- OFF i
| D0 0D 00 OA 1 Accord génédral { 00k ~ &4h { 427 § - 452.9 [Hz]
| oo o0 00 OB { Quantification du Pattern { 00h - 0Zh i OFF. BERT. MEASURE
| 00 G0 00 0C 3 Hotion {Redémarrage) | 00h ~ Dlh | OFF. OW
| 00 0D 00 0D | Motion {Mémoire) | 00h - Clh | SET A. SET B
{ 0D 00 00 OE | Rapport de gurde réelle dep notes | 0Oh ~ GSh | REAL. STACCATD, 33%. 50%, 66%. 100%
§ b0 00 0D OF | CGuantification en entrée { 0bh - O6h | OFF, 1/161(3). 1/16, 2/BL3}. .... 1/4
| 00 00 0O 10 | Métronome pour Pattern i 00h - GBh | TYPEJL VOL4 « 1. OFF. TYEF2 VoLl - 4
| 00 00 0O 11 | Métronome pour Motion | 60h - OBh | TYPE1 VDL4 - 1. OFF, TYEP2 VOLl - 4
| 00 00 06 12 | Réglages d’usine (Menu) | ook - ODh | PATCH:TEHMP, .... MOTION:SET B-2, FOPRESET |
1 00 06 00 13 | Bulk Dump {Menuij | 60h - ik { ALL, PATCH:USER ALL. .. MOTIOH:SET B-2 %
| D0 g0 OO 14 | Décalage du ¢lavier par ocrave { 00h - O4h t -2 « +2 |octave]
| 00 00 00 15 | Action relative de la commande toactile { o0h - 0ib i OFF. CH
| 60 oD 00 16 1 Maintien de la commande tactile i 00h - 9ih | OFF, ON
NGRS ORISR ERESEE SRt St S A SR SRR +
1-1-2 Configuration de Paltern taille = 30h {48 octets)
0ottt g e +
| adresse | i i
{ offset | i i
{onamszas | § i
| o0 80 00 08 | Pactern 1 {longueur de boucle} { 0ih ~ 04h 1 1 - 4 lmesure]
| 66 GO 00 01 | Patvern 2 {longueur de baucle} | 0ih -~ 94h | 1 - 4 [mesure}
| 00 DO 0O 02 ) Pattern 3 (longueur de boucle) | 0ih - 04h 11 - 4 [mesurel {
i H ! : | : { ¢ i
{ ob be 89 2F | Pattern 4B {lengucur de boucle) { D1p ~ CG4dh 1 - 4 Ilmesurel

agresse
| cffset

{
i =
{ o0 DO OO GO0 i Motion Controller Al {longueur de boucle) | 0ih - 1 sure) i
{00 06 00 D1 | Hotion Contreller A2 {longueur de boucle) | 0lh - O8h 1 ~ 8 [mesure]
{ 00D 00 09 02 | Motion Controller Bl (longueur de boucle} 4 Olh - 0Bh i - § Imesure]
| 00 0G 00 03 | Motion Controller BZ (longueur de boucle} § 21ih - OBh 1 - B [mesura}
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Adresse
offset ! Hem 4

t |
' :
(B
PO | Tx/Rx (vitessze du LFOL} H ~ [ . . , . SYSEX
00 | Tx/Rx lprogressivité du LPOL) | 00k - 60h | OFF  CC 1-31. AFTER. ©C 33-85 SYSEX
| 00 | Tx/Rx {vitesse du LFO2} I 20k - 60N I OFF, CC L1-31, AFTER. CC 13-85 SY3EX
I co P Tx/Bx {Amplitude de modulaticn en croix) I @0h - &66h P OFF. CC 1-31, APTER. GG 23-95 S5¥SEX
| GO | Tx/Rx (Balance des osgillateurs) { 00h - 0k t . SYSEX H
| 6o | Tx/Bx {Amplitude de LFD) pouy Q8C} | 00h - BONK | 1-31 k3 ¥
{00 oo ' AR I wde Fe TRAT mangre Ta Ponth ! B Do Ll “
Pl G i {rmplatude d env. & O5C) t OQ0h ~ &0h } . 1-31, SYSEX
i o0 | T%/Rx (Temps &Q'attague d'env. ©5C) } 0Gh - §0h H . 1-31, SYSEX
i oo | Ix/Rx [Temps de chute d'env Q3¢ { 00h - 60h | X 1~31. SYSEY
| €0 80 G0 8A | Tx/Bx {0SC] : Commande 13 | 00k - &Ch | . 1-31. SYSEX
1 60 00 00 OB { Tx/Bx (08C} : Commande 21 | GOh - 6Ch I . 1-31 SY5EX
[ b6 02 00 0OC | Tx/Rx [QSC2 : Aecord grassier) | G0h - &6h i . 1-21 SYSEX
| 00 00 00 OD | Tx/Rx {0O5C2 : Accord fin) | 80h - 60k i . 1-31, SYSEX
1 00 00 00 OE | Tx/Rx {O5C? : Commande 1} | 90h - 60h | . 1~31 SYSEX
P00 00 00 OF | Tx/RX (OS5C2Z : Commande 23 | OCh - &0n I , 1-31 SYSEX
00 00 00 10 | Tx/RX (Fréquence de coupure) i 00h - 604 t . 1-31 SYSEX
I 00 GG 99 il | ™x/Rx (Résonance) i 00h « 40h t OFF CC 1-31, APTER. CC 33-95. SYSEX
| 00 OG 00 12 | Tx/Hx {Assrv. de Erég de goup au clavier)l 00h « 60h POPF. CC 1-31 APTER, £C 33-35, SYSEX
P G0 D0 00 13 [ Tx/R% (Filtre : Ampl  draction de LFO1} | 00h - &0h | OFF. CC 1-31 AFTER, CC 33-9% SYSEX
{ GG 00 00 ¥4 | Tx/Rx (Filpre . Ampl. d action da LFO2) | GOh - GOGh | QFf  CC 1+31. AFTER, CC 33-95 SYSEX
| 00 00 00 15 | Px/Rx (Filgre Amplitude d'enveloppe) | GOh - 60h P OFEF, CC 1-31. AFTER. CC 33-55 SYSEX
1 00 00 80 16 | Tx/Rx {Filtre : Temps d'attaque &§'env.} { BOh ~ &0n { OFF. OC 1-31  AFTER. CC 33-895  SYBEX
P00 00 BCG 17 | Tx/Rx (Filtre : Temps de chute d'env.) | 90h -~ 80h | OFF. € 131 AFTER. € 33-95 SYSEX
{00 0D 00 18 | Ix/Rx (Filtre : Nivoau de sustain dtenv.) P 0Ch - &0h P OFF CC 1-31. AFTER. CC 13-95. S5YSER
1 00 GO 00 18 | Ix/Rx (Filtre : Temps de relach d'env. } b 00k - 80h I OFF  QC 1-31. APTER. CC 33-95 BYSEX
100 60 00 1A )} Tu/Rx {Ampli : Niveau) [ 00k - §0h P OFF, ©C 1-31 APTER (¢ 13-95 BYSEY
GO 00 00 1B ¢ Tx/Bx (Ampli : Ampl  d-action de LPO1) | 08h -~ 60k I OFF. CC 1-31, AP{ER. CC 33-95 8YSEX
I 8C 00 00 IC | Tu/Bx (Ampli arpl. d action de LFO2) | 00h « gCh I OFF  CC 1.31  AFTER, €0 33-55. SYSEX
| 90 00 00 1D | Tx/Rx {ampli : Tempo d-attacque d-env.} | GOh - &0h | OFF, CC 1-31 AFIER. €€ 33-%% SYSEX
P00 00 00 LE | Tx/Rx {amplj : Temps de chute d'env.) { 00h - 60h I QFF, CC 1-31 AFIER. CC 33495 SYSEX
{00 00 66 LF | Tx/Rx (Ampli : MNiveau de sustain drenv. | 00h « 60k P OFF €0 1331 APTER, CC 133-55. SYSEX
| 00 Q0 00 20 | To/Rx (Ampli : Temps de reldch. dlenv } ! 40h ~ 80h | CFF  CC 1~31 AFTER. Cf 13-95, SYSEX
I BD 0G 00 21 ) {x/Rx (Commande de tonalité : Graves) !} 08h - 60h | GFF. CC 1~31. APTER. CC 33-85 SYSEX
) 00 D0 00 22 | Ix/Rx {Commande de tonaliré : Aigus) i 00h - §0h P OFF CC 1-31. AFTER. CC 33-95. &SYSEX
100 90 00 23§ Ix/fx (Chorus : Nivesul | 00h ~ &0h POFF. CC 1-31. AFTER. CC 33-95. SYBEX
| 00 00 00 24 | Tx/Rx {Delay : Temps de retard) | 00h -~ &0h ¢ OFF, CC 1-31, AFTER, CC 33-95  sysER
1 92 00 00 2% | Tw/Rx (Delay : Réinjection) I GOh « &Ch | OFF  CC 1-31, AFTER CC 33-95  BYSEX
! 40 00 G0 26 | Tx/Rx {belay : Riveau) i 00b - 6Gh | OFF, CC 1-31. AFIER. ©C 33-5% BYSEX
{00 00 0 27§ Pw/Rx {Durée de Portamento) t 00h - 60h | OFF. CC 1-3% AFTER. CC 33-85% BSYSEX
1 00 00 00 28 | Tx/Ax (Commande tactile vars le haut) | 90h « 5ph { OFF, C€C 1-33. APTER, C€C 33-95
1 00 60 00 29 | Tk/Hx (Commande tactile vers ie bas) ! 00h « SFh | OFF, CC 131, AFTER, €C 33-95 b
o e o e e e e o o e e T N -+
1-2. Performance
B o e A e o e e e e e e
| Adresse i

Offser |

riormance (Paramétres communs)
P 0 00 10 99 | pPerformance (Partie Uppar)

P60 80 11 00 | Performanca (Partie Lower}

[ G0 080 40 00 | Paceh (Dpper)

| 00 08 42 00 | Patch (Lower)

1-2-1 . Performance {Paramétres communs) taille = 24h {36 octets)
DR e Tt T sen 0o
sﬁgset E Hom de param@oro Interprétati

EXTY

Q00 | Nom de la Performance -~ Lettre 1 I | Code ASCII
00 &1 | Nom de la Performance - Lettire 2 } | Cade ASCITY
00 62 | Mom de la Performance - Lettre ) i - I Code ASCIZ
B0 03 | Hom de la Performance - Lettre 4 | - | Code ASCII
00 04 | Nom de la Performance - Lettre § | - ! Code ASCII
G0 95 ¢ Nom de la Performance - Lettre § f - i Code ASCII
00 05 | Nom de la Performance - Lettre 7 H - | Code ASCIT
00 07 | Nem de la Performance - Lettre B | - | Code ASCII
00 08 | Nom de la Performance - Laoltre § | - | Code ASCII
00 03 | Hom de la Performance - Letbra 10 | - { Code ASCII
00 GA | Nom de la Performante - Lettre 11 i - | Code ASCIY
00 0B | Mom de la Performance - Letire $2 | - | Code ASCIZ
G0 0C § Mom de le Performance - Lettre 13 I - | Code ASBCIT
00 0Dt Bom de la Performance - Letfre 14 | - i Code ASCQII
00 0E | ¥om de la Performance ~ Léttre 15 i - i Code ASCII
02 OF | Nom de ila Performance ~ Letbtre 16 { - | Ceda ASCII
Q¢ 10 | Mede de clavier | - | SINGLE, DUAL, SPLIT
00 11 | Point de splic | - | C-1 - G9¢(*
DO 12 | Sélection de Partie ! - | UPPER, LOWER. UPPER&LOWER
00 13 | Désacgord de Partie H - { =50 = 450
00 14 [ Assignation de sortie i - | MIX OUT, PARARELL OUT
G0 15 ¢ Destination dtarpage | - | LOWERLUPPER, LOWER K UPRER (*+*) i
90 16 | Assignation des voix I - P 6-2, 5-3 -4, 3-5, 2.6 [*we}
00 17 | Arpégiateur {Commutateiy) i - i OFF, ON
04 18 | Arpégiateur (Mode) { 00k - 04h P UF, DOWN, UPLDOWN, RANDOM. RPS
00 1% | Arpégiateur (Cadence du Patrern) | pOh - 53%h I 174, 1/6, . . SEQUENCE-AZ, . RANROW
00 1A | Arpégiateur {Tessiture) ! DOh ~ G3h Il -4 [eetave)}
00 1B | Arpégiateur {Maintien} t G0h - 0ih | OFF, ON
G0 1c | Assignation de pédale i 0th - 2ph | OFF MODULATION, PANPOT. i
00 18 ¢ Individual Trigger (Comsmutateur! t 00h - 01n | OFF, ON
00 1E | Individual trigger (Destination) | 00R - Q2h | FILTER ENV, AMPLIFIER ENV. FILTER&AMP
00 iF | Individual Trigger {Cana}l Source} I 00h « OFh i - 16
00 20 | Individual Triggexr {Hote Source MSE} { 80h « 0lh I C-1 - 68, ALy
00 21 | Individual Trigger (Note Source LGB} | 00h - IFh [
00 22 | Tempo (M5B) | 0Ok - Qih | 20 - 250 [beat/minuite]
00 23 | Tempo (L3B) | 00h - 7Fh |
e o o e e e e e e e e e o et m s = = e et e e oo +

() Le parambtre "point de split” n'est efficace que si fe paramitre "Mode de clavier” est sur SPLIT
() Leparamitre "Destination d'arpage” nest efficace que si le parambtre "Mode de clavier” est sur DUAL
{**) Le paramitre *Assignation des voix' nest efficace que si i paramétre “Mode de dlavier” est sur DUAL ou SPEIT

1-2-2. Performance {Partie) taille = 07h (7 octets)

i AMiresse

| offset |

R T bt e L LECEEREET EET LTSNS sttt NN W ifettpnbtet st esstiosslid s o
I 00 00 00 00 Bangue du Patch | IN PERFORMANCE. USER  PRESET (*)

{ 00 00 00 01 N® du Patch i GGh | ALl - BBE (*}

| 00 00 00 G2 Canal MIDY de la Partie adh 1 - 16, OFF

! aoh

'

H

i

i

| |
00 06 00 03 | Transposition de la Partie

! Delay Syne | 0Gh

[ |

| !

4 i
Po-24 - 4 34 {semitone] i
¢0 00 o 04 P OFF 1/16. 1/8{3). 3/1
GG 00 OC 05 LFQ Sync 0oh [ OFF. Y/16 1/8(3) 1s1 |
GG 00 DO 08 Chorus Syne | QFF, 1/16, L1/B(3}, 1/1
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1-3. Paich igille = 01 6Fh {239 octets)

Code ASCII

Patc ettre
Nam du Patch - Lettre

!

i ! - i !
1 3 | 20n - 7ph { Code ASCII |
| ¥am du Patch -~ Lettre 3 { 20h - 7bh i Code ASCIZ |
| Mom du Pacch - Lettre 4 { 20h - kh 1 Code ABCIL 1
| tiom du Patch - Lettre S i 20h - 7Dk i Code ASCII 1
| Nom du Patch - Letire 6 i 20h ~ 7Dn I Code ASCII 1
| Wem du Patch - Lettre 7 { 20h - T0h | Code ASCII i
| Hem du Patch - Lettre B { 20h - TDh | Code ASCIT i
| Hom du Patch - Lettre 9 { 28h - Db i Cofle ABCIX i
| Nom du Patch - Lettre 10 i 20n ~ 7Oh | Code ASCI1 |
| Hem du Patch - Lettre 131 ! 20n ~ TDh | Code ASCIT |
| Hom du Pateh ~ Lettre 12 } 20n - 70h { Code ASCII ]
| ¥om du Pateh ~ Lettre 13 1 2Gh - 7Bh | Code ASCII |
| #om du Patch - lettre 14 | 20h - 7Dh { Cade ASCII |
| Nom du Patch - Lettre I3 { 20k - 1Dh | Code ASCII {
| Hom du Pateh - Lebrre 16 | 20b - 7Dh | Code ASCII i
| LFQ1 {Forme d'onde) i 08h -~ 03h | TRI. SAW. SQR. S/H {
| LFO1 {Vitesse) i 0gh - TFh 1 0 - 127 {
{ LFO1 {Progressivitél 1 0bh - IFh {0 - 127 i
{ LFOZ |Vitesce) | 80k ~ TFh 10 - 127 |
i LFOZ (Sdlection de cible) ! ¢Ch ~ O2h | PIPCH, FILTER. AMPLIFIER |
{ Commutateur de modulation en anneau I 80k - Oih | OFF. Of |
| Amplitude de medulation en croix | 4k - 7Fh {8 - 127 |
| 8alance des oocillateurs | 00k - 7Fh { -64{08CLY - +63{DSC2) |
| Bestination de LF0l & Envelope | 00k ~ O2h | 0§C1+2, OSCZ. X-HOD DEPTH i
| 05C {Amplitude d'action du LFOL} | 00h - 7Fh | ~64 - +63 {
| Haureur (Amplitude d'asction du LFO2} 1 0bh -~ 7Fh | -64 - +63 i
| 0S¢ {Amplitude d'acticnh de 1'enveloppe) { goh - 7Fh | -64 - +63 3
| 03¢ (Temps drattagque de 1'enveloppel { 00h - YFh | 8 -~ 127 1
| 05C {Temps de chute de 1'enveloppel { 0Dk -~ ¥Fh | 6 - 127 !
| 05C1 {Foyrme d onde} | D0h « GEh { SUPER SAW. T¥M. PULSE. BAW. TRI }
i 0sCi (Commande 1) | 00h - 7Fh G- 127 1
{ 05CY1 (Commande Z) | 00h - 7Fh {0 - 127 |
{ 0$C2 (Forme d'onde) | 00h - O2n } PULSE, IRI. SaW i
| 05C2 (Synchronisation) | 00h - Oih i OFF, on |
| OsC? (Accord grossier) | 09h - 32h 1 ~WIDE. -24 - +24, +WIDE 1
| Q5C2 (Acroré fin/wWide) { 001 ~ 6&dn | -50 - +50 [centiémes] i
| 95C2 {Commande @ - Pulse Width) i DOk - TFh 1 0 - 127 i
{ 0SC2 {Commande 2 - PWM Depth) { §bh - Yrh ] 0 - 127 i
{ Type de filore { 00h - 02h | HPF. 8PF. LPF I
i Pente du filtre i 00h - Olh { ~12. -24 ldp/oct] |
i Fréguence de ¢oupure 1 06n - TFh {8 - 127 ]
i Resonance ] 4Gk - TFh {0 - 127 H
i Asserviss. de la frég. de coup au clavier | 80k - 7Fh {0 - 127 !
§ Filtre : Amplitude d'action du L¥O1 | #6h - IFh § =64 - 483 H
| Filtre : Amplitude ¢ action du LFO2 | oth - IFh { ~64 - +63 !
| Filvre : amplitude d action de i‘enveloppe | 00h ~ 7fh | ~64 - +63 i
| Filere : Temps d'actague de 1'enveloppe { 0h - IFh 1 0 - 227 i
| Filtre : Temps de chute de 1'enveloppe { 0bh - %Fh 1 ¢~ 327 §
| Filtre : Miveau de sustain &e ltenveloppe | 00h - 7Fh | 0~ 127 !
| Fiitre : Temps de reldch de 1'enveloppe { 00h « 7?Fh 16 -~ 127 ]
| Ampli @ Niveau { 00h - 7Fh 10 - 227 i
| Ampli : hmplitude d action du 1FOL { 00h - 7Fh i ~64 - +03 {*} |
| Ampli : Amplivude 4 action du LFOZ | 0O0h - 7Fh i -64 - 163 |
| Ampli : Temps d'attague de 1'enveloppe | a0k - 7Fh {0 - 127 |
{ Ampli : Temps de chute de 1'enveloppe | ogh - IFh 10 - 127 {
{ Ampli : Niveas de sustpin de l'enveloppe I aOh -~ 7¥h io o~ 127 i
{ Ampli : Temps de reldch. de 1'enveloppe | 00h - IFh | 0 - 127 i
| Pancramigque Auto/danual : Commutateur | 00h - 02h | OFF. AUTQ PRN. MANUAL PAH {*) i
| Commande e tonalité : Graves { 00h - 7Fh | -64 - «+63 i
| Commande de tonalité : Algus { DOh ~ TFR | -64 - +63 1
| Type de Chorus ] 0gh -~ 0Bh | SUPER CHOHUE SLW. .. FREEZE PHASE 2 I
| Niveau de Chorus } 00h - TFh 1 0 - 137 !
| Type de Delay i 00h - 04b | BPAMING L-»R. HONO 1OLG ]
| Temps de retard du Delay t 0Oh - 7Fh 10 - 127 I
{ Réinjection dans le Delay i 00h ~ TFh 10~ 127 |
{ Hivean du Delay i 0tk ~ TFh | O~ 127 1
| Plage d'action du Pitch Bend vers le haut | G0h - 18h { 0 - 24 |demi-ton) i
i Plage d action du Pitch Bend vers le bas I 66k - 18h {0 - 24 [demi-ton] {
{ Comrmutateur de Portamento i GCh - 01h | OFF. ON i
{ Durée de Portamento | &Gk - 7Fh i ~ 127 i
{ Commutateur Mono | Gl - Olh | QFF. ON H
i Commutateur Legato | 66h - 01h | OFF, ON i
i Décalage dtoscillateur i 00 - 0dh | -2 - +2 |octave] H
i Com.tact: Vitesse du LFQI (M5B} { 00h - C2h | BOh - 7Fh - FEh as -127 - 0 ~ +327 1
i Com.tact: Vitesse du LFOL (LSB) { 00h - Fh ] I
| Com.tagt: Progressivité du [FOL (M3B) 1 0ph - Olh | B0W - 7Fh - FEh as -127 - 0 - +127 }
| Com.tact: Progressivité du LFO1 (LSB) { DOh -~ TFh 1 |
| Com tact: Vitesse du LFO2 (MSB) { D0h - CG1h | B0h - 7Fh » FEh as =127 - 0 ~ +137 1
! Com.tact:; Vitesse du LFO2 (LER) | 00h - 7Fh i |
| €om. tact: Amplitude de med en croix (HSB) | 00h - Glh { Dbh - 7Fh - FEW as -127 -~ 0 - +127 |
| Com.tact: Amplitude de mod. en croix (LSB} 180h - 7Fh i i
| Com.tact: Balance des oscillateurs (M5B} | 00h - Oih } 00k - IFh - FER as 127 - 0 - +127 1
| Com tact: Balance des oscillateurs (L5B} I 00h ~ 7Fh H |
| Com tact: Ampl de LFQ1 pour la haut . (MSB)Y) 00h - Dih $ Dph - 7Fh - FEh as -127 - 0 - +127 i
| Com.tact: Rmpl . de LFD1 pour la hawt (LSEY| O0h - 7Fh 3 i
| Com tact: Rmpl. de LFO2 pour la haut. (MSB)| 00b - DIk | 00h ~ IFh - FEh as -127 « 0 - 4127 i
| Com tact: Ampl. de LFOL pour la haut. (15B)1 0h -~ 7Fh I ]
| Com tact: Ampl d'enveloppe d'OSC {HSB) | bOnp - Dik | 68k - 7Fh -~ FEh as -127 - 0 - +127 |
| Com tact: Ampl, d enveloppe d QSC {1.5B) | 00h - T¥h ] |
{ Com tact: Temps d att. d'env 4'08C {MSB} | 00h - 03h | 0k - 7fh - FEb as -137 - 0 - +127 i
{ Com tact: Temps d att. &'env. &'05C {15B) | O0h - 7Fh | |
{ Com.tact: Temps de chute d'env 4°05C (MSB)] 00k - O1h | oon - TFh - FEh as ~3127 - 0 - #2127 |
i Com tact: Temps de chute d env. &'05C (15B)§ 00h - 7Fh i i
| Cem.tack: OSCY Commande 1 (MSB) { 00h - Oih { {0h ~ 7Fh - FEh as -127 - 0 - +127 i
| Com.tact: DEC Commande 1 (LSB) i 00h - TFh { {
| Com.tach: OSC1 Commande 2 (MSB) i+ 08h - Qih | 00k - 7Fh - FEh as -127 -« 0 - +327 i
| Com.tact: 0SC1 Commande 2 (LSB) { 00k ~ 7Fh 1 H
| Com tact: O5C2 accord grossier {(MSE} i 06 - 0lh | 4bh - 7Fh « Bith as ~-50 - 0 - +3C {
| Com tacht: 0582 Accord grossier {1.5B)} | GO0 - 7Fh { H
| Com tact: 05C2 Accord Ein (M5B) | 00k ~ O1h { 188 - 7¥h - E}h as -100 - O - +100 |
| Com. tact: OSC2 Aucord fin (LSB) | 00L - 7Fh i !
| Com. tact: 0502 Cemmande i (MSB) j oGk - O1h { DOh - 7¥h - FEh as ~127 - 0 - +i27 |
| Com tact: 0502 Commande 1 {(LSB} | 48h - TFh | |
| Com tact: 0SC2 Commande 2 {MS3} | G&h - 01ih | 80h » 7Fh - FEh as -137 - 0 - +]127 |
{ Com tact: DSC2 Commande 2 (LS} | B0h - 7Fh | |
i Com tact: Fréquence de coupure {(HSB) | B0k - Glh | 0Oh - 7Fh -~ FEh as -127 « 0 - +127 ]
{ Cam tact: Fréquence de coupure (LSB) | 80k - 7Fh I i
{ Com tact: Résonance (M5B} | 0Oh - Olh | 00h - 7¥h - FEh as ~127 - 0 - +127 1
i Com tact: Réponance (LS8} { 00k - 7Fh ) | e
{ Com tact: Assrv de frég. de toyp au clav {HSB) { O0h - Olh | 0n -~ 7Fh - FEh as -127 - 0 - +127 H }
{ Com tact: Ascrv, de frég. de coup av clav {LGR) 1 00k ~ TFh i i
t Com tact: Fiitre: Ampl d act du LFO1 {HMSB) { 0Oh - DBlh { 00h - 7Fh - FEh as -127 - 0 - +127 i o
j Com tact: Filtre: Ampl d act du LFOLl {LSB) | 00h - 7Fh i | )
{ Com tact: Filtre: Ampl d act du LFOZ {M5B) | 00h - Olh i DOh - 7Fh - FEh as -127 - 0 - +127 I O
i Com.tact: Filvre: ampl d'act du LFO2 (LSB) | DDh -~ UFh { i B |
i Com tact: Fiitre: Ampl d'enveleppe (MSB) | 00h - Clh i 0On - IFn -~ FEh ap ~127 - 0 - +127 | 0.
| Com.tact: Filtre: Ampl. d enveloppe (LSH} | O0h - 7Fh i | waan o
| Com.tact: Filtre: Temps d att. d'env. [MSBI{ OOh - Oih { 0% - 7Fh - FEh as -127 - 0 - 4127 | 0
| Com tact: Filtre: Temps g actt. d'env (LEBI| OOh - 7Fh H i (0]
| Com.tact: Filtre: Temps de ch. d'env [MEB}{ 00h - Oih { 00h - 7Fh - FEh as =127 - 0 - +3127 ! ;
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| 00 00 79 | Com tace: Filere: Temps #e ¢h. d env, {LEB) b 06k ~ IFh

f#GC 00 G0 7A | Com tact: Filtre; Niv. de sustain d'env (NSB) i 86h « Qlh | 00h - FFh « FEh as -127 - 8 - +127
P G0 00 GG 7B | Com tact: Filtre: Niv. de sustaln d-env (L8} i 06h - 7Fh

{#00 00 66 ’C | Com tact: Filtre: Temps de chuce d'eny (M58} i 0% - 0lh ! 00k ~ TFh - FEh as -127 - 8 ~ +127
| 49 00 00 70 | Com tact: Filtre: Temps de chute d-env (LS8} | 00h - TFh

1#00 00 99 78 | Com tact: Ampii: tiveau (MSB) | 00h -~ 01h P 00h - 7Fh - FEh as ~127 - 0 - 4127
P00 06 00 7F | Com tact: Ampli: Niveau (LSE) | 00h -~ 7Fh H

P400 00 01 00 | Com.tact: Ampli: amp d act de LFOL {HMSH) | 0Gh - Clh I 0O0h -~ 7Fh - FEh as -127 -~ 0 « 4127
{ 00 GO 01 01  Com . tackt: Ampli: amp  d-act, de LFOY (LSB} { 00h - 7Fh

(800 00 0L 02 | Com vact: i: amp. d'acy de LFQ2 (M3BE} | 00h ~ GIh | 09k - IFh ~ FEh ag »127 - 0 - 4127
| 00 00 01 03 | Com tackt: i: amp. d-act. de L¥DZ 153 I 80k - IFh

GG 00 01 04 | Com taco: i: Temps d'act d env (MBH) I 00k - n1h b adn - R - FEh pe 2127 - 8 - 17
L LE I L S L R L Gew o dombL 8w LIRS sowln i

FEOC 00 G1 06 | Cam tace: Temps de chute ¢ env. (MSB) } 0Ch - O1lh { 00h - 7Fh - FEh as -137 - © - +127
t 00 00 01 07 | Com.tact: Temps de chute ¢-env, LSB i OGh « 7Fh

1#00 00 01 08 | Com . tact: Hiveau de sustain d'env. (MSB] § DOh ~ Olh | DOk - 7Fh - FEh as -127 « 6 - +127
| 00 00 0! §9 | Com taet: i: Mivesu de sugtain d-env (LSB} | 0Oh - TFh

1400 00 91 8A | Com tacr: it Temps de relich d'env (MSB} [ 90h - OQlh I 0Ch « 7Fh - FPEh as ~127 - 0 ~ +127
P00 00 01 08 | Com tacgt: t Temps dg¢ rellch. 4 env. ([LSB} | 00h - 7Fh

H400 08 01 OC 1 Com vagn: Comm de tomalitd : graves {MSB) | 00h -~ {1k P 00k - 7Fh -~ FEh as ~127 - § - «127
| 00 00 0 0D | Com tact: Comm de tonalité : graves {LSH) I 00h - 7Fh 1

(400 00 01 OE | Com. tact: Comm. de vonalité : aigus {MSB} | 06h - O1n | GGh - ?Fh - FEh as -127 - 0 - 4127
1 00 00 0% OF | Com tact: Comm. de tonalitéd : aigus (LSB} t DOh - 7Fh

PRO0 00 01 10 | Com tact: Niveau de charus (M$8) [ 00h « Olb | 00h - 7Fh - FEh as ~127 - 0 - 4127
I 06 00 01 31 | Com tact: Niveaw de ¢horus {L58) | ¢oh « 7Fh

tHEC 00 01 12 | Com tackt: Temps de ratard {(MSE) 1 ¢0h - Oth | 4dh - JFh - FEh &3 -127 -~ 0 - +127
{80 00 01 13 | Com tact: Temps de retard (LSB) I G0h - 7Fh

1#90 00 01 14 { Com tact: Delay:; Réinijection (MSH} I 00h - OLlh | 00n - 7fh - FEh as ~137 - 0 - +127
| 90 00 01 15 | Com tact: Delay :Réinjection {LSB} P GBh ~ 7Fh

HHOD 00 01 16 | Com tact: Niveau de delay (M5B} { 90h - Oih | 00l - 7Fh - FEh a5 -127 - 0 - +127
P00 Q0 01 17 | Com tact: Miveau de delay (L5H) i 00h - UTh

P00 G0 01 18 | Com tatt: Bend Switch | {#0h - 0inh 1 ¢ -1

[#D0 GO 01 18 | Cam.tack: Durde de portamento {MSB} | 00k - Dih } O0h - 7Fh - FEh asg -127 - 0 - +12%
| 00 66 0F 1A | Com.tact: Durée de portamento (1LSB} | GO0h «~ 7Fh b

} 00 00 01 1B | Dynamigue: Commuateur | 00h ~ $lh i QFF, OH

PO 00 21 IC | Dynamique: Vitesse du LFO1 [MSE} | 06h - 0lh | ¢Ch ~ ?Fh -~ FEW ag -127 - 0 « +127
I GO 08 ¢1 iD | Dynamique: Vitesse du LFOl (LS8} | 00h - 7Fh

{R0C 00 01 18 | Dynamique: Progressivite du LFO1 {M5BY | 60h ~ ik | 90k - 7Fh ~ FEh as -127 - 0 - +127
{00 00 Gl 1F | Dynamique: Progressivité du LFOl {LEB) | G0h - 7Fh

1800 00 01 20 | Dynamique: Vitesse du LFOZ (MSB) ! QCh - 9ih | 00h ~ 7Fh - FEh as -127 - 0 - +127
| 00 00 0} 21 | Dynamigue: Viresse du LFOZ ([LSB) i 00h - 7Fh

HHO0 00 01 32 | Dynamigue: Amp} de modulation en croix (MSB) i 00k - Qlh { 00b - 7Ffh - FEh ags -137 - @ - +127%
I 00 00 01 23 | Dynamique: Awmpi. de modulation en croix (LSB) i DGh - Fh

I#00 GG 01 24 ! Dynamigque: Balance des escillateurs (MSB) 1 06h - Olh | 00h - 7Fh ~ FEb as -127 - 0 - 4127
| 00 60 0% 25 | Dypamique: Balance des oscillateurs {LSB) | 80h - 7Fh

[#00 00 03 26 | Dynamique: Ampl. de LFO1 pour la hauteur [MSB} | 840h - 01k | 00h ~ 7Fh - FEh as -127 - 0 - +129
| 00 00 01 27 | Dynasmigue: Ampl. de LFOl pour la hauteur {LSB} | O00h ~ 7Fh }

1800 00 21 28 | Dynamigue: Ampl de LFOZ pour la hauteur (MSB) | 40h - 01h b G0k - 7Fh ~ FEh as -127 - 0 - 4127
P 00 00 01 29 | Dynamique: Ampl, de LFOZ pour la hauteur (LSB) { 00h - 7Fh H

{900 00 01 2A | Dynamique: hmplitde d'env d'08C (MSB) { 00h - COlh $ 0Ch « 7Fh - FEh as -31327 - 0 - +327
§ 00 00 0) 2B | Dynamique: Amplirde d-env. d OSC {LSE) t 0Oh - 7Fh i

{#00 00 01 2C | Dynamique: Temps d'akt. d'env. d-08C (MIB) | 00h ~ G1h | 00k - 7Fh ~ FEh as »1327 -~ 0 - +127
| 80 00 01 20 | Dynamique: Temps d-att. d-env, d-0SC (LSB} | 40h -~ 7Fh

POl 00 01 28 | Dynamigue: Yemps de chute ¢ env. 4 08¢ {MSH) I G0h - O1n i 00h - 7Fh - FEh ag -127 - 0 - +127
I DO 00 01 2F | Dynamigue: Temps de chute & env. d-0SC {1.58) i GOk - 7Fh

PROD Q0 01 30 | Dynamique: OSC1: commande 1 (MSB} i G0k ~ (1h I 00h - 7Fh ~ FEh as -127 - 0 - +127
{ 60 GG 01 31 | Dynamique: 0SCl: commande 1 (LSB) t 0ok ~ 7Fh

tHO0 GG 01 32 ¢ Dynamique: 0SCl: commande 2 {HMSB) t 06h - 011 i 00h - 7Fh ~ FEh ag -127 - 0 - +127
| 00 00 0% 33 | Dynamique: 0%C)1: commande 2 {L3B) f 00h - 7Fh

1400 00 01 34 | Dynamigque: 0SC2: accord grossier (MSB) | 09k - 0ih | 40h ~ 7Fh - Blh as -850 - G - +50
| 00 00 0} 35 | Dvnamique: 0SC2: agcord grossier (LSB) | p0h - 7Fh

HHOD 00 01 36 | Dynamique: 05C2: accord f£in (MSB} | 40h - 0tk | 1Bh - 7Fh - E3h as =100 « 0 - +100
i 60 00 91 37 | Dynamique: 0SC2: accerd fin (LSB} | 40h - TFh

[#00 00 01 3B | Dynamique: 0SC2: commande 1 [MSB) | G0h - Glh I 0Ch - 7Fh - FEh ag 127 - 0 - 127
| 00 00 01 35 | Dynamique: 0SC2: commande 1 (LSB) { 00h - 7Fh }

1800 00 01 34 | Dynamigue: ©3C2: commande 2 (M8B) { 0Dh - 0ih f 0Ch - 7fh - FEh as =127 = 0 - +127%
I 00 00 01 3B | Dynamigue: Q5C2: commande 2 (LSB} | 0¢h - 7Fh 1

LEQQ 00 £1 3C | Dynamigue: Préguence de aoupure (MSR) | 0oh - 01k | G0k - ¥Fh - FEh as -127 ~ 0 - 4127
{00 00 01 3D | Dynamique: fréquence de coupure (LSB) | oth - 7Fh

(kD0 GG G 3E | Dynomique: Résonance [MS3) | 8th - 0lh | 00h ~ 7Fh - FEh as ~129 - 0 - +137
| 00 00 G} 3F !¢ Dynamique: Résonance {LSRY f GGh « 7Fh

1400 00 0L 40 | Dynamique: Assrv de frég de coup  au clav. (MSB)| G0h -~ 41h | G0n - JFh ~ FEh as -1237 « 0 - +127
1 80 00 01 4% | Dynomique: Aasrvy de frég de coup au clav. (LSB): 00h - 7th

{#00 00 01 42 | bynamique: Filtre: ampl. d'act du LFOI {MsB} | 00k - Olh { G0h - 7Fh - FEh ag «127 - 0 - 4127
§ GG 00 81 43 | Dynamjequer Filere: smpl d-aet. du LFOI ([LSRB) [ 00h - IFh [

fHOC 00 01 44 | Dynamique: Filtre: ampl g agt  du LFDZ (M5B} | 40h - Oth [ 00k - 7fh « FEh as ~127 - 0 - +127
| 00 00 01 45 | Dynamique: Filere: ampl, d-act. du LFO2 (L5B) | #0h - 7Fh

1#00 00 01 46 | Dynamitue: Filtre: amplitude d'env  (MSR) | 44h - Oln | 40k - TFn - FEB as -127 - G - 4137
| 00 00 01 47 | Dynamigue: PFiltre: amplitude d-env. (LS8} { 00h - 7Fh }

[#00 00 01 48 | Dynamique: Filtre: Temps d'attaque dlenv  (MSB) | 00h ~ Clh 1 60h - 7Fh - FEh as -12% - 0 - 4327
| 00 G0 01 49 | Dynamique: Filtre: Temps d-attaque d-env  {LSBE} | 00h - 7Fh H

1600 GG G 42 | Dynamique: Fiitre: Temps de chute d'env. {MSE} | 00h - Glh [ OCh - 7Fh -~ FEh as -127 « 0 - +127
| DO B0 01 4B | Dynamique: Fllrre: Temps de chute d-env. {LSB) | 00h - 7F¥h

1800 00 01 4C [ Dynamigue: Filere: Tomps de chure & env. (MSB) | g0h - 0lh | 00k - 7Fh - FEh ag -127 - Q0 - +127
1 00 00 0% 4D | Dynamigue: Filtre: Hiv. de sustain 4'eav {LER) | 0Dh - IFh

LROD 00 QL 42 | Dynamique: Durée de chute d'env. (MSB) | ¢Ch - 01h | 00h - 7Fh ~ FEh as -127 ~ O - +127
P00 00 91 48 | Dynamique: Durée de relich d-env. (LSR) } GGh - 7Fh

HGG 00 01 50 | Dynamique: Niveau (MSB) f GGh - O01h | 00h - YFh - FEh as <137 - 0 - +127
| GG 80 01 51 | Dynamigue: Niveau {LSB} i 00h - 9Fh

(#00 00 01 52 | Dynamique: Amp ampl. dract. du LFD: (MEB) [ 00h ~ Qlh { Gh - 7Fh « FEh as -127 - D - +127
| 00 00 01 53 | Dynamigue: : ampl. d-act. du LFO1 (LSB) | 90h « 7Fh

1809 00 01 54 | Dynamigue: arpl. d-act. du LFO2 (MSB) | 80n - 01k [ 00h -~ 7¥h ~ FEh as -127 » 0 - +127
I 08 00 01 55 | Bynamique: ampl. d-act. du LFQ2 (LSB) | 90 - T¥h

[#00 00 €1 56 | Dynamique: Tewps d-attagque denv. (MSB) | 00nh - Oih | 90h - 7Fh - FEh as =127 -~ © - «127
i 00 §C 01 57 | Dynamigue: Temps d-attague d env. (LSB) | 00h -~ YFh

1400 GG CL 58 | Dynamigue: de chute d'env  {MIB) { 00h - ¢1h b G0h - 7Fh - FEh 85 ~127 - 0 - +127
| 00 0G 0L 583 ¢ Dynamigue: de ¢hute d-env  {LSH) { 00h -~ 7Fh

1300 00 0f 5A | Dynamigue: de chute d-env  {M5H) { 00h - Glh { 0Ch - 7Fh -~ FEh as -127 - 0 - +127
{00 00 0} 5B | Dynamigue: de chute ¢-env {LSB} | 00h ~ 7Fh H

RGO 00 01 5C | bynamique: de chute &@-anv. (MSB) | 06h « §1h t 06k - 7Fh ~ FBEh as -121 - 0 - +127
£ 00 00 91 50 | bynamique: de chute d-env. (LSB) | {0h ~ 7Fh

PhOCG 00 01 5E | Dypamique: Comm de tonalité : graves (MSE) t GGk - O1lh | 00 « 7Fh -~ FEh as -127 « O - +127
f 00 00 Q) S5F | Dynamique: Comm de tonalité graves [LSB} I G0k - 7Fh

1400 00 01 60 | Dypamiqgu Comn  de tonalitéd : aigus (M3B) } GOk ~ €1h | 0Oh - 7Fh - FEh a5 -127 - 0 - +3127
| 99 00 01 &1 | Dynamique: Comm. de teonalicéd ; aigus {LSB) i G0h - 7Fh

18408 00 01 62 | Dynamique: Niveau de chorus [MSB} i 09h - O1h I @0h - 7Fh ~ FPEh as ~127 - 0 - +127
I 90 90 01 63 | Dynamique: Niveau de chorus {LSB} | 00h - 7Fh

1600 60 0L 64 ) Dynamique: Delay: temps de retard {M5B) | 00h - Oih { G0 - 7Fh -~ FEh as ~127 « 0 - +127
{00 00 01 65 | Dynamique: Delay: temps de retard (LSB) | 08h - 9Fh {

[H00 00 B} 66 | Dynamigue: Delay: Ré-injectian (MSB) | 08h ~ 0Lh { 00h - 7Fh ~ ¥Bh as ~127 - 0 « 4127
| 00 GG 01 &7 ¢ Dynamique: Delay: Ré~injection (LSB) | 00h - 7Fh

1400 60 Gl 68 § Dynamigue: Delay: Hiveau [(MSB) I 00h - Olh | 00h « 7¥h - FEh as -127 «~ 0 - +127
| D0 00 01 69 | Dynamigue: Delay: Niveau (LSB} I 00h - 7Fh

1#0C 00 01 64 | Dynamique: Durée de portamanto [(MSB) } 00k - €1h | 00h -« 7Fh - FER ag -127 - 0 - +127
P00 00 01 6B | Dynamigue: Durde de portamsnto (LSB} t 00h - Fh }

b GG 00 01 6C | Indicateur de pitch bend | 00h - {1lh b NON ACTIF  ACTIF

P00 00 01 62 | Indicateur de dynamigue | 00h - Qlh ! NON ACTIF. ACTIF

i 0¢ 00 01 BE | Indicateur de commande tactile | 9th - Gih i HON ACTIF, ACTIF

B e e e e e e e it o ot e e & et 3 1 1 b e o 1m0 0 e e e +

(*)" Ampli: amplitude du 1, FO3  est considéré comme Amplitude du panoramique sur le LFO quand * Auto Pan/Manual Pan Switch * st sur ON
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1-4. Patches user

Adresse
offset

i
i

S OQOE OO
o0 OO0 OO

"
| Adresse
! offzet

|

I
[ ! Performence u 1
10 { Performanca user 2 |
[ { Performance user 3 |
I 00 03 00 00 ; Performance user 4 |
|0 { Performance user 63 (BG)
10 1 Performance user 63 (87}
(] 1 Performance user 64 (BE}

oo 00 00 | Dunnées de pattern }
G}l 40 00 | Données de pattern 2
02 00 00 | Données de pattern 3
{ Données de pattern 4

q

4

H { :
2E 00 00 | Données de pattern
2F 00 00 | Doandes de pattern

Wy QoOob
=
[
k=3
(=1
<
o

i

i

HELE] =] EEEEEESERREST
i 00 00 G0 00 | Données de mouvement de comnande A
: 00 40 CG 00 | Ponndées de mauvement de commande B

B Tableau d'adressage des blocs

00 0D G& 0D G0 oG 0D 00
référer & 1-1-1
4 G0 00 10 B8
refar to 3-1 référer & 1-1-2
o0 00 2D 80
référer & 1-1-23
oo 00 30 00 )
référer & 1-1-4
01 00 GO 00 4---=-rrownw-re- ... D0 0D OC 00
IPcrﬁ uemporaxrel référer & 1-2-1
--------------- 0¢ 00 10 OC
refer to 1-2 référer 4 1-2-2
D6 60 1l 0C
référer 4 1-2-2
. 00 DO 40 OG
. référer a i-3
. 0g 00 42 00
. . référer & 1-3
82 00 00 00 4-me-—---wmewen + og 00 00 GO
| Patch user i référer & 1-3
L 4 00 00 D2 60
refer to 1-4 référer & 1-3
on 00 D4 GO
o0 61 € 00

rélférer & i-3

03 8D D0 Q0  4m-mwmemmmmmmmom B G0 OO 00 B0 +-vwmmwmmmm=mm= N
| perf user | i perf. Commun | se référer & 1-2-1
e + 00 00 10 D0  4mwmmmom———w—mwm |
rafer to 1-5 I partie (upper)| se référer & 1-2-2
o0 06 11 OO
référer & 3-2-2
D0 DO 40 B0
référer 4 1-3
44 00 42 DO
. référer 4 1-3

68 06 00 0D

56 :eférer a4 1-6

0% G0 DO 00 4mmw-m=—m=—n-eme M 00 00 G0 DO

utut P I + 00 40 GO 00
se péférer & 1-7

h-a
e
]

o]

pu

o

0

o]

w

125



Section 6. informations supplémentaires

© Tableau de conversion déctmalhexadécimal

Dans (& documentation MIDI, les valeurs do données at o adresseftaille powr les
messages exclusils ete sent exprimées en hexadécimal sur ¥ bits Le tableay suivant
donna la correspandance avac las valeurs décimales

1} Dec

1

e e .
i Qo ! § P95 | 60K |
i 1y J $ L I S 3 § 1
I 2868 11 341 K 66 | 42H 1) 28 b &2 |
] I 0 oq /W4 O3 4 67 1 43 1| 9% BIH
' 40 tdm ot 38 1 24H 1 BB 1 448 1E 100 (64N 1
§ S ) asH 1) 3T 25 4 6% | 45H 1} 101 1 BSH
i B b O8H I L -~ R N} 0 b 46H If 10T 1 B ¢
1 TE e I3 ORTH 1 TELO4TH BL 102 | BIM ¢
1 80 08 {1 40 b 2BH L1 72 0 4AM B4 AB& © &AM |
1 o1 09 1t 41 2EH 1 710 48H H)10% | &BH )
I 1 QA 1 4201 A o) TolOdAH 1L 106 1 BAM )
i 11 b abu i 43 1 28u ) T3P 48H 1} 167 L EBR |
1Az b ooty 44 0 2ok sE YE E 4CH 1L 1B Y hon g
i 13 b ooow ) 45 1 2Dy g 74 AUH pL 10% 1 GDH
1 40 oEH () a6 1 2EE FE L 4EH 1 110 b 6EM
b 15 1 0FH 1Y 47 1 2rm 11 kIS 131N B B O S 1 T
t 16 ¢ 208 H 43 1 30w {1t B0 1 BOH 4F H12 0 TOH 4
f 17 b 4 i LR I ] 811 SIM Q¢ 113 0 Tim
{38 L R2d (0 BB} XRM OIT B2 O} OS32E J: 3341 TIN G
i 90 RN L 51 0F 2MH L B3 | &3H Hi 11501 73N«
I 201 4K 1} §2 1 MH I B4 1 S4H B 136 1 MH
i 21 i5n 1 33 1 3EH t) 25 1 55N b)) 1FT L O7EH A
I 22 1 16M Y| 5¢ 1 3H (¥ #6 1 564 $! 1B | 76H )
| 23 0 o 85 1 1 14 B? | O5TH 1 Ii3 | 7TH |
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* les valeurs décimales lelles que canal MIDI, sélection de banyue el changement de
programma sent référencdes avec une valeur majorée de ¢ pat rappert au tableay ol
dessus (car alla n'ont pas da valeur O «officielle )

* Les 7 bits uliisés dans Foclet peuvent délerminer 128 paliars Pour des donndes
nécessitant una plus grande précision, Il fau! ulifiser deux oclels ov plus Par axempia
deux vaieurs hexadéclmales aa bbH axprimant deux ettets {2x7 bits) camespondent &
une valeur de ag x 3128 + bb

* Dans e cas de valours avec un signe = 00 = -64, 40H = 20 el 7FH = 463, aussi
I'axprassion dacimale sera inféricure de 64 & la valour donnée dans le lableau ci-dessus.
Dans le cas des deux types 00 00M = 8192 40 00H = =0 of 7F 7FH = +8i01 Pa
expmpia, sl aa bbH ast axprimé an dacimal, ceta donne aa bbi - 40 0K = an X 128 + bb
~-B4x128

“ Las données dites en demi-octal (*nibblas®) sont exprimées en hexadécimal sur 4-bits
Line valeur exprimée en nibbles sur 2 octets 0 ObM a ja valoura x 16 + &

<Exempie 1> Quelle est 'expression décimale da 5AH 7
D'aprs o tableau, 5AH = 80

<Exampla 2> Quedis est I'exprossion décimale de 12 34H consldésant qui s'agit d'une
valour exprimén en hoxadécimal sur 7 bits 7

Draprés le fabloau, comme 12H = 18 ot 34H = 52

18 % 128 + 52 = 2356

<Exermnpla 3> Quelle ast Pexprassion décimale de la vaisur en nibbles DA 83 09 0D ?
Draprds la tableas. comme 8AH = 10, 83H =3, 089H =9 ODH =13
{{10x 16+ 3)x 16 + 9 X 16 + 13 = 41885

<Exemple 4> Quete 8sl l'expression en nibbles de 1a vaieur décimale 1258%

16}1258

16)_.78 10

16)....4 14
0 .4

D'aprés ie tableau, 0=00H, 4=04H, 14=0EH, 10=0AH_la réponse es! 08 04
OE 0AH

@ Exemplas de réels messages MiDI
<Exempia 192 3E 5F

9n st le statut hote On_ et n &st le numéro da canal MilH Comme 2H = 2 3BM = 62,
el 5FH = 95, ¢'ast un message Nale-on sur fe canat MID 3, de numéro de note 62 {le nom
de nate est ré4}, et la dynamique de 95

<Example 2> CE 49

Cnhl aat te statul de changamenl de programme el n esl la npméro de sanat RIDE
Comme EH = 14 gt 48H = 73 c'est un message de changement de programme sur fe
canat MiDI 15, pour le programme 74 {Fllte an GS)

<Exemple 3> EA 00 20

EnH est le staul de changement de Pitch Bend, el n as! le numéro de canal MIDI Le
deuxibme ottt (DOM=0} ast le LSE et ta 3éms (20H=40} lo MSB, mais la valeur de Pich
Bend est une valaur avee signe {+) pour laquelio 40 00H { = 64 x 128 + 0 = 8192} vaut 0,
aussi cefte valeur da Plich Bend est-ollp

28 00H - 4000H =0 x 128 + 0 - {64 % 128 + 0) = 5120 - B192 = -3072

S ia sensibilté au Pitch Bend est régiée & 2 demi-tons. -8162 (00 0OH} donne un
changamant da hautaur de -200 contlémes. 2ussi dans ce cas -200 x (-3072) + {-8182) = -
75 canliérmes de Pilch 8end s'applique su canal MIDI 11

<Exempla 4> B3 64 00 85 00 06 0C 26 00 64 7F 65 7F

BnH est le statut de changement de commande. et a 3! le numére de canal MIEH Lo
deuxibme oclel est le numéro de commanda, ol le troisléme la valewr Dans le cas ou
deux messages consdculifs {ou pius) ont le méme statut, le MIDI a préve une
simplification nommeéa “running stalus® (Statut en cours} qui évite |a répétition da 'octet de
stalul paur les messages suivanis. Par conséq'lmm, les massages ci-dessus ant la
signification suivante

B3 B400 Canal MiDi 4, octet Iaibla de APN 1 00k
(B3) 6500 Canal MiD} 4, oclet for de RPN T 0OH
{B3} 06OC Canat MID| 4, actet fort de ia valgur 10CH
{B3) 2500 Canat MIDI 4, octat fathle da fa valeur ; O0H
(83) B47F Canat MICI 4, octel falble de RPN 7FH
(83) B57F Canal MID1 4 oclat lort de RPN 1 7FH

En d'autres lermes, les messages ci-dessus fixant une valeur de 0C 00M powr Is APN
00 00H sur le canal 4, puis raméngnt e RPN & 7F 7FH.

La RPN 00 00M est Ja sensiblité au Pitch Band, ol le M8 donne fa valaur en demi-
lans, aussi une valeur OCH = 12 fixe-t-efie ia vasiation de hautowr maximale 4 £ 12 demi-
tons {1 octave) (Sur les sources soncres GS. fe LSB de sensbité au Plich Bend ast
Ignords, mals doit cependant 8tre ransmis (avec une valeur de 0} pour que cette
procadure solt eomrecte aves tow! apparsl)

Une lols le numéro de APN ou NRPN spécifié, tous les messages d'antrée de donanée
sut ie mame canal MID! seron! pris en comple, aussl est-§ préférable apras transmission
de ta valaur voulue d'envoyer un message 7F 7FH dannufation de cheix de APN Cela
explique la présence de (B3) 64 7F (813) 65 7F & 1a fin

Il nest pas souhsitabie que des séquences {lelias que tas données Staadard MIDI
File) contannent de nambrouses données avac statut omis comme dans <Example 4>
En sffat si la reproduction est intarrompue en cours ol suivie d'une avance ou d'un reloyr
rapide, le séquaenceur peul ne pas dtre capable de fransmotire i stalut correst, et la
saurce sonore Interpréters mal les donndes. Velllez & denner un statut 4 chaque &émant,

IF est aussi nécessalre gue le réglage de RPN ou NRPN et celul de vataur solent laits
dans fe bon ordre Sur certains sdquenceurs, les dvénaments placés sur le méme coup
d'horloge ou «clics (vole sur deux clics consésutils) peuvent dtre émis dans un erdre
différent de cols de jour réception Pour cette ralson_ |l o8t préférable de légéremant
espacar las dvénemants (¢envirar 1 clic pour TRON=86, a1 § clics pour TPON=480)

*TPQON : Ticks Per Quarier Note ou wclics par noktes
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© Exemple de message oxclusH et de caleul de Checksum

Los messages exclusifs Acland (RQ1. DT1} sont fransmis avec un oclet de
vérification {chacksum) & Ia fin (avanl F7) pour vérilier que le mossage & élé correclement
regu. La valeur de checksum est délerminée par 'adresse ef fes données (au la tailia) du
massage exclus transmis

4 Gomement calcuter le checksum (krs valeurs hexadéclmales ont un 'H)

Le checksum est une valeur dérvée de l'addition de l'adresse el das données puis de
I'nversion des 7 bits falbles.

Volci un exemple de calcul de checksum. Nous considérerons que dans le message
exclusil qua nous transmetions, 'adressa est aa bb ccH el fes donndes ou iz 1alle dd es
i

8a + hb +cc + dd + ea + ! = somme
sommeg + 128 = guolient . reste
128 - roste = checksum

<Bxemple 1> Réglage de la transposition de J» performance temporaire di 12 partie upper
sur +5{DT1)

Le ‘tabieau d'adressage des parambires indique que |adresse de base de la performance
temporaire est 61 00 00 00H, que V'dresse offset de Ia performance temporaire de la partie
upper st 10 00H. que la transposition de la pastic est 00 03H . par conséguence I'adresse
est:

01 0O 00 00H
10 DOH

61 00 16 OB3H

Comm +5 en hexadécimale donne ta valeur 1DH.

01CDCG28 inp 77 ¥
addresse donnde checksum {6}

o4 10 0006 32
[ES T + B B ) B )

(1) statut exclusii (2 N° d'identification (Reland} (3) Identil d'unité(17)
(4} Identif mod (P-800D) (5) identif commonde (DT3) 6 EOX

Maintenant. nous caleulerons logtet de vérification (checksum)

01H + G0H + 10H + B3H + 1DH = 1+ 0+ 16 + 3 + 29 = 49 (somme)
40 (total) 128 + 0 {quotient) 49 {reste)
checksum = 128 - 42 (quatient) = 79 = 4FH

Cela signifie que le message transmis est FO 41 100006 12 01 061003 1D 4F ¥7

<Exemple 2> Demande des données de patch pour la partie lower de la Pesformance
UBER3 Lower Part.

te tableau dadressape des parambtres indique que Tadresse de base de performance user
est 03 03 00 00H. que le départ de la Pecformance USER:13 est 03 00 00 00/, et que
Tadresse offset de is parlic lower de la pecformance est 00 60 42 0DH  Par conséquent.
Vadresse st :

03 00 DO O0H
o0 02 00 00K

03 02 42 O0H

Comme Ia taille de la partie d'une performance est 03 02 42 00H.

03024260 0000691 6D "7 ¥7
chocksum (3]

Fo 41 HIJ 0306 11
m @ 3 (4) (5 addresse donnde

(1) stodut exclusil {2} N* d'identification (Roland) {3} Identif d'unité (17)
(4) Ydentif mod {JP-B000) {5) Identif commande (RQ1) {6} EOX

Maintenant, nous calculerons Toclat de vérification (checksum).

03H +02H + 47H + 00H +00H + D0H + 01H + 6FH = 34 24 66 + 0 + 0+ D # & + 111 = 183 (somme)
183 {otal} = 128 = 1(quotient) . 55 {reste)
checksum = 128 - 55 (quolient) = 73 = 45H

Par conséguent. Ip message FO 41 10 60 06 11 03 02 42 60 00 00 01 612 48 F7 est transmis
<BExemple 3> Demande des données de la pesformance temporaire {RQ1}

lz tablean d adressage des paramétres donne les adresses de départ suivant pour les
données de la performance temporaire,

01500600H  Parambire commun de la performance temporaire
D1001600H  Pastie (Upper)

0003100H  Partoe (Rower)

01604000H  Paid{Upper)

$1604200H  Potchilower)

Comme le patch a une taitie de 00 60 01 6FH. nous ajoutons ceite taille & l'adresse de
départ dela partie lower du patch temporaire. ce qui donne :

01 00 42 00H
01 00 43 SFH

Par conséquent. 1a taille des donndes demanddes sera

01 00 43 6FH
(1]

00 00 43 6FH
o 41 10 00 04 1 01006000  ODOG436F 7? F7
ary @ (3 4} {5} addresse tailie checksum {6}

{3t} statut exchusif {2} N* d'iderdification {Roland) (3) dentif d'unité (17)
() Identsf mod (JF-BO00} {5) Identif commande (RQ1} {6) EOX

En calcualnt To cheeksum comme indiqué dans <Exemple 2> nous ebliendrens un
message FO 41 10 00 66 17 01 60 G0 00 00 90 43 6FH 4F £7

& Tableou des codes ASCI

L L el ok e == B R A 4
jChar| Hex .{iChar! Hex.}iChari Hex |IChar] Hex.|
i A== = =g ———— B +
| &7 { 20H i { I | B | i
| A1 &I #f a ) SEH Il 0 ) 3DH 11 oz | 3AH |
| 85 1 420 8¢ b ) S20 1Y 1 1 33 41 ¢ 1 3BH
| 1 438 11 ¢ | B34 11 2 | 32H §) e | 3CH |
fon ) 448 1F & 1 G4H 11 3 33H ) o> 1 AbH
1 E 1458 ) e | G3H 11 4 | MH JI = | 3EH
{ F Ol 468 |1 £ ) 66H tF 5 1 3S5H Il 7 | 3FH )
§ G147 11 g 8TH 1L 6 ) 3GH Il @ 1 40H )
] H | 4BE Il h i 68H §1 7 1 37#H 11 [ ) SBH |
| T 1 ASH 1] i f 63 IF B ) 3BH 11 N ] BCH |
| J | 4AH 1] F & 6pH |} 9 1 39H 11} | SBH
| ¥ i 4BH 1 k% GBH Il ! | 21H #4 - | SEH |
| Lot 4CH I L ) GCE I " | 22H 81 _ | SFH !
| M 4DPH )} m | 6DR {1 & § 23K 31 " 1 BOH )
{ B 1 4BH It n ) 6ER {1 S 1 24H 11 { % 7BH |
| O 4FH |l o | 6FH 11 % { 26 Il { t 7CH 1
PR L SDH I p | FOH B & % 26H ) 3 8 TDE
P00 BIH L g | TIH O 1 27R 1 | |
PR 1AR2H 4 v | TZH O 1 28R | |
| &1 83# 34 s 1 7IH I 1 288 Q| ! |
| T 4§ 544 11 bt i T4H 1) | 2AH |} | ]
1 Ut 55H §5 uw ) TSH 11+ | 2BH 1} ! {
| Vv { 564 #% v | TEH (1 , | 2CH }i ! |
1w oF STH EF ow ) TTH {1 - | 20H I i i
{ X ) SBR I x| o7EH §1 . ! 28EH 11 1 i
1Y I SSH IE oy | T8H #1041 ZFH I | ]
f 02 ) SAE I oz | TRH 4 | 1 | |
Lkt R il R R R At L bl b Fhm = +

Mote: $P indique “espnee”
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Date : Oct. 14, 1996

) 1A ; .
Modéle JP-8000 Tableau d equipement MIDI Version : 1.00
. Transmis Reconnu Remarques
Fonction...
Canal Par défaut -16 -
de bazse Modifié ~18 116
Par défaut Mode 3 Mode 3
Mode Modifié MONO, POLY Mode 3, 4 (M=1) "2
Altéré L ]
Numéro 12-108 0-127
de note Vraiment joues | ssskwmmktrsonrts 0—127
. Enfoncement O *3 0 *3
Dynamique Reldchement O *3 o *3
After Polyphonigue X X
Touch Par canal O -4 O *4
Pitch Bend O O
0851 O *1,*4 O “t1,%4 Voir page 117
Changement
de commande
Changement C i O *1 Numeéro de
de programme  N° réels FRERR Rk 0127 programme 1-128
Messages exclusifs O *1,*4 O *1,*4
: Position ds le morcean | x O
Messages o
: Sélection dumorceas | X X
communs
: Acrord X X
: Horl X I}
Messages en :Cgfn?ﬁndes X xo !
A : Start X
temps réel ! Stop x 8
: All sound off X 8
: Initial. commandes | X
Messages . pqcal ON/OFF | X X
auxiliaires  : All Notes OFF X Q (123-127)
: Active Sensing O 0]
: Initia, systéme X X
Notes *1 Ox iest sélectionnable.
* 2 Reconnu comme M=1 méme si M=1.
* 3 Les patterns RPS peuvent enregistrer et reproduire ces messages.
* 4 Les mémoires de mouvements (Motions) peuvent enregistrer et reproduire
ces messages (excepté pour le changement de commande 0, 32).

Mode 1: OMNION, POLY  Mode 2 : OMN} ON, MONO
Mode 3 : OMNI OFF, POLY  Mode 4 : OMNI OFF, MONO
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Section synthétiseur

Section Motion Control

® Parties
2 (Upper/Lower)

® Polyphonie maximale
8 voix

® Formes d'onde
SUPER SAW
TRIANGLE MOD
NOISE
FEEDBACK OSC
SQUARE (PWM)
SAW
TRIANGLE

® Effets
Tone Control
Chorus
Delay

® Mémoire interne
Patches User: 128
Preset: 128
Performances User : 64
Preset: 64

® Commandes
Commande tactile
Levier de pitch bend/modulation
Pédale d'expression (Accessoire)
Pédale de sustain (Accessoire)

Section Arpegiateur/RPS

@

@

Données de Motion (Mémoire interne)
Motions : 4
Longueur de boucle max. (mesures) : 8

Méthode d'enregistrement
en temps réel

Tempo
206 a 250

Autres

@ Mode arpégiateur
ur
DOWN
Ur&DOWN
RANDOM

@ Données de pattern (mémoire interne)
Patterns : 48
Longueur de boucle max. (mesures) : 4

@ Résolution
24 clics & la noire

® Méthode d'enregistrement
en temps réel

® Tempo
20 3 250

Clavier
49 touches {avec dynamique)

Afficheur
16 caracteres, 2 lipnes (LCD rétro-éclairé)

Connecteurs

Prises MIDI (IN, OUT)

Proses de sortie (L{MONOQO)}, R}
Prise pour pédale de commande
Prise pour pédale de sustain
Prise pour écouteurs

Alimentation
CAII7V,CA230VouCA240V

Consommation électrique
24 W(CA 117 V), 28 W(CA 230 V), 20 W(CA 240 V)

Dimensions
925 {L) = 349 (P} x 113 (HYmm

Poids

8 kg (sans le cordon d'alimentation)

Accessoires
Mode d'emploi
Cordon d'alimentation

Dans l'intérét du développement de ce produit, les
caractéristiques de ce produit sont sujettes a
modifications sans préavis.
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[A]
ACTRIBE i e o 12
aftertouch e L 89107
AMPHART... i i s D2
Arpeggiator ..o e e .32, 75
arpeggio .. . ... .. b osn 32 7D
Arpeggio Beat Pattern i s s o0 T Oy BB
Arpeggio Destmatmn..., et et nes e s e o P By B6
ASEETISK . o i e 27, B
Attack Time

Amplifier Attack Time.. .. ...

Filter Attack Time.... .o s e vamee,

Oscillator Attack TIIE. ..o e
audio cable i e
AU P L e i e e e e

[ej

BATK e e e s e e e o 20, B2
bank select ... v e, 50, 94, 107
Bass .. e et e e e s s s e )y Oy, TG
Bend Range .87, 72
BPF (Band Pass Filter) .59, 60
Bulk Dump ..o .97

[€]

channel MeSSagR ... .. .o v e caseesincrss o BT
CROTUS v et s et s s 26y 6, 86, 106
Chorts BYNC o oot s o s B
Chorits TYPe. ..o ot v e 20, 64
CULSOL.. -
Cross Mociulatlon Depth
control change. ... .. ...
controller. ......coun i
Control 1..
Control 2. w21, 5B
Cutoff Frequency O ‘21 22 55, 60
Cutoff Slope et e s o scree B0

[D]
Decay Time

Amplifier Decay Time ..o e e e 62

Filter Decay Time .. oo vemicinn i s e B

Oscillator Decay Time . ... w0 59
DIBLAY ... oo i e ressreen et e o 20, B3, 86, 106
Delay S¥RC . s s et s e 36
Delay TYpe. o o ks s e v i 3B
Delay TIME .. et o s e s v o 25, B
Demo Song . .. OO .
Depth (LFO 2) e e e st e 7D
Device ID Number et e b s s 89
DSP Oscillator ..o NP . |
Dual i e o BB

s swnnnsn DB
oo 89, 107

... 48, 89, 96
.21, 55

[E]
Bt . i e e e TR
effects. . . : - 65,106
EIVRIOPE. o o e e 39, 61, 62, 105
Envelope Depth
Filter Envelope Depth....... . coooiii v .59
Osciilator Envelope Depth . ... ... .. ..6]
111

EETOL INESSAZR oo e e .
90, 108

exclusive MeSSage ... ..o e

[F]

Factory Preset ... ..o e v 185 91
Fade TImME . i s oo oo o s s e e v e v i O
Feedback ... oo e e et 20, B8
Feedback AmMOUNE e e v e s o o8
Feedback Oscillator . v o e 36
Filter .. e, 9, 105
FINE TUNE oo e s oo e e oo e
front panel ..o e e 10

[G]
Gate TIme RAHO v o ee o oeseemer e e e enenreners s 30 78

[H]
Harmorics ..o i et oo 2o v s 30
Headphone ... v e cesmmcrme e s s 1 2 16
Hold
ArpeggioHold ... i 0. 33, 78
Hold Pedal.. .. o vses e sovssmens e L2y 74
RiBBON HOIA . e e s e s s P
HPF (High Pass FIHer) ..o s D9, 60

[1]

Individual Trigger ‘
Individual Trigger SWitch. w....s e i i e . 88
Trigger Destination .. ... s e
Trigger Source Channel. ... .o
Trigger Source NOE ... s s o

INEHAHZE . ittt e e e oo L8, B

Input QUanbize. ... ...t e 3y T

(K]

Keyand Panel . s e s e 21
Keyboard Shift ... e s seesce e 1
Key Follow .. it e e oo B0
Key Mode i et o D
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[£]

LCD Contrast. . Coe e 90
Legato Ce Co e 70
Level

Amplifier Level . e ... 62

Chorus Level . o o .. 26,64

Delay Level . C e . ‘ 26,65
LFO Sync. . . o R - 74
LFO1. . e e L. 24,63
LFC 1 and Envelope Destination.. .. . . .
LFO 1 Depth

Ampiifier LFG1 Depth . ... e B2

Filter LFO1 Depth . . . .. e 61

Oscillator LFOT Depth... .. .. o 0 v 0 o .58
LFO2 . e e T3
LFO2Depth ... .. . e 73
Loop Length

Motion Loop Length. .. . .. C .. 42,83

Pattern Loop Length .. .. . e .. 37,77
Local Switch ... .. ... . e 89,98
LPF (Low Pass Filter) . ‘ e 59, 60, 105
[M]
Manual . O ... ... 53
Manual pan. ... e G B2
Master Tune. . e .80
maximum polyphoszy e ‘ ... 48
memory

preset memory. ... . S .50

system memory .. .. . e e e 50

user memor'y' Co Ce e 50
Metronome

Motion Metionome . . ... ... ... .. .. 43,83

Pattern Metronome . .. ... ... . ... ..37,78
MIDI. . . o7
MIDJ cable TR e 16,107
MIDI channel . . . . . ... ... . .B6,87 89 107
MIDiclock .. ... . e .90
MIEY connector . v e e e 12,107
MIDI Implementation .. ... .. . o117
MID! Implementations Chart. . ... ... ... . 128
MIDI message . . .. .. ... . B BT J107
MID patcher. ... . ... e e e B4
MIDISYAC . oo e e .. 90
Mix .. .. ... . S . ..21,55
Modulation Lever . . ..... ... S 1,73
Mono e e . . 56,70
Motion

erasing a Motion. .. .. .. ... .. ‘ .. 41, 84

playingaMotion . . .. . . . . . 4081

recording Motion ... .. . ... 42,83
Motion Contrel .. . ... . e o 40, 81
Motion Restart. . ... . e o 82,90
Motion Set... .. . . SR B2, 90

[N]

Noise.. .

note message .
note number
note off

note on
number

[O]

Offset .. .. . e

Oscillator Balance
Oscillator Common
Oscillator Shift .. . .. .. .
Oscillator 1
Oscillator 2 ..

Output Assign.

output jack

[P]

par. .
Pane! Select ..
parameter

Part .

Part Detune .
partial .
Part MIDI Channel
Part Transpose
Patch

Preset Patch . .
storing a Patch .. .
selecting a Patch .

User Patch
Patch Name .. .. .
Pattern
copying a Pattern. .
erasing a Pattern...
plaving a Pattern .
recording a Pattern

Pattern Trigger Quantize. .. . .

Pedal

Control Pedal .. . oo

Expression Pedal ... .
Hold Pedal
Pedal Switch

Pedal Assign

Performance
Preset Performance
storing a Performance.
selecting a Performance.

User Performance .. ... ... ...
Performance Control Channel . .
Performance Name. . ... ...

Performance Parameter .

Performance Commeon . ..

Performance Part

.. 21,55

88

107

68, 107
68, 107
20, 52

.. .58
. 58
71

.21, 55

57

... 85
12,16




pitch bend change
Pitch Bend Lever
Portamento .. .
Portamento Time
Powercord. . . . .
Power Switch
Power Up Mode.
program change
PW (Puise Width)

PWM (Pulse Width Modulation}

PWM Depth.. .

IR]
Range
Arpeggio Range .
Oscillator 2 Range
Rate
LFO 1 Rate . .
LFO 2 Rate..... .
Rear Panel
Relative. ...
Release Time

Amplifier Release Time .. .. .

Filter Release Time

107
L1, 72
oL 70
71
co 12,17
12 17
90

.. .90, 94, 107

56, 58
56, 58
.. 56,58

75
57

24, 63
.74
212

&7

.. 62
. b1

.21, 23, 56, 60

Resonance ... .. . ...

Ribbon Assign .. ... . ...33,80
Ribbon Cantroller .. oo 13,33, 60
Ribbon Scope ... ... .53
Ring Modulator . ... ... .. . e B8
RPS..... - BT .34, 76
RPSSLOP. .o 34
Rx Exclusive Switch . ... .. ... ... .. .. . .90
{s]

Sample and Hold . e B3
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Ix/Rx Setting..

Type
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[W]
Waveform
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Wide . ..
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[Others]
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CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B fimits for radic noise emissions set out in the Radio Imterference
Regulations of the Canadian Department of Communications.

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruils radioélectriques
fixes dans le Féglement des signaux parasites par fe ministére canadien des Communications

- Pour I'Europe -
C € Ce produit se conforme aux recormmmandations de [a directive européenne B9/336/EEC.

L. J

- Pour le Canada —




Information

Si vobre appareil nécessite une 1éparation, appelez un service local de maintenance Roland ou le distributeur Roland de
votre pays, dans la liste ci-dessous.

ARGENTINE
Ingtrumentns Musicales 5. A
Florida 638

(1005) Buenos Alres
ARGENTINA

TEL: (01) 394 4029

BRESIL

Roland Beastl Lida.

R Coranel Qctaviano da SHvoira
203 05522010

Sac Paulo BRAZIL

TEL: (011) 843 9377

CANADA

Roland Canada Music Lid.
{Head Office}

5480 Parkwaod Way Richmond
B.C, VoV 2Md CANADA

YEL: {0604) 270 6626

Reland Canada Music Lid
{Foronta Office)

Unit 2, 109 Woodbine Downs
Blvd. Etobicoke. ON

MIW 6Y1 CANADA

TEL: (436) 213 9107

MEXIQUE

Casa Veerkamp, s.a decv.
Av Toluca No. 323 Col Olivar de
tos Padres 01780 Mexico D F
MEXICO

TEL: (525) 668 04 80

La Casa Wagner de
Guadaljara s.a. decv
Av Corona No. 2025}
Guadalajara, Jalisco Mexico
C.P 44100 MEXICO

TEL: (03) 613 1414

PANAMA

Productos Superiores, § A
Apartade 655 - Panama 1

REP DEPANAMA

TEL: 26 3322

U. 5 A,

Roland Corporation U S
7200 Dominion Circle

Los Angeles. CA 90040-3696,
U5 A,

TEL: (0213) 685 5141

VENEZUELA
Musicland Digital CA

Av Frandsco de Miranida,
Centro Parque de Cristal, Nivel
C2 Locat 20 Caracas
VENEZUELA

TEL: {02) 285 9218

AUSTRALIE

Reland Corporation
Australia Pty Etd

38 Campbell Avenue

Dree Why Waest. NSW 2049
AUSTRALIA

TEL: (02} 982 8266

NEW ZEALAND

Roland Corporation (N2Z) Ltd.

97 M1 Eden Road, Mt Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09} 3098 115

HONG KONG

Tom Lee Music Co, Lid.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
Wan. New Terriories.
HONG KONG

TEL: 2415 0911

INDONESIA

PT Galestra Inti
Kompleks Parkantoran
Duta Moerlin Blok E No.6—7
It Gajah Mada No.3-5.
Jakarta 10130,

INDONESIA

TEL: (021) 6335416

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Mak-Won Arcade
fong-fo ky, Seoul. KOREA
TEL: (02) 742 884

MALAISIE

Bentley Music SDN BHD

Me 142, [alan Bukit Bintang 35100
Kuala Lumpur, MALAYSIA
TEL: (03} 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupangeo & Co. Inc
33% Gil | Puyat Avenue

Makati, Metro Manila 1200,
PHILIFPINES

TEL: {82) §99 9801

SINGAPOUR

Swee Lee Company
BLOCK 231, Bain Street #03-23
Bras Basah Complex.
SINGAPCRE 0718

TEL: 3367886

CRISTOFORI MUSIC FTE
LTD

335, Joo Chiat Road SINGAPQORE
1542

TEL: 3450435

TAIWAN

Siruba Enterprise (Taiwan)
Co, LTD.

Room 5, 91, Mo, 112 Chung Shan
N Road Sec 2 Taipei. TAIWAN.
ROC

TEL: (02) 561 3339

THAILANDE

Theera Music Co., Etd.
330 Verng Nakorn Kasem, Soi L.
Banghkak 10100, THAILAND
TEL: (02) 2348821

BAHREIN
Muoon Stotes

Bad Al Bahrain Road.
.0 Box 20877

State of BAHRAIN
TEL: 211 00%

iRAN

TARADIS

Mir Emad Ave, No. 15, 10th street
P. O. Box 15875/4171 Teheran,
AN

TEL: {021) 875 6524

1SRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sans Ltd.

8 Retzif Ha'aliya Hashnya 5t
Tei-Aviv-Yalo I[SRAEL

TEL: (3) 6823666

JORDANIE

AMMAN Trading Agency
Prince Mohammed 5t PO Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL: (06) 64120C

KOQWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
P.O. Bax 126 Safat 13002
KUWAST

TEL: 5719499

LIBAN

A. Chakine & Fils

PO Box 16-5857 Gurgi Zeidan 5t
Chahine Building, Achrafich
Beirut, LEBANON

TEL: (1) 335799

SULTANAT D'OMAN
OHI Electronics & Trading
Co, LLC

P O Box B89 Muscal

Sultanate of OMAN

TEL: 706 010

Roland Corporation

QATAR

Badie Studio & Stores
£ 0.8ox 62

DOHA QATAR

TEL: §2355

ARABIE SAOUDITE
SAF Music Center
AL-Khabar 31932, ' O. Box 1366
SAUDIARABIA

TEL: (03) 898 3311

Abdul Latif 5. Al-Ghamdi
Trading Establishment
Middle East Commercial Center
Al-Khobar Dharan Highway

W /hamood st

7. O, Box 3631 Al-Khober

31952 SAUDIARABIA

TEL: (03} 898 2332

SYRIE

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ebn Al Walid 5t

£.0 Box 13520

Damascus - SYRIA

TEL: (0%1) 2235 384

TURQUIE

Barkat Sanayi ve Ticaret
Siraselvier Cad Guney Ishani No
B6/6 Taksim, Istonbut TURKEY
TEL:40212) 2499324

E.A.U.

Zal Electronics & Musical
Instrumonts Co.

Zabeel Road. Al Sherooy Bldg .
No. 14, Grand Floor DUBA
UAE

P.0. Box 8650DUBAL UAE
TEL: (04) 360715

EGYPTE
Al Fanny Yrading Qffice
9, Ebn Hagar Al Askalany Street.
Ard El Golf, Hetiopolis, Ciire,
11341 EGYPT
TEL: (02) 4171828

{02) 4185531

{iLE MAURICE

Philanne Music Center

dth, Floor Noll, Happy World
House Sir William Newion Streat
Tort Luis MAURITIQUS

TEL: 242 2986

REUNION

FO « YAM Marcel
25 Rug Jules MermanZl
Chaudren - BP79 97491
Ste Clatilde RELNION
TEL:2829 1%

AFRIQUE DU SUD
That Other Masic Shop
{PTY) Ltd.

11 Melle Street (Cnre Melle and
Juta Street)

Draamfontein 2001

Ropublic of SOUTH AFRICA
TEL: ((11) 463 4105

Paul Bothoer (PTY) 1td.

17 Werdmuller Centre Clarement
7700

Republic of SOUTH AFRICA
TEL:(621) 64 4030

AUTRICHE

E Dematte &Co.
Neu-Rum Siemens-Strasse 4
A~604C Innsbruck B O Box 83
AUSTRIA

TEL: (0512} 26 44 260

BELGIGUE/HOLLANDE/
LUXEMBOURG
Roland Bentelux N. V.
Houtstraat { B-2260 Oevel-
Westerlo BELGIUM

TEL: (014) 575811

BIELORLISSIE
TUSHE

UL Mogitovskajo 474/ 145
220003 MINSK

TEL: {0172) 252-05%

CHYPRE
Radex Sound Equipment Lid.
17 Diagerou St I O Box 2046,
Nicosia CYPRUS
TEL: (12) 453 426

{02) 466 423

DANEMARK

Reland Scandinavia A/S
Langebeogade 6 Post Box 1937
DK-1023 Copenhagen K
DENMARK

TEL: 32953111

FRANCE

Guillard Musiques Roland
ZAC de Rosarge Les Echets 01706
MIRIBEL FRANCE

TEL: 72326 5060

Guilkard Musiques Roland
(Paris Office)

1923 rue Léon Geoffroy 94400
VITRY-SUR-SEINE FRANCE
TEL: (1) 4680 86 62

FINLANDE

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Lauttasaarentic 54 B
Fin-16201 Helsinki. FINL AND
P. Q. Box No. 169

TEL: (3) 6821020

ALLEMAGNE

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH
Oststrasse 96, 22844 Nordersiedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GRECE

V. Dimitriadis & Co. Lid.
20, Alexandras 5t & Bouboutings
54 5t 106 B2 Athens, GREECE
TEL: (1) 8232415

HONGRIE

Instermusica Lid.

Warehouse Area "'DEPO’ PLES
H-2046 Torokbalint. HUNGARY
TEL: (23) 338 641

IRLANDE

The Publin Service Centre
Audio Maintenance Limited
i1 Brunswick Place Dublin 2
Republic of IRELAND

TEL: (01) 677322

ITALIE

Roland Italy 5. p. A
Viale delle Industrie. 8
20020 Arese Milano, FFALY
TEL: (02393581311

NORVEGE

Rotand Scandinavia Avd
Kontor Nerpe
Lilicakerveien 2 Postboks 95
Lilieaker N-0216 Osle
MORWAY

TEL: 273 0074

POLOGNE

P. P. H. Brzostowicz Marian
L. Blokewa 32. 03624 Warszawa
POLAND

TEL DI 679 1 19

PORTUGAL

Caius - Tecnologias Audio e
Musica, Lda.

Rue de Catarina 131

4000 Porto, PORTUGAL
TEL:402) 38 4456

01014512F

RUSSEE

PETROSHOP Lid.

11 Sayanskaya Street Moscow
11531, RUSSLA

TEL: 095 961 0892

ESPAGNE

Roland Electronics

de Espafia, 5. A,

Calle Bolivia 239 GBG20 Bareelona,
SPAIN

TEL: {93) 308 1800

SUEDE

Reland Scandinavia A/S
Danvik Center 2B A, 2tr.
5-13% 30 Nacka SWEDEN
TEL: (08} 702 0620

SUISSE

Roland (Switzerfand) AG
Musitronic AG

Gerberstrasse 5, TH-44310 Liesial
SWITZERLAND

TEL: (D61) 921 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Str 197168

P.(.Box 180

295400 Munkachevo, UKRAINE
TEL: #03131) 414-40

ROYAUME-UNI

Roland (UK ) TLtd., Swansea
Office

Atlantic Clase, Swansea
Enterprise Park SWANSEA

Wost Glamorgan SA7 9F].
UNITED KINGDOM

TEL: {01792) 702701

'97-05-83-11NITHIER
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