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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DQ NOT OPEN

ATTENTION: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE NE PAS CUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK),
NO USER SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL

Ce triangle sur votre appareil indigue une
tension non-isolée et dangercuse i Uintérieur
du boitier. Attention! Risque de choc

électrique.

Cc triangle indigue que des notes de
maintenance ct de service importantes sont

foumnies avec la decumentation de I appareil.

I INSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS ]

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

WARNING - When using electric products, basic precautions should always be followed, including the foliowing:

1. Read all the intructions before using the product,

Do not use this product near water - for example, near a

bathtub, washbowl, kitchen sink, in a wet bascment, or

near a swimming pool, or the like.

3. This product should be used only with a cart or stand that
is recommended by the manufacturer,

4. This product, either alone or in combination with an
amnplifier and headphones or speakers, may be capable of
producing sound levels that could cause permancnt hearing
loss. Do not operate for long period of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you
should consult an audiologist.

5. The product should be located so that its location or
position does not interfere with its proper ventilation.

6. The product should be located away from heat sources
such as radiators, heut registers, or other products that
produce heat.

7. Avoid using the product where it may be affected by dust,

8. The product should be connccted 10 a power-supply of the
type described in the operating instructions or as marked
on the product.
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9. The power-supply cord of the product should be unplugged
from the outlet when left unused for a long period of time.
10. Do not tread on the power-supply cord.
11. Do not pull the cord but hold the plug when unplugging.
12, When setting up with any other instruments, the procedure
should be followed in accordance with instruction manual,
13. Care should be taken so that objects do not fall and liguids
are not spilled into the enclosure through openings.
14.The product should be serviced by qualified service
personnel when:
A.  The power-supply cord or the plug has been damaged;
or
B. Objects have fallen, or liquid has been spilled into the
product; or
C.  The product has been exposed to rain; or
D.  The product does not appear 1o operate normally or
cxhibits a marked change in performance; or
E. The product has been dropped, or the enclosure
damimaged. :

15. Danot attempt to service the product beyond that described
in the user-maintanance instructions. All other servicing

should be referred to qualified personnel,

SAVE THESE INSTRUCTIONS

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED

For the UK,

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAIN LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE. .

GREEN-AND-YELLOW: EARTH,

BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying the

terminals In your plug proceed as follows:

The wire which Is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the lelter

E or by the safety earth symbo! or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the tetter N or coloured BLACK.
(he wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which Is marked with the letter L or coloured red.

prescriptions de sécurité en vigueur.

Le signe CE sur nos produits indique que nos appareils électroniques sont conformes aux normes EN 55014
et 50082-1 (selon les directives 89/336 EMC et CEE). Le fabriquant déclare que I'appareil est conforme au







Instructions
concernant les
risques d'incendie,
d'éléctrocution, on
de blessure!

Avertissement:
Lorsque vous utilisez des appareils électriques, des précaution de base doivent &tre prises systématiquement:

1. Lire les instructions avant d'utiliser 'appareil.

2. Pour réduire le risque de blessure, une surveillance accruc est nécessaire lorsque Pappareil est utilisé en
présence d'enfants,

3. Ne pas utiliser cet appareil prés de 1'ean, par exemple prés d’une baignoire, d'un lavabo, d'un évier,
dans un sous-sol humide ou prés d'une piscine, ou autre.

4. Cet appareil, qu’il soit wilisé seul avec un casque, ou avee un amplificatcur et des haot-parleurs, pent
produire un niveau sonore suffisant pour provoquer une perle permanente de Pacuité auditive. Ne pas le
faire fonctionner pendant longtemps A fort volume ou 3 un niveay inconfontable, Si vous constatez une
perte d’acuité auditive, consultez un médecin,

5. L’appareil doil &tre placé de maniére 3 ce gue sa ventilation soit suffisante.

6. L appareil ne doit pas étre placé prés de sources de chaleur, welles que radiateurs, appareils de chauffage
ou autres appareils produisant de la chaleur.

7. L’appareil doit éure connecté i une alimentation du méme lype gue celle décrite dans les instructions de
fonctionnement ou indiquée sur I"apparcil.

8. Le cordon d’alimentation de I’appareil doil &tre débranché du sccteur lorsqu’il reste inutilisé pendant
longtemps.

. II faut veiller & ce que des objets ou des liquides ne wmbcent pas dans I'appareil.

10. L'appareil doit toujours &tre réparé par du personnel qualifié lorsque:
) Le cordon d'alimentation ou la prisc ont 616 endommagés, ou
b) Des objets sont tombés dessus, ou
c} L’apparcil a é1€ exposé 4 la pluic, si du liguide s’est introduit & Pintérieur de Pappareil, ou
d) L'appareil semble ne pas fonctionner normalement ou présente un changement
significatif de ses performances, ou
e} L'upparei! esl tombé, son bottier est endommagé,

1. Ne jamais tenter de réparer I appareil en dehors de ce qui est indiqué dans le manuelde  maintenance
ou d'utilisation. Toutes les autres réparation doivent étre effcctudes par un personnel qualifié,

12. Une attention particuliére doit &tre portée lorsque I"apparcil est transporté ou déplacé, pour éviter de
blesser les personncs ou animaux se trouvant dans 'entourage (chute, bousculade, etc.).

13. Des munipulations atentives sont nécessaires pour éviter de sc couper {ou autres blessures similaires).
14. Seules des prises adéquates (reportez-vous & la description des prises dans le manuel) doivent &tre

insérées dans les connecteurs.

“Tous droits réservés. © 1995 QUASIMIDI Musikelektronik GimbH *
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Introduction

Connecter e
RAVEN 4 vos
appareils:

En premier lieu nous vous remercions d'avoir acheté la slation de production RAVEN,

Avec le RAVEN vous possédez un instrument qui vous permietira une vitesse de production musicale
inconnue jusqu'a ce jour. Tous les composanis nécessaires d'un studic TECHNO ou DANCEFLOOR
sant réunis dans un seul appareil, "THE RAVEN". Afin que ce "Studio” vous invite dés le début i produire
de la musique, nous avons implanté d'innombrables éléments prét a 1" usage, tel que motifs de séquenceur,

grooves de percussions et sons dans Ia mémoire généreuse du RAVEN. Décider vous-méme comment la
premitre journée dans ce studio se déroulera:

1.) Faire connaissance du synthétiseur du RAVEN

2.) Assembler les grooves et les molifs préfabriqués afin d"obtenir de nouveaux patterns
3.) Jouer en "live” dans unc boite Techno

4.) La production d’un morceau en entier

Griice i tous les motifs et tous les sons déji enregistrés, il n’est pas nécessaire de connaitre chaque détail
de linstrument dés le début, pour pouvoir travailler avec cette station de production. On peut simplement
commencer & partir d’un élément qu'on a choisi. Pour cette raison, cec manuel est divisé en deux parties:
La premitre partie représente une sorte de tour i travers le studio. Ici, on a un apergu des différents travaux
qui doivent &ire effectués av cours d'une production musicale, 11 n'est pas important de savoir laquelle
des pi¢ces du studio vous visitez en premier. Faites simplement ce gue vous avez le plus envie de faire. La
deuxiéme partie de ce manue] contient une description détaillée de lous les #léments de ce studio virtuel.
Pour ccla, la deuxiéme partic est plutdt consacrée it ceux qui se sont déja orientés dans le studio. Nous
cspérons que vous aurez beaucoup de plaisir en explorant le RAVEN, et que la structure de ce manuel vous
y aidera le plus possible.

Avant donc de commencer natee tour, il sera nécessaire de brancher votre RAVEN sur vos appareils audio,
En plus, vous apprendrez quelgues bases, concernant I'utilisation du RAVEN,

Le RAVEN posséde sur sa face arriére une sortie stéréa gui se compose de deux jacks de 6,35mm . C'est
ici que vous devez brancher votre amplificaleur, votre chaine-stéréo ou votre table de mixage. Les wois
prises DIN servent uniquement A transmetire des messages MIDI et n’ont pas de fonction audio, Voici
donc la description détaillée des possibilités de branchement,

1.) Branchement sur une chaine-stéréo:

Fteignez le RAVEN et votre chaine. Pour I'usage avec votre chaine il vous faudra deux ciibles cinch-jack
6,35mm pour effectuer la connexicn. Choisissez une des entrées suivantes pour effectuer le branchement:

[.) AUX ou bien Auxilliary
2.3 LINE

3)CD

4.) DAT

3.) TAPE IN ou TAPE PLAY

ATTENTION: Vous ne devez surtout pas uliliser I'entrée PHONO i haute sensibilite,

Branchez done le RAVEN sur votre chaine. Réglez le potentiométre de volume de voure chaine sur la
valeur minimum et celui du RAVEN sur [a valeur maximum. Puis allumez d'abord le RAVEN et aprés la
chaine. Appuyez en méme temps sur les touches "EDIT-FX" et "EXIT" du RAVEN. Le morceau de
démonstration du RAVEN devruil maintenant défiler. Maintenant monlez, doucement e volume de votre
chaine jusqu’a un niveau que vous jugez agréable. Pour éviter un endommagement de vos haut-parleurs,
il est conseillé de légérement baisser les graves de votre amplificateur, car le RAVEN est capable de
produire des fréquences graves (rés puissantes. Si vous &es satisfait du résultal vous pouvez continuer
avec le chapitre "la face avant du RAVEN".

2.} Brancheimnent sur une table de mixage:

Ulilisez les entrées niveau ligne de votre table de mixage. Les entrees Mmicro ne sont pas prévues pour

P'utifisation avee le RAVEN, car eur sensibilité est souvent trop élevée. Avant d’effectuer le branchemen;
audio, éeignez tous les appareils. Branchez les deux sorties du RAVEN avee d‘cux entrées de la Lable de
mixage. Réglez fe volume du RAVEN sur la valeur maximum ct les potentiomitres GAIN de votre (ah]e



de mixage sur minimum. Assurez que I'égalfiscur de la table de mixage soit réglé de la méme manigre dans
les deux canaux concernés, Les potentiomaires de panorama des deux canaux deivent &ure régiés de fagon
opposée, pour obtenir un son stéréophonigue. Réglez également la sortie principale de voue table de
mixage sur une valeur minimum. Allumez d'abord le RAVEN et ensuile Ia table de mixage. Appnyez en
méme temps sur les touches "EDIT-FX" et "EXIT" du RAVEN. Le morceau de démonstration du RAVEN
devrait mainienant défiler. Réglez maintenant les potentiométres GAIN, des canaux utilisés sur une valeur
inféricure & |’affichage de distorsion, 8i votre table de mixage ne posstde pas d’un tel affichage par
tranche, montez doucement la sortie principale. Si vous entendez une distorsion, baissez le niveau des
potentiometres GAIN. Quelques tables de mixage ne possédent pas de potentiométres GAIN, clles sont
alors munies d’un commutateur LINE/MIC. Dans cc cas, choisissez LINE. Si malgré 1a position GAIN la
plus basse possible vous obtenez une distorsion, baissez le volume du RAVEN. Mais en général il est plus
favorable de régler le volume de votre source sonore (dans ce cas le RAVEN) sur une valeur maximum ct
de baisser celui de la table de mixage, afin d’obtenir un meilleur rapport signal/bruit. Quand la table de
mixage sera adaptée au RAVEN, montez doucement le volume MASTER jusqu'a un niveau guc vous
jugez agréable. Maintenant, vous pouvez continucr avee le chapitre "la lace avant du RAVEN".

3.) Branchement sur un amplificatenr:

Si vous wtilisez un amplificaleur, commencez par éteindre tous les appareils. Connectez les sortics du
RAVEN avec les entrées de I"amplificateur. Réglez le potentiométre de volume et éventucllement aussi le
potentiométre GAIN de ["amplificateur sur une valeur minimum et fe volume du RAVEN sur maximum.
Apres, vous aliumez d'abord le RAVEN et cnsuite 'amplificateur. Appuycz cn méme temps sur les
touches "EDIT-FX" et "EXIT" du RAVEN. Le morceau de démonstration du RAVEN devrait maintenant
défiler. Mainlenant, réglez prudemment le polentiométre GAIN de 1'amplificateur sur une valeur ou vous
n'entendez pas encore de distorsions, Montez doucement le volume MASTER jusqu'd un niveau que
vous jugez agréable. Maintenant vous pouver continucr avee le chapitre "la face avant du RAVEN".

4.} Utilisation avec un casques:

Le RAVEN posséde sur sa face avant une sortie casque (Jack 6,35mm). §i vous utilisez un casque,
commeneez avee le volume 2 1), el montez le volume progressivement jusqu’a un niveau que vous jugez

agréable. Ne le faies pas fonctionner pendant longtemps & lort volume, car cela peut provoquer une perte
d'acuité auditive.

Connexlons Pédale Connexions Alimentation Intorrupteur

Audio MIDI d' Alimentation




La face avant du
RAVEN:

TRACK-BUTT K FUNENOH

Le morcean de démonstration que vous venez d’entendre a pent-étre déja donné envie de commencer le
tour du studio virtuel, Mais, pour ne pas vous égarer dans ce studio, vous devez quand méme d'abord faire
connaissance avec les éiéments de commande,
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Section

Fonction

La plupart des touches du RAVEN possédent différentes fonctions, selon le mode de fonctionnement
dans lequel i} se trouve. Les fonctions de la scotion synthétiseur sont imprimées en blanc sur le
hoitier, celles de la scction séquenceur en rouge.

1

Touches SOFT et
boutons de réglage
d'entrée de
données.

Dans tous les menus, les boutons de réglage sont assipnds a 1' écran.
Voaus avez, done acces i quaire paraméires en méme temps. Le réglage
avec ces boulons de réglage cst assez grossier. St vous désirez un réglage
A petil pas, [aites-le & 1" aide de 1a molette VALUE (voir N".9). Pour
assigner un paramétre & la molette VALUE, il faut juste appuyer la
touche SOFT en-dessous du parametre désiré. Le terme "louche-SOFT "
5’ explique par le fait que le choix des fonctions des touches se fait par le
logiciel d’ exploitation (software). Un curseur clignotant indique la
fonction donnée par le logiciel. A c6té de cetie fonction, les touches
SOFT servent aussi & déclencher d” autres actions et & répondre 2 des
questions posées sur I' écran dans ' autres menus. Dans le mode
SONG-PLAY vous peuvez changer les fonctions des ouches TRACK
{voir N°.3) avee les touches SOFT.

Touches
SONG/BANK-SEL

Avec ces deux touches, vous tes capables de choisir les différentes
banques SONG et PERFORMANCE.

Touches TRACK

Selon fe mode de fonctionmement, les touches TRACK (piste) peuvent
avoir différentes fonctions. Dans le mode séquenceur le choix de leur
fonction se fait par les louches SOFT (voir N".1). Les fonctions
proposées sont imprimées de couleur rouge en-dessous des touches
SOFT. Dans le mode PERFORMANCE, vous pouvez sélectionner les
différentes Performances conlenues dans une banque 4 1" aide des touches
TRACK. Dans le mode PART-EDIT et PERFORMANCE-EDIT vous
pouvez choisir les sons (PARTS) 4 partir des touches TRACK.

Touche SOLO

Enlre autres on pewt appuyer celte touche pour choisir un autre son &
jouer en solo dans le mode séquenceur. Ceci peut &ure ures utile lorsque
vous jouez Ie RAVEN sur scene.

CESTORT

Les touches PLAY

Avce ces touches vous activez ou stoppez le séquencedr. Si vous jouez
Fiifie Perisridnce avee MOTIVATOR vous-pouvez & galement.le stopper:
Le MOTIVATOR serl entre autres i produire des arpéges.




Premitre journcée:
faire connaissance
des synthétiseurs
du RAVEN

% | Touches MODE et la [Les touches désignées SEQ. et PERF. servent 2 choisir les modes de
touche TAP fonctionnement. L.e RAVEN propose deux modes de fonctionnement
principaux:

1.) Le mode séquenceur.

2.) Le mode Performance.

En tapant les noirs avec la touche TAP vous pouvez dircciement
contriler le lempo du séquenceur. C” est ainsi que le RAVEN peut
également servir de compteur de mesures, ce qui peut vous rendre service
lorsque vous voulez ajouter unc séquence du RAVEN & une "conserve"
musicale tel que CD, vinyle ou bande.

7 |Les touches EDIT, | Avec la touche EDIT, vous choisissez les différentes zones d' édition du
WRITE et EXIT RAVEN. En appuyant simultanément les touches EDIT-FX et EXIT vous
pouvez déclencher fe morceau de démonstration. La touche EXITserta
quitter le menu d’ édition. La touche WRITE fait appel au menu de
mémorisation.

8 |L’dcran L’ écran vous fournit & tous moments des informations détaillées et
nécessaires concernant le réglnge des parameétres, le mode de
fonctionnemend et les fonctions des touches SOFT et des boutons de
réglage

9 | La molette PAGE Avec la molette PAGE vous choisissez les sous-menus des différents
niveaux d’ édition. L' écran vous montre si d’ autres pages de menu se
trouvent i gauche ou A droite du menu actuel. L' écran vous le fait
reconnaitre sous la forme de représemtation graphique suivanie:

1> => page 1 est ouverte, & gauche pas de pages, & droite suivent des
pages.

<2> => page 2 est ouverte, 3 pauche et A droite suivent des pages.

<8l => page B est ouverte, a droite pas de pages, & gauche suivent des
pages.

10 | La molette Avec 1a molette VALUE/TEMPO vous effectuey le réglage fin des
VALUETEMPO paramétres ct du tempo du séquenceur. Les parametres 4 éditer s¢
sélectionnent avec les touches SOFT. Le paramitre sélectionné scra
indiqué sur [' écran par un curseur clignotant.

Si maintenant vous n’avez pas cncore compris 1'un ou I'aulre terme, cela n'est pas trop grave. Le plus
important est que vous sachicz a peu prés oit se trouvent les touches ct les molettes principales. Si pendant
notre tour de studio on vous demande par exemple d’appuyer la touche EXIT, il serait bien de savoir o
elle se trouve. Le reste sera précisé petit 3 petit durant les chapitres suivants. Nous allons donc commencer
notre tour de studio. Comme nous 1'avons déja dit au débur, c'est A vous de décider oll vous voulez
commencer.

Cette étape de notre promenade cst consacrée aux capacités sonores des synthétiseurs du RAVEN. Iln'est
pas exagéré de parler de synthétiseurs au pluriel, car le RAVEN est multitimbral. Il est donc capable de
sortir seize sonorités différentes simultanément, Ceci est important guand on veut produire des morceaux
entiers qu’avec le RAVEN. Mais pour [airc connaissance du synthétiseur, nous ne l'utiliserons pas en
mode séquenceur, mais dans le mode PERFORMANCE. Pour s'assurer gu’en essayant ces possibilités,
vous partez toujours du méme point de départ, appuyez plusieurs fois la touche EXIT. Vous devricz
maintenant vous trouver sur la page principale du mode de fonctionnement. Comme nous voulons utiliser
ic mode Performance, appuyez la louche PERF.-MODE. Dans le mode Performance, vous &tes capable de
choisir et de jouer des Performances. Imaginez-vous une Performance comme une configuration de plusieurs
instruments et de processeurs d’effct déja complétement ciblés. Vous avez le choix entre 200 Perfor-
munces- ROM-pré-programmdes-ct-50 Performances-RAM-2 programmer-vous-méme.-Le mode. Perfor-..
mance sc préte spécialement i démontrer les capacités sonores du RAVEN, car les Performances font
souvent appel aux deux processeurs d'effet incorporés dans notre studio virtuel. En choisissant les différentes
Performances, on ne change pas seulement les synihétiseurs mais aussi les effets, Les processcurs d’effet
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sont cangus pour enrichir les sons des synthétiseurs avee par exemple: des simulations de salles ou des
effets spéciaux de modulation (flanger, chorus elc.). Jusqu'a quatre des scize synthétiseurs du RAVEN
font partie d'une Performance. Tous les parametres d’une Performance peuvent Etre mémonisés. A coté
de nos effets chargés de la manipulation des sons, nous avong encore un autre appareil dans notre studio;
le MOTIVATOR. I s"agit ici d'un appareil qui pilote les synthétiseurs de manigres trés différentes, et qui
njoute une fois de plus des effets dtonnants. Les dix Performances qui constituent la banque de Perfor-
mance sont sélectionnées par les wuches TRACK. Les 23 banques sont sélectionnées par les touches
SONG-BANK-SELECT. Pour pouvoir s¢ rendre comple des possibilités, nous avons programmé les dix
premitres Performances de plusieurs fagons différentes, pour pouvoir vous présenter le plus de variations
réalisables. Pour jouer ces Performances, il faut appuyer sur la touche SONG-BANK-SELECT jusqu’a ce
que vous ayez atteint [a premigre bangue. Maintenant vous pouvez confortablerment choisir les Performances
par les touches TRACK. La premigre banque A-00 - A-09 contient les Performances suivantes:

N°® de Nom Type de Performance
Perlormance
A-00 Diary Dans ce type de Performance plusicurs synthés du RAVEN sonnent en

méme temps. Ce type est nommé LAYER. Un seul synthé du RAVEN
est appelé PART,

A-01 Blow-lo | Ce type de Performance vous permel de jouer deux PARTS différents:
un du cdté gauche et un du cité droit du clavier, Dans ce cas nous
parlons de SPLIT,

A-02 Slappy  ilci, il est possible de changer de PART par la vélocité.

A-03 Slidox Dans celle Performance le MOTIVATOR est aclive, Le MOTIVATOR

cstun élément du RAVEN qui génére des modeles rythmiques daprés
différents critéres. Ici il fonctionne comme un arpégiateur: ¢’est i dire
yuc les notes d’vm accord ne sont pas jouées en méme temps mais
I'une aprés I'autre,

A-04 Polysynt  Cette Performance fait également usage du MOTIVATOR, Dans ce cas
il fonctionne dans vn mode qu'on appelle "Chord-Rhythmizer", Quand
on plague un accord, celui-ci est rythmé automatiguement.

A-Q5 Gale Leffet de gate ressemble au "Chord-Rhythmizer". Mais au licy de
redéclencher Paccord, le MOTIVATOR module e voiume.

A-06 Matrix De la méme facon gue dans la Performance Slidox, le MOTIVATOR
serl d’arpégiateur. Mais cetie fois-ci, les noles sont réparties sur quatre
Parts. Les quatre PARTS utilisent Je méme son {"mode unisona"), mais
sonl légérement désaccordés 'un envers I"autre. Ceci donne un son
plus “gras”.

A-D7 SoloPort | Cetre Performanee utilise également le mode unisono. Quatre synthés
désaccordés entre eux, sonnent en méme temps. Le MOTIVATOR
n’est pas activé. Utilisez le mode unisuno pour créer des sons solg plus
"gras”.

A-08 RotoDru | L'arpégiateur du MOTIVATOR est capable de distribuer leg notes
d'un accord sur différents PARTS les unes aprés les autres, Certe
fuculté est appelée "mode TRACK-ROTATE". Si chaque PART dy
RAVEN joue un autre son, le mode du Track-Rotate péndre deg
séquences d'ondes (Wave).

A9 Hadjuk | Cette Performance est un bon exemple pour l‘c':nchainemem de
différenies fonctions de Performance. La fonction SPLIT et le
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........... e A MEOTIVATOR-sont-activés-en-mame 1Cimips: Cecivousdonne la

possibilité d’utiliser le MOTIVATOR, dans ce cas Marpégiateur, que
sur une partie du clavier.
’ ]




Naturellement vous n'avez pas seulement la possibilité de jouer une Performance par le clavier. Les éléments
de cominande du RAVEN vous ofirent encore plus de moyens de (télé-) contrdle des synthétiseurs, des
effets et du MOTIVATOR. Quelques-unes de ces commandes possédent une fonetion fixe, d'autres se
laissent assigner A des paraméties différents selon la Performance. Pour se faire unc idée des possibilités de
téiécommande choisissez comme exemple la Performance A-00 "Diary” L’écran affichera le message
suivant:

S R e 5 5 A DR =T L [ 1% SourdSrour

SwnFadsld Sonradsl Soneadzl

Dans ce message, vous voycz quelques informations concernant la Performance. En haut & gauche,
apparaissent, le numéro et le nom du programime. Dans ce cas "PrA-00:Diary”. A droite, vous voyez le
numéro du menu avec les symboles, déja expliqués auparavant, facilitant 'orfentation . Ici, la fleche est
orientée uniquemnent vers la droite. Vous avez donc la possibilité d’accéder i d’autres pages en allant vers
la droite. Si ’écran de votre RAVEN montre un autre message, tournez la molette PAGE jusqu’a ce que
vous obtenicz le message représenté, Aprés le numéro de menu, on trouve le nom du menu. Dans ce cas,
vous pouvez choisir les groupes de sons. Comme le RAVEN possede 512 sons de synthé différents, il est
raisonnable de les classer dans diflférentes catégories. Sur le RAVEN ces catégories sont appelées "Sound-
Groups". Si vous voulez par exemple changer une Performance, ce menu vous offre la possibilité de
choisir le “Sound-Group”. Les "Sound-Groups" des parts actifs sont alfichés & la devxieme ligne de
I"écran. Le layer représenté ne se compose que e trois Parts du RAVEN. Ainsi vous ne trouvez que Urois
mentions & la deuxigme ligne. Presque dans chague menu du RAVEN, les données mentionnées a la
deuxitme ligne sont variables. Par la suite, nous allons appeler ces mentions "paramitres”. Les changements
de ces paramatres s eflectuent & 1"aide des boutons de réglage placés en dessous de 1'écran. Chaque menu
du RAVEN contient des paramétres différents. Pour cette raison les quatre boutons de réglage sont controlés
par le systéme & exploitation du RAVEN. Ceci permel de contriler un maximum de parametres de notre
studio virtuel 4 'aide de quatre boutons de réglage. Essayons-les!

Dans le mode Performance nous avons cing pages de menu & notre disposition. Chacune de ces cing pages
conticnt d’aulres paraméires, qui ligurent dans le tableau suivant.

Changement désiré | Page | Explication

Changement de 1> | Avec le choix du groupe de sons, vous faite une pré sélection de vos
"Sound-Group" sons. Iei vous choisissez uniquement la catéporie 4 taquelie un son
appartient.

Sélection d'un part | <2> [ Dans ce menu, vous choisissez un son 4 1'aide des quatre boutons de
réglage placés en-dessous de 'éeran.

Réglage du volume |<3> |Dans ce menu, les boutons de réplapge constituent une petite table de
d'un part mixage. Chague bouton de réglage contrfle le volume du part affiché
au-dessus de lui sur I'éeran.

Réglage du <d> |Ici vous pouvez chanper le mode d’un part. Le part-mode indique de

part-mode de chague quelle fagon un synthétiseur peut &tre joué. Pour obtenir plus

part d’informutions, rélérez vous au chapitre le "Part-Mode" dans la
deuxid¢me partie de ce manuel.

Réglage du <5} |Les synthétiseurs passent par la table de mixage de notre studio virtuel.

panorama d'un part Dans ce mixer vous pouvez par exemple décider sur quelle position du

panorama stéréo un synthétiseur sonne. En plus, il est possible de
séparer chaque part de la sortic principale de mixer. Ceci est le cas
dans la position "—", que vous trouverez également dans notre
Performance modéle. Dans notre cas les parts n’ont accés aux sortie
que par les processeurs d’elfel. Pour obtenir plus d'informations,

réfiérez. vous au chapitre traitant les fonctions panorama du RAVEN
dans la deuxizdme partie de ce manuel,




N'ayez pas peur d'essayer les fonctions des boutons de réglage. Vous allez surtout souvent utiliser les
fonctions de mixage en jouant. 11 reste une partie de 1"écran que nous n'avons pas cncore cxpliguée. En
haut i droite, vous apercevez un moniteur d'activité. Celui-ci se compose de barregraphes. Dans notre
Performance vous voyez trois barres horizontales I'une 2 c6t¢ de 1'autre. Ceei veut dire qu'en ce moment,
trois synthétiseurs ou parts sont contrdlés par fe clavier. Dés que vous touchez le clavier ces barres vonlt
grandir. Plus vous {rappez fort, plus les barres grandiront,

Si aprés un tel changement de parametres vous désirez changer de mode ou de Performance, vous serez
peut-étre surpeis du message suivant:

Farformarce Chamdes will be lost!
[k ] [carizall [=zaws, ..

Avec ce message, le RAVEN vous signale aimablement que les changements que vous venez d'effecluer
dans votre Performance scront perdus, si vous ne les mémorisez pas sur un des emplacements RAM libres.

Muintenant entrent en jeu les touches SOFT. Entre les parentheses vous voyez les fonctions de chague
touche.

Fonction de 1a touche | Explication

[OK] 51 vous confirmez avec |OK], vos modifications scront perdues. Cetie
touche vous servira le plus souvent, car vous n’allez certainement pas
stocker vos modifications aprés chague mixe-"live”. Dés que vous appuyez
cetle touche, le RAVEN se retrouvera automatiquernent dans le mode ou la
Performance sélectionnés auparavant

[CANCEL] Avec cetle touche vous annuley, votre derniére action, Vous avez donc le
temps de réfléchir tranquillement si vous avez vraiment Pintention de
sauvegarder vos modifications.

[SAVE] La touche [SAVE] vous eminéne direclement as menu "WRITE", Ici vous
avez lu possibilité de donner un nom &t votre Performance et de Ia stocker
sur un des 50 emplacements RAM. Pour en savoir plus, lisez le chapitre
“Mémoriser et nommer une Performance” dans Ja deuxiéme partie de ce
manuel.

Pour simplificr la compréhension de 1'assignation des touches "SOFT", celles-ci sont mises entre crochets
[]. De ceite [acon vous courrez moins le risque de les confondre avec des touches d’assignation fixe.

A présent vous connaissez quelques manipulations direcies des Performances. Celles-ci ont toutes en
commun la possibilité de mémorisation du réglage des paramétres. Mais il v a aussi un nombre de
manipulations qui ne se Iaissent pas mémoriser. Elles scrvent plutot & effectuer une manipulation intuitive
au cours du jeu. Ces manipulations se laissent déclencher par des raues et des contrdlears MIDI, dont on
mémorise les assignations. Les contrdleurs suivants sont a volre disposition:

1.) Trois roues {Wheels)

Les roues se trouvent i gauche, i cOté du clavier, Elles sont désignés par Pitch-Bend, Wheell et Wheel?2,
Ces trois roues se programment dans le menu "COMMON".

2.) Aftertouch

Ce controleur cst invisible, car i se trouve en dessous du clavier. Mais heurcuscnient vous n’avez pas
besoin de démonter le clavier pour pouvoir Vutiliser. 11 suffit d’exercer une Iégtre pression sur la touche
aprés Iavoir frappée. Ce contrbleur est trés pralique lorsque vous n’avez plus de main libre en jouant. Ce
contrdleur se programme également dans le menu "COMMON".

3.) Foniswitch {pédale interrupteur)

Vous aurez du mal & trouver ce contrdleur sur fe RAVEN. Ceci cst suriout dd au fait qu’il n'est pas

~reconmundéde marcher sur le RAVEN. Si vous tenezquand méme 3 wiliser e contrdlenr, vons tronverez

) /S

une entrée Footswitch sur la 18le arriere de I'instrument. Ici, vous lpou\-'c?- brancher votre pédale. Ce
contrdleur se programme une fois de plus dans le menu "COMMON".



Deuxitme
journée:

Nous assemblons
les prooves ct les
motifs
préfabrigués afin
d'obtenir de
nouveaux
patterns.

En essayant ces contrbleurs, vous constaterez qu’il déclenchent de différents changements de son selon la
Performance que vous &tes en irain de jouer. Dans notre Performance modéle de tout & I"heure (Diary), la
roue Wheel2 [erme les filtres de deux des trois synthés. Les filtres coupent les harmoniques d'un son, ce
qui provoque une modulation trés "classique” Essayez done maintenant les autres Performances ct r’oubliez

surtout pas de faire largement usage des contrdleurs. Ceci est la meilleur fagon de découvrir les capacités
sonores du RAVEN.

Imaginez-vous que vous &tes seul dans les archives du studio virluel et que par hasard vous trouvez foutes
les bandes des musiciens gui ont fréquenté ce studio avant vous. Si vous &les un peu curieux , vous aurez
certainement envie d'écouter un peu ce que ces bandes contiennent. La collection d’idées que ces bandes
contiennent peut sfirement étre une aide en produisant vos propres morceaux... Les archives du studio dans
Je RAVEN contiennent 3200 bandes avec des motifs préfabriqués qui sant divisés en huit catégories
d'instruments:

Groupe d’instrument | Fonction

Pisle rythme Bassdrum
(Kick)

Ici vous trouvez les fondements rythmiques d'un morceau Dance: la
Bassdrum (le pied). 400 motifs, cn partant d'un simple beal 4/4 jusqu’a des
structures rythmiques trés complexes vous fournissent la poussée nécessaire
pour votre production,

Piste rythme Snure Les 400 motifs de caisse claire vont de simples mesures "off-beat” 4 des
roulements plutdt Shuffle. Vous y trouverez sGrement ce qu'il voos faut
pour propulser voire morceau dans les top 50, Souvent, ces bandes vous

proposeront aussi des claps ele.

Piste rythime HiHat A cité de fa piste Bassdrum, et la piste Snare, la piste [a plus importante.

Piste rythme
Percussion

Un accessoire pour décorer vos prooves. Une fois de plus, 400 motifs sont
au choix.

Piste mélodic Bass Sur cette piste vous lrouverez des séquences de basse. Ces 400 pisies sont
aussi importantes que les pistes Drums. Ce n'est qu’en combinant les

Drums et la piste basse que votre groove sera complet,

Piste mélodie
Séquence!

Les pistes séquenceur sont responsables pour I'accompagnement. Ceci
rendra vos grooves plus vivants el vos arrangements plus variés. Sur
chaque, piste 400 séguences attendent d’élre joudes.

Piste mélodic
Séquence

Piste accord Chord 400 séquences harmonigues sont déposées sur cette bande. Elles servent 4
compléler une production. Elles ne sont pas absolument nécessaires, mais
une structure harmonigue donne souvent un cffel d’entrain 4 une

production.




"Jouons aux dés
avec les patterns"

Les bandes contenues dans nos archives peuvent donc tre assemblées afin d'obtenir des patierns. Dans ce
but, le RAVEN posside une [onction comparable a un magnétophone capable de recevoir huit bandes
différentes. Donc, vous pouvez prendre une des 400 bandes Bassdrum, la metre dans le magnétophone et
I"écouter. Aprés, vous prenez une bande Snare et vous I’écoutez simultanément. Continuez ainsi jusqu’a
ce que vous ayez inséré les huit bandes. De cette fagon vous pouvez créer de nouveaux pattern jusle en
choisissant de différentes bandes. Un pattern est done une compilation des différenies bandes de nos archives.

Pour vous montrer le nombre extraordinaire de possibilités, nons allons faire un petit caleul. H est connu,
que les chances de gagner an Loto sont trés réduires. Cecl n'est pas seulement dit au fait gic’on oublie
Souvent de rendre son ticket, mais surtowt gu'il funt faive un choix de six chiffres sur 49, 8i vons avez envie
de le vérifier, tapez les chiffres suivants sur votre calenlateur:

FOHEAT A AT =

Vous serez swrpris du résultat. Mais comparé au nombre de bandes dans nos wrchives, ce chiffre vous
paraitra ridicule. Pour obtenir le nombre de comhinaisons possibles avec noy bundes, tapez les chiffres
Suivants:

JO0*L0*400L00* 400 *400*400*4 M=

Déja gu'on ne gugne pas souvent au Lolo, if est veaiment ros improbable de tomber deux fais sur lo
méme possibilité de combiner les bandes.

Mais méme avee cette description, nous sommes loin de connaitre le nombre de possibilités, car nos
bandes ont encore une propriété Urés spéciale. Tl est possible de changer les instruments que les bandes
utilisent. Ainsi fe mol "bande” n’est pas vraiment correct, el par ka suite nouws le remplacerons par le mot
"matil”. Un molif est lu combinaison des notes jouces et des mesures par rapport & un son. Les sons
peuvent Etre changés & tous moments. Tl existe huit variétés différentes de motifs déji décrites dans le
tableau 2 la page précédente. Chaque variété remplit donc sa fonction dans un pattern. Pour créer de
nouveaux pattern, nous allons maintenant nous amuser & jouer aux dés avee les motifs, {(jouer aux dés

n'est peut-étre pas tout A fait Ia bonne description. car jc vous vois mal rouler un dé de 400 faces huit foi-
a travers la nawre!l)

Pour commencer & créer de nouveaux patlern, appuyez sur la touche sur la touche EXIT Jusqu'a ce que
I'écran n’affiche plus de changements, Si entre temps vous rencontrez un menu qui vous dit que vos
changements seront perdus, vous pouvez les mémoriser si vous vy tencz. Appuycz mainlenant la (onche
SEQ. pour déclencher le mode séquenceur et ensuite la touche EDTT-SONG, Vous voyez le meny suivant;

!:. = - Erit Create Edit
Fattern Patters Sond SOME

Dans ce menu, les touches SOIFT entrent en fonction une (ois de phus. Choisissez la touche [CREATE-
PATTERN]. L'écran vous montre le message suivant (page suivanie):



Changer les sons
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En haut & droite, I'écran affiche I'état dans lequel le RAVEN se trouve momentanément. Si le pattern est
en train de jouer vous voyez <PLAYX> et quand il est arrété <STOP>. Au lien du X derrigre le <PLAY>
vous voyez le numéro du pattem qui est en jeu ca ce moment. A cbté de cet affichage de statut, vous vOyez
un moniteur de pistes. Les huit symboles se trouvent juste en-dessous de chiffres 1 3 8 sur i'écran. De cette
manitre, les huit symboles sont directement assignés au motifs 1 a 8. Si vous ne savez pas quel chiffre
appartient i quel motif, vous n'avez qu'a regarder le texte imprimé au-dessus des touches TRACK. Le |
appartient donc au motif KICK, Ie 5 au motif BASS et ainsi de suite. Si I’écran affiche une petite étoile, 1a
pistc n'est pas encorc assignée i un motif. Si un pattern cst déjh assigné A un motif, appuyez la iouche
SOFT [CLEAR] en-dessous de I'écran & gauche. L'assignation sera tout de suite effacée. L.’ écran devrait
maintenant avoir le méme aspect (mise & part le tempo) qu’en haut. Le tempo actuel est indiqué en haut &
droite. Si vous voulez le changer, appuyez la touche TAP el réglez le tempo a 1'aide de la molette VALUE.
Une autre possibilité de changer ic tempo, est de directement taper le noirs d’unc mesure dans le tempo
désiré sur Ia touche TAP. A ce stade, les touches SOFT ne nous intéressent pas encore. Nous allons nous en
occuper dés que nous aurons crée nolre premier pattern. Appuyez maintenant une des huit touches TRACK
pour déclencher un motif. Si vous voulez commencer avec unc Bassdrum, appuyez la touche KICK.
Normalement, le motif devrait tout de suite commencer 3 jouer. Si ce motif ne vous convient pas, appuyez
de nouveau la touche KICK. Si vous &tes satisfait du résultat, choisissez un autre groupe de motifs et
recommencez de 1a méme fagon. Sur le monileur de pistes, vous voyez que les motifs déja activés sont
marqués par une pelite barre horizontale sur I'écran.

Si le motif vous plait mais que le son ne vous salisfait pas, vous avez Ja possibilité de changer le son.
Appuyez la touche EDIT-PART. Vous voyez le menu suivant:

Edit Fart Kick 11y Soundselact

Drumset S19: Modulae2 Modes OH
Si vous &tes tombé sur une autre page que "Soundselect”, wurnez la moletic PAGE vers la gauche jusqu'll
ce gue vous aycz alteint le premier sous-menu de I’édition de part. Naturellement le message sur votre
¢cran ne correspondra toujours pas au ndtre, car vous avez sfircment affaire 4 un autre motif et un autre son
que nous. Mais ceci ne doit pas nous inquiéter. Choisissez le genre de motif dont vous voulez changer lc
son & I"aide des touches TRACK. Le nom de ce groupe de motifs apparait sur I'écran a coté de "EDIT-
PART". Avce le troisizme bouton de réglage en-dessous de P'éeran, vous pouvez maintenant changer
&instrument. Dans les groupes de motifs mélodie et accord, vous avez en plus la possibilité de changer de
banque de son avec le deuxidme bouton de réglage. 5i a cet endroil vous avez envie d'effectuer encore
plus de changements, consultez le chapitre "' Edition des sons" dans la deuxigme partie de ce manucl. En
ce moment ceei nous dloignerait trop de notre sujet. Pour récupérer le son d”origine de votre motif, appuyez
deux fois sur ln touche SOFT F3 en-dessous du bouton de réglage de sélection des sons. En changeant les
motifs des groupes Séquencel, Séquence? et Chord, les sons seront automatiquement changés. Pour changer
les sons des autres groupes il est nécessaire d’cffectuer le changement par le menu "EDIT-PART". Ici le
changemeni. automatique éloignerait trop 'arrangement de ses bases. Pour retourner au menu précédent,
il suffit d*appuyer la touche EDIT-SONG. Vous étes donc de retour dans le menn Create-Pattern.

CFLAYAT Hive me 3 Iraoss! 142
[clgard Chi=ak ] Cuaricdia ] [keaer] Lo FR

Le temps est venu de nous occuper des touches SOFT. Si le pattemn que vous venez de créer vous plail,
vous pouvez le stocker, dans la mémoire. Pour stocker appuyez la touche SOFT4 [KEEP]. Le RAVEN
mémorise e pattern sur le numéro actuel. Dans notre cas PO de notre morceau en voie de construction. A
chaque fois que vous activez celte fonction, le numéro de pattern augmentera d’un point. De cette fagon
votre dernier pattern ne sera pas effacé. Vous avez également la possibililé de choisir le numéro de patiern
sur fequel vous voulez e mémoriser @ 1aide du bouton de réglage Fd. Les pistes qui-n’ont-pas-été utilisées..
restent marquées par une petite étoile. Dans le menu Create-Patlern vous avez Ia possibilité de stacker 10
patterns différents qui sont numérotés de 0 2 9. Le chiffre en haut & droite de 'écran indique le tempo
actucl. Pour changer le tempo appuyez la touche TAP puis tournez la molette VALUE/TEMFPO.
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Créer des breaks

Désactiver un des
motifs (mute)

Si jusque la vous n’avez produit que des grooves, vous pouvez maintenant appuyer la wuoche SOFT2
[BREAK]. Le message suivant apparait:

CFLAY®Y Hive ms oz break! idz
Lolear] Chteal: ] Corpdiz] fkesrl Lo PR

Dans le mode break, le RAVEN sélectionne automatiquement des motifs qui vont plutt avee des breaks
qu’avec des grooves. Ceci se manileste surtout par un usage plus prononcé des instruments de percussion.
Les breaks peuvent épalement &tre stockés dans la mémoire pattern. Si vous voulez retoumer & vatre
dernier groove, appuyez la touche SOFTT [GROOVE]. En jouant il est toujours possible qu'’en raison

d’un petit accident, vous changicz de motif sans le vouloir, Dans ce cas, appuyez la touche SOFT3 [UNDO]
pour vous rattraper. Attention: Un seul niveau de Undo est disponible!

Avec les fonctions déerites jusqu'ict, vous &tes déji capable de créer des pattemns complets. N’ oublies, pas
de sauvegarder vos patterns modifiés avec 1a fonction [KEEP]! Dans ce menu vous avez aussi des fonctions
d’accés direct qui ne seront pas mémorisées. Ceci est fe cas quand on veut activer ou désactiver un des
motifs du pattern (Muting). Une autre fonction est la transposition en temps réel. Avec ces fonctions, vous
avez la possibilité de voir de quelle manigre vous pourrez employer les patterns dans le moreeau que vous
allez composer. Dans la musique Techno et Dancefloor beaucoup de changements et de variations comme
la montée ou I'intensification d'une séquence se fonl simplement en ajoutant ou en supprimant une piste.
On trouve raremeil un moreeau qui commence toul de suile avec un pied (Bassdrum). La plupart du
temps, un merceau COMIMEnce avec Une nappe, unc séquence ¢ accords ou un théme de séquenceur. Aprés
s'ajoutent successivement des HiHats ou des percussions. Souvent la Bassdrum ne commence qu'aprés
une introduction plus ou moins longuc. Ce montage des dilférents éléments est ce qu’on appelle
Farrangement d'urt morceau. Dans le pattern que vous venez d°éditer, vous pouvez donc essayer 5'il se
préte & ce procédé de montage. Vous avez deux possibilités de désactiver ou d’activer un motif:

1.) Tenez la touche MUTE qui se trouve A droite des touches TRACK et appuyez en méme temps la touche
TRACK dont vous voulex désactiver instrument, La piste est muette, St vous appuyez une deuxieme fois
sur cetle touche, tout en gardant la touche MUTE appuyée, la piste sera de nouveau activée. Si vous
n'appuyez pas la touche MUTE, la piste sera également activée mais changera de motif.

2.} Une autre possibilité de mute s’cffectue i partir du clavier du RAVEN. La fonction de Track-mute se
trouve sur la premiere octave du clavier. Pour ceux qui ne sont pas amis des notes: les touches i gauche, &
cdté des contrdles MIDI. Les motify sont assignés au touches de 1a fagon suivante:

Chords

Appuyez une touche, et le molif assigné sera muet. Appuyez une deuxieme fois et le maotif se remettra en
marche.



Transposition des
miotifs en temps
riel

Mixer les patterns

Introduire ses
propres motifs
dans le menu
“Create-Pattern”

La voix solo

Stocker les
patterns dans une
mémoire Song

Le clavier propose encorc une deuxidme possibilité de contrdle. La zone du clavier juste au-dessus de celle
dédiée i 1a fonction mute vous permel de transposer vos motifs en temps réel. Cette fonction fait changer
Ja hauteur des sons des pistes de mélodie vers le haut et vers le bas. Avec ces deux moyens de contrdle,
mute et transposition, le mode Create-Patlern vous permet presque de composer un morceau  partir d'un
seul patiern.

Si Je volume des motifs ne vous parait pas assez équilibré vous avez la possibilité de I'ajuster. Dans le
menu Create-Pattern il vous suffit de tourner la molette PAGE vers la droite. Vous tombez sur la deuxiéme
page du menu et I'écran affiche le message suivant:

________ Giwe ppe oo deoowes b e

MI4: moBm £imk Shae HH Pro W OF

Cetre page de menu vous propose un petit mixer sur lequel vaus pouvez régler les volumes des quatre
motifs rythmigues  U'aide des boutons de réglage placés sous |'écran. Pour pouvoir mixer les quatre
pistes mélodie, il sulfit de tourner encore unc fois de plus la molette PAGE vers ln droite afin d'arriver sur
la troisidéme page du menu.

Naturellement, le RAVEN vous permet d’cnregistrer vos propres motifs. Dans le mode Create-Patterit
vous avez trois possibilités de manipuler le choix aléatoire de motils du RAVEN:

1.) Uniquement motifs-ROM
2.) Uniquernent motifs conregisteés de soi-méme
3.) tous kes motils entrent dans le choix

La fixation des différentes mémoires de motifs g"cffectue sur fes pages quatre et ¢ing du menu Create-
Pattern. Chaisissez ces pages  1'aide de la molette PAGE.

TSRO e HFiwe me pooe ! ad s

i 5 9
ik t USSR Sharet BOM Hikati/All Faro s O

Fuite votre choix avec les quatre boutons de réglage: la position "USR" limite le choix au motifs cnregistrés
soi-méme tandis que Ja position "ROM" sc limite au contenu de la mémoirc ROM. La position "ALL" se
sert de ous les motifs.

Evidemment il est possible de jouer cn live au-dessus fes patterns. Pour cela, vous avez unc piste
supplémentaire & votre disposition qui n'est pas jouéc par le séquenceur et qui est réservée i la main
droite. Sur le RAVEN ceite piste s appelle simplement SOLO. Pour cetie piste vous avez également unc
touche TRACK & votre disposition. Le changement des sons pour celie piste se réalisc de la méme maniére
que pour les pistes séquenceur; ¢’est-a-dire: i 1'aide de la touche EDIT-PART.

Avee P'explication de ta piste Solo nous {erminons cette journée de studio. Si vous avez déja créer quelgques

| pattems qui vous plaisent, n'oublicz pas de les stocker dans une mémoire Song.

Toutes les combinaisons de motifs restent dans la mémaoire temporaire du RAVEN. Cette mémoire
reste intacte méme apris avoir éteint I'instrument. Par contre, si vous voulez charger un nouveaux
moreeau, celui-ci sera placé dans cette mémoire et vos patterns modifiés seront effacés. Pour cette
raison, il est nécessaire de stocker vos patterns dans la mémoire Song, Cette mémoire est durable et

p’est pas aufematiquement effacée lorsque vous changez de morceau,
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Naturellement le RAVEN n’efface pas vos patlerns sans vous demander votre avis. Lorsque vous appuyez
la touche EXIT plusieurs fuis afin d"ateindre fe menu principal du mode séquenceur et que vous cssaycs
d’appeler un autre morceau, le message suivant apparaitra:

Par les touches SOFT vous pouvez décider de ce que voulez faire:

Action Touche SOFT | Explication

Effacer Ja mémoire | [OK] Vous ne I avez pas voulu antrement. Tous les travaux faits

lemporaire et Jusqu’ ici seront effacés et le nouveau morceau est chargé,

appcler un nouveau

morceall.

Annuler " action et | fcancel] 31 vous appuyez cette touche vous &cs en sécurité. Votre

revenir sur les travaii reste dans la mémoire et vous pouvez par exemple

données actuclles. retovrner dans le menu Create-Pattern sans courir de risques de
perte de données.

Vous voulez [save... Apres avoir appuyé la teuche [save...], le RAVEN saute

sauvegarder vos automatiquement dans e menu WRITE. Iei vous pouvez

propres patterns danmer un nom et un numdére i vos patterns et les stocker.

St vous vous éles décidé pour la touche SOFT {save...] ou si par hasard vous avez appuyé la touche
WRITE le menu suivant apparaii

1% beite FPatternsSongs
Lozl

Appuyez la touche JOK|. et vous apercevrez Ie message suivant:

Mamz: "Linhitlad "
Lok ] [cannel]

Dans cc menu, vous pouverz écrire le nom de volre auvee. A cet cffet vous avez de la place pour seize
caracteres. L’ entrée des caractéres se fait par lc clavier ou par ln molette VALUE. Avec la touche SONG/
BANK-SELECT, vous pouvez fuire avancer ou reculer le curseur. Si vous tes satisfait du nom fue vous
venez d’inventer, vous confirmez avec la touche |OK]. Avec [cancel] vous quittez le menu sans sauvegarder

vos données modifiées. Pour empécher de mémuriser votre morceau par-dessus un autre, le message suivan
apparait:

tio 1 "Waknzinmsteil @
Ll ] Coapmel ]

Dans ce menu, vous pouvez éerire le nom de votre ccuvre. A cet effet vous avez de la place pour seize
caracires. L'entrée des caractéres se fait par le clavier ou par la molette VALUE. Avec la touche SONG/
BANK-SELECT, vous pouvez faire avancer ou reculer le curseur, Si vous &es satisfait du nom que vous
venez d'invenler, vous confirmez avec la louche [OK]. Avec [eancel| vous quittez ie menu sans sauvegarder
vos données modifices. Pour empécher de mémariser votre morceau par-dessus un autre, le message
suivanl apparait:

esrgrite "ahasinnsteil
E.::: {:. :‘] SRR B I:'. "Eﬂ lI-'.'i ':-E}. ]

a L + .
En retapant la touche [OK| le nouveau morceau est mémorisé sur Pemplacement que vous gvey, choisi.
Maintenant vous quittez le menu par la touche [EXIT].



Troisieme
journde: jouer sur
scéne.

Le RAVEN posséde une mémoire pour des morceaux cntiers, Ces morceaux peuvent se composer de dix
patierns. Durant la deuxidme journée, vous avez appris de quetle [agon le RAVEN produit des patierns &
base de matéricl préfabriqué. 8i vous avez déja une petite collection de superbes patierns, vous avez la
possibilité de les échanger entre eux, de les transposer ct d'activer ou désactiver leurs différents matifs.
Selon Ia réaction du public, vous avez la possibilité d’accéder a tous les parametres du morceau a tous
moments. Avec le RAVEN vous étes donc capable de tester vos productions en live. Si votre public ne se
laisse pas brancher, vous avez toujours la possibilité de rapidement faire appel & de nouveaux patterns ou
simplement de les remixer.

Appuyez la touche [EXIT] jusqu'd ce que le menu ne change plus. Si vous ne vous lrouvez pas dans le
mode séquenceur, appuyez la touche SEQ. Choisissez votre morceau avec les touches SONG/BANK-
SELECT. Si vous tombez sur un message qui annonce une perte de données, mémorisez-les ou appuyez la
touche SOFT[OK] si vous n’en voulez plus. Normalement I'écran devrait afficher le message suivant:

SOFIAFEFE 1435
e Choed  MiOFF

Le morceau choisi atlend d'&tre mis en marche. Le RAVEN vous propose deux possibilités de faire marcher
un morceau:

1.} Le morcean se déroule du début jusqu’a lu fin selon le remix produit dans la quatriéme journée. Ici, il
est également possible de faire des changements mais la structure générale d'un morceait y est complétement
fixée.

2.} Vous montez le morceau sewlement pendant votre concert. Tous les changements de patterns et de
transposition yons effectués en live.

Dans ce chapitre, nous voulons surtout nous concentrer sur la deuxizme variante. Si vous jouez live et que
I’ambiance cst bonne, vous aurez certainement besoin de moins de changements de patterns gue si vous
devez d*abord faire chauffer la salle. Nous nous occuperons de la premigre variante pendant la quatritme
journée forsque nous voudrons enregistrer nos REMIX sur DAT ou sur cassette.

Venons-e¢n au live:

Quelques morceaux de démonstration ont déja éé programmés pour le RAVEN. Vous pouver danc
commeneer & jouer méme si vous n'avez pas encore composé de morceau. Le choix des morceaux se fait
3 I’aide des touches SONG/BANK-SELECT. Si par accident vous avez elfacé les morceaux, vous avez la
possibilité de les récupérer dans la mémoire ROM. Lisez e chapitre "L'initialisation générale du RAVEN".
Dans le mode de fonctionnement actif en ce moment, il est possible d’assigner différentes fonctions au
touches TRACK i 'aide des touches SOFT. Les fonctions disponibles sont imprimées en rouge en-
dessous des touches SOFT. Vous avez les possibilités suivantes:

Touche SOFT |Fonclion des touches TRACK

1 jF1- En appuyant la premigre des quatre touches SOFT, vous pourrez sélectionner
Pattern-Select | les dix patterns avec les touches TRACK. Le patterns jouent méme si le
séquenceur est stoppé, dés gue vous tapez unc des touches TRACK. Si le
séquenceur est actif, les patlerns peuvent étre changés dircctement.

[ &4

F2 - Mute-A Si vous avez appuyé la deuxieme touche SOFT, les touches TRACK scrvent &
activer ou désactiver les différents motifs. La méme fonction se trouve sur les
touches du clavier comme ic montre la page suivante. Si vous appuyez une
touche TRACK le motif assigné sera désactivé, 8i vous appuyez encore unc
fois, le motif sera de nouveau activé.

3 _|F3 - Mute-B Cette fonclion sert également & activer et i désactiver une piste. Mais dans ce

cas [a piste concemnée ne sera jouée que lorsque vous garderez la touche
TRACK enfoncée. Ce mode est trés pratique lorsqu’on veut introduire de

temps en temps quelque petites séquences tout cn laissant jouer une struclure
de base.
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Manipulation de
sons en temps réel.

Contrile du tempo

Transpaosition et
Mute A I'aide du
clavier

Dans le mode Song-Play il est possible d'assigner plusieurs fonctions aux boutons de réglage en-dessous
de 1'écran. Avee la molette PAGE vous pouvez choisir entre quatre pages de menu différentes. La page
actuelle est indiquée sur I'écran par un numéro qui se trouve cn-bas & gauche. Les possibilités de modulations
cn lemps réel suivantes vous sont proposées par lc mode Sang:

Page 1: Modulation de filire.

f1» Dyt Bass 21 Sey?  Choro Mi:OFF

7

ih

Dans ee menu vous pouvez changer la fréquence CutOIf des motifs de séquenceur. Les boutons de réglage
agissent directement sur les filtres des voix de synthétiseur (les sons FM ct AS ne sont pas assignés au
filire).

Page 2: mixage des pistes de percussion.

=[x m=blm Fick Znare HH Pero M0OFF

Deux pages de menu sont dédiées av mixage en temps réel des diflérentes pistes. Les huit pistes sont
divisées en deux groupes de quatre. Sur cetle page, vous pouvez régler la proportion du velume des meotifs
de pereussion. Pour éviter des malentendus, les noms des pistes sont également affichés sur 1'éeran. Les
volumes sont représentés par des barregraphes.

Page 3: mixage des pistes de mélodie.

L5370 Ml el Bazz 91 Sof Chord MiOFF
Les motifs de mélodie sont mixés sur la troisieme page.
Page 4: réglage de la pistc Solo,

% Bazzes! MoodBazZ Lewsl: 188 HM:OFF
Sur cette page, trois des quatre boutons de réglage sonl munis d’une fonction. Avee le premier on peut

choisir le groupe de sons de la piste solo. Le deuxieme serl i choisir ke son. Le troisiéme bouton de réglage
sert & régler le volume de la voix solo.

Dans ¢ce mode, la molette VALUE est toujours assignée au changement de tempo. Le tempo actuel est
toujours affiché en haut i droite de "écran sur les quatre pages. La wuche TAP donne encore une autre
possibilité de contréle de tempo. Si vous tapez les noires d'une mesure dans la cadence que vous favorisez
sur la touche TAP, le RAVEN se mettra automatiquement i ce tempo. Ce réglage peut également avoir lieu
pendant que le séquenceur esten marche. Vous n’aurez done pas de problémes pour accélérer votre morceau
pendant une représentation. Le RAVEN a besoin de quatre battcments pour reconnaitre un tempo.

Comme nous 'avons déja déerit pour le mode Create-Paltern (deuxieme journée), il est également possible
de transposer et de désactiver les motifs avec le clavier dans ce mode. La fonction de Track-mute se 1rouve
sur la premiére octave du clavier. La zone du clavier juste au-dessus de celle dédiée 2 la fonction mute
vous permel de transposer vos motifs en temps réel. Cette fonction lait changer I havteur des sons des
piste.de.mélodie vers.le haut et vers.Je bag,
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Activer le
Maotivator

Quatriéme
journée: La
production d'un
morceau en entier.

Assignation de mute du clavier:

Kick

Chords

Les deux fonctions de mute propusées par les touches SOFT (Mute-A et Mute-B) sont également disponi-
bles sur fe clavier.

Evidemment on peut faire usage du Motivator perdant que I'on jouc cn live. Le Motivator change la sortie
des notes de 1a voix Solo. Vous pouvez par exemple jouer un accord et le Motivator te transforme en
arpege. Mais le Motivator sera expliqué de plus pris dans la deuxiéme partie du manuel (1"édition du
Motivator). En live il est important de pouvoir rapidement allumer et éteindre cet eftet. Cette fonction se
trouve sur la touche SOFT F4 {MOT-ON/OFF].

Maintenant, vous devriez gvoir assez ¢ expéricnce pour jouer en live avec les pattems qui se trouvent dans
la mémoire Song. Bien que cette journée de studio nous ait conduils sur la scéne du prochain club techno,
cette fagon de travaifler est importante pour le succés d’un morccau. It n'y a pratiqucment pas de meilleur
moyen de tester Ielfet de sa musigue que sur fe public auquel on I'a dédiée. Pour cette raison, un DJ
sympathique gui joue un de vos morceaux ou vous donne une oceasion de vous produire sur scéne, sera le
partenaire idéal pour vos projets de production. Souvent un DI pest déji vous conseiller & 'avance pour
savoir si votre arrangement est compatible au Dancefloor. Avec les tuyaux du DI et vos expériences faites
pendant votre COncert, vous pouvez vous plonger dans la quatrieme journée de studio, pendant laquetle
nous allons nous oceuper des détails de fa production,

Aujourd’hui, le moment crucial est arrivé! A partir des patterns que vous avez ¢laborés ou des morceaux
déja programmes i partir de I'usine, nous allans produirc un morceau en entier qu’on pourra enregisirer
sur cassette ou sur DAT, Vous allez par exemple décider avee quel pattern le morceau doit commencer, du
nombre de pistes activées et du moment de changement d’un pattem. En plus, il sera possible de programmer
des changements &"harmonies. Evidemnment il ne suffit pas jusie d’assembler des patierns et de changer
les harmonies pour obtenir de bons résultats. Le design du son, I'usage des processeurs d'effet et fe
mixage font autant partie de 'ensemble que {"évolution d'un morceau.

Pour celte raison, le RAVEN mémorise tous ces paramétres faisant parlic d’un morceau. Vous pouvez
done changer les paramétres de son, le réglage des processeurs d'effet ou le wning des percussions, La
description compléte de toules ces oplions aura lieu dans la partic "références” de ce manuel, car a cet
endroit elle briserait le cadre de cet article. Le plus important en ce moment cst que vous sachiez que 10us
les changements de paramétres sont mémorisés.

Est-ce que pendant la deuxiéme journée vous avez produit des patterns? Si oui, espérons que vous les avez
mémorisés. Sinon vous pouvez en créer quelques-uns en vitesse, Car aujourd’hui nous avons besoin de
_____ quelques patterns fnits maison pour avoir un maximum de fun. Evidemment vous pouvez utiliser un des

seulement donnds & des pens qui ont déja attiré "attention des grands producteurs par leurs propres
productions.
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OK, relaxez-vous, ne vous sentez pas observé et faiies simplement ce domt vous avez envic. Pour cetle
journée nous avons juste bescin de quelques patterns dans la mémoire song, gu’importe d'ofl ils viennent.
Vous ne savez pas encore cominent arranger kes patterns pour construire votre morceau? Vous ne savez pas
comment trouver un début de morcean? Vous ne savez pas comment donner du suspense et de Uévolution
& un morceau?

Cela ne fait rien! Pour commencer, laissez simplement le RAVEN se charger de celie tiche. Maintenant
vous allez dire gque les gars de Quasimidi sont complétement cinglés. Mais non, nous avons vraimen
implanté cetie puissanic fonction dans e RAVEN. Nawrelement la qualité des morceaux qui seront générés
varic selon Ia qualité des patterns de base. 8i vous changez compleiement 1instrumentation et le contexte
mélodique et harmonigue de chacun des dix patterns disponibles, le résultat risque d’étre un amas de
chaos musical sans aucune volonté. Sicela ne vous fait pas envie, retournez i la deuxizme journée el eréez
de nouveaux patterns. Mais avant de fairc ceci, i’ hésitez pus d’essayer cette fonction du-RAVEN, Parfois
les résultats peuvent &tre trés surprenants, plus e matériel de base est confus.

La fonction se sélectionne de la manizre suivante:

1 | Choisir un morceau. | En premicr, vous choisissez le morceau dont vous voulez arranger les
pattems. Appuyez ia touche SEQ. et plusicurs fois 1a touche EXIT. Vous
vous trouvez maintenant sur la page principale du mode séquencenr.
Utiliser les touches SONG/BANK-SELECT pour chaisir fc morceau. Si
vous lombez sur un message qui annonce une perte de données,
mémorisez-les (Référex- vous au chapitre "le menu WRITE").
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Choisir la fonctton | 81 vous aver choisi un morcean, appuyez la touche EDIT-SONG. Un
Create-Song. menu apparait qui vous permet de choisir plusieurs modes 4’ édition,
Choisissez le mode [Create-Song] 4 1 aide de la touche SOFT F3.

Si vous aver Lout fait comme 1] faut, vous voyez le message suivant:

Feate gour Sorrd !

'l l||
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Tout ce qui vous reste d faire, est dappuyer la touche SOFT F2. Maintenant renversez-vous dans votre
fauteuil et écoutez ce que fe RAVEN vient de faire du matéricl que vous lui avez proposé. Si le marceau ne
vous plail pas, appuyez encore une fois la touche [create] et le plaisir reccommence dés le début. Si vous
&les chanceux, vous venez d’écouter le prochain numéro 1. Enregistrez-Ic et allez voir votre ami DI. Mais
n’oubliez pas de stocker votre morceau dans la mémoire Song du RAVEN (Référez- vous au chapitre "le
menu WRITE"}.

Si maintenant vous avez cnvic de faire usage de votre créativité, vous avez la possibilité d"arranger un
morceau vous-méme. Ceei durera pent-tre un peu plus longtemps, mais contribuera éventuellement 4 une
augmentation de volre amour-prapre. Laissez simplement décider vos amis pour s'm'uir 8i votre version ou
celle du RAVEN est la meilleure. Si vous étes capable de battre le RAVEN i plusieurs reprises, vous avez,

T Ty 1y

"'dL.Ju TCHmiponc-un succés;

Apres avoir excessivement fait usage de la fonction Create-Song, appuyez la touche EXTT. L’ écran affiche
le menu des différents niveaux d'édition:



[Create 1 [EAIL 1 [Cpreatel [EAdit] [1#
t2rr] [FPattern]l [Song 1 [Son3d

Appuyez la touche SOFT F4 pour choisir le menu {Edit-Song]. Le morceau cammence A jouer et I'écran
vous montre le contenu suivant:
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Chaque morceau peut s¢ cOmposer au maximum de dix patterns. Un morceau peut se composer 1out au
plus de 99 Steps (pas) différents. Chague Step contient les informations suivanies:

Paramétres stockables par Songstep:

1 INuméro de pattern | Pour chaque Songstep vous avez la possibilité d’inscrire le numéro du
paitern qui doit étre joud.

2 | Nombre de mesures | Iei vous régiez, pendant combicn de mesures un pattern sera joué dans un

Songstep.
3 | Transposition Fixcz la hauteur 4 partir de laquelle un patlern sera joué pour chagque
Songstep.
4 | Muting Décidez laguelle des pistes du patiern sera active pour chaque Step.

Vous pouvez effectuer le réglage de lous ces paramétres pendant que lc Songstep est en marche, Dans le
mode d’ddition, le Songstep sélectionné se comportera comme Uie bande sans fin. Ceci vous permct

d'avoir un contrdle ucoustique de vos changements & lous moments. La ligne en haut de |'écran vous -

fournit quelques information au sujet du Songslep que vous &tes en Lrain d’écouter:

L’ écran d? information dans le menu Song-Edit

1 En haut vous voyez le numéro du pattern qui se déroule dans le Step
(R laals actuel. A I' éat d” arrét, un "Stop” apparait. Si vous voyez lc message
"PlayX" et que vous 1’ entendez rien, le pattern cst vide ou loules les
pistes sont désaclivées.

2 Ceci est le monitenr de pistes. Les pistes actives se manifestent par des
——— T e barregraphes. Un "X" vous signale quc la piste concernée est vide. Un
trait d' union au milicu veus dire que la piste est désactivée & celte

position,
3 IEcdit = 1 Ici vous voyez le numéro du Songstep gue vous &les en train d' éditer.
4 L 1 Ici vous voyez la mesuse dans laquelle le Songstep se trouve.
5 Ici vous voyez que vous vous trouvez i ln premigre page du made
bl @’ édition de Song. La Reche vers la droite vous signale que d’ autres

pages de menu se trouvenl dans cette direction.

Dans la ligne inférieure de I'écran, vous pouvez donc inscrire le numéro de pattern, le nombre de
transposition et la durée en mesures de votre Songstep. Le réglage s'effectue avec les boutons de réglage
en-dessous des paramétres ou avec la moletic VALUE. Dans le deuxitme cas, choisissez le paramétre &
éditer avec les touches SOFT F1 a F3. Dés qu'un paramétre A €€ choisi, il est entouré d'un curseur

clignotait La Tonction de Mute estassignée-au touches TRACK. Gardez 12 touche MUTE enfoncée pour.,

activer ot désactiver les huit pistes avec les touches TRACK jusqu'a ce gue vous ayez trouvé la bonne
combine.
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Changement
postéricur d'un
Songstep

T1 | “Pattern” Avec ce bouton de réglage vous choisissez le numéro de votre pattern. 3i

vous voulez utiliser la molette VALUE, choisissez le paramétre avec la
souche SOFT F1.

2 | "Trans" Dans chaque Songstep vous pouvez régler la transposition de -12 & +12

dermni-lons.

F3 | "Bars" A cet endroit vous fixez Ia longueur de volre Step en indiguant e nombre
2 p

de mesures qu'il vous faut.

F4 | "keep” Avec [keep] vous mémorisez voire Songsiep. Si vous Sles arrivé i la fin
du morceau, le numéro du Step augmentera automatiquement d’un point
en appuyant [keep]. Comme cela vous pouvez lout de suite continuer &

g¢diter le prochain Step.

"MUTE" Celte fonclion ne figure pas séparément sur I'écran. Mais le statut de

mute d'une piste peut étre reconnu sur fe moniteur de pistes. Le réglage
de In fonction MUTE se fait 2 aide de la combinaison de la touche
MUTE ct des touches TRACK.

Si vous Sles salisfait de votre premier Songstep, appuyez la ouche SOFT F4 [keepl. Vos données sont
automatiquement mémorisées dans le Songstep actuel. En plus, le RAVEN copic ces données dans le Slep
suivant qui sera énuméré automatiquement. Comme cela vous pouvez lout de suite éditer le prochain
Songstep. En appuyant {keep] vous avancez loujours d'une position.

Mais comme toujours. il exisic une exception de celte régle. Celle-ci se produit lorsque vous voulez
modifier posiéricurement un Songstep déjh stocké. Comme vous vous irouvez cn plein milicu de votre
morceay, sa structure s’cmbrouillerait si le RAVEN avancait d'unc position. En plus les Sieps suivants
serait effacés et cn plus décalés, Si vous voulez donc changer un Songsiep apres 1 avoir stocké, choisissez-
Je avec los touches SONG/BANK-SELECT ct faites vos changements. Aprés, vous appuyez [keep]. Pour
retourner & la fin de votre marceau, tenez la touche SONG/BANK-SELECT de droite jusgu’l ce que vous

soyez. arrivés sur le dernier Songstep. En appuyant {keepl, e RAVEN sautera automatiquement sur la
position suivante.

A la deuxieme page du menu vous {Fouverez encore quelques fonction pour changer la structure d'un
morceau ultérievrement,

CFRlaaRy Edit. 51 CBar 13 <21
[irzert] [delete] [oorw oo 511 cBar 13
1 | "insert" Avec [insert] vous insérez un Songslep sur ia position actuel du morceau.
Les Songsteps suivants se décalent alors d'une position vers |'arrigre,
¥2 1 "declele” Avec [delete] vous effacez le Songstep actuel. Les Songsleps suivants

sont aulomatiquement ramenés d'une position en avant.

F3 | "copy to SX" Avec cette fonetion, les données du Songstep actuel se laissent facilement
copier sur une autre position. Le choix de la position cible se fait avec le
bouton de réglage placé en-dessous de cc paramétre. Les Steps qui se
trouvent derricre la position cible seront automatiquement reculés d’une
position. A c6té de 1a position cible, 1'écran affiche également fa mesure

de cetie position.

§i vous avez ferminé voltre mofceal eryue vous voulcz *éeouter-en entier, appuyez.denx fois.la 1onche ..

EXIT. Vous &tes sur la page principale du mode séquenceur. Maintenant, il ne vous reste plus gu’a appuyer
la touche START. A cet endroit il est conseillé de mémoriser le morceau (Référez-vous au chapitre "le
menu WRITE").



La fonction
"FREEZE":

Mainlcnant vous pouvez commencer les finitions de votre morceau, La partie références de ce manucl
vous expliquera toutes les astuces pour cntrer dans les détails de I'édition. Les paramegtres suivants du
RAVEN sont mémorisés dans un song:

1 |Pattern L'assignation des motifs aux patterns est mémorisée,

2 |Les paramétres de Toutes les modifications des parametres de synthétiseur du RAVEN
s0n effectudes sont également mémorisées. Les paramétres volume,
panorama, son simple et banqe de son peuvent méme changer dans
chaque paltern.

3 | Les parameues Le choix des algorithmes d’effet et de leurs paraméires.
d’effet
4 |Leréglage du L.es parametres du Motivator sont également stockés,
Motivator
5 |La structure d’un l.a structure d’un morceau avec les paramétres de mesure, de
Song transposition ct de mute.
6 |Leréglage des Les changements que vous ave faits sur les Drumsets sont stockés dans
Drurnset le morceau.

7 |Les parametres Play | Les paramétres Groove et Repetition-Point sont mémorisés pour chaque
morcea.

Avant de passer i la prochaine partie du manuel, nous avons encore un petit truc pour ccux qui aiment:s
défoncer en live:

Imaginez vous derrigre votre RAVEN sur une scéne d'un club, La lumitre tamisée, la salle remplie d
noctambules gui attendent e début de votre set. Vous choisissez volre morceau el in musique commence
Doucement la piste sc wansforme en enfer. Mais vous constatez gue volre morcean ne dure phus gu
guelques minutes. Le public ne serait certainement pas satisfait d’une fin prématurée, Mais vous n'éte
pas seul. Votre fidéle compagnon RAVEN vous offre un reméde. Prolongez simplement le morceau ave
les passages qui chauffent le plus. Normalement vous choisissez les morceaux pour votre représentatio
dans la mémaire RAM. Pour remédier au probleme que nous venons de déerire, le RAVEN vous offre ur
fonclion trés puissante. Vous n’étes pas simplement limité & la structure que vous avez donné & vou
morceau car vous pouver geler (freeze) les patterns gui chaulfent le plus durant le déroulement du morcea
Avec les touches SONG/BANK vous choisissez le pattern gue vous voulez metire en Loop (boucle
Aprés, vous appuyez en méme temps sur les deux tonches SONG/BANK ct le pattern se met & tourner ¢
rond. Mais ceci n’est pas tout! Vous avez maintenant accls & toutes les fonctions décrites dans le chapit
de la troisidme journée. C'est-i-dire Pattern-Sclect, Mute-A et Mute-B et Transpose. Evidemment ¢
fonclions sont disponibles sur les touches TRACK est sur les deux octaves inférieures du clavier. Vo
pouvez, ainsi remixer des centaines de variations de votre pattern préféré. Pour retourner au dérouleme
ordinaire du morceau, appuycz simplement les deux touches SONG-BANK. Vous allez adorer cette fonctic
quand il s'agira de rallonger ou de varier votre arrangement.




Reéglapges
principaux

Au-deli des nombreuses pussibilités que le séquenceur du RAVEN vous propose, certains d'entre vous
voudront continuer & travailler dans leur environnement habituel. Si vous possédez déja un séquenceur
externe tel qu'un logiciel de séquence ou un appareil "Hardware" le chapitre suivant sera spécialement
intéressant pour vous. Ce chapitre vous informe sur tous les réplages que vous devez effectuer sur les deux
appareils pour pouvoir combiner le RAVEN avee votre séquenceur. Comme vous le savez déii le RAVEN
posséde deux modes de fonctionnement:

1.) Le mode Performance
2.) Le mode Séquenceur

Le RAVEN peut &tre commandé par un séquenceur exlerne dans les deux modes de fonctionnement. Mais
les possibilités gue les deux modes vous proposent sont dssez différentes. Dans le mode Performance vous
pouvez faire joucr un son de Perflormance par le séquenceur. Mis  part ce son de Performance le RAVEN
ne mettra pas d’autres pistes & votre disposition. Par ailleurs ce mode vous permet de combiner les sons de
Performance du RAVEN avee les sons d’autres synthéliscurs connectés & volre séquenceur dans volse
environnement MIDL
Dans le mode séquenceur les choses se présentent autrement. Iei vous pouvez utiliser jusqu’a 16 instruments
différents pour arranger des morceau en cotier. Ainsi le made Séquencenr sera pour vous le mode e plus
intéressant dans ce contexte. Sélectionnez donc le mode Séquenceur du RAVEN afin de pouvoir piloter les
16 instruments disponibles & partir de votre séquenceur, En suite vous conneciez le RAVEN & voure erdinateur
de Ia {fagon suivante:
Fteignez tous les apparcils avant de fai-
re les connexions. Selon le schéma vous
avez besoin de deux cibles MIDI, Le
premier connecte la sortic MIDF du RA-
VEN avee entrée MIDI du séquenceur
(dans notre schéma le séquenceur est
représenté par Pordinateur), Le deuxieme
ciible MIDI connecte la sortie MIDI du
' séquenceur avec 'entrée MIDI du RA-
Midi-In Midi-Out VEN. Pour empécher les malentendus:
La transmission des signaux audio, donc
de la musicue, sc fail tovjours par les
sorlies audio du RAVEN. 1l est donc
nécessaire de connecler e RAVEN Aun
amplificatcur lorsque vous 1'utilisez avec
un séguenceur externe.
Finalement vous pouvez rallumer tous les
appareils.

Midi-Out Midi-In

Dans le mode séquenceur du RAVEN vous ne pouvez pas jouer de sons de Performance. Souventcelan’a
pas de sens car on wilisera sfirement d’autres réglages d’cflets pour une Performance que pour un morceau
entier. De plus le mode Performance atilise plus de voix du RAVEN que les sons du mode séquenceur, ce
gui complique I"arrangement d’un morceau.

Si vaus avez chargé votre logiciel de séquence et gque vous joucz quelques notes sur le clavier du RAVEN,
le monileur 4’ activité du séquenceur devrait afficher quelque chose. (Le moniteur d’activité des différents
logiciels de séquence n'a pas loujours le méme aspect. Pour plus ¢’ informations consultez Ie manuel de
votre séquenceur).

Normalement un séguenceur a une fonclion "Soft-Thru". Ceel veut dire que les données qui entrent dans
I"ardinateur (MIDI-In) sont tout de suite retransmises & sa sortie (MIDI-Out). Les données MIDI qui
entrent recoivent un nouveaw canal MIDI qui correspond 3 la piste qui est sélectionnée dans le séquenceur
externc. Ainsi il cst possible que maintenant vous entendiez deux sons différents. I une part le son que le
clavier du RAVEN joue directement (piste SOLO - canat 9), d'autre part le son gue le séquenceur joue i
travers la fonction Soft-Thru. En enregistrant quelque chose (par exemple un rythme de percussions) dans
le séquenceur il sera génant de toujours entendre 1¢ son de la piste SOLO en mcme temps. Pour cette

“piigen e RAVEN posséde unc {onction qui stappelle Local-Off”. Iin activant cele fonction vousn’cniendez....._..

plus que les notes qui arrivent a I'entrée MIDI du RAVEN. A ce moment le clavier et le généruteur de son
du RAVEN sont donc séparés. Maintenant le RAVEN se comporte Comime deux appareils différents. Un
appareil est ke clavier maitre et 'autre le générateur de son.



Choisir les sons

Enregistrer un
morcean du
RAVEN dans lc
séquenceur
externe.

Vous trouvez la fonction "Local-Off" 2 Ja page 3 du menu System-Edit. Tournez le bouton de réglage F4
de fagon i ce que le paramétre "Local” soit mis sur "Local; OFF". 8i maintenant vous joucz quelques notes
vous n'entendez plus que le canal MIDI qui est sélectionné dans le séquenceur. Mais attention!! Si vous
voulez jouer votre RAVEN sans volrc ordinateur il sera nécessaire de remelire 1a fonction "Local” sur
"On". Sinon le RAVEN restera muet.

Commencez par sélectionner chacun des 16 canaux MIDI 2 partir de votre séquenceur. Dans la plupart des
logicicls de séguence il faut choisir une piste vide etchanger 1o canal MIDL Normalement vous devez gtre
capable d’accéder au 16 pistes du RAVEN. Les canaux MIDI du RAVEN n’ont pas besoin d’&tre édités car
les 16 canaux possibles dans la norme MIDI sont & votre disposition.

Les neuf premiers canaux MIDI correspondent au canaux du séquenceur interne du RAVEN. Autrement
dit: Le canal MIDI numéro 1 correspond & la piste Kick, le canal numéro 2 correspond i la piste Snare et
ainsi de suite. La piste 9 correspond a la piste Solo. Si vous vous trouvez dans le menu "Edit-Part” vous
pouvez choisir un son, régler le volume et méme modiflicr les paramétres de synth&sce pour chaque piste.
Appuyez la touche "EDIT-PART" pour accéder 4 ce ment. L explication des paramgtres de synthése se
trouve dans la partie "Références” de ce manuel.

Pour éditer les pistes de 1 & 9 vous pouvez les sélectionner directement via les touches TRACK. Comme
il n’y a pas de touches individuelles pour le canaux MIDI 10 2 16 il faut les sélectionner & V'aide des
touches "SONG/BANK-SELECT" qui se trouvent cn dessous de Ia molette PAGE. Mais attention: Si
vous ne vous trouvez pas dans le menu «Edit-Parl» les touches "SONG/BANK-SELECT" serventa choisir
les morceaux qui se trouvent dans la mémoire du RAVEN.

§i vous voulez enregistrer un morceau que vous avez fait avec le séquenceur interne du RAVEN dans
volre séquenceur extene, procédez de la fagon suivante:

1.) Choisissez le morceau désiré.

2.) Véritiez si la fonction "Local” du RAVEN sc trouve dans la position "O1l". Quand le RAVEN sc
irouve dans le mode "Local-Off" il ne trapsmet plus les notes & son générateur de sons inlerne. Elle
sant direclement envoyées vers la sortic MIDL

1.} Mettez 1a fonction de \ransmission d'informations "Clock” da RAVEN sur "On". Ceiie fonction
e trouve 3 la page 5 du menu EDIT-SYSTEM.

4. Activez la synchronisation MIDI de votre séquenceur. Consultez le manue! de votre logicicl de
séquence pour ablenir des informations sur la synchronisation.

3.} Activez la fonction d'enregistrement de votre séquenceur. Dans le mode de synchronisation le
séquenceur ne devrait pas encore se melire &n marche.

6.) Appuyez la touche aSTART" du RAVEN. Maintenant les deux séquenceurs devraient so metie
en marche.

7.} Une fois que fc morceau est acrivé 2 sa fin vous pouvez appuyer la touche “Stop" de volre séquenceur
externe.

Dans la plupart des logiciels de séquence toute les données MIDI se trouvent maintenant sur unc piste. En
général cos logiciels vous proposent une fonction "Demix" qui remet le contenu de P'entegistrernent sur
plusicurs pistes. Ceci sert 2 obtenir phus de clané.

A chaque changement de pattern le RAVEN transmet uf grand nombre de données MIDI, car chaque
patiern peut contenir différents réglages de parametres de son. Le séquenceur inteme du RAVEN n’a pas
de problémes A gérer toutes ces informations car il nc doit pas faire le détour par 'interface MIDI, Lorsque
vous contrilez le RAVEN par votre séquenceur externe il peut y avoir des petits décalages lots des
changements de patter. Malheurcusement les limites de I'interface MIDI qui date de 1983 ne se laissent
pas contourner & \"aide du RAVEN.

Pour que le morceau puisse se dérouler correctement lors du pilotage exleme vous pouvez procéder aune
réduction de données dans votre logicicl de séquence. Effacez tous les contrdleurs MIDI et tous les ordres
de changement de programme inutiles dans vos pistes de séquenceur. Les informations inutiles sont celles
qui ne changent pas d'un pattern & 1" autre. Souvent il sulfit de décaler légerement les données des contrbleur
MIDI entre elles. Ceci évite au séquenceur de devoir gérer des contrdleurs de plusicurs pistes simultanément.

1! faut donc toujours essayer de délester 1¢ courant de données-MIDI.pour ohtenir un meilleur résultat.
Ouf!! Maintenani vous pouvez délester votre cerveau. En suite vous pouvez écouter volre morcea sans
qu'il soit joué par le RAVEN. De plus vous pouvez utiliser les huit voix supplémentaires du RAVEN pour
ajouter d’autres pistes dans votre séquernceur cxtermne.
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L'édition des sons

Choisir un son
(Part) et Ie Part-
Mode

T.es sons des différents Parts du synthétiseur RAVEN se laissent adapter i vos préférences. Les changements
de son sont de toute fagon mémorisés dans le mode Song et dans le made Performance, A chaque fois que
vous stockez un morceay, tous les réglages d'édition des parts sont aulomatiquement sauvegardés. De
méme pour les Performances. En ce qui concerne les Songs, il y a une petite particularité: quelques paramétres
permettent un réglage différent pour chaque patiern. Vous Lrouvez ici une liste de ces paramétres. Leur
description détaillée aura licu par la suite quand lous les paramétres seront expliqués.

Liste des paramétres mémorisables par pattern.

Paramétre Page de menu du mode Part-Edit

1 | Sound-Bark Le groupe de son auquel fe son que vous avez choisi appartient,

2 | Sound Le son que vous voulez entendre.
3 [Volume Le volume de volre son.
4 | Panorama La position du son dans le panorama stéréo.

5 | Coarse-Tune L'accord en pas de demi-tons.

6 |FX1-Scnd L’intensité du premier processeur d'cffet sur le son.

7 |FX2-Send L’ intensité du sccond processeur d'effet sur le son.

[.cs autres parameéires sont mémorisés A I'intéricur d’un moreeaw, Pour celie raisou, ils agissent sur un
pitttemn pendant lout un moreeas. Que ce soit dans ke mode Song ou dans le mode Performance, tes paramétres
de son se laissent tonjours énumérer par ka touche EDIT-PART. Le choix du Part que vous voulez éditer se
fait par les touches TRACK. Le mode Performance utilise jusgu’a guatre sons différents superposés. Le
choix de ces sons se fait par les touches TRACK | 4 4, Les Pans non utilisés sont indiqués par un message
sur I"écran.

Appuyez la touche EDIT-PART et tournez la molette PAGE jusqu’a ce gque vous obleniez le message
suivant:

Edit Part 1 F1r Soundzeleact

Groure: Sonlead H1Z28:PercBana Modes OH

Sur cette page vous choisissez le son simple de votre Part et vous réglez le mode Past:

F2 {"Group” Ici vous séleciivnnez le groupe de sons (Sound-Group). Pour [aciliter le

choix des sons, ils sont organisés dans des groupes d’instruments,

F3 | "Sound"
F4 | "Made"

Ici vous choisissez le son simple.

Les parts peuvent tre jouds dans différents modes. Vous pouvez par
exemple choisir si vous voulez jouer un son monophonique ou
polyphonique. La description des modes figure sur le tablean suivant,

Dans tous les tableaux concemnant un menu, le bouton de réglage assigné i une fonction figure dans la

tableau suivant vous montre les différents réglages du mode dans lequel vous voulez jouer un Part.



Assigner les
sorties Part

1 |Mode: Off Dans cc mode, le Part concerné est éteint. Cetie position est trés
importante lorsque vous travaillez avee un séquenceur externe {par
exemple un ordinateur), et que vous ne voulez pas jouer les 16 canaux
MIDI avec le RAVEN. Les canaux MIDI réservés & vos autres
synthétiseurs seront simplement désactivés. Sur le moniteur de pistes de
I' 6cran les Parts désactivés sont marqués d’ un "X".

2 | Mode: On Dans cette position, le RAVEN se comporte comme un synthétiseur
polyphonique ordinaire. 1! travailie au maximurn avec 21 voix. Celles-ci
seront réparties dynamiquement sur les différents Parts.

3 | Mode: Mono == Dans cetie position le Part est monophonique. Le mode Mono possede ce
perimet le que nous appelons: "la priorité de la derniére note”. C’ est-i-dire que fa
portamento! demitre note jouée est celle qui sonne.

4 |Mode: Lead => Le mode Lead est également monophonique. Mais contrairement au
permet le mode Mono ¢’ est toujours la note la plus haute qui sonne. En plus, le
portamento! mode Mono et Ie mode Lead imitent le mode “Singletrigger” des vieux

synthétiseurs analogiques. Ceci veut dire que quand vous appuyez unc
deuxieme louche sans licher [a précédente, la courbe d' enveloppe n' est
pas redéclenchée.

5 |Modc: Ext Ce mode cst seulement accessible dans le mode séquenceur. Avec cetie
Fonction, vous pouvez contriler un synthétiseur externe ou une boite 2
rythme avee le séquenceur du RAVEN. Les numéros des touches
TRACK correspondent aux numdéros des canaux MIDL Quelques
paramétres Part sont égatement disponibles pour les appareils externes. I
est par exemple possible de régler le Bank-Change, le numéro de
programme, le volume et la position de panorama pour un synthétiseur
externe i partir du RAVEN, car ces contrdleurs correspondent a la norme
MIDL.

En tournant la moletic PAGE une position vers la droite vous tomberez sur le message suivant:

E':j i t- Fl =™ 'I'_. 1 '::: = ::;.
Lawel: 127 Pan: =00 FH

Sur cette page vous réglez le panorama, le volume et I'intensité des processeurs d'effet.

F {"Level” Reéglez le volume de votre Part
F |"Pan" Ici vous pouvez conirbler Je panoramique et choisir quelques elfets de
panorama.
¥ |"FX1" Envois FX:
Avec ces boutons de réglage vous pouvez contrdler Uintensité des effets
F ["Fx2" sur le Part choisi.
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L'aceord des parts

Les filtres de
synthése

Sur le tableau suivant, vous voyez les différentes possibilités de
réglage du panorama, le RAVEN vous propose quelques effets spéciaux.

réglage du panorama. A c6té du simple

Représentation sur Position panoramique ou effet
I’écran

] n

—_ Le Part ne sort pas directement sur la sortie stéréo. 1L ne sort guc par les
processeurs d'effet.

"»C<" Position au milicu de I'image stéréo,

L7t Le son provient de la gauche, plus ou moins fort.

"R>1"-"R>7" Le son provient de la droite, plus ou moins fort.

"RND" Chaque note a une position panoramique aléatoire.

"KEY" Les noles jouées sur les touches les plus basses proviennent de fa gauche. Les
touches fes plus hautes proviennent de la droite.

"YEK" L’inverse de I'effer "KEY".

"DYN" Plus vous jouez fort, plus le son passe i droite,

"NYD" L’inverse de Peffet "DYN".

A la page suivante du menu vous pouvez chan er Paccord des Parts:
pag

Edit Fart 1 250 Transerozes Ture
Coarze-Turme:  +3 Fine-Tuns! &
F2 | "Course-Tune" Avec ce bouton de réglage, vous modifiez Faccord grossier du Part. La

valeur peat éire modifiée par demi-tans, jusqu’a deux octaves au-dessus
el au-dessous,

F4 1 "Fine-Tune" Avec ce bouton de réglape vous pouvez modifier I'accord fin du Part, Le
63" correspond & un désaccord d’un demi-ton.

La prochaine page du menu se consacre aux [iltres du RAVEN. Le filtre est un des éléments les plus
imporiants dans un synthétiseur utilisant la synthése soustractive, Le RAVEN fait partie de cette catégoric
d’instruments, Mais A part la synthése soustractive, le RAVEN vous propose aussi la synthése additive et
la synthése FM. Sur les sons wtilisant les deux dernieres synthéses, un changement de In fréquence de

coupure (CutOff) n'a aucun effet. A Ia page 4, du menu vous trouverez los paraméties concernant les
filtres:

Eclit Part 1 {4 DOF-0HF2ets

Cutaf F=Fres, 0 450 Fozorance: +0

Pour empécher un écrétuge numérique, le RAVEN baisse légérement le volume des sons quand on touche

-au réglage des filtres. Sivous voulez obtenir des cffets de filirage plus frappanis; il seranéeessaize dritiliger
[ =} B

lx matrice de modulation du RAVEN, Surtout pour un contrdle de filtres en lemps réel il est conseillé de
passer par la matrice de modulation.



r2 | “CutOlf-¥req" La modification de la fréquence de coupure. Les données en dessous de 0
referment le filtre. Le son deviendra plus sourd. Les données au dessus de
0 ouvrent le filtre le son deviendra plus brillant. Pour les sons dont le
filtre est déja ouvert au maximum, un changement vers le haut n'aura
aucun cffet audible.

F4 | "Resonance” Ici vous réglez le degré de Feed-Back du signal filtre sur I'entrée du
filtre. Les fréquences autour de la fréquence CutOff sont soulevées et en
méme temps les autres fréquences du spectre sont abaissées
(comporicment de passe-bande). Une valeur élevée de la résonance peut
méme conduire i une oscillation automatique.

Le générateur A la page 5 du menu, vous pouvez éditer les courbes d’enveloppe. L'enveloppe affecte I’évolution de
d’enveloppe I'amplitude des sons du RAVEN, Le message suivant apparait quand vous choisissez ce menu:
Edit. Fart 1 25 EG-0ffsets
E5- CAttack: 40 Decaw: +3 Eoleazed +8

B2 | "EG-Attack” Le premier paramétre change la durée d’attaque du son.

F3 |"Decay” Le second paramétre change la durée du déclin (Decay).

F4 1 “Release” Le troisizme paramétre change la durée du reléchement (Release) aprds

que la touche ait ét¢ relichée.

Modulation de Ja | Le RAVEN posséde des LFO (Low Frequency Oscillator) pour moduler la hauteur du son. A la page 6,
hantenr du son Vous pouvez régler différents paramétres des LFO.

Edit, Fart 1
LFO-Dnzptl: +3
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F2 | "LFO-Depth" Le paramétre "LFO-Depth” contréle I'intensité de la modulation de la
hauteur du son.

3 | "Rate” Le paramétre "Rate” contrdle 1a vitesse de la modulation.

F4 1 "Delay" Le paramétre "Delay" modifie le point de départ de la modulation.

Les cibles de A la page 7 du menu, vous pouvez régler l'inlensité de modulation pour chaque Part. Ce menu relie Ia
modulation de la | matrice de modulation du menu Common avec celle des Parts. Si par exemple dans le menu Comimorn
matrice de vous modulez la {réquence CutOff par la roue de modulation (Modulation-Wheel), il est nécessaire
modulation d'augmenter la valeur du paramétre "Tone" pour le Part. Vous pouvez régler ’intensité avec laquelle ur
paramétre de la matrice de modulation affecie un son pour chaque Part.

El:-] i ']'__ . F-' e "l'__ ...... 1 .::? :::'.. . i" 'ia:| lﬂ 0] 1,3 '{'__ i I:tl'";"‘t:' e 'i'_. i_-_'..... e
Lfmes V& Wol: +8 Fitchs +2 Tome: —o4
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Fonctions vélocité,
portamento et
hold

Fi [ "LFO" Avee le prentier bouton de réglage, vous pouvez déterminer comment la
moiette de modulation affectera e vibrato.

2 | "Val” Le deuxizme bouton de réglage fait de méme mais affecte le volume.

F3 | "Pitch” Le troisieme bouton de réglage change la valeur par demi-tons qui
peuvent &tre modifiés avec la molette de hauteur (Pitch-Bend).

F4 { "Tone” Le quatrizme bouton de réglage permet de moduler le son plus ou moins
fort. Ce parameétre module la fréquence CutOff des sons simples A base
de synthése soustractive (filtrage). Pour les sons 4 basc de synthise FM,
il module le Feed-Back.

Naturellement ces paramétres ne font sculement effet, que si au moins un contrdleur MIDI leur a é1é
adressé. Si aucun contrdleur ne module le filtre, vous n’obtiendrez aucun cffet audible en réglant I'intensité
de Ia modulation de ce Part.

A la dernigre page du menu Part-Edit, vous pouvez contrdler [a courbe de vélocité, le temps de portamento
et la fonction de ta pédale de sustain (Hold),

Ecdit Fart 1 <81 Kesboard-Control
eloluyrwer LIM FordTimse: & Holds Of

= T

F2 1"VeloCurve" Avec ce paramétre vous changez la courbe de vélacite. 1l est parfois
nécessaire de la changer pour qu' un instrurent corresponde i votre
facon de jouer (voir le tableau ci-dessous).

F3 | "Ponta-Time" Tci vous régles les différents temps de portaimento pour chaque Part. Le
portamento sera actif s1 "Mono" ou "Lead” est sélectionné dans le
Part-Mode.

F4 | "Hold" Ici vous pouvez alfecter la pédale de sustain au Part choisi. Vous avez le

choix entre On el Off,

Le tableau suivant vous montre les différenis types de courbes de vélocié:

1 |Un"-"devantle La courbe de vélocité est inversée. St par exemple vous frappez trés fort
- | paramétre une touche, le volume diminuery. Ceci est trés pratique lorsqu’ on veut
programmer une Performance avee un fondu enchainé, [F suffit de jouer
deux Parts avee des courbes inversées simultanément.

1 ("LIN" La dynamigue de votre clavier sera transmisc sans changements.

2 |"LIN." La dynamique de volre clavier est compressé, Les passages doux
sonneront plus {ort qu’ it ne sont jouds, les passages forts seront un peut
atténués, Les chungements sont linéaires.

3 J"LIN#" La dynamique sera étendue. La dynamique reste linéuire, mais est plus
forte.

4 ["Exp-" Ea courbe de vélocité prend une trajectoire exponenticlle mais sera
compressée en méme temps,

5 |"Ex-" Identique & "Exp-", mais compressée de fagon plus forle.

6 |"Exp+” Celte courbe devient exponentielle ct étendue.

7 ""EX"i"'i'"" et st e "Idcntiquc ii““""ER]_)-i'!l{"mﬁiﬁ"é[cnd ue de- fﬂgnn _p!ug Jorte,

8 |"FIX" La vélocité sera toujours la méme, indépendamment de la vélocité du
clavier,




Le menu Comnron
- Editer une
Performance

Sélectionner les
types de Perfor-
mance

Lorsque les paramétres des Parts sont mémorisés dans la mémoire Song ct dans la Performanee, le menu
Common vous propose des fonctions spéciales pour le mode Performance. Vous pouvez par exemple
diviser le clavier en deux zones pour pouvoir jouer deux sons indépendamment ou superposer plusicurs
sons et les jouer en méme temps. De plus, le menu Commoen vous permet d’assigner les contrbleurs MIDI
au différents puramétres du RAVEN. En plus vous pouvez fixer Ia fonction de la pédale. En éditant une
Performance, plusicurs parties du RAVEN coopérent. Tous les éléments suivants influencent fe son final
de la Performance o) sont natuyetlement mémorisés:

1 | Common-Parameter | Différents types de Performance, I assignation des contréleurs MIDI et

matrice de contrdleurs, volume et fonction de la pédale.

2 | Part-Parameter Les paramétres de tous les sons faisant partie de la Performance (=> voir

le chapitre "1* éditton des sons").

3 |Paraméwes d' effet | Les algorithmes d' effet comprenant tous les paramétres FX] et FX2 (=>

voir le chapitre "Les processeurs d° effet du RAVEN").

4 | Paramétres de
Motivator

Le mode de fonctionnement du Motivator (=> voir e chapitre "L’ édition
du Motivator").

§ | Parameétres de la
page principaie

La page principale du mode Performance permet également le
changement de quelques paramétres. Tous ces paramétres se trouvent
égalernent dans le menu Part-Edit. Sur cette page, il est possible d' éditer
un paramétre pour lous les Parts concernés (=> voir le chapitre "Premiére
journée de studio: fairc connaissance des synthétiseurs du RAVEN™).

A premigre vue, le regroupement de plusicurs éléments différents pourrait vous paraite un peu compliqué,
Mais au quotidien, le lair d’avoir acces A chaque parameétre nécessaire est trés pratique. De cette fagon le
travail sur une Performance regoit une struclure,

Dans ce chapitre nous allons d’abord vous expliquer les paramétres du menu Common, puis ensuite
commenter la eréation d’une nouvelle Performance.

Comme les paramétres Common ne se répercutent que sur Jes Performances, il faut d’abord appuyer la
touche PERF.-MODE pour avoir acegs au menu Common. Si vous venez d’éditer un morceau ou un
Pattern, il est conseillé de faire appel au menu WRITE pour sauvegarder son travail. Powr choisir Ia bangque
de Performance, utilisez les touches SONG/BANK. Les touches TRACK servent & choisir le numéro de la
Performance. Choisissez donc la Performanee "USER-00: Diary”. Cette Performance se compose de trois
sons qui sont simultanément contrblés par le clavier. A P'aide des trois petites barres en haut & droite,

I’écran vous montre que la Performance se compose de trois Parts et tous les Parts réagissent au contrdle
du clavier.

UDER~RE Dl ama [ 1 Sowgmd2roue
adzy Su9nPads]l SapFadsi

Nous allons essayer différents types de Performances de base dans le menu Common. Appuyez la touche
EDIT-COMMON et choisissez la premiére page du menu Common 4 "aide de la molette PAGE:

Edit  Commaor |1 Parformance—Faramet

1T
1T

E—'«
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Dans celc page, vous ouves choisir le type de Performance et régler le volume général de la Perfor-
mance. La Performance "USER-00: Diary" est du type LAYER3, car clic se compose de trois Parts
superposcs.

Avec le bouton de réglage [F2] vous pouvez choisir les types de Performances:

Type de Explication

Performance

"Single" Un son. Le Part a le numéro 1.

"Double” Deux sons superposés. Les Parts sont le et le 2.

"Layei3" Trois sons superposés. Parts 1,2.3.

"Layer4" Quatre sons superposés. Parts 1,234

“Split 1+1" Un son peut étre joué & gauche d’un point de Split, P'autre (les autres) A

"Splil 142" droite 2 partir du point de Split, Celui-ci peut &tre modifi¢ avec te parametre

"Spliy 143" “Key:". Le son d gauche est sur le Part 1, Pautre (les autres) sur le(s) Part(s)
2(3ctd).

"Split 242" Identicue aux autres modes Splii, mais avee des valeurs différentes de sons

"Split 241" sur le coté gauche du point Split. Voir ci-dessus.

“Split 341"

"DynSplit" Deux sons, un seul joue jusgu’l ee que vous atleigniez une vélocité
particuliere. A cette vélocité vous avez un point d'arrét ct le second son
démarre. Le point Split peut également étre modifié avec le paramétre
"Key:". La valeur pour le parametre “Dyn:" peut &ire choisi avee le houton
de réaiage F3. Ce programmc utilise les Part 1 et 2.

“TynSplit2” Tdentique & "DynSplit”, mais avee quatre Parts (1,2,3,4)

“SndRotale” Les notes gui arrivent passent alternativement cntre les Parts t a4, Utilisez
ce mode avec le pénérateur d’arpeges et vous obliendrez des séquences
d'ondes {(Wave).

"Unisono™ Le méme son est désaccordé quatre [ois avec une valeur variable. Cette
valeur sc régle avec fe paramétre "Detunc” de 04 127.

Ie nombre des parametres sinon disponibles dans cette page change selon le type de Performance. Seul les
boutons de réglage [F1] ¢t [F2} ont toujours [a méme fonction.

F2 | "PerfMode" ici vous choisissez le lype de Performance.

F3 | "Level” Jci vous réglez le volume général de la Performance.

Fa | "Detune”, "Key:" ou | Selon la Performuance vous rouvercz un parametre a cet endroit. Voir
"Dym:" tableau ci-dessus.

Pour vous faire unc image de ces possibilités, vous pouvez essayer les différents types de programmation

de Performance sur la Performance que vous ftes en train de jouer. DEs que vous changez un paramétre, 18

eres Tedifiees sont copides-dans-ia mémeire temperaire du RAVEN. Lcs changements gue vous allez

faire ne scront recopids dans la mémoire Performance que Jorsqque vous stockez kn Performance dans le
meny WRITE.



Fonctions de Ia
pédale

La matrice de
modulation

La prochaine page contrdle les réglages de la pédale. Vous accédez A cette page par la molette PAGE:

Edit Commor 2% Froohboontral-Farameter
oobsni hokh-Funchions Holdpedal

Avee le bouton de réglage [F3] vous avez deux possibilités d’assigner les touches:

1 [Hold-Pedal Si vous fixez la pédale sur cette fonction, vous pouvez tenir Ies notes en
appuyant la pédale. En plus, {a fonction Hold peut Btre contrflée pour
chaque Part de ia Performance.

2 | Motivator- Treeze Ceite position met une fonction spéciale du Molivator & votre disposition.
Un arplge ou une séquence d"onde peuvent &lre tenus et transposés par
le clavier en temps réel. Vous trouverez I"explication de cette fonction
dans le chapitre "L'édition du Motivator”.

Les paramétres de a matrice de modulation suivent ci-dessous. La matrice de modulation vaus permet de
décider par lequel des contréleurs MIDI (roues, Aftertouch et Footswitch) du RAVEN un parametre sera
contrdlé ou si le contrdle MIDI arrivera de I'extérienr. Pour le contrdle des paramiires, vous aves 4
contrdleurs dilférents & votre disposition:

Sources de Medulation: Cibles de Modulation:

Roue Pitch-Bend ou données via MIDI

Aftertouch ou données via MIDI _ Pitch

Wheel-1 ou contrdleur MIDI externe i1
{Meodulation)

FX2B

Wheel-2 ou contrdleur MIDI externe #2 Motivator Dynamic

(Breath-control} Motivator Gate-Time

Le dessin vous montre, quels contrdleurs peuvent elre commandés de Iextéricur. Pour chaque controleu
vous avez deux pages pour faire le choix des cibles de modulation. En tout, les contrbleurs peuvent &u
assignés i huit cibles différentes. Choisissez la page 3 2 Paide de la moletle PAGE ct vous voyez 1'écra
suivant:

Edit Common £5% Mod, Sourcet PitchE
Lim: B Lol B Fitckhs 23 CutFras K

i

T

ke

En haut & droite, vous voyez le nom du contrdleur dont I'intensité de modulation doit étee réglée. La Jig
du bas vous montre les cibles de modulation. Avec les 4 boutons de réglage, vous pouvez mainiena
régler 'intensité de la modulation. D’autres cibles de modulation suivent & la page 4:

F-o2fs  +8 FulZBs E EFELDET SR AERGate

]




Les deux lableaux suivants expliquent les deux pages de menu de la matrice de modulation. Les deux
pages sont disponibles pour chacun des contrleurs. La promitre page (Pages 3,5,7,9) concerne les
parametres Part, La deuxieéme (Pages 4,6,8,10) allecte les paramétres de FX?2 et du Motivator.

F |"LFO" Ici se régle I' intensité de 1" effet LFO provoqué par la source de maduistion.

F |"Vol" L’ intensité du changement de volume,

F |"Pitch” Ce paramétre contrdle la hautcur du son.

F [ "CutFreqg” Ce parametre régle le degré de changement de son provoqué par Ia source de
modulation. §i les sons font usage d’ un filtre, ta fréquence CulOfT sera réglée.
Pour les sons i base de synthiése FM, ce paramétre réglera I intensieé du
Feed-Back.

Comme Ic mode Performance du RAVEN contrdle plusicurs Parts, il est également possible de régler
I'intensité de la modulation séparément pour chague Part. Ainsi il n’cst pas obligé que chague Part <o
modulé quand un contréleur est assigné dans e menu Common.

F1 | "Fx2A" Les premicers paramétres (Fx2A et Fx2B: -63 & +63) sont destinés it a
madulation des paramitres de FX2. Une explication détaillée se trouve

F2 | "Fx2B" dans le chapitre "Contrdle en temps rée! des effets”.

F3 | "MotDy" Le troisigme paramétce (MotDy; -63 & +63) affecte lu vélocité des notes
produites par le Motivator, La valeur modulée sera ajoutée ou soustraite a
fa vélocité originale,

F4 | "MotGat" Le dernier paramétre {(MotGat: -63 & +63) controle 1a durde des notes
scparées du Motivator (Staccato -> Legato),

Pour mieux comprendre les paramétres de la deuxiéme page de modulation, il est conseillé de lire les
chapitres coneemnant le conirdle des effets temps réel of 'édition du Motivator.,

Afnsi, vous avez donc fait connaissance de tous les puramétres du menu Common. Lors de la prochaine
démarche, nous allons vous monirer un des chemins possibles pour éditer une Performance, Evidemment,
c’est & vous de décider par oi commencer, car vous ne ferez souvent que quelques petits changements
dans une Performance.

1 | Sélectionner le type de Avant de commencer 1'édition, vous aurez siirement déja une
Performance. idée du type de Performance. Si vous voulez par exemple
programmer un son bien "gras", choisissez les types de
Performance Layer 3 o 4. Si vous voulez programmer une
séquence d’onde, choisissez le mode Track-Rotate,
2

Choisir les différents sons et | A la page principale du mode Performance, vous pouvez choisir

régler le volume.

les sons simples, régler Ie volume, leur position panoramique et le
made Part. De eetie fagon, vous obtiendrez rapidement le
curactére de base de Ia Performance.
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L'édition du
Motivator

3 | L'édition fine des Parts
cOncemes,

Si vous n'étes pas entitrement satisfait des sons que vous avez
choisis, vous pouvez les éditer dans le menu EDIT-PART. Tous
les paramétres de ce menu sont & votre disposition.

4 |Le choix et i"édition des
processeurs deffet,

Pour perfectionner voire Performance, choisissez les algorithmes
d*effet ot changez leur parameétres. Pour rendre les effets
audibles, il est nécessaire d'ouvrir les envois FX des Parts
COnCemés.

5 [Réglage des modulations en
temps réel.

Réfléchissez de guelle lagon vous pouver, rendre votre
Performance plus vivante en employant des modulations en ternps
réel, Les réglages s’effectuent dans les menus Common ct
EDIT-PART.

6 |Intégration des fonctions du
Motivator.

Si vous voulez intégrer une séquence basse ol un motif
d’accompagnement, consultez le menu Edit-Motivator,

7 | Stocker la nouvelle
Performance.

Le plus important est de sauvegarder ses résultats, sinon vous
asurey, travaillé pour des prunes. Stockez voire Performance dans
le menu WRITE,

Le Motivator travaille de manitres trés différentes les notes que vous jouez. sur le clavier. C'est ainsi que
le Motivator peut servir de générateur d'idées pour produire des séquences et des rythmes de caractére
"méeanique”. Les possibilités du Motivator se laissent diviser en trois parties générales:

Mode du Motivator Affichage | Fonction/Explication

Arpégiateur Arpeg.

L’arpégiateur fait éclater en notes séparées les accards que
vous jouez. Ces noles sunt alors joudes, non pas
simultanément, mais 'une aprés 'nutre. ’

Gater Gater

IEn (nisant appel & ce mode, vn accord of un son est
décomposé de fagon rythmigue. Le Guter ne déclenchera la
courbe d'enveloppe que lorsque vous plaquerez 1'accord
pour la premitre lois (Singletriggen). Cette décomposition
rythmigue s’effectue & aide du contréleur MIDI
N"11{Expression). En combinant le Gater avec le
séquenceur, vous oblicndrez un cffet trds caractéristique pour
les genres Techno et Dancefloor.

Chord-Rhythmizer Chord

Le Chord-Rhythmizer donne une figure rythmique 4 un
accord. Contrairement an mode Gater, la courbe
d’enveloppe sera déclenchée i chague élément rythmique.
Cette fonction est trés cffective lorsque vous voulez faire des
séquences d’ondes,

Le Motivatos peut étre cmployé dans le mode Performance ct dans Je mode Séquenceur. Toutes les
medifications du Motivator sont stockées dans unc Performance ou dans un Song. Dans le mode Song, le
Maotivator joue le Part Solo, tandis que dans le mode Performance il peut Etre assigné i un des Parts de la
Performance. Dans les lypes de Performance "Unisono™ et "Track-Rotate”, le Motivator agit sur les 4

Parts en méme temps.

1.c menu d'édition du Mativator se trouve dans le sous-menu EDIT-FX Appuyez lu touche EDIT-FX pour

choisir le menu suivant:

CEdit.]
[Fui 1

[EALt] LEdMit 1
[F=2 1 EMot ivgtor]
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Avec la 1ouche SOFT [F3] vous ouvrez le menu Edil-Motivator. La premigre page du menu differe selon
le mode dans lequel le Raven se trouve. Dans le mode Song, 'écran se présente de la fagon suivante:

Edit, Plotivator i L Mode-Fararmetor
Moz s Areed Molod: OH f: 0

Le mode Performance ajoute un paramétre supplémentaire, avec lequel vous choisissez Ie Part de la Per-
formance sur lequel le Motivator doit agir:

Edit Flotivgtor I 'L Mode—Faranetor
Mmde Q*Pea ‘arts 1 Holoy O B2 i

Vous ne pouvez choisir que les Parts qui sont utilisés dans la Performance momentanément choisie. Quand
ic mode Song cst activé, Ies modes "Gater” et "Chord” possédent une particutarité. Dans ce cas, on peut
chaisir une piste de séquenceur yui guidera le rythme du Motivator. Vous pouvez par exemple jouer effet
de "Gater” au rythme de la piste HiHat. Dans ce cas, I'éeran se présentera de la fagon suivante:

Ecdit. Mot iwvator [ 1 Mode—Faramstor
Mode: Gater TrigtHIHAT Hold: e FeOH

Avee le bouton de réglage [F3] vous choisissez [a piste qui doit contrdler le Motivator, La (ableau suivant
vous montre les paramétres et leur signification:

1 |"Moaode" Sélectionnez le mode de Molivator.,

F2{"Trig" Ce paramétre ne figure que dans les maodes "Gater” et "Chord”.
Choisisser. la piste qui doit contrGler le Motivator.

F2|"Pan” Ce paramétre ne figure que dans le mode Performance. Sélectionnez le
Part sur leguel le Motivator doit agir.

F3 | "Hold: ON/OFF" Avec ce paramétre, vous décidez si le mou{ continue A jouer lorsque vous
lachez les touches du clavier. Sur lu position "ON", le motil ne changera
gue lorsgue vous frappercz la prochaine note oit le prachain accard.

¥4 | "M: ON/OFF" Ce parametre active ou désactive e Motivator.

Vous passez au sous-ment Motivator suivant avec lo molette PAGE:

Edit FMotivator L2 Timiraotwitohes
Fezmnlt 15 Sa t& S Dowen s OFF Midi-Out i OFF

F1 |"Resol” Le premier paramétre programme la valeur de fa note (Résolution) des
noles & jouer par le Motivator. Les valeurs possibles vont de la noire i la
1/32 (144, 148, 1/16, 1/32). Cette résolution agit toujours lorsque le
Motivator se trouve dans le mode arpégiateur. Elle n"agit sur les modes
"Gater” et "Chord” que lorsque vous vous trouvez dans le mode
meﬂrm'uu.c D'ms ie modc Song, a résolution cst rmnplacéc par le




La quantisation
Groove

Les directions du
déroulement

F2 | "Gale"

Ce paramétre modifie a durée relative de la note (Gate-Time} depuis le
staccato (0) jusqu’au fegato (127). Le réglage de la durée des notes peut
également bure effectué par un contrdleur MIDT en temps réel. Dans le
mode Performance vous pouvez assigner le conirdle de la durée des notes
3 un contedleur de votre choix. Dans le mode Song, la durée des notes est
assignée A la deuxiéme molette de modulation (Wheel2). L activalion de
ces contrdles se fait dans le menu Common.

F3 | "Dyn: ON/OFE"

Le paramétre "Dyn:ON/OFF" sert 4 déterminer si le Motivator jouera les
notes avec les mémes nuances de vélocité que lorsque vous avez joué ces
notes. Ceci transforme I'effel mécanique en séquences aux résonances
plus vivantes. Le mode Performance vous permet en plus de contrdler les
données de dynamigue en temps récl. L'activation de ces contrfles se
{ail également dans le menu Common.

F4 | "MIDI-Out: ON/OFF

Le dernicr paramétre vous permet d’envoyer les notes du Motivator sur
la sortic MIDI, Vous pouvez ainsi les enregistrer sur un séquenceur
externe pour vous en servir uliéricurement.

La page 3 du menu d’édition du Motivator vous réserve une petite surprise. Lorsque normalement le

Motivator donne un certain effot méeanique au séquences, la {onction

suivante Jui permet de "swinguer”

ou de "groover". Ceci cst possible lorsqu’on provoque un petit décalage de temps 3 intéricur d’une
mesure. Les notes avant la moitié de la mesure prennent leur temps, lorsque celles de la deuxizgme moitié
doivent se dépécher pour arriver & temps pour la prochaine mesure. Lc RAVEN permet d’appliquer ce

principe sur les [/8 ctles 1/1
I"algorithme Groove également & 1/16, sinon le résultat musical risque d’€

6. Si la résolution du Motivator se teouve sur {716, il est conseillé de régler
tre un peu bizarre. Dans le

mode Song, le lacteur Groove est contrdlé par les réglages effectués dans le séquenceur. 1 n'est pas
possible de faire sonner plusieurs algorithmes Groove en méme temps, car dans cc cas fe résultat n'aurait
plus de Groove du tout. La page 3 vous présente les paramétres de Groove:

Fodit Mot.iwvatoes £

P LA et 1

HGroose—Faramster
Depthr  BY

F2 | "Groave"

Avec ce paramitre vous réglez la valeur des notes que le Groove doit
affecter.

F4 | "Depth”

Ici vous réglez "intensité du décalage des notes. Un tempo plus Glevé se
contentera d'une valeur moins élevé, lorsque un tempo plus fent aura
besoin d'un peu plus de Groove,

Les paramétres de lu page 4 ne concement gque te mode arpégiateur. Les autres fonctions du Motivator ne
sonl pas concernées, ce qui est indiqué par des petites barres horizontales au licu des dounées de paramétre,

Eoit Motivator
[xir-s

£ Mot iv-Generator
HF Oeotasest i Dokl OFF LegFits OH

Fl H Dirn

Le paramétre "Dir" contrdle Pordre (direction) dans lequel les notes
produites par I'arpégiateur sont jouces.

¥2 | "Octaves”

1ci vous pouvez décider sur combien d’octaves le motif sera réparti. Si
vous choisissez le 2, le molif sera d’abord joud i sa hauteur d’origine
puis ensuite une octave en-dessus.

3 | "Doubl"

Ic parametre "Doubl” permet de faire jouet chaquc fivte de 1'afpegeen
deux fois.
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L'édition des
paramétres Play
-La quantisation
Groove

F4 | "LngFit" Le paramétre “Length-Fit” oblige 1'arpégiateur de redémarrer & chague
mesure. Ainsi le rythme ne changera pas en jouant de différents nombres
de notes. La note la plus basse d’un accord se trouvera toujours sur le un
d’une mesure méme si vous jouez un nombre de noles impair.

Le tableau suivant conticnt l'explication du sens de déroulement d’un arpege:

1 "up" La nole la plus basse est jouée en premier, les aulres en ordre ascendant.
2 |["DOWN" Lanote la plus haute est jouée cn premier. les autres en ordre descendant.
3 |"UPDW" Montée et descente consécutives.

4 ("RND" Les notes sont jouées en ordre aléatoire (sans ordre).

5 |"ASGN" Tei fes notes som joudes selon 1'ordre dans lequel vous les aver joudes.

La derniére page du menu n’apparait pas dans tous les modes, car elle est également assez spéciale. Dans
ce sous-menu vous pouvez décider si votre arpége ou volre structure d’accords seront transposés de la
méme fagon que vos Pattems ou non. Si par exemple, vous jovez votre motil en Do et que vous Lransposez
votre pattern d’une quinte vers le haut, votre motif commencera i jouer en Sol. Cette fonction est uniguement
disponible dans le mode séguenceur. Elle n’est également pas applicable avee I'effet "Gater™.

Edit Mot iwator “El Transpose
TranmzFrozes UFF

1 |"Transpose Ce paramétre active ou désactive Ia transposition du motf.
ON/OFF"

Normalement, le RAVEN joue scs Pattern dans une grille de quantisation [ixe. Ceci est natureliement bien
lorsqu’on fait de la Techno ou autre musique électronique. Le cas se présente aulrement pour ccux qui

pratiquent des styles de musique un peu plus "américains” comme par exemple Ie HipHop, le House ou le
Funk.

Ces styles nécessitent souvent un feeling un peu "Shuffle”. Les premiéres notes d'une mesure trainent, les
notes de la deuxiéme partic de fa mesure accélerent. C'est simple mais surtout pour les tempos en dessous
de 110 Bpm ¢a Groove!

Vous trouverez le paramétre Groove dans le mode EDIT du séquenceur. Appuyez la touche SEQ. puis Ia
touche Edit-Song. L’écran affiche les différentes zones d'édition du séguenceur:

C te 1 [Eddit 1 [Cregted [EAIL] 1i:
[Fattern] [Pattorn] [Somg 1 Emondl

Avec la moletie PAGE, vous tombez sur une autre page de ce memn:

E ]
[Flas—Faramater]
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Changer le point
d'inversion de la
transposition
{Repetition-Point)

Appuyez la wuche SOFT [F1} pour ouvrir le menu Play-Parameter. Vous voyez 1'écran suivant:

SEELE T Flag-FParamster
Grooget 16tk Dertht 8% RerFoint: 3

Tei, nous ne nous intéressons que pour les deux premicss paramatres, accessibles par les boutons de réglage
F2 el F3:

F2 | "Groove” Avec cC PArAmelre, vous réglez la valeur des notes sur lesquelles le
décalage du Groove doit agir.

¥3 | "Depth" lci vous régicz 'intensité du décalage. La plupart du temps, les tempos
plus élevés se contentent d'unc intensité moins forte que les tempos plus
lents.

La quantisation groove peut &¢re réglée différemment pour chaque morceau. La guantisation est mémorisée
avec VoLre morceat.

Comme vous le savez, les Patterns du RAVEN se Jaissent transposer & I'aide du clavier. Selon fa gamme
dans Jaguelle vous joucz un morceit, il est nécessaire de décaler la transposition d'une octave i partir
J'unc certaine note. A partir d’un point dinversion (Repetition-Point), le motif scra joudé sur le tan que
vous avez joué sur le clavier, mais iransposé d'unc octave vers Je has. Ce paramélre sc trouve, lout comme
e paramétre Groove, dans le menu des Play-Parumeter.

Vous trouverez, le parumitre Repetition-Point dans le mode EDIT du séguenceur. Appuyez la touche SEQ.
puis la touche Edit-Song. L'écran affiche Ies différentes zones d'édition du séquenceur:

(I =
5tk

te 1 [Edit 1 [Crestel [EAit] 117

[
L el [Fatternl [Dons ] L3l

-

Avec la molette PAGE, vous tombez sur une autre page de cc menu:

LEAit ]
[F1lgu-Farameter]

Appuyez la touche SOFT Il pour ouvrir le menu Play-Parameter.
Yous vayez "écran suivant:

Seyyepzes Plag-Farameter

Groowz: etk Dereths F: FepPoint: &

Le paramétre néeessaire au changement du point d’inversion est controlé par le bouton de réglage F4:

F4 | "RepPoint” Avee Ie bouton de réglage F4 vous choisissez le ton & partir duquel la
transposition sera baissée d’une oclave.

Ce paramétre sera égatement mémorisé dans un Song. Quittez fe menu par la touche EXIT.
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La sélection du
menu Edit-Patiern

Ce chapitre est un des plus longs de cc manuel.
Le menu Edii-Pattern vous propese les fonctions suivantes:

1.) Charger un pattern ROM de voure choix.

2.) L'assemblage de nouveaux Patterns & Paide de motifs.

1.) Enregistrer ses propres motifs en temps réel ou "Step-by-Step”.
4.} La programmation de percussion i la TR-909 ou 808.

Comme le menu Edit-Patiern met des outils trés puissants i votre disposition, cela vaudra &autant plus la
peine de se plonger dans ces fonctions. Comparé i des systemes conventionnels de séquenceur et de
logiciels musicaux, vous allez trouver un grand nombre de fonctions tout A Fait nouvelles, qui vous faciliteront
vraiment le travail d'enregistrement de vos propres motifs. Nous allons donc petit & petit expliquer les
possibilités de ce menu. En premier, nous allons géncrer un Song vide. afin que vous ayez la méme base de
départ que celle de notre exemple. Rendez-vous dans le meny Write en appuyant la touche WRITE entourée
de rouge. Dans le menu Write, vous choisissez la page 2, "Init Pattern/Song":

23 Init PatbernsSong?
Lol d

Appuycz ta touche SOFT F1 {ok] pour déclencher I"initialisation.
Lc message de sécurité suivant apparait:

Imit. .. Supre?
[ [ozncel ]

Appuyez une seconde fois Ia touche SOFT FI pour exéculer I"initialisation, Si jusgqu’ici vous avez suivi
toutes les étapes de 1'action, la mémoire temporaire sera effacée. Toutes les é&ditions que vous allez effectuer
dis maintenant seront conservées méme apres I'extinction de I"appareil. i catre temps vous voulez écouter
Un autre morceau ou reinitialiser, vos données seront perdues. Par conséquent, nous vous conseitlons de
stocker votre Song de temps en temps.

Le procédé de stockage est déerit dans le chapitre "Le meny Write". Aprés avoir initialisé votre Song,
appuyez la touche EXIT pour quitter le menu Write.

Appuyez la ouche Edit-Song pour accéder 2 a zone d'¢dition du mode séquenceur. L' écran vous présente
le choix suivant

[Creste 1 [Edit 1 [Creste] (Edit] 115
[Fatternl [Patternd [Song 1 [Sond]

Choisisscz Voption [Edit Patiern] pour ouvrir le menu Edit-Pauern. Le message suivant apparait:

Select. .. Loz ]

Patierni® Lokl [Rom Patizrnd

La premitre démarche que vous allez faire, est de choisir le Pattern que vous allez éditer. Chague Sang du
RAVEN se compose d'au maximum dix Patterns différents, numérotés de 1 29, 8i & cet endroit vous aviez
un Song déja programmé dans la mémoire, vous entendriez tout de suite le Pattern choisi. Cect est plus
facile pour retrouver un Pattern afin d'effectuer une édition uliérieure, Comme en cc momenl vaus avez
affaire 3 un Song [rafchement initialisé, vous n’entendez rien. Le choix du Patern s'effectue a [aide du
bouton de réglage Fi. Le numéro du Patern est direciement affiche.

A cet endroit, vous avez deux possibilités. Soit vous chargez un des Patterns ROM dans la mémoire ou

Voiis voiis rendez dircctement dans le-menu @’ édition: En-premier, nous-allons-écouter quelques Patterng -

ROM afin de nous inspirer pour nos propres créations.



Charger un
Pattern ROM

Changer les
coordonnéces de
motif dans les
Patterns

J= ILatouche MUTE" _| En tenant Ia touche MUTE enfoncée, vous pouvez désactiver les

Un Pattern ROM rassemble les motifs préfabriqués par nos producteurs dans un Pattem complet. 31 vous
Gtes curicux de savoir dans quel conlexte les Patierns ont £1¢ congus, vous avez maintenant la possibilité
d'écouter les combinaisons de motifs d'origine. Choisissez 1"option [Load ROM-Pattern] & la premiére
page du menu Edit-Patierm.

5t il y a déja des motifs assignés i ce Pattern, ceux-ci seront automatiquement remplacés par le
Pattern-ROM!

Load ROM-FPatiern
Erd s FiwR BOM-Fatierns 5 [kesr]

Les Patterns ROM sont répartis sur plusicurs banques de motifs. Chaque banque de A 4 F conlient 64
Patterns. Les premicrs numéros de Pattern 1 5 51 conticnnent des Grooves, tandis que les numéros 52463
contiennent des Breaks et des Fills, Avec le bouton de réglage F1 vous choisissez la banque de Patterns et
avee le bouton de réglage F3 vous choisissez le Pattern, Le choix des Patterns peut également &tre effectud
3 |"nide de la molette VALUE. Pour ceci, sélectionnez le paramétre Pavtern avee la touche SOFT F3 puis
changez de numéro avee la molette VALUE. Le Pattern de votre choix est tout de suite audible. Sile tempo
ne vous convient pas, appuyez la touche TAP puis réglez le tempo avec ta molette VALUE. Le tempo
apparait en en haut & droite de "écran. 11 est indiqué en "beats per minute”. Si fe tempo vous va, appuycz
une seconde fois la touche SOFT F3 et e curscur s¢ retrouvera sut le numéro de Pattern.

Si vous avez trouvé un Pattern que vous voulez employer dans votre morceau, appuycz fa touche SOFT F4
[keep]. A ce momeat, le Patiern sera charpé dans la mémoire Song et vous quitterez automatiquemnent la
page de ce menu. La premiere page du menu Edis-Pattern apparait:

in

s
Paadl

1:'+' lI!

~t.

" u E L ‘:I 'a l.--J :!
2 s [okd [Rom Patteral

)

Yous allez maintenant travailler le Patlern gue vous vencz de charger, Appuyez la touche SOFT F2 [ok] et
I'écran suivant apparait: '

o =T 1 S Edit. FB Bass-Track+!{1l:
: Mbued Motiws: 1 Trams: OH [keeE]

Celte page vous permet de choisir les motifs pour fes différentes pistes. Vous constaterez gue sc menu ne
differe pas tellement de celui dédié au choix des Patterns, La plus grande différence se manifestc dans 1e
détail: ¢'est-p-dire que vous pouvez ici choisir un motif pour chaque piste. Vous pouvez épalement décider
si un motif pourra éure tansposé. Mais ceci est uniguement possible pour les pistes mélodic comme par
cxemple Bass, Seq.1 etc. Par ailleurs, ce menu vous donne la possibilité de choisir des motifs USER. L
motifs USER sont des motifs que vous allez composer vous-méme. Ceci sera expliqué plus tard.

F{"Mw" Choisissez la banque de motifs.
F |"Motiv" Le choix du motif pour une pisie.
F |"Trans; ON/OFF" Pour les pistes mékodie ce parametre figure en plus. Vous pouvez décider

si la piste sera transposée par le séguenceur.

F | keep” Celte fonction teansfere les modifications cffectuées sur un patiemn dans
la mémoire du Song actuck.

Les fonctions suivantes sont disponibles dans toutes les pages du menu Edit-Patters.

= |Touches “TRACK" | Chaisissez la piste dont vous voulez changer le motif.

différentes pistes avec les touches TRACK.
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Mixer les
différentes pistes

Effacement d'une
piste, réplage des
fongueurs de
motiis, effacement
de contrileurs
MIDI et mise en
marche du
métronome.

Enregistrer ses
propres motifs
avec le séguenceur
du RAVEN

-> |La touche "TAP" En tapant les noires sur la touche TAP, vous pouvez influencer le tempo.
Dés que vous avez appuyé lo touche TAP, le réglage du tempo est
également assigné i la molette VALUE. Si vous voulez remetire une
auire fonction sur la molette VALUE, appuyez juste Ia touche SOFT
correspondante.

Les deux pages suivantes vous permetient de régler les proportions de volume entre les différentes pistes.
Sélectionnez ces pages & ['aide de Ia moletle PAGE:

DO L 1 Edit, PG Kick=Track:sl2:
fliser Fiick =rmare HH Fro

rPlewmEy ________ Edit PE OEilick-Track+{3Ix
f1=s e Bm=s 55l 542 Chird

A In page 2 vous pouvez mixer les pistes de percussion avee les qualre boutons de réglage. De méme 4 la
page 3 avec les pistes mélodie. Evidemment ce menu vous donne la possibilité de changer dans le menu
Part-Bdit pour par exemple y eifectuer des changements de son, le réglage du panoramique et des proportions
d’effet. Tous ces paramétres sont évidemment mémarisés avec le Pattern,

Avec la moletle PAGE vous choistssez la page 4 du menu Edit-Pattern:

it gez—Track+idr
Al —cherld Click:s O

Les actions suivantes peuvent éwre cffectuées dans ce menu:

1§ "Length" Ici vous réglez la bongueur gu® un motif doit aveir. La longueur est

indiquée en mesures. Chaque motif d” un Pattern peul avoir une longueur
différente. Sur unc piste déji enrceistrée, ce paramétre ne figarera pas car
la longueur d' un motif ne peut 8tre modifiée que dans des Patlerns vides.

2 | "Clear" La piste que vous avez choiste scra effacée. Vous potivez sélectionner les
pistes avec les touches TRACK. Pour actionner cetie fonction il suffit
d’ appuyer la touche SOFT correspondante.

r3 | "del-ctrl" Avec celte fonction vous pouvez cffacer des données de contrbleur MIDI
comme par exemple la modulation de votre piste. Ceite fonction est
ézalement déclenchée par la louche SOFT correspondante,

¥4 | "Click” Avec ce paramitre vous activez ou désactivez lc métronome.

Sur les deux pages de menu suivantes, il s’agil de Penregisirement de vos propres motifs, En ce qui
concerne I’ enregistrement, nous vous proposons deux stratégies différentes: Pour les enregistrements de
percussion vous avez une fonction inspirée des vieilles boiles & rythme "Culte” du constructeur japonais
Roland. Pour des roulades et des séquences complexes, hous vous proposons une maniére d'enregistrer
tout & fait nouvelle. Celle-ci vous permet de jouer d’abord les notes puis d’y rajouter le rythme. Ainsi

vous &les denc éapable de jouer des motifa ires conipligués sans avoirbesoin-de-Taire-faire des serabales

3 vos doigts. Fvidemment vous pouvez aussi enregistrer vos motifs en temps réel. Et, nous voild donc
arrivés i notre prochain sujet.



Enrcgistrements en
temps réel avec le
séquenceur

Avant d’enregistrer un de vos motifs il serait préférable de choisir un Pattern libre. Si vous vous trouvez
toujours dans le menu Edit-Pattern, appuyez simplement 1a touche EXIT et vous vous retrouvez st la
page qui vous offre le choix entre les différents modes d'édition:

[Creaste 1 [EdAiL 1 [Crestel [EA4LLY 115
[Fatternl [Fattetrnl [Sorg 1 [=onzl]

Maintenant vous appuyez la touche SOFT gui ouvre le menu Edit-Pattern. Vous vous retrouvez mainienant
sur la page qui permet de choisir un Pattern d'un morceatt

1

Selent. .. [Load 1
Fatterni @ [kl [Rom Patternd

Choisisscz un Pattern libre et appuyez {okj. Aprts vous ouvrez la page 5 du menu & I'aide de la moleue
PAGE:

CElagl ket Edit 1 Kick-Track+iSk
Meda s Horm [recordl [ —— 1 [garnt.1s 15

Sur celle page vous voyez une fois de plus les fonctions des touches SOFT:

Fi | "Mode” Avec le paramétre mode vous pouvez choisir différents modes
d’enregistrement en temps réel.

Mode: NORM

Dans cc mode, toutes les notes et toutes Jes données qui s¢ Lrouvent sur
a piste seront effacées par le nouvel enregistrement.

Mode: DUB

Dans le mode "Overdub”, les notes que vous enregistres sont ajoutées au
données qui se trouvent déjh sur la piste.

Mode: DYN

Dans cc mode, vous pouvez changer les valeurs de vélocité de notes déid
entegistrées, Le changement se fait 3 1"aide «u controleur Wheel2
pendant que le séguenceur cst cn marche. Cette fonction est trés effective
torsqu’on Papplique 2 des sons dont le timbre change avee la vélocité.
Cela vous permet d’enregistrer des changements de sons sans ajouter une
seule donnée MIDI de plus A votre séquence.

F2 | [record] Cetle touche active {'enregistrement. Apres 4 "Click" du métronome tout
ce que vous jouez cst enregistré.

F3 | [--] ou [undo] La fonction Undo est uniguement visible si vous avez déja enregistré des
notes ou changé des données. Avec Undo vous annulez toujours la
derniere action que vous venez d'cffectuer. Ce n’est pas important si la
derniire action élait un cnregistrement ou une guantisation.

F4 | [guant] Cete touche déclenche la quantisation. Quantifier veut dire, que les noles
gue vous avez plus ou moins joudes dans le lempo sont placées sar une
grille de référence rythmique. La valeur des noles correspondante 3 1a
grille de référence se regle avec le bouton de réglage F4.
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Programmation
de percussion d la
TR-509

Pour obtenir de bons résultats durant I'enrcgistrement en {emps réel, il est nécessaire de suivre fe rythme
du métronome, sinon méme la meilleure fonction de quantisation aura des difficultds & traiter votre motif
convenablement. L enregistrement se fait toujours sur la pisie que vous avew choisie.

Sur la page 6, vous trouvez les deux autres stratégies d’enregistrement. Choisissez cette page 2 Paide de
la molette PAGE. Le menu suivant apparait:

R laaly ek Edit. F1 FPerc-Track+toios
Corumarid] Geids 16 [zlep—recl] Modet HOTE

Les deux parameires premiers se réferent i la programnudion de percussion du siyle TR-909. Les deux
derniers se réferent an fonctions spéciales de |'enregistrernent Step-by-5Step. Nous commengons par la
Drum-Grid.

Avce ke bouton de réglage F2, vous choisissez Ia grille nécessaire i la programmation. Cette grilic fixe la
vileur des notes que vous allez travailler. Vous avez lo choix entre 1/8, 1/12, 116, 1/24, 1/32,

Si aprés avoir elfectud ke choix vous appuycs la touche SOET F1 [drumerid], I"écran affiche la grille sous
forme de petits traits. Chague trait correspond & la vileur d’une note.

11“'-”—.t u--:aa---:n;-nnn-uln-uus-.u-llll

Lromdrid-fede: Plas  Insted G2 Bassdrun

En appuyant la touche Play, le séquenceur se mel en marche. Une petite étoile représente la position
actuelle sur la prille. Par le bouton de réglage F2 vous avez maintenant lc choix entre différentes stratégies
d'enregistrement. Avee le bouton de réglage F4, vous choisissez un instrument de pereussion que vOus
voulez voir et mudifier dans la grille. Selon la longueur de votre piste, avec les touches SONG/BANK-
SELECT vous puuver. mettre dilférentes parties du Patiern sur la grille. En haut & pauche, vous voyez dans
quelle partic du Paltern vous vous trouvez.

Admettons que vous avez choisi unc longucur de quatre mesures. Avec unc résolution de /16 1l vous sera
donc possible de travailler sur deux mesures en méne lemps. Les touches SONG/BANK-SELECT vous
permetient mainicnant de changer entre les deux premicres el los deux dernitres mesures. Dans ce cas,
I"écran affichera soit 1/2 ou 2/2, Sur le e61é droil de I"écran vous vovez 1 instrument qui est activé en ce
moment; ici, C2 Bassdrum.

Pour quitler le mode Drumgrid i suffit d’appuyer la touche EXIT. Le tableau suivant vous monue les
différentes méthades d'enregistrement disponibles tars de la programmation des percussions:

P\ction dans le Drumygrid Nom Description/Explication
Foouter los Grooves sans enregistrer, Play Ce mode n’est pas un mode

d'enregistrement. Ce mode vous donne la
possibilité de jouer au-dessus du Pattern sans
enregistrer.

Enregistiement ¢n Lemps réel. Real Encorc I enregistrement en termps réel!? Ne
vous inquilez pas. Nous avons jusic ajouté ce
mode 2 ce menu pour vous éviter de changer
entre le Drumgrid et 1'Overdub lotsyue vous
voulez en vitesse jouer de vous-méme un
motif simple, Attention! Dans le Drumgrid il
est seulement possible de jouer des valeurs de
notes correspondantes i la valeur de la grille.
Dans une grille de 12 il sera impossible de
jouer des 1/32. Dans ce cas, lc résultal sera

46

trées eloigné te ce gue vous avez jout. J _—




Touer un rythme en temps réel en Roll 1.’ ordre des instruments de percussion de la
utilisant toutes les touches du clavier, version actuelle de la norme General Midi a
des avantages et des inconvénients.
L’avantage est qu’un grand nombre
d'instruments différents est disponible en
inéme temps sur le clavier. L'inconvénient
est gue par instrument vous n'avez qu'une
touche a voire disposition. Ceci ne facilite pas
spécialement 1'enregistrement de figures plus
compliquées. Le mode Roll vous permet de
metire un instrument de votre choix sur
I'ensemble du clavier, Ainsi, en jouant un
glissando sur le clavier, vous obtiendrez par
exemple un roulement de caisse claire.

Chox d'un autre instrument de Tnist Sur la position Inst vous pouvez choisir
percussion ou d'une autre hauteur de 1'instrument que vous voulez jouer A 1'aide
son sur le clavier. du clavier.

Enregistrernent Step-by-Step & 1'aide de | Step Voici donc le mode d'cenregistrement qui &
fa matrice, rendu aussi célebre les boites & rythme

Roland. Les touches blanches du clavier vous
permettent de placer les Steps sur la matrice
de percussion {Grid} et de les effacer. En
placant un Step, la vélocité est également
enregistrée. La vélocité est représentée par la
hauteur des barres qui marquent un Step.
Ulilisez les chilfres imprimés sur "écran pour
vous oricnter dans la grille. Les touches
blanches da clavier sont numérotées
conformément & I'écran.

Edition ultéricure de la vélocité. Dyn $1i vous &tes satisfait de voure rythme et que
vous voulez juste changer les données de
vélocité, choisisscz ce mode. Frappez la
ieuche correspondante au Step que vous
voulez modifier jusqu'a ce que Ta vélocité ait
atlcint 1a valeur qui vous convient. Si vous
tenez une touche du clavier enfoncée, vous
pouvez également modifier la valeur de ce
Step A I'aide du contréleur Wheel2.

Liffucer un ou tous les Steps d'un Clr Dans ce modz, le clavier fait exactement le
instrument. contraire de ce qu'it faisait dans le mode
Step. Au lieu de placer un Step sur la grille, le
Step est effacé en frappant {a touche
correspondante. Si vous voulez effacer tous
les Steps, il suffit de jouer un glissando sur
toute la longueur du clavier.

Il n'est pas possible de choisir une autre piste lorsqu'on s¢ trouve dans le mode Drumgrid. Il sera nécessaire
de le quitter par la touche EXIT. Méfiez-vous lorsque vous voulez ouvrir le Drumgrid une seconde fois
avee une autre valeur de grille. Iest possible que les notes soient décalées & cause de la résolution différente.
Si vous voulez utiliser plusicurs résolutions de grille différentes dans votre Pattern, il sera nécessaire
d'utiliser plusieurs pistes.

i vous vous Eles bicn défoulé avec Te Drumgrid, 1ous pouvons passer a la dernicre stratépie
J’enregistrement que le RAVEN propose. Appuyez la touche EXIT pour faire connaissance du mode
d'enregistrement Step-by-Step.

47



La
programmation
Step-by-Step

Grooves et
Breaks

Les processeurs
d'efTet du RAVEN

La page 6 du menu Edit-Fattern vous présente la programmation Step-by-Step. Cetle fonction vous permet
de jouer d'abord les notes et de rajouter le rythine plus tard.

Les deux derniers paraméwes de la page 6 occupent cette fonction:

CF1aal s _dedebsekank Eodit P
Codrumarid] Grid: 1e

Choprod=Traok +0 8
[ztep—ras] ModeiHOTE

Pour essayer cetle fonction, sélectionnez une piste mélodie comme par exemple Chord. Avec le bouton de
réglage F4, vous faites le choix entre I"enregistrement de notes (Note) ou de rythme (Time). Siiln’y apas
encore de notes sur la piste, Uenregistrement de rythme ne sera pas encore possible.

En enregistrant dans le mode Step-by-Step, les paramétres denregistrement de la page 5 sont également
valabies. Dans le mede Overdub (DUB) les nouvelles notes sont ajoutées, dans le mode normale (NORM)
elles sont effacées. Mettez le mode d’enrcgistrement sur "Note" et appuyez la touche SOFT F3 [step-rec].
Maintenant vous pouvez joucr des notes ou des accords sans vous occnper du timing. Aprés vous mettez.
le mode sur "Time" en tournant lc bouton de réglage F4, puis vous remettez la fonction Step-Record en
marche (F3). Vous entendez le métroname, el aprds une fuesure vous pOUVCZ commencer i jouer votre
rythme.

La hauteur des touches que vous jouez pendant enregisirement du rythme n'a sucune importance,
Naturellement, dans ce mode Je RAVEN enrcgistre égalecment la longueur des notes.

A la dernitre page du menu Edit-Pattern, vous pouvez choisir si votre Pattern appartiendra i un des deax
types de Patterns suivants:

1. Grooves

2. Breaks

Ces catégories sont uniquement importantes si vous voulez utiliser la fonction "Create-Song" que nous
vous avons présentée lors de notre promenade dans le swdio, Comme duns celic fonction le Raven veul
monter un arrangement qui se composc de Grooves et de Breaks, il a besoin de savoir a quelle catégorie
vos Patterns apparticnnent.

Pour comprendre comment les deux processeurs s’ influencent I'un I"autre, observez le schéma suivant:

48

Lefl-FXI
FX1-Send | PROCESSEUR
s CEFFETL D einhr
> +
P T
SFEED ] -.é
EX2 Prameicr T 0w ._\
MixedOu Lelt
LeliFX2
FX2-Send | | PROCESSEUR H#Z ' +
Toeed @' EFFET2 | b 1
ok 7}, Right-FX2
o Out Right
Right-Dry /




Les processeurs
d'effet du RAVEN

Le RAVEN posséde denx processeurs d'effet indépendants (FX-1 et FX-2). Ces processeurs produisent &
peu prés tous les effets importants pour une production musicale moderne. Vous y trouvez des simulations
de salles, des échos et des cflets spéciaux comene par exemple le flanging, le phasing, la distorsion ou
I'overdrive. FX-1 est chargé des effets de réverbération, d’éeho ct des simulations de salles landis que
FX-2 s"occupe des effets spéeiaux. Les deux processeurs d'effet peuvent élre commandés en série, ce qui
signifie que la sortie de FX-2 peut &tre réinjectée dans "entrée de FX-1 via le paramétre S-FEED (Serial-
Feed). Ainst, unc réverbération peut éure gjoutée & un effel du type chorus, & un flanger ou 4 des effets
spéciaux.

Le tableau suivant vous donne un apercu des algorithmes d'cfifet possibles:

Simulations de salles FX-1 Effets spéciaux FX-2

1.} Room 1.) Chorus

2.) Small Room 2.) SlowChoruy

3.} Warm Room 3.) FatChorus
4.y Chamber 1 4.} YetFlange
5.) Chamber 2 %) Flanper

6.) Plate 1 6.) Phaser

7.) Plate 2 7.) SlowPhase
#.) Hail 8.) Punning

9.) Large Hall 9.} ShortDely
10.) Cathedral t0.) LongDelay
1) Galed Reverb | 11.) HQ-Delay
12.} Gated Reverb 2 12.} Ping-Pong
13.) Gated Reverb 3 13.) GatedDelay

14.) Early Reficction 1 14.) SpeciaiFX

15.) Eurly Reflection 2 15.) Equatizer

16.) Carly Reflection 3 16.) Deep-EQ
17.) Early Relleclion 4 17.) WahWah+Ov
18.) Raindrops 18.) AutoWahwih

t9.) HQ-Delay 19.) WarmOverdry

20.) LongDelay 20.) Distortion

21.) NoEflect 21.) Rotor

22 Tremolo

23.) Ringhlod

24y NoEffekt

Les niveaux d'effet pour chaque Part peuvent tre réglés dans le menu Part-Edit avee les paramétres FX1-
Send et FX2-Send. Pour cbienir un effet plus prononcé des effets de modulation de FX-2 (flanger, phaser,
chorus clc.) il est souvent préférable de faire sortir le son uniquement par la sortie de FX-2. Ce réglage se
fait it la page 2 "Output-Assign" du menu Part-Edit.

L’écran suivant montre le réglage nécessaire. Le plus important est 1a donnée du paramétre "Pan”. Dans
cette position (---}, le son sorl uniquement par la sortic de FX-2.

Edit Part 1 GEE Dateput—Hzzian
Lewal 127 Pamt ___ F&El: & HEY ORI
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Les effets de
véverhération

¥
]

Les parameétres des processeurs d'effel sont mémorisés automatiquement pour chaque Song et pour chaque
Performance. Pour accéder au paramitres d'édition des effels, appuyez kt ouche EDIT-FX. Le menu
sujvant apparait:

[Edit]
[F=1 1

CEdit]
LFRw2 1

[Edit ]
Mzt iveatord

Sur cette page vous pouvee choisir si vous voulez éditer FX-1, FEX-2 ou le Motivator. Nous commengons
par Ic processeur d’cffet numéro 1. Appuyez la touche SOFT F1, Maintenant vous vous trouvez dans le

menu d'édition des cffets, Celui-ci peut varier sefon 'effet que vous avez choisi momentanément sur
votre RAVEN.

Ecdit Frl: REoom Fager T11
FelmTup: 1 Inbewt 68 SFeed: § Decadg: SH

Taus les différents menus ¢ édition des cffets ont un point on conunun: Le premicr bouten de réglage en-
dessous de 'éeran sert toujours 4 choisir I algorithme d'effet. Cest ainsi que Jos autres paramétres changent,
car chaque algorithme posséde des fonctions différentes. Quelques algorithmes proposent méme plusieurs
pages. Celles-ci se choisissent avee la molette PAGE,

Les 10 premiers algorithmes produisent des simulations de salles. Ils different les uns des autres par le pré-
retard et Pintensité des réflexions rapides. Tous les parametres pouvant éire modifiés sont les mémes pour
ces effels:

Room

Small Room
Warm Room
Chamber
Chamber 2
Plate 1

Plate 2

Hall

Large Hall
Cathedral

[T N - R R R N

=

Page de paramétre | sur 1.

Ecdit Fals Fionam Fagder T11
Fa-Tur: 1 Inbews &8 SFeads @ Decazst SH

F1 {"FX-Typ" Choisir ["algorithme d’cefTel.

F2 | "InLev” Réglage du niveau d’cntréc de Ueffet.

3 | "SFeed” Avec ce paramatre, vous réglez lo volume avec lequel le signal de la
£ ] £
sortic de FX-2 arrive sur U'entrée de FX-1. Ce paramitre n’est pas

influencé par le parameétre "Input-Level”.

4 | "Decay"”

Ce paramétre affecte e temps de réverbération.

""""" Les trois programues suivanis produisentune varialion spéeiale de Veffet de réverbération: Ce type d*efict—

se sert d’un Noise-Gate ( porte gudio ), Cette porte nc laisse passer le signal qu’a partir d'un certain
nivean d'entrée. Ce niveau est appelé "Threshold". Dans les effets de Gated Reverb, ceci produit une

coupure brutale de la réverbération. D'un autre ¢Ol€, la réverbération est audible uniquement lorsque le



Early Reflections

signal d'cntrée est assez fort. 1l est important que [effet Gated Reverb ne soit pas appliqué i toutes les
pistes ent méme temnps, car dans ce cas la porte n'aurait pas fa possibilité de couper la réverbération. Les
algorithmes 11 & 13 vous proposcnt les effets suivants:

11 GatedRevl
12 GatedRev2
13 GatedRev3

L'écran suivant apparait pour les algorithmes 112 13:

Le numéro de page atfiché dans le coin supérieur droit indigue que cet algorithme dispose de plusieurs
pages de menu.

F1 | "FX-Typ" Choisir Patgorithme d’effet.

F2 | "Inlev" "Input-Level™;
Le niveau d'entrée de cffet peut &re réglé ici.

I3 | "SFeed" Avee ce paramétre, vous réglez le volume avec lequel le signal de la
sortie de FX-2 arrive sur I'entrée de FX-1. Ce parametre n’cst pas
influencé par le parumetre "Input-Level”.

F4 | "TrsH" "Threshold"; Tci vous réglez le niveau minimum pour ouvrir la porte
{Galed Reverb 1 2 3},

En tournant la molettc Page une position de plus vers la droite, la page suivanle apparail:

Edit Fel: GatedRawl Fafs: <2
Fu-Twr: 11 HoldT: 20 OrSedd 16 TlEed: 58

F1 |"FX-Typ" Chaoisir I"algorithme d'effet.

2 {"Hold" Ce paramétre regle la durée douverture de fa porte, aprés que le signal
d'entrée ait dépassé lc niveau Threshold.

F3 | "OpSpd” Avec "Open-Speed” vous réglez la vitesse d’ouverture de la porte
{Atlack).

F4 {"CiSpd" “Close-Speed” contréle la vitesse de fermeture de la porte apres que le

teraps "Hold" se soit écoulé (Release).

l.es quatre algorithmes suivants produisent des réflexions rapides fortes {Early Reflections). Quand dans
une pidee une source sonore émet un signal, celui-ci sera reflété par les murs. A cause des différentes
distances entre les murs, le plafond et le sol, les réflexions ont des durées différentes pour ére reflétées.
Les algorithmes 14 3 17 mettent ceteffetau premier plan. L'algorithme 18 "Raindrops” produit un mélange
de réverbération et d'écho.

14 EarlyR{11

i3 TariyRii2

16 EarlyRf13
17  EarlyRfl4
18 Raindrops



Echos

Pour essayer ces effets, sélectionnez-les & 1"aide du bouton de réglage Fl. Comime ces algorithmes possédent
les mémes parameétres que les effet Reverb I & 10, nous ne les avons pas expliqués une deuxigme {ois. De
méme pour I"algorithme 18 "Raindrops”,

Les deux algorithmes suivants produisent des échos, Vous pouvez régler la durée de 1"écho et le nombre
des répétitions de !'écho. Les algorithmes 19 et 20 vous proposent des différents types d’écho. Leffet
"HQ-Delay” posséde une fourchette de fréquence plus large, tandis que "Long-Delay" offre des échos plus
longs avec des aigus réduits. Le processeur d'effet FX-2 vous propose épalement des échos. Si vous
voulez obtenir un écho avec une réverbération en plus, choisisscz 'écho dans FX-2 et la réverbération
dans FX-1. En employant le paramétre "SFeed”, vous pouvez faire passer 'écho par la réverbération.

19 HQ-Delay
20 LongDelay

Les paramétres d'écho sont répartis sur deux pages de menw:

Eofit Bl Hu-Delad Fade 115
Fia—Twort 19 Inlews 20 SFeed: @ Dlat 180ns
F1 | "FX-Typ" Chuisir Palgorithme d'effet.
E2 | "Inlev” "Input-Level™;
Le niveau d’entrée de 1'eflet peut élre réglé ici.

F3 { "SFced" Avec ce parametre, vous réglez le volume avee lequel le signal de la
sorue de FX-2 arrive sur entrée de FX-1. Ce purametre n'est pas
inlluencé par le parametre "Input-Levet".

F4 1 "Dly" Avec ce purameétre vous réglez 1a durée de l'écho.

La deuxieme page contient les paramélres suivanis:

Edit Frli Hi—-Delaw Fade <]
Fea-Tort 19 Faedbt 24

F1 ["FX-Typ" Choisir 'algorithme delfet.

F2 | "Feedb" Ce paramétre programme le nombre de répétitions de 1"écho.

Avec I'explication de cet algorithme, nous avons termind la description du premier processeur d’effet.
Nous pouvons donc passer a FX-2.

Love-Parade 95




Effets Chorus

Si vous vous trouvez encore dans le menu d’édition de FX-1, appuyez ia touche EXIT. Sinon, appuyez la
touche EDIT-FX et le menu suivant apparaic

[Edit] FEALL] [Edit 1
CF=1 1 [F=z 1 [Hot iwatord

Sur cette page vous pouvez choisir si vous voulez éditer FX-1, FX-2 ou le Motivator. Appuyez la touche
SOFT F2 pour ouvrir le menu d'édition de FX-2. Celui-ci peut varier selon effet que vous avez choisi
momentanément sur votre RAVEN, Choisisscz le type d'effet numéro | avec le bouton de réglage Fl.

L’ effet Chorus produit de Jégéres interférences sonores qui rendent fe son plus chaud et plus profond. II
s'utilise trés bien avee des sons de nappe,

Pour obtenir un résultat plus intense, il est nécessaire de suivee les explications concernant le routage des
sons, données au début du chapitre "Les processeurs J’effet du RAVEN", Quand ie signai d’originc ne
sortira plus que par la sortic de FX-2, P'elfel sera le plus prononce.

Les algorithmes 1-3 vous proposeat les cifels de chorus:

1 Chorus
2 SlowChorus
3 FatChorus
Voici la page du menu d’édition de I'effet Chorus:

Edit Fu2: Choruds Faaz: |1 :1'-.
Fu-Twpd 1 InlLewt 28 Deptht 18 Rated 208

F1 |"FX-Typ" Choisir " algorithme d” effel.
F2 | "tnLev" "Input-Level";
Le niveau d’ entrée de FX-2 peut &tre réglé ici,
3 | "Depth” L' intensité de la modulation du Delay (retard).
F4 | "Rate" Ici, la vitesse de la modulation du Deluy peut &tre réglée.

Lec Chorus posséde également une deuxigme page de menu:

Edit Fr2s Chorus = e
FumTurd 1 Centr: J68 Oublor 24

1

i | "FX-Typ" Choisir I’algorithme d'effet.
F2 | "Center” Programme le temps moyen du Delay.
F3 | "OQulv’ Nivean de sortie de Ueflet,
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Effets Flanger

LEifets Phaser

Effet Panning

Les algorithmes Flanger produisent un effet semblable a celui du Chorus. Mais en comparaison, le Flanger
produn des modulation de son plus extrémes, car le paramétre "Feed-Back™ permet d’amplificr cet elfet

jusqu’i l'oscillation automatique. Surtoul dans les premiers temps de la musique ¢lectronique dans les
années 70, cet effet était trés populaire.

Les algorithmes 4 et 5 metient |'effet de Flanger & votee disposition:

4 JetFlange
5 Flanger

Sélectionnez un des deux algorithmes avee le bouton de réglage F1.
La page de menu suivante apparait:

u_l
ﬂ_‘l 1]

Eofit, Feidi J‘»zc“r.Fl"r"Ele F.
Froo—Tup: 4 InLewt S8 Deptht 188 Bz

q
zt

EION]

Les algorithmes Flanger disposent de deux pages de menu. La premitre est identique A celle du menu
Chorus. Mais la deuxizme page page posside un nouveau paramgire:

Edit Faz: JetFlande
Fe~Tup: 4 Ceptrd 14 Fesdibh: 968 Outly

Fi1 | "FX-Typ" Chuoisir I'algorithme d'effet.

F2 | "Center” Programme le temps moyen du Delay.

F3 | "Feedb” Le volume du signal est renvayé  partir de la sortie FX2 sur Ientrée de
FX2. Le résultat est une contre réaction (Feed-Back) qui peul aller

jusqu’a P'oscillation auomatigue.

¥4 | "OutLy" Niveau de sortie de effet.

Les cffels de Phaser produiscnt des changements de niveau de diflérentes fréquences A ka fois en décalant
la phase. La valeur du décalage de fa phase peut étre modulée, générant ainsi un filirc a réjection de bande
multiple (notch). Lorsque la valeur est réglée sur zéro, le décalage de phase pout tre réglé munuellement
avee "Center". Les deux pages de paramétres d'édition de 1'effet Phaser ne sont pas reproduites 3 cet

endroit, car clles sont identiques & celles du Chorus. Les algorithmes 6 et 7 mettent Peffet de Phaser &
volre disposition:

6 Phaser

7 SlowPhase
L’ effet de Panning déplace le signal entre les haut-parleurs. L algorithme 8 met I'effet de Panning & votre
disposition.

8 Panning

Le menu suivant est affiché sur 1'écran Jorsque vous sélectionnez Veffet Panning 3 Paide du bouton de
réglage FL:
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Echos

F1 |"FX-Typ" Choisir 'algorithme d'effet.

2 | "InLev” “Input-Level"; Le niveau d’entrée de FX-2 peut &tre réglé ici.
F3 | "Depth” Degré de déplacement du signal & partir de position centrale,
F “Rate” 1ol vous réglez la vitesse de 1o modulation du panorama.

1" effet Panning dispose ¢galement d'une denxitme page de menu:

Eclit FeZ: Fannin? Fade: 2|
Fu—Tup: & Fhase! & A fePan: ©d Tublus Fd

Fl1 | "FX-Typ" Choisir I'algorithme d’cffet.

F2 | "Phase" Programme le décalage de phase pour la modulation gauche/droite. Une
valeur de 127 signific un pancramigque linéaire, 0 donne un changement
synchronisé pour les deux canaux {Lrémolo).

\?3 "MnPan" Ce paramgtre vous permet de contrdler le panorama manuelement. Le
parametre *Rate® devrait &tec & 0, pour que le panorama ne soit pas réglé
aulomitiguement.

F4 | "Outby" Niveau de sorlie de I'elfel.

Les quatre algorithmes suivants mettent des elfets d'¢cho a votre disposition. L'effcl "Ping-Pong” se
distingue des autres. Cet cffet Tail sauter 1e sipnal entre les Jdeux canaux stérfo, comme une balle de Ping-
Pong gui saute d’un cité de ln table i Pautre (A condition que les joucurs soienl bons!).

b ShortDelay
10 LongDelay
11 HQ-Delay
i2 Ping-Tong

Edit Fez: Shortlels Fa
Eu—Tup: 2 Inlsws &4 Dlu: 20ms Feedbd 36

F1 [ "FX-Typ" Choisir I'algorithme d’effet.

F2 | "InLev" "[nput-Level"; Le niveau Tomirde de |'effet peut ére réglé ici.

F3 | "Diy" Avec ce parametre vous réulez la durée de I"écho par millizme de
seconde.

F‘d “Feedb” Ce paramétre Programine le nombre de répétitions de }'écho. ‘J

Sur la deuxieme page de ce ment vous voyez les paramelres suivants:

Edit Frz: Shor el

!
1T}
10
m
[}

Fra—Tup -2kl t Bt
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Eiffet
Gaied-Delay

F1 | "FX-Typ" Choisir "algorithme d’effet.

F2 §"Oullv"” Niveau de sortie de I'effet.

L’ effet Gated-Delay esl uniquement audible quand il est alimenté par un niveau d’entrée suffisant, car Ia
porte audio (Gate) est fermée durant les passages silencieux. La vitesse d’ouverture et de fermeture de fa
porte peut étre modifiée individuellement. Cet algorithme sc trouve au numéro 13.

13 GatedDelay

Le Gated-Delay a trois pages de menu:

Edit Frit Gatedbeld :
Fi~Tarp: 13 Inbews S@ Dlaté9ims Feedb: 59

F\] "FX‘Typ"

Choisir 1"algorithme d'effet.

F2 | "InLev" "Input-Level"; Le niveau d'cntrée de 'effet peut 8tre réglé ici.
F3 ["Dly" Avec ce parametre vous réglez la durée de I'écho par millizme de

seconde.

F4 | "Feedh"

Ce paramétre programme fe nombre de répétitions de Fécho.

Avec la molette PAGE vous accéder. & la deuxiéme page:

Eddit e

Aatedlialy Fago: <20

Fio=Torpt i3 TraH: 5 Hold: 18 0eSpdd 16

F1 | "FX-Typ"

Choisir 1'algorithme d’cffet.

Fz I'T!_SHH

“Threshold™;
Ici vous réglez le niveau minimum pour ouvrir la porte.

F3 | "Hold"

Ce paramétre régle la durée d’ouverture de la porte, aprés que le signal
d'entrée ait dépassé le niveau Threshold,

F4 I‘Opspd“

Avee "Open-Speed" vous réglez lu vitesse d'ouverture de la porte.

La troisieme page contient les paraméires suivants:

Edit Frz2t Gatedbela F
F—-Tar: 13 ClE

il
Tt

ol 18 Oublwes &4

F1 {"FX-Typ"

Choisir I'algorithme d’effet.

¥2 | "ClISpd"

"Close-Speed” contrdle la vitesse de fermelure de fa porte aprés que le
temps "Hold" se soit écoulé.
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Effet Special-FX

Effer Equalizer

Cet effet esl particulizrement destin
une large fourchette de retard siéréo modulé.

14 SpecialFX

L'algorithme SpecialFX contient deux pages de menu:

Edit FRgs ; %
F—Twpe: 1d IpLaws &4 Derth: 128 Rate: 28

SEeclalFe

& aux utilisateurs qui effectuent des recherches sur les effets. I offre

F1 {"FX-Typ"

Choisir I'algorithme d'effet.

F2 | "InLev"

“Input-Level™; Le nivcau d’entrée de P'effet FX-2 peut &tre réglé ici.

F3 | "Depth”

Contrale 'intensité de la modulation du temps de Delay.

F4 [ "Rate"

Régle la vitesse de la modulation.

Sur la deuxidme page vous trouvez les autres parametres de I'algarithme SpecialFX:

Edit Fuis SrecialFs Fadet 221
Fo—Tupz: 14 Dlei Zms Feedb: 128 Oublws 12V

Fi ul,-;x_-ryph

Choisir I'algorithme d’cfflet.

F2 | "Delay”

Programme le temps moyen du Delay.

F3 | "Feedb"

Contrle le nombre de répétions d*écho. Ceci peut conduire 2 une
oscillation automatigue.

Fd 1 "OutLv”

Niveau de sortie de |'eflct.

Les deux prochains algorithmes mettent deux égaliseurs de trois bandes i votre disposition. Hs se distinguent
par les [réquences dont on peut diminver ou augmenter le spectre. Le deuxieme algorithime par exemple, 4
un spectre de fréquence autour de 80 Hz. En augmentant ce spectre, vous obtiendrez des fréquences graves
trés puissanies.

15 Equalizer
16 Deep-IEQ

Aprés avoir sélectionné I'algorithme "Equalizer”, le message suivant apparait sur ['écran:

Edit Fe2: E=ualizer
FlawTuapt 15 Inbew: od

Fager 15

Chgb s e

Fl uFX_Typu

Choisir "algorithme d'effet.

F2 ["InLev”

"Input-Level";
Le niveau d’entrée de |'effet peut &tre réglé ici.

1¥3 | "Ouilv®
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Effet Wah-Wah

Efict Auto-Wah- " |

Wah

58

Lu deuxitme page vous montre Jes spectres de fréquences qui peuvent étre augmentés ou diminués.

Edit FRZ! BEavalizer Faoz: | 1>
FimTor: 15 Losgz +8 Fid: +8 Hight +8

F1 | "FX-Typ" Choisir "algorithme d'ellet.

F2 |"Low" Le spectre autaur des fréquences graves est augmenié ou diminué.

F3 | "Mid" Le spectre autour des [réquences mayennes est augmenté ou diminué,
4 | "High" Le spectre autour des fréquences aigués est augmenté ou diminué.

Bien que I’cffet Wah-Wah ait beaucoup influencé le son de la musique rock, les guitaristes d'aujourd hui
ne I'utilisent presque plus. Heurcusement nous avons remis en fonction cet elfet pour les claviers ct les
utilisateurs du RAVEN. L’cffet Wah-Wah associe un filtre de modulation résonnant & unc distorsion
{Overdrive).

Cet effet est disponible dans 'algorithme 17.

17 Wauhwah+Ov
Choisissez I"algorithme 17 pour obtenir le menu suivant:

Edit. Fe2s wahwah+ggr Pades: 115

Fr—=Twr: 17 Inlew: 268 Fres: od Drive: 108

F1 ["FX-Typ" Choisir I'algarithime d’effet.

F2 | "InLev" "Input-Level”; Le nivean d'entrée de Veffet peut Etre réglé ici.

F3 ! "Freg" Contrale la fréquence de coapure du {iltre, co qui est rés utile pour un
effet contrdlé par MIDI. Vaoir lc chapitre snivant pour plus de détails.

¥4 | "Drive" Le paramétre "Drive” regle Ueffet de saturation.

La deuxitme page propose encore plus de paramétres.

Edit F=Zr Wakneab+0ue Faa
FamToupt 17 Clie: 188 Oatl:

!

1T

e
iy}

FI1j"FX-Typ" Choisir I"algorithme d’eflet.

¥2 i "Clip" Progrumme le niveau d’écrétage pour la saturation.

F3 | "Outlv" Régie le nivean général. Nous vous conseillons d’utiliser un niveau

d’entrée relativement élevé et un niveau de sortic bas, pour que la
saturation fonctionne correctement.

......

régléc manucilement. Elle cst contedlée par le niveau d'entrée, ¢'esl i dire par 'enveloppe de volume du
son. L'algorithme 18 met Peffet d’ Auto-Wah-Wah & votre disposition.



18 AutoWahWah

Page 1:
Edit Fuz: HAutollateab Faas: |13
Fi-Twps 18 Iplew: S8 Driwve: 188 Clie: 188

r1 | "FX-Typ" Choisir I’algorithme deffeL.

F2 | "InLev" Dans cet algorithme, le réglage du volume d'enlrée a unc signification
particuliere. Comme le filtre de cet effet est contrdlé par le volume du
signal, ce parametre décide de I'intensité de 'effer.

F3 | "Drive” Le paramétre "Drive" régle Ieffet de saturation.

F4 | "Clip" Programme lc niveau d'écrétage pour la saturation.

Page 2:
Edit Fuf: Autobiabab Fadsl 421
Fi—Tart 18 Dutlus 127

F1 | "FX-Typ" Choisir Ualgorithme d’cffet.

F2 | "Quily" Niveau de sortic de effet.

Effets de Cles cffets produisent saturation ct distorsion. L'effct Warm-Overdrive posséde un niveau de gain, tandis
Distorsion que Distortion en posséde deux. Ainsi, I'algorithme Distortion produit des sons beaucoup plus violents

que 1" effet Warm-Overdrive. Le parametre "Drive” est uniquement disponible pour I"algorithme Distortion.
Pour I"effet Warm-Overdrive, la saturation se regle done seulement par le niveau d’entrée de 'effct.

19 WarmOvdry
20 Distortion

L'écran suivant contient les purametres de P'ulgorithme Distortion:

Edit FEZr Distortion Fage: |11
Fr-Tap: 20 Inlewt & Diives 4 Ctled =d

1 | "FX-Typ" Chaisir I" algorithme d” effet.

F2 {"InlLev" Ce paramatre ne r2gle pas seulement le volume d entrée de 1" effet. Le

nivean d entrée de lu saluration agit également sur le volume de [ effet
de Distortion.

F3 | "Outhy" Comme lo niveau d’ cntrée et le degré de saturation sont réglés en méme
termps, il est important de régler soigneusement le niveau de sortie.

¥4 | "Drive” Le paramétre "Drive” régle |" effet de saturation du deuxiéme niveau de

gain dans V' alporithiie Distoriion {Pre-Gain:
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Effet de Rotor

Effet Trémolo

Cet algorithme produit des effcts de haut-parleur rotatif (leslie) bien connu ct trés utilisé avec les orgues.
Nous aflons maintenant déerire les paramétres de cet algorithme,

21 Rotary+Ovr
L effet Rotor propose trois pages d’édition:

Edit FeE2i Eotarod+luge FPage I1x
FulmTwupet 21 Inlew: &4 Boblo: 2 RotHis 4%

F1 | "FX-Typ" Choisir 1"algorithme d'effet.

F2 |"InLev" "Input-Level"; Le niveau d’entrée de Veffet Rotor peuat étre réglé ici.

3 | "Rotl.o" Vitesse de leskie quand le Rotor est lent (Switch 0).

F4 |"RotHi"

Vitesse de leslic quand le Rotor est rapide (Switch 1),

La deuxiéme page propuse les paramélres suivants:

Edit FuZ: Eolara+ve Fade <&

A

Fr—Twp: 21 Decaw: 48 Rotl: 28 Sutohi A

F1 | "FX-Typ" Choisir P'algarithme d'effct.

F2 | "Decay” Vitesse d'accélération et de décélération du Rotor.

F3 | "Rod.v" Intensité de I'efiet Rotor,

T4 | "Switch" Bascule de Rotor lent (0) sur Rotor rapide (1).

La troisizme page vous proposc un effet Overdrive en plus du Rotor:

Edit Fa2i Rotara+lor Fage <I1
w=Tart 21 Dpriwe: 30 Qubls 127
F1 |"FX-Typ" Choisir Palgorithme d'effet.
F2 | "Drive" Le paramétee "Drive” regle effet de saturation.
F3 ]"0OwLv" Nivean de sortie de I'elfet.

L' effet Trémolo module Ie volume. Cet elfet a surtout été employé avec les pianos électriques pour obtenir
un son comparable 4 celui du vibraphone. L'algorithme 22 vous propose cet eflet.

22 Tremolo

Page 1:

Edit FaZi Tramolo Fzde I1l®
FidmTups 22 Inblew: 26 Depthi 127 Eate: 15
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Effet de
modulation en
anneau

1 [ "FX-Typ" Choisir I"algorithme d’effet.

2 ! "nLev" “Input-Level”; Le niveau d’entrée de P'effet FX-2 peut Eue réglé ici.

F3 {"Depth” Intensité de I'effet Trémolo.

4 {"Raic” Vilesse de 1'effet Trémaolo. ]

Page 2:

Edit Fuzt Tremolo Fade L
Ei—Tupe: 1 Dutluws &4

Fi | "FX-Typ" Chaoisir I’ algorithme d* effet.

F2 | "Phase" Ce paramétre régle Je décalage de 1a phase entre le ciié droit ct le cOté

gauche du panorama. Sur la position 127, les deux ¢diés sont inverses.
Sur 0l n’ y a pas de décalage.

Fa | "MnPan" La position du signal dans le panorama peut étre réglée manueilement.

F4 | "Outh.v" Niveau de sortie de " effet.

Le modulateur cn anneau se trouve rés rarement de nos jours sur fes synthétiscurs, alors qu'if était auparavant
un composant important de ka création de sons. Comme le modulaleur en anncau produit une différence et
une addition de [réquences par ses deux entrées, il crée des fréquences dissonantes qui résonnent souvent
comme des cloches ou des bruits métalligues.

Pour vous familiariser avec ce principe, vous devez d'abord utiliser uniquement des sons avec trés peu
d’harmonigques cormme par exemple les sons du groupe wWayes", Ulilisez le mode Performance "Double",
sélectionnez deux différents sons pour les deux Parts, et programmez le FX-Sendl du premier sur 63, le
FX-Send? du deuxieme sur 63 ct les autres sur zéro,

{mportant: le panoramigue doit &tre réglé sur "---", pour que vous puissicz entendre uniquement leffct et
pas lc signal sce. Pour obtenir plus d'cffet, i sera nécessaire de désaccorder Iégerement les sons. Au début
il est conscillé de renoncer & la polyphenie, car plus vous envoyez de fréquences différentes sur 1'effet,
plus le résuitat devient bruyant (Ce qui cstia carncléristique d’un modulateur en anneau ctnon une eITeur).
Narmalement FX-1 sera sur "No Effekt”. Si vous voulez ajouter pur exemple un elfet de réverbération de
FX-1, il faudra ouvrir le paramctre "S-FEED".

23 RingMod

Ecit FrZt Rirabod Fads T11
Fu-Tup: 23 IpLews S Outlud &4
F1 |"FX-Typ" Choisir I'aigorithme d’ceffet.
F2 | "InLcv" "Input-Level”; Le niveau d'entrée de V"cffet peut &tre réglé ici.
F3 | "Outl.v” Niveau de sortie de I'effet.

Bien qu’il posstde des possibilités intéressanies, il n'y a gue deux paramétres de volume, Le son est
surtout influcncé par les données i I'entrée du modulateur en annet.
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No Effekt

Controle en temps
récl des effets

Le dernier algorithme est en méme temps un bon enchainement au chapitre suivant. Le processeur d’effet
FX-2 permet le contrdle et la modulation de certain paramatres vin les contréleurs MIDL En passant par ¢¢
dernier algorithme, il cst possible de conurdler U'intensité des cffels de FX-1. A cet cffet, le paramétre
"SFeed" doil étre ouvert. Dans le Part concernd, seulement FX-Send? devra éire ouvert. Si pour FX-1 vous
avez par excemple sélectionné un effet de réverbération, il vous sera possible d’augmenier en temps réel
I'intensité de U'cffet. Pour une meilleur compréhension nous vous conseillons de revoir les chapitres "La

matrice de modulation” et "Contrdle en temps réel des effets”, L'algorithme 24 vous propose le contrile
de FX-1.

24 NoEffect

Edit. Fu2: mo Effect Fags: 111
F-Tars &4 Inbew: &4 Outluws &
F1 | "FX-Typ" Choisir Ialgorithme d’cllet.
F2 [ "InLev" "Input-Level™; Le niveaw d’entrée de l'elfet peut Btre réglé ici.
F3 | "Owlv" Niveau de sortie de I'effet.

Le RAVEN offre un contrdle en temps réel de certains paramétres d’effet du processeur FX-2. Cecl permet
une fois de plus de donner plus d’expression & volre musigue. Pour acliver celle fonction, vous avez juste
A répler lintensité de modulation pour un ou plusicurs contrleurs MIDI dans le menu Common. La
modulation des cffets en temps réel ne fonctionne que dans le mode Performance! Les donnces gue vous
choisissez pour ces paramétres sont mémorisées dans fa Performance. De cette fagon, vous pouvez donner
des différentes combinaisons de contréleurs MIDI & chaque Performance.

Pour tester cette fonction, rendez-vous d*abord dans le mode Performance, Si vous éticz en Lrain d' éditer
un morceau ou un Pattern, n’oublicz pas de mémoriser volre travail avec le menu WRITE.

Apres avoir sélectionné le made Performance par Ia touche "PERF-MODE", ouvrez le menu WRITE.
Avee la molette PAGE vous choisissez la page qui vous permet d'initialiser la Performance:

“2e Init Perfornance?
Lok

Déclenchez Iinitialisation avec In touche SOFT [OK]. Un message, qui vous demande si vous voulez
vraiment initialiser ia Performance apparail, Confirmez avec [OK]. Quittez maintenant fe menu WRITE
par la touche EXIT. Maintenant, nous avons la méme base de départ pour tester le contrdle en temps réel

des cffets. Votre éeran devrait maintenant afficher le contenu suivant (scul le numéro de Performance peut
étre différent):

SER—-A&: Dnt it led 1> Sounddrous
Surlazdl

La Performance que vous vencz d'initialiser est unc Performance du type "Single”. Jusic un son sera
audible dans cette Performance. Pour enendre [e processeur d’effet FX-2, régle le paramétre FX2-Send
i ln deuxieme page du menu Part-Edit sur 63.




Edit Fartl L2 OgtEut—Hzs 190
Lawel:iagd Parn: s Felr gl Felt Ek

Le son passe maintenant par le deuxitme processeur d'cffet. Choisissez I'algorithme HQ-Delay dans le
menu d'édition de FX-2. Ceci se fait en appuyant la touche EDIT-FX puis la touche SOFT [FX-2].
Pour sélectionner 1'ctfet HQ-Delay, toumez le bouton de réglage [F1Y:

Edit FeZ: HR-Delad F
RoTups 11 Inbeud 64 DlaiZ2%ms F

15

==
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L’ effet HQ-Delay permet d’éditer le nombre des répélitions de I'écho (Feed-Back) ct le niveau de sortie
de effet. Pour activer le contrdle en temps réel, appuyez Ia touche EDIT-COMMON.

Vous vous lrouvez maintenant dans le menu Edit-Common. Sur les pages 4, 6, 8 et 10 vous pouvez
assigner le contrile de Veffer au contrbleurs MID]I Pitch-Bend, Wheell. Wheel? et Aftertouch.
Choisissez la page 8 pour assigner le conwdle de Peffet & Wheel2.

Eddit Common £ 8 Mod, Source: Wheel 2
Fa2h: +8 FelBr -85 Areles +A FreEats +H

!

Si vous avez fait te méme réglage que celui repeésenté dans notre schéma, il vous sera possible de baisser
le valume de sortie de Ueffet HQ-Delay A partir de la roue Wheel2. Evidernment il est également possible
de Faire monter ke volume de sortie de FX-2 avec 1a roue. Pour cela, il faudra baisser le volume de sortic -
de 1eifet dans le menu Edit-FX2. En méme temps il sera nécessaire de monter U'iniensité:de la modulation
sur 464 dans le menu Common.

Maintenant, en tournant Ja roue Wheel2, intensilé de Peffet augmentera. L'autre paramétre qui peut -
&lre contrdlé est le Feed-Back. Le contrdle du Feed-Back se fait par le paramétre "FX2ZA", En mellantce
parametre sur +64, la roue Wheel? vous permeitra de régler le nombre des répétitions de I’écho jusqu’a
'infini.

Evidemment, cn suivant ce modele, il est possible de régler ces paramétres & partir des autres roues ou du
Afiertouch. Une autre bonne solution serait de contrdler les deux parametres & partir de deux contrleurs
différents.

Les données des contrdleurs du RAVEN sont ¢galement ransmises par MIDI. $i vous cnregistrez un
morccau i 'aide d'un séquenceur externe, les mouvements des roues et la pression du Aftertouch seront
également enregistrés. Au retour, le séquenceur reproduira les madulations des effets de la méme [agon
gue vous les avez enregistrées. Pour les assigner & la matrice de modulation, le RAVEN cst capable de
recevoir les contrdleurs MIDI suivants:

N* | Contréleur Dennées MIDI N° du contrdleur MIDI
1 |Pitch-Bend Pitch-Bend

2 | Wheell Controller #1 - Modulation

3 |Wheel2Z Controller #2 - Breath-Controller

4 | Afiertouch Aftertouch




Contrdle MIDI
des paramétres
" 'effet de FX-2

Le tableau suivant vous monire les paramétres du processeur FX-2 qui peuvent étre assignés au roues el

au Aftertouch ou qui peuvent &ure contrdlés par des contrdleurs MIDI externes.

FX2-Type Contrile FX2A Contrile FX2B
Chorus Depth Rute
StowChorus Depth Rate
FatChorus Depth Rate
JetFlange Depth Rate
Flanger Depth Rate
Phaser Depth Rate
SlowPhase Depth Rate
Panning Rate ManualPan
ShortDelay Feedback QOutl.evel
LongDelay Feedbaek OutLevel
HQ-Delay Feedback OutLevel
Ping-Pong Feedback OutLevel
GatedDelny Feedback Treshald
SpecialFX Rute Delaytime
Equalizer LowLevel HighLevel
Deep-EQ MidLevel HighLevel
Wahwah+Ov Frequenz ClipLevel
AutoWahwa Drive CulLevel
WarmOvdry InLevel QOuiLevel
Distortn InLevel Outlevel
Rator Rute Switch
Tremuofo Deplh Rale
Ringmod InLevel QOuilevel
Bypass Ink.evel OutLevel
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Edition des
enserbles de
percussion
(Drumsets)

Les Drumnsets §'éditent & partir du mode Séquenceur. L’ édition des Drumsets vous permet de modifier
I"accord, la position du panoramique, lc volume et les envois d’effet de chague instrument. Les modificalions
des sons de percussion seront mémorisées pour chague moreeau.

Appuyez la touche EDIT-PART pour activer le mode d’édition.

Le message qui apparait i I"écran varie selon le Part et la page d’édition actifs en ce moment. A I'nide des
touches TRACK vous sélectionnez la piste PERC. qui vous permet de modifier les instruments.

Sila piste PERC est active, appuyez une {ois de plus la louche EDIT-PART. Maintenant, vous vous ez
dans le menu d’édition des percussions:

Ecdit Douam
Lol 127

Pour choisir I'instrument que vous voulez cditer, il suffit & appuyer la touche correspondante sur leclavier.
Evidemment la modification d'un instrument ne scra audible que lorsque cet instrument sera joué dans le
motif actuel se déroulant sur la piste PERC.

La premitre page du menu d'édition de percussion vous propose les puramatres suivants:

Fi |"Level” Ici, vous contrdlez le volume de linstrument sélectionné.

F2 | "Pan" Muodificz la position du panoramigue de Vinstrument. Vous avez fe choix
entre un décalage gauche-droite et unc fonction de changement de
panoramicue aléatoire.

F3 |"FX1" Ici vous réglez le volume avec lequel Pinstrument est covoyé sur le
processeur d'cffet FX-1.

F4 | "FX2" Ici vous réglez le volume avec Jequel 1'instrument cst envoyé sur le
processeur d'effet FX-2.

Le réglage des envois d'elfet s'entend seulement lorsque les envois dreffet dans Je menu Part-Edit sont
également ouverts,

Pour vérifier ceci, il suffit d"appuyer la touche EXIT, Maintenant vous vous trouvez dans fe menu Part-
Edit dont la deuxieme page affiche le réglage des FX-Sends.

La deuxicme page du menu d édition tle percussion vous permet de contrdler I accord de chaque instrument:

Eclit Drgm CF TREESE=S |1 Outeut-Hz=190
Fitokls 8

F1 | "Pitch" Le paramétre “Pitch" permet de désaccorder chague instrument de
percussion de 24 demi-tons vers le haut ct vers lc bas.
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Les paramétres
systétme

L'accord

Les paramétres du menu System-Edit sont valables pour tous les modes de fonctionnement du RAVEN.
Dans ce menu, vous trouvez un filire de données MIDI, le choix des modes MIDI, 1a synchronisation et
I'accord général du RAVEN, Pour entrer dans le menu System-Edit, appuyez la touche SYS. Le menu
contient cing pages que nous allons décrire I'une apres I'autre, Comme d’habilude, le choix des pages se
fait 2 I'aide de la molette PAGE.

Page 1:
Edit Soztemn 11: Mazter-Faranstear
Master-Transrose: © Master-Tune:  +@
F2 | "Master Transpose” | Ce paramétre détermine la transposition par pas de demi-lons.

F4 | "Master-Tunc" Ce paramétre esi consacré it I"accord du RAVEN. I est possible de
désaccorder 1'instrument jusqu'a un demi ton en-dessus ct cn-dessous de
440 Hz (La).
Les paramétres Page 2:
du clavier
Edit Zasten £2r Kaoboard-Faraneter
Valooita—Curuel Expt gftertouchs On

F2 |“VeloCurve" Avee ce paramétre vous changez lu courbe de vélocité du clavier. 11 est
parfois nécessaire de la changer pour qu’un instrument corresponde &
votre fagon de jouer (voir le tableau ci-dessous).

¥4 | "Aftertouch” Ce paramétre met la fonction Alterlouch en marche. Vaous avez le choix
entre "On" et "OIf",

Les courbes de T — - —
vélocité du 1 }Un"-"devantle La courbe de vélocité est inversée. Si par exemple vous frappez tres for

- &t une touche, le volume diminuera.

RAVEN o parametre fie e 1 dimi

1 |"LIN" La dynamique de votre clavier sera fransimise sans changemenis.

2 |"LIN-" La dynamique de votre clavier est compressée. Les passages doux
sonneront plus fort qu’ ils ne sont joués, les passages forts seront un peu
alténués. Les changements soni linéaires.

3 | "LIN#" La dynamique sera étenduc. La dynamique reste lindaire, mais est plus
forte,

4 |"Exp-" La courbe de vélocité prend une trajectoire cxponentielle mais sera
compressée en méme lemps.

5 P"Ex--" Identigue & "Exp-", mais compressée de fagon plus forte.

6 |"Exp+" Cette courbe devient exponentielie et étendue.

________ 7 1"Ex++" Identique & "Exp+", mais étendue de fagon plus forte.

8§ |"FIX" La vélocité sera toujours la méme, indépendamment de la vélocité du

clavier.
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Les paramétres
MI1D1

MIDi-Input
Handling
(paramétres de
'entrée MIDI)

Page 3

Edit Sasten £ &% Midi-Farameter
Charrpel: 1 Oenis On 296 Int Locxl: O

1 j "Channel"

Avec ce paramétre, vous déterminez le canal MIDI sur lequel le RAVEN
émet et regoit les données MIDI dans le mode Performance. De plus, €€
canal est important pour ja transmission des données du format "systéme
exclusif" (SysEx), car il délermine automatiquemnent le code

d' identification (ID-Number) de I’ instrament. Le format SysEx du
RAVEN est décrit dans le chapitre "Le menu WRITE". Dans le mode
Song, le RAVEN transimet les données de notes et de contrdleurs MIDI
sur le canal 9 (pich-SOLO).

F2 | "OMNLON/OFE"

Si e inode OMNI est sur "ON", cela signifie que le RAVEN regoit des
données MTDI sur ics 16 canaux MIDI en mode Performance. Si vous
avez connecté un appareil MIDI qui envoic des données simullanément

sur plusieurs canaux MIDI, nous vous conseillons de désactiver le mode
OMNL

F3 {"Sync"

Ce paramelre détermine si ke RAVEN duoit &tre synchronisé par un
séquenceur exteme ou par son horloge interne.

4 | "Local: ON/OFF"

Lec paramélre "Local:ON/OFF" sert & séparcr le clavier d” un synthétiseur
de son pénérateur de son interne. Le clavier ne transmet plus les notcs et
les données MIDI que par sa prise MIDI-OUT. Si vous vous servez 4’ un
séruenceur exieme pour vos enregistrements, celui-ci relransmettra ccs
domnées 2 la prise MIDI-TN du RAVEN, ct ainsi & son générateur de son.
Si dans cette configuration le paramelrc "Local" élait sur "ON", le
synthétiseur du RAVEN recevrait les notes et les données de contrblenrs
MIDI en double.

Page 4.

Edit

Sustem £ idi-Ineut~Handling

Frd. CharnSe: O Farar, Cheliop Start:OM

F1 | "Pre.Change:ON/OF

Ici, vous déterminez si le RAVEN réagit aux données de changement de
programme MIDIL

F2 | "Param.Ctrl”

1l existe quelques paramétres du RAVEN qui sont réglés par des
contrdleurs MIDI, Ce paramétre vous permet de les filtrer. Ainsi ils ne
seront plus transmis au synthétiseur. Les contrilears MIDI suivants sont
concernés: #5-Portamento-Time, #7-Yolume, #10-Panorama,
#91-Reverb-Depth et #93-Chorus-Depth.

F3 | "Start: ON/OFF"

Ce paramétre détermine si le RAVEN réagit & des messages temps réel
"START" et "STOP" ¢’un séquenceur exicrne. 5i fe RAVEN se trouve

dans la position "ON", son séquenceur s¢ metlra antomatiquement en
marche lorsque vous activez le séquenceur Cxieme.
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MIDI-Output
Handling
(paramétres de la
sortie MIDI)

Le menu WRITE

Le menu WRITE
du mode
Sequenceur

Mémoriser et
nemmer un Song
{morceau} ¢4 un
Pattern

Page 5:

Edit Swstem £d% Midi~Outeut-Hardling
Fr-aCias OFF Crbels O Param: CHF Cleckr OFF

F1 ["PreChg:ON/OFF" | Ici, vous détermincz si le RAVEN transmet des données de changement
de programme MIDI par sa prise MIDI-OUT.

T2 | "Cntrl:ON/OFF" Tci, vous décidez si le RAVEN transmet les informations de ses roues el
de ses contrdleurs par sa prise MIDI-OUT.

F3 | "Param: ON/OFF" Tci, vous décidez sile RAVEN transmet des données, pendant quc vous
éditez un son.

F4 | "Clock-:ON/OFF" 51 "ON" est sélectionné, le RAVEN enverra I'horloge MIDT 4 un

séquenceur exlerne. A cc moment le RAVEN sera le maitre (Master) et le
séquenceur 1'esclave (Slave).

Le menu WRITE contient toutes les fonctions se rapporlant al praocessus de stockage, d'initialisation,
copie et effacement. De plus, vous y trouverez les fonctions de wransmission (Dump). Celles-ci servent &
iransmettre des données de son et de séquenceur par Pinterface MIDI, afin de les stocker dans une mémoire
exteme, L stockage externe se fera i aide d'un ardinateur muni d'un logiciel approprié, un enregisireur
de données MIDI ou un séquenceur capable d’enregistrer des donnces du code SysEx.

Sclon le mode de fonctionnement du RAVEN, le meny WRITE contient de différents sous-menus.
Comunengons par e mode séguenceur. Appuyez la touche SEQ.-MODE pour meitre fc RAVEN dans e

mode séquenceur. Si vous veney d'éditer une Performance, le message annongant unc éventuelle perte de
données apparail:

Performarnce Chandes will be ozt
L

-
e [cancell [zawe...d

A cc moment, vous avez wrois alternatives:

rl | ok" Si vous appuyez cette touche, les données sont perdues et vous entrez
dans le mode séguenceur.

F2 | "cancel” Si vous appuyez celte touche, ic RAVEN relourne awtomatiquement dans
le mode Performance.

F3 | "save..." La touche "save..." ouvre le menu WRITE du mode Performance.
Celui-ci est expliqué dans le prochain chapitre.

Aprés avoir fait votre choix, vous vous trouvez maintenant dans le mode Séquenceur. Appuyez ia touche
WRITE et le message suivant apparail:

[1% Write rattertsSon3d?
Lok 3

Ceci est la premigre page du menu WRITE. Ici, toutes les données d’un Song, y compris la mémoire de
Pattern seront sauvegardées. La touche SOFT FI [okengage le processus de stockage. Le message suivant
upparait:
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Initialiser un
morceau ou
I'effacer de la
mémoire
temporaire

Initialiser un Part

Cc menu vous propose de donner un nom i votre morceau. Les letres du nom que vous avez choisies
peuvent &tre sélectionnées avec Ja moleue VALUE ou avec les touches du clavier. Avee les touches SONG/
BANK-SELECT, vous pouvez déplacer le curseur clignotant sur la lettre que vous voulez modifier. 8i lc
nom vous plail, appuycz la touche SOFT F1 [ok]. Si vous n'8tes pas satisfait, vous pouvez quitter fe sous-
menu par la touche SOFT F2 [cancel]. Si vous avez appuyé [ok], un menu apparait qui vous demande de
sélectionner un emplacement RAM pour stocker votre nouveau morceaut. Le nom du morceau qui sera
remplacé apparail sur "écran, Avee la molette VALUE, vous pouvez choisir Ie numéro du morceau que
vous voulez remplacer. Si maintenant vous appuyez [ok], un message de séeurité, qui vous demande si
vous voulez vraiment effacer le morcean i Femplacement chaisi, apparait:

Crrergrite "datit led I
Lk d [oarmcall

Tci, vous avez la derniére possibilité de renoncer & la mémorisation de volre morceay. Si vous appuycz
[ok], votre Song ct tous ses paramétres seront mémorisés,

Ladeusizme page du menu WRITE vous affre la possibilité d’cffacer un Song ct les Patterns ¢u’il contient.
Le morceau qui sera effacé, est toujours celul qui se trouve dans la mémoire temporaire. Les morceaux
déja mémorisés ne sont donc pas concernés. C'est uniquement en stockant un morceau initialisé de celte
facon que des données du RAVEN scront elfacées. Sélectionnez cetie page avee fa molette PAGE:

2% Imit PatternsSond?™?
Lol ]

Appuyez la louche [ok] et le message suivant apparait:

Imit. .. Sure?
Lok ] [oatcell

Vous pouver interrompre le processus d'initialisation avec fa touche [cancel] ou le conlirmer avec la
touche [ok]. Apres cette action, la mémoire lemporaire sera vidée,

La page 3 du menu WRITE permet de remettre les données de son d'un Part aux données standard. Si
vous aver, par exemple effectué des modifications au niveau des filtres ou des courbes d’enveloppe d’un
part, cclles-ci seront remises & des valeurs standard. Le motil assigné a ce Part n'est pas concerné, Ce
changement sc passe uniquement au niveau de la mémoire temporaire. Si vous ne mémorisez pas le morceau
aprés 'initialisation d'un Part, aucun changement #’aura lieu lorsque vous rechargerez le morceau une
prochaine fuis. Séleclionnez cetie page avee la meletle PAGE:

= Imit Kick-Fari?
[ O

Par les touches TRACK ou la molette VALUT, vous pouvez choisir le Parl que vous voulez initialiser. En
appuyant b touche SOFT F1 {ok], le message suivant apparait:

TFiteses SLppa?
Lol ] Loaruee] ]

Appuyez [ok] pour déclencher Iinitialisation du Part ou jeancel] pour quitier le menu sans faire de
changements.
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Copier les
paramétres d'un
Part

Les fonctions de
transfert (Dump)
dans le menu
WRITE

Transfert des
données de la
mémoire
temporaire

Avec la fonction de la page 4 vous pouvez copier les paramétics ¢'un Part sur un autre. Tous les réglages
concernani les parametres de son et d'effet sont copiés lors de cette action. Comme o’ habitude, le choix
de Ia page sc fait & |'aide de la moleite PAGE:

£ Cord Eick-Fart?
Lol d

Vous pouvez. choisir e Part par les touches TRACK ou la molette VALUE. Une [ois gque vous avez choisi

le Part & copier, appuyez la touche SOFT Fi [ok]. Une page qui vous demande de sélectionner la destination
de votre copie apparait:

Copa Fick-Fart Lo Share
Lol ] [Loarcel]

Cette page vous permet de choisir le Part sur lequel vous voulez copier vos dannées. Le choix se fait &
I'aide des touches TRACK ou de la moiette VALUE. Appuye [ok] pour déclencher la copie ou |cancel}
pour quitter le meny sans faire de changements,

Les trois pages de menu suivanies, traitent la fonction de Dump (ranslert de données) du maode séquenceur
du RAVEN. Un Dump représente le translert d'un bloc de données systéme exclusifs (SysEx) qui
contiennent une série de réglages de paramétres. Pour effectuer un Dump, il faut brancher la sortic MIDI-
OUT du RAVEN avee la sortic MIDI-in de appareil gui doit gnregistrer les donnces,

Le sous menu suivanl vous permet d'envoyer toudes les données MIDI d'un Song & un séquenceur exier-
ne. Ces données concernent les paramétres de son, de Pattern, dreffet et du Motivator, Méme les motils
enregistrés par vous-méme (motifs USER) fomt partie du Dump. De cetle [agon, vous pouvez facilement
créer de nouvelles bangues de morceau.

Le transfert s effectuc i I'aide de donndes du code systéme exclusif. A P'heure actuelle, celles-ci peuvent
dtre enregistrées par presque lous les séquenceurs el logiciels de séquence.

Le STYLE-DRIVE de QUASIMIDI par exemple écrit ces données dircctement sur une disquette 3,57, Ce
style de disqueltes représente une fagon tres économigue de stocker les données du RAVEN. Une disquetic
peut contenir jusgu’a 100 morceaux. Comume la plupart des morceaux se composent de molifs déji tout
préts, ce format de stockage est trés compact. Ceci permet une vitesse de chargement trés élevée, ce qui
vous sera utile lorsque vous voulez charger de nouveaux morccaux pendant que vous joucz ent live.

La page 5 contient le menu de transfert de données de la mémoire temporaire:
(5 Dend Temporars Dumey
Lol

Metlez, votre appareit externe dans le mode d'enregistrement. Le Dump commence dés que vous appuyez
la touche SOFT F1 jokl.

Quelgues logicicls de séquenceur vous proposent des accessoires spéciaux pour I'enregistrement des données
SysEx.

Le logicicl CUBASE pour ATARI 8T par exemple, vous propose 'accessoire "Satellite” afin d’effectuer
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Transfert de
toutes les donndées
de la mémoire
Song y compris
tous ies Patterns

Le menu WRITE
du mode Perfor-
manee

Mémoriser et
nommer une
Performance

La page 6 permet le transfert de toute la mémoire Song ct de tous les Patterns dans une mémoire externc
via la sortie MIDI du RAVEN. Ceci vous permiet d'enregistrer une suite de morceaux avec votre séquenceur
externe tels que vous voulez par exemple les jouer en live, pour ensuite les recharger dans la mémoire du
RAVEN.

Comme d'habitude, le choix de la page 6 se fait 4 I'aide de la molette PAGE:

& | ...r.—:l'il:i zll
Lo

FattermasSords?

Mettez votre appareil exlerne dang le mode d'enregistrement. Le Dump commence dés que vous appuyez
la touche SOFT F1 [ok].

Le menu WRITE du mode Performance contient 6 pages que vous choisissez 4 Iaide de la molette PAGE.

Si vous vous trouvez déjh dans le mode Performance, i1 suffit d'appuyer la touche WRITE pour entrer
dans ce menu.

La premiére page de ce menu sert 3 mémoriser une nouvelle Performance. Tous le paramétres importants
d’une Performance (Mode, matrice de modulation, effets ct Motivator) sont sauvegardés dans ce meni.

[17 Write
Cimk ]

Fer-formancet

Anprés avair appuyé la touche SOFT F{ Jok], le message suivant apparait:

n U]"}‘i’ 1 I‘ ]_ 1==|:'_! n
[oancell

Flaps
Lok ]

Ce menu vous propase la possibilité de donner un nom a votre Performance. Les lettres du nom que vous
aver choisies peuvent &lre sélectionndes avec la molette VALUE ou avee les touches du clavicr. Avee les
touches SONG/BANK-SELECT, vous pouvez déplacer le curseur clignotant sur la lettre que vous vaulez
muodificr.

Si le nom vous plait, appuyez [a touche SOFT Fl [ok]. Le message suivant apparait:

: B |i-'|+ 11‘ ]_s-u_'l"
Coancel]

—
171
.
ot

Au licu du "X" A Ta premitre ligne, vous voyez le numéro de 'emplacement RAM que vous pouvez
sélectionner avee la moleite VALUE, En méme 1emps, le nom de la Perlormance que vous allez remplacer
sera alfiché. En ce moment, vous avez towjours [ possibilité de quitier le menu par la touche feancel]. Si
mainicnant vous appuyez {ok], un message de séeurité, gui vous demande si vous voulez vraiment effacer
la Performance 4 I'emplacement choisi, apparait:

(D= T

Lk ]

ite "Uptit lad"?
[oarcel]

Avec [cancel} vous aver la derniére possibilité de renoncer & la mémorisation de votre Performance. Si
vous appuyez Jok], votre Performance ct tous ses parametres seront mémorisés,

i



Initialiser une
Performance

Initialiser un Part

Copier les
paramétres des
Parts

L.a prochaine page vous permet d’initialiser une Performance. Initialiser veut dire que toutes les données
des param@tres d’une Performance sont effacées pour vous permetire de commencer volre édition a partir
d’un réglage neutre, La Performance qgui sera effacée, est toujours celle qui se trouve dans la mémoire
temporaire. Les Performances déji mémorisées ne sont donc pus concernées. C est uniguement en stackant
une Performance initialisée de cette fagon que des données du RAVEN seront effucées. Sélectionnez la
page 2 avec la molette PAGE:

L2 Init Perdormance?
u]

Appuyez la touche [ok] et le message suivant apparail:

Trites e Sure?y
Lol ] [oarnel ]

Vous pouvez interrompre le processus d’initialisation avee la touche [eancel} ou le confirmer avec la
ouche Jok]. Aprés cette action, ia mémaire temporaire sera vidée.

La page 3 vous permet d'initialiser un Part d’une Performance. Vous ne pouvez initialiser que les Parts
qui font partie de la Performance actuelle. Sélectionnes la page 3 avee la moletic PAGE:

£E% Init Part 17
Lok ]

Par les touches TRACK ou la molette VALUE, vous puuvez choisir le Part que vous voulez initinliser. En
appuyant la touche SOFT F1 lok], le message suivanl apparait:

e Sl

Eﬁé& [cancel]

Appuyez {ok] pour déclencher 'initialisation du Part ou [cancel] pour quitter }e menu sans faire de
changements.

La page 4 vous permet de copier les paramétres de son d'un Par utilisés dans unc Performance sur un
aurre Part. Cette fonction est par exemple intéressanic forsque vous voulez programmer unc Performance
du type Layer. Programmez les parameétres d'un Part puis copiez les sur un autre Part. Par Ia suile vous
pouvez par exemple changer I'accord fin des Parts et changer la position du panoramigue, afin d’oblenir
un son plus "gras”,

La page 4 vous propose cette fonction:

4 Copg Part 17
Lol ]

Vous pouvez choisir le Past par les touches TRACK ou la molette VALUE. Une fois que vous avez choisi

fe Part i copier, appuyez la touche SOFT FI [ok]. Une page qui vous demande de sélectionner la destination
de votre copie apparait;

Cord Fart to 2
L Loarmse] ]

Cette page vous permet de choisir le Part sur lequel vous voulez copier vos données. Le choix sc fait &
1'nide des 1ouches TRACK ou de la molette VALUE. Appuyez [ok] pour déclencher la copie ou jcancel]
pour quitter le menu sans [aire de changements.



Transfert (Dump)
des données
actuelles d'une
Performance

Les deux pages suivantes concernent une fois de plus I'échange de données par 1'interface MIDL Dans le
chapitre "Les {onctions de transfert (Dump) dans le menu WRITE", nous avons déja décrit les possibilités
de transfert de données vers un apparcil externe. La page 5 vous permet d'envoyer les réglages actucls
d'une Performance comprenant les données Ues paramétres de son, d'elfet et de Motivator, Sélectionnez
la page 5 & 'aide de la molette PAGE:
L5% Zandd Temeorard Dume?
Lok ]

Le Dump commence dés que vous appuyez la touche SOFT F1 [ok].

La dernitre page du menu WRITE vous propose denvoyer toutes les données de Performances USER par
I'interface MIDL. Sélectionnez la page 6 & I"aide de la molette PAGE:

TE] Saend 511 Pertormances?

|
Lol ]

En appuyant la wouche SOFT FI fok], toutes les Performances USER seront expédiées. Ainsi, nous voila
arrivés i la [in de Vexplication du menu WRITE,

Klaus Schulze avec fe RAVEN et le CYBER-6 de QUASIMIDL
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AD57 Mr_Moogl Alll Kingsley BO40 Synthasi
AQ38 Mr_Moog? Al12 Korg M5 BO4f Texasiec
f{:ggé —Alcgl')—ﬂg?; A039 MS20Bass All3 L_Man BO42 Voiceod!
A003 AjaxPad AD6D MS50Basl All4 Lead_303 B043 Voiccod?
AD04 Ana Akai A061 MS50Bas2 All? LeadSynl B044 Voiceod3
A0DS BallsBas AQ6Z Opener Al16 LuckyEye B045 VX_Dom!
AD06 Basriser AQB3 Passive ALL7 MaxSwep BO46 W_Apart
AQ07 Bassland AQ64 Percmoog A118 Mirrorl BO47 Walker
A008 BassReso AD65 Rasputin A119 Mirror2 B048 Watbrd
ADG6 Ratbass A120 MoveThat B049 Wolfram
AQ09" Bassslow A067 Raverbas A121 NeoRave
AD10 Bassbolo AUGE ShriBass A122 OBX_] Natural
ﬁg}}, gf}‘;‘;ﬁ; A0BY Sinushas Al123 OBX_2 _
AG13 BsShi0la AG7G Slapper Al24 OBX_3 BOSO Au_Chor
AQl4 Citybass A07] Swephas Al125 P_Meier BO51 Booh
AQ72 TB_303_1 A126 PadVXeN0 B052 Clavinet
AO15 Conbasso AOT3 TB 3032 A127 Paladon B0S3 Cleangi)
AO16 Coupler AQ74 TB_303_3 A128 Perchuna BOS4 Cleangl?
AOL7 CpiBlaub AG75 TB_303_4 BOOI Percobi BO55 Dooh
AQI8 CuloffBs AQ76 Tec_Bass BOO2 Percswep BO56 El_Piana
A DCEPB?&:}, AD77 Velocily BO03 Percuter B057 Flasche
ﬁgg? gzng:; ADT8 VX_600 BOO4 Pitedown BOS8 Flutpad
ADT? Dcchinc AD79 Weichbas BOO5 Pitch_Up B03Y Fullchor
g ADBO Wetlook BO0G Picher BO60 TwloKey
ho D A8} Wharp BOO7 Paly6l BOG! Jazzy_FM
A024 Dukellass BOOB ProCnel B0O62 Klampf
A025 Ecu_Bass 1 Klumpfe
A026 FloorBs LeadSynts 2 BO0Y ProQOne? BU63 Mellotm
A027 Formant! B010 PulsDecep BO64 MNatVoice
AO;B FunkyArp ADB2 Anabrss BOI1 Rave_l BO65 NUPEum)]
A();g Gide303 A083 ArpQadra BO12 Rave 2 BO66 NOPm{m?_
AOEO Glidt;%(iS AQ84 Axiszero BO13 Rave 3 B0&67 Orchhit
A3 Glidcl.:!as ADBS B::lnasync B014 Rave_4 B068 Panflute
AG32 Glider A086 Biotop BOI5 Rave 5 BUGY Perc_Bam
A033 Hacke AQOB7 Biscin BOI6 Rave_&%nnn BGTO Plcculu‘
A034 HighLow AQSE Brasscl- B0O17 Ravemit BO71 StopdPia
AD35 HipBass ADBY Brassmix BO18 Resobrsl BO72 Wers_Mag
) AQD0 Cherries B0IY Resobrs2 BO73 Wariitzr
AD36 Kramer . .
. A091 Cinnamon BO20 Schluri
A037 Lined03a 2 Cutt B021 See Out ore
AD38 Line303b A092 Cutier 21 Sec_Ot rgans
A039 Line303c A093 Cybersix B022 Segagame ‘
A040 Line303d ADY94 CYC]QHE B023 Sequ_UKI BU74 Denerlin
AO41 Linc303e A095 Dominate B024 Sequ. UK2 BO75 Farfisah
A42 Line303f A096 Dan_buch BO25 Sequenz2 B076 Farfisal
AD43 MC202bs AG97 Doom_I1 BO26 Sequent3 BOT7 Humm‘ondl
A044 MC202seq A098 Dumpfo BO27 Scquenz4 B0O78 MKSlikeO
A4S Melomoog A099 E _Breit BO28 Sequenzs B079 MKSOrgan
A04-6 Miamibs Al100 EasySequ BO29 Scquenz6 BOBO Organt
AD47 Micromog AI01 Echaes BO30 ShriPoly BO8! Organ2
AQ48 Microrav A102 Elgaucho B031 SideWalk B0O82 Orpund
A049 Minideep A103 El_brass B032 SoftSolo BOB3 Organd
= A104 Fanfarcx B033 SofiSqua BOB4 Organ5
AD50 MK3_30_1 S Flexi BO34 Solaris 15085 PieOran]
AD51 MKS_50_2 ALDE N § 2 Mg rgn
A052 MKS. 50 3 Al06 Fressban BO35 Sonator BOB6 PigOrgn2
A053 MoogBas! A107 Fullpad BO36 Sparta BO87 RaveOrgl
R 4054~ MoogBas? AlOB Fun!{.ybrs B037 Supersol BO8E _Rachrg?
AOSS MoogVox A109 Fuz‘/.m;‘u BO38 Syﬂlbfﬂfi BO89 RaveOrg3d
AD56 MoogSynt A110 Gummi B039 SymiFick BO90 RaveOrgd



BOY! RaveOrgs C018 Releaser FM_Percussion
B092 RaveOrgb C019 Rev_Pad i
B093 SchneidO C020 Revvoice C073 Chimes._l
Co21 Sawpad C074 Chimes_2
SyniPads C022 Sequenzl C075 Glas FM
€023 Shadows €076 Gloeckle
B0O94 Angelsl €024 Shrs_CMI C077 Klinklan
B0O95 Angels2 C025 Smplswep C078 Mallet
B096 Atmopad C026 Sofiie €079 Metallsp
B097 Banabell C027 Starpadl C080 Plong
B098 Chaser €028 Starpad2 C081 S?seluhr
B099 Cloc_voc C029 Stringer Cos2 kalmf
B100 Clockyvs C030 Stringfm €083 Tremw'b]
B0l Cloudy €031 Stmgmix C084 Trcmv;'bZ
B102 CMIVoice C032 Strgmks C085 Tremvib3
B103 Crumarst C033 Sunny C086 VibesFM
B104 Diamonds €034 Sweeperl Effects
Bi05 Easypad C035 Sweeper2 ¢
B106 Eight_v €036 Sweeperd CO087 Ash2Ash
BL07 El_Cello C037 Sweeperd 088 Amold
B108 EQ_Zone C038 Sweepup C089 Autumn
B10Y FEuropa C039 Swelbody C090 Baule
B1i0 Expressn C040 Swep OBX C09i Blobby
B111 FastBamb C041 SwepDbl C0Y2 Butcher
B112 FastPoly €042 SwepSolo C093 Checov
Bi13 FastVoc €043 SynSaege C094 Daemmrg
Bl14 FPeelings CO44 T_D_Pad] C095 Deeper
B115 Tilt_Vox C045 TagTraum C096 Dreckig
B1i6 FlanginC C046 Tales_5 €097 Effect_1
Bi17 FlangVac C{47 Teppich CO98 Effect 2
B118 Fluid_X C048 Vox_Echo C099 Expericl
B119 Glide X C049 VoxObi C100 Expetie2
B120 GlideSwp C050 VoxSwell €101 Experie3
B121 Homs_El C051 VS_Pad C102 Experied
B122 HugEOBX Cos52 VS_MVOJCB 103 E\(pmms
Ri23 Imagina C053 Vulgaris C104 Experiet
B124 JunoSwel C054 WurmBlas C105 Experic?
B125 IXString C055 Windy C106 Experics
B126 Kasper C056 MKS_Paly C107 Factory
Bi127 KorgSwep C108 Falling!
B128 Long JX Waves C109 Falling2
oo PR C057 Pulse_30 ‘éii? 1;“"“*“
C003 Mixpad C058 Pulse_50 110 fo’ggﬂ"
004 Mixpoly C059 Pulse_60 < uleshol
€005 Nie_Ohne C0GO Pulse 75 113 Crem i
C006 Oberh pad C061 Rechteck Cl14 Heartbat
C007 Obi_ Onie C062 Resonato CL15 Humbler
C008 OBX 4 C063 Resowavl C116 Hyper
09 OBXClean C064 Resowavl C117 Innuendo
C010 Oh_Carol CO65 Resowav3 C118 TwClosd
coll Oi;:gpad C066 Resowavd ((::11)% Kreuzmod
C012 Percpad C067 Resowavs C]E Log_Out
C013 Pitglide C068 Resawavh C]')'i MR _Dirty
COl4 Povray C069 Resowav? CI;" Nu%zgets
.................................................................. OS5~ Pychosi Cg’:‘() Sacgezan C‘i;i Racer FM
- C071 Sinewave <
(égllg ;‘;ﬁ?:;ﬁ €072 Specwav C125 Repairlt

Cl26
ci127
C128
D001
D002
Doo3
D004
DO05
D006
DOO7
D008
DO
DOo10
DO
D012

Ringer
Sitar
Spec_FX
Speciall
Special2
Special3
Special4d
Speciald
Special6
Special?
Stahl
Stepper
Target Y
Wriggley
Zappmoog

Tuned Prums

D013
D014
D15
D016
DO17
D018
D019
D020
D021
Do22
D023
D024
D025
D026
DO27
D028
D029
D030
D031
Do32
D033
D034
D035
D036
Da37
D038
D039
D040
DO41
D042
D043
D044
Do45
D046
DO47
D048
D049
D050
D5t
D052

A _Cymb_T
A_FElec_ T
A_Guil_T
A_Klok_T
A _Perc_T
A_SFX T
Agogo T
AnkicklT
Ankick2T
AnKiek3T
AnKick4T
AnKickST
AnaTomT
BassDrmT
BellTreT
BongoHiT
CabasaT
CastanT
China_T
Clave_T
ClsdHH T
CowbellT
Conga_T2
Conga_T1
CR78CymT
CR78Cn_T
CR78Bd_T
CR78Gu_T
CR78Ta_T
CR785nrT
CR78RIimT
CR78HH_T
Crash2T
CrashiT
Cuica_T
DrumFX1T
DrumFX2T
EffShakT
Gated T
Guiro_T
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D053
D054
D035
D056
D057
D038
D059
D060
DO61
D062
D063
D064
D065
D066
D067
DOG8
D069
DO70
DO71
po72

GuiroT?2
LinnSn_T
LinnTomT
LongWh_T
MaracasT
MS20P_T
OpenHH_T
Reso_T
Ride_T
ScrtchiT
Scrich2T
SinusKic
Slap_T
Snare_T
Snare2T
Stick_T
Sticks_T
SynToml
SynTom2
SynTom3

Choisir un son

simple par MIDI

DO73 Trian_T D093 TRBOBTmT Drumsets

D074 Tamb_T D094 TR9O9BST DI12 Standard
D075 TimbalT D095 TROOOHHT Dll3 TRE0ESel
D076 Tom_T D096 TRI0IC_T Dild TRO0SSM
D077 TRGO6BST D097 TROOYOHT DS Analog
D078 TREU6CYT D098 TRYOISHT Dile TRE0GSeL
DO79 TRE0SHHT D099 TRYOISIT D117 CR78 Sut
D080 TRGO6OHT D100 TRY0OTmT DL Linn oot
D081 TRE06SHT D10 Vibra_T DILO Ronk Sot
D082 TRGO6TmT D102 VocHit_T DI20 Modiioet
D083 TREORBST D103 VocokikT D121 Modular)
D084 TREOSHHT D104 VocapopT D122 VioeSer
D085 TR8OSC_T D105 CocoZisT D123 Di’ygSc[
D086 TRBOSCIT D106 Yeti D124 DavoaSet
D087 TRBOBC2T D107 Zap_T D125 O Box
D088 TRSOBCWT D108 ZappnGt DI2e Kick Sor
D089 TRBORCIT DI Zilp_T D127 NeissSEX
D090 TRBOBOHT D10 Zip T Y

D091 TRBO8RmT DIt Zipup_T D128 NoSound
D092 TRS0BSNT

Pour choisir les différents sons par MIDI, vous avez besoin de deux ordres MIDIL 11 8’agil de I'ordre ¢
changement de banque (Bank-Change) et de Pordre de changement de programme (Program-Change .
Reaucoup de synthétiseurs sc confentent d'un changement de programme, car celui-ci permet d'adresser
128 sons différents. Le RAVEN par contre. contient 512 sons simples, ce qui correspond & quatre bangues
de 128 sons.

Dans la liste, ces bangques de sons sont numgérotées de A & D. Notez que si vous voulez choisir un son par
MIDI, vous devez d'abord envayer le changement de banque avant d’envoyer fe changement de programme.
La norme MIDI compte les changements de progranwne & pariir du z¢ro, cc qui n'cmpéche pas gque
beaucoup de séquenceurs commencent A compter i partir du 1. Pour obtenir une compatibilité plus Elevée
aux séquenceurs les plus courants, le RAVEN commence également a compler & pactir du 1. Ainsi, il est
toujours possible que 1'alfichage du RAVEN differe de Iaffichuge de votre séquenceur. Le méme probléme
se pose pour les changements de bangue. Selon Ja méthode utilisée, les numéros de changement de banque
peuvent aller de 023 ou de 1 4 4. De toute manigre, ces numéros correspondent au banques desan AAD
du RAVEN.,

L'ordre de changement de banque est un contréleur MIDI qui posséde le numéro {. Pour changer de
programme, il vous faut alors la suite de contrbleurs suivanle:

Numéro de bangue

1. Controller 0, Value X; X
Y = Numéro de son

2. Program-Change, Value Y;

Du moment que "ordre de changement de programme n’a pas encore atleint le RAVEN, le changement
de banque ne sera pas effectué. Sinou le son serait changé deux fois de suite: La premitre fois en recevant
le Bank-Change et la deuxitme fais en recevant le Program-Change. Si vous voulez sélectionner un se-
cond son de la méme banque, il ne sera pas néeessaire de renvoyer un Bank-Change.
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AOQ
ADL

A02
AQ3
Al4
ADS
Al6
A7
AQB
AQ9
AlD
All

Al2
All
Ald
Als
Al6
Al7
Al8
Al9
AZQ
A2l

A22
A23
A2
A5
A6
A27
A28
A29
A30
A3l
A32
A3
A34
A35
A3d6
A37
A3l
A3Y
AdD
Adl
A42
A43
Add
Ads
Ade
Ad7
A48
A49

Choisir une Perfor-
marnce par MiDI

Diary
Blow_Job
Slappy
Slidex
Polysynt
Gate
Matrix
Soloport
Rotodrum
Hadjuk
2000Deep
SthHouse
Aladdin
Alhazred
Ali_Baba
Amalgam
Apricosy
Arielle
Arlus
Atomsmoy
Aziekiac
Babayaga
Babybox
Bachus
Barbara
Bassarps
BassLine
BellVox
BritePad
Brutus
CaveLine
Chinese
Cholera
Chor
Chordula
Chaorstrg
Cicero
Clichy
Clopsy
CMI_Vox
Cockiail
Cujamara
DecepBooh
Deviled
DicHard
DX_7
EasySeq
EchoDrin
Echolyt
ElHakim

BOO  Equinox C00 LowPass DO0  RandyRud
BG1 Eunova C0O1  Luigi DOI RalBass
B0O2 Europa 02 Maldoror D02  RaveBrss
B03 EvilLine Co3  MC202 D03  Ravelead
B0O4  FastChor C04  Melloim D4 Raveress
BU5 FatBass €05 Memoties D05 Raverin
BOG  Fatlead Ca6  Merkur D06 Ravesign
B0O7 FaSung CO7  Moessage D07 Raviera
B08 FatSynth C08 Miami D08  Restore
B0O9 Fit €09 Milrahm BOY%  Rhythms
B10  Flacche CLO  Mittig D10 Ritenite
Bl Flange Cil MKS50 DIt RudeBass
B12 Flokali C12  MKSOrgan D12 RunAway
BI3 Floorbss CI13 Mobilnet D13 Sarungi
314 Floppy Ci4  ModuBass D14 Satelite
B15 Flutlite CI5  MonoMoog D15 SeaQuest
B16 Funky Clé  MoogBass D16 SeqAngel
B17 Fulurbss Ct7 MoogSome D17 SLowPad
Bi§ Gabber Cl18  Moogy DI SolClck
B19  GenError C19  MowKing D19 Sojus7
B20 Gilarre C20 Move_It D20 Solid
B2l Gliders C21  Mumpfel D21  Spartas
B22  GruvReso 22 Murmel D22 Splittig
B23  Gwendoly €23 Mutantor D23 SpltHaus
B24 HaloWahn C24  NiteMaie D24 Stargate
B25 Humburg C25 Noisler D25 Starwars
B26 HurdCore C26  Nuowsy D26 Steely
B27 Harrison €27 NoSchool D27 Stormed
B28 Horrible C28 No_Talos P28 Suckers
B29  House C29 Oberheim DP2Y  Supersol
B3}  HouseOrg C30  Okzident D30 Sweeper
B31  HugSymt C31  Orchestr D31 Synbrass
B32 lbis C32  Orgel D32 Syncers
B33  leeCold €33 Oriental D33 SynSign
B34  Image C34  OutDoors D34 SyntiPop
B35 ItalPian €35 Palmin D35 TimTaler
B36  Ivanhoen C36  Panners D36 Torture
B37  Jupancse C37  Paradox D37 Tribally
B38  Jungfer C38  Patent_X D38 TriebTat
B39 Klaus C39  Petshop B39 TriplSeq
B4 Kaileful C40  Phasers D40 Ullyses
B4l Kreta C4i Polygon D41 UniLine
B42  K_Houser C42  Propper D42 Up'nDown
B43  Laneclot C43  Pulsar D43 WarmSirg
Bd44  Lead_303 Cd4d  PulsArp D44 WetLook
B45  Leaders C45  Pulseful D45 Wibbler
B46 Legalize Cd6  Pupils D46 Witched
B47  Littlels C47  Quasar D47 Wurlitz
B48 LoveAge C48 Rachel D48 Xantier
B49  LoveBody C49  Radium D49 Zombied

L.a sélection d’une Performance par MIDT néeessite également un ordre de changement de bangue ct &
ordre de changement de programme. Le systéme est le méme guc celui pour le choix des sons simple
expliqués dans le chapitre précédant. Les Performances sont divisées en guatre bangues. Une banque
Performance conticnt 50 Performances. Ainsi seulement fes numéros de changement de programme de

4 30 ou de ( & 49 sont admis. Les banques sont organisées de la fagon suivante:

Bank 0: Banqgue USER (RAM-Performances)
Bank 1-4: Bangques ROM A-D



Standard Set

Cc2 Bassdrum
C#2  Stick
D2 Snare
D#2  TRBOBCip
E2 Snreldrum

F2 Tom_2
F#2  ClsdHHat
G2 Tom_2
G#2  FootHHai
A2 Tom_ 2
A#2  OpenHHat
H2 Tom_l]
C3 Tom_1
C#3  Crashl
D3 Tom_1
D#3  Ride

E3 ChinaCrs
F3 RideBell

F#3  Tamburin
G3  Splash
G#3  Cowbell

Al Crash2
A#3  VibraSlp
H3 Ride

C4  BongoHi
Citd  BongoLo
D4 CongaSip
D#4  CongaHi
E4 Congalo
Fd Timbale
F#4  Timbale
G4 HiAgogo
G#d  LoAgopo
A4 Cabasa
A#4  Marucny
H4  ShrtWhis
C5  LongWhis
C#5  GuiroSht
D5  Guiro
D#s  Clave
E 5 Waoodblak
F3 Woudhiok
F#3  Cuicalo
G5 CuicaHi
#5  Mi_Tmgl
A5  Triangle
A#3  Shaker
H5  Tamburn
C6 BeilTree
Cita Castanel
D6 SinusKic
p#6  ResoHard
E6 Slap
F6 Scratehi
F#6  Scratch2
G6e  Sticks
G#6  CasioDr3
A6  Casiodrl

A T TP b] L

H&  TRE0BRim
Cc7 Stuck

78

TREOS Set

C2 TRB08Bs
C#2  TRROSRim
D2 TRBORSH
D#2  TREORClp
E2  TR90YSn
F2 TR808Tom
F#2  TRBORCHH
G2 TRBOETom
Gi#2  RaveHat
A2 TRBO08Tom
A#2  TREOEOhh
H2 TRBO&Tom
c3 TREBOETom
i3 TRBOBCrs
B3 TREOSTom
D#3  Ride

E3 ChinaCrs
F3 RideBell
F#3  Tamburin

G3  Splash
G#3  TREOBCow
A3 Crash2
A#3  VibraSlp
H3 Ride

C4  BongoHi
C#4  Bongolo
D4 TrROBCLo
D#4  TREOZCmi
E4 TRBOBCH:
F4 Timbale
F#d  Timbale
G4 HiAgogo
G4 LoAgogo
Ad Cuabasa
Aftd TRBOBMrs
1Fd  Shriwhis
C5 LongWhis
C#5  GuiroSht
D3 Guiro
D#5  TRBORCIa
ES Woodblok
F3i Woodblok
F#5  Cuical.o
GS Cuicalhi
G#5 Mt _Tmgl
A5  Trangle
A#S  Shaker
HS5  Tamburin
C6 BeliTree
Ci#ie Castanet
D6  SinusKic
p#6  ResoHard
E& Slap

Fo Scrulchi
F#6  Scraich2
G6  Siicks
Gite CasioDrd
A6 Casiodrl

ABG L Casioldr2

He  TRBOBRIm
C7  Siick

TRY0Y Set Analog Sct
C2 TRYU9Bs C2  ResoHand
C#2  TROO9SLk C#2 CR78Rim
D2 TROG9Sn D2 CR78S8nre
#2  TRO09Clp D#2  TRSO9CIp
E2 TRBORSN E2 NoiseSnr
F2 TRO09Tom F2 Anpomsl
F#2  TROOOCHH F#2  TRGE06HH
G2 TRO09Tom G2 Anuloms3
Gi#2  RuveHat Gi#2  Ravelins
A2 TRYWTom A2 Anatoms]
A#2  TROODOHH A#I  TREO6QOHH
H2  TROOUTom: H2  Apatoms3
C3  TR8OYTam c3 Anatoms!
C#3  Crash? Ci#3  AnlgCymhb
23 TRY09Tom D3 Analoms3
D#3  Ride Dl Ride
E3 ChinuCrs E3 ChinaCrs
F3 RideRell F3 ZipUp
¥ Tamburin F#3  Tamburin
G3  Splash G3  Zapping
Gi#3  TREBOECow G#i3  TRRORCow
Al Crashl Al Crashl
A#3  VibraSlp A#3 AnlgElec
H3 Ride H3 Ride
C4  TrR0RCLo Cd4  CasioDr2
C#4  TRBOBCmi Ci4  CasioDr3
D4 TREOSCH;: B4 AnlKlock
D#4 BongoHi Dt AnlKlock
E4  Bongolo E4 HiAgogo
4 HiAgago Fd LoAgogo
Fitd  LoAgogo F#4  TrA(BCLo
G4  Timbale G4  TRROBCmi
Gi#t4  Timbale G#d  TRBOBCHi
Ad  TREO8Mrs Ad  AnlPerc!
A4 Cabasa A# AnlPerc2
H4  ShriWhis H4  Zilp
C5  LongWhis C5  AnlGuirl
C#5  GuiroSh C#5  TREBORCH
D3 TRBOECIa D5 ShrtWhis
DS Guiro D#5  LongWhis
ES5 Woodbiok ES AniPerc3
F5 Woadhlok F5 AnlPercd
Fit5  CuicaHi Fit5  Pudding
(G5 Cuicalo G5 Pudding2
G#35  Triangle G#3  DumSFX1
A3 Mi_Tmgl AS  DrumSFX2
A#3  Tamburin A#3  VocoKick
H3  Shaker HS5  Vocopop
Co BellTree Co VocoZish
C#tr  Castanel C#t  MoogTom
D6  ResoHard Do ResoHard
D#6  SinusKic D#6 Slap
E6  Slap E6 Seratehl
Fo Scratch2 F6 Scraleh?
F#6  Scraitchl F#6  Sticks
G6  Sticks G6  CasioDr3
Gi#6  Casiodrl Gt Castodr!
AB Cagioln2 Ab Casiobr2
A6 Casiolird A6 TRO0YBs
HG6  TRRO§RIm He  TR2OERIm
Cc1  Suck c7 Stick



TRE06 Sel

cz
CH2
D2
D#2
E2
F2
F#2
G2
Gr2
A2
A2
H2
C3
Ci#3
D3
D#3
E3
F3
F#3
G313
G#3
Al
A3
H3
C4
Ctid
D 4
D#4
Ed
F4
a4
G4
G#4
Ad
A
H4
Cs
C#3
D5
D#3
E3
ES5
Fi#5
G5
G#s
AS
A#I
H3
co
Ci6
D&
Di#6
Eo
Fo
F#b
Gao
Giit
AG
A6

c7

Heooo TR BOS BRI o

TR6068s
CR78RIm
TREO6SAr
TR8OBClp
CR748nre
TRG606Tom
TR60G6HH
TROOGTom
RaveHat
TR606Tem
TR60GOHH
TRa06Tom
TRGO6Tom
TR606CYm
TRO(OG6Tom
Ride
ChinaCrs
RideBell
Tamburin
Splash
TRBOBCow
Crash2
VibraSip
Ride
GuireSht
CRT78Guir
BongoHi
BongolLo
ConguSlp
Congalli
Canpal.o
Timbalc
Timbale
HiApogo
LoAgogo
Cabuasa
TRENEMrs
ShrtWhis
LongWhis
TREO8Cla
Woodblok
Wouodblok
Cuical.o
CuicaHi
Mt_Trngl
Triangle
Shaker
Custanet
ResoHard
Slap
Scratch?
Scrawchl
Sticks
SinusKic
CasioDrl
Cusiodrl
CasiolDr2
Tamburin
BellTree

Suck

CR78 Set
Cc2 {CR78Bass
C#2  CR7T8Rim
D2 CRT78Snre
D#2  TRIDIClp
EZ TRBOBSn
F2 TRBO8Tom
F#2  CR7BHHa
G2  TREO8Tom
#21  RaveHut
A2 TRBO8Tom
A#?  CRTBHMHat
H2 TRB08Tom
ca TRRO8Tom
C#3  CRT8Cymb
D3 TREBO8Totn
D#3  RideBell
E3 ChinaCrs
F3 Ride
43 CR78Tamb
G3  Splash
G#3  TRBOSCow
A3 Crashl
A#3 VibraSlp
H3 RideBell
C4 BongoHi
C#4  Bonpole
D4  CR78Cnga
D4 CR78Cnga
E4d CR78Cnga
Fd Cabasa
F#d4  TRBOEMrs
G4 Timbale
G#4  Timbale
A4 HiApopo
Attd LoAgogo
H4  ShriwWhis
C5 LongWhis
Cit5  GuiraSht
N5 CR78CGuir
D#5  CR78Clav
ES CuicaHi
3 CuicalLo
Fi#t5  Woodblok
G3 Waodblok
G#s5 Mt Trapl
A5 Triungle
A#S  Shaker
H3 SinusKic
co ResoHuard
Ci#a Scratch!
D6 Slap
D#6  Scratch2
Eo Sticks
Fb6 Cusiodr!
F#6  CuasioDr2
G6  CasioDr3
G#6  TRS0BBs
A6 Tamburin
A#G  BeliTree

Heo  TRBOSRim. .

c7

Stick

Linn Set

cl
Ci#2
D2
Dit2
E2
2
Fii2
G2
Git2
A
Adtl
H2
C3
C#3
N3
D#3
E3
F3
Fit3
G3
GH3
A3
A#3
13
C4d
Ci
D4
Ditd
E4q
T4
Fitd
G4
Gitd
Ad
#4
H4
Cs
C#5
D3
[REN
3
F3
FHS
G5
Gits
A5
A#S
i35
Ca
Citg
Do
Di#6
E6
Fé
o
Go
Gib
AB
Ailb

HG

c7

Rock-Set
LinnKick C2  Solid
Stick Cit Stick
LinnSnre D2  Gated_SD
TRBOBClp p#2 TRBORClp
LinnSnre E2 Snare
LinnTom F2 Tom_2
ClsdEHHat Fii2 ClsdHHat
LinnTom G2 Tom_Z
FootHHat G#2  FootHHat
LinnTom Al Tom, 2
OpenHidat A#2  OpenHHat
LinnTom H2  Tom_]
LinnTom C3 Tom_l
Crashi C#3  Crashl
Linn'Tom D3 Tom_l
Ride Dit Ride
ChinaCrs EJ ChinaCrs
RideBell F3 RideRell
Tamburin F#3  Tambunn
Spiash G313  Splash
Cowbell Gitd Cowbell
Crashl Al Crash?
Vibra5lp A#3  VibraSlp
Ride H3 Ride
ResoHard C4  Congullp
Slap Ctt4  Congalo
Seratchl D4  BongoHi
Scraich2 b4 CongaHi
Sticks II4  Bongolo
CuasioDr3 F4 Cubasa
Casiodrl 4 Maracus
CasioDr2 G4 Timbale
BongoHi G#4 Timbale
Bongoel.o A4 HiAgogo
CongaSlp A4 LoAgogo
Congalfi H4  ShitWhis
Congalo C35 LongWhis
Timbale C#5  GuiroSht
Timbale D35 Guiro
HiAgogo D#5  Clave
LoAgogo ES5 Woodhlok
Cabasa F5 Woodblok
Miteacas F#5  Cuicalo
Shrtwhis (G5  CuicaHi
LangWhis G#5  Shp
GuiroSht A3l Sticks
Guirg A#S  Shaker
Clave M35 Tamburin
Woodblok Co Sermiehl
Waoodblok C#6  Scralch2
Cuical.o D6 ResoHard
CuicaHi D#6 Mt _Tragl
Mt_Trngl Eo6 BellTree
Trisngle Fo  Castanet
Shaker F#6  Triangle
Tamburin G6  Casiobi3
BeliTree G Casiodrl
Castanet A6 CasioDr2
Solid A#6  Bassdrum
_TRBOBRIm HG6 _ TRB0BRIm
Stick c7? Stick



Modular 1 Set

cz2
C#2
D2
D#2
E2
F2
Fi2
G2
G#2
Al
A2
H2
c3
Cit3
D3
D3
E3
F3
Fi#3
G3
G#3
A3
A#3
H3
c4
CiH
D4
Dit4
E4
F4
Fi#4
G4
G#d
Ad
Astd
H4
C5
Cits
D5
D5
ES5
F35
Fit5
G5
G#5
AS
A#S
HS5
Ceo
Cil6
D6
D#6
E6
F6
F#6
Go6
Glio
A

................ A

AT
H6
Cc7

80

An_Kickd
AnigRim
AnlPere2
TRBO8Clp
TRO09Sn
Analoms2
AnigHHat
Anatoms2
RaveHat
Anatoms2
AnlgHHat
Analoms2
Anatoms2
AnigCymb
Anatoms2
TRG06Cym
ChinaCrs
RideBell
CR78Tamb
Splash
TRBORCow
AnlgSFX
VibraSlp
Ride
AnlPerc3
AnlPercd
Casiadel
CusioDr3
CasioDr2
BongoHi
BongoLo
HiApogo
LoAgogo
Cabasa
TRBOEMrs
ShrtWhis
LongWhis
AnlGuirl
Anlgairl
TRBOBCla
AnlPerc3
Waodblok
Cuicalo
CuicaHi
Mt_Tmgl
Trisngle
El_Shako
MoogTom
Ms20Perc
Casiunet
Zip

Slap
Scratchi
Scratch2
Sticks
Tr808CLo
TRBO8Cmi
TRBOBCHi

z_.uppiug
TRE08RiIm
Stick

YT T = S

Modular 2 Set
c2 An_Kickd
C#2  AnlPercl
b2 TRY0SSn
D#2  FiltClap
E2 FiltSnre
F2 Anatoms3
Fi#2  TROO9CHH
G2 Anatoms3
Gi#2  AnigHHat
A2  Apatoms3
A#2  TROQ9OHH
H2  Anatoms3
C3 Aniloms3
C#3 CR78Cymb
D3 Analoms3
Di#t3  TR606Cym
E3 Ms2)Perc
F3 AnlgSFX
F#3  CR78Tamb
G3  AnlgCymb
G#3  TRBOBCow
A3 Crash2
A#3  AnlgElec
H3 Ride

C4  RonpoHi
C#4  HBonpolo
D4  Tr808CLo
D#4  TREOSCmi
E4 TREOBCHI
F4 AniKlock
Fitd AnlKlock
G4  AnlPercd
G#4  AnlPerch
A4 Cabasa
A#4 TRBDBMrs
H4  ShnWhis
C5  LongWhis
C#5  GuiroSht
D5 Guiro

D#5 TRBOBCIla
E3 Woodblok
5 Woadblok
F#5  Cuicalo
G35 CuicaHi
GH#5 Mt Trgl
A5 Triangle
Af#t5  Shaker

H3 Ms20Perc
Ceo Bell'Trec
C#t Caslanel
D6 ZipUp
D#6  Zapp

E6 Zilp

F6 Zip

F#6  Zapping
Ga  MoogTom
G#c MoogTom
A6 MoogTom
AHG- -
116 TREOERIm
c7 Stick

Vintage Set
C2  An_Kickl
C#2  CR78Rim
D2 CR78Snre
D#2  CR788nre
E2  TR&06Sar
F2 TROOYTom
F#2  CRT74HHat
G2 TR606Tom
G#2  TRGOGHH
A2 TRS09Tom
A#2  TROENDGOHH
F 2 TRG666Tom
C3  TRY0YTom
C#3  TRON6Cym
D3  TRA06Tom
D#3  TROODOCym
E3  CRI8Cymb
F3  AnlgCymb
F#3 CR78Tamb
G3  Ms20Perc
Gi#tl  AnlgSFX
Ald An]gRim
A#3}  AnlPerch
H3 AniPercd
C4  AnlPerc3
Cid  AniPerci
D4 CR78Cnp:
#4  CR78Cnga
E4  CR78Cogu
F4  AnlPercl
F#4  AniKlock
G4  AnlgHHal
Gitd  AnlGuirl
A4 Anlpuis2
A#d  AnlgElec
H4  AnlgCymb
C5  AnigCymb
C#5  CR78Guir
D3 TRY9091s
D#5S TRONYSLk
E3 TROO9SH
Fa TRUOOCHH
Fi#t5  TR9090QHH
G35 TREOBBS
G#5 TRBO8Rim
AS TRBO8Su
A#ts  TRBOBCip
H5  TRODIClp
C6  Crashi
C#6  Crush2
D6  RideBell
D#G AnlgCymb
E6  AnlgCymb
F6  AnigCymb
Fitt AnlgCymb
G6  AnlgElec
G# Anlgilec
A6 AnigElce
AHE ..
H6  TREOSRim
C7  Stick

Kick & Sanare Set

c2
Ci2
D2
Di#2
E2
F2
F#2
G2
G2
A2
A2
H 2
c3
Cit3
D3
D43
E]
F3
F#3
G3
G#3
A3
Ai#l3
H3
C4
C#4
D4
Di#4
E4
F 4
Fit4
G4
Gid
Ad
Add
H4
Cs5
Cis
D3
Dit5
E5
F35
Fit3
G3
G#3
AS
Adt5
H 5
c6
Cio
D6
D#6
E6
Fa
Fi6
Go
#6
A

AL

H6
c7

AntKlock

DanceKik
TR808RImM
TRRO&Sn
TRBO8Cip
SnreDrum
An_Kickl
TRBGOCHH
An_Kick2
TRBOBRCHH
An_Kick3
TROGIOHH
An_Kickd
An_Kicks
Crashl
Bassdrum
CR78Bass
CR78Cyimb
LinnKick
Tamburin
TRE06Cym
TRI(UBs
Crash2

900 _F_Ki
CR785narc
Snare
Gated_SD
LinnSare
TRY)9Sn
TR6OGS0r
FilClap
TROGSClp
Stick
TROODStk
CRT7TERIm
Sticks
TRROBOHA
ClsdHHat
OpentHat
TR8O8Bs
KickDrum
TR606Bs
Maracay
Cabasa
CongaSip
Congatli
Congal.o
BongoHi
BongoLo
Cowhbcll
TRBOSCow
ZipUp
Zapp

Zilp

Zip
Zapping
TR909Tom
TROSTom
TRIOUTom

TRBOKRiIm
Stick



Dry Set

c2 Solid
c#2  Stick
D2 SnreDrum
D#2  TREOEClp
E2 SnreDrum
F2 Tom_2
Fgz  ClsdHHa
G2 Tom.2
G4#2  FootliHat
A2 Tom_2

#2  OpenHHat
H2  Tom. i
C3 Tom,_1
c#3  Crashi
D3 Tom_l
D#3  Ride
E3 Chinalrs
F3 Triangle
F#3  Tamburin
G3  Splash
G#3  Cowhell
Al Crash2
A#3  VibraSlp
H3 Ride
C4 BongoHi
C#4  BongoLo
D4 CongaSip
D#4  Cangabi
E4  Congalu
Fd Timhale
Fgs  Timbale
G4  HiAgogo
G#4  LoAgogo
Ad Muracas
A#d4  Cabasa
H4 Shriwhis
C5 LongWhis
C#5  GuiraSht
5 Guiro
D#5  Shaker
ES5 Waudblok
F3 Waoodblok
F#5  Scratchl
GS Scratch2
G#5 MU Tmngl
AS RideBell
A#s Clave
H3 Tamburin
Co6 BeltTree
C#6  Castanet
D6 Resobiard
D#56  Slap
E6 Cuical.o
Fo Cuicalli
6 Sticks
Ga CusioDir3

# Casiodrl
AG CasioDr2
A#6  LinnKick
Ho TRIOBRImM
c7 Stick

Pance Set Old-Box Noisy SFX
C2  DanceKik C2  An_Kick3d C2  An_Kick2
C#2  TRBOBRIm C#2  CR7S8Rim C#2  AnlPercl
D2 TRIOYSo D2 CR78Sare D2 AnlPerc?
D#2  TRBOSClp bg2  TREOECIp D#2 AplPercd
E2  SnreDrum £E2  TRGDGSHr E2 AnlPered
F2  TRYWYTom F2  TRGO6Tom F2 AniPercS
F#2  TROO9CHH F#2 TROOGHH Fi# AnlgRim
G2 TRB0BTom G2 TR&O8Tom G2 AnlgCymb
G#2  RaveHat G#2 CR78HHat G#2  AnlgRim
A2 TRSO9Tom A2  TROD6Tom AZ  AnlgRim
A#2  TROOGOHH A#2  TROUSOMH A#2  AnlgCymb
H2  TREOBTom H2? TRBORTom H2  AnlgRim
C3  TRYUYTom 3 TRG6OGTom C3  AnlgSFX
C#3  Crashl C# CR78Cymb C#3  AnlgSFX
D3 TRY0ETom D3  TRBO8Tum D3 AnlgSFX
D#3  Ride #3  Ride D#3  AnlKluck
E3 VocHit 3 TRBOBCrs E3 AnlKlock
F3 RideBell F3 Ride F3 AnlKlock
Fit3  Tamburin Fi3  CR78Tamh F#3  AnlgElec
G3  Splash G3  Splash G3  AnlgElec
G#3  TREOBCow G#3  TRBUSCow G#3  AnlgElec
A3 Crash2 A3 TRA06CYm A3 AplgHHa
Ad3d VibraSlp A#3 VibraSlp A#}  AnlgHHuat
M3 Ride H3  RideBeil H3  AnlgHHa
Cc4  Scrachl Cd4  CR7ECnga ¢4  DrumSFXIi
Citd  Scrutch2 C#4  CR73Cnga C#4 DrumSFX2
D4 CongaSlp D4 TeBO8CLo D4 GIT_Shak
D#4  CongaHi D#4  TRENSCmi D#d MoogTom
E4  Congalo B4  TRBOSCHI 4 MoogTom
F4  Timbale F4 Timbale F4 MoogTom
F#4  Timbale F#4  Timhale F#4  Pudding
G4  HiAgogo G4  HiAgopo G4  Puddingl
Gt LoAgogo G#4 LoAgogo G#4  VocoKick
A4 Cubasa A4 TRBOBMrs A4 Vocopop
Alid Maracas A4 Cabusa A#4  VocoZish
Hd4  ShanWhis Hd  ShriWhis H4  Zapp
C3 Long Whis C35 LongWhis ¢35 Zapping
c#s5 GuiroSht C#5  CRTBGuir C#5  ResoHard
D5 Guiro D3 GuiroSht D5 Zip
DH5s  Clave D5 CR78Clav Dits  Ziip
E5  Waoodblok E5  Woundblok E5  ZipUp
F5 woodblok F5 Woundblok F3 Ms20Perc
F#5  Cuical.o F#3  Cuicalo Fits  Ms20Perc
G5 Cuicalli G5 Cuicalli G5 Ms20Pere
G#5 Mt_Trngl G#5 MLTmgl Gi#ts  Cl_Shake
A5 Triangle A5 Triangle A3 Crashl
A#3  VocoKick A#5  Shaker A#5  Crash2
Hs  Vocopop Hs  CongaSlp H5  TRY0YSn
C6  VocoZish Co  CongaHi C6  TRBOSCIp
C# Castanct C#6  Congalo C# TRANESn
D6 ResoHard D6 ResoHard D6 Anastomsi
Di# Slap DiG Slap D#6 Anatoms2
Ef Bengolo EG Scritchl E6 Anatoins3
F6 BongoHi Fa  Scroch Fb Anatoms ]
;6 Sticks Fio  Sticks EF#6  Anmoms2
Ga Zip G6  CasioDed G6  Anatomsd
GH#e  Zilp G#6  Cusiodrl Gt Anatomsl
AG  Ms20Pere A G  CasioDrl A6 Anuloms2
A#t TRBOBBs Ada TRONGBs A Anatoms3
------------------- H-fo TRBDRRIM H6  TREOSRIm H&6  TREOSRIm
C7  Sck C7  Suick 7 stk



Le format du
systéme exclusifl
du RAVEN

Les pages suivantes du manucl contiennent une liste du formal du systeme exclusif du RAVEN. Cetie liste
est surtout consacrée a ceux qui veulent développer des logiciels d’édition ou des accessoires de Dump
pour le RAVEN,

Vous aurez également besoin de cette liste pour modifier des surfaces d’édition comme fe Soundsurfer de
la société Emagic afin de 1'utiliser avec le RAVEN.

Si vous voulez enregistrer des changements de son sur votre séquenceur, n’oublicz pas que les données
systeme exclusif encombrent plus interface MIDI que les messages de contrdleur. Quelques séquenceurs
ignorent méme les données SysEx pendant qu'il jouent ur morceaw. Pour ces raisons, vous ferez toujours
mieux d'utiliser uniquement la matrice de contrdieurs MIDI pour enregistrer des changements de son.
Avant d'utiliser le format SysEx il vaut toujours micux vérificr si les modifications de son ne se laissent
pas cffectuer par les contrdleurs MIDI A cette intention, lisez les chapitres concemant la matrice de
madulation et "I"implementation MIDI" du RAVEN.

Comime tant ’autres choses & notre époque, le MIDI et le format SysEx sont des normes internationales.
La norme MIDI exige que la liste des données du format systéme exclusif soit rédigée cn anglais!!

RAVEN-System-Exclusive Format
Request Data from device:

Byte No. Value Remarks

0 FQ System Exclusive start cormmand
1 3F Quasimidi id number

2 dv device number = RAVEN System channel
3 23 RAVEN id number

4 52 (Rycquest data

5 ah adress high

6 am  adress mid

7 al adress low

b dh data count high (2 bit)

g dm  data count mid (7 bit)

10 dl data count low (7 bit)

ti F7 end of System Exclusive

Dump Data to device:

Byte No. Value Remarks

0 FO  System Exclusive starl command

1 31° Quasimidi id number

2 dv  device number = RAVEN System channel
3 23 RAVEN id number

4 44 (D)ump data

5 ah adress high

6 am  adress mid

7 al adress low

8.

di data (7 bit)
F7  end of System Exclusive




RAVEN Adress Map: (third byte is Adress-Offset)

00 00 G0
01 0000
01 01060
010200

011000
011100

02 00 00
0201400

023C 00
(2 3D 00

02 7F 00

(3 0000
03 01 00

03 07 00
03 08 60

03 4F 00
03 5000

03 7F 060

04 06 00
04 01 00
04 63 00
04 64 00
(4 7F 00

035 00 00
05 01 00
05200
05 03 00
0504 00
05 0500
06 Q6 00

360500
370000
37 00 00
370200
3703 00

37 0A (0

sysiem parameter
{eIMporary commoen parameter
lemporary part parameter

I

"

temporary performance name

lemporary drum parameter

“"w

3

reserved

s

lemparary track parameler

44

reserved

44

lemporary song event

[

"

reserved

b

performance |

it

performance 2
performance 50

song 1
song |

it

w

i

{part 1)
(part 2)

(part 16)

{drum instr 1}
(drum instr 2)

(drum instr 61)

(pattern Q,  track ()
( e, track 1)

¢ -, tack7)
(pattern 1,  track O}

(pattern 9, track 7)

{(step 1}
{step 2)

(step 100)

Name
COMMOn
part 1
part 2
part 3
part 4
name

part 4

name

Common

part 1 (KICK)
part 2 (SNARE)

part 9 (SOLQ)




380000
38 01 00

383C00
390000
390100

390700
390800

39 4F 00
3A 0000
3A 0100
3A 6300
3B 0000
IFO000
SE 6300
SF 0000
76 TF Q0

7700 00
770100

77 63 00
77 64 00

77700
77 7F 7F

78 00 00
78 01 06

78 7F 00
79 00 00

78 7F 00
7C 00 00

FFTF 00

song 1 drumset paraimeter

«

e

song | track paramcter

"

song | song event

LE

“

song 2 name
song 3 name
song 10 song cvent

reserved

i

user motiv block

4

reserved

o

(drum instr 1)
{drum insir 2)

(drum instr 61)

(pattcrn O,
¢

( ~Ha )
(pattem 1,

(pattern 9,
(step 1)
{step 2)

(step 100)

{step 100}

{

99

command: clear all uscr motives!!

sound name bank 0,

44

sound name bank 1,

sound name bank 3,
sound name bank 4,

sound name bank 7,

sound 0
sound 1

sound 127
sound 0

sound 127
sound O

sound 127

track ()
wrack 1)

track 7)
track ()

track 7)

{only reguest!)

I
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Adress Offsets:

SYSTEM-Parameter

00 transpose

01 wne

02 sysiem channel

03 sequencer mode

04 cxlern syne

035 program change input
06 keyboard aftertouch

07 cxlem start

08 parameter control input
09 local

0A omni mode

0B master velocity curve no.
oC program change out
0D parameler conirol out
OE controller cut

OF midi clock out

COMMON-Parameter

0 performance level
{1 performance mode
02 performance value
03 graove type

04 groove depth

05 foot function

06 reserved

07 repetition point
)8 reserved

Modulations-Matrix

08 moddepth[SOURCEL [JDEST1
DA mod.depth| SOURCELN[DEST2]
28 maod.depth[ SOURCE4]{DESTS]

FX Paramcter

29 [x1 activity

2A fx1 type

2B Ix1 parameter[PAGET[PAR 1]
2C fx1 parameter| PAGE [ PAR2]
30 fx 1 parameter[PAGE2][PAR3]
31 fx2 activity

32 £x2 type

33 fx2 paramcter[PAGE1 |[PAR1]
34 fx2 parameter[PAGEI[PARZ]
3B Ix2 paramcter]PAGE3|[PARY]

* 0.,
/% 0.
0.
/%0,
T
TAR VN
/4.
# 0.
FO.
Q.
/0.,
0.
1.
1.
0.
0.

%0
0.
4.
0.
0.
% 0.,

* Q..

0.2

/= 0.127

TRV
0.
0.,
%10

/* 0.

£+ Q.2

40,
/0.

(~6..46) */
(-64..+63) *
(1.16) %/
(OFF,ON} #/
(OFF,ON) */
(OFF,0ON) */
(OFF,ON} */
(OFEON) +/
(OFF,0ON) */
(OFF,ON) */
(OFE,ON) */
(LIN, LIN-,LEN+,..FIX ) %/
(OFF,ON) %/
(OFF,ON) #/
(OFF,ON) %
(OFF,ON) */

(SINGLE,.DOUBLE...) */
{SPLITKEY/DETUNE) */
(8th,16th) #/

(0%.. 100%) */
(SUSTAIN.MOTFREEZE) */

(C3.C4) #/

(-G4..03) #/
(-64..63) */

{OFF,0N) #/
{(FX1-Effcct#)
(EX1-Parameter]) */
{(FX1-Paruincter?) #/

(OFE,ONy =
(IX2-Effecth *+/
(IFX2-Parameter|) */
(FX2-Parameter?) */




Motivator Parameter
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ic mot pakl
/* bit 5.6 mol mode 0.2
ARPEG,GATER,CHORD)Y */
/#hit 3.4 mat oct 1.4+
FEbit 2 mot aclivity (OFF,ON) #/
FEbit(,. 1 mot resolution 0..3
{4,8,16,32) %/
iD speed A 0..127 speed bit 1.7 (in BPM) */
3E gate 0,127 (127 = legato) */
F mot pak? /* bit 6mot double (OFF,0ON) */
*bit3.5 mot dir 0.4
(UP,DOWN, UPDW.RND,AS
SIGN) #/
M hit2 mot lenght it {OFF,ON) #*/
fEbil 1 mot hold (QFF,ON} */
FFbit maot dyn (OFFON) *#/
40 mot pak3 /% bit 3.6 maot track 0..15 (1..16) ¥/
JF it 2 reserved #/
/¥ bit 1 mot out (OFF,OQN) */
/#bit 0 speed bil ) */
PART-Parameter
00 bank no. 4.3 (4.7 extension board) */
01 sound po, S0 827 5
02 trackmode 0.4 (OFF,ON.MONG/Drums: EXT,
LEAD, EXT) #/
03 level PEQ12T %
(4 panorama /(.20 {OFF,<7L..7TR> RND,KEY,
YEK, DYN, NYD) ¥/
Qs I'xl send f*10..63 */
06 x2 send £ 0,63 */
07 trunspuse 048 (-24.424) #/
08 tunc #0127 (-64. +63) */
09 cutoff frequency #0127 {-04..+63) */
DA sesonance freq. *0.127 (-64.+6% ¥/
0B cg attack /*0.127 (-G4..403) ¥/
oC cp decay 0127 (-64..4+063) %/
oD cg release M 0.127 (-64..+63}) ¥/
OE vibrato rate *0.127 {-64,4+63) ¥/
QaF vibrato depth 70,127 (-64..4+63) ¥
10 vibrato delay /0.127 (-64..463)
11 velocity curve no. /7 0.14 (LINJLIN- LIN+, -EXA+) */
12 holdpedat 0.1 {OFF,ON} *#/
13 modulation depth 0127
14 pitch sensitivity 12,36 (-12.12) *
15 volume mod. sens. 40,127 {-64..+063) */
16 tone mod. sens. 70,127 (-64..63) ¥/
17 portamento time 0,027 %
DRUM-Parameter
00 level /0127 ¥
01 pan [E 0,16 (OIF<7L,,TR> RND) */
02 fx1 send /¥ 0..63 %/
03 x2 send £ 0..63 %/
04 pitch I 0,.48 (-24..+24y */



TRACK-Parameter

00

01
02
03
04

05
06
G7

SONG-EVENT-Parameter

06
00
00
00

bank nh

sound nb
motiv nb
level

pan

{51 send
{x2 send

transpose

bars no.
pattern nb
transpose
mutes

Identity Request

s L) b — D

yte No.  Value

F{
1E
ce
06
01
F7

Identity Reply

Byle No.  Value

[C-RN - R R ORIV N -

FO
7B
o

06
(2
3F
23

XX

oo
00

10..13 YV VYV VY VY

14

EY

7

fFbitbontrack 7 pattern-typ (BREAK/NORM) #/

fF bit 3.5 mativ bank [..7 (USER..} ¥/

Febit 0.2 sound bank 0.3 */

/20127 %

*0.63 %

0127 %

40,20 (OFF,<7L...TR>RND,KEY, YEK.
DYN,NYD) */

#0.63 %/

/% 0.63 %/

[ hith track-trans  0..1 (QFF/QN) */

f*bit 0.5 part-transpose 0..48 */

21127, (0 = end of song)*/

{709 %/

0,48 (-24.424) */

*0..255 (1bivTrack) */

Remurks

System Exclusive start command

Common Non-Real-Time message

channel number = RAVEN system channel *
general information

identity request

end of System Exclusive

Remarks

System Exclusive start command

Common Non-Real-Time messitge

channcl number = RAVEN system channel *
general information

identity reply

Quasimidi id

RAVEN id

Extension Board exists flag (00=no, Ol=vcs)
reserved

reserved

Version no. (4 ascii charactlers, i.e *1.00")
End of System Exelusive

note that if cc = 71 the RAVEN responds regardless of what

masler channel it is set to.
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* = always poly modc, in sequencer multi-modz 3b
*#% = can be set to on/off in SYSTEM-Edit
*%#¥ = Dump-Functions

Function Transmitted Recognized Scquencer
Transmitted  Recognized
Basic Default 1 1-16 1-8 1-8
Channel Changed 1-16 1-16 pd X
Default X X*
Mode Messages b3 X X X
Altered
Note 36-96 0127
Number True Voice X 12-108 36-96 36-96
Velocity Noite On 0 ¢ 0
Note Off {} X X
After Keys X X X X
Touch Channe!} 0 0 0 1}
Pitch Bend MSB (7 bit) 0 0 0 0
LSB (1 bit) X 0 X X
Controller Continuous MSB 0-31 | 0,1,2,5,11 0,1,2,5%* Te | (y¥* 1] 1,2, 7%, 1,211
10+*,11
Continuous LSB 32-63  |x X X X
Control Change £4-95 64 64,635 64,03 64,65
120 all sounds ofl X 0] X X
121 reset all controller |0 0 X X,
Program Change 0%* (H* (e ()*
System Exclusive () (phex X X
System Song Position X X X
Song Seiect X X X
Common Tunc Request X X X
System Clock X x (e O**
Real Time Communds X X (* (>
Local On/ Off X 0 X X
Aux All Notes Off X { 0 X
Messages Active Sens. X X X X
System Reset X X X X
x = No
0=Yes
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Aftertouch - Beaucoup de synthétiseurs ct de claviers maitre offrent ce contrleur MIDI. Aprés avoir
frappé une touche ct en la gardant enfoncée, il suffit d’exercer une légére pression sur celle-ci. A ce
moment vous epvoyez des données de dynamique de pression & votre synthétiseur. En passant par la

-> matrice de modulation, ces données peuvent affecter différents paramétres comme par cxemple le
~> Vibrato, fa fréquence -»> CutOff ou le volume.

Alpha-Dial (potentiometre de réglage rotatif) - Contraircment  un potentiométre ordinaise, le réglage
s"elfectue sans fin. Avec un Alpha-Dial on modific les données atfichées sur un Scran,

Arpégiateur - Un arpégiateur fait éclater en notes séparées les accords que vous jouez. Ces notes sont

alors jouées, non pas simultanément, mais une aprés ["autre. Le tempo et la direction de P'arpége sont
réglables.

Attack - La phase d'attague d’un son représente [a premigre partic de la -> Courbe d’enveloppe. Un
piano possede une attague phuidt courte (percussive), tandis que celle d’un son de cordes est plutét longue.

Bank-Change - L'ordre de changement de banque, numéro de -> contréleur MIDI-#0. Ce contrdleur
sert it sélectiomier les dilférentes banques de son via -> MIDI. Dans le mode séquenceur, le RAVEN
possede quatre bangues qui conticnnent chacune 128 sons simples. Pour choisir les sons a 1'intérieur
d'une banque, 1] faudra emplayer ordre de changement de programme (Program-Change). Le Pro-
gram-Change est toujours précédé du Bank-Change,

Canal-MIDI - Pour que différents insiruments puissent &tre contrdlés par I"interface -> MIDI, il yalé
canaux MIDI. Comparable & un poste de télé, chaque instrument regoit son programme sur son canal
MID. { -> MIDI-Polymode, MIDI-Multimode ct MIDI-Omnimode)

Chorus - Le chorus est un ef(ct de modulation qui produit des interférences qui rendent le son plus farge.
Clavier MIDI Toutes sortes de claviers maitre et de synthétiseurs équipés d'un clavier capable de transmettre
les notes joudées sous forme de données -> MIDI.

Common Parameter - (Menu-Common) Le menu Common vous permet d'cffectuer tous les réginges

concernant les parametres de systéme ct le -> MIDI. De plus, vous y trouvez tous les paramétres Perfor-
mance,

Conirdlenr MIDI -> MIDIE-Controtler

Courbe d’enveloppe - La courbe d'enveloppe afleete Pévolution de I'amplitude des sons dans le temps.
Voir -> Attack, -> Decay, -> Release

CutOff-Frequeney - La fréquence de coupure du filtre de synthése, En refermant le filire, le son deviendra
plus sourd. En ouvrant le filire e son deviendra plus brillan.

CutOff-Offset - Les sons simples du RAVEN sont déja dolés d'une valeur de Iréquence CutOfY. L'écart
de cetle valeur est appelé Offset.

Deeay - Lc tlemps de Decay détermine fa vitesse du déelin d’un son du niveau maximal au niveay de
soutien -> Courbe d’enveloppe.

Delay - Un Delay n’est rien d"autre qu’un retard. Pour le RAVEN, le Delay apgarait dans deux contextes
dgilférents. En rapport avee les processcuss d'elfet, le Delay est un effet d’écho. Sinon, le Delay est employé
pour retarder une -> Modulation.

Demo-Song - Le moreeaw de démonstration sert & vous monlrer fes capacités sonores du RAVEN.

Distortion - L effet "Distortion” produit un son saturé plus ou moins violent.

Drums - Instruments de percussion.
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Drumset - Un Drumset est un ensemble complet d'instruments de percussion. Les différents instruments
sorH repartis sur le clavier.

Dump -> MIDI-Data-Dump

Echo -> Delay

Equalizer (égaliscur) - L'égaliscur est un élément de réglage du son. L'égaliseur du RAVEN cst un
ggaliscur dit graphique, car différentes gammes de fréquences peuvent 2tre modifides. L'égaliseur se
rouve dans les algorithmes d'effet de -> FX-2,

EXIT - Latouche EXIT vous permet i tout moment de quitter un menu ou un niveau d’édition du RAVEN.
Expander (Expandeur) - Un expandeur est un synthétiscur sans clavier.

Flanger - L'effet Flanger produit un effet semblable celui du -> Chorus. Mais en comparaison, le
Flanger produit des modulation de son plus extrémes, car le paramétre "Feed-Buck" permet d'amplifier
cet cffet jusqu'a Uosciliation automatique, Surtout dans les premicss temps de 1a musique électronique
dans les années 70, cet effet éait trés populaire.

Foot-Switch - Le RAVEN posséde une prise pour la connexion d’une pédale (Fuot-Switch). Normalement,
la pédale scrt & tenir un son apres avoir liché le clavier, La -> matrice de madulation du RAVEN vous
permet également d*affecter d'autres -> paramitres de son avec tu pédale, Pendant la mise ea marche de
Vinstrument, la pédale deit &tre conncciée,

FX-1/FX-2 - Les deux processeurs d'effet du RAVEN produisent des effets de eéverbération et de
madulation.

FX1-Send / FX2-Send - Ces deux paramétres délerminent le volume avee leguel un son est envoyé dans
un processeur d'effct.

Gated-Delay - 1."effet Gated-Delay cst une forme spéciale de Ueffel > Delay. Lcelfet nest audible qu’a
partir d"un certain seuil de volume du signal d’entrée (son). Le deuxitme paramétre imporiapt de cet effet
est le temps de déclin, Ce paramétre régle la durée pendant laguctle [o san se trouve su-dessus du seuil de
volume. Des que le volume se retrouve en-dessous du seuil, 1'eflet ne sera plus audible.

Gated-Reverb L'effet Gated-Reverb est une fonme spéciate de Veffet -> Reverb. 1 se comporte de la
méme facon que 'cffet > Gated-Delay.

General-MIDI-Standard - Le standard General-MIDL est une norme ageéé par la plupart des producteurs
dinstruments de musique électronique, Chaque instrument conforme A cette norme propose les mémes
sons pour un numéro de changement de programme. De plus, les sons de percussion sont disposés de ka
méme fagon dans un -> Drumset, Un instrument conforme & cetle norme se reconnait au signe "GM". Le
RAVEN vous propose ce standard pour les ensembles de pereussion, Les autres Sons ne sont pas regroupés
sclon eetie norme, car il n'était pas évident de savoir par quels sons de synthé nous devions remplacer le
saxophone.

GS-Standard - Le standard GS est une évolution du standard General-MIDI, Cette norme standardise
mémc les paramétres d'édition des sons. Les appareils conformes & cette norme se reconnaissent au signe
llGS"

HQ-Delay - Normalement, un écho sonne plus sourd que le son de dépan. Ceci cst dd au fait que les
éiéments qui renvaient le son (murs, plafonds, montagnes ctc.) absorbent les fréquences aiguis. L'ellet

"HQ-Delay" passéde une fourchetic de fréquence plus large que le-> Delay simple. Ceci veul dire que fes
fréquences aigués ne sont pas absorbées.

_________ ID-Number - Logsqu’on veut transférer des données -> SysEx, a de différents synthétiseurs et
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-> Expandeurs, il faut leur donner de différents numéros d'identification (ID-NMumber). Sur le RAVEN,
le numéro d’identification correspond au numére du paramatre "Channel” dans le menu systeme.




Keyboard-Combo - Amplificaleur compact avee haut-parleur intégré.

Layer - On parle d'un Layer lorsqu’un son se compose de plusicurs suns superposés provenant de
synthéliseurs différents.

M.A.S.S. - Abréviation pour Multi-Algorithm-Sound-Synthesis - [a synthése du RAVEN.

Master-Channel -> MIDI-Master-Channel

Matrice de modulation - La matrice de modulation vous permet de décider par lequel des contréleurs
MIDI (roues, Aftertouch et Footswitchy du RAVEN un paramétre de son sera controlé. Ceci permet de

rendre les instruments vivants. La programmation de fa matrice de modulation se fait dans le menu Common
-» Common Parameter,

Mémoire temporaire - La mémoire emporaire contient les changements de paramétres quand vous Etes
entrain d’éditer un morceau ou une Performance. Le contenu de cette mémoire est cffacé dés que vous
changez de moreeau ou de Performance. Pour sauvegarder le contenu de cette mémoire, il sera nécessaire
de e stocker i I'nide du menu > WRITE.

MIDI - Abréviation pour Musical Instrument Digital Interface. Ceite interface numérique permettant I
communication entre les instruments de différents producteurs, repose sur un format de données standardisé
et régic également le format des prises et des cibles. Cette interface ne transmet gue des données de
contréle cf non pas des informations audio. En plus du ciblage MIDI de votre équipcment, un ciiblage
audio sera donc nécessaire,

MIDI-Controller (Contraleur MID) - Sert 3 émettre des données -> MIDI qui modulent el medifient un
son. Existe sous forme de donndes et sous forme de hardware comme par exemple: les roues de modulatior
ou les pédales,

MIDI-Data-Dump - Le translert de données d'un synthétiseur via I'interface MIDI est appelé MIDL-
Data-Dump. Le transfert s fait & 1'aide de données -> SysEx. Les données suivantes du RAVEN peuven
&re transmises par un Dump:

-Les données de fa -> Mémoire Temporaire.

“Toutes les données de Ia mémoire SONG y compris tous les Pauerns.

-Les données de la mémoire Performance,

MIDI-In - La prise qui permet 3 un instrument de recevoir des données -» MIDL
MIDI-Master-Channel - Le canal maitre détermine le numéro d’identification -> ID-Number du RAVEN
MIDI-Merger - Cet apparcil permet de mélanger les données MIDI de plusieurs instruments.

MIDI-Multimode - Un synthétiseur équipé de MIDI-Multimode (mode multi) est capable de recevoir le
données de plusicurs cataux MIDI en méme temps. Ainsi e synthéliseur se comporiera comme plusieur
génératcurs de sons indépendants. Le RAVEN posséde un mode multi de seize canaux. Ceci veut dir
qu’il est capable de reproduire jusgu'a scize sons différents en méme temps. Ce mode est idéal lorsqu’o
ulilise un séquenceur.

MIDI-Omnimode - Le mode omni date du début de 1'époque MIDI. A celte époque, il y avait de
synthétiseurs qui ne pouvait pas différencier les différents canaux MIDL. 11s réagissaient i toutes les note
qui arrivaient. Si vous ne savez pas sur quel canal MIDT votre clavier maitre émet, mettez votre expandet
dans fe mode omni.

MIDi-Cut - La prisc qui permet & un instrument de sortir des données -> MIDL

MIDI=Polymode=Un appareil qui se touve duns e mode polyne regoit des-données - MIBTque sur
canal,



MIDI-Thru - Les données -> MIDI qui arrivent & la prise MIDI-In sont directement transmiscs i la prise
MIDI-Thru. Ainsi, il est possible d’enchainer plusicurs appareils MIDIL

Motivator - Le Motivator est une évolution de I'arpégiateur, qu’an trouve sur le RAVEN et le
CYBER-6 de Quasimidi. Hors de a fonction darpégiateur, il ofire des fonctions de Gate et de Chord-
Trigger: En faisant appel a ces fonclions, un accord ol un son est décomposé de fagon rythmigue.

Overdrive - Algorithme d'cffel gui produit une légere distorsion du signal d'entrée.

Paramétres de son - Chague son du RAVEN peut &ue modifié par différentes données de paramétee. La
madification de ces paraméires de son dans le mode Perfurmance peut éire stockée dans une

-> RAM-Performance. Dans le mode Song, les modifications sont automatiquement stockées dans le
morceat, ’

Part - Un Part représente un synthétiseur du RAVEN quand celui-ci se trouve dans le mode muli ->
MIDI-Multimode.

Performance-Maode - Le mode Performance vous permet d'éeouter ley sons de Performance du RAVEN.
Une Performance peut se composer d'au maximwm de quatre -> Parts, Lo mode Performance vous
permet également de stacker toutes les modifications de son effectuds sur une Perfonmance.

Phaser - L’cffet de Phaser produit des chanpgements de niveau de dilférentes Mréquences i e fols en
décalant Ia phase. L valeur du décalage de la phase peut &re modulée, pénérant ainsi un filtre A réjection
de bande multiple (notch).

Polyphonie - Un instrument polyphonigue est capable de jouer plusicurs voix (par cxemple des accords)
en méme temps. Le RAVEN est muni d’une polyphonie de 24 voix, ce qui veul dirc qu’il est capable de
jouer 24 notes simultanément.

Portamento - Le Portamento donne la possibilité de glisser d'une note o1’ autre sans interruption. Un bon
excmple de Portamento est strement e solo de synthé de Keith Emmerson & Ia fin de la chanson "Lucky

Man". Le RAVEN est également muni de cette fonction. Vous la trouvez dans le moede d'édition des
-> Parts.

RAM-Performance - Le RAVEN posséde cinquanle emplacemenis de mémoire pour stocker des
Performances. Dis que vous voulez stocker une Performance gue vous avez modifice, clle sera mémorisée
dans la banque des RAM-Performance.

Release - Le temps de Release détermine I durée pendant luquelle fe son sera audible apres avoir liché la
touche, > Courbe d’enveloppe.

Resonance - "Resonance” €5t un paramétre qui contrdle le comportement d'un filire. Avec ce paramétre,
vous réglez le degré de Feed-Back du signal filtre sur Pentrée du filre. Les fréquences autour de fa
fréquence -> CutOff sont soulevées et en méme temps les autres fréquences du spectre sont abaissées

(comportement de passe-bande). Une valeur élevée de la résonance peut méme conduire & une oscillalion
automatique.

Reverb - L'effet Reverb produit une simulation de salle. Le RAVEN vous propose cet algorithme d’effets
dans le processeur-> FX-1. Ici, vous trouverez différentes tailles de salles, de Ja simple pigce i la cathédrale.

Roue de modulation - A cité de la roue de -> Pitch-Bend, 1a roue de modulation est le controleur MIDI
le plus important. Normalement i} affecte le vibrato.

Roue de Pitch-Bend - La roue de Pitch-Bend sert & changer la hauteur du son pendant que vous joucz. En

passant par-la->Matrice de-modulation du RAVEN, elle peut également alfecterun.aulye parametrede

son,



Séquences Wave (Séquences d'ondes) - Les séquences d’ondes sont des suites de différents sons
programmés 4 i'aide du Malivator,

SysEx - Les données SysEx sont spéeifiques pour chaque fabricant et pour chaque instrument. Eile servent
i transmettre des informations entre deux appareils identiques ou entre un synthétiseur et un séquenceur,
afin de les stocker. Le transfert de ces données est appelé -> MIDL-Data-Dump.

Transposition - La transposition vous permel de décaler la hauteur des notes par rapport au clavier. Ceci
vous permet de jouer toutes les gammes, méme si vous n'éles pas un virtuose du clavier.

Velocity (vélocitd) - La vélocité d'un clavier permet de contrdler ke volume ou certains paramétres de son
par I"intensité avec laquelle on frappe une touche.

Vibrato - Un vibrato est une modulation de la hauteur du son. Dans un synthétiseur, cette modulation
provient d'un LFO (Low Frequency Oscillator). Cet oscillateur produit de basses fréquences.

Wall-Wah - L' effet Wah-Wah associe un filtre de modulation résonnant & un effet de distorsion (Overdrive).

WRITE - La fonction la plus importante sur un synthétiscur, car clle permet de mémoriser, de stocker, de
copicr et de transiérer -> MIDE-Data-Dumsp son travait,
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En effectuant initialisation générale du RAVEN, tous vos Songs ct toutes vos Performances seront effacés.
Normalement, il ne sera nécessaire d'initier le RAVEN gue Jorsque vous installer une mise & jour du
syst&me d’opération de "appareil ou si vous devez changer la batterie de la mémoire.

Pour procéder i I"initialisation, éleignez le RAVEN et raliumez-le en tenant 1a touche WRITE enfoncée.
Le message suivant apparait:

Imitiglize A11T
[aes] Criad

La touche SOFT F! [yes] déclenche Pinitialisation. Avec la touche SOFT F2 [no] vous pouvez annuler
I'initialisation. Aprés avoir effectué |'initialisation, il sera nécessaire de calibrer les roues du RAVEN, Le
RAVEN vous informera de ce [ait:

Calibrate Mhpels (min: Tap-8. maxi Tapals
i 1

Le procédé de calibration est expliqué sur 1"éeran:

1.} Teurnez les trois roues (Pitch-Bend, Wheetl, Wheel2) jusqu’d leur position inféricure. Seule la
roue de Piteh-Bend doit ftre tenue b sa position.

2.) Toul en tenant la roue de Pitch-Bend & sa position inféricure, appuyez la touchie TAT, tenez celle-
ci enfoncée et appuyez la touche MUTE ().

3.) Maintenant, mettez les trois roues sur leur position supdéricure, La roue de Pitch-Bend deit étre
tenue une fois de plus & sa position.

4.) Toul en tenant la roue de Pitch-Bend & sa position supérieure, appuyez la iouche TAP, tenez celle-
¢i enfoncée et appuyez i touche TRACK Kick-Drum (1),

5.} Maintenant, vous pouvez vérifier si les roues travaillent comme d’habitade. Pour chaque roue,

I"écran doit afficher une graduatien de dennées de 0 & 127. La position intermédiaire de Ia roue
Pitch-Bend doit afficher une valeor de 64.

6a.) Si tout fenctionne pour votre salisfaction générale, appuyez In touche EXIT pour reteurner
dans le made de fonctionnement habituel,

6b.) Si les roues ne sont pas calibrées correctement recommencez par point 1.
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Caonditions de
garantie

Cher client,

Nous vous remercions davoir acheté un produit QUASIMIDIL Les produits QUASIMIDI sont fabriqués
selon les procédés de fabrication les plus modernes. Des matériaux de premier choix et la technologie In
plus modeme vous garantissent une durée et un fonctionnemenl parfait. 8i néanmoins un défaut apparait
pendant la durée de garantie, adressez-vous au revendeur QUASIMIDI qui vous a vendu notre produit.

QUASIMIDI Musikelektronik GmbH.

Garantic:

Cette garantic couvre tous les défauts du matériel et de la fabrication pour 6 mois  partir de la date de
I'achat d’origine. Certe garantie ne couvre pas les dommages ou détériorations du boilier externe ou du
circuit interne résultant d'un accident, d'un mauvais usage, d'une négligence, 4’ une tentative de réparation
non autorisée ou d’un non respect des instructions du manuel de I'uiilisateur. Celte garantie ne couvre pas
les appareils qui ont é¢ modifiés ou changés ( La seule exception est une modification autorisée par
QUASIMIDI, ce qui inclut sa propre couverture de garantie ). Cette garantie ne couvre pas les dommages
pouvant survenir au cours d’un transport. Les logicicls/Firmware sont vendus en 1’état et ne sont pas
couverts par la garantie. Les accessoires QUASIMIDI sont couverts par une garantic séparée limitée, Si
néaumoins pendant la durde de garantie, des défauts dis & un défaut de fabrication ou de maiériel apparajssent,
P'appareil ou la pigce endommagés seront réparés ou remplacés (sur décision de QUASIMIDI GmbH)
sans facturation de In main-d'oeuvre ou du matériel par QUASIMIDI GmbH & Kirchhain en République
Fédérale d’Allemagne ou par une succursale GUASIMIDI selon les condilions suivantes. Les sociétés
chargées de Ia distribution des produits QUASIMIDI dans d’autres pays de la Communauté Européenne
cxdeuteront cetle garandie selon les conditions de garantie que ces sociétés donneront dans le pays ot le
service aprés-vente sera demandé.

Conditions:

[.) La garantic sera validée uniquement si la carte de garantic cst accompagnée de la lacture ou du ticket de

caisse d’origine fourni & 'acheteur par le revendeur et si la carte de garantie mentionne a) le nom de
I"acheteur b} le nom du revendeur €) le nom du modele et ke numéro de série du produit acheté. d) la date =
d’achat du produit. QUASIMIDI se réserve le droit de refuser un service sous garantie si ces informations
ont é1¢ supprimées ou modifides aprés 'achat initial du produit par acheteur.

2.) Ce produil ne sera jumais considéré comme défectueux en pigee ou main d'weuvre, 8711 a besoin d'éire
adapté ou modifié pour correspondre aux standards de sécurité loczux ou nationaux en matiére d'alimentation
Electrique dilférents de ceux pour lequel le produit a 66 congu ot fabriqué  Porigine. Celte garantic ne
couvre pas a) de telles adaptations, modifications vu tentatives de les effectuer, qu’clles aient été correctement
cffectuées ou non. b} ni les dommages en résultant.

3) Cetie garantic ne couvre aucune des actions suivantes: a) les conirfles, mainienances, réparations
périodiques ou remplacements d’élément diis 4 une utilisation normale. b) les coiits de ransport ct autres
coilts ct risques li€s au transport en relation directe ou indirecie avec la garantic de cc produit, ¢ les
dommages subits par le produit résultant: 1. des éléments précités et du mauvais usage, A savoir: (a) le fait
de n’avoir pas utilisé ce produit dans Jes conditions normales ou de "avoir uiilisé en ne respectant pas les
instructions de QUASIMIDI concernant I usage correct et la maintenance de ce produit et (b) Uinstaliation
ou l'usage de ce produit d’une maniére incohérente avec les standards de sécurité ou techniques en vigacur
dans le pays ot le produit est utilisé. 2. des réparations effectuées par des services non agrées. 3. des
accidents, catastrophes naturelles ou loute cause hors de la responsabilité de QUASIMIDI, ce qui inclut
sans 'y limiler: orages, inondations, incendies, troubles de 'ordre public et ventilation insuffisante.

4.) Cette garantie n'affecte pas les droits [égaux de I"acheteur sclon la Jégislation nationale en vigueur, ni
ses droits envers le revendeur découlant du contrat de vente. En |'absence d'une 1égislation nationale

applicable, cette garante sera le seul et exclusif recours de Pacheteur, et ni QUASIMIDI GmbH, ni ses
revendeurs (fistés ou non sur ka carle de garantie) pourront étre tenus pour responsables de tous dommages
incident ou conséculif au non respect de fa garantie expresse ou implicite du produit.
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Comment obtenir ’exécution de la garantie?

D'abord, téléphonez, écrivez ou eavoyez un fax & QUASIMIDI pour préciser si le défaul que vous avez
constaté est récllermnent dd & un défaut de fabrication. Car souvent, nous avans affaire i de simples erreurs
d'utilisation. Si unc réparalion est nécessaire, envoyez I'appareil 3 QUASIMIDL T! sera absolument
nécessaire d'y ajouter une description détaillée du probleme, sinon il nous sera impossible d’effectuer la
réparation et I'apparcil sera renvoyé en port dd. L'envoi du produita QUASIMIDI est sous fn responsabilité
du propriétaire, ct doit tre assuré par ke propriétaire pour la valcur compléte du produit.

Restrictions des garanties impliquées et exclusion de ceriains dommages:

Toutes les garanties impliquées, y compris les garanties de vente et d'adéqguation a un but pargiculier sont
limitées dans le temps & fa durée de la garantic. La responsabilité de QUASIMIDI, pour tout produit
défectucnx, est limitée i la réparation ou au remplacement du produil,

QUASIMIDI n'est pas responsable dans les circonstances suivantes:

1.) Dommages basés sur un désagrément, perte d”utilisation de 1'appareil, perte de temps, travail interrompu
ou perle commerciale.

2.} Tous autres dommages, qu’ils soient accidentels, indirects ou autres, sauf les dommages qui ne peuvent
pas étre exclus selon Ja loi en vigueur dans le pays de vente.

QUASIMIDI Musikelektronik GmbH
Eisenbahnstr, 13

35274 Kirchhain

Allemagne

Tel. 1949(0)6422/94020

Fax. 1949(0)6422/940244
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Clavier:

Synthése sonore:

Ménoire de
formes d’ondes:

Mémoire de
Programumes:

Générateurs de sons:

Performances:

Processeurs d’effets:

Face avant:

Ecran:

Séquenceurs

Motivateur:
Modes MIDI:

Connecteurs:

Entrée alimentation:

Alimentation:

Consommation
éléctrigue:

Dimensions:

Poids:

61 Touches, 5 Qclaves, dynamique avec Channel-Afiertouch.
M.A.S.S. - Multi Algorithm Sound Synthesis (20 bit digital processing,

16 bit DACY; comprend synthése FM, synithése soustractive ct synthése
additive.

6 Mo d'échantillons; extensible & 14Mo.

512 sons simples, 256 sons de percussion et 250 sons performance en ROM;

24 voix avec filtre, courbe Wenveloppe. LFO ot amplificateur individuel par
voix.

200 performances ROM et 50 performances RAM.

45 algorithmes d’effel, Deux eflcts simultanés (parallzles ou en séric).
Surface facile i utiliser avee 2 potentiomatres rotatifs du type Alpha-Dial (PAGE
et VALUE/TEMPO), 3 Boutons de réglage (F1-F4, Volume), 27 touches. Sortic
casque (Jack stéréo 6,35mm).

Ecran LCD rétro-éelairé de 2x40 caractéres.

Séquenceur interactil 8 pistes, environs 14000 notes, 400 motifs par piste. Mute,
Transpose, changement de pattern en temps réel. Programmation de percussion
siyle «Drumgrids.

Arpégiateur, Galer et Chord-Trigger synchronisable MIDE

Multitimbral 16 voies, mode poly et mode Omni.

2 x Jack mono 6,35mm. | MIDI-in, | MIDl-owt, | MID-thru (DIN 5 broches).
Prise pour pédale (Jack mona 6,35mm).

Un connecleurs pour carle d'cxiension ROM aptionnelle.

(3 broches, standard IEC-320)

Secteur AC 220V, 50Hz

11 Watt maximum
1025(L) x 38J(P) x 102{H)mm

i25ks
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