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Merci d'avoir choisi la station de travail/échantillonneur TRITON Extreme de Korg.
Afin de pouvoir exploiter au mieux toutes les fonctions de I'instrument, veuillez lire attentive-
ment ce manuel et suivre chacune de ses consignes d’emploi.

A propos de ce manuel

Organisation et emploi des manuels

Le TRITON Extreme est accompagné des manuels sui-
vants:

* le Guide de démarrage rapide
* le Manuel de l'utilisateur

* le Guide des paramétres

* le fascicule Volce Name List

Guide de démarrage rapide

Commencez par lire ce guide, Ce guide vous permettra
de vous familiariser avec le TRITON Extreme. 1l explique
comment reproduire les morceaux de démonstration,
choisir des sons, utiliser les fonctions de jeu pratiques et
effectuer des éditions de base. Ce guide contient en outre
des exemples illustrant I'utilisation de I'échantillonneur
et du séquenceur,

Manuel de I'utllisateur

Ce manuel décrit tous les éléments du TRITON Extreme
et leurs fonctions, explique la maniére d’effectuer les con-
nexions, détaille les opérations élétnentaires et donne un
apercu de chacun des modes. En outre, il décrit pour cha-
que mode les procédures de base d'édition des sons,
d’enregistrement avec le séquenceur et d'échantillonnage.
Il couvre aussi la fonction d’arpégiateur, les effets et le
MIDL

Vous y trouverez également d'autres informations comme
une section de dépannage et une fiche technique.

Guide des paramétres

Le Guide des paramétres décrit les paraméires et leur uti-
lisation ainsi que les réglages proposés par le modéle TRI-
TON Extreme, Les explications sont structurées par mode
et par page d'écran.

Vous trouverez aussi des explications et des informations
pour chaque effet et ses parameétres respectifs.

Consultez ce guide quand vous rencontrez un parameétre
inconnu a I'écran ou que vous voulez en savoir plus sur
une fonction particuliére.

Fascicule Voice Name List {liste des sons)

Ce fascicule dresse la liste des multi-échantillons et
échantillons de batterie intégrés dans le TRITON Extreme
ainsi que la liste des Combinations, Pragrams, Drum Kits
et motifs d’arpége définis 4 I'usine,

Ces listes vous seront utiles quand vous souhaitez plus
d'informations sur les sons programmés a I'usine.

Conventions utilisées dans ce manuel

Références au TRITON Extreme

Le TRITON Extreme est disponible dans une version a 88
touches, a 76 touches et a 61 touches qui sont toutes trois
désignées dans ce manuel par I'appellation “TRITON
Extreme”. Les illustrations des faces avant et arriére figu-
rant dans ce manuel proviennent du modele a 61 touches,
mais elles sont aussi valables pour les modeéles a 88 tou-
ches et 4 76 touches.

Abréviations utilisées pour les manuels

Gdr, Mdu, Gdp, VNL, ME

Les différents manuels sont désignés par les abréviations
sulvantes:

Gdr: le Guide de démarrage rapide

Mdu: le Manuel de I'utilisateur

Gdp: le Guide des paramétres

VNL: le fascicule Voice Name List

ME: le Mode d'emploi de I'option EXB-MOSS (fourni
avec ['option EXB-MOSS)

Commandes et boutons [ ]

Les commutateurs, commandes et boutons équipant le
panneau du TRITON Extreme sont encadrés par des cro-
chets droits. Les termes boutons et onglets font référence
a des objets affichés & I'écran LCD.

Parametres affichés a I'écran “ -
Les paramétres affichés & I'écran sont identifiés dans ce

“ n

manuel par des guillemets “ *.

Police en gras

Les valeurs de paramétres sont imprimées dans une
police en gras, Les informations plus importantes sont
également imprimées dans une police en gras,

Etapes des procédures D@ @ ...
Les étapes divisant chacune des procédures sont repérées
par les numéros D @ @ ...

wp. B
Ce symbole vous renvoie 3 un numéro de page ou 4 un
numeéro de paramétre,

Symboles 2. [ .

Ces symboles vous indiquent respectivement des infor-
mations liées & la sécurité, des recomnmandations et des
explications ayant trait au MIDI,

Exemples de pages d'écran

Toutes les valeurs de paramétres affichées dans les pages
d’écran imprimées dans ce manuel sont uniquement don-
nées a titre d’exemple. Ces valeurs peuvent ne pas corres-
pondre aux valeurs affichées a I'écran de votre instrument.

Informations relatives au MIDI

“CC#" désigne les numéros de commande de controle.
Dans les informations relatives au MID], les nombres
entre crochets droits [ ] désignent toujours des nombres
hexadécimaux.




Sommaire

A propos de ce manuel.............cenin ii
INtroduction.......ocvereer e 1
Caractéristiques principales. ..o, 1
Panneaux avant et arrierc.......cmnmnnnnnon 3
Nom et fonction des objets affichés a I'écran LCD .......8

Préparation.............cooeviiiinininnn, 15
CONMMEXIONIS 11ovvirsieeririenisivesissssessiissinsesissmesisisis s
Mise sous/hors tension

Jeu et édition de Programs

(mode Program) .............ccccorvevriennnieinennn,
Structure d’un Program........
Jeu d'un Program P0: Play ...
Editions de Program ...
Réglages d'oscillateur P1: Edit-Basic....cococeeveevveeeeennes 24
Parameétres Pitch P2: Edit-Pitch.........ccooiinnen, 26
Parameétres Filter P3: Edit-Filter ..........covniverinennns 27
Réglages de niveau (Amplifier) P4: Edit-Amp........... 28
Réglages LFO P5: Edit-Common LFO.........oeeeeeee. 29
Réglages d’arpégiateur P7: Edit-Arpeggiator ............. 30
Réglages des effets d'insertion

P8: Edit-Insert Effect.........c.oecviminmnniniinmiinn 30
Réglages des effets maitres et Valve Force

P9 Edit-Master Effect....ccominmmminminimmn. 30
Quelques détails 4 propos de la modulation

alternative ... 30
Fonction Auto Song Setup............ccocreormvereeecnereserersnns 30

Jeu et édition de Combinations

(mode Combination)................ccccceevnnnnnnn, 31
Structure d’une Combination ... i 31
Jeu d'une Combination. P0: Play............ceniinnins 32
Editions de Combination........c.c.covmnnninnnncscnnenins 33
Assignation de Program, panoramique et volume des
Timbres 1-8 P1: Edit-Program/Mixer ..........c.oevens 34
Réglages de statut, de canal MIDI et des paramétres de
hauteur P2; Edit-Trk Param ............coceevvinnnniriniinans 35
Réglages de filtre MIDI P3: Edit-MIDI Filter............... 36

Réglages de superposition, de partage de clavier et de
commutation par toucher/des fonctions de jeu

P4: Edit-Zone/Ctrl........cooevmmeniiiencnnceenenns 36
Réglages d'arpégiateur P7: Edit-Arp. ....cc.covvvvriviniinns 37
Réglages des effets d'insertion P8: Edit-Insert FX....... 37
Réglages des effets mattres et Valve Force

P9: Edit-Master FX.......ccovmmmnnnesnnin 38
Fonction Auto Song Setup.........ccoovnenniin. 38

Enregistrement de morceaux
(mode SEQUENCEN) ..o 39
Caractéristiques du SEQUENCEUT ..........ccovmmevrerecseernncies 39
Organisation du mode Sequencer
Préparatifs pour I'enregistrement
Méthodes d'enregistrement.............cooviiinniecsinnesse
Méthodes d’édition de morceaux
Programmation d'une liste de repéres (Cue List) ...... 53
Création et enregistrement de données

RPPR (Realtime Pattern Play/Record)............ccoocen.. 55
Enregistrement pendant 1'utilisation de la

Combination/du Program actuel .......ccooocuvereeceesee 58
Précautions et autres fonctions liées au

MOAE SEQUENICET...ccvineiiieir s 59

Echantillonnage (Open Sampling System) .. 611
Fonctions d’échantillonnage sur le

TRITON EXIIeme........ccooosvmnmimnnesesssssssissnsannissins
Structure du mode Sampling ...,
Echantillons et multi-échantillons ..........cccoeeeinneinnns
Préparatifs pour I'échantillonnage ...
Echantillonnage et édition en mode Sampling
Echantillonnage en modes Program, Combination ou

SEQUENCET ..ot s 80

Reproduction de fichiers SMF

(Standard MIDIFile) .....ooooviinrirerciniiereinnn, 85
Organisation du mode Song Play ... 85
Reproduction de données SMF ... 86
Reproduction avec la fonction Jukebox ... 87
Accompagner un fichier SMF ... 88

Réglages généraux du TRITON Extreme

(mode Global) ..o, 89
Organisation du mode Global......coocoiiivmvnnvniinnn. 89
Basic Setup P0: Basic Setup ... 89
Réglages MIDI P1: MIDIL ... 90
Réglages pour les pédales et autres fonctions

de jeu P2: Controller.......iiis 90
Créer des gammes originales P3: User Scale.............. 91
Réglages Drum Kit P5: Drum Kit ..o 92
Réglages d'arpégiateur P7: Edit-Arpeggiator............. 94
Réglages d’effets et Valve Force .............. 103
Acheminement (routage) et parameétres d'effets...... 104
Réglages Valve Force.......cnmmeminmnii 109



Chargement et sauvegarde de données, gra-
vure de CD audio, édition de fichiers Wave

(mode Media efc.) ...............coovvivvininnnnen, 113
Types de données que vous pouvez

SAUVEEAIRT ..ot 113
Sauvegarde en mémoire iNteINe .......coccrvvrrrrsirerinnes 114
Pages du mode Media ..o 116
Sauvegarder sur support Media, Save..........cccovuvnee. 117
Copier et effacer des fichiers et formater

(Media, UHHEY).......cooovvrrnrrrrcrnirnsccmsssmesonsssmssnsses

Chargement de données Media, Load
Création d'un CD audio avec des fichiers Wave
échantillonnés et lecture: Media, Make Audio CD,

Play Audio CD .. 123
Editer un fichier Wave: Media, Edit WAVE............. 125
Visualisation des informations concernant le

support: Media, Media Info ..........coveeccniinneennnne 125
Maniement des cartes CompactFlash et

MICrOdIIVE ..ot seeees 125
Recharger les réglages d'usine................. 127
Recharger les réglages d'usine ..........cooocceveecinninenns 127
Charger les données EXB-MOSS.........ovocereveriereneenes 128
Autres fonctions.............occcoeiiiiiiii, 129
Réglage de la fonction des boutons [SW1] et

[SW2] oottt s e 129
Réglage des fonctions “B" des commandes

REALTIME CONTROLS [1]-[4]..cccvcneerrerrirnciririnns 129
Réglage du contraste de 'écran (lisibilitg)................. 129
Fonction Tap TEMPO ... 130
RACCOUTCIS . ivvuiumnmrenriirinererseseccccee e secensssincssssssssssens 130
APPENdICES.....cocoviimiiinriier e 131
DEPANNAGE.......c.covvvirinsinieriiriiceeees e esees e sveresens 131
Supports pouvant étre utilisés avec le

TRITON EXFEINE...uorecemreeeereereceesnssssissnansssensonrsens 137
Fiche technique et 0ptions........cooccoieicenccnincnenins 138
OPHOMNS.....coviieee s e 139
Systéme requis pour une connexion a un

ordinateur




Introduction

Caractéristiques principales

Le TRITON Extreme est une station de travail/échantillon-
neur dotée d'un générateur de sons basé sur la synthése HI
(Hyper Integrated, ou hyper-intégrée).

Il propose des multi-échantillons, Programs et Combinations
de haute qualité définis & I'usine et héberge un large éventail
de fonctions comme une section d’effets, un séquenceur MIDI
16 pistes, un échantillonneur, un double arpégiateur poly-
phonique, une fonction RPPR (de reproduction/d'enregistre-
ment de motifs en temps réel), quatre entrées/ six sorties
audio et une fonction de reproduction de morceau.

Vous disposez de nombreuses fonctions de jeu pour modifier
le son en temps réel, comprenant notamment un joystick, un
ruban, des commandes REALTIME CONTROLS et ARPEG-
GIATOR, plus la possibilité de brancher plusieurs pédales.
De plus, vous pouvez accroitre le potentiel de votre TRITON
Extreme en y installant le synthétiseur 8 modélisation MOSS
ou de la mémoire d'échantillons supplémentaire (RAM).

La station de travail TRITON Extremne est un outil extréme-
ment puissant destiné a la production musicale ainsi qu'ala
scéne.

Synthese HI (hyper-intégrée)

La synthése HI (Hyper Integrated, ou hyper-intégrée) repose
sur un systéme de génération de sons PCM offrant un traite-
ment numérique total et garantissant un son d'une extréme
pureté, Cette synthase offre en outre une flexibilité optimale en
matiére d'expression musicale, de modulation et de connexion
des effets.

* Le TRITON Extreme contient un circuit 4 lampe analogi-
que (Valve Force). Dés son entrée dans le circuit Valve
Foree, le signal est converti en signal analogique.

Section du générateur de sons:

+ Les 160Mo de la mémoire PCM ROM contiennent 962
multi-échantillons et 1.175 échantillons de batterie.

+ Lamémoire RAM standard du TRITON Extreme est de
18Mo (vous pouvez augmenter les capacités de la mémoire
jusqu'a 96 Mo). Vous pouvez travailler sur des échan-
tillons/multi-échantillons enregistrés, rééchantillonnés ou
chargés en mode Media,

+» Lafréquence d’échantillonnage de I'instrument est de
48kHz et sa polyphonie maximum de 60 voix (avec certains
sons PCM vous pouvez aller jusqu’a 120 voix),

Section des filtres/des parametres de synthése:

+ Vous avez le choix entre des filtres de type résonance passe-
bas 24dB/act. et de type passe-haut et passe-bas 12dB/oct.
Grice a ces filtres, vous pouvez produire une riche palette
acoustique, de sons puissants et pleins de résonance & des
sons plus subtils créés via l'emploi du filtre passe-haut.

* La vaste série de paramaétres d'édition vous offre un con-
tréle précis de votre son jusque dans ses moindres détails.

Section des effets:

* L'instrument propose cing effets d'insertion (entrée sté-
réo, sortie stéréo), deux effets maitres (entrée mono, sortie
stéréo) ainsi qu'un égaliseur maitre a trols bandes (entrée
stéréo/sortie stéréo), tous disponibles simultanément.
Vous pouvez puiser parmi les 102 algorithmes d'effet
offerts par I'instrument et éditer chacun de ces effets.

* Les connexions d'effets sont d'une extréme souplesse. Vous
pouvez ainsi connecter les effets aux entrées et sorties indi-
viduelles de I'instrument.

Modulation alternative (Alternate) et

modulation dynamique d'effet:

» La section synthése de I'instrument (filtres, etc.) dispose
d'une fonction de modulation alternative, tandis que sa sec-
tion d'effets comporte une fonction de modulation dynami-
que d'effets. Vous pouvez ainsi moduler des paramétres
régissant la hauteur, le filtre, I'amplification, le générateur
d'enveloppe, le LFO, les effets, etc.

« LeLFO, le temps de retard et d’autres parameéires d'effet
peuvent étre synchronisés sur une horloge MIDI externe.
Vous pouvez aussi synchroniser les sons ou les effets avec
le tempo du séquenceur ou de l'arpégiateur.

Circuit Valve Force:

+ Cette section comprend un circuit analogique d’accentua-
tion du grave ainsi qu'un amplificateur a lampe équipé
d'une lampe 12AU7 (ECC82). Ce circuit 4 lampe dispose
d'une entrée stéréo et dune sortie stéréo. Gréace 4 une tech-
nologie développée par Korg, ce circuit produit un son cha-
leureux et puissant, offrant les riches harmoniques et la
douce saturation typiques des lampes tout en préservant la
clarté et la définition du son,

Programs et Combinations

Programs:

» L’instrument met 1,536 Programs utilisateur a votre dispo-
sition; vous bénéficiez en outre de 256 Programs et de 9
Drum Kits compatibles GM2 en mémoire ROM.

Les nombreux paramétres d'édition, les effets, le circuit
Valve Force et la fonction d'arpégiateur permettent de modi-
fier les 1.536 Programs utilisateur et de créer ainsi vos pro-
pres Programs. Les 1.344 Programs enregistrés 4 ]'usine
dans la mémoire utilisateur du TRITON Extreme sont de la
plus haute qualité et couvrent une vaste palette de styles
musicaux. L'installation de 1'option EXB-MOSS de Korg per-
met en outre de profiter des 128 Programs créés spéciale-
ment pour ce générateur de sons MOSS et incorporés &
I'instrument.

» Le TRITON Extreme propose 144 Drum Kits utilisateur
ainsi que 9 Drum Kits ROM compatibles GM2. En outre, les
50 Drum Kits chargés dans l'instrument a 1'usine couvrent
une vaste palette de styles musicaux,

Vous pouvez créer vos propres Drums Kits en assignant un
des 1.175 échantillons de batterie & chaque note du clavier
ou tout son que vous avez échantillonné ou chargé vous-
méme. Pour chaque note, vous pouvez effectuer des régla-
ges de filtre et d’amplification, et acheminer le son aux effets
ou aux sorties audio individuelles.

+ Créez facilement vos Programs en uttlisant des échan-
tillons ou multi-échantillons enregistrés/rééchantillonnés
ou chargés en mode Media. Vous pouvez alors emplayer
ces Programs dans des Combinations ou des morceaux.
Vous pouvez aussi utiliser des échantillons comme ins-
truments de batterie au sein d'un Drum Kit.

Combinations:

+ Le TRITON Extreme vous propose 1,536 Combinations uti-
lisateur, Chaque Combination permet de combiner jusqu’a
huit Programs par superposition, partage de clavier ou
commutation par toucher; vous pouvez en outre faire appel
a des effets, au circuit Valve force et aux deux arpégiateurs.
Les Combinations permettent donc de créer des sons d'un
degré de complexité qu'il ne serait pas possible d’obtenir
avec un Program unique. Une Combination peut aussi
exploiter un module de sons externe. La mémoire utilisa-
teur de votre TRITON Extreme contient une superbe sélec-
tion de 1,280 Combinations programmées & 'usine.




Séquenceur

L'instrument comporte un séquenceur MIDI 16 pistes des plus
sophistiqués,

Vous pouvez utiliser le séquenceur du TRITON Extreme en
combinaison avec d'autres fonctions cornme le double arpé-
giateur, les fonctions RPPR, Time Slice, In-Track Sampling,
etc., ce qui en fait un outil de création musicale netternent
plus puissant qu'un séquenceur isolé. Il permet aussi I'enre-
gistrement/la reproduction de messages SysEx.

La fonction Cut List permet de reproduire jusqua 99 mor-
ceaux dans I'ordre souhaité, Vous pouvez, par exemple,
créer des morceaux distincts pour l'intro, la mélodie A, la
mélodie B, le pont, etc. puis essayer diverses structures de
morceau en combinant ces “matiéres premiéres”. Vous pou-
vez aussi définir le nombre de fols que chaque morceau est
reproduit.

Vous pouvez également reproduire les morceaux I'un a la
suite de l'autre en définissant une liste jukebox.

Un morceau fini peut étre rééchantillonné sous forme de
fichier Wave et gravé avec un graveur CD-R/RW CD (en
option) branché a la prise USB A. Vous pouvez ainsi pro-
duire facilement vos propres CD audio.

Echantillonnage

Le TRITON Extreme comporte un "Opep Sampling System”
(ou “systéme d’échantillonnage ouvert”) qui permet d'échan-
tillonner et de rééchantillonner non seulement en mode Sam-
pling, mais aussi en modes Program, Combination et Sequen-
cer,

Vous pouvez effectuer des enregistrements mono ou stéréo 16

bits linéaires 4 48kHz.

La mémoire d’échantillonnage (RAM) installée a I'usine
est de 16Mo, ce qui permet d’échantillonner du matériel
audio d'une durée maximale de 2 minutes 54 (mono), soit
environ 1 minute 27 secondes en stéréo. Vous pouvez éten-
dre la mémoire d'échantillonnage jusqu'a 96Mo, ce qui per-
met alors d'enregistrer jusqu’a 6 échantillons de 2 minutes
et 54 secondes en mono {ou 6 échantillons stéréo d'une
durée approximative de 1 minute et 27 secondes), soit une
durée d'échantillonnage totale de 17 minutes et 28 secon-
des.

Quand vous échantillonnez sur un support {en option) vous
disposez pour un seul et méme échantilon d'une durée
maximum de 80 minutes, qu'il s'agisse d'un fichier stéréo

ou mono (en mono, cela représente environ 440Mo et en sté-

réo, +879Mao). L'échantillonnage génére un fichier WAVE.
(Pour pouvoir jouer un échantillon contenu sur un support
avec le clavier du TRITON Extreme, vous devez pouvoir le
charger en mémoire d'échantillonnage (RAM).

R Pour échantillonner sur support avec le TRITON Extrerne,

vous devez vous procurer un support du type recom-
mandé (en option). (sp,137)

Song Play

Le mode Song Play vous permet de reproduire directement des
données SMF (fichier standard MIDI) a partir d'un support.
Vous pouvez écouter le morceau SMF tout en jouant sur le cla-
vier et synchroniser 'arpégiateur sur le tempo de reproduction

En plus de ses fonctions traditionnelles d'arpégiateur,
I'arpégiateur polyphonique du TRITON Extreme peut réa-
gir & la hauteur ou au rythme des notes jouées sur le clavier
et produire une vaste gamme d'accords ou de phrases.
Vous pouvez mettre ces fonctions a profit pour produire
des phrases de batterie (4 I'aide du mode “Fixed Note”,
idéal pour les sons de batterie), des phrases de basse ou des
riffs d’accompagnement de guitare et de clavier. Vous pou-
vez aussi employer I'arpégiateur pour déclencher des nap-
pes, des sons de synthétiseur ou des effets sonores.

Dans ses modes Combination, Sequencer et Song Play, le
TRITON Extreme met & votre disposition un double arpé-
giateur permettant de jouer simultanément deux motifs
d’arpége. Pour une liberté de jeu optimale, vous pouvez
définir des motifs d'arpage différents pour des Programs
de batterie et de basse, et passer d’un motif d‘arpége
selon la section du clavier ou la valeur de toucher utilisée.

RPPR

Le TRITON Extreme comporte la fonction RPPR (de repro-
duction/d’enregistrement de motifs en temps réel) de Korg.
En mode Sequencer; cette fonction permet d’assigner des
motifs d'usine ou des motifs utilisateur (attribués a une piste
de reproduction déterminée) a des notes individuelles et de
reproduire ou enregistrer en temps réel chaque motif en
appuyant simplement sur la touche du clavier 4 laquelle il
est assigné. La mémoire interne du contient de nombreux
motifs d’usine, dont certains particulierement bien adaptés a
la piste de batterie.

4 canaux d'entrée, 6 canaux de sortie

L’instrument comporte des entrées audio analogiques (2
canaux) et numeériques (2 canaux), ce qui permet d'enregis-
trer des échantillons stéréo,

Les entrées analogiques disposent d'un commutateur
[MIC/LINE] et d'une commande de niveau, ce qui permet
de brancher toute une série de sources audio externes dont
le niveau de sortie s'échelonne du niveau de sortie micro-
phone au niveau de sortie de ligne.

L'entrée numérique est compatible avec les signaux numéri-
ques au format S/P DIF de 48kHz.

Vous pouvez acheminer le signal d’entrée aux effets et/ou
au circuit Valve Force. Durant |'échantillonnage, vous pou-
vez appliquer des effets ou le circuit Valve Force et utiliser le
TRITON Extreme comme processeur d'effet 4 entrées/6 sor-
ties ou comme effet Vocoder en combinant le signal de la
source externe avec les sons internes de I'instrument.

Vous disposez d'un total de six canaux de sortie audio.
Caté sorties analogiques, 1'instrument offre des prises de
sortie audio L/MONO et R plus quatre prises de sortie
audio individuelle (INDIVIDUALY: 1, 2, 3 et 4. Vous pouvez
acheminer le son de chaque oscillateur, instrurnent de batte-
rie, Timbre, piste ou encore la sortie d'un effet d'insertion a
n'importe quelle sortie.

Pour ]a sortie numérique, vous disposez de la prise S/P DIF
(a deux canaux; L/MONO et R), compatible avec la fré-
quence d’échantillonnage de 48kHz.

Interface TouchView & écran tactile
Linterface TouchView a écran tactile du TRITON Extreme per-

du morceau SME L'instrument est compatible avec les formats

0 et 1 et offre une fonction Jukebox qui permet de modifier
I'ordre de reproduction des morceaux.

Double arpégiateur polyphonique

* L'instrument propose cinq motifs d’arpége d'usine (UP,
DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) et 507 motifs d'arpége
utilisateur,

met de piloter I'instrument en appuyant simplement sur son
écran LCD de 320 x 240 pixels - un pas de géant en terme de
convivialité,

Prises USB pour la connexion a un graveur

CD-R/RW et un ordinateur
Les prises USB A et USB B du TRITON Extreme permettent

En plus des motifs d'usine, une vaste série de motifs utilisa-
teur (489) ont été définis a I'usine et inclus dans I'instru-
ment.

d'archiver vos données avec un périphérique USB (disque dur,
disque amovible, graveur CD-R/RW).

Vous pouvez archiver (ou éditer) les données de la carte insérée
dans la fente CF sur votre ordinateur et les charger ultérieure-
ment dans le TRITON Extreme.




[ F XX EEEEENEEENNERE NN NN N RN N NN NN

Panneaux avant et arriére

Panneau avant
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1. Boutons [SW1] et [SW2]

Ces boutons sont des commutateurs qui permettent d'activer
et de désactiver les fonctions que vous leur affectez en modes
Program, Combination, Sequencer, Song Play et Sampling.
Lorsqu'il est actif, le bouton s'allume @&p.21).

2. Joystick

De nombreux paramétres de Programs et paramétres d'effets
permettent de définir 'action du joystick.

Pour controler le paramétre qui lui est affecté, déplacez le
joystick sur deux axes (+Y, -Y, -X, +X): vers le haut/vers le
bas ou vers la gauche/vers la droite (wp.21).

3. Ruban

De nombreux paramétres de Programs et parameétres d'effets
permettent de définir I'action du ruban. Le ruban permet de
piloter |'effet en glissant le doigt vers la gauche ou vers la
droite (i#p.21).

4. Curseur [VOLUME]
Ce curseur régle le volume du signal transmis aux prises
AUDIO QUTPUT (MAIN) L/MONQ, R et 4 1a prise casque.

5. REALTIME CONTROLS

vasve Y FoRCE
= REALTIME CONTROLS ON/OFF

— 3

A
O IPFCUTOFF  RESONANCE/HPF  EG-INTENSITY  EG-RELEASE
B

© ASSIGNABLE 1 2 3 4
VALVE FORCE
Q INPUTTRIM  ULTRABOOST  TUBEGAIN  OUTPUTLEVEL

BEBBE

10 1 13 14 15

Le bouton [REALTIME CONTROLS] sert a attribuer le mode
A, B ou les fonctions VALVE FORCE aux controleurs en
temps réel. Ces controleurs, pilotés via les commandes [11-[4]
du panneau avant, permettent de piloter le son, les effets, les
commandes de contrdle MIDI et le circuit Valve Force en
ternps réel (&p.22, Gdr p.6).

Bouton [REALTIME CONTROLS]

Ce bouton permet d'attribuer le mode de contrdle A, B ou
Valve Force aux contréleurs en temps réel. L'instrument indi-
que le mode de contrdle choist en allumant la diode cormes-
pondante.

Bouton VALVE FORCE [ON/QOFF]

Active/coupe la fonction Valve Force. Quand elle est active,
ce bouton s'allume,

Commandes [1], [2], [3], [4]

En mode A, la fonction de chaque commande est fixe. La
commande [1] détermine la fréquence de coupure du filtre
passe-bas, la commande [2] le niveau de résonance du filtre
ou la fréquence de coupure du filtre passe-haut, la commande
[3] I'intensité de l'enveloppe du filtre et enfin la commande
[4] détermine le temps de relachement du filtre/de I'amplifi-
cateur.

En mode B, chaque commande a la fonction que vous lui
avez assignée en modes Program, Combination, Sequencer,
Song Play et Sampling,

Les fonctions Valve Force des commandes sont prédéfinies
comrme suit: la commande [1] pilote le niveau & I'entrée du
circuit Valve Force, la commande [2] le niveau du signal
envoyeé au circuit Ultra Boost {d'accentuation des fréquences
ultra-graves), la cormmande [3] le gain du signal envoyé & la
lampe et la commande [4] le niveau de sortie du circuit Valve
Force.

“ Selon le son envisagé, vous pourriez remarquer du bruit
lorsque vous tournez les commandes des parameétres
Valve Force ou éditez les parameétres Valve Force durant
la production de son.




6. Boutons de sélection de mode

Ces boutons permettent de choisir le mode souhaité.
Quand vous enfoncez un de ces boutons, il s'allume et le
mode correspondant est activé (#=p. 10).

Bouton [COMBI]
Active le mode Combination.

COMBI PROG

1

Bouton [PROG] SEQSAMPUNG
Active le mode Program.

Bouton [SEQ]

Active le mode Sequencer.

S.PLAY GLOBAL

MEDIA COMPARE

Bouton [SAMPLING]
Active le mode Sampling.

Bouton [S.PLAY]
Active le mode Song Play:

Bouton [GLOBAL}
Active le mode Global,

Bouton [MEDIA]
Active le mode Media,

7. Bouton [COMPARE]

Ce bouton permet de comparer la version en cours d'édition
d'un Program ou d'une Combination avec sa version origi-
nale contenue dans la mémoire de I'instrument. Ce bouton
permet aussi d'effectuer des comparaisons "avant/aprés”
lors de I'enregistrement et de I'édition en mode Sequencer
(E=p. 14).

8. Commandes VALUE
Les commandes VALUE décrites ci-dessous permettent de
régler la valeur du paramétre sélectionné (=p, 14).

Curseur [VALUE] VALLE
Sert a modifier la valeur du paramaétre
sélectionné. Cette commande vous sera utile . A
pour effectuer des pas de changement de m
valeur importants. .
Ce curseur peut aussi faire fonction de l
modulateur. ; m

Boutons [ AV ]

Ces boutons permettent d'augmenter ou de

diminuer Ja valeur du pararmétre sélectionné par pas d'une
unité. Utilisez ces boutons pour affiner les réglages de para-
métre,

7 8 k4
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Molette [VALUE]
Permet de modifier la valeur du paramétre sélectionné.

Pavé numérique [0]-[9], bouton [ENTER], bouton [-]
et bouton [./10's HOLD]

Les boutons numériques permettent de définir une valeur
numérique de paramétre. Entrez la valeur avec le pavé numé-
rique [0]-[9], le bouton [-] et le bouton [./10’s HOLD] puis
confirmez la valeur définie avec [ENTER]. Le bouton [./10's
HOLD] permet d’entrer une valeur comportant des
décimales aprés la virgule. Le bouton [-] permet de changer
le signe (+/-) de la valeur de paramétre et d’entrer des
valeurs négatives,

Le bouton [./10's HOLD] permet aussi de verrouiller la
dizaine quand vous sélectionnez des Programs ou des Com-
binations.

En maintenant le bouton [ENTER] enfoncé et en appuyant
sur un bouton numérique ([0]-[91]), vous pouvez choisir la
commande du menu de page (jusqu'a dix commandes) cor-
respondante dans la page activée. En modes Program et
Combination, vous pouvez maintenir le bouton [ENTER]
enfonceé et appuyer sur le bouton SEQUENCER [REC/
WRITE] pour activer la fonction Auto Song Setup. (%p. 58)

9. Ecran LCD

Le TRITON Extreme a un écran LCD tactile basé sur notre
interface graphique TouchView exclusive,

Vous pouvez sélectionner les pages, onglets et paramatres, et
définir les valeurs de paramatre en appuyant sur les objets
affichés a I'écran (=p. 8).

10. Bouton [EXIT]

Aux pages (P) 1-9 de chaque mode, vous pouvez retourner 4
la page PO du mode en question en appuyant sur le bouton
[EXTT).

Quand une fenétre de dialogue est affichée 4 1'écran, ce bou-
ton permet d'annuler les réglages effectués dans la fenétre et
de refermer celle-ci (équivaut bouton Cancel). Lorsqu'un
menu de page ou un menu déroulant est ouvert, vous pouvez
le refermer en appuyant sur [EXIT].

11. Bouton [MENU]

Ce bouton permet de naviguer dans les pages d'écran. Quand
vous appuyez sur le bouton [MENU]J, I'écran affiche une liste
des pages disponibles dans le mode activé, Pour afficher une
de ces pages, il suffit d'appuyer sur la page correspondante a
I'écran. Vous pouvez aussi activer une page d'écran en main-
tenant le bouton [MENU] enfoncé et en appuyant sur le bou-
ton numérique ([0]-{91) correspondant (=p.9, 13).

12. Boutons BANK
Ces boutons permettent de changer de banque de Programs/
de Combinations.

PROG BANK SMPL—— MOS5S = GM —
COMBI BANK
A B [ D E F G
| | dIL Il I Il
H 1 ] K L M N

1lli ]| I

PROG/COMBI BANK




PROG BANK:
[Al, [B], [C], [D], [E] (SMPL), [F] (MOSS), [G] (GM). [H],
1, (), K], L), ML (N

COMBI BANK:

[A], [BI. [C], [D], [E], [H], 11, [J1, [K], [L], [MI, [N]

En mode Program, ces boutons servent & chofsir la banque de
Programs.

En mode Combination, ces boutons permettent de choisir la
banque de Combinations voulue. Ce sont les boutons que
vous utiliserez pour choisir les Programs de chaque Timbre
d'une Combination; dans ce cas, ces boutons choisissent la
banque de Programs. L'instrument vous indique la banque de
Program choisie pour le Timbre en question en allumant le
bouton correspondant.

En mode Sequencer et Song Play, quand la cellule d'édition
('emplacement contrasté a 1'écran) est située sur le nom de
Program d'une piste, ces boutons permettent de sélectionner
la banque du Program, comme en mode Combination.

Lors du choix d'un Program, chaque pression sur le bouton
[G] permet de sélectionner successivement les banques
GM(2) et les banques de batterie GM dans I'ordre suivant: G,
g(1), g(@-2(@), g(9), g(d), G, g(1) ...

La banque F n'est accessible qu'en mode Program et seule-
ment sl vous avez installé I'option EXB-MOSS.

13. SEQUENCER

SEQUENCER
PAUSE << REW FF >

i ]l M___1]

LOCATE  REC/WRITE START/STOP

i M1l m___1

Bouton [PAUSE]

En mode Sequencer, ce bouton permet d'interrompre
momentanément Ja reproduction du morceau ou de la liste de
repéres. En mode Song Play, ce bouton interrompt la repro-
duction des données SMF. Quand la reproduction est en
mode pause, ce bouton s'allume. Appuyez de nouveau sur
[PAUSE] pour relancer la reproduction (le bouton s’éteint
alors),

Bouton [<<REW]

Pendant la reproduction en mode Sequencer, ce bouton per-
met de se déplacer en arriére dans le morceau ou la liste de
repéres, Pour retourner en arriére, appuyez sur ce bouton et
maintenez-le enfoncé (il 'allume). Notez que vous ne pouvez
pas utiliser ce bouton durant I'enregistrement.

Bouton [FF>>]

Pendant la reproduction en mode Sequencer, ce bouton per-
met de se déplacer en avant dans le morceau ou la liste de
repéres. Pour avancer, appuyez sur ce bouton et maintenez-le
enfoncé (il s’allume). Notez que vous ne pouvez pas utiliser
ce bouton durant I'enregistrement.

Bouton [LOCATE]

En mode Sequencer, ce bouton permet de retourner a un
point déterminé du morceau ou de la liste de repéres. En
mode Song Play, ce bouton permet de retourner 4 'emplace-
ment déterminé des données SME

Bouton SEQUENCER [REC/WRITE]

Ce bouton s'allume quand vous l'enfoncez en mode Sequen-
cet. Vous pouvez alors lancer |'enregistrement en appuyant
sur le bouton SEQUENCER [START/STOP] (=p.43).

En modes Program, Combination et Global, I'écran active une
fenétre de dialogue quand vous appuyez sur ce bouton. i
vous enfoncez ensuite le bouton QK, 'instrument sauvegarde
les éditions effectuées =rp, 114, 116).

En mode Program ou Combination, vous pouvez maintenir
[ENTER] enfoncé et appuyer sur ce bouton pour activer la
fonction Auto Song Setup. (%p. 58)

Bouton SEQUENCER {START/STOP]

Ce bouton sert 4 lancer/arréter |'enregistrement et la repro-
duction de morceau ou de la liste de repéres en mode Sequen-
cer, et & lancer/arréter la reproduction de fichiers SMF en
maode Song Play.

Pendant la reproduction et I'enregistrement, ce bouton cli-
gnote en synchronisation avec le tempo actuel.

Ces boutons permettent aussi de reproduire un CD audio
chargé dans un lecteur CD-R/RW branché 4 une prise USB.

SEQUENCER
Bouton [START/STOP] : Reproduction/arrét
Bouton [FF>>] : Avance rapide

Bouton [<<REW] : Recul
Bouton [PAUSE] : Pause
Bouton [LOCATE] : Retour 4 I'emplacement défini

14. ARPEGGIATOR
Ces commandes permettent de piloter le fonctionnement de
la fonction arpégiateur en temps réel (& Gdr p.11).

—0 ARPEGGIATOR
TEMPO GATE VELOCTY

DO

Commande [TEMPO]

Cette commande permet de définir le tempo de base appliqué
al'arpégiateur et au séquenceur. La diode clignote sur chaque
temps du tempo en vigueur.

Commande [GATE]

Cette commande sert 4 régler la durée des notes composant
I'arpége. Dans sa position centrale (A midi), la durée est iden-
tique a celle du paramétre “Gate” de |'arpéglateur. Tournez
cette commande & gauche pour réduire la durée et tournez-la
a droite pour 'augmenter.

Commande [VELOCITY]

Cette commande sert a régler le toucher (force de jeu) des
notes de I'arpege. En position centrale (a midi), la valeur de
toucher est identique a celle du paramétre “Velocity” de
I'arpégiateur. Tournez la commande a gauche pour réduire la
valeur de toucher des notes, Pour augmenter la valeur de
toucher, tournez cette cornmande a droite.

Bouton [ON/QFF]
Permet d'activer et de désactiver la fonction arpégiateur
Quand cette fonction est active, le bouton 8’allume.




15. SAMPLING

SAMPLING
REC START/STOP

Bouton SAMPLING [REC]

Quand vous appuyez sur ce bouton en mode Sampling, Pro-
gram, Combination ou Sequencer, il s'allume, Vous pouvez
alors lancer I'échantillonnage ou activer le mode prét a échan-
tillonner en appuyant sur le bouton SAMPLING [START/
STOP].

Bouton SAMPLING [START/STOP]

Quand vous appuyez sur ce bouton en mode Sampling, Pro-
gram, Combination ou Sequencer aprés avoir enfoncé le bou-
tont SAMPLING [REC), vous lancez I'échantillonnage ou acti-
vez le mode prét a échantillonner,

Ala page Sampling P1: Sample Edit, ce bouton permet
d’écouter I'échantillon chotsi.

Ce bouton sert aussi a reproduire un fichier WAVE contenu
sur un support. Cette fonction est disponible dans la fenétre
de dossier de plusieurs pages du mode Media, a la page
Make Audio CD du mode Media et dans la fenétre de dialo-
gue “Select Directory” des modes Program, Combination,
Sequencer et Sampling.

16. Hublot de la lampe

L'instrument est équipé d'une lampe ("Valve") 12AU7
(ECC82),

A& Evitez tout coup sur ce hublot car il risque de se briser
Veillez plus particulidrement 4 le protéger contre tout
impact direct car cela pourrait aussi briser la lampe. Sile
hublot est cassé, faites-le réparer immédiatement. Le
non-respect de cette consigne peut provoquer un dys-
fonctionnement de la lampe ou d’autres composants.

17. Couvercle des connecteurs pour barrettes de
mémoire d'échantillonnage (RAM)

Ouvrez ce couvercle pour installer des barrettes SIMM de

mémoire d'échantillonnage (RAM). Vous pouvez étendre la

capacité de la mémoire d'échantillonnage (RAM) en installant

jusqu'a trois barrettes SIMM de 32 Mo. (&#Gdp p.322)

18. Prise casque

Permet de brancher un casque d’écoute muni d'une fiche jack
stéréo standard (1/4").

Cela permet d’écouter au casque le signal des sorties OUT-
PUTL/MONOetR.

Panneau arriere

1. Prise d’alimentation AC

Branchez le cible d’alimentation fourni 4 cette prise.

Une fois le cable d'alimentation branché au TRITON
Extremne, connectez |'autre extrémité du céble a une prise sec-
teur (s*p.186).

2. Interrupteur {POWER]

Cet interrupteur sert & mettre I'instrument sous/hors tension
(=p.18).

3. AUDIO OUTPUT

Branchez les prises d'entrée de votre amplificateur ou de
votre table de mixage 4 ces prises. En plus des prises de la
sortie principale stéréo L/MONO et R, le TRITON Extreme
comporte quatre prises de sortie individuelle. Vous pouvez
acheminer le son de chaque oscillateur, instrument de batte-
rie, Timbre/piste ou la sortie d'un effet d'insertion & chacune
de ces sorties individuelles (=p. 104-),

(MAIN) L/MONO, R

Ces prises sont du type jack asymétrique.

Elles constituent la sortle principale stéréo. En réglant “BUS
Select” sur L/R, vous pouvez transmettre le signal d'un
oscillateur, d'un effet d’insertion, d'une partie de batterie ou
du métronome via les prises (MAIN) L/MONO et R.

Si vous effectuez des connexions stéréo, utilisez les prises L./
MONO et R, Pour une connexion mono, utilisez la prise L/
MONOQ.

{(INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4

Ces prises sont du type jack asymétrique.

1l s"agit de sorties audio individuelles (indépendantes). En
réglant “BUS Select” sur 1, 2, 3(Tube), 4(Tube), 1/2 ou 3/
4(Tube), vous pouvez transmettre le signal d'un oscillateur,
d'un effet d'Insertion, d'une partie de batterie ou du
métronome, etc. via les prises (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4.

Le curseur [VOLUME] n'influence pas le niveau de sortie aux
prises 1,2, 3, 4.

4. AUDIO INPUT

Utilisez ces deux prises d’entrée pour enregistrer un échan-
tillon mono/stéréo 4 I'aide d"un micro ou d'une autre source
externe ou pour appliquer les effets du TRITON Extreme &
une source externe (e#p, 64, 107, 111).

Le commutateur de niveau d'entrée [MIC/LINE] et la com-
mande de niveau [LEVEL] permettent d'utiliser une grande
série de sources audio dont le niveau de sortie s'échelonne du
niveau microphone au niveau ligne,

Prises AUDIO INPUT 1/2
Ces prises sont du type jack asymétrique.

Commande [LEVEL]
Permet de régler le niveau d'entrée aux prises AUDIO INPUT
172,

Commutateur [MIC/LINE]
Permet de régler le niveau d’entrée aux prisesAUDIO INPUT
172.




5.S/P DIf

Prise OUT(MAIN)

11 s'agit d'une prise de sortie numérique optique de formatS/
P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201).

Cette prise transimet le signal des prises de sortie analogique
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO et R sous forme numé-
rique et & une fréquence d'échantillonnage de 48kHz.
Branchez cette sortie 4 la prise d’entrée optique d’une platine
DAT ou MD, etc. avec un cible optique.

Le curseur [VOLUME] n'influence pas le niveau de sortie &
cette prise.

Prise IN

11 s'agit d'une prise d'entrée numérique optique de format 5/
P DIF (IEC 60958, EIA] CP-1201).

Vous pouvez y brancher des sources numériques d'une fré-
quence d'échantillonnage de 48kHz.

Branchez cette entrée a la prise de sortie optique d'une pla-
tine DAT, etc. avec un céble optique.

6. USB

Prise USB A (pour la connexion d'un graveur CD-R/
RW, etc.)

Vous pouvez brancher un périphérique USB a cette prise.
Cela permet de brancher un support d'archivage comme un
disque dur, un lecteur MO ou un graveur CD-RW. (=Gdp
p. 326)

Prise USB B (pour la connexion & un ordinateur, efc.)
Vous pouvez brancher cette prise a votre ordinateur. Cela
permet d'accéder aux données de la carte CompactFlash
(Microdrive) logée dans le TRITON Extreme depuis ) ordina-
teur. Cette connexion permet aussi la transmission et la
réception de messages MIDI entre le TRITON Extreme et
T'ordinateur. (==Gdp p.326)

Qu-est-ce que I'USB?

“USB” vient de “Universal Serial Bus” et désigne une inter-
face assurant le transfert de données entre un ordinateur, un
clavier et/ou des périphériques.

7. MIDI

Prise MIDI THRU
Cette prise retransmet tels quels les messages MIDI (données
musicales, réglages de son, etc.) requs via la prise MIDI IN.

Vous pouvez I'utiliser pour brancher plusieurs instruments
MIDI (s+Gdp p.288).

Prise MIDI QUT

Cette prise transmet les données MIDI produites par I'instru-
ment.

Vous pouvez I'utiliser pour piloter un autre instrument MIDI
branché au TRITON Extreme (= Gdp p.288).

6 789 10

Prise MIDI IN

Cette prise recoit les messages MIDI,
Vous pouvez |'utiliser pour piloter le TRITON Extreme avec
un autre instrument MIDI connecté (s Gdp p.288).

8. Prise DAMPER

Permet de brancher une pédale en option, comme la pédale
forte Korg DS-1H.

Si vous branchez une pédale DS-1H, elle joue le réle de
pédale continue. Si vous connectez une autre pédale du type
commutateur au pied, elle joue le role de pédale de maintien
{pédale de Sustain ordinaire). Pour que la pédale continue
fonctionne correctement, il faut régler sa sensibilité et sa pola-
rité (=Gdp p. 157, 165).

9. ASSIGNABLE

Prise SWITCH

Vous pouvez brancher un commutateur au pied (comme le
PS-1 de Korg, en option) a cette prise,

La fonction de ce commutateur est définie en mode Global.
Vous pouvez |'utiliser, par exemple, pour piloter la modula-
tion, sélectionner des Programs ou des Combinations, lancer/
arréter le séquenceur ou régler le tempo (Tap). (=p.90)

Prise PEDAL

Permet de brancher une pédale d’expression (comme la EXP-
2 ou XVP-10 de Korg, en option).

Le mode Global permet de définir la fonction de cette pédale
et de I'utiliser pour piloter le volume etc. &=p.91)

10. Commande de réglage du contraste [Contrast
adjustment]

Cette commande régle le contraste de I'écran LCD.

La lisibilité de I'écran change selon I'angle de vue; choisissez

un réglage de contraste adapté a votre position de jeu.

11. Fente pour carte CF

Cette fente permet d’héberger une carte CompactFlash ou
Microdrive. Vous devez mettre I'instrument hors tension
avant d'insérer ou de retirer la carte. Pour en savoir plus sur
la manipulation de ces types de supports, voyez p.125.

Bouton d'éjection

Vérifiez que le TRITON Extreme est hors tension et appuyez
sur ce bouton pour éjecter la carte. Sila carte n'est pas éjectée
lorsque vous appuyez sur ce bouton, n'essayez jamais de
T'extraire de force. Contactez votre revendeur d'instruments.



Nom et fonction des objets affi-
chés a I'écran LCD

Le TRITON Extreme est équipé de I'écran tactile graphique
TouchView de Korg.

11 suffit de toucher les objets du doigt sur I'écran pour activer
des pages d’écran, définir des valeurs de paramétre, changer
des noms de Programs et de Combinations, sauvegarder des
données et effectuer une foule d'autres opérations.

Dans le Manuel de I'utilisateur du TRITON Extreme, les
termes “bouton ..." ou “onglet ..." font par convention
référence aux objets affichés a 'écran LCD. En revanche,
les termes repris entre crochets droits comme “bouton
[...]", “commande [...]", “molette [...]" ou “curseur|...]"
désignent les commandes des panneaux avant et arridre
du TRITON Extreme.
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a: Page sélectionnée

Cette zone indique la page d'écran sélectionnée du mode
activeé,

L’écran affiche de gauche 4 droite le nom du mode, le numéro
et le nom de la page sélectionnée.

COMBINATION P@:Play Arpeggio Play 4 ||

b: Cellule d'édition

Quand vous appuyez sur un des paramétres a I'écran, I'ins-
trument affiche parfois ce parameétre ou sa valeur de facon
contrastée (en blanc sur fond noir). Convenons d’appeler
cette zone contrastée la “cellule d’édition”. C'est en effet
dans cette cellule que vous effectuez vos changements.

Vous pouvez modifier la valeur du paramétre affiché dans la
cellule d'édition avec les commandes VALUE (sp. 14) ou un
bouton de menu déroulant de 'écran. Pour les paramétres
dont le réglage s'effectue via une valeur de toucher ou un
numeéro de note, vous pouvez maintenir le bouton [ENTER]
enfoncé et appuyer sur une touche du clavier pour entrer la
valeur de toucher ou le numéro de note souhaité,

¢: Bouton de menu déroulant (1) EI

Quand vous appuyez sur ce bouton, I'écran affiche un menu
déroulant contenant les valeurs de parametre disponibles.
Appuyez sur la valeur souhaitée dans le menu déroulant
pour sélectionner cette valeur.

Quand un menu déroulant est affiché, il suffit d’actionner une
commande VALUE (w=p. 14) pour le refermer. Si le menu
déroulant affiché n'est pas “verrouillé” (= “Epingle”), il se
referme lorsque vous touchez I'écran en dehors du menu.

* Menu déroulant
Epingle —C0

Arp Pattern

PRR1: DOWN
PBB2: ALTI

PBR3: ALT2
PB24: RANDOM
UBRA{A/B) : Gt-Guitar Strum1

U@e1{4/B) : Gt-Guitar Strum2

ueez{a/B) : 6t

~Guitar Strum3

4-!; R >
Barre de défilement
Epingle

L’épingle sert a verrouiller et a4 déverrouiller le menu
déroulant affiché.

Quand le menu est verrouillé, I'épingle affichée a 1'écran est
fermée et le menu reste affiché, méme apras la sélection d’une
valeur de paramétre, Quand le menu est déverrouillé, 'épin-
gle est ouverte, signalant que le menu déroulant se referme
immédiatement aprés la sélection d'une valeur de paramétre.

Barre de défilement
Utilisez la barre de défilement pour visualiser des valeurs de
paramétre qui ne peuvent pas étre affichées en méme temps

que les autres.

d: Bouton de menu déroulant (2) E

Quand vous appuyez sur ce bouton, I'écran affiche un menu
déroulant 2 onglets. Ce menu permet d'effectuer les sélec-
tions suivantes:

» “Bank/Program Select”, “Bank/Combination Select”:
sélection de Programs ou de Combinations selon leur
banque;

» “Multisample Select”; attribution d'un multi-échantillon a
un oscillateur de Program selon sa catégorie (unique-
ment pour les multi-échantillons de la mémoire ROM);

« “Category/Effect Select": sélection d'un effet d'insertion
ou d'un effet maitre selon sa catégorie,

Pour refermer le menu déroulant a onglets, appuyez sur le
bouton OK ou le bouton Cancel.

e: Bouton de menu déroulant (catégorie)

Quand vous appuyez sur ce bouton, I'écran affiche un menu
déroulant 2 onglets. Ce menu permet d'effectuer les sélec-
tions sujvantes:

» “Category/Program Select”, “Category/Combination
Select”: sélection de Programs ou de Combinations selon
leur catégorie
Pour refermer le menu déroulant & onglets, appuyez surle
bouton OK ou le bouton Cancel,




f: Case de sélection

Chagque fois que vous appuyez sur une case de sélection, un
repére apparait/disparait dans cette case, signalant que le
paramétre correspondant est activé/désactivé.

Quand la case est cochée, le paramétre est actif, ce qui n'est
pas le cas lorsque la case n'est pas cochée.

0 Boutons radio

Sélectionnez une parmi deux ou plus de deux options dispo-
nibles en appuyant sur le bouton radio correspondant a votre
choix.

h: Onglet
Activez une page d'écran en appuyant sur son onglet.

i: Bouton de menu de page

Quand vous appuyez sur ce bouton, I'écran affiche un menu
de page comprenant une série de commandes.

Les commandes affichées dans ce menu dépendent de la page
d’écran activée,

Vous pouvez aussi choisir jusqu'a dix commandes de menu
en maintenant le bouton [ENTER] enfoncé et en appuyant sur
un des boutons numériques [0}-[9].

Dés que vous appuyez sur une zone de I'écran en dehors du
menu de page affiché, ce dernier se referme. Vous pouvez
aussi le refermer en appuyant sur le bouton [EXIT].

* Fenétre de dialogue

I.a fenétre de dialogue affichée dépend de la commande
sélectionnée dans le menu de page d'écran.

Pour choisir un numéro de Program ou de Combination dans
une fenétre de dialogue, vous pouvez utiliser les commandes
VALUE (erp. 14).

Pour exécuter une commande, appuyez sur le bouton OK.
Pour annuler une commande sans |'exécuter, appuyez sur le
bouton Cancel. (Ces deux commandes sont exécutées quand
vous enfoncez et relachez le bouton correspondant.) Quand
vous appuyez sur le bouton OK ou Cancel, la fenétre de dia-
logue se referme. Le bouton [EXIT] joue le méme rdle que le
bouton Cancel, le bouton Done et le bouton Exit.

Write Combination

Bowuton d'édition
de texte ABBD: The Piano

Category: m 88: Keyboard
To

Combination: [B]

e

Bouton CancelJ Bouton OK--I

K Aprés 'exécution de certaines commandes, un menu de
page précédemment verrouillé est automatiquement
déverrouillé et referme,

* Bouton d’édition de texte

Quand vous appuyez sur ce bouton, I'écran affiche une fené-
tre de dialogue d’édition de texte,

Cette fenétre permet de changer le nom d'un Program, d’une
Combination, d'un morceau, etc, (=p. 115)

* Menu de sélection de page (Jump)

e j
Pl

AN pe:
Edit-Prog./Mixer | | Edit-Trk Param
P4

Edit=Zons/Ctrl

Ry P8 Pa:
Edit-Arpegglator | | Edit-Insert Effect | | Edit-Master Effact

En modes Combination, Prograrn, Sequencer, Sampling, Song
Play et Global, vous pouvez. afficher une liste de pages
d’écran disponibles en appuyant sur le bouton [MENU] du
panneau avant. (L'écran indique la page activée avant que
vous n'enfonciez le bouton [MENU] en repliant le coin supé-
rieur droit de la page en question.) Pour activer une page du
menu Jump, il suffit d'appuyer a I'écran sur la page voulue.
(Vous pouvez aussi activer la page d'écran voulue en
appuyant sur un des boutons numériques [0]-[9].)

Quand vous appuyez sur le bouton [EXIT], I'écran affiche la
page PO.

P3.
Edit=MIDI Filter

* Autres objets affichés

Vous pouvez modifier la valeur de paramétre d'un objet affi-
ché al'écran sous forme d'un curseur ou d'une commande en
déplagant la cellule d'édition sur cet objet pour le sélectionner
et en changeant sa valeur avec les commandes VALUE. Vous
disposez en outre d’autres boutons, semblables au bouton
OK et au bouton Cancel et décrits sous “* Fenétre de dialo-
gue”. Vous pouvez effectuer des opérations en enfongant et
en relachant ces boutons (le bouton Done, le bouton Copy et
le bouton Insert, par exemple).

Boutons de sélection
Ce type de bouton change de fonction ou active/désactive
une commande & chaque fois que vous I'enfoncez.

= Bouton PLAY/MUTE/REC, disponible en
@ modes Sequencer et Song Play

() (&%) Bouton SOLO ON/OFF, disponible en modes

- Sequencer et Song Play

(R Bouton ON/OFF, servant a activer/couper les
paramétres Insert Effect et Master Effect
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Apercu des modes du TRITON
Extreme

Le TRITON Extreme vous propose un grand nombre de fonc-
tions de reproduction et d'édition de Programs et de Combi-
nations, d'enregistrement et de reproduction de données de
séquence, d'enregistrement et de reproduction d'échantillons
et de gestion des données sur support, Ces différentes fonc-
tions sont réparties dans divers modes.

Le TRITON Extreme dispose de sept modes.

Mode Program

Permet de sélectionner et de reproduire les Programs.
Vous pouvez choisir des Programs dans les banques A-F
et H-N (modifiables par I'utilisateur) offrant un total de
1.664 Programs et dans la banque G (non modifiable par
l'utilisateur) contenant 256 Programs et 9 Drum Kits com-
patibles avec le format GM2.

(Les 128 Programs de la banque F ne sont disponibles que
si vous avez installé 'option EXB-MOSS.)

Permet d'échantillonner et de rééchantillonner.

Vous pouvez, par exemple, échantillonner une source
audio externe tout en écoutant le jeu de I'arpégiateur ou
rééchantillonner les données que vous Jouez avec un Pro-
gram.

Permet d’éditer un Program.

Vous pouvez régler les paramétres d’oscillateur, de filtre,
d’amplificateur, d'enveloppe, de LFO, des effets, du circuit
Valve Force et de la fonction arpégiateur.

Vous disposez des types de multi-échantillons suivants
pour 'oscillateur:

+ 962 multi-échantillons internes (160 Mo)

+ Multi-échantillons créés sur le TRITON Extreme
(RAM) ou chargés d'un support (maximum 96 Mo)

* Permet de créer des Programs de batterie en utilisant
un Drum Kit (Programs créés en mode Global)

Mode Combination

* Permet de choisir et de reproduire des Combinations.
Une Combination est un ensemble de deux ou de plus de
deux Programs (maximum huit Programs) et permet donc
de produire des sons complexes qu'il ne serait pas possi-
ble de générer via un Program unique.
Vous pouvez choisir les Combinations dans les banques
A-E et H-N (modifiables par I'utilisateur).Ces hanques
offrent un total de 1.536 Combinations.

Permet d’échantillonner et de rééchantillonner,

Vous pouvez, par exemple, échantillonner une source
audio externe tout en écoutant le jeu de I'arpégiateur ou
rééchantillonner les données que vous jouez avec une
Combination.

» Permet d'éditer une Combination.
Permet d’effectuer les réglages de volume, de panorami-
que, de superposition/de partage, etc. pour chaque Tim-
bre (Program) et de définir les réglages des différents
effets, du circuit Valve Force et du double arpégiateur.

MODE SAMPLING

Inwart | Mmar FX 1
Vaive Foroe

==

Wsart ! Master FX
Vimbvk Peen

$---

g
i

EEEEEEEEEEEE o

Ty

Resampling

BEE uni-
quamant




Mode Sequencer

Permet d'enregistrer et de reproduire des morceaux avec
le séquenceur 16 pistes MIDL.

Vous pouvez enregistrer sur des pistes MIDI
individuelles ou sur les 16 pistes a la fois. Permet aussi
d'enregistrer et d’éditer des messages exclusifs (SysEx).

Permet d'échantillonner et de rééchantillonner,

Vous pouvez échantillonner une source externe en syn-
chronisation avec la reproduction de morceau. Ainsi, le
séquenceur ajoute automatiquement un déclenchement de
note 4 I'endroit correspondant de la séquence, ce qui per-
met de déclencher 1'échantillon correspondant au bon
endroit lors de la reproduction. (C'est ce que nous appe-
lons la fonction “In-track Sampling”.)

Vous pouvez aussi rééchantillonner la reproduction d'un
morceau. Aprés avoir rééchantillonné un morceau sur
support, vous pouvez utiliser le mode Media pour graver
ce morceau sur un CD audio avec un graveur CD-R/RW
branché a la prise USB A du TRITON Extreme.

Permet d'effectuer les réglages d'effets et du circuit Valve
Force du morceau.

Permet d'enregistrer votre jeu dans un morceau ou un
motif en employant la fonction arpégiateur (ou
arpégiateur double).

Permet de définir une liste de repéres (Cue List)
contenant plusieurs morceaux qui seront jouésI'un a la
suite de l'autre et de déterminer le nombre de fois que
chaque morceau sera reproduit.

Permet de créer un nombre maximum de 20 listes de
reproduction, de 200 morceaux et met 4 votre disposition
100 motifs d'usine. Chaque morceau peut contenir jusqu'a
100 motifs (Patterns).

Permet d'utiliser le TRITON Extreme comme générateur
de sons multitimbral A 16 voies,

Permet de jouer avec la fonction RPPR (reproduction/
enregistrement de motifs en temps réel) et de régler les
différents paramatres.

Mode Song Play

Permet de reproduire des données SMF (fichier standard
MIDI) d'un support et de jouer I'instrument pendant la
reproduction.

Permet de définir les réglages d'effets et du circuit Valve
Force voulus pour le mode Song Play.

Permet de reproduire des fichiers SMF et de jouer tout en
utilisant la fonction arpégiateur.

Permet de jouer des morceaux SMF I'un 4 la suite de
l'autre.

La fonction Jukehox permet en outre de définir I'ordre de
reproduction voulu pour les morceaux,

Mode Sampling

Permet d'échantillonner (c.-4-d. enregistrer) le signal de
sources audio externes.

Vous pouvez traiter le signal d’entrée durant I'échantillon-

nage avec les effets d'insertion et le circuit Valve Force.

Permet d'éditer les données de forme d'onde que vous
avez échantillonnées (ou chargées d'un support) et de
définir des points d'enregistrement en boucle, etc.

Permet d'éditer des multi-échantillons.

Permet de convertir un multi-échantillon en Program. Un
multi-échantillon créé en mode Sampling peut ainsi étre
employé en mode Program, Combination, Sequencer ou
Song Play.

Permet d'échantillonner (“importer”) directement les
données numériques d'un CD audio se trouvant dans le
graveur CD-R/RW branché a la prise USB A. Vous
pouvez aussi reproduire un CD audio.

Mode Global

Permet d’effectuer des réglages déterminant le
fonctionnement général du TRITON Extreme, comme le
réglage d'accord et du canal MIDI Global.

Permet de créer des Drum Kits utilisateur (total de 144
Kits), des motifs d'arpége utilisateur (total de 507 motifs)
et des gammes utilisateur (16 gammes d'une octave et 1
gamme contenant toutes les notes).

Permet de créer des Drum Kits via les 1.171 échantillons
de batterie contenus dans la mémoire ROM. Vous pouvez
aussi utiliser des échantillons de batterie créés sur le
TRITON Extreme ou chargés d'un support et contenus en
mémoire RAM.

Permet de renommer les catégories de Programs et de
Cormnbinations.

Permet de définir la fonction des pédales et des
commutateurs assignables,

Permet d'effectuer des transferts (Dump) de données
SysEx (exclusives au systéme).

Mode Media

Permet d'archiver et de charger les données de chaque
mode avec une carte CompactFlash ou Microdrive.

Permet de formater les types de supports énumérés ci-
dessus. Vous pouvez aussi gérer les données en les
copiant, etc.

Permet de charger des échantillons de format Korg,
AKALI AIFF et WAVE. Vous pouvez aussi sauvegarder
des échantillons de format Korg ou des échantillons
exportés en formats ATFF et WAVE.

Permet de sauvegarder les morceaux créés en mode
Sequencer en format SMF. Vous pouvez aussi charger des
fichiers SMF en mode Sequencer sous forme de
morceaux.

Permet de sauvegarder et de charger des données MIDI
SysEx avec la fonction Data Filer,

Permet d'éditer des fichiers Wave.

Vous pouvez définir I'ordre des fichiers Wave et produire
un CD audio en les gravant avec un graveur CD-R/RW
branché a la prise USB A. Vous pouvez aussi reproduire
un CD audio.

Permet de gérer les données (de les copier ou les effacer,
par exemple) du support logé dans la fente CF du
TRITON Extreme avec un ordinateur branché a la prise
USB B. (Mode d’archivage USB)
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A propos de la polyphonie

Générateurs de sons et oscillateurs

Le son de chaque oscillateur du TRITON Extreme est produit
par un de ses deux générateurs de sons.

Ces générateurs de sons sont reliés aux mémoires PCM indi-
viduelles, comme le montre I'illustration suivante.

Générateur de sons 1

* ROM: PCM ROM interne (32 Ma)

* RAM: mémoire d’échantillonnage utilisateur (16 Mo,
extensible jusqu'a 96 Mo)

Générateur de sons 2
Piano:

Newl:

New?2:

Best:

OrchS:

OrchB:

Vint:

Synth:

PCM ROM interne (128 Mo)

. & ¢ & 2 8 e =

Mémolra PCM Mémoire PCM

Plana (PCM ROM intema) 16 Mo

ROM (PCM ROM inteme} 32 Mo

Nawl ( 16 Ma

New2 ( 18 Ma

Best ( 16 Mo
RAM (mémoira

}
)
)
98 Mo"
d'achantiionnage utiizateur) OrchS ( " } 16Mo
)
)
)

Orehi 16 Mo

Vint taMe

Synih ( 16 Mo

*=Mémoire dtendue au maximurt, Total: 128 Mo
Ala soie d'ugine, 1 mémalra aat de 16 Mo.

e e

Générateur de sons 1 Générateur de sons 2

U U

60 osclllateurs maximum

60 oscillateurs maximum

Total: 120 oscillateurs maximum

Chacun des deux générateurs de sons peut piloter jusqu’a 60
oscillateurs (c.-a-d. piloter les données PCM lides au géné-
rateur de sons en question). Au total, vous disposez de 120
oscillateurs.

Par exemple, jusqu'a 60 oscillateurs peuvent utiliser la
mémoire ROM et 60 oscillateurs la mémoire Piano, soit un
total de 120 oscillateurs. Cependant, la mémoire ROM seule
ne peut pas disposer de plus de 60 oscillateurs (il n'y a pas de
répartition dynamique),

Nombre de voix disponibles dans chaque
mode

Le nombre maximum de voix disponibles simultanément

dépend du mode d'oscillateur du Program utilisé,

* Pour un Program Single/Drum, chaque note jouée
nécessite 1 voix (1 oscillateur).

* Pour un Program Double, chaque note jouée nécessite 2
voix (2 oscillateurs).

Mode Program

Single/Drums (“Oscillator Mode")

Vous disposez normalement d'une polyphonie de 60 voix.
Toutefois, ce chiffre double et passe & 120 voix si, par exem-
ple, vous utilisez une forme d'onde ROM ou RAM pour le
multi-échantillon “High MS” et un son Piano-Synth pour le
multi-échantillon “Low MS" - a condition que vous pilotiez
les deux formes d'onde avec la méthode de “commutation
par toucher”,

Double (*Oscillator Mode™)

Vous disposez normalement d'une polyphonie de 30 sons.
Toutefois, si OSC1 est affecté a un générateur de sons (via le
choix de la forme d'onde) et 0SC2 A I'autre générateur (exem-
ple: OSC1= ROM, OSC2= Piano-Synth), vous disposez de 60
voix maximum, Par contre, si OSC1 et OSC2 utilisent une
forme d'onde du méme générateur de sons (exemple: 0SCl1=
ROM, 0S8C2= ROM), vous disposez alors de 30 voix maxi-
mum.

Vous pouvez contourner cette restriction en travaillant avec Ia
commutation par toucher et I'assignation de zones de tou-
cher.

Modes Combination, Sequencer et Song Play

Dans ces modes, le nombre maximum de sons disponibles
dépend du mode d'oscillateur des Programs utilisés. Ce nom-
bre varie entre 60 et 120 voix pour tous les Programs utilisés.

(Exemple)

Les Programs Single qui utilisent une forme d’onde ROM ou
RAM offrent une polyphonie maximum de 60 voix.

Les Programs Single qui utilisent une forme d’onde Piano-
Synth offfent une polyphonie maximum de 60 voix. Soit un
total de 120 voix.

Les Programs Double qui utilisent une forme d’onde ROM ou
RAM offrent une polyphonie maximum de 30 voix.

Les Programs Double qui utilisent une forme d'onde Piano-
Synth offrent une polyphonie maximurm de 30 voix. Soit un
total de 60 voix.

Mode Sampling

Le générateur de sons 1 est toujours utilisé en mode Sam-
pling,

Multi-échantillons avec échantillons mono

60 voix

Multi-échantillons avec échantillons stéréo

30 voix




XXX R YRR NN NN R NN NN NN N NN ] L'instrument n'affiche pas le menu de sélection de pages

O pérations e’le’menta i res en mode Media car ce dernier ne contient qu'une seule

page d’écran.

(® Appuyez a I'écran sur la page voulue,

1. Sélection des modes L}'inistirux;]ent aff:che autlomatiquemznt“ llz; }:);;ggee(i,‘ ;éc]rzadnit
chotsie. Pour cet exemple, appuyez su : Edit-
(O Avant de pouvoir utiliser les fonctions du TRITON Basic.
Extreme, il faut choisir le mode souhaité: Pot.!r activer le + L'instrument indique la page d’écran précédemment acti-
mode voulu, appuyez sur le bouton de sélection de vée (lors de I'enfoncement du bouton [MENU]) en
mode correspondant en face avant (boutons [COMBI] a repliant le coin supérieur droil de son cadre & I'écran.
[MEDIA). + Vous pouvez aussi sauter 4 la page voulue avec les bou-
Bouton [COMBI}: Mode Combination tons numériques [0]-[9]. (Ces derniers permettent d'acti-
Bouton [PROG: Mode Program ver respectivement les pages d'écran P0-P9.)
Bouton [SEQI: Mode Sequencer +» Pour afficher directelpent‘ la page d'écran voulue sans
. afficher le menu de sélection de pages, maintenez le bou-
Bouton [SAMPLING]: Mode Sampling .
ton {MENU] enfoncé en appuyant sur un bouton numéri-
Bouton [S.PLAY]: Mode Song Play que {0]-[9]
Bouton [GLOBAL]:  Mode Global E— | o
PRUGRAM D it Basit 'rograu Basi |
Bouton [MEDIA] Mode Media g Dacillator Mode mm e Yoice ulgn [T —
O single @ Poty ] single Trigosr
1 @w O O
O prums

] tote

—Ir—1 S ,
Tupe: (P18 IKew:[R]C  Random: 8 |
—Ir—1 o [ T ]

R Quand vous appuyez sur le bouton [EXIT], I'instrument

2. Choix des pages d’écran active la page PO du mode en question.

(@ Appuyez sur un des onglets affichés dans la partie infé-
rieure de la page d'écran.
Pour I'exemple suivant, appuyez sur I'onglet “OSC Basic”
(le deuxiéme onglet & partir de la gauche).

gt

Tt ahen

Chaque mode propose de nombreux paramétres répartis
dans plusieurs pages d’écran,

Chaque page d'écran est divisée en un nombre maximuin de
huit groupes, appelés “onglets”.

I"HUBLHAT P Ldit Banie

@ Vérifiez que le mode souhaité est bien activé. a0 sTHzompYo
High:[p] Plane [[] 5.0rset [ JRev Lv1:127

Pour choisir un mode, appuyez sur le bouton de sélection

de mode correspondant (bouton [COMBI] a [MEDIA]).

anapose: +@8
] 5.0ffset _Rav Lv1:127 Tuna:  +@0ED

Voici un exemple illustrant la sélection de pages en mode 002:APTans~B0 1 L T r—
Program. Appuyez sur le bouton [PROG]. E= USCZ Floltisampio mumm
High: (] Piano [[] 5.0ffset [ Rev Lvi: 127 iDctave: +0 151
PRUGHATEPH Py Berformence L N2 [B]@@1:A Plano—BD tf R Transpose: +08
Bank A b 68 e 4= 120 Uow: [B] Fiano [ 5.0ffet [ Rev Lui: 127 [Tuw:  s2002

13]J000: BD Grand Concert [}] @03:4.Piano-80 mf R Deloy: DOBIS

velocity M.Sample SW Lo = Hi 05C1:888 03C2: @80

SW1 Octave Down IF%1 8053t Graphie ed Knob 18 Cutot! Frogram| OSC 0. lW
SW2 Qotave Up IF¥2 098 FianoBodu-Dampar i Knob2B KMod2 Bazio )l Basiz | Zone lher
FXR3 Ktiob38 KMod3
Aol lioborio b HnobaB KHodd » Certaines pages d'écran ne disposent pas d'onglet.
- o 5) Pour afficher une autre page d'écran (un autre numéro
) 1 pag

£ = “P"), appuyez sur le bouton [MENU] et répétez la procé-
Otavn e uoace el The 't Balwoe Baoes dure depuis |'étape .
Rt )

(@ Appuyez sur le bouton [MENU]. 3. Réglage d'un pa rametre
o MENY

QQ Vous pouvez régler la valeur du parametre e

affiché dans la cellule d’édition avec les
commandes VALUE en face avant (curseur
[VALUE], boutons [ A ][ ¥7], molette
[VALUE], pavé numérique [0]-[9], bouton
[-]. bouton [ENTER] et bouton [./10's

E ”P N ‘”Ps__ J HOLD)). Si nécessaire, vous pouvez aussi
Edit~Basic Edit-Pitsh Edit-Filter utiliser les boutons [BANK] et le bouton
- . [COMPARE].
Edit-Amp ' Edit-Common LFO | Vous pouvez régler certains paramétres en
appuyant sur un bouton de menu déroulant a 1'écran et en
4 Arpoggtator | 4 A— l B Mastor E,fml choisissant une valeur dans ce menu, ou en appuyant sur le
bouton [ENTER] tout en enfongant une touche du clavier
pour entrer un numéro de note ou une valeur de toucher,

13
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Commandes VALUE

Curseur [VALUE]

Ce curseur convient surtout pour effectuer d'importants
changements de valeur.

En modes Program et Combination, vous pouvez utiliser ce
curseur comme modulateur alternatif ou dynamique. (Vous
trouverez cette fonction a la page P0: Play des modes Pro-
gram et Combination, pour autant que la plage “Program
Select” ou “Combination Select” soit choisie ; voyez les
grands caractéres affichés dans la partie supérieure de
I'écran).

Boutons [ A [ V']
Utilisez ces boutons pour effectuer d'infimes modifications 4
la valeur sélectionnée,

7 8 9

| || |
4 5 [
I
1 2 3
| ——
EXIT MENU - 0 «/10's HOLD  ENTER

CICC I CI 111

Molette [VALUE]
Cette molette permet d'effectuer d'importantes modifications
de valeur.

Pavé numérique [0]-[9], bouton [ENTER], bouton (-] et
bouton [./10's HOLD]

Utilisez ces boutons si vous connaissez la valeur que vous
voulez attribuer 4 un paramétre.

Aprés avoir défini un nombre avec le pavé numérique [0]-{9],
appuyez sur le bouton [ENTER] pour confirmer la valeur.

Le bouton [-] permet d'entrer des valeurs négatives.

Le bouton [./10’s HOLD] permet d'entrer une valeur com-
portant des décimales aprés la virgule,

Ala page P0: Play des modes Program et Combination (sauf
la page Sampling), le bouton [./10’s HOLD] active la fonction
de verrouillage des dizaines. (.21, 32)

Boutons BANK [A]-[G], [H]-[N]

PROG BANK SMPL——— MOSS —— GM —
COMBLBANK
A ] c D E F G
I 1|l [l If I__1
H 1 f X L M N
L 1]l | il Il il || |

PROG/COMBI BANK

En mode Program, les boutons BANK [A]-[G], [H}-[N] ser-
vent a choisir la banque de Programs; en mode Combination,
ils servent 4 sélectionner la banque de Combinations, En
modes Sequencer et Song Play, ces boutons servent 4 chaisir
une banque de Programs pour chaque Timbre/ piste du mor-
ceau.

Bouton [COMPARE]
COMPARE

| —

Ce bouton active la fonction Compare, qui permet de compa-
rer la version éditée d'un Program ou d'une Combination
avec sa version originale (c.-A-d. avec la version contenue
dans la mémoire de l'instrument).

Appuyez sur ce bouton quand vous éditez un Program ou
une Combination. Sa diode s'allume et I'instrument rappelle
les derniers réglages mémorisés du Program ou de la Combi-
nation. Une nouvelle pression sur [COMPARE] permet de
retrouver les réglages de I'édition en cours (la diode du bou-
ton s'éteint alors).

$i vous modifiez les réglages rappelés avec le bouton [COM-
PARE] (a savoir les réglages sauvegardés), la diode s'éteint,
signalant qu'il est impossible de retrouver la “vraie” version
éditée en appuyant a nouveau sur [COMPARE].

En mode Sequencer, ke bouton [COMPARE] permet aussi
d'effectuer des comparaisons “avant/aprés” quand vous
venez d'enregistrer un morceau en temps réel ou pas a pas,
ou quand vous venez d'éditer une piste.

Cette fonction vous sera par exemple trés utile quand vous
enregisirez une piste de morceau en temps réel.

(D Enregistrez une piste MIDI en temps réel.
(enregistrement 1)

@ Effectuez un nouvel enregistrement en temps réel sur la
méme piste, (enregistrement 2)

@ Appuyez sur le bouton [COMPARE]. Sa diode s'allume et
I'instrument rappelle I'enregistrement 1.

@ Appuyez a nouveau sur le bouton [COMPARE]. La diode
s'éteint et I'instrument rappelle I'enregistrement 2.

® 81, al'étape (3, vous effectuez un nouvel enregistrement
en temps réel sur la méme piste (enregistrement 3), la
fonction Compare permet alors de rappeler I'enregistre-
ment 1, 81, & Pétape (@, vous effectuez un nouvel enregis-
trernent en temps réel sur la méme piste (enregistrement
3), la fonction Compare permet alors de rappeler I'enregis-
trement 2.

La fonction Compare permet donc de rappeler le dernier

enregistrement effectué ou les données de la derniére séance

d’édition.

“ La fonction Compare n'est pas disponible en mode Sam-
pling, Song Play. Global ou Media.

Boutons de menu déroulant et menus déroulants

Les boutons de menu déroulant permettent d’ouvrir les
menus déroulants pour régler les valeurs des parametres
(=p.8).

Entrée de valeurs via le clavier

Vous pouvez entrer une valeur de parameétre (numéro de note
ou valeur de toucher) avec le clavier. Enfoncez le bouton
[ENTER] et appuyez sur la touche correspondant au numéro
de note voulu ou exercez la force correspondant a la valeur de
toucher souhaitée. L'instrument mémorise alors le nom
(numéro) de note ou la valeur de toucher.

Quand la page Global P5; Drum Kit est affichée, vous pouvez
rappeler les réglages assignés a une note en jouant celle-ci sur
le clavier tout en maintenant Ie bouton [ENTER| enfoncé.

En mode Sarmpling, vous pouvez rappeler le renrvoi en jouant
une note sur le clavier tout en maintenant le bouton [ENTER]
enfoncé.
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Connexions

K Veillez toujours 4 mettre I'instrument hors tension avant
d'effectuer une connexion, Soyez prudent, car toute
erreur de connexion pourrait entrainer un endommage-
ment de vos enceintes actives, etc. ou un dysfonctionne-
ment de I'instrument,

I—? Connexion des entrées analogiques

m:lam

s T B
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Connexlon de pédales 4'
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1. Connexion du cordon d’alimentation

(1) Mettez le TRITON Extreme hors tension.

@ Branchez le cordon d’alimentation fourni a la prise AC
du TRITON Extreme.

@ Branchez I'autre extrémité du cordon 4 une prise de cou-
rant.

K Utilisez exclusivernent le cordon d'alimentation fourni
avec le TRITON Extreme. L'utilisation de tout autre
cordon pourrait provoquer des dysfonctionnements.

K Vérifiez que la tension du courant dans votre région cor-
respond & la tension requise pour alimenter I'instrument.

2. Connexion des sorties analogiques

Branchez une paire d’enceintes actives (avec amplificateur
intégré) ou votre amplificateur, etc. au TRITON Extreme.

R Soyez prudent si vous écoutez le signal du TRITON
Extreme avec votre systéme audio. En effet, un niveau
trop élevé risque d'endommager vos enceintes. Choisis-
sez donc un volume d’écoute confortable mais jarmats
excessif.

Q Branchez les prises AUDIO OUTPUT (MAIN) L/
MONO, R, (INDIVIDUAL) 1, 2, 3 et 4 aux entrécs
(INPUT) de votre console de mixage ou de vos enceintes
actives.

L/MONO et R sont les prises de la sortie principale. Pour
une reproduction stéréo, branchez 'instrument via ses pri-
ses (MAIN) L/MONO et R. Pour une installation mono,
connectez I'instrument via sa prise (MAIN) L/MONO.

Les prises (INDIVIDUAL) 1, 2, 3 et 4 servent & transmet-
tre des signaux spécifiques de facon indépendante. Vous
pouvez, par exernple, vous en servir pour appliquer un
effet externe au son de caisse claire d'un Drum Kit.

51 vous souhaitez échantillonner et écouter simultané-
ment les sons pilotés par le séquenceur du TRITON
Extreme tout en n’échantillonnant que le signal externe,
envoyez ce signal aux entrées (INDIVIDUAL) 1 et 2.
Vous pouvez brancher les prises (INDIVIDUAL) 1et2 4
votre console de mixage pour pouvoir écouter ce signal.

Casque d’écoute
Q Si vous voulez utiliser un casque d’écoute, branchez-le 4
la prise casque du TRITON Extreme.

La prise casque du TRITON Exireme produit le méme
signal que les prises (MAIN) L/MONO et R.

B Sivous utilisez les prises INDIVIDUAL) 1, 2, 3 et 4,
branchez-les & votre console et écoutez le signal en bran-
chant un casque d’écoute a la console.

3. Connexion des entrées analogiques

Vous pouvez brancher des sources audio externes et échan-
tillonner ces signaux ou les traiter avec les effets internes de
F'instrument et les envoyer aux prises OUTPUT.

(O Branchez des micros ou les prises OUTPUT d'une source
externe aux prises AUDIO INPUT 1 et 2.

4. Connexion de I'entrée/de la sortie
numeérique

Sortie numérique

Vous pouvez transmettre les signaux présents aux prises
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO et R du TRITON
Extreme en format numeérique 4 une platine DAT, MD ou 4 un
enregistreur multipiste capable de recevoir des signaux
numériques d'une fréquence d'échantillonnage de 48kHz.

QO Branchez la prise S/P DIF QUT (MAIN) 4 I'entrée numé-
rique optique d’une platine DAT, MD ou d’un enregis-
treur multipiste numérique avec un cable optique.

K Le curseur [VOLUME] n'influence pas le niveau de sor-
tie a cette prise.

Entrée numérique

Le TRITON Extreme peut recevoir des signaux numériques
d’une platine DAT ou de tout autre source numérique dont la
fréquence d’échantillonnage est de 48kHz. Vous pouvez
transmettre ces signaux aux canaux L et R, les échantillonner
ou les traiter avec les effets internes avant de les transmettre
aux prises OUTPUT.

QO Branchez la prise S/P DIF IN a la prise de sortie numéri-
que d’un enregistreur DAT etc. avec un cable optique.

5. Connexion de pédales

Connexion d’'une pédale

Vous pouvez connecter une pédale, un commutateur au pied,
etc. 4 I'instrument pour piloter divers paramétres d'effets, etc.
Branchez une pédale d'expression comme la Korg XVP-10 ou
EXP-2 {en option) 4 la prise ASSIGNABLE PEDAL du pan-
neau arriére,

Vous pouvez spécifier 1a fonction attribuée a la pédale avec
Global: P2 “Foot Pedal Assign” (=p.90, Gdp p.165, 282).

Connexion d'un commutateur au pied

Vous pouvez utiliser un commutateur au pied pour controler
le sustain (pédale tonale ou sostenuto), activer/couper la
pédale douce (soft), activer/couper |'arpégiateur, pour choi-
sir les Programs ou Combinations, lancer/arréter le séquen-
ceur, régler le tempo (Tap Tempo), etc.

Branchez un commutateur au pied comme le PS-1 de Korg
{en option) a la prise ASSIGNABLE SWITCH en face arriére,
Vous pouvez définir la fonction attribuée au commutateur au
pied et sa polarité respectivement avec Global: P2 “Foot
Switch Assign” et “Foot Switch Polarity” (=p.90, Gdp p. 165,
281).

Connexion d’une pédale forte (Damper)

Une pédale forte permet de maintenir les notes que vous
jouez sur le clavier.

Branchez la pédale forte  la prise DAMPER du TRITON
Extreme. Si vous branchez une pédale DS-1H de Korg, vous
obtenez un effet de pédale continue,

Vous pouvez régler la polarité de la pédale avec Global P2:
Controller “Damper Polarity” et sa sensibilité avec Global PO
“Half Damper Calibration”. =Gdp p. 157, 165)




6. Insertion et retrait d’une carte dans la
fente CF

Vous pouvez insérer une carte CompactFlash ou Microdrive
dans la fente pour carte CF et utiliser ce support pour archi-
ver et charger des morceaux ou des échantillons.

Si vous utilisez une carte Microdrive, vous pouvez archiver
les données directement sur le support.

R La fente pour carte CF du TRITON Extreme ne permet
pas d'effectuer des branchements "a chaud” (lorsque
I'instrument est sous tension). Vous devez donc mettre
I'instrument hors tension avant d'insérer ou de retirer
une carte de la fente CE. Quand vous mettez le TRITON
Extreme hors tension pour insérer une carte dans la
fente CF, vous perdez toutes les données de séquence et
d'échantillon qui ne sont pas sauvegardées. Veillez
donc toujours a charger une carte avant de mettre votre
TRITON Extreme sous tension si vous comptez pro-
duire des données & conserver.

Insertion du support
(D Mettez le TRITON Extreme hors tension.

@ Vérifiez que le bouton d’éjection de la fente pour carte
CF au dos de I'instrument est bien renfoncé.
Si le bouton d'éjection ressort, enfoncez-le.

@ Insérez la carte CompactFlash ou Microdrive dans la
fente pour carte CE
Vérifiez que la carte est bien orientée; insérez le coté con-
necteur en premier lieu, en veillant a ce que I'étiquette soit
tournée vers le haut.

Fente pour carte
CF

® | — Bouton d'éjaction

- 1
- =,

CompactFlash
Microdrive

(%) Poussez la carte 4 fond dans la fente.

(® Mettez I'instrument sous tension.

Vérifiez que la carte a été reconnue a la page “Media
Select” du mode Media: CF (CompactFlash) ou MD
{Microdrive) devrait y &tre affiché. (wp.119)

SiI'écran affiche “Unformatted”, vous devez formater la
carte. Tout support neuf ou utilisé au préalable sur un
autre appareil doit d'abord étre formaté sur le TRITON
Extreme pour &tre utilisable. Pour en savoir plus sur le
formatage, voyez p.119.

Retrait de la carte

(1) Mettez le TRITON Extreme hors tension.

@ Appuyez sur le bouton d'éjection de la fente pour carte
CF au dos de I'instrument et tirez ensuite ce bouton vers
VOus.

(® Appuyez sur le bouton d’éjection de la fente CF et tirez
1a carte vers vous pour la déconnecter dans la fente,

(@ Retirez ensuite la carte de la fente.
Mettez la carte de c6té en respectant les consignes de ran-
gement de la documentation accompagnant la carte,

7. Connexion d’un périphérique USB

Vous pouvez brancher un périphérique USB externe comme

un disque dur ou un graveur CD-R/RW & la prise USB A et

T'utiliser pour archiver et charger des données.

(O Branchez la prise USB A du TRITON Extreme au port
USB de votre périphérique USB externe.

Vous pouvez brancher la prise USB B du TRITON Extreme a

votre ordinateur pour transférer des données de/vers I'ordi-

nateur. Cela permet aussi la transmission/réception de don-

nées MIDI avec un séquenceur logiciel ou une application

similaire.

Q Branchez la prise USB B du TRITON Extreme & un port

USB de votre ordinateur.

oy
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= Pour en savoir plus sur la connexion de dispositifs USB,
voyez Gdp p.326.

8. Connexion & du matériel MIDI/ & un
ordinateur

Connexian & un dispositif MIDI

Vous pouvez utiliser le clavier, les fonctions de jeu, le séquen-
ceur, etc. du TRITON Extreme pour piloter un générateur de
sons MIDI externe. Vous pouvez aussi utiliser un autre ins-
trument MIDI (clavier ou séquenceur) pour piloter le géné-
rateur de sons de votre TRITON Extreme.

O Branchez les prises MIDI du TRITON Extreme aux pri-
ses MIDI du dispositif MIDI externe avec des cibles
MIDIL.

wr Gdp p.288 “Applications MIDI - Connexion d'instru-
ments MIDI/d ordinateurs (prises MIDI)"

Connexion & un ordinateur

Vous pouvez connecter le TRITON Extreme a votre ordina-
teur (équipé d’une interface MIDI) et ainsi transmettre les
données du clavier, des fonctions de jeu et du séquenceur de
I'instrument & 1'ordinateur, ou encore piloter le générateur de
sons du TRITON Extreme depuis 'ordinateur.

O Branchez les prises MIDI du TRITON Extreme a 'ordi-
nateur avec une interface MIDIL

O Branchez la prise USB B du TRITON Extreme 4 un port
USB de votre ordinateur.

s Gdp p.288 “Applications MIDI - Connexion d'instru-
ments MIDI/d’ordinateurs (prises MIDI)”

K Certaines interfaces USB-MIDI pourraient ne pas étre en
mesure de transmettre ou de recevoir les messages
SysEx du TRITON Extreme.

9. Installation des options

Vous pouvez étendre les fonctions de votre TRITON Extreme
en y installant des cartes d’extension et/ou de la mémoire
RAM en option. Voici les deux types d'options disponibles.
Pour en savoir plus, voyez Gdp p.320.

« EXB-MOSS (carte de synthétiseur DSP)
« DRAM SIMM (barrettes de mémoire d'échantillonnage)

17
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Mise sous/hors tension

A Avant de mettre I'instrument sous tension, vérifiez que
toutes les connexions nécessaires décrites dans la section
"Connexions” ont été effectuées correctement (=p. 15).

1. Mise sous tension

(0 Appuyez sur I'interrupteur [POWER] en face arriére
pour mettre I'instrument sous tension,
L'écran 1.CD affiche le nom de votre modele et la version
du logiciel.
(L'illustration ci-dessous représente |'affichage défint a
T'usine, Notez que le numeéro de la version est susceptible
d’étre modifié sans avis préalable.)

TRITON

B [ xfrene —il]

MUSIC WORKSTATION/SAMPLER

oeTIORg Vorsion
188
gletl (1 6"85

Elot2 —-——
oty ———-

@ Mettez vos enceintes actives ou votre amplificateur sté-
réo sous tension.

(@ Réglez le niveau de sortie du TRITON Extreme de fagon
appropriée avec son curseur [VOLUME] puis réglez le
volume des enceintes actives ou de 'ampli.

R Vous devez mettre I'instrument hors tension avant
d'insérer une carte dans la fente CE La fente pour carte
CF du TRITON Extreme ne permet pas d'effectuer des
branchements “a chaud” (lorsque 1'instrument est sous
tension).

2. Mise hors tension

(D Réglez le curseur [VOLUME] en face avant et la com-
mande de volume des enceintes actives ou de I'amplifi-
cateur en position minimum.

(& Mettez vos enceintes actives ou votre amplificateur sté-
réo hors tension.

(@ Mettez le TRITON Extreme hors tension en appuyant
sur son interrupteur [POWER).

A& Ne mettez jamais I'instrument hors tension pendant la
sauvegarde de données en mémoire interne.

A& SiValimentation de I'instrument est coupée pendant la
sauvegarde, celle-ci ne sera pas cloturée correctement.
Dans ce cas, le TRITON Extreme initialisera automati-
quement sa mémoire interne pour corriger le probléme.
1l ne s'agit donc pas d'un dysfonctionnement.

Pendant la sauvegarde de données, I'écran affiche le
message “Now writing into internal memory”. Le
stockage des données en mémoire interne intervient
dans les situations suivantes:

* Sauvegarde (mise a jour) d'un Program, d’une Combina-
tion, des réglages Global, de Drum Kits ou des motifs
d'arpege.

= Chargement d'un Program, d'une Combination, des
réglages Global, d’'un Drum Kit ou des motifs d'arpége en
mode Media.

*+ Réception de blocs de données contenant des réglages
Program, Combination, Global, des Drum Kits ou des
motifs d’arpége.

* Quand, en mode Sampling, vous utilisez les commandes
du menu de page (“Move Sample”, “Move MS”, “Con-
vert To Program”, “Time Slice”, etc.) pour modifier
simultanément plusieurs Programs ou Drum Kits.

* Quand vous échantillonnez en mémoire RAM en mode
Program, Combination ou Sequencer et que vous conver-
tissez simultanément I'échantillon en Program.

K Ne mettez jamais I'instrument hors tension quand il
accede a la carte CompactFlash ou a un autre support.
En effet, cela pourrait endommager irrémédiablement le
support en question.

Vous pouvez régler le paramétre “Power On Mode”
(page Global PO: System Preference) de sorte que I'ins-
trument rappelle le mode et la page d’écran activés
avant la derniére mise hors tension quand vous le
remettez sous tension, (==p, 90)

Affichage activé apres I'installation des diverses
options ou de barrettes SIMM

Le TRITON Exireme permet d’installer une série d'options et
des barrettes SIMM de mémoire d'échantillonnage (RAM).
Ala mise sous tension, I'instrument affiche le type d’option(s)
installée(s). Aprés avoir installé une option, veuillez vous
assurer en remettant I'instrument sous tension et en contré-
lant I'affichage activé que I'option a été correctement instal-
lée. 8i1'option que vous venez d'installer n’'est pas affichée 4
la remise sous tension de I'instrument, I'installation n'a pas
été correctement effectuée. Dans ce cas, mettez 'instrument
hors tension et installez & nouveau l'option. E=Pour en savoir
plus sur I'installation d'une option, voyez Gdp p.320)

EXB — MOSS

SiMM
Slot! (16MB)
Slet2 (32MB)
Slotd ———
OPTIONS
EXB-MOSS: Loption EXB-MOSS est installée.

SIMM

Slot 1...3 (** MB): Des barrettes SIMM de mémoire d'échan-
tillonnage (RAM) sont installées dans les fentes 1&2, La capa-
cité de chaque barrette SIMM est affichée entre parenthéses. A
la sortie d'usine, I'instrument contient une barrette SIMM de
16Mo dans la fente 1.




Jeu et édition de Programs

(mode

Structure d’un Program

Ala sortie d'usine, le TRITON Extreme contient 1,344 Pro-
grams (plus des variations GM2), Vous pouvez créer vos pro-
pres Programs en éditant ces Programs d’usine ou en
initialisant une meémoire pour programmer tout vous-méme,
Vous pouvez aussi créer des Programs en utilisant des échan-
tillons ou multi-échantillons (RAM) que vous avez enregis-
trés vous-méme ou chargés en mode Media. Vous pouvez,
par exemple, échantillonner une source de signal externe
pendant la reproduction. Vous pouvez aussi échantillonner
votre jeu {avec le Program choisi).

Chacune des banques modifiables par I'utilisateur (A-E et H-
N) contient 128 Programs (soit un total de 1.536). Les Pro-
grams des banques G (les sons “Capital” de la norme GM2),
g(1)-g(9) (Programs de variation) et g(d) (batterie) ne peuvent
pas &tre modifiés. A la sortie d'usine, les banques A-D et H~
N contiennent déja des Programs.

Banques de Programs

Banque No. Prog. Description
A..D,H..M [ 000..127 | Programs chargés a l'usine (Preload)
E 000...127 | Programs utilisateur (initiaux)

F 000...127 Programs MOSS

G 001...128 | Programs Capital GM2

a(1)..g(9) | (wVNL) Praograms de variation GM2

g(d) (m=VNL) Programs de batterie GM2

N 000...127 | Programs préchargés (Preload),
Programs utilisateur (initiaux)

wr Pour en savoir plus sur les Programs usine, voyez le fasci-
cule “VNL".

A& Les Programs de la banque F ne sont disponibles que si
'option EXB-MOSS est installée.

La page “P0: Play” sert 4 choisir et jouer des Programs, effec-
tuer des réglages élémentaires avec le “Performance Editor”
et effectuer les réglages d'arpégiateur.

Vous pouvez utiliser les pages “P1: Edit-Basic"-“P9: Edit-
Master Effect” pour modifier le son bien plus en profondeur
qu'a la page “P0: Play”.

Structure d'un Program et pages correspondantes

Program)

Structure des pages du mode Program

Page Description

PO: Play Choix des Programs, utilisation du “Performance Edi-
tor” pour des modifications élémentaires du son,
réglages des motifs d'arpége et des paramétres
d'échantiflonnage.

P1: Edit-Basic | Réglages des paramétres de base des Programs,
comme les oscillateurs et les multi-échantillons.

Choix de la gamme et définition des fonctions de

jeu.

P2: Edit-Pitch | Réglages liés 3 ta hauteur, dont le paramétre “Pitch
EG™ (anveloppe).

P3: Edit-Filter | Réglages liés aux filtres, dont le paramatre “Filter
EG" (enveloppe).

P4: Edit-Amp | Réglages liés & la position stéréo (Pan) et au
volume, dont le paramétre “Amp EG" (enveloppe).

P5: Edit- Réglages des deux LFO pour chaque oscillateur:

Common | type de LFOQ, vitesse, etc. (Les pages Pitch, Filter

LFO et Amp permettent de déterminer l'influence des
LFO choisis ici).

P6: -—

P7: Edit- Réglages d'arpégiateur. (Certains paramétres sont
Arpeggiator | liés & ceux de la page “P0" et peuvent étre réglés
indifféremment & ces deux pages.)

P8; Edit-Insert | Choix des effets d'insertion et réglages de leurs

Effact paramétres, Acheminement des oscillateurs (effets
d'insertion, niveau d'envoi aux effets maitres, assi-
gnation de sortie), réglages Valve Force.

P9: Edit-Master | Choix des effets maltres et réglages de leurs para-
Effact matres, Réglages de I'égaliseur maitre et du circuit
Valve Force.

XY Pour en savoir plus sur I'acces aux divers modes et a
leurs pages, voyez “Opérations élémentaires” (= p. 13).

La banque F n'est disponible que si I'option EXB-MOSS
est installée, La structure des pages et paramétres des
Prograins de la banque F différe de celle des autres ban-
ques, Voyez le mode d'emploi de I'option EXB-MOSS.

Tout transfert et réception de messages MIDI en mode

Program est effectué via le canal MIDI Global. Vous pou-

vez régler le canal MIDI Global avec Global P1: MIDI
*MIDI Channel”.

B2 Le mode Program permet aussi d'échantillonner et de
rééchantillonner (=p. 80, Gdr p.22). En outre, vous pou-
vez appliquer les effets du TRITON Extreme & une
source externe. (=p.107, 1)
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Jeu d’'un Program PO: Play

Ici, vous pouvez choisir et jouer des Programs. Vous pouvez
aussi effectuer des réglages généraux et de |'arpégiateur,
définir les réglages d'entrée audio et d'échantillonnage.

Choix d’un Program

Vous disposez de trois méthodes pour choisir un Prograin. La
procédure est décrite dans une autre section du manuel.

* Avec les commandes du TRITON Extreme
Choix de la banque/du numéro de Program
Choix par catégorie de Program
Choix avec 10's Hold

+ Utilisation d'un commutateur au pied
* Réception de commandes de contréle MIDI

Choix d’un Program sur le TRITON Extreme
méme

Choix de la banque/du numéro de Program

(@ Activez “Program Select”.
S'il n'est pas actif, passez 4 la page “Program PQ: Play” et
appuyez sur la zone "Prograrn Select”,

Bouton de menu [ HURIE SRR Performance £dil |

déroulant [“Tatagory
Category

Bouton de menu —

déroutant

/-
Program Select {5y Dci/a Doun TFH1 68884, Graphic TEQ  EKnob1B CUofT
sw2 OoYfivs Up IFK2 898:PianoBody. Dampar Knob2h Kiod2
Pragram X3 Kinok3B KMod3
Select MFX1016:5teren Chorus 1 IFXA00G:Mo Effent KnobdB KModd
NF2 @52Revact Hal IFX%0&:No Effect

Perfermance Editor

Spcbducpgndndnd

Dotava  Pitoh Amp  Aitack Decay
Stratoh Bahno. Level  Tme  Time sllmc Ba\mee

part, [Trea- B
it [

@ Choisissez le Program voulu avec les commandes

VALUE

Vous pouvez choisir les Programs avec les commandes

suivantes:

» Tournez la molette [VALUE].

+ Appuyez sur le bouton [ A]ou [W].

« Choisissez le numéro de la mémoire avec les boutons
mumeériques{0]-[9] puis appuyez sur le bouton
[ENTER].

(@ Vous pouvez choisir une autre banque avec les boutons
BANK [A]-[N].
Si le Program voulu réside dans une autre banque, vous
devez la rappeler. (Le bouton de banque enfoncé s'allume
et la lettre de la banque en question s'affiche 4 gauche, &
coté du numéro de mémoire.)
Si, par exemple, vous voulez utiliser la banque B, appuyez
sur le bouton BANK [B]. (Le bouton [B] s’allume et “Bank
B” s'affiche & gauche, & coté du numéro de mémoire.)

Le bouton [F] n'est disponible que si I'option EXB-MOSS
est installée,

=8 Pour la banque GM, chaque pression sur le bouton [G]
permet de choisir les banques dans |'ordre suivant (en
boucle)
G-g(H)—g(2)—>@)—gd)->(5)—gl)->g(7)—=g((8)—g®)
—g(d)—G ... (Le bouton s'allume et I'indication Bank: G,
g(1)-g(9) ou g(d) s'affiche dans le coin supérieur gauche
de I'écran.)

Choix au sein d‘une banque
Vous pouvez choisir les Programs dans un menu divisé en
banques de Programs,

(D Appuyez sur le bouton de menu déroulant “Program
Select”.

L'écran affiche un menu déroulant & onglets intitulé
“Bank/Program Select”.

Bank/Program Select
2

ank B :ceez: Bright Piano 5910: Glookentpiel T[T
Ak b io0es: ELormmd Puno  16811: Musk Box ol
g eR: Honkey~Tonk 6912: Yibraphone ani
Pk E inoan: Elestrio Piane 1 [R81E: Marimba Bark L
. GEAG: Electris Plane 2 10814: Xykphone Bank 1
G287: Harpsichord 6013 Tubular Bolls 4N
2 00ES: Clavi 0814 Santur
Cm O
Yariation) Cowosr ) oK)

Dans notre exemple, la banque de Programs G est choisie.
La zone centrale de I'écran affiche les Programs de cette
banque.

Le bouton Varfation rv’est affiché que si vous avez choisi
la banque G. Chaque pression sur ce bouton permet de
passer les banques en revue dans 1'ordre suivant;
Gog(l)-g(2)...g8)-8(9)-G...

@ Appuyez sur un des onglets affichés i gauche ou a droite
pour choisir la banque voulue,

® Pour choisir un Program, appuyez sur la zone de nom de
Program correspondante au centre de I'écran.
Le nom du Program choisi apparait en contrasté.

@ Quand vous avez trouvé le Program voulu, appuyez sur
le bouton QK pour refermer le menu déroulant.
Si vous appuyez sur le bouton Cancel, le nouveau Pro-
gram n'est pas rappelé. Linstrument utilise 8 nouveau le
Program activé avant I'ouverture du menu déroulant.

Choix selon la catégorie

Vous pouvez choisir les Programs selon plusieurs catégories
de sons comme “Keyboard”, “Organ”, “Bass” et “Drums”,
Par défaut, les Programs chargés a I'usine sont répartis dans
seize catégories différentes.

(D Appuyez sur le bouton de menu déroulant “Category”.
L'écran affiche un menu déroulant 4 onglets intitulé
“Category/Program Select”.

Categorg/Program Select 15Drums

o] —
Organ || BO3: Under Hard Kit

1 ¥al|| BOZ1: Digi-H.Core Kit | £120: Pumpin’ Kit 2 o)

ings || BO32 Eleotro Kit 2 | C120: TEK NO Kit 1 || Ehpugy

oot} BEEE: Voo Catalog | G122 Hard Kit 1 [
Soss | BI126 Mu-Pap Kit T123: Hard Kit 2

Joodyl || BYZ7: Payoho Junk kit : C124: Baat Box Kit Wsre

itar || CB30: PltohSlomcit =8 [ C1Z5: Anto Yoloe Ki | B |

[Camcer ) [ ok ]

Dans notre exemple, la catégorie "15: Drums” est choisie.
La zone centrale de I'écran indique les Programs contenus
dans cette catégorie.

@ Choisissez une autre catégorie en appuyant sur un des
onglets affichés de chague c6té de I'écran.
L'écran affiche le nom de la catégorie de Programs chcnsne
en toutes lettres dans son coin supérieur droit.

® Pour choisir un Program, appuyez sur la zone de nom de
Program correspondante au centre de I'écran.
Le nom du Program choisi apparait en contrasté,




@ Quand vous avez trouvé le Program voulu, appuyez sur
le bouton OK pour refermer le menu déroulant.
Si vous appuyez sur le bouton Cancel, le nouveau Pro-
gram n'est pas rappelé, L'instrument utilise 2 nouveau le
Program activé avant I'ouverture de la fenétre,

Utllisation de 105 HOLD paur le choix de Programs

Quand vous appuyez sur le bouton [./10's HOLD], vous acti-
vez la fonction “10's Hold” de verrouillage des dizaines
(I'¢cran affiche ), Le chiffre des dizaines est alors ver-
rouillé et vous pouvez choisir les Programs de cette dizaine
en appuyant simplement sur un bouton numérique, Chaque
pression d'un bouton numérique active le Program corres-
pondant. Vous pouvez auss! changer de dizaine avec les bou-
tons [A][¥].

(D Appuyez sur le bouton [./10’s HOLD] jusqu'a ce I'écran

affiche “ ",

La dizaine du numéro de Program est alors verrouillée (fixe).

PROGRAM O H M lay Performance Edit IR
BankA  [dp il  ]4-128
12000 BD Grand Concert

5W1 Dotava Down

W2 Ootave Up maanp
IFNI KnonB KModd
TFMd WG0Ho Effect Knobdf KModd

TFX 008:Ho Effact

MFX1816:5tarao Chorus
MFAHE G52 Ravarh Hall

e P fomamon Editor .

oo

Octave  Pitch  OSC Attack Decu IFX
Siratch Balanca Lwd Time  Time Balance Balano
Purf En— Emp ﬁ

(3 Appuyez sur un bouton numérique [0]-[9] pour choisir
un autre Program de la dizaine verrouillée,

(@ Vous pouvez a présent changer de dizaine avec les bou-
tons [A][V].

@ Pour annuler 4 nouveau la fonction 10’ HOLD, appuyez
sur le bouton {./10's HOLD] ( disparatt de I'écran).

Choix de Programs avec un commutateur au pied
Vous pouvez aussi choisir les Combinations avec un commu-
tateur au pied (comme le PS-1 de Korg, par exemple) que
vous branchez 4 la prise ASSIGNABLE SWITCH en face
arriére et auquel vous assignez la fonction “Program Up/
Down". (r=p.90)

Choix de Programs via MIDI

Vous pouvez aussi choisir les Programs du TRITON Extreme
en transmettant des messages de changement de programme
sur un instrument MIDI externe (=Gdp p.290).

Utilisation des fonctions de jeu

Le TRITON Extreme comporte une série de contrdleurs (fonc-
tions de jeu) - le joystick, le ruban, les boutons [SW1] et [SW2]
et les commandes REALTIME CONTROL [1], [2]. [3], [4] -
permettant de piloter la tonalité, ]a hauteur, le volume ou les
effets en temps réel (c.-a-d. quand vous jouez sur le clavier).
Ces fonctions de jeu sont naturellement aussi disponibles
pendant le jeu.

Joystick

Poussez le joystick vers la droite pour appliquer
un effet.

D’habitude, cet axe permet d'augmenter la hauteur
des notes (Pitch Bend).

Poussez le joystick vers la gauche pour appliquer
un effet.

D’habitude, cet axe permet de diminuer la hauteur
des notes (Pitch Bend).

Poussez le joystick vers I'arriere de I'instrument.
D'habitude, cette direction permet de piloter
I'intensité de I'oscillateur LFO (vibrato).

Tirez le joystick vers vous.

D'habitude, ceite direction sert a piloter I'intensité
de filtre du LFO (effet WahWah).

B8 Vous pouvez appliquer la fonction de verrouillage (dis-
ponible via les boutons [SW1] et [SWZ2]) au joystick, de
sorte que 'effet activé soit maintenu aprés le retour du
joystick en position centrale. Pour en savoir plus sur
I'utilisation de cette fonction, voyex la section ““Fonc-
tion de verrouillage” a la page suivante.

JIS(+X):

JS(-X): .

IS(+Y):

JS(-Y):

BB Vous pouvez employer le joystick comme moadulateur
alternatif ou modulateur dynamique pour piloter les
paramétres des Programs ou des effets.

Ruban

—X - 0 - X

Vous pouvez agir sur un paramétre en glissant un doigt de
gauche a droite et vice versa sur le ruban.

1.e ruban sert d'habitude a piloter la hauteur, le volume, le fil-
tre, etc.

@ Vous pouvez appliquer au ruban la fonction de ver-
rouillage, disponible via les boutons [SW1] et [SW2], de
sorte que I'effet activé soit maintenu aprés que vous ayez
retiré le doigt du ruban. Pour en savoir plus sur I'utilisa-
tion de cette fonction, voyez la section “Fonction de ver-
rouillage” 4 la page suivante,

B2 Vous pouvez employer le ruban comme modulateur
alternatif ou modulateur dynamique pour piloter les
paramétres des Prograims ou des effets.

S—

Vous pouvez déterminer la maniére dont le modulateur alter-
natif ou le modulateur dynamique d'effets pilote les parame-
tres des Programs ou des effets en altribuant une fonction 4
ces boutons.

SwW1, SW2

Ces boutons peuvent aussi servir a changer d’octave, a
activer/désactiver le Portamento ou a “verrouiller” (main-
tenir) le réglage du ruban ou de la fonction Aftertouch.

Vous pouvez définir le fonctionnement des houtons [SWI1] et
[SW2]: ils jouent soit un rdle de comnmutateur (option Toggle:
la fonction assignée est activée/désactivée chaque fois que
vous enfoncez le bouton correspondant), soit un role de bou-
ton d'assignation temporaire (option Momentary: la fonction
assignée reste active tant que vous maintenez le bouton cor-
respondant enfoncé).

@ En mode Progratn, vous pouvez définir I'action des bou-
tons [SW1] et [SW2] 4 la page “P0; Play, Performance
Edit".
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I Quand vous sauvegardez un Program ou une Combina-
tion, I'instrument mémorise aussi le statut actif/coupé
des boutons [SW1] et [SW2],

I8 Pour en savoir plus ces réglages, voyez “Réglage de la
fonction des houtons [SW1] et [SW2]" (=p. 129),

Utilisation de la fonction de verrouillage (exemples)
Joystick

() Choisissez le Program “J001: Acoustic Piano” et jouez
sur le clavier.
La sélection de Programs est uniquement possible en
mode Program, Activez donc ce mode et enfoncez le bou-
ton BANK [J], le bouton numérique (1} puis le bouton
[ENTER].

@ Tirez le joystick vers vous (dans la direction -Y).
La modulation est 4 présent clairement audible. La réso-
nance augmente et confére un caractére unique au son.

(@ Tout en maintenant le joystick tiré vers vous, appuyez
sur le bouton [SW2]. (le bouton [SW2] s'allume).
Ce réglage est alors maintenu (fonction de verroutllage
Lock).

(@ Relichez le joystick et jouez sur le clavier
La modulation ne change pas quand le joystick est libéré
(mméme modulation que celle produite en enfongant le
boutan [SW2]). Tout déplacement éventuel du joystick
vers l'arriére de I'instrument n'a aucun impact sur le son,

(5 Appuyez a nouveau sur le bouton [SW2] pour désactiver
1a fonction de verrouillage,

Ruban
Choisissez le Program “J001: Acoustic Piano”.

(i) Appuyez sur le bouton [SW2] (le bouton [SW2] 5allume).

@ Glissez un doigt d'un coté a I'anire du ruban.
Un mouvement en direction +X produit un son plus
brillant et un mouvement en direction -X rend le son plus
doux.

@ Retirez votre doigt du ruban,
Le son reste identique & celui produit quand votre doigt se
trouvait sur le ruban (fonction Lock).

@ Appuyez a nouveau sur le bouton [SW2] pour désactiver
la fonction de verrouillage.

B Lécran affiche le message "JS-Y & Ribbon Lock” pour
SW2. Ce message indique que le bouton [SW2] sert
momentanément 4 verrouiller la direction -Y du joystick
et du ruban (=Gdp p.279). Ce bouton fonctionne en
mode Toggle,

Actionnez le joystick dans la direction -Y, appuyez sur le
bouton [SW2] pour activer la fonction de verrouillage,
utilisez ensuite le ruban et relachez finalement ces deux
fonctions de jeu: I'instrument conserve le son tel que
vous I'avez modifié avec ces deux fonctions de jeu.

3 Dans de nombreux Programs, le bouton [SW2] sert 4 ver-
rouiller la fonction affectée 4 la direction -Y du joystick
et du ruban.

I Lafonction de verrouillage est aussi disponible pour
I'Aftertouch. Si vous attribuez la fonction "After Touch
Lock” au bouton [SW1] ou [SW2], vous pouvez ver
rouiller la modulation produite par Aftertouch {en main-
tenant la pression aprés I'enfoncement d’une touche du
clavier) d'une pression sur le bouton [SW1] ou [SW2].

R Pour en savoir plus les fonctions de commutation des
boutons [SW1] et {SW2], voyez Gdp p.279.

REALTIME CONTROLS [11, [2], [3], [4}

Ces commandes servent, par exemple, 4 piloter la fréquence
de coupure et la résonance du filtre, les enveloppes de filtre et
d’amplificateur, le volume, le temps de Portamento, le pano-
ramique, la mmodulation de hauteur (via LFO), les niveaux
d'envof aux effets maitres, etc. Ces commandes permettent en
outre de piloter les paramétres Valve Force.

(© Appuyez sur le bouton [REALTIME CONTROLS] pour
choisir le mode de fonctionnement des commandes.
Chaque pression sur ce bouton sélectionne successive-
ment le mode “A”, le mode "B" et le mode Valve Force. La
diode correspondante s'allume,

varve B\ FoRce
— REALTIME CONTROAS ON/OFF

A
RESONANCE/HPF  EG-INTENSITY

O LPFCUTON EG-RELEASE
AW A
B
AL
TE@ ASSIGNABLE | ASSIGNABLEZ  ASSIGNABLE3  ASSIGNABLE 4
AP ———————————vaIVE FORCE
© INPUTTRIM  ULTRABOOST  TUBEGAIN  OUTPUT LEVEL

? 2 3 4
(?) Tournez une commande pour produire Veffet voulu,

& Pour en savoir plus sur les paramétres pilotés, voyez
Gdr p.6.

Curseur [VALUE]

Si vous choisissez un numéro de Program a la page “Program
P0: Play” ou un numéro de Combination a la page “P0: Play”
du mode Combination, vous pouvez utiliser le curseur
[VALUE] comme source de modulation alternative ou de
modulation dynamique afin de piloter les parameétres des
Programs ou des effets.

Clavier

Toucher (Velocity)

Le toucher (la force a laquelle vous enfoncez les touches du
clavier) permet aussi de moduler le son.

Le toucher est habituellement employé pour piloter le
volume, la vitesse ou la sensibilité du générateur d'enveloppe
{EG).

After Touch

L'Aftertouch permet d'influencer le son en maintenant la
pression sur une touche du clavier aprés I'avoir enfoncée.
L'Aftertouch sert d'habitude 2 piloter le volume, le timbre
(fréquence de coupure du filtre) ou la sensibilité du LFO.




Numéro de note

Le numéro de note (c.-a-d, la hauteur de la touche enfoncée)
permet aussi de piloter certains parameétres.

1l sert d'habitude & piloter le volume, le timbre (fréquence de
coupure du filtre) ou la sensibilité du LFO ou de I'enveloppe
(EG).

Vous pouvez utiliser cette fonction comme source de
modulation pour la modulation alternative ou la modu-
lation dynarnique, afin de piloter les paramétres des Pro-
grams ou des effets.

Pédales/commutateur

Pedale forte (Damper)

Vous pouvez brancher une pédale forte (Damper) comme la
DS-1H de Korg en option, au TRITON Extreme. Cette pédale
DS-1H fonctionne alors comme une pédale continue. La fonc-
tion de pédale continue n'est pas pilotable avec d’autres
pédales.

Commutateur au pied assignable

Vous pouvez brancher un commutateur au pied {(comme le
PS-1 de Korg, en option) & la prise ASSIGNABLE SWITCH et
vous en servir pour activer/couper des fonctions,

Vous pouvez définir la fonction du commutateur au pied
avec Global P2: Controller “Foot Switch Assign” (=p. 90).

Pédale d'expression assignable

Vous pouvez brancher une pédale d’expression (comme une
EXP-2 ou XVP-10 EXP/VOL de Korg, en option) a la prise
ASSIGNABLE PEDAL et Iutiliser pour le pilotage au pied.

Vous pouvez, définir la fonction de la pédale d'expression
avec Global P2: Controller “Foot Pedal Assign” (v p.91).

Simples éditions de Program

Onglet ‘Performance Edit’

Les huit curseurs de la zone Performance Editor (les éditeurs
de jeu) permettent de régler les principaux paramétres des
pages Program P1-9.

s Pour en savoir plus sur les paramatres pilotés, voyez
Gdrp.6et Gdp p.2.

REALTIME CONTROLS [1], [2]. [3], [4]

«= Pour en savoir plus sur les parametres pilotés, voyez
Gdr p.6.

Simples éditions d'arpegiateur

Onglet Arpeggio
Vous pouvez choisir ici des motifs d'arpeége et influencer ces
motifs en temps réel.

Bouton ARPEGGIATOR [ON/QFF], commandes
[TEMPQ], [GATE] et [VELOCITY]

Le bouton ARPEGGIATOR {ON/OFF]sert 4 activer/couper
'arpégiateur.

Les commandes ARPEGGIATOR [TEMPO}, [GATE] et
[VELOCITY] permettent de régler le tempo, la durée etla
valeur d'attaque des notes de I'arpége.

(X NN N NN NN NN NN NN NN NN NN NN

Editions de Program

Vous pouvez éditer les Programs “Preload” (préchargés a
l'usine dans les banques A-D, H-N) du TRITON Extreme
pour praduire de nouveaux Programs. Vous pouvez aussi
effectuer la programmation vous-méme en vous basant sur
un Program initialisé (banque E ou N),

La page "P0: Play” permet déja d'effectuer des éditions rudi-
mentaires. Pour des éditions plus poussées, vous disposez
des pages “P1: Edit-Basic”-"P9: Edit-Master Effect”.

A& 5ivous voulez sauvegarder la version éditée d'un Pro-
gram en mémoire interne, utilisez la fonction “Write”,
(=p.114)

Vous pouvez sauvegarder |es Programs que vous créez
ou éditez dans les 1.536 mémoires de Programs (des ban-
ques A-E, H-N), En outre, vous pouvez archiver vos
Programs sur un support externe. #=p.117)

I8 Les paramétres des pages “P1: Edit-Basic”—*P5: Edit
Common LFO" sont disponibles pour I'oscillateur 1
comme pour l'oscillateur 2 et peuvent étre copiés avec la
commande du menu de page “Copy Oscillator”. Cette
commande peut servir quand, par exemple, vous voulez
des réglages quasi identiques pour les deux oscillateurs,

Les trois éléments fondamentaux de tout
son

Tout son peut étre défini via les trois éléments suivants: hau-
teur, timbre et volume.

Sur le TRITON Extreme, ces éléments correspondent aux
réglages de hauteur, de filtre et d’amplificateur des Pro-
grams, En d'autres termes, vous modifiez la hauteur avec les
paramétres Pitch (de hauteur), vous réglez le filtre avec les
paramétres Filter et le volume avec les paramatres Amplifier.

Oscillator (paramatres Oscillator: P1: Edit-Basic) permet de
choisir le multi-échantillon de la forme d’onde qui déte-
rmine le son de base et la hauteur Vous pouvez ensuite modi-
fier les principales facettes du son avec les parameétres Pitch
(Pitch; P2: Edit-Pitch), Filter (Filter: P3: Edit-Filter) et Amp
(Amplifier: P4; Edit-Amp).

Vous pouvez encore embellir ce son de base avec les effets

d'insertion (P8: Edit-Insert Effect), les effets maitres, 1'éga-
liseur maiire et le circuit Valve Force (P9: Edit-Master Effect).

Et si vous réglez ensuite les parameétres Arpegglator (P7:
Edit-Arpeggiator.) et des fonctions de jeu (P1: Edit: Basic,
Control Setup), votre son se voit décerner I'appellation “Pro-
gram”.

La Fonction Compare

Quand vous appuyez sur le bouton [COMPARE] a I'une des
pages P1-P9, ce bouton s'allume et I'instrument rappelle les
réglages originaux du Program sauvegardés dans la mémoire
choisie.

Appuyez a nouveau sur le bouton [COMPARE] (il s’éteint)
pour retrouver la version en cours d'édition.

Si vous modifiez un réglage pendant que le bouton [COM-
PARE] est allumé, ce dernier s'éteint et ne permet plus de rap-
peler la dernidre version éditée.
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Réglages d’oscillateur
P1: Edit-Basic

Les principaux parametres d'oscillateur se trouvent 4 la page
“P1: Edit-Basic”. Le TRITON Extreme comporte deux oscilla-
teurs. Vous pouvez définir une forme d’onde de base (“Mul-
tisample”) et régler la hauteur pour chacun de ces deux
oscillateurs.

Les formes d'onde du TRITON Extreme comprenncnt des
sons naturels (comme le piano, par exemple) et des sons de
synthétiseur. Les multi-échantillons reproduisent la struc-
ture d'harmoniques et le contenu en fréquences d'un son et
contribuent de fagon décisive 4 I'authenticité de ce son,

Page Program Basic

PROGRAMEIM Ldil Basic Proygram Hasic | ‘
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Osclitator Made

Cette zone permet de définir le mode d'oscillateur. En mode
Single, un seul oscillateur est utilisé; le mode Double, en
revanche, exploite deux oscillateurs. La polyphonie maxi-
mum est de 60 voix en mode Single et de 30 voix en mode
Double. Pour créer un Program de batterie utilisant un Drum
Kit, choisissez “Drums”. La polyphonie est généralement de
60 voix en mode Drurns.

B Selon le choix des multi-échantillons, la polyphonie
maximum peut aller jusqu‘a 120 voix (Single), 60 voix
(Double) et 120 voix (Drums). (sp,12)

Voice Assign Mode

Détermine si le Programn sélectionné est reproduit en mode
monophonique (Mono) ou polyphonique (Poly). Choisissez
Poly si vous comptez aussi jouer des accords, Si vous choi-
sissez Mono, I'instrurment ne produit qu'une note a la fois
(méme quand vous jouez un accord), Poly est le réglage le
plus courant; toutefois, le réglage Mono peut é&tre plus
adapté a certains sons (comme des sons de basse synthé ou
de synthé solo, par exernple). Essayez ces deux réglages.
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Vous pouvez aussi utiliser des données que vous avez
échantillonnées sur le TRITON Extreme comme multi-échan-
tillons.

Choix d'un multi-échantillon

Un multi-échantillon est la forme d'onde constituant la
matiére premiére d'un Program (et déterminant ainsi les
caractéristiques fondamentales de ce Program).

O Spécifiez la banque de multi-échantillons avec “High
MS Bank” et choisissez le multi-échantillon voulu avec
“High Multisample”.

Les multi-échantillons internes ne sont disponibles que si
“High MS Bank" est réglé sur une autre banque que
RAM.

Si vous attribuez RAM 4 “High MS Bank”, vous pouvez
puiser parmi les multi-échantillons créés sur le TRITON
Extreme ou chargés d'un support en mode Media. Choi-
sissez un numéro 000-999 pour “High multisample”.

Bangue de rulti-échantillons

MS Bank | Mo No. Dexscription

ROM 32 | 000-424 | Multi-échantillons préprogrammés du

“TRITON Classic”

RAM 96 | 000999 | Multi-échantillons en RAM (produits
on mode Sampling ou chargés en

mode Media)

Piano 16 | 000-003 | Multi-échantillons préprogrammés de

piano stéréo

New 16 | 000-007 | Multi-échantillons préprogrammeés de

piano stéréo et choaur

New2 16 | 000-048 { Mult-échantillons préprogrammés
d'orgues, cuivres solo, guitares électri-
ques et acoustiques, basses électri-

ques et acoustiques, etc.

Best 16 | 000-046 | Multi-échantillons préprogrammés de
pianos électriques, clavi, cuivres,

vents, choeur, batterie, etc,

QrchS 16 | 000-112 | Multi-échantillons préprogrammeés de

cordes d'orchestre

OrchB 16 [ 000-079 | Multi-échantilions préprogrammés de
cuivres, vents, percussions d'orches-

tre, harpe, etc.

vint 16 | 000-157 | Multi-échantillons préprogrammés de

synthétiseurs analogiques

Synth 16 | 000077 | Multi-échantillons préprogrammés

pour les musiques House et Trance

[l 993:4.Pizo-BU mF R Dotay: 800 |
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Cette page permet de choisir un multi-échantillon pour
I'oscillateur. Le TRITON Extreme contient 962 multi-échan-
tillons. (=VNL)

B8 Si “High MS Bank” est réglé sur ROM, une pression sur
le bouton de menu déroulant “High Multisample” affi-
che tous les multi-échantillons contenus en ROM, en les
divisant selon 15 catégories. Choisissez la catégorie vou-
lue avec les onglets affichés de part et d'autre de I'écran
et sélectionnez un multi-échantillon dans cette catégorie.

High Multisample et Low Multisample

Vous pouvez attribuer deux multi-échantillons a chaque
oscillateur: "High" et “Low”. Cela permet de passer d'un
multi-échantillon a I'autre en variant votre toucher (a savoir
la force avec laquelle vous enfoncez les touches). Cette techni-
que s'appelle “commutation par toucher”.

(D Attribuez des multi-échantillons différents & “High
Multisample” et “Low Multisample”.

® Choisissez la valeur voulue pour “Velocity M.Sample
SW Lo—Hi".
Les notes jouées sur le clavier avec un toucher inférieur a
la valeur spécifiée déclenchent le multi-échantillon Low et
les notes joudes avec un toucher supérieur ou égal a cette
valeur déclenchent le multi-échantillon High.




Si vous réglez “Velocity M.Sample SW Lo—Hi" sur 100,
par exemple, un toucher léger produit le multi-échantillon
“Low Multisample” et un toucher fort le multi-échantillon
“High Multisample”,

(® Réglez ensuite le paramétre “Lvl” (niveau) des multi-
échantillons High et Low pour équilibrer leur volume.
Si vous ne comptez pas utiliser cette fonction, attribuezla
valeur 001 au paramétre “Velocity M.Sample SW Lo—
Hi”. Dans ce cas, seul le multi-échantillon High est piloté.

Case Rev (Reverse)

Si cette case est cochée, la reproduction du multi-échantillon
est inversée. Cette fonction permet de produire des effets
intéressants. En temps normal, laissez cette case vide.

® lLorsque “Oscillator Mode” = Double

Pour pouvoir aussi utiliser OSC2, vous devez régler “Oscilla-
tor Mode" (page Program Basic) sur Double.

Tout comme pour OSC1, vous pouvez attribuer un multi-
échantillon High et un multi-échantillon Low 2 OSC2.

Vous pouvez définir des réglages indépendants de bauteur
pour les deux oscillateurs. Vous pouvez ainsi assigner la
méme forme d'onde aux deux oscillateurs et enrichir le son
du Program en attribuant des valeurs d'accord légérement
différentes aux oscillateurs (via le paramétre “Tune”).

I8 Vous pouvez utiliser la commande “Copy Oscillator” du
menu de page pour copier les réglages d'un oscillateur
vers son collégue,

® Lorsque “Oscillator Mode”= Drums
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Réglez Oscillator Mode (page Program Basic) sur “Drums”.
Le réglage Drums permet de créer un Program de batterie.
Dans ce cas, un Drum Kit est choisi au lieu d'un multi-échan-
tillon. Le TRITON Extreme propose 50 Drum Kits prépro-
grammés et couvrant un large éventail de styles musicaux.
(==VNL)

Ici, vous pouvez seulement choisir un Dru Kit. Vous pouvez
éditer ou créer un Drum Kit 4 la page Global P5: Drum Kit
(e=p.92).

Voici les multi-échantillons et Drum Kits que vous

pouvez cholsir pour les oscillateurs:

+ Multi-échanttllons préprogrammés (voyez le tableau & la
page précédente)

= Multi-échantillons personnels (en RAM)
(Vous pouvez créer des Programs sur base de multi-échan-
tillons/échantillons enregistrés en mode Sampling, etc. ou
chargés d'un support en mode Media.)

« Neuf kits de batterie internes (en ROM)

= 144 Drum Kits utilisateur créés en mode Global
{Vous pouvez créer des Drum Kits en assignant librement
des échantillons de batterie a chague note. Pour chaque
touche/note de ces kits, vous pouvez régler le filtre et
T'amplificateur et spécifier le routage vers les effets et sor-
ties individuelles.)

Page Velocity Zone
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Cette zone permet de régler la plage de toucher ou les oscilla-
teurs 1 et 2 sont actifs. Voyons les plages de toucher définies
dans I'exemple {llustré ci-dessus:

+ 0OSC1 est déclenché, quel que soit le toucher appliqué.

+ Seul un toucher assez fort déclenche OSC2 (A partir de la
valeur “64").

» Ce réglage est similaire  la fonction “Velocity
Multisample Switching” et peut étre utilisé en méme
temps que celle-ci (= “High Multisample, Low
Multisample”). Pour cet exemple, réglez “OSC1”
(*Velocity M.Sample SW Lo—Hi") sur 032 et “OSC2" sur
096. L écran affiche ces plages sous forme de lighes
verticales.

Dans notre exemple, la reproduction des multi-échan-
tillons est définie via quatre plages de toucher:

Valeurs de toucher  Seul le multi-échantillon Low de

001-031: 0OSC1 est joue,

Valeurs de toucher  Seul le multi-échantillon High de
032-063; OSC1 est joud.

Valeurs de toucher  Les multi-échantillons High de
064-095: 0SC1 et Low de OSC2 sont joués.
Valeurs de toucher  Les multi-échantillons High de
096-127: 0SC1 et Low de OSC2 sont joués.

Page Controller Setup

Cet onglet permet de définir la fonction des boutons [SW1] et
[SW2] et le mode B des commandes REALTIME CONTROLS
[1]-[4] (Fp. 129, Gdp p.14, 279, 280).
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Parameétres Pitch P2: Edit-Pitch

Vous définissez ici les types de variation de hauteur du multi-
échantillon attribué a I'oscillateur. Les réglages d’enveloppe
(EG) de hauteur et de LFO (oscillateur basse fréquence) déter-
minent la maniére dont 1a hauteur varie dans le temps, La
page “OSC1 PMod” est utilisée quand “Oscillator Mode” est
réglé sur Single ou Drums.

Page OSC1 Pitch Mod.
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Pitch

Les paramétres “JS (+X)” et "J5(-X)" définissent (en demi-
tons) 'ampleur de la variation de hauteur produite quand
vous actionnez le joystick ou 4 la réception de messages Pitch
Bend. Ainsi, la valeur +12 permet d'augmenter la hauteur
d'une octave maximum et la valeur -12 de diminuer la hau-
teur jusqu’a une octave.

“Ribbon” définit le changement de hauteur maximum pro-
duit & ]a réception d'une commande de contréle CC16. Cette
commande peut étre transmise via MIDI par le ruban d'un
autre TRITON Extreme, par exemple. Avec le réglage +12, la
hauteur augrmente quand vous glissez le doigt vers la drvite
du ruban. En glissant le doigt 4 fond & gauche, vous diminuez
Ia hauteur d'une octave,

Pitch EG

Quand vous réglez “Intensity” sur +12.00, 'enveloppe (EG)
de la page "Pitch EG" produit une variation de hauteur maxi-
mum de +1 octave.

Portamento

Quand “Enable” est coché, la fonction Portamento est active.
Le Portamento permet de créer une variation de hauteur “en
douceur” (lorsqu’apreés avoir enfoncé une touche du clavier,
VOUS appuyez sur une autre touche).

Le paramatre “Time” définit la vitesse de Portamento. Plus
cette valeur est importante, plus la variation de hauteur est
étalée dans le temps. 51 vous choisissez 1a valeur 000, il n'y a
pas de transition.

I Sivous avez choisi "Porta.SW CC#85" comme fonction
pour le bouton [SW1] ou [SWZ2], vous pouvez activer/
désactiver la fonction Portamento avec le bouton en
question ([SW1] ou [SW2)).

LFO 1/2

Le LFOQ (ou oscillateur basse fréquence) est utilisé pour pro-
duire une modulation de hauteur cyclique (un effet
“vibrato”).

“LFO 1/2 Intensity” définit )'intensité avec laquelle le LFO
choisi a la page “P5: Edit-Common LFO” influence la hau-
teur. La valeur +12.00 signifie que la hauteur peut varier de
maximum +1 octave,

“JS+Y Int” spécifie I'intensité maximum du vibrato produit
par le LFO guand vous poussez le joystick vers I'arriére de
I'instrument.

“Intensity (AMS Intensity)” définit I'ampleur du vibrato pro-
duit par le LFO quand vous utilisez une source AMS (de
modulation alternative). Ainsi, par exemple, si vous avez
réglé “AMS (LFO1 AMS)" sur After Touch et assigné une
valeur appropriée au parametre *Intensity (AMS Intensity)”,
I'instrument produit un vibrato quand vous appliquez une
pression sur les touches enfoncées du clavier ou quand il
recoit des messages MIDI d'aftertouch.

Page Pitch EG

Vous pouvez définir ici les réglages du générateur d’enve-
loppe de hauteur (“Pitch EG").

Si vous souhaitez créer des effets spéciaux, etc., réglez l'enve-
loppe de hauteur de sorte a produire d'importantes varia-
tions de hauteur dans le temps.

Alnsi, gréce 4 I'enveloppe de hauteur, vous pouvez recréer de
maniére trés réaliste (en définissant une variation subtile de
hauteur au moment de I'attaque) le léger changement de hau-
teur produit lorsqu'une corde est pincée sur un instrument &
cordes ou lors de I'attaque d’un son de cuivres ou d’une par-
tie vocale (&2 Gdp p. 16).

® EGetLFO

L'utilisation d'un EG (générateur d’enveloppe ) ou d'un LFO
(oscillateur basse fréquence) permet de produire des modula-
tions de hauteur, de filtre et de volume dans le temps ou de
fagon cyclique.

EG (genérateur d'enveloppe)

Le TRITON Extreme posséde des générateurs d'enveloppe
pour la hauteur, le filtre et 'amplificateur. Ces générateurs
produisent des variations de hauteury, de timbre et de volume
dans le temps.

K/

v -

LFQ (oscillateur basse frequence)

Pour chaque oscillateur, le TRITON Extreme posséde deux
LFO produisant des changements cycliques de hauteur, de
timbre et de niveau,

Vous pouvez, par exermnple, créer des effets de vibrato (chan-
gement cyclique de hauteur), des effets “WahWah" (change-
ment cyclique de timbre) et des effets de trémolo ou "Auto-
Pan” (changement cyclique de niveau).




Parameétres Filter  P3: Edit-Filter

Le filtre permet de modifier le son du multi-échantillon choisi
pour l'oscillateur. Vous pouvez ainsi atténuer ou mettre en
exergue certaines fréquences du son.

Les réglages de filtre ont done un impact considérable sur le
timbre du son.

Le TRITON Extreme propose le filtre 1 (Filter 1) pour OSC1 et
Ie filtre 2 (Filter 2) pour OSC2. Vous pouvez régler séparé-
ment les caractéristiques de ces deux filtres (Low Pass Reso-
nance ou Low Pass & High Pass). Le filtre 2 n’est disponible
que si “Oscillator Mode” est réglé sur Double.

|
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Filter Type, Filter A, Filter B

Définissez ici le type de filtre et réglez les paramétres “Fre-
quency” (fréquence de coupure) et “Resonance” (niveau de
résonance),

+ Low Pass Resonance (filtre passe-bas 24dB/oct. avec
résonance): permet de régler les paramétres du filtre A.

* Low Pass & High Pass (filtre passe-bas 12dB/oct. con-
necté en série a un filtre passe-haut 12dB/oct.): permet de
régler les paramétres de filtre passe-bas du filtre A etles
paramétres de filtre passe-haut du flltre B.

@ Filter Type

Filtre Low Pass (passe-bas)

Ce filtre permet aux composantes graves (fréquences basses)
du son de passer mais supprime les fréquences élevées, Ce
type de filtre est sans doute le plus courant, Au fur et a
mesure que les harmoniques les plus élevées sont suppri-
mées, le son parait plus sourd.

Les valeurs “24dB/oct.” et “12dB/oct.” font référence &
I'intensité de coupure du filtre. Ainsi, un filtre 24dB/oct.
diminue le gain de 24dB par octave (c.-a-d. lorsque la fré-
quence est doublée). Un filtre 12dB/oct. diminue le gain de
12dB par octave. Le filtre 24dB/oct. produit une pente de
coupure plus abrupte.

Passe-bas (LPF)
1

12dB/oct
24dB/oct

Filtre High Pass (passe-haut)

Ce filtre permet aux fréquences élevées de passer mais sup-
primme les fréquences graves. Utilisez ce filtre pour éclaircir le
son. Toutefois, utilisé avec excés (fréquence de coupure trop
élevée), il pourrait diminuer fortement le niveau général du
son.

Passe—hat{t (HPF)

12dB/oct

Resonance

Comme le montre le schéma suivant, plus la valeur “Reso-
nance” est élevée, plus les harmoniques sont accentuées aux
alentours de la fréquence de coupure. Cela permet de donner
un caractére unique au son.

Low Pass
Nivaau
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Vous pouvez moduler la fréquence de coupure du filtre
définie 4 la page “Filter1” avec des fonctions de jeu et I'enve-
loppe (EG) de filtre. Ainsi, vous pouvez enrichir considéra-
blement le son en modifiant son timbre avec une fonction de
jeu ou en créant des variations de timbre dans le temps avec
I'enveloppe du filtre,

Keyboard Track

Permet de varier la fréquence de coupure du filtre en fonction
de la zone ol vous jouez sur le clavier

* Si vous attribuez une valeur positive (+) a “Ramp Low”,
la fréquence de coupure augmente au fur et 2 mesure que
vous jouez des notes plus graves sur le clavier, produi-
sant ainsi un son plus clair. En revanche, si vous attribuez
une valeur négative () 4 ce paramatre, la fréquence de
coupure diminue au fur et 3 mesure que vous jouez des
notes plus graves, ce qui rend le son plus sourd.

» Sivous attribuez une valeur positive (+) a4 “Ramp High",
la fréquence de coupure augmente au fur et & mesure que
vous jouez des notes plus algués sur le clavier, produi-
sant ainsi un son plus brillant. En revanche, si vous
attribuez une valeur négative (-) a ce paramatre, la fré-
quence de coupure diminue au fur et 4 mesure que vous
jouez des notes plus aigués, ce qui rend le son plus sourd.

* Les paramétres “Intensity to A" et “Intensity to B” ser-
vent a régler 'effet du paramétre “Keyboard Track” sur
les filtres A et B (=Gdp p. 18).
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Filter EG

Permet de définir I'intensité de I'enveloppe de filtre program-

mée  la page “EG”,

* Les paramétres “Velocity to A" et “Velocity to B” définis-
sent l'effet du toucher sur I'enveloppe de filire A et B,

*» Les parametres "Intensity to A" et “Intensity to B" défi-
nissent I'effet de I'enveloppe de filtre sur le timbre,

* Les paramétres “Into A (AMS Int. to A)” et “Into B
(AMS Int. to B)" définissent dans quelle mesure la modu-
lation alternative (AMS) influence 'intensité de
P'enveloppe de filtre.

Gréce & ces trois types de paramétres, vous pouvez définir
I'intensité de la variation de timbre produite dans le temps
par l'enveloppe de filtre.

Filter A/B Modulation

Ces paramétres permettent de définir I'intensité avec laquelle
les fonctions de jeu, etc, influencent la fréquence de coupure
du filtre,

Page Filter1 LFO Mod.

Affiche les paramétres permettant de régler la modulation du
LFO pour produire des changements cycliques de timbre
(effet du type “WahWah").

“Intensity to A (LFO Int. to A)" et “Intensity to B (LFO Int. to
B)” permettent de définir I'intensité avec laquelle le LFO
influence le timbre.

“J5-Y Intensity to A" et “J5-Y Intensity to B" définissent
Yintensité de I'effet “WahWah™ produit par le LFO quand
vous tirez vers vous le joystick du TRITON Extreme ou
quand ce dernier regoit un message CC02.

“Intensity to A (LFO1 AMS Int.to A)” et “Intensity to B
(LFO1 AMS Int, to B)" déterminent |'intensité de
I'effet"WahWah" produit par le LFO quand vous utilisez une
source “AMS (LFO1 AMS)". i vous réglez "AMS (LFO1
AMS)” sur After Touch, par exemple, vous pouvez produire
un effet WahWah en appliquant une pression sur les touches
enfoncées du TRITON Extreme.

Page Filter1 EG

Affiche les réglages d'enveloppe de filtre (déterminant les
changements de timbre dans le temps). Pensez que vous
définissez ici uniquement le déroulement de 1'enveloppe. Ici,
vous programmez ) enveloppe. Pour définir I'intensiié avec
laquelle I'enveloppe influence la fréquence du filtre, utilisez
le paramétre Filter EG de la page “Filter] Mod.” (=Gdp
p.20).

® Enveloppe de filtre et enveloppe d’amplificateur
Quand vous utilisez le Filter EG (enveloppe de filtre) pour
“former” la fréquence de coupure, le timbre change dans le
temps. Cependant, selon la variation de voluime produite
dans le temps par I'enveloppe d’amplificateur (Amplifier
EG), I'enveloppe de filtre produit des résultats différents.
Ainsi, par exemple, en changeant la vitesse d'attaque ou de
chute du timbre et de 'amplificateur, vous pouvez produire
d'importants changements de timbre. Nous vous conseillons
donc de programmer les deux enveloppes (Filter EG et
Amplifier EG) pour obtenir le son désiré. (= “Page Amp]
EG")

Réglages de niveau (Amplifier)
P4: Edit-Amp

Les paramétres de cette page réglent le volume. Vous pouvez
définir ici les variations de volume produites dans le temps
par 'enveloppe d’amplificateur (Amp EG ), les changements
cycliques de volume produits par le LFO et I'effet des fonc-
tions de jeu sur le volume, etc.

Les réglages “"Ampl” s'appliquent a I'oscillateur OSC1 et les
réglages "Amp2" 4 OSC2.

Amp?2 n'est disponible que si “Oscillator Mode" est réglé sur
Double.

Quand vous jouez une note sur un instrument comme un
piano, le son atteint immédiatement son niveau maximum.
Une note sur un orgue reste au méme volume aussi longtemps
que vous maintenez la touche enfoncée. Cependant, sur un
instrument comme le violon ou sur des instruments a vent, il
est possible de varier le volume de la note durant son jeu (en
modifiant la pression sur I'archet ou la force de souffle).

Page Amp1 Level/Pan
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Amp Level
Régle le volume du son aprés |'oscillateur, le filtre et I'amplifi-
cateur.

Pan

Régle le panoramique (position dans I'image stéréo) du son
tout au bout de la chaine de traitement. Normalement, vous
choisirez sans doute la valeur “C064". Si “Oscillator Mode”
est réglé sur Double et que vous voulez produire un effet sté-
réo, vous pouvez assigner des positions stéréo (Pan) différen-
tes aux oscillateurs 1 et 2 {aux pages “Ampl Level /Pan” et
“Amp2 Level/Pan”). Le réglage Random modifie la position
du son dans I'image stéréo de maniére aléatoire (et ce pour
chaque nouvelle note jouée sur le TRITON Extreme), Ce
réglage produit des effets stéréo surprenants,

AMS (Pan AMS), Intensity

Le paramétre “Intensity” définit I'intensité de 1'effet de pano-
ramique produit avec “AMS (Pan AMS)”",

Si vous réglez "AMS (Pan AMS)" sur Note Number, par
exemple, la position stéréo change selon le numéro des tou-
ches enfoncées sur le clavier du TRITON Extreme. Si vous
choisissez la valeur LFO1 ou LFOZ, le son passe d'un c6té a
T'autre de I'iiage stéréo (panoramique automatique ou
“Auto Pan"). D'autres réglages permettent aussi de modi-
fier le panoramique de I'oscillateur via une fonction de jeu.




Use DKit Setting

Ce paramétre est uniquement disponible quand “Oscillator
Mode" = Drums. Si cette case est cochée, chaque son de batte-
rie est placé dans I'image stéréo selon la valeur de panorami-
que qui lui est attribuée dans le Drum Kit. Si cette case est
non cochée, le réglage de panoramique défini s'applique &
tous les sons de batterie. Les Drum Kits chargés a I'usine et
les Drum Kits GM ont été programmés en stéréo. En régle
générale, il est préférable de cocher cette case.

Page Amp1 Mod.
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Keyhoard Track
Les parametres “Keyboard Track” permettent de varier le
volume en fonction de la zone ot vous jouez sur le clavier

* Sivous réglez “Ramp Low" sur une valeur positive (+),
le volume augmente au fur et 2 mesure que vous jouez
des notes plus graves sur le clavier. Si, en revanche, vous
attribuez une valeur négative (-)a ce paramétre, le
volume diminue au fur et & mesure que vous jouez des
notes plus graves,

» Sivous réglez “Ramp High” sur une valeur positive (+),
le volume augmente au fur et 2 mesure que vous jouez
des notes plus aigués sur le clavier, Si vous attribuez une
valeur négative (-) a ce parameétre, le volurne diminue au
fur et 4 mesure que vous jouez des notes plus aigués.

Amp Modulation

La plupart des Programs utilisent le paramétre “Velocity
Intensity” (force de toucher) pour diminuer le volume quand
les touches sont enfoncées avec douceur et 'augmenter
lorsqu'un toucher plus fort est appliqué au clavier"Amp
Modulation” détermine la mantére dont le toucher modifie le
volume de I'amplificateur. Normalement, vous choisirez sans
doute une valeur positive {(+) pour “ Amp Modulation”. Plus
vous augmentez ce réglage, plus le contraste de volume est
marqué entre un toucher léger et un toucher fort.

LFO1/2

Ces paramétres déterminent les changements cycliques de
volume (effet de trémolo) produits par les oscillateurs LFO,
La valeur que vous attribuez avec “LFO1 Intensity” ou
“LFOZ Intensity” détermine la modulation de volume pro-
duite par le ou les oscillateurs LFO.

“Intensity (AMS Intensity)” régle I'effet de la source “AMS
(LFO1 AMS, LFO2 AMS)” sur la modulation de volume (effet
trémolo) produite par le LFO ).

Si, par exemple, vous réglez “AMS” sur J5-Y: #02, vous pou-
vez appliquer un effet de trémolo en tirant vers vous le joys-
tick du TRITON Extreme ou en lui envoyant un message
CCoz.

Page Amp1 EG

Permet de régler les variations de volume produites dans le
temps par 'enveloppe (EG) d’amplificateur.

Chaque instrument produit une courbe de changements de
volume dans le temps qui lui est propre. Cette courbe contri-
bue au caractere acoustique unique de l'instrument. Vous
pouvez modifier les caractéristiques de volume propres a un
type d'instrument; ainsi, par exemple, en appliquant a un
multi-échantillon de type orgue une courbe d'enveloppe
d’amplificateur propre a un instrument & cordes, vous obtien-
drez un son d'orgue qui sort des sentiers battus,

Piano
S
-
Orgue
Cordes
/ ;/ S
/ \,

Réglages LFO
P5: Edit-Common LFO

Chaque oscillateur met a votre disposition deux LFO (oscilla-
teurs basse fréquence): LFO1 et LFOZ. Vous pouvez définir le
type et la vitesse de modulation de chague LFO.

Vous pouvez définir 'intensité i laquelle les oscillateurs
LFO1 et LFO2 influencent les parameétres spécifiés avec les
pages “PZ: Edit-Pitch, P3: Edit-Filter” et “P4: Edit-Amp".

PROGRATM @5 Ldit Common LIO 0501 L1 01|
mme05C1 LFO1

N a—
Frequéncy: 18 Offoet:  +@0
[ vy syne Fade: @2 Delay: 00

M F T wquency Findulation
AM31:[B] Note Number

arg2.[R]JsevCorat

Intenaity; +80 Intensity: +33
fiix F rrquancy MU0 17 Tampa Syac
QM1 71empo syne. Base Nota:(B] 4
Times: 81
st
G )

OSC1 LFO1, OSC1 LFO2,
OSC2 LFO1, OSC2 LFO2

“Waveform” permet d'assigner la forme d’onde voulue au
LFO. Vous disposez de formes d’onde classiques (Trlangle,
Saw, Square et Sine) mais aussi de formes d'onde plus
particuliéres comme Step ou Random PG (cette derniére pro-
duit un effet de type "Sample and Hold” t=Gdp p.27).

Vous pouvez aussi produire toute une série de variations
avec les paramétres “Offset”, “Fade” et “Delay”, ainsi qu'en
changeant le signe (+/~) du paramétre “Intensity” aux pages
P2; Edit-Pitch, P3: Edit-Filter et P4: Edit-Amp. “Frequency”
détermine la vitesse de modulation du LFQ.
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Frequency Modulation

Si nécessaire, vous pouvez changer la vitesse du LFQ en
temps réel avec “AMS". Vous pouvez donc modifier la
vitesse du LFO via une fonction de jeu ou avec les paramétres
d’enveloppe (EG) ou de zone de clavier (“Keyboard Track”).

Frequency MIDI/Tempo Sync.

Quand “MIDI/Tempo Sync” est coché, le réglage "Fre-
quency” n'est pas utilisé et la vitesse du LFO est synchroni-
sée avec le tempo du séquenceur ou de I'arpégiateur. Vous
obtenez ainsi des effets de vibrato, WahWah, de panoramique
automatique ou de trémolo synchronisés en permanence avec
le tempo de I'arpéglateur.

Réglages d'arpégiateur
P7: Edit-Arpeggiator

Cette page permet de régler les paramétres d'arpégiateur
(rp.94).

Réglages des effets d’insertion
P8: Edit-Insert Effect

Cette page permet de choisir les effets d'insertion et d’effec-
tuer leurs réglages. Vous pouvez aussi définir le routage des
oscillateurs (signal envoyé aux effets d'insertion, aux effets
maftres et aux sorties indépendantes) @=p, 104).

Réglages des effets maitres et
Valve Force P9: Edit-Master Effect

Cette page permet d'attribuer les effets maitres et d'effectuer
leurs réglages. C'est aussi ici que vous effectuez les réglages
de I'égaliseur maitre (=rp. 105, 109).
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Quelques détails a propos de la
modulation alternative

Alternate Modulation désigne un type de modulation qui
permet de piloter divers parametres du son.

La “source modulation alternative” (AMS (Alternate Modu-
lation Source)) désigne une des nombreuses sources utilisées
pour produire la modulation, c.-4-d. une fonction de jeu phy-
sique (comme le joystick et les commandes REALTIME CON-
TROLS), d'autres messages MIDI ou un modulateur interne
comme les enveloppes ou les LFO,

Comme le TRITON Extreme permet aussi de moduler ces
modulateurs (sources de modulation), cette fonction
s’appelle “modulation alternative”.

Le paramétre Intensity spécifie le degré (la profondeur ou la
vitesse) de modulation alternative par la fonctionn AMS.

Les combinaisons de contrdle le plus souvent utilisées sur un
synthétiseur (comme le joystick, servant souvent  modifier la
hauteur) constituent un groupe de parameétres indépendant
de la modulation alternative.

Le TRITON Extreme propose 29 types de modulation alterna-
tive.

En mode Single, ces 29 types peuvent étre affectés au pilotage
de 29 paramétres; en mode Double, ces 29 types sont assigna-
bles a 55 pararnétres,

1l existe 42 sources AMS. (Certains types de modulation ne
permettent cependant pas |'utilisation de tous ces modula-
teurs.)

Pour en savoir plus sur la modulation alternative et AMS,
voyez Gdp p.271.

Conseils pour I'utilisation de la
modulation alternative

Avant d’effectuer des réglages pour fa modulation alterna-
tive, il faut d’abord s'interroger sur le résultat souhaité,
ensuite sur le type de modulation et enfin sur le paramatre
qui doit étre piloté pour obtenir le résultat souhaité (oscilla-
teur, filtre ou amplificateur), Choisissez ensuite une source
("AMS") et réglez I'intensité avec laquelle cette source peut
influencer le paramétre (“Intensity”). Cette démarche vous
permettra d'obtenir I'effet recherché.

Voici un exemple; pour produire un son "guitaroide” qui doit
froler la saturation quand vous poussez le joystick vers
I'arriére de I'instrument, effectuez les réglages qui agiront sur
la modulation ou le niveau de résonance du filire,

Fonction Auto Song Setup

Cette fonction régle automatiquement les paramétres de mor-
ceau en se basant sur le Program actuellement choist.

Si, pendant I'utilisation d'un Program (ou d'une Combina-
tion), vous avez soudain une idée pour une phrase ou un
morceau que vous voulez “saisir” immédiatement, vous pou-
vez utiliser cette fonction pour commencer immédiatement
I'enregistrement.

Maintenez le bouton [ENTER] enfoncé et appuyez sur le bou-
ton SEQUENCER [REC/WRITE]. La fenétre de dialogue
“Setup to Record” apparait et affiche le message “Are you
sure?”. Appuyez sur “OK”, Vous passez ainsi en mode
Sequencer, prét a enregistrer. Appuyez sur le bouton
[START/STOP] pour démarrer le séquenceur et lancer 'enre-
gistrement.




Jeu et édition de Combinations

(mode Combination)
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Structure d'une Combination

Ala sortie d'usine, le TRITON Extreme contient 1.280 Combi-
nations. Vous pouvez créer vos propres Combinations en édi-
tant ces réglages d’usine ou en initialisant une mémoire pour
programmer tout vous-méme.

Vous pouvez méme échantillonner une source de signal
externe pendant la reproduction d'une Combination. En
outre, vous pouvez échantillonner votre jeu {avec la Combi-
nation choisie),

Chacune des banques modifiables par I'utilisateur (A-E et H-
N) contient 128 Combinations (soit un total de 1.536). Ala
sortie d'using, les banques A-D et H-M contiennent déja des
Combinations.

Banques de Combinations

Structure des pages du mode Combination

Page

Description

PO: Play

Choix d'une Comhination, assignation de Pro-
grams aux Timbres, Status, position stéréo
(Pan) et volume, réglages d'arpégiateur et
d'échantillonnage

P1: Edit-program/
Mixer

Assignation de Programs aux Timbres, régla-
ges de volume et de panoramique. (Ces para-
métres sont aussi disponibles & la page “P0".
Vous pouvez les régler indifféremment & 'une
ou l'autre page.)

P2: Edit-Trk Param

Réglage des paramétres de Timbre: MIDI,
0SC, hauteur, etc.

P3: Edit-MIDI Filter

Parmet de régler les filtres MID) des Timbres.

P4: Edit-Zone/Ctrl

Reéglages de zone de clavier et de zone de
toucher pour chaque Timbre. Définition des
fonctions de jeu. Vous pouvez aussi régler
ces paramatres aprés l'installation de |'option
EXB-MOSS.

wr Pour en savoir plus sur les Combinations définies &
I'usine, voyez le fascicule “VNL",

La page “P0: Play” sert a choisir et jouer des Combinations.
Elle permet ausst de modifier les assignations de sons des
Timbres, leur volume et leur position stéréo ainsi que les
principaux paramétres d'arpéglateur,

Les pages “P1: Edit-Prog./Mixer"-“P9: Edit-Master FX" per-
mettent d’effectuer des éditions plus poussées que celles de la
page "P0: Play”.

Structure d'une Combination et pages correspondantes

P5: -
Banque | No. Combi. Description P8:
A..D, H.M | 000..127 Combinations chargées a l'usine (Pre- P7: Edit- Réglages d'arpégiateur. (Ces paramétres
load) Arpeggiator sont aussi disponibles a la page “P0". Vous
- pouvez les régler indifféremment & I'une ou
E 000...127 Cormbinations utllisateur (initiales) Fautre page.)
Combinations EXB-MOSS P8: Edit-Insert FX Choix des effets d'insertion et réglages de
N 000...127 Combinations utilisateur (initiales) leurs paramétres. Permet aussi de modifier

'acheminement des Timbres (en définissant
si et comment ils sont reliés aux effets d'inser-
tion, effats maltres et sorties indépendantes).

P9: Edit-Master FX

Choix des effets maltres et réglages de leurs
paramétres. Réglages de I'égaliseur maitre et
du circuit Valve Force.

I Pour en savoir plus sur I'accés aux divers modes et &
leurs pages, voyez “Opérations élémentaires” (=p. 13).

=8 Apres I'installation d'une carte EXB-MOSS, les Timbres
peuvent aussi étres assignés aux Programs de la banque
F. Pour en savoir plus sur les Programs de labanque F,
voyez le mode d'emplot de I'option EXB-MOSS.

@ Vous pouvez aussi échantillonner et rééchantillonner en
mode Combination (=p.80). En outre, vous pouvez
appliquer les effets du TRITON Extreme & une source
externe, (=p.107, 111)
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“P1-1", “P2-2", etc. renvoient aux pages onglets du TRITON Extreme.
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Jeu d'une Combination. PO: Play

Ici, vous pouvez choisir et jouer des Combinations. Vous pou-
vez assigner des Programs aux Timbres 1-8 et régler leur sta-
tut, leur volume et leur position stéréo. Vous pouvez aussi
éditer les réglages d'arpégiateur. En outre, vous pouvez défi-
nir les réglages d’entrée audio et échantillonner

Choix d’une Combination

Vous disposez de trols méthodes pour choisir une Combina-
tion.

* Surle TRITON Extreme méme
Choix de la banque/du numéro de Combination
Choix par catégorie de Combination
Choix avec 10°'s Hold

» Utilisation d'un commutateur au pied

* Réception de commandes de contrdle MIDI

Choix d’'une Combination sur le TRITON
Extreme méme

Choix de la banque/du numéro de Combination

(1) Activez “Combination Select”.
Si cette zone n'est pas active, passez 4 la page “COMBI-
NATION P0: Play” et appuyez sur “Combination Select”.

Bouion de menu
déroulant LUMLEINALIOR #8-Play Program Selee |G

b
Yy Catagor
Bank A ﬁlne Reubsard | J= 100

Bouton de menu

déroulant —_—

Carbi

Select

C

Salact ]
Bank/Program

Bank/Program — mﬁ[ﬂmgdnaaa rea{ ]

(Program Select) |:concart Toncart [OrohastdHouse KB GrandiBD GrandiBD GrandiBl Grang
Status

]t [Fwr e pjwr !ﬂorf [B] ors [BJort [Fore

Hiker [[Arpees. [ArPASH:
A B 2

@ Choisissez un numéro de Combination avec les com-

mandes VALUE.

Vous disposez pour cela des méthodes suivantes:

* Tournez la molette [VALUE).

+ Utilisez les boutons [ A7),

* Choisissez le numéro de la mémoire avec les boutons
numériques[0]-[9] puis appuyez sur le bouton
[ENTER)].

@ Choisissez 1a banque voulue en appuyant sur un des
boutons BANK [A]-[E] ou [H]-[N].
Si la Combination voulue réside dans une autre banque,
vous devez d’abord choisir 1a banque en question. (Le
houton en question s’allume et I'écran affiche le nom de la
banque active dans le coin supérieur gauche,)
Si, par exemple, vous voulez utiliser la banque [B],
appuyez sur le bouton BANK [B]. (Le bouton [B] sallume
et I'écran affiche “Bank B” dans son coin supérieur gau-
che,)

Choix d’une Combination au sein d*une banque
Appuyez sur le bouton de menu déroulant “Combination
Select” pour afficher un menu énumeérant les Combinations
dans chaque banque et faire votre choix dans cette liste,
(==Voyez la procédure de choix des Programs a la p.20.)

Status

Prog.
Selegt

Choix par catégorie de Combination

Appuyez sur le bouton de menu déroulant “Category” pour
afficher un menu divisé en catégories de Combinations
("Keyboard”, “Organ”, “Bass” ou “Drums”, par excmple)
pour chaque banque et faites votre choix dans cette liste. Les
Combinations d'usine sont divisées en 16 catégories. (Voyez
la procédure de choix des Programs a la p.20.)

Utifisation de 10's HOLD pour fe choix de Combination
Quand vous appuyez sur le bouton [./10's HOLD], vous acti-
vez, la fonction *10’s HOLD" de verrouillage des dizaines
(I'écran affiche ). La dizaine est alors verrouillée et vous
pouvez choisir les Combinations de cette dizaine en
appuyant simplement sur un bouton numérique. Dans ce cas,
vous ne changez plus que I'unité des numéros de Combina-
tions, Vous pouvez a présent changer de dizaine avec les bou-
tons [ A ][ V7 ]. (=Voyez la procédure de choix des Programs
alap.21)

Choix d'une Combination au pied

Vous pouvez aussi choisir les Combinations avec un commu-
tateur au pled (comme le P8-1 de Korg, par exemple) que
vous branchez  la prise ASSIGNABLE SWITCH en face
arriére et auquel vous assignez la fonction “Combination
Up/Down". (v=%1.90)

Choix de Combinations via MIDI

Vous pouvez transmettre des messages de changement de

programme avec un instrument MIDI externe pour changer

de Combination sur le TRITON Extreme, (¢=Gdp p. 290)

& Pour en savair plus sur les Combinations définies a
l'usine, voyez le fascicule “VNL",

Utilisation des fonctions de jeu

Vous pouvez utiliser le joystick, le ruban, les fonctions SW1,
SW2, commandes REALTIME CONTROLS [1]-(4], le curseur
[VALUE], le clavier, une pédale d"expression ou un commuta-
teur au pied pour piloter 'aspect voulu du son.

= Voyez les explications a la p.21.

Simples éditions de Combination

Choix de Programs pour les Timbres 1-8
(onglet Program Select)

Le son d'une Combination dépend avant tout des Programs
attribués aux Timbres 1-8.

Vous disposez de trois méthodes pour choisir les Programs,
Ces procédures sont décrites dans d'autres sections du
manuel.

* Cholx de Programs sur le TRITON Extreme méme
choix de la banque/du numéro de Program
choix de la catégorie de son

+ Réception de messages de changement de programme
via MIDI
Les Timbres dont le paramétre “Status” n'est pas réglé sur
INT ignorent les changements de programme,

= Pour en savoir plus sur les Programs définis a I'usine,
voyez le fascicule “VNL”,




Status

Ce paramétre indigue le générateur de sons (externe/MIDI
ou aucun) utilisé pour produire les Timbres 1-8, Les Timbres
pour lesquels Status est réglé sur INT sont reproduits par le
générateur de sons interne du TRITON Extreme. Vous pou-
vez désactiver les Timbres que vous n'utilisez pas en choisis-
sant le réglage Off. Si vous avez choisi Off, EXT ou EXZ, le
Timbre ne pilote pas le générateur de sons Interne. Les régla-
ges “EXT” et “EX2" indiquent que le Timbre pilote un géné-
rateur de sons externe, (&Gdr p. 8, Gdp p.38)

Onglet Mixer
Permet de régler le panoramique (position stéréo) et le
volume des Timbres 1-8. (= Gdr p.9, Gdp p.40)

Simples éditions d'arpégiateur

Onglets Arpeggio Play A/Arpeggio Play B

+ Vous pouvez activer et désactiver séparément les
arpégiateurs A et B.
Activez le ou les arpégiateurs et appuyez sur le bouton
ARPEGGIATOR [ON/OFF].
Un arpégiateur ne réagit que sl vous lui avez assigné au
meoins un Timbre.

* Les commandes ARPEGGIATOR [TEMPO], [GATE] et

[VELOCITY] permettent de régler le tempo, la durée et
la valeur d'attaque des notes de I'arpége. (,5°Gdr p. 11)
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Editions de Combination

Les banques A-D et H-M du TRITON Extreme contiennent
des Combinations “Preload” (préchargées & 'usine). Vous
pouvez modifier ces Combinations, En outre, vous pouvez
programmer des Combinations personnelles sur base d'une
Combination initialisée (banque E ou N).

La page “P0: Play” permet déja d'effectuer des éditions rudi-
mentaires, Pour des éditions plus poussées, vous disposez
des pages “P1: Edit-Program/Mixer”- “P9: Edit-Master FX".

=8 Pour créer une Combination, vous pouvez aussi utiliser
des Programs produits sur base de formes d'onde ou de
multi-échantillons enregistrés sur le TRITON [xtreme
ou chargés en mode Media.

I8 Si, en mode Program, vous éditez un Program utilisé
simultanément par une Combination, celle-ci adopte la
version éditée.

k Si vous avez édité une Combination et voulez conserver
vos changements, n'oubliez pas de sauvegarder la Com-
bination en question. (==p, 114)

Vous pouvez sauvegarder les Combinations que vous
créez ou éditez dans les 1.536 mémoires de Combina-
tions (des banques A-E. H-N). En outre, vous pouvez
archiver vos Combinations sur un support externe.
(s=p.117)

Conseils pour I'édition de Combination

Assignez un Program aux Timbres (P1: Edit-Program/Mixer)
puis définissez avec “P4: Edit-Zone/ Ctrl” la plage de pilotage
des Timbres (superposition, partage de clavier, commutation
par toucher, etc), Enfin, réglez le volume de chaque Timbre et
tous les autres paramétres voulus.

Et comme “cerise sur le gateau”, vous pouvez faire appel aux
effets d'insertion (P8: Edit-Insert FX), aux effets maitres, a
1'égaliseur maitre et au circuit Valve Force (P9: Edit-Master
FX). N'oubliez pas d'éventuels réglages d'arpégiateur (P7:
Edit-Arp.) et de fonctions de jeu (P4: Edit-Zone/ Ctrl).

[ La commande du menu de page “Solo Selected Timbre”
permet d'isoler le son du Timbre choisi. Cette com-
mande est utile pour écouter individuellement des Tim-
bres superposés. (#Gdp p.39)

Superposition, partage de clavier et
commutation par toucher

Dans une Combination, vous pouvez utiliser la position sur
le clavier ou le toucher pour activer un autre Prograrm.

Le Progran assigné & un Timbre peut servir de trois mani-
res: en superposition (Layer), partage de clavier (Split) ou
commutation par toucher (Velocity Switch). Au sein d'une
Combination, vous pouvez méme combiner ces méthodes.
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Layer (superposition)
Le mode Layer permet de produire deux Programs ou plus
simultanément via une seule note.

Program A
Program B

Layar:
Pilotage simultang de deux
ou plusieurs Frograms,

Split (partage de clavier)
I.e mode Split permet d’utiliser divers Programs dans diffé-
rentes zones du clavier.

Program A Program B

Split:
Pilotage de deux Programs dans
deux zones distinctes.

Velocity Switch (commutation par toucher)

Velocity Switch permet d'utiliser des Programs différents en
fonction du toucher (force exercée sur le clavier), d'onl
I'appellation “commutation par toucher”.

Program B
I

En mode Combination du TRITON Extreme, vous pouvez
assigner un Program différent & chacun des huit Timbres et
créer des configurations complexes avec les méthodes
décrites ci-dessus,

Program A
Program D |

i

Vous pouvez aussi définir la vitesse & laquelle le volume
décroit en dehors des zones de clavier et des zones de toucher
attribuées aux Programs. Vous pouvez ainsj transformer un
partage de clavier en un fondu enchainé sur clavier (Key-
board Crossfade) ou une commutation par toucher en un
fondu de toucher.

Program B

Program A

Fonction Compare

Quand vous appuyez sur le bouton [COMPARFE]  I'une des
pages P1-P9, ce bouton s'allume et I'instrument rappelle les
réglages originaux de la Combination sauvegardés dans la
mémoire choisie, Le bouton [COMFARE] permet donc de
comparer la version éditée d'une Combination avec sa ver-
slon originale (avant vos éditions). Appuyez a nouveau sur Je
bouton [COMPARE] (il s'éteint) pour retrouver la version en
cours d'édition.

Si vous éditez les réglages rétablis aprés avoir appuyé sur le

bouton [COMPARE], il s’éteint. Dans ce cas, le bouton [COM-

PARE] ne permet plus de rappeler les données de la derniére
édition.

Assignation de Program, panora-
mique et volume des Timbres 1-8
P1: Edit-Program/Mixer

Cette page permet d’assigner un Program a chacun des Tim-
bres 1-8 et & régler leur panoramique et leur volurne.

28 Vous trouverez aussi ces paramétres aux pages “Pro-
gram Select” et “Mixer” de P0: Play,

Page Edit-Program/Mixer

Category. Program Select (Bank/Program)
Cette page sert 4 assigner un Program a chaque Timbre.

B3 Quand le menu “Bank/Timbre Program” est affiché,
vous pouvez choisir les Programs par banque.
Le menu “Category/Timbre Program” permet de choisir
les Programs parmi 16 catégories. (i=p, 32)

B Vous pouvez aussi choisir la banque de Programs avec
les boutons BANK [A]-[N].

Pour choisir les Programs en envoyant des messages
MIDI de changement de programme, passez 4 la page
“P0: Play”.

Pan

Définit le réglage de panoramique (emplacement dans
I'image stéréo) pour chaque Timbre, Le réglage C084 corres-
pond au réglage de panoramique des oscillateurs du Program
correspondant. D'autres valeurs déplacent le son vers la gau-
che ou vers la droite en conservant le rapport de panorami-
que des oscillateurs. La valeur L001 place le son a fond &
gauche et la valeur R127 a fond a droite de I'image.

Volume

Permet de régler le volume de chaque Timbre,

Vous pouvez ainsi définir le son d'ensemble en réglant la dif-
férence de volume entre les Timbres. Le paramétre "Volume”
est un élément déterminant dans la programmation de son
car il influence considérablement le son d’une Combination.
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Réglages de statut, de canal MIDI
et des parametres de hauteur
P2: Edit-Trk Param

Page MIDI Ch
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Status

Le paramétre “Status” permet de définir le “statut” MIDI du
générateur de sons interne pour chaque Timbre. Les Timbres
pour lesquels Status est réglé sur INT sont produits par le
générateur de sons interne du TRITON Extreme. Vous pou-
vez désactiver les Timbres que vous n'utilisez pas en choisis-
sant le réglage Off. Les réglages Off, EXT et EX2 indiquent
que le TRITON Extreme ne reproduit pas le Timbre en ques-
tion, Avec les réglages EXT et EX2, le Timbre en question
pilote un générateur de sons externe connecté via MIDL
{=rGdp p. 38, 43)

MIDI Channel

Assignez le canal MIDI Global aux Timbres que vous voulez
jouer sur le clavier du TRITON Extrerne. L'instrument trans-
met alors les données de votre jeu via ce canal MIDI Global et
reproduit le Timbre assigné & ce canal. Normalement, vous
choisirez sans doute la valeur “Geh”. Optez pour “Geh” car
cela permet de changer le canal MIDI Global par la suite sans
crainte de devoir régler 2 nouveau le canal de réception des
Timbres,

A Pour certaines des Combinations d'usine utilisant 'arpé-
giateur, une valeur autre que INT pourrait étre attribuée
au paramétre “Status” et une valeur autre que Geh au
parameire “MIDI Ch” des Timbres assignés a 'arpégia-
teur.

Ceci est dii au fait que ces réglages sont appliqués a des
Timbres produits uniquement quand I'arpégiateur est
actif, Cela permet de “réserver” les Timbres voulus pour
le pilotage de I'arpégiateur. Voyez “Réglages Arpeggia-
tor en mode Combination, Sequencer et Song Play”
(=p.96, Gdp p.49) et examinez I'interaction entre les
assignations d’arpégiateur, les paramétres “Status” et
“MIDI Channel”.

Bank Select (when status=EX2)

Ce paramétre est uniquernent disponible quand “Status”=
EX2. 1l spécifie le message “Bank Select” de sélection de ban-
que transmis par le TRITON Extreme.

Page OSC
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Force OSC Mode

La valeur PRG est d’habitude attribuée a ce paramétre (le
comportement des oscillateurs est alors dicté par les réglages
du Program en question).

Pour obtenir une reproduction monophonique d'un Program
polyphonique, choisissez le réglage MN (monophonique) ou
LGT (legato). En revanche, sélectionnez Poly si vous voulez
qu'un Program monophonique soit reproduit de maniére
polyphonique (& Gdp p.43),

OSC Select

Normalement, vous choisirez sans doute la valeur "BTH
{Both)".

Si un Program pour lequel “Oscillator Mode”=Double est
assigné 4 un Timbre et que vous voulez reproduire ce Timbre
via un seul oscillateur (OSC1 ou 0OSC2), choisissez OSC1
(OSC1 uniquement) ou OSC2 (OSC2 uniquement),

Portamento

En régle générale, vous choisirez sans doute la valeur "PRG".
Sivous voulez désactiver “de force” le réglage de Portamento
défini pour le Program d'un Timbre, choisissez le réglage Off.
En revanche, pour activer le Portamento “de force” ou utlliser
un autre temps de Portamento, réglez ce paramétre sur une
valeur comprise entre 001-127.

Page Pitch
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Channel

Transpose, Detune (BPM Adjust)
Ces parameétres réglent la hauteur du Timbre.

* Sivotre Combination est du type “superposition”, vous
pouvez enrichir votre son en attribuant le méme Program
a plusieurs Timbres et en décalant leur hauteur d'une
octave avec le paramétre “Transpose” ou en les désac-
cordant légérement avec “Detune”.

* Sivotre Combination est du type “partage de clavier”,
vous pouvez changer la hauteur des Timbres de chaque
zone de clavier (par pas de demni-ton) avec le paramétre
“Transpose”.

+ Pour changer la hauteur de reproduction d'un Program
de batterie, utilisez le paramétre “Detune”. $i vous chan-
gez le réglage “Transpose”, vous modifiez la
correspondance enire les numéros de note et les sons de
batterie.

35




36

® Régler le tempo (BPM) de multi-échantillons ou
d’échantillons créés en mode Sampling
5i le Program assigné a un Timbre utilise des multi-échan-
tillons ou échantillons créés en mode Sampling (ou chargés
en mode Media) et dotés d'un tempo (BPM) spécifique, vous
pouvez modifier cette valeur de tempo avec la commande du
menu de page “Detune BPM Adjust”. Cela change a la fois le
tempo et la hauteur de reproduction. (=Gdp p.44)
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Permet de définir le retard de reproduction pour le Program
de chaque Timbre. Vous définissez ainsi I'intervalle de temps
entre I'enclenchement de note et la production du Program
assigné au Timbre.

Si vous choisissez KeyOff, le Timbre en question est repro-
duit quand vous reldchez la touche,

Use Program’s Scale, Scale

Ces réglages permettent de choisir la gamme de chaque Tim-
bre. Si vous cochez “Use Program’s Scale”, le Timbre utilise
la gamme définie pour le Program. En revanche, les Timbres
dont la case est non cochée utilisent le réglage Scale,

Réglages de filtre MIDI
P3: Edit-MIDI Filter

Pour chaque parametre assigné au filtre MIDI, vous pouvez
déterminer si le message MIDI correspondant peut ou non
étre transmis et recu. Les messages MIDI dont les cases sont
cochées sont transmis/recus.

v
Bank E : 808: initialCombiEQRE
; Chiain
Eld‘.h Program 5%.-1--,- ol
Mg aa
Enable ifker Towon
ENENEENGIEE)
Enable Dampur i
O ala EIEN:
Enable Fortamants
%] %] ‘b au
"VET 1 i §3 m‘ﬁﬂ_aj Y

A Notez que les réglages de filtre MIDI ne servent pas 4
activer/désactiver le paramétre en question mais déter-
minent simplement si le message MIDI correspondant
peut ou non étre transmis et requ, Exemple: si la fonction
de Portamento est activée, I'effet de Portamento est
appliqué au son du TRITON Extreme - méme si la case
“Portamento SW CC#65™ n'est pas cochée.

Exemple: si vous créez une Combination de type partage en
assignant un Program de basse au Timbre 1 et un Program de
piano au Timbre 2, vous pouvez régler les paramétres de filtre
MIDI comme suit pour appliquer un effet de maintien uni-
quement au Timbre 2 (Program de piano) en appuyant sur
une pédale forte (Damper) connectée.

QO Chaisissez *Enable Damper” sous P3: Edit-MID] Filter-
1.

“Enable Damper” du Timbre 1 non coché
“Enable Damper” du Timbre 2: coché
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Réglages de superposition, de
partage de clavier et de
commutation par toucher/des
fonctions de jeu

P4: Edit-Zone/Ctrl

Page Key Zone (réglages de zone de
clavier)

Affiche les réglages de superposition, partage et fondu de cla-
vier.

Définit, pour chaque Timbre, la plage de clavier ol il est
piloté, Chaque zone du clavier assignée au Program d'un
Timbre est appelée “Key Zone” (zone de clavier). Grace aux
zones de clavier, vous pouvez programmer des Combinations
dans lesquelles différentes zones du clavier pilotent des Pro-
grams différents.

En définissant une zone de clavier différente pour chaque
Timbre, vous pouvez créer une Combination du type super-
position ou partage de clavier.

Les limites supérieure et inférieure d’une zone de clavier sont
définies avec les parameétres “Top Key” (note supérieure) et
“Bottom Key” (note inférieure).

Ainsi, dans 1'exemple illustré ci-dessous, les Timbres 1-3 sont
réglés de sorte 4 produire une Combination du type superpo-
sition (Layer) et partage de clavier (Split). Chaque zone de
clavier est définie par les paramétres “Key Zone”.

Les Timbres 2 et 3 sont groupés dans une superposition, Le
Timbre 1 et les Timbres 2/3 sont partagés (Split) aux notes B3
et C4.

[ |

A X A

\
C-1 B3 C4 Ga

Voyons a présent comment créer une Combination comme
celle illustrée ci-dessus.

(D Atiribuez les Programs voulus aux Timbres 1-3 dans la
zone “Program Select” de la page “P0: Play, Program
Select” ou “P1: Edit-Program/Mixer”.

Choisissez un Program de piano pour le Timbre 1.
Choisissez un Program de cuivres pour le Timbre 2,
Choisissez un Program de cordes pour le Timbre 3,

® Alapage “MIDI Ch” sous P2: Edit-Trk Param, réglez
“Status” sur INT pour tous les Timbres que vous voulez
utiliser; assignez ensuite “Gch” ou le numéro du canal
Global (I'écran affiche alors un “G” aprés le numéro de
canal) aux Timbres avec “MIDI Channel”.)




@ Réglez les paramétres “Top Key” et “Bottom Key” de la
page “Key Zone” sous P4: Edit-Zone/Ctrl.
Pour le Timbre 1, réglez “Top Key” sur G9 et "Bottom
Key" sur C4.
Pour les Timbres 2 et 3, réglez “Top Key” sur B3 et “Bot-
tom Key” sur C-1,

Vous pouvez entrer ces valeurs directement sur le clavier
en appuyant sur le bouton [ENTER] et en enfongant la
touche voulue,

¥y ‘v‘-im.‘_‘l
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Cette page sert a spécifier la plage de notes dans laquelle le
volume augmente progressivement jusqu'a la valeur origi-
nale. Top Key correspond a la limite supérieure et Bottom
Key 4 la limite inférieure.

Dans I'exemple ci-dessus, vous pourriez régler “Bottom Key”
du Timbre 1 sur “G3" et “Top Key” du Timbre 2 sur "G4"
pour produire un chevauchement partiel. En réglant ensuite

“Bottom Slope” du Timbre 1 sur “12” et *Top Slope” du Tim-

bre 2 sur “12”, vous obtenez une transition trés progressive
dans la plage B3-C4.

@ A la page "MIDI Ch” sous P2: Edit-Trk Param, réglez
“Status” sur INT pour tous les Timbres que vous vou-
lez utiliser; assignez ensuite “Geh” ou le numére du
canal Global (I'écran affiche alors un “G” apres le
numéro de canal) aux Timbres avec “MIDI Channel”.)

@ Réglez les paramétres “Top Velocity” et “Bottom Velo-
city” (page P4: Edit-Zone/Ctrl, Vel Zone).
Pour le Timbre 1, réglez *Top Velocity” sur 127 et “Bottom
Velocity” sur 64.
Pour le Timbre 2, réglez “Top Velocity” sur 63 et “Bottom
Velocity” sur 1,
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Cette page sert a spécifier la plage de notes (de la touche
“Top” a la touche “Bottom"} ou1 le volume augmente progres-
sivement jusqu'a la valeur originale.

Vous pouvez aussi définir les plages de toucher des deux
Timbres pour qu'elles se chevauchent partiellement, Réglez
les paramétres “Top Slope” et “Bottom Slope” pour éviter un
changement abrupt de son entre les deux plages (valeurs de
toucher “63” et “64").

Page Vel Zone (réglages de zone de
toucher)

Ces paramétres permettent de définir des commutations par
toucher et des fondus de clavier

Pour chaque Timbre, vous pouvez définir une plage de tou-
cher ot le Program assigné a ce Timbre sera joué. Cette plage
de toucher s'appelle *Velocity Zone”. En spécifiant des zones
de toucher, vous pouvez programmer des Combinations dans
lesquelles certains Programs ne sont audibles que pour les
notes jouées avec une certaine force,

En affectant des zones de toucher complémentaires a diffé-
rents Timbres, vous pouvez créer des Combinations de type
“Velocity Switch" (commutation par toucher).

Les limites supérieure et inférieure d’une zone de toucher
sont définies avec les paramétres “Top Velocity” et “Bottom
Velocity”.

Dans I'exemple illustré ci-dessous, les zones de toucher des
Timbres 1 et 2 sont complémentaires, ce qui permet de piloter
TI'un des deux Programs en fonction de la force de votre jeu.
Ce sont les réglages de zone de toucher qui permettent de
créer ce type de Combination.

Voyons & présent comment programmer ces réglages:

(¥ Atiribuez les Programs voulus aux Timbres 1 et 2 dans la
zone “Program Select” de la page “P0: Play, Program
Select” ou “P1: Edit-Program/Mixer, Prog”.

Choisissez un Program de cuivres pour le Timbre 1.
Choisissez un Program de cordes pour le Timbre 2.

Page Control (fonctions de jeu)

Pour chaque Combination, cette page permet de définir la
fonction attribuée aux boutons [SW1] et [SW2] et les réglages
du mode B des commandes REALTIME CONTROLS [1]-[4}.
(=p.129, Gdp p.48, 279, 280)

Réglages d'arpégiateur
P7: Edit-Arp.

Permet d'effectuer les réglages d'arpégiateur (=p. 96).
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Réglages des effets d'insertion
P8: Edit-Insert FX

Cette page permet de choisir les effets d'insertion et d'effec-
tuer leurs réglages.

Elle sert en outre & régler I'acheminement de chaque Timnbre
(c.-a-d. 1a maniere dont il est envoyé aux effets d’insertion,
aux effets maitres et aux sorties individuelles). (wp.105)
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Réglages des effets maitres et
Valve Force  P9: Edit-Master FX

Cette page permet de choisir les effets maitres et d'effectuer
leurs réglages. En outre, elle permet de régler 1'égaliseur mai-
tre et les paramatres Valve Force (vrp. 106).
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Fonction Auto Song Setup

Cette fonction applique automatiquement les réglages de la
Combination actuellement choisie 2 un nouveau morceau.

Si, pendant !'utilisation d'une Combination, vous avez sou-
dain une idée pour une phrase ou un morceau que vous vou-
lez. “saisir”, utilisez cette fonction afin de commencer
I'enregistrement immeédiatement,

Maintenez le bouton [ENTER] enfoncé et appuyez sur le bou-
ton SEQUENCER [REC/WRITE]. La fenétre de dialogue
“Setup to Record” apparait et affiche le message " Are you
sure?”. Appuyez sur “OK". Ce falsant, vous passez en mode
Sequencer et activez le mode prét-a-enregistrer. Appuyez sur
le bouton [START/STOP] pour démarrer le séquenceur et
lancer I'enregistrement.




Le TRITON Extreme comprend un séquenceur MIDI 16 pistes.
Ce séquenceur est le centre névralgique du TRITON Extreme et
permet d’exploiter les nombreuses fonctions de I'instrument.

R Alla mise hors tension, tous les réglages que vous avez
effectués en mode Sequencer et toutes les données des mor-
ceallx, listes de repéres et motifs utilisateur que vous avez
enregistrés dans la mémoire RAM sont perdus. Pour con-
server ces données, vous devez les sauvegarder sur sup-
port ou les archiver sur un enregistreur de données MIDI
externe, etc. en effectuant un transfert MIDI, et cela avant
de mettre I'instrument hors tension
La commande du menu de page “Save Template Song”
permet de sauvegarder les réglages de Programs, de pistes,
d'effets, d'arpégiateur, etc. du morceau sélectionné sous
forme de morceau de base utilisateur (Template).

Ala mise sous tension, le TRITON Extreme ne contient
pas de données de morceau ni de liste de repéres. 5i vous
voulez reproduire un morceau avec le séquenceur, vous
devez donc préalablement charger ces données d'un sup-
port ou en effectuant un transfert MIDI avec un enregis-
treur de données MIDI externe. (. 121, Gdp p. 163, 176)
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Caractéristiques du séquenceur

+ Capacité de mémoire de maximum 200.000 événements
(notes et autres commandes), jusqu'a 200 morceaux et 999
MEesures par morceau.

+ Possibilité de créer jusqu'a 20 listes de repéres
Une liste de repéres (Cue List) est une liste de reproduction
contenant jusqu'a 99 morceaux (reproduits 1'un a la suite de
T'autre). Vous pouvez définir le nombre de fois que chaque
morceau est reproduit. Les morceaux d'une liste de reperes
peuvent étre combinés pour former un morceau unique,

« Lafonction arpégiateur est disponible pendant I'enregistre-
ment et la reproduction.

+ Lafonction RPPR (Realtime Pattern Play/Recording) de
reproduction/d enregistrement de motifs en temps réel est
disponthle pendant I'enregistrement et la reproduction.

*+ Seize morceaux de base (“Template”) sont inclus; ils con-
tiennent des réglages de Programs et d'effets couvrant
toute une série de styles musicaux. Vous pouvez en outre
créer et sauvegarder jusqu'a seize morceaux de base
utilisateur.

+ Pour chaque morceau, le séquenceur met a votre disposi-
tion 5 effets d'insertion stéréo, 2 effets maitres, 1 égaliseur
maitre stéréo et un circuit Valve Force.

« La résolution maximum du séquenceur est de ] /192,

+ Vous disposez de 16 pistes MIDI pour les données musica-
les. Une piste maitre régit la reproduction des autres pistes
(mesure, tempo, etc.).

* Une fonction de reproduction en boucle (“Track Play
Loop") permet de reproduire les mesures voulues en bou-
cle, Cette fonction est réglable pour chaque piste.

+ L'instrument contient 150 motifs préprogrammés
spécialement congus pour les pistes de batterie. En outre,
vous pouvez créer jusqu'a 100 motifs utilisateur par
morceall, Ces motifs peuvent servir de données musicales
au sein d'un merceau ou étre utilisés avec la fonction
RPPR.

« L'instrument propose plusieurs modes d'enregistrement:
uh mode d’enregistrement en temps réel, permettant,
comme son nom l'indique, d'enregistrer votre jeu et
I'action des fonctions de jeu (y compris les messages MIDI
regus) en temps réel, ¢.-i-d. quand vous jouez, et un mode
d'enregistrement pas a pas qui permet de définir la hau-
teur de chaque note avec le clavier et de régler la
synchronisation, la durée et le toucher de chaque note a
I'écran.

* Le séquenceur offre diverses options d'édition (notamment
I'édition d'événements et les nombreuses autres comman-
des d'éditlon) des données musicales et événements de
contréle enregistrés.

Vous pouvez maintenant enregistrer les données SysEx
(dont des données XG et GS) regues d'un dispositif MIDI
externe et les commandes “Parameter Change” générées en
éditant les paramétres de piste. Vous disposez en outre de la
commande du menu de page “Put Effect Setting (MIDI
Exclusive) to Track” pour enregistrer les réglages des para-
métres d'effets a I'endroit voulu.

Pendant la reproduction, vous pouvez transmettre ces don-
nées & un dispositif MIDI externe ou vous en servir pour
pilater les parameétres des pistes de morceau ou les parame-
tres d'effets. Vous pouvez charger des fichiers Standard MIDI
(SMF) contenant des comimandes SysEx d'une carle en pré-
servant les données exclusives.

Des paramétres “Tone Adjust” permettent de régler le son
d'un Program aprés |'avoir assigné a une piste, tout en con-
servant intact le Program original. Vous pouvez vous en
servir pour arrondir un son de basse ou accentuer l'attague
des cordes sans devoir repasser en mode Program et éditer
le Program méme.

Quand le paramétre “Status” d'une piste est réglé sur INT
ou BTH, vous pouvez piloter le TRITON Extreme comme un
générateur de sons multitimbral a partir d'un séquenceur
externe,

Quand le parameétre “Status” d'une piste est réglé sur BTH,
EXT ou EXT2, le séquenceur du TRITON Extreme permet de
piloter des générateurs de sons externes.

Possibilité de synchroniser la reproduction avec un disposi-
tif MIDI externe,

La fonction AMS (modulation alternative) du TRITON
Extreme permet de piloter divers paramétres de Program en
temps réel. En outre, vous pouvez utiliser la fonction de syn-
chronisation MIDI MIDI Sync pour synchroniser la vitesse
du LFQ avec le tempo du séquenceur.

La fonction de modulation dynamique Dmod permet de
controler les paramétres d'effets en temps réel. Vous pouvez
aussi utiliser la fonction MIDI Sync pour synchroniser la
vitesse du LFO ou le temps de retard avec le tempo du
séquenceur.

Vous pouvez attribuer le nom voulu non seulement a cha-
que morceau, mais aussi a chaque motif et chaque piste.
Vous pouvez copier les réglages d'une Combination ou d'un
Program vers un morceau.

Vous pouvez sauvegarder les données de séquence que
vous créez (comme les morceaux ou listes de repéres) dans
le format du TRITON Extreme ou les transmettre par trans-
fert MIDI (MIDI Data Dump).

Vous pouvez convertir vos morceaux en format Standard
MIDI File (SMF). Vous pouvez aussi charger des fichers
SME.

Les fonctions “PLAY/MUTE/REC" et “SOLO On/Off” per-
mettent d'étouffer/d’activer instantanément les pistes
voulues.

Possibilité d'avancer/de rembobiner de fagon audible
durant la reproduction.

Le bouton [LOCATE] permet de retourner rapidement 4 un
emplacement mémorisé au préalable.

Permet de reproduire les multi-échantillons créés en mode
Sequencer avec les Programs internes.

La fonction Time Slice du mode Sampling permet d'assigner
automatiquement des boucles d'échantillons de tempos dif-
férents 2 la fonction RPPR. L'atout principal de cette fonction
ost qu’elle permet de varier le tempo de chaque boucle ryth-
mique jouée en mode Sequencer sans affecter sa hauteur. En
outre, vous pouvez échanger les numéros de note de ces
données ou modifier leur timing pour varier la boucle origi-
nale & volonté.

Le TRITON Extreme propose une fonction “In-Track Sam-
pling” qui permet d'échantillonner pendant la reproduction
d'un morceau. Dans ce cas, des données de note sont auto-
matiquement insérées aux endroits adéquats de la séquence
pour déclencher au bon moment les échantillons créés.
Vous pouvez échantillonner (sauvegarder sur une carte} les
morceaux “finis” et produire un CD audio en mode Media.
Pour cela, vous devez disposer d'un graveur CD-R/RW
branché a la prise USB A.
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Organisation du mode Sequencer

Voici la structure du mode Sequencer;

Morceaux (Songs)

Un morceau contient les pistes MIDI 1-18, une piste maitre,
des réglages des parameétres de morceau comme le nom du
morceau, les réglages d'effets, d’arpégiateur et de la fonction
RPPR ainsi que 100 motifs utilisateur,

Le TRITON Extreme permet de créer un nombre maximum
de 200 morceaux.

Les pistes 1-16 et la piste maitre contiennent des réglages
(Setup) situés au début de chaque piste et des données musi-
cales.

Paramétres Setup
Pistes MIDI 1-16
Bank/Program No.*, PLAY/MUTE/REC, Pan®, Volume®*,
Track Play Loop, Loop Start Measure, Loop End Measure,
Play Intro, Status, MIDI Channel, Bank Select (When Sta-
tus=EX2), Force OSC Mode, OSC Select, Portamento*,
Transpose**, Detune**, Bend Range**, Delay, Use Pro-
gram's Scale, MIDI Filter, Key Zone, Velocity Zone, Track
Name, Arpeggiator Assign, IFX/Indiv.Out BUS Select,
Sendl (MFX1)*, Send2(MFX2)*

Piste maitre
Time signature*, Tempo*

Données musicales

Pistes MIDI 1-16

Enclenchement/coupure de note, changement de pro-

gramme (y compris la sélection de banque), Pitch Bend,

After Touch (Poly After), commande de contrale, numéro

de motif, SysEx.

* Quand vous changez ces réglages pendant I'enregistre-
ment en ternps réel, ces modifications sont enregistrées
sous forme de données musicales. Cela permet de
modifier les réglages initiaux pendant la reproduction.

** Ces données musicales (données MIDI RPN) peuvent
servir & modifier les réglages initiaux durant la repro-
duction.

Structure du séquenceur et pages correspondantes

Pour en savoir plus sur les commandes de contrale
(CC) et les messages RPN, voyez Gdp p.285, 294.

W8 Tous les paramétres ci-dessus pouvant étre édités en
temps réel peuvent étre enregistrés sous forme de don-
nées SysEx.

Motifs (Patterns)

L'instrument propose deux types de motifs: les motifs d'usine
et les motifs utilisateur.

* Motifs d’usine: il sagit de motifs programmés
spécialement pour les pistes de batterte. Ils résident en
mémoire interne et sont disponibles pour tout morceau,

+ Motifs utilisateur: Chaque morceau peut contenir jusqu'a
100 motifs utilisateur. Pour utiliser un de ces motifs dans
un autre morceau, vous pouvez le copier vers un autre
motif avec les commandes du menu de page “Copy
Pattern” ou “Copy From Song”. La longueur des motifs
est calculée en mesures.

Chaque motif contient des données musicales pour une seule
piste, Il n’est pas possible de programmer des motifs conte-
nant des données pour plusieurs pistes,

Vous pouvez employer ces motifs dans les pistes de vos mor-
ceaux en les plagant dans une piste {commande du menu de
page “Put to Track”) ou en les copiant vers une piste (com-
mande du menu de page “Copy to Track”). Vous pouvez
aussi utiliser un motif avec la fonction RPPR d'un morceau.

Liste de reperes (Cue List)

Une listes de repéres permet de reproduire plusieurs mor-
ceaux dans l'ordre voulu. Le TRITON Extreme permet de
créer jusqu'a 20 listes de repéres. Chaque liste peut contenir
jusqu'a 99 morceaux (dans I'ordre de reproduction souhaité)
et permet de définir le nombre de répétitions pour chaque
morceau.

La commande du menu de page “Convert to Song” permet
de convertir deux ou plusieurs des morceaux contenus dans
une liste de repéres en un morceau unique. Vous pouvez ainsi
créer I'accompagnernent via une liste de repéres, puis conver-
tir cette liste de repéres en morceau unigue et ajouter des
solos dans les pistes libres.
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Structure des pages du mode Sequencer

Page Description

P0: Play/REC Reproduction/enregistremant de morceaux et
réglages liés, Assignation des Programs &
chaque piste. Position stéréo et niveau. Régla-
ges d'échantillonnage.

Jau, création et réglages des listes de repéres.

Paramétras de piste du morceau. MIDI, OSC,
hauteur, etc.

Filtres MIDI pour la fransmission et la
réception de chagque piste.

Zone de clavier et zone de toucher pour cha-
que piste du morceau. Définition des fonctions
de jeu. Vous pouvez aussi régler ces paramé-
tres aprés l'installation de l'option EXB-MOSS.

Edition des données musicales d'un morceau.
Attribution d'un nom aux pistes. Réglages des
paramétres de son pour chaque piste.

Enregistrement et édition de motifs pour un
morceau. Attribution d'un nom aux motifs.
Réglages RPPR pour le morceau choisi.

Réglages d'arpégiateur.

Choix des effets d'insertion et réglages de
leurs paramétres. Acheminement, effets
d'insertion, effets maitres et assignations des
sorties pour chague piste.

Choix des effets maitres et réglages de leurs

paramétres. Réglages de I'égaliseur maftre et
des paramatres Valve Force.

P1: Cue List
P2:Trk Param

P3; MIDI Filter

P4: Zone/Ctrl

P'5: Track Edit

P6: Pattern/RPPR

P7: Arpeggiator
P8: Insert Effect

P9: Master Effect

Pour en savoir plus sur I'accés aux divers modes et 4
leurs pages, voyez "Opérations élémentaires” (s=+p.13).

Aprés I'installation d'une carte EXB-MOSS en option,
vous disposez des Programs de la banque F Pour en
savolr plus sur les Programs de la banque F, voyez le
made d'emploi de 'option EXB-MOSS.

Vous pouvez régler les filtres MIDI de chaque piste avec
“MIDI Channel” (page P2: Edit-Trk Param, MIDI Ch).
Vous trouverez les paramétres des effets d'insertion, des
effets maitres et du circuil Valve Force sous “Ctrl Ch"
(P8, P9).

g Vous pouvez aussi échantillonner et “rééchantillonner”
en mode Sequencer (= p.80). En outre, vous pouvez
traiter le signal d'une source externe avec les effets du
TRITON Extreme. (= p.107, 111)
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Préparatifs pour I'enregistrement

A& Avant de commencer I'enregistrement, vous devez
désactiver la protection de la mémoire {“Memory Pro-
tect”) en mode Global, (=, 90)

Création d'un morceau

L'exemple ci-dessous n'est valide que si vous créez préalable-
ment un nouveau morceau. Appuyez sur le bouton [SEQ]
pour passer en mode Sequencer. Appuyez sur le bouton de
menu déroulant “Song Select” 4 gauche du numéro de mor-
ceau (S000: NEW SONG). Choisissez la premiére mémoire
qui ne contient encore aucune donnée. Une fenétre de dialo-
gue s'affiche,

Create new song this song Na,

set Lengtn: N
Are you sure ?

| Cancel I | oK J

Appuyez sur le bouton OK pour créer un nouveau morceau
(ou sur Cancel pour refermer cette fenétre).

Parametres de piste

Comme nous allons enregistrer un nouveai morceau, voyons
comument assigner des Programs aux pistes MIDI et effectuer
des réglages élémentaires comme le volume.

BB Au lieu d'effectuer vous-méme tous ces réglages, vous
pouvez charger un morceau de base,

() Assignez les Programs voulus aux pistes.
Utilisez "Program Select” (page Sequencer P0: Play/REC,
Program T01-08/T09-16 ) pour assigner un Program a
chaque piste MIDIL,

Vous pouvez aussi choisir les Programs par catégorie avec
le bouton de menu déroulant “Category”.

Si nécessaire, vous pouvez aussi copler les réglages d’une
Combination ou d’un Program (sp. 58).

B Choisissez la piste que vous voulez régler avec “Track
Select”. Cela présente I'avantage que vous pouvez tester
le Program temporajrement sélectionné.
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@ Réglez le volume et la position stéréo des pistes.
Le parametre “Pan” des pages P0: Play/REC, Mixer T01-
08/T09-16 permet de régler la position stéréo des pistes.
“Volume” sert au réglage du niveau.
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@& Choisissez le générateur de sons et affectez les canaux
MIDI voulus aux pistes.
“Status” (page P2: Trk Param, MIDI Ch T01-08/T09-16)
spécifie si chaque piste est jouée avec le générateur de
sons interne ou un générateur de sons externe, “MIDI
Channel” définit le canal MIDI de chaque piste.

Les pistes pour lesquelles “Status” est réglé sur INT utili-
sent le générateur de sons interne et peuvent étre pilotées
(reproduites) via le clavier ou les fonctions de jeu du TRI-
TON Extreme.

Les pistes pour lesquelles “Status” est réglé sur EXT, EX2
ou BTH transmettent (aussi) ces données MIDI au monde
extérieur et n'utilisent pas nécessairement le générateur
de sons du TRITON Extreme, (Veillez a ce que le canal
MIDI assigné au générateur de sons externe corresponde
au réglage "MIDI Channel” défini pour les pistes du TRI-
TON Extreme réglées sur EXT, EX2 ou BTH.)

En réglant “Status” sur BTH, vous pouvez piloter a la fois
le générateur de sons interne du TRITON Extreme et le
générateur de sons externe.
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Si vous voulez utiliser le TRITON Extreme en mode
Sequencer comme générateur de sons multitimbral 4 16
voix, réglez ce paramatre sur INT ou BTH. (=“Status”
Gdp p.72)

I est souvent recommancdé d’attribuer des canaux MIDI
différents aux pistes 1-16 avec “MIDI Channel”. En effet,
les pistes qui utilisent le méme canal MIDI sont toujours
pilotées ensemble.

SEQUEHCLR P2:7ck Param MDD UK 181 60 EERGEM
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@ Réglez les effets.
Vous pouvez régler les paramétres d'effets aux pages
“Sequencer P8: Insert Effect” et “P9; Master Effect”.
(r==p. 105, Gdp p. 95, 98)

(& Réglez le tempo et 'armure de temps.
Vous trouverez ces paramétres & la page “Sequencer PO:
Play/REC", “J(Tempo)” régle le tempo et “Meter"
'armure de temnps. (5Gdp p. 55)

(® Si nécessaire, vous pouvez aussi régler la résolution de
Ia quantification en temps réel avec “Reso”. ¢=Gdp
p.57)

(@ Effectuez les autres réglages voulus,
Au besoin, réglez I'arpégiateur (Sequencer P7: Arpeggia-
tor), les filtres MIDI (Sequencer P3: MIDI Filter) et les
paramétres Valve Force (Sequencer P9; Master Effect).
(=Gdp p.55-102)
Quand vous avez effectué tous ces réglages, vous avez ter-
miné la configuration de base, Effectuez ensuite |'enregistre-
ment comme décrit sous “*Méthodes d’enregistrement””,

B8 La page “Tone Adjust” (Sequencer P5; Track Edit, Tone
1.2-5.6) permet d'éditer les paramétres des Programs
utilisés dans le morceau. Vous pouvez, par exemple “arr-
rondir” légérement la basse ou accélérer I'attaque des
cordes, Ces changements ne sont valides qu'au sein du
morceau. Vous ne devez donc pas les sauvegarder en
mode Program (et vous conservez la version originale
des Programs).

Parametres [LOCATE]
Le bouton [LOCATE] permet de passer directement 4 un
emplacement mémorisé au préalable.

Vous pouvez “marquer” cette position avec la commande
"Set Location” du menu Utility. Vous pouvez méme
mémoriser 'emplacement voulu pendant la reproduction en
maintenant le bouton [ENTER] enfoncé et en appuyant sur
[LOCATE] (s=Gdp p.61).

Quand vous choisissez un morcean, "LOCATE” est automati-
quement réglé sur 001:01.000.

En principe, vous conserverez le réglage 001:01.000. car il per-
met de retourner au début du morceau.

Ecoute de pistes spécifiques (fonctions
Solo/Mute)

Le TRITON Extreme propose une fonction Solo qui permet
d’écouter une seule piste. La fonction Mute, en revanche, sert
4 couper temporairement les pistes que vous n'utilisez pas.
Vous pouvez utiliser ces fonctions de différentes maniéres,
Vous pouvez, par exemnple, couper ou isoler des pistes spécifi-
ques ou écouter uniquement la section rythmique des pistes
enregistrées précédemment tout en enregistrant sur d'autres
pistes. Essayons les fonctions Mute et Solo.

(D Chargez un morceau.
Chargez les morceaux de démonstration ou un de vos pro-
pres morceaux (Gdr p.2).

(@ Passez i la page Sequencer P0: Play/REC, Program T01-
08/T09-16.

Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].

@ Appuyez sur la zone “PLAYMUTEREC" de la piste 1.
Cette piste affiche “MUTE" au lieu de “PLAY". Le son de
la piste 1 n'est plus audible, La fonction “Mute” permet
donc de couper le son d'une piste définie, jusqu'a annula-
tion de la coupure.

(o ) B ) B9 ) o5 )| 5% ) 8 )| 26 )| &%

Appuyez sur la zone “PLAY/MUTE/REC" de la piste 2,
L'affichage de la piste 2 change aussi et elle devient inau-

dible.
EEIEAEEDESERED

Pour annuler la coupure, appuyez de nouveau sur
“PLAY/MUTEREC”.

@ Appuyez sur la zone “SOLO ON/OFF” de la piste 1.
L'affichage change de “SOLO OFF" 4 “SOLO ON" et seule
la piste 1 est audible & présent. La fonction “Solo” permet
donc d'écouter uniquement le son d’une piste donnée.

(e ) |
C. 1R B3

I8 Les fonctions Mute et Solo ne peuvent pas étre utilisées
simultanément. Quand vous les activez toutes les deux,
la fonction Solo a priorité.

Appuyez sur la zone “SOLO ON/OFF” de la piste 2.
L'affichage change et seules les pistes 1 et 2 sont audibles,

Pour désactiver la fonction Solo, appuyez de nouveau
sur “SOLO ON/OFF". Appuyez sur la zone “SOLO ON/
OFF" des pistes 1 et 2.

L'affichage change et les pistes 1 et 2 sont inaudibles.
Quand la fonction Solo est désactivée pour toutes les pis-
tes, les réglages “PLAY/MUTE/REC” sont & nouveau
d’application,

La commande du menu de page “Solo Selected Track”
permet d'isoler (d’écouter uniquement) le son de la piste
sélectionnée. Cette commande est utile pour vérifier
immeédiatement si les réglages de paramétres produisent
bien I'effet voulu. G=Gdp p. 58)
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Méthodes d'enregistrement

Cette section décrit les différentes maniéres d'enreglstrer sur
le TRITON Extreme.

Enregistrer une piste

Vous disposez de deux méthodes pour enregistrer sur des
pisies MIDE: I'enregistrement en temps réel et I'enregistre-
ment pas a pas. Vous avez en outre le choix parmi six types
d'enregistrement en temps réel.

Les pistes MIDI proposent plusieurs fonctions pour I'édition
de leurs données. Event Edit (édition d’événement) permet,
par exemple, d'insérer des données. Vous pouvez ainsi utili-
ser des fonctions comme “Create Control Data” pour ajouter
des données de Pitch Bend, d' Aftertouch ou des commandes
de contréle.

Enregistrer un motif

Vous disposez aussi de deux méthodes pour enregistrer des
motifs: 1'enregistremnent en temps réel et I'enregistrement pas
4 pas. L instrument propose un mode unique d'enregistre-
ment en temps réel (en boucle).

En outre, les opérations Event Edit (¢dition d'événement)
permettent de modifier des données enregistrées ou d'insérer
des données.

La commande de menu de page “Get From Track” permet de
prélever les données musicales d'un extrait de piste défini
pour en faire un motif. A l'inverse, les commandes du menu
de page “Put to Track” et “Copy to Track” permettent respec-
tivement de placer et de copier les données musicales d'un
motif dans une piste.

Enregisirement d'une piste MIDI en temps
réel

Cette méthode signifie que les notes jouées sur le clavier et les
actions des fonctions de jeu comme le joystick sont enre-
gistrées exacternent comme elles sont exécutées, c'est-a-dire
en temps réel.

En général, cette procédure s'effectue piste par piste et est
donc appelée “enregistrement sur une seule piste”.

1l est aussi possible d’enregistrer simultanément sur plusieurs
pistes de données, ce qui s'appelle “enregistrement multi-
piste”. Vous utiliserez cette méthode pour enregistrer des
données musicales sur plusieurs pistes simultanément (avec
la fonction RPPR ou l'arpégiateur) ou pour enregistrer des
données d'une séquence venant d’un séquenceur externe sur
le séquenceur du TRITON Extreme, le tout en temps réel.

O Vous effectuez ces réglages avec “Recording Setup”
(Sequencer P0: Play/REC, Preference).

= Overwrite
Cette méthode efface (écrase) les données musicales déja
présentes sur la piste et les remplace par les données frai-
chement enregistrées. Si vous appliquez cette méthode a
une piste déja enregistrée, |'enregistrement précédent est
effacé.
En général, vous cholsirez cette méthode pour enregistrer
puis vous ferez appel a d'autres méthodes d’enregistre-
ment en temps réel ou d'édition d’événements pour modi-
fier les données enregistrées.

(1 Choisissez la piste sur laquelle vous voulez enregistrer
avec “Track Select”,

@ Réglez “Recording Mode” sur “Over Write”.
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(@ Déterminez avec “Location” I'endroit ol I'enregistre-
ment doit démarrer.

@ Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] et
sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].
Si vous avez conservé les réglages “Metronome Setup”
par défaut, le métronome fait un décompte de deux mesu-
res puis I'enregistremnent démarre. Jouez sur le clavier et
utilisez les fonctions de jeu pour enregistrer votre jeu.

® Ala fin du riff ou de la partie, appuyez sur le bouton
SEQUENCER [START/STOP].
L'enregistrement s'arréte et le séquenceur retourne au
point de départ de |'enregistrement.
$i vous appuyez sur le bouton [PAUSE] au lieu du bouton
SEQUENCER [START/STOP], I'enregistrement est tem-
porairement interrompu. Pour reprendre I'enregistrement,
il suffit alors d’appuyer a nouveau sur [PAUSE], A la fin
du morceau, appuyez sur le bouton SEQUENCER
[START/STOP] pour arréter ]'enregistrement.

* Qverdub
Dans cette méthode d'enregistrement, les données musi-
cales sont ajoutées aux données existant déja sur cette
piste.
Quand vous utilisez cette méthode d'enregistrement sur
une piste enregistrée au préalable, les nouvelles données
sont ajoutées aux anciennes.
Cette méthode convient particuliérement pour ajouter des
données de pilotage, compléter la partie de batterie ou
enregistrer des données de tempo sur la piste maitre. Les
données existantes ne sont pas écrasées.

() Choisissez la piste sur laquelle vous voulez enregistrer
avec “Track Select”.

@ Réglez “Recording Mode” sur “Over Dub”.

Recording Satup

O Dvar Write
@ over Dub

() Aute Punch in
(") Loop A1} Tracks

[ Hurti REC

@ Pour le reste de la procédure, voyez les étapes 39— sous
“Overwrite”.

* Manual Punch-In
Ici, vous démarrez la reproduction du morceau et
appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] ou un
commutateur au pied 4 l'endroit voulu du motceau pour
lancer ou arréter |'enregistrement.
Cette méthode d'enregistrement écrase les données déja
présentes sur la piste.

(D Choisissez la piste sur laquelle vous voulez enregistrer
avec “Track Select”,

@ Réglez “Recording Mode” sur “Manual Punch In”.

Recording Setup
(O over write (O huto Punen 1 MPa -
) Over bub () Loop AN Tracks
(@) Menual Punch In {"}fwse s ] Mol REC
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® Sous "Location”, choisissez un endroit situé quelques
mesures avant le point de départ voulu pour 'enregis-
trement.

(® Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].
La reproduction commence.

(® ATendroit ol vous voulez démarrer I'enregistrement,
appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE].
I'enregistrement démarre. Jouez sur le clavier et utilisez
les fonctions de jeu (le joystick, par exemple) pour enregis-
trer votre jeu.

® Alafin dela partie, appuyez sur le bouton SEQUENCER
IREC/WRITEL
L'enregistrement s'arréte (la reproduction continue).

Au lieu d'appuyer sur le bouton SEQUENCER [REC/
WRITE] aux étapes (§) et &, vous pouvez utiliser un
commutateur au pied branché  la prise ).

Réglez “Foot Switch Assign” (Global P2: Controller) sur
Song Punch In/Out (vp.90).

@ Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP).
La reproduction s'arréte et vous retournez a la position de
départ définie pour I'enregistrement a I'étape (3.

= Auto Punch-in
Iei, vous spécifiez d’abord I'endroit ol le nouvel enregis-
trement aura lieu, L'enregistrernent démarre automatique-
ment & I'endroit spécifié.
Cette méthode d'enregistrement écrase les données déja
présentes sur la piste,

(¥ Choisissez la piste sur laquelle vous voulez enregistrer
avec “Track Select”.

@ Réglez “"Recording Mode” sur “Auto Punch In”.
pumx Rocording Setup
() Over Writa (@ suto Punch In
() over Dub ) Loop ATt Tracks
() Manual Punch In | ) kenss tats

tMeas - aiE

Multi REC

(@ Définissez I'extrait 4 réenregistrer avec “M (Auto Punch
In Start Measure), “M (Auto Punch In End Measure)”.
Si, par exemple, vous entrez M005-M008, I'enregistre-
ment commence 4 la mesure 5 et finit 4 ]a mesure 8,

@ Sous “Location”, choisissez un endroit situé quelques
mesures avant le point de départ voulu pour I'enregis-
trement.

(® Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] et
sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].
La reproduction commence.
Quand vous atteignez la position de départ spécifiée 4
I'étape (@, l'enregistrement démarre. Jouez sur le clavier et
utilisez les fonctions de jeu (le joystick, par exemple).
L'enregistrement s'arréte dés que vous atteignez la posi-
tion de fin définie a I'étape @), (La reproduction se pour-
suit cependant.)

® Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP).
La reproduction s'arréte et le séquenceur retourne au
point défini & 1'étape @.

» Loop All Tracks
Cette méthode permet d’effectuer successivement plu-
sleurs passes d’enregistrement.
Le passage défini est enregistré de maniére répétée. Cette
méthode convient particuliérement pour enregistrer des
phrases de batterie, etc.

(D Choisissez la piste sur laquelle vous voulez enregistrer
avec “Track Select”.

@ Réglez “Recording Mode” sur “Loop All Tracks”,

Si Multi REC est coché, Loop All Tracks n'est pas disponible.
psm Racording Satup
() over write O pute Punch ln
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(@ Définissez 'extrait A enregistrer en boucle avec “M
(Loop Start Measure), “M (Loop End Measure)”.
Si, par exemple, vous entrez M004-M008, |'enregistre-
ment se falt de facon répétée (en boucle) de la mesure 4 &
la mesure 8.

@ Sous “Location”, choisissez un endroit situé quelques
mesures avant le point de départ voulu pour |'enregis-
trement.

® Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] et
sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].
La reproduction commence. Quand vous atteignez la posi-
tion de départ spécifiée a I'étape @, I'enregistrement
démarre, Jouez sur le clavier et utilisez les fonctions de jeu
(le joystick, par exemple).
Quand vous atteignez la position d'arrivée spécifiée a
1'étape (@, le séquenceur retourne 2 la position de départ
et 'enregistrement se poursuit.
Les données musicales enregistrées en boucle sont
ajoutées aux données enregistrées préalablement.

(& Pendant I'enregistrement en boucle, vous pouvez aussi
effacer des données musicales définies.
Si vous appuyez sur SEQUENCER [REC/WRITE] pen-
dant I'enregistrement en boucle, toutes les données musi-
cales sont effacées de la piste en vigueur tant que vous
maintenez le bouton enfonce,

Cochez ]a case “Remove Data” pour n’effacer que le type
de doninées en question. Pendant I'enregistrement en bou-
cle, appuyez sur la touche correspondant 4 la note a effa-
cer: seules les données correspondant 4 ce numéro de note
sont effacées de la piste tant que vous maintenez cette tou-
che enfoncée.

De méme, vous pouvez effacer les données Pitch Bend
{de changemenit de hauteur) en actionnant le joystick sur
le plan horizontal (axe des X) et effacer les données
d’Aftertouch en maintenant la pression sur une touche.

Quand vous étes de nouveau prét 4 enregistrer des don-
nées musicales, désélectionnez “Remove Data”.

(@ Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].
La reproduction s'arréte et le séquenceur retourne a la
position de départ définle pour I'enregistrernent a I'étape
@.

Si vous avez activé "Loop All Tracks”, la reproduction est
également mise en boucle,

» Multi (enregistrement multipiste)
L'enregistrement multipiste permet d’enregistrer des don-
nées simultanément sur plusieurs pistes, en assignant un
canal différent & chaque piste. Cette option peut étre comi-
binée avec les méthodes d'enregistrement “Overwrite”,
“Overdub”, “Manual Punch-In" et “Auto Punch-In".

Enregistrement simultané de plusieurs pistes avec
I'arpégiateur

Vous pouvez utiliser I'enregistrement multipiste pour captu-
rer siinultanément les données de plusieurs pistes pilotées
par l'arpégiateur.

Enregistrement multipiste avec la fonction RPPR

Vous pouvez utiliser |'enregistrement multipiste pour saisir
simultanément les données de reproduction de plusieurs
phrases déclenchées via RPPR. Pour savoir comment vous y
prendre, voyez “Enregistrement en temps réel du jeu RPPR”
{=p. 56).




Enregistrement simultané de plusieurs pistes MIDI d'un
séquenceur externe, etc.

(D Reliez la prise MIDI IN du TRITON Extreme 4 la prise
MIDI OUT du séquenceur externe avec un cable MIDL
Si ce branchement n'est pas fait, mettez les instruments
hors tension, effectuez les connexions et remettez les ins-
trurnents sous tension. (+Gdp p. 288)

@ Réglez le parametre “MIDI Clock” (page Global P1:
MIDI “MIDI Clock”) sur “ External MIDI” pour que le
TRITON Extreme se synchronise avec I'horloge MIDI
du séquenceur externe.

Vérifiez que la case “Recelve Ext, Realtime Commands”
est cachée.

pum MDD Setup

mipt channel: (] SR |7 Loce? Control On

Convert Position:[B] PreMIDI Note Receive:[R] Al

MIDI Clock; () Internal (@) External MIDI
() External use

7] Recetva Ext. Raattime Commands

mmMIDI Filtar
fe#) Enabla Program Change
Bank Change

Combination Changs

[y} Enabie Aftor Touch

Enasble Contro! Change
[ enabis Exetusive

(@ Créez un nouveau morceau et cochez la case “Multi
REC” a la page Sequencer P0: Play/REC, Preference.
Réglez “Recording Mode” sur “Over Write”.

Recording Setup
(@) Over Write (O #uto Punch tn

() ver Dub 1w

() Manual Punch In [}

[ Mutti REC

(@ Passez a la page “P0: Play/REC, Program T01-03/T09-
16",
Paur les pistes que vaus he voulez pas enregistrer, veillez
arégler "PLAYMUTEREC” sur PLAY ou MUTE.

(® Le paramétre “MIDI Channel” (page P2: Tk Param,
MIDI Ch) permet d’assigner les canaux MIDI aux pistes.
Veillez & ce que 1'appareil MIDI externe transmette sur les
canaux correspondant aux pistes actives sur le TRITON
Extreme. Chaque piste du TRITON Extreme enregistre les
données du canal MIDI qui lui est attribué.

Réglez “Status” sur INT ou BTH.

(® Appuyez sur le bouton [LOCATE] pour passer a la posi-
tion 001:01.000.

(D Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE]
pour activer le mode prét a enregistrer.

(® Lancez le séquenceur externe.
Le séquenceur du TRITON Extreme recoit le message
MIDI Start transmis par le séquenceur externe et lance
automatiquement I'enregistrement.

@ A la fin du morceau, arrétez le séquenceur externe.
Le séquenceur du TRITON Extrerne recoit le message
MIDI Stop transmis par le séquenceur externe et arréte
automatiquement I'enregistrement. Vous pouvez aussi
appuyer sur le bouton SEQUENCER {START/STOP] du
TRITON Extreme pour arréter l'enregistrement,

@ Lancez la reproduction.
Réglez MIDI Clock (page “Global P1: MIDI") sur “Internal”.
Réglez “Tempo Mode” sur “Auto”.
Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP]
pour lancer la reproduction.

I3 Sil'instrument ne joue pas immédiatement Jes sons cor-
rects quand vous lancez la reproductlion, essayez de
résoudre le probléme en éditant les données Program
Change avec la commande du menu de page "Event
Edit” (Sequencer P5: Track Edit),

Enregistrement pas a pas

Cette méthode d'enregistrement permet de définir I'emplace-
ment, la longueur, le toucher, etc. (a I'écran LCD) et la hau-
teur (sur le clavier) de chaque note. (=Gdr p.27, Gdp p.78)
Cette méthode permet uniquement d’enregistrer des données
du type enclenchement/couputre de note.

Event Edit et Create Control Data

L’enregistrement pas A pas ne permet d'enregistrer que des
données de notes. Toutefois, vous pouvez ensuite utiliser des
commandes pour programmer (mais pas en temps réel)
d’autres types de données. Pour cela, vous disposez des fonc-
tions Event Edit (édition d’événements) et Create Control
Data.

Event Edit sert 4 éditer des données enregistrées au préalable
mais vous pouvez aussi 'utiliser pour insérer des change-
ments de programme ou des commandes de contréle MIDI
(CQ).

La fonction “Create Control Data” permet de créer et d'insé-
rer une succession de commandes de contréle produisant une
transition en douceur sur une plage définie. Cette fonction
permet aussi d'insérer des données de Pitch Bend, d’After-
touch et des commandes de controle MIDL
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Enregistrement de messages SysEx

Vous pouvez aussi enregistrer les messages SysEx d'un ins-
trument MIDI externe et les “Parameter Change” internes
résultant de I'édition (en temps réel). Vous pouvez ainsi enre-
gistrer des “balayages” et des transitions continues produits
avec les commandes REALTIME CONTROLS, l'arpégiateur,
les paramétres Pan et Volume et méme les réglages d’activa-
tion/de coupure des pistes.

Pendant la reproduction, ces messages SysEx se chargent de
reproduire vos changements en temps réel - vous pouvez
méme transietire les messages a des générateurs de sons
externes.

IR Lacommande du menu de page “Put Effect Setting to
Track” permet d’enregistrer les paramétres des effets
d'insertion et des effets maitres sur une piste sous forme
de données SysEx.

R Vous pouvez aussi enregistrer les messages GM, XG et
GS mals le générateur de sons du TRITON Extreme ne
les exécute pas.

Enregistrement de commandes “Parameter
Change” internes

L'exemple suivant vous montre comment enregistrer les
paramétres internes pour le morceau de base d'usine "Acid
Jazz".

Nous utiliserons ici les commandes pour le pilotage des effets
d'insertion (IFX1, IFX2) de 1a piste 1 (batterie).

K Pour pouvoir enregistrer des messages SysEx, vous
devez cocher “ Enable Exclusive” (Global P1: MID],
MIDI Filter). Passez en mode Global et cochez cette case.

w
MIDI Setup

ript chanvel; [} SRR 1 Loar Contror on

Convert Position:[B] PreMID| Nots Receive:[B] 4Tl

MiDIClock: (@ Internal  (O) External MIDI
() External USE

fatie fal Realhme ottt

mut P11 0P Filter

|z Enable Program Change Enable After Teuch
B Bank Change E Ensbls Cantrol Change
(& combination Change 7] Enatie Exclusive

(1) Chargez le morceau de base “Acid Jazz" avec la com-
mande du menu de page “Load Template Song”. Dans la
fenétre de dialogue, cochez “Copy Pattern to Track too?”
et choisissez environ 16 mesures comme longueur.
(=Gdr p.24)

SLOULNCER W IlaydRLL Program 181 B!
001:01.000 retr 44 = 108 [F]vew
MS000; Acid Jazz

Res; [ﬂm [:]RPPR

ChilT PP NdRssian

iT01; Koze:Standard Kit 2

(@ Passez en mode Sequencer, choisissez Track 09 avec
“Track Select” et lancez I'enregistrement.
Pour cet exemple, nous cheisirons une piste vide.

Pour enregistrer sur une piste qui contient déja des don-
nées, réglez le paramétre “Recording Setup” “Recording
Mode" sur “Over Dub” (&=p.43).

® Pendant I'enregistrement, modifiez les valeurs des para-
métres que vous voulez enregistrer en temps réel.
A la page Sequencer P8; Insert Effect, Insert FX, par exem-
ple, vous pourriez modifier les parameétres des effets IFX1
et IFX2. A moins d'utiliser la page P5: Track Edit, Tone
Adjust, par exemple, pour enregistrer des balayages de fil-
tre et d'autres effets similaires.

SEUUENCER PO:Tnsert Frieel
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T Pour en savoir plus sur les parametres que vous pouvez
enregistrer en temps réel, voyez Gdp p.101.

@ Arrétez I'enregistrement.

m Les commandes SysEx sont toujours entregistrées sur la
piste choisie avec “Track Select”. Dans cet exemple, il
s'agit de la piste 9.

@ L'écran “Event Edit” affiche les événements enregistrés
et permet de vérifier I'emplacement des messages SysEx.
Les commandes SysFx sont indiquées a I'écran par
"EXCL".
Pour passer les événements en revue, activez la page
Sequencer P5: Track Edit et choisissez la commande du
menu de page “Event Edit”. Cochez ensuite “Exclu-
sive”dans la fenétre de dialogue Set Event Filters et
appuyez sur le bouton OK.

Evant Edit Track 89 Mexsire:
1002 YO8y  —-mmm=—| L —

Index: 80000
—_—
Meter:_4/4

M Baz * Ba1 BT:01.088 EXCIL

M Oo2 %902  BT:@1.009 EXCL
882 #BO3  BT.@).088 EXCL
M @02 %824  BT:01.008 EXCL
M @Az ¥965  GT:01988 EXCL

M. @p2 #0066  BT:01.000 EXCL +

a1 Gy | [ Dome ]

gi;we{{‘ l

R Vous ne pouvez pas transformer les commandes SysEx
en autres commandes. En outre, vous ne pouvez pas
produire des données SysEx sur base d'autres types de
commandes.

(® Si, pendant la reproduction, vous passez a la page hébe-
rgeant le paramétre piloté (“Sequencer P8: Insert Effect”,
par exemple), vous pouvez aussi suivre les changements
de valeur a I'écran.

Commandes SysEx que vous pouvez enregistrer en

temps réel

Les commandes SysEx suivantes peuvent &tre enregistrées en

temps réel,

» Commandes SysEx recues d’un dispositif MID{ externe

» Commandes “Parameter Change” du mode Sequencer
(= Gdp p. 101}

» Lacommande SysEx universelle “Master Volume”, a con-
dition qu'elle soit produite par une pédale ou une
commande




Utilisation de “Put Fffect Setting to Track” pour chan-
ger les parameétres d'effet

La commande du menu de page “Put Effect Setting to Track”
permet d'insérer les réglages d'effet dans une piste sous
forme de commandes SysEx.

Dans I'exemple suivant, nous utiliserons le morceau de base
d'usine “Acid Jazz" pour illustrer le travail avec la com-
mande du menu de page “Put Effect Setting to Track”. Imagi-
nons qu'au début de la mesure 9, vous souhaitiez changer
I'effet d'insertion de Track 03: Elec.Piano (023: Stereo Phaser)
en “020: Stereo Flanger”. Vous disposez pour cela de deux
méthodes: 1) et 2),

A Cette commande insére les commandes Parameter
Change MIDI directement dans la piste de séquence, Vu
que ce procédé requiert le traitement de nombreuses
données, 1'exécution des réglages d'effets prend un cer-
tain temps. II faut donc que ces commandes SysEx sojent
placées un peu avant l'endroit ou les réglages d'effets
doivent changer. Evitez les chevauchements de messa-
ges de notes et de ces données de réglage car cela pour-
rait affecter Ja reproduction.

ﬁ Seuls les paramatres liés au type d'effet et & ses réglages
sont “insérés”. Le statut actif/coupé et les réglages de
bus des effets doivent étre enregistrés en temps réel.

1. Insérer les réglages d'effet au début du morceau ou a
une mesure donnée
Supposons que IFX3 doit étre utilisé pour la piste 3, La partie
en question doit utiliser “023; Stereo Phaser” (comme défini
dans le morceau de hase) pour les mesures 1-8 et “020; Stereo
Flanger” & partir de la mesure 9. Pour cela, utilisez la com-
mande du menu de page “Put Effect Setting to Track” pour
insérer les commandes Parameter Change (données SysEx)
suivantes.

(D Passez en mode Sequencer et cholsissez la mémoire de
morceau 5000 avec “Song Select”.

@ Chargez le morceau de base “Acid Jazz" avec la com-
mande du menu de page “Load Template Song”.

SLOUS HUER PW PMag/RLL Vrugiame 181 B

#S000: Acid Jazz

@ Utilisez “Track Select” pour choisir Track 03: Elec.Piano
et enregistrez la partie voulue, (rGdr p. 26)

@ Choisissez la commande du menu de page “Put Effect
Setting to Track” a la page Sequencer P8: Insert Effect
pour ouvrir la fendtre de dialogue.

001:01.000 twer 44 J= 188 [B]rem

Put Effect Setting{M1D1 Exclusive) to Track

erfect: (2] (R

To: Song: 808 Track: 83

Mezaurp; 881 Beat Tick: 91.08@

[ concel } [ ok ]

(& Choisissez I'effet influencé par les commandes SysEx et
I'endroit ot celles-ci seront placées.
“Effect”: IFX3
To: “Song™: 000
“Track": 03
“Measure”: 001
“Beat. Tick”; 01.000

® Appuyez sur le bouton OK.

@ Choisissez I'effet voulu a partir de la mesure 9.
Réglez IFX3 sur “020: Stereo Flanger” (page Sequencer P8:
Insert Effect, Insert FX).
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Réglez les paramétres comme bon vous semble i la page
Sequencer P8: Insert Effect, IFX3.
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A la page Sequencer P8: Insert effect, Insert FX, choisis-
sez la commande du menu de page “Put Effect Setting to
Track” pour ouvrir la fenétre de dialogue.

Put Effect Setting(MIDI Exclusive) ta Track
Effoct: [B] IF43

To: Song; @@ 0

I"Iuaeure;m

[ Cancel |

Track: @3

Eeat.Tick: @1.888

(e ]

Choisissez l'effet influencé par les commandes SysEx et
I'endroit oi1 celles-ci seront placées.

“Effect”: IFX3

To: “Song”: 000
“Track": 03
“Measure”: 009

“Beat. Tick": 01.000

i Appuyez sur le bouton OK.
Si vous reproduisez maintenant le morceau, vous remar-
querez que la piste 3 utilise I'effet “020: Stereo Flanger” &
partir de la mesure 9.

@ Appuyez sur le bouton [COMPARE] (il s'allume) pour
écouter la version avant |'exécution de la commande
“Put Effect Setting to Track”.

Le bouton [COMPARE] permet ainsi d’effectuer des com-
paraisons A/B (avant/aprés).
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@ Réglez “Track Select” (page Sequencer P5: Track Edit)
sur “Track03”. Choisissez la commande du menu de
page “Event Edit” pour afficher la page du méme nom.
(Cochez “Exclusive” dans la fenétre de dialogue “Set
Event Filters”)

Comme vous le verrez, la piste 3 contient une commande
“Parameter Change” 4 partir de la mesure 9.

Evont Edit Track 83 Measure: BRI \ndex: @0@0E

reoar ope  ——BAR-———— Meter: 474 |4

gl #aal BT:8).688 &
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=

Event Edit Track 93 Meagure:
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MO8y 003 BT:01000 EWCL
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M ees "p03  BT:01060 EXCL
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2. Utiliser les réglages définis pour le début du morceau

et passer aux réglages d'effet d'un autre morceau
Supposons que IFX3 doit étre utilisé pour la piste 3. Vous
voulez utiliser le type “023: Stereo Phaser” (comme défini
dans le morceau de base) au début du morceau et le type
“020: Stereo Flanger™ d"un autre morceau a partir de la
mesure 9. Ce changement est produit par une commande
MIDI Parameter Change.

(1) Passez en mode Sequencer et choisissez la mémoire de
morceau S000 avec “Song Select”.

(@ Chargez le morceau de base “Acid Jazz” avec la com-
mande du menu de page “Load Template Song”.

SEQUEKCER 'GP lay FREL 1rogram THE- 3|
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@ Utilisez “Track Select” pour choisir Track 03: Elec.Piano
et enregistrez la partie. (¢ Gdr p. 26)

@ Réglez les nouveaux paramétres d'effets pour la
deuxiéme moitié du morceau dans un autre morceau
(copié).

1) Créez le morceau S001.

2) Utilisez la commande du menu de page “Copy From
Song” pour copier le morceau 000, (=Gdp p. 58 “Copy
From Song”)

(® Réglez les paramétres d'effets que vous désirez utiliser
partir de la mesure 9 du morceau 001. Réglez “IFX3” (page
P8: Insert Effect, Insert FX) sur “020: Stereo Flanger”.

SFOUERCELR P8, Insert Eliect
[ Tracke3: Elec, Piano

K126Pro-Dyne EP
T S’I

1FX1 : (jLm -@-@-
[}-12) 882 5tereo CompresserL. cigg LELMCIT]

IFX2 D=
[3-{Dleenst srame 7eq_L7coey

1F%3 o

aga @pg

" .+ (064 280 816
\Fxa [ ‘!‘ ",
BE4Comp — Amp Sim L H0
IFXS g
B45:L/C/RBPM Delay | | 336 eee 813
a )] Ingert % | %
1o hee e J 4 M2 N3 A d N 5

® Réglez les paramétres comme bon vous semble i la page
Sequencer P8: Insert Effect, IFX3.

SEUUFHCER TS dnsert Lilegl
Sterec Flanger

Delay Time {msecl

LFO Waveform: Trisngle LFD Shape: ]

LFO Phase [degree} 490

LFO Freumoy ek @58 sre:[p]orr Amt; +2.08

BPM/MID SynoiQff  BPM MM Base Notw: J  Times:x1

cirl ch: i) chaa=

Depth: =
Feedback: 50 High Dasnp [B): ]
Vet/Dry: -sa 5a_sro[FJorr At +2

D EIEN WIS Wik

(O Choisissez “Put Effect Setting to Track” pour ouvrir la
fenétre de dialogue.

Pat Effect Setting{MID) Exclusive) to Track

Effect: {B]IF83

To: Song: 00
Musuru:m

Track: 83

Beat.Tick: 81.900

@ Insérez les réglages du morceau 001 dans le morceau 000,
“Effect”: IFX3
To: “Song”: 000
“Track”: 03
“Measure”: 009
“Beat.Tick™: 01.000

Appuyez sur le bouton OK.
Si vous reproduisez maintenant le morceau 000, vous
remarquerez que la piste 3 utilise I'effet “020: Stereo Flan-
ger” & partir de la mesure 9,

@ Le bouton [COMPARE] permet de comparer la version

produite par “Put Effect Setting to Track” avec
I'ancienne version.




BB Le traitement des réglages ajoutés avec “Put Effect Set-
ting to Track” peut prendre quelques instants. Plus le
morceau contient des données, plus le changement de
type d’effet prend du temps. S1 vous remarquez quand
vous écoutez le morceau a 1'étape @ que le changement
d'effet ne se déroule pas sans accroc, choisissez
l'anciennie version avec le bouton [COMPARE] (allumné)
et recommencez |'opération. Modifiez toutefois le
réglage “Beat. Tick:" de sorte que le changement se pro-
duise légerement (40-100 “Ticks") avant le passage
voulu.

Evant Edit Track 83 Ieasurs: Index: 0BH0Q
R BaR====m=== Meter: 474

1. @09 *8ai BT:21.888 EXCL
. 089 *ea2 BT:@1.888 EXCL
M:0@9 *@03 DT 01600 EXCL
M:009 #0064  BT.0)@00  EXCL
M g% ME0%s  BT:010688 EXCL
M 809 * B0c
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Enregistrement d’un motif en temps reel

Cette section vous montre comment utiliser le mode d'enre-
gistrement en temps réel pour produire un motif. Les motifs
utilisateur (User) sont disponibles avec la fonction RPPR, tout
comme les motifs Preset, Vous pouvez aussi les copier ou les
placer dans un morceau. En outre, vous pouvez copier les
données de jeu d'une piste dans un motif.

Quand vous enregistrez un motif en temps réel, il est automa-
tiquernent mis en boucle (sa longueur correspond au le nom-
bre de mesures spécifié). Vous pouvez donc ajouter des
données de note 4 chaque passage.

(D Créez un nouveau morceau et assignez le Program de la
piste utilisée dans le motif comme décrit sous “Prépara-
tifs pour 'enregistrement”. (wp.41)

(® Passez a la page “Sequencer P6: Pattern/RPPR, Pattern
Edit”.

SEQUCHCER 1. Pattern/BPPR
f1 [#)sees:Re B

) Traceez: Bass

Paltern Fuit ]

J= 0830 [F]onlyREC

Reso: (] Hi
USED IN SONG TRACK

CT T I T T T T I T TTTTTT]
USED IN RPPR

Fattarn [Fattarn] RFFR
Edit Haore ) Satup

@ Choisissez la piste sur laquelle vous voulez enregistrer
le motif avec “Track Select”.
Le motif sera joué avec le Program et les réglages de la
piste en question.

@ Réglez “Pattern (Pattern Bank)” sur User et “Pattern
Select” sur U00.
Chaque morceau dispose des mémoires UG0-199.

(5) Choisissez la commande du menu de page “Pattern
Parameter”,
Une fenétre de dialogue s'affiche,

Set Pattarn Paramester of VBB

Length: Matar: 4/4
Cancel | oK |

® Spécifiez la longueur du motif en réglant “Length” sur
04 (quatre mesures) et choisissez I'armure de temps avec
“Meter” (4/4 pour cet exemple). Appuyez sur le bouton
OK.

(D Si nécessaire, réglez “Resolution” pour quantifier les
données pendant I'enregistrement.

Lancez I'enregistrement en temps réel.
La méthode d'enregistrement correspond exactement &
celle de “Loop All Tracks”. (mrp.44)

Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] et
sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].
L'enregistrement de motif commence aprés le décompte.
Jouez sur le clavier et ulilisez les fonctions de jeu (joystick
efc.).

Ala fin du motif, le séquenceur retourne automatique-
ment au début et poursuit I'enregistrement. Dans ce cas,
les nouvelles données sont ajoutées a celles déja enre-
gistrées lors du passage précédent.
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® Vous pouvez aussi effacer des données indésirables pen-
dant I'enregistrement de motif. Pour cela, il suffit de
maintenir le bouton SEQUENCER [REC/WRITE]
enfoncé ou de cocher la case “Remove Data”.
Pour en savoir plus, voyez I'étape (8 sous “Loop All
Tracks™ (wrp.44),

(@ Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP]
pour arréter Penregistrement.
Sivous avez fait une faute ou si vous voulez recommencer
I'enregistrement, appuyez sur le bouton SEQUENCER
[START/STOP] pour arréter I'enregistrement puis
appuyez sur le bouton [COMPARE]. Recommencez
ensuite I'enregistrement de motif & partir de I'étapc 8,

Commandes de controle (CC) et motifs

k Bien qu'il soit tout  fait possible d'utiliser les fonctions
de jeu pendant I'enregistremnent d'un motif, nous vous
conseillons de remettre les valeurs ainsi générées A zéro
4 la fin du motif, Sinon, la derniére valeur générée reste
figée et prodult un résullat relativernent désagréable
quand vous placez le motif dans une piste ou quand
vous l'utilisez avec la fonction RPPR. Pour vous éviter
de penser & trop de choses a la fois, voici une liste des
commandes de contréle qui sont automatiquement remi-
ses & zéro  la fin du motif ou chaque fois que vous arré-
tez la fonction RPPR ou le morceay,

Fonction de jeu Valeur initiale

Modulation 1 (CC01) 00 (zéro)
Modulation 2 (CC02) 00 (zéro)
Expression (CC11) 127 (max.)
Ribbon (ruban) (CC16) 64 (centre, “neutre”)
Pédale Damper(CC64) 00 (zéro)
Sostenuto (CCE6) 00 (zéro0)
Saoft (CCE7) 00 (zéro)
Sustain (enveloppe) (CC70) 64 (centre)
Résonance (CC71) 64 (centre)
Release (enveloppe) (CC72) 64 (centra)
Attaque (enveloppa) (CC73) 64 (centre)
Fréqu. de coupure LPF (CC74) 64 (centre)
Decay (enveloppe) (CC75) 64 (centre)
Vitesse LFO1 (CC76) 64 (centre)
Intensité LFO1 (hauteur)(CC77) 64 (centre)
Retard LFO1 (CC78) 64 (centre)
Intensité env. du filtre (CC79) 64 (centre)
Modulation SW1 (CC80) 00 (zéro)
Modulation SW2 (CC81) 00 (zéro)
Aftertouch de canal 00 (zéro)
Pitch Bend 00 (zéro)

Enregistrement de motifs avec I'arpégiateur
Si vous avez assigné I'arpégiateur a la piste choisie avec
“Track Select”, vous pouvez activer le bouton ARPEGGIA-
TOR [ON/OFF) et enregistrer le jeu de I'arpégiateur dans le
motif.

Pour en savoir plus sur les réglages de 'arpégiateur, voyez
p.96 et Gdp p.93.
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Méthodes d’'édition de morceaux

L'instrument propose plusieurs opérations d’édition pour les
Imorceaux.

Fonctions d’édition de morceau

Vous pouvez copier et renommer les morceaux mais aussi les
retravailler (les effacer, par exemple) avec les commandes de
menu Utility de pages comme Sequencer P0: Play/REC

(= Gdp p.58).

Fonctions d'édition de piste

Vous pouvez déplacer/insérer/effacer les événements d'une
piste. En outre, vous pouvez copier ces événements au sein
de la piste en question ou dans une autre piste,

Vous trouverez les commandes en question au menu de la
page Sequencer P5: Track Edit, Track Edit. (wGdp p.79).

Fonctions d'édition de motifs

Vous pouvez éditer les motifs de fond en comble avec les
commandes du menu de la page Sequencer P6: Pattern/
RPPR, Pattern. “Event Edit” permet de modifier des données
enregistrées préalablement ou d'insérer de nouvelles don-
nées. En outre, vous pouvez effacer (Delete), copier (Copy) ou
fusionner (Bounce) des motifs =Gdp p.89).

T Les explications ci-dessous se rapportent 4 I'édition de
morceau. Créez donc un morceau de plusieurs mesures.
Voyez le Gdr p.24. Nous allons vous montrer comment
modifier certains aspects d'un morceau; nous verrons
ensuite comment composer une liste de repéres (Cue
List).

Pour les explications suivantes, nous partons du prin-
cipe que le morceau a éditer réside dans la mémoire
5000,

1. Copier un morceau

Voyons comment copier un morceau. Cette fonction est utile
pour produire plusieurs versions d'un méme morceau.

(D Créez un nouveau morceau.
Passez a la page “Sequencer P0: Play/REC, Program T01-
08",
Choisissez “Song Select” et spécifiez le numéro du mor-
ceau & créer avec le pavé numérique. Appuyez ensuite sur
le bouton [ENTER]. (Pour cet exemple, appuyez sur le
bouton [1] puis sur le bouton [ENTER].)
Une fenétre de dialogue s'affiche,

Create new song this song No.

Sot Length:BREIY

Are you sure 7
I Cancel I 0K l




. Définissez le nombre de mesures avec “Set Length” et |
appuyez sur le bouton OK. 3. Régler la longueur du morceau
SEQULNCLE PB.Play/REGC Progran 1H 1 03 Ml Voyons comment spécifier le nombre de mesures dans un

001:01.000 reter: 44 J= 128 [Brum morceau. Par défaut, la longueur du morceau est de 64 mesu-

[EI 001 NEW SONG res. Si vous dépassez ce nombre de mesures pendant un enre-

e T L gistrement en lemps réel, vous obtenez un morceau de la
longueur des mesures effectivernent enregistrées,

(D Choisissez le morceau S000; INTRO.

................ .nk P" am
10 e an 8D GrandiB Grand w@jsmdlm amu_ () Passez a la page Sequencer P5: Track Edit, Track Edit.
“-1. Ala page P5; Track Edit, appuyez sur le bouton [MENU]

ot i J{(E ) 8% )55 B ) pour afficher le menu de page. Appuyez sur “P5: Track
oy s'—” [T e e 3"? i rrt'»:: Edit".

Un nouveau morceau est alors créé, Nous allons mainte- SLUULNCLR PS:Track Fdit

nant copier les données d'un morceau existant vers ce 001:01.000 reter:ara J= 08 [I] Mane
morceau tout frais. [(¥15000: INTRO
@ Choisissez la commande du menu de page “Copy From (Ta0: JTz4tspress bead
Song”.
Lopy Sang { — — '
H f
From: (3] R oo Lo
@ A (D) Witheut Track/Pattern Events From Measure: @81 To End of Measure: 888
Track rack
[ caweer ] [k ] M
@ Activez le meny de page.
L'écran affiche une fenétre de dialogue. Choisissez le mor- Ce menu propose plusieurs commandes pour I'éditlon des
ceau 4 copier (le morceau de source de la copie). Si vous pistes et des mesures.

choisissez “All”, tous les réglages et données du morceau

en question sont copiés. S vous choisissez “Without Appuyez sur “Set Song Length.

Track/Pattern Events”, la cople porte sur les réglages : F)

autres que Play Loop et RPPR. Pour cet exemple, chofsis- Memory Stetus  :  Delsta Measura | Quantize

SeZ “A]l". Step Recording Insart Measure Shift/Erass Note

- Event Edit R t M Modify Yelocit

Appuyez sur le bouton OK pour exécuter la copie. b e et b

Erase Track Copiy Measure FF/REW Spead
(3 Créez un autre morceau (5002) en suivant les étapes (1) et Copy Track Move Massirs Sot Location

(@ et copiez aussi le morceau 5000 vers cette mémoire. Bounce Track Creats Gr) Data | Set Song Length

Etase Maasyra Erase Ctr] Data Put WAYE

Une fenétre de dialogue s'affiche.

2. Donner un nom a un morceau

Voici comment baptiser un morceau que vous venez de créer:

(D Choisissez un morceau avec “Song Select”. Sot Song Length
Pour cet exemple, choisissez le morceau 002. Lengtn IR
@ Choisissez la commande du menu de page “Rename [Joverwriteway Name ] NEWFILE
. Song” (page Sequencer P0: Play/REC, Program T01-08).
Rename Song
Entrez le nombre de mesures du morceau. Pour notre
sa02:  [T] acta ez exemple, choisissez 008 (8 mesures) et appuyez sur le bou-
[ cameer ] ok ton OK.

Les données de jeu des mesures 1-8 sont conservées et les
données des mesures suivantes sont effacées. Si vous lan-
cez la reproduction du morceau avec le bouton SEQUEN-
CER [START/STOP]. elle s'arréte a la fin de la mesure 8.

L'écran affiche une fenétre de dialogue, Appuyez sur le
bouton d'édition de texte pour afficher la fenétre d'édition

de texte,

Appuyez sur le bouton Clear et entrez CHORUS ﬂ Si la fonction Track Play Loop est active, vérifiez les
(v%p.1135), mesures choisies avec “Loop Start Measure” et “Loop
Quand vous avez entré le nom, appuyez sur le bouton End Measure”. En effet, si elles se trouvent derriére la
OK. plage conservée, elles sont effacées, Si nécessaire,

Appuyez a nouveau sur le bouton OK pour exécuter la
commande “Rename”.

(3 Assignez les noms “INTRO” et “VERSE” aux morceaux
5000 et S001 en répétant les étapes D et @

déplacez les mesures voulues au préalable avec “Move
Measure” (= Gdp p.83) vers la zone non affectée par
“Set Song Length”.
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@ Coupez le son des pistes.
Appuyez sur le bouton [EXIT] pour afficher la page P0:
Play/REC. Choisissez ensuite la page Program T01-08/
T09-16,
Coupez le son de toutes les pistes sauf des pistes 3 et 4.
Ainsi, vous n’entendez que le son du piano électrique et
de la guitare.

SLUUFHCER PH:PLag/REC Progrom 191 -6 IR

001:01.000 reter. 474 )= 188 ] Manu

iStandarcFretiess Pr
MUTE J| MUTE '

Frog. [ Fros, of. T |

® Réglez la longueur du morceau S001: VERSE sur “008"
en procédant comme décrit aux étapes ()-(@). Vous obte-
nez un morceau de huit mesures.

Coupez le son de toutes les pistes sauf des pistes 1-3,
Ainsi, vous n'entendez que le son de la batterie, de la
basse et du piano électrique.

® Réglez la longueur du morceau $S002: CHORUS sur
“008” en procédant comme décrit aux étapes (D-@. Vous
obtenez un morceau de huit mesures.

4, Changement de tonalité (transposition)
Voici comment transposer un morceau;

(@ Choisissez le morceau 5002: CHORUS.

@ Passez 4 la page Sequencer P5: Track Edit.

(@ Choisissez la piste T02 avec “Track Select”. La piste est
immeédiatement transposée,

(@ Spécifiez les mesures dont vous voulez changer Ia hau-
teur.
Choisissez “From Measure” et réglez ce paramétre sur
“001” avec les commandes VALUE. Sélectionnez ensuite
“To End of Measure” et choisissez la valeur *008”,

SEUUENCLR Po:icack Fait 1rack l—nln[ﬂ

001:01.000 twter: as4  J= 108 [B]rum
#S002: CHORUS

[Brra:kaz- Bass

From Measure: 881 Ta End of Measure: g

Teack [ Track
Edit Hatue

® Cholsissez la commande du menu de page “Shift/Erase
Note”.
L'écran affiche une fenétre de dialogue. Sf vous n'avez pas
défini la plage de mesures a I'étape @ (ou que votre
réglage est incorrect), vous pouvez le faire ici avec "From
Measure” et “To Measure”.

Activez “Replace” et réglez la valeur “Shift Note” sur
“+003". (=Gdp p.85)

Shift/Erasc Note in Track 82
From Meazure:; BB 1 To Measure: 328

Beat.Tick: P1.8@Q Beat Tick: B4.191

Note Range: Bottom:C=1_ Top: 69
shit hote: ENER @ Replace () Create

[ Erase Note

(o] (o]

Appuyez sur le bouton OK. Les notes de la piste 2 sont
transposées de trois demi-tons vers le haut.

(® Suivez laméme procédure pour augmenter la hauteur de
chaque piste contenant des données de jeu de trois
demi-tons. Ne modifiez toutefois pas la hauteur de la
piste 1 car elle contient un Drum Kit.

A& St vous changez la hauteur d'une piste utilisant un
Drum Kit, vous modifiez la correspondance entre les
numéros de note et les sons de batterie, de sorte que
vous n'obtenez plus les sons corrects du kit.




Programmation d'une liste de
reperes (Cue List)

Une liste de repéres permet de reproduire plusieurs mor-
ceaux |'un & la suite de I'autre. C’est une fonction bien prati-
que lorsqu'un morceau entier est constitué de “morceaux”
différents (un morceau représente I'introduction, un
deuxiéme le couplet A, un troisi¢me le couplet B et ainsi de
suite). Cette approche présente I'avantage que vous pouvez
reconstruire vos morceaux en changeant la structure au
moyen de la liste de repéres et en spécifiant le nombre de fois
que chaque (sous-)morceau est joué,

D'autre part, vous pouvez utiliser cette fonction comme
“Jukebox" pour jouer des morceaux entiers selon un ordre
programmé pendant que vous faites une pause.

Cua List {llate de reparas)

o1 S000:intro | 02 [nwro T [ AT & [ 8 [chonus
02| 5001:A 02
prygrTe— - [chorss] A | A [ © [chorus]Ghorus]
04 | 5002: Chorus | 02 ‘A(auln)‘ c!\ntuslci\orusl cmms‘ Ending| Endmﬂ
05| 5001:A 02
06| 8002:B 0

07 | 8003: Chorus | 02
06| S001: A (Sgke)| 01
0% | 8003; Chorus | 03
10 | 5004: Ending | 02

1. Création d'une liste de repéres

Chaque unité de la liste représente un “pas” (Step). Chague
pas contient un renvoi 4 une mémoire de morceau et le nom-
bre de fois que ce morceau est jous.

Dans cet exemple, nous utiliserons une liste de repéres pour
combiner les morceaux 5000: INTRO, S001: VERSE et 5002:
CHORUS.

(© Choisissez “Sequencer P1: Cue List".
Par défaut, le morceau S000 est attribué au pas ("Step”) 01
et “End” (fin du morceau) au pas 02,

GLUBEREE R Y Cue st

> ]
B001:01.000 reter: 44 U= 120 [B]Mau
13]Co0: NEW CUELIST 00

J124Espress Lead

et (reoeri[p] seae: INTRO
pez meees)|[i] Ena

pe3 i

a4 ;

[es ;

[Ctnaert J [ cut | [ copy ] Current Step:01

@ Ajoutez un morceau dans la colonne “Step”.
Choisissez le “Song” du pas 02 et appuyez sur le bouton
Insert. Le pas 02 contient maintenant un renvoi 4 un mor-
ceau. Choisissez “S001: VERSE" avec les commandes
VALUE,

Suivez cette inéthode pour choisir le “Song” du pas 03 et
appuyez sur le bouton Insert, Choisissez ict “S002: CHO-
RUS”,

Vous pouvez effacer le pas choisi en appuyant sur le bou-
ton Cut. Vous pouvez ensuite “coller” ce pas en appuyant
sur le bouton Insert.

Le bouton Copy permet de copier le pas sélectionné. Vous
pouvez ensuite “coller” ce pas en appuyant sur le bouton
Insert.

@ Réglez le dernier pas sur “End”.
Si vous lui attribuez “Continue to Step01”, ]a liste de repé-
res est jouée en boucle.

@ Spécifiez avec “Repeat” le nombre de fois que le mor-
ceau du pas en guestion doit étre répété, Pour cet exem-
ple, réglez le pas 02 S001: VERSE sur “02".

(5) Spécifiez si les réglages d'effets doivent ou non chan-
ger au début du pas/morceau suivant. 5i vous voulez
que les réglages d'effets changent, cochez la case “FX".
Pour cet exemple, cochez 1a case “FX” uniquemnent pour le
pas Step 01 afin de charger les effets.

(& Sivous voulez utiliser le tempo programmé pour chaque
morceau, réglez “Tempo Mode” sur “Auto”.
Si vous réglez ce paramatre sur “Manu (Manual)”, la liste
(et donc le "super-morceau”) est reproduite au tempo
défini avec le réglage *)=".

SEGUENCLE B Cue Lisl

0001:01. 008 rHeter: 4/4

4+ ros [F]EN
®ICoo: NEW CUELIST 00

ST e a1 od wow:geiTRD T

po1 treesi)[p] seee: iNTR
H [Mamlg[ﬂsam:vzasa
>3 [Heazsl[B] 5@82: CHORUS
P4 troes3tp) End

|>es

@ Quand vous appuyez sur le bouton SEQUENCER
[START/STOP}, la reproduction commence au pas choisi
comme “Current Step” (pas actuel).

SEUNENUER P L Cge Lisl
0010:01 . ——reter: 472 J - 108 [Favke
ECo0: NEW CUELIST 00

EﬂTrackBB- Elec. Piane K126:Pro-Dyna EP
R Mo

bat reeer )ik} sa00: NtRo
po2 imeseslid]senl: VERSE
|>@3 IHWZSIEE]SBBZ:CHDRUS
P4 [eezalih | Eng

85 i
Cinsert 10 oot T} [ Copy | current Steng

3

» “Step”: La fleche indique le pas en cours de reproduc-
tion. “P" indique le pas (“Step”) actuellement
sélectionné. Si vous choisissez un autre pas avec “Cur-
rent Step” quand la reproduction est arrétée, I'affichage
change.

» “M***": Indique la mesure ol le morceau affecté au pas
en question commence.

+ "Meter”; Affiche I'armure de temps actuelle. Cette valeur
ne peut pas étre changée.

* Vous pouvez donner un nom 2 la liste de repéres avec la
commande du menu de page “Rename Cue List”.

» Sivous jouez maintenant sur le clavier, vous entendez le
Program affecté a la piste choisie (“Track Select”). Comme
cette piste peut servir a différentes fins dans les mor-
ceaux utilisés par la liste de repéres, il peut arriver que le
Program change en cours de route.

@ Si les transitions ne “coulent” pas en douceur lors
de la reproduction de la liste de repéres
Lorsque les morceaux utilisent des réglages d'effets diffé-
rents, cela peut provoquer des retards entre les morceaux de
la liste de repéres. De plus, il peut arriver que le timing du
morceau suivant soit un peu décalé. Dans ce cas, nous vous
conseillons de convertir la liste de repéres en morceau avec
“Convert to Song”, Cela permet d’éliminer tout retard durant
Jes transitions (qui n’existent plus aprés la conversion).
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Si les morceaux de la liste utilisent des réglages d'effets diffé-
rents, cochez uniquement la case “FX* du pas Step 01 pour
produire une transition fluide entre les pas. Il y a & boire et &
manger dans cette approche: elle présente I'avantage non
négligeable que les effets sont réglés avant méme que la
reproduction de la liste de repéres ne commence, Le revers de
la médaille est que les effets ne changent pas. Sauf, bien s, si
vous recourez 4 la modulation dynamique ou aux comman-
des de contréle MIDI (CC). Cela permet, par exernple, de
changer I'intensité de la réverbération pour certains mor-
ceauy, de modifier la vitesse du LFO, etc. Nous vous con-
seillons d'utiliser cette méthode si vous construisez un
morceau sur base d'une liste de repéres,

Quand vous exécutez la commande du menu de page “Con-
vert to Song”, les réglages d'effets du pas (“Step”) 01 sont
repris pour le futur morceau.

Méme si “FX" n'est pas cochg, il peut arriver que le passage
d'un morceay au suivant ne s'effectue pas sans heurts. Cela
dépend en général du nombre de paramétres se trouvant au
début du morceau suivant. De plus, il peut arriver que le
timing du morceau suivant soit un peu décalé, Dans ce cas, il
vaut mieux éditer les données du morceau ou convertir voire
liste de repéres en morceau a part entiére. Une fois la conver-
slon effectuée (avec “Convert to Song”), la reproduction
devrait se dérouler normalement.

® Création de plusieurs morceaux destinés & une
liste de repeéres
Pour créer plusieurs morceaux destinés 4 une liste de repéres,
nous vous conseillons d’effectuer les réglages nécessaires
(Programs et autres réglages pour chaque piste, réglages
d’effets, etc.) pour un morceau (S000, par exemple) et
d'ensuite copier ces réglages vers les autres morceaux avec la
commande du menu de page “Copy From Song” sous “SEQ
117

Copy Somg

o ()

(AN @) without Track/Pattern Events

K Quand la liste de repéres est finie et que vous la conver-
tissez en morceau, les réglages de pistes (Programs,
panoramique, volume etc.) des différents pas sont con-
vertis en données MIDI et reproduits normalement. Tou-
tefois, si vous n'utilisez pas le méme canal MIDI pour
tous vos "sous-morceaux”, le morceau converti pourrait
ne plus correspondre a ce que vous entendiez lors de
l'usage de la liste de repéres.

® Changement de pas avec un commutateur au pied
Vous pouvez vous servir d'un commutateur au pied pour
changer de pas (Step).

8i vous réglez “Repeat” sur FS, vous pouvez vous servir d'un
commutateur au pied branché i la prise ASSIGNABLE
SWITCH pour arréter la reproduction en boucle de la liste de
repéres. Réglez “Foot Switch Assign” (page Global P2: Con-
troller) sur “Cue Repeat Control”.

2. Conversion d'une liste de repéres en
morceau

Vous I'aurez compris: une liste de repéres constitue un
enchainement de morceaux mais ne permet pas d'enregistrer
davantage de parties pendant la reproduction. C'est pour-
quoi vous pouvez convertir la liste de repéres en morceau a
part entiére qui peut alors étre “amplifié” comme bon vous
semble. Par ailleurs, cette conversion s'impose quand vous
voulez archiver votre assemblage sur un support en format
SMF.

@ Choisissez la commande du menu de page “Convert to
Song”
L'écran affiche une fenétre de dialogue,

@ Sous “To Song”, entrez le numéro du morceau de desti-
nation qui recevra les données assemblées.
Le nom actuel de la liste de repéres est automatiquement
utilisé comme nom du morceau. (Pour en savoir plus sur
la commande “Convert to Song”, voyez Gdp p.70.)

Si vous cholsissez un autre morceau comme destination
pour Ja conversion de votre liste, ne vous préoccupez pas
du parametre “Set Length” affiché dans la fenétre de dia-
logue qui apparatt alors. L'instrument utilisera le nombre
de mesures dans le morceau converti. Appuyez sur le bou-
ton OK pour afficher la fenétre de dialogue “Convert Cue
List".

Tonvart Ces List CB8 to Song

7o v (3 R

@ Appuyez sur le bouton OK.
La liste de repeéres est convertie en morceau. Passez 4 la
page P0: Play/REC et choisissez le numéro du morceau de
destination défini pour la conversion. Ecoutez le résultat
de la conversion.
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Création et enregistrement de données
RPPR (Realtime Pattern Play/Record)

Cette section montre comment assigner un motif a la fonction
RPPR (reproduction/enregistrement de motifs en temps réel)
et comment utiliser cette fonction pendant la reproduction et
I'enregistrement. {=rGdr p.3 "Jouer avec la fonction RPPR")

Création de donnéesRPPR

(1) Créez un nouveau morceau. (== p, 50)

(@ Choisissez le Program utilisé par chaque piste.
Pour cet exemple, nous utiliserons un morceau de base
(“Template Song"), Chargez le morceau P14: Hip Hop/
Rap avec la commande de menu Utility “Load Template
Song”. Vous ne devez pas copier les motifs. (=Gdr p.24)

@ Passez A la page Sequencer P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup.
AT ouverture de cette page, la fonction RPPR est automa-
tiquement activée.

SEQULHCEH Ph-PallernsHIE R

[#] 5004: Htp Hop/Rap J= B9a

] Track@: Drums JOSEHIpHap Kit

8L L bbb T

e RPPR Setup

HEPH Setup I |

KEv-{EEM A 4sim !Mode:E]mnw Shift: +08
(€1 ta 62 Stutdown Keyt) | Sy (] Beat

Patterni[B] Prosat [B]P121: HipHop 1 /HipHop  [Ravert]
Track: [} Tracket: Drome Yt

Chol

@ Choisissez avec “KEY" la touche du clavier a laguelle
vous voulez assigner un motif.
Choisissez "C#2". Vous pouvez aussi effectuer ce choix en
maintenant le bouton [ENTER] enfoncé tout en appuyant
sur une touche du clavier.
Les touches C2 et plus basses servent a arréter la repro-
duction; vous ne pouvez pas leur assigner de motif.

® Cochez la case “Assign”.

® Choisissez le type de motif Preset avec “Pattern Bank” et
sélectionnez le motif P121: HipHop 1/HipHop avec “Pat-
tern Select”.

(@ Réglez “Track” sur “Track01: Drums”.
Ce choix est important en ce sens qu'il détermine quel
Program et quels réglages sont utilisés pour la reproduc-
tion du motif RPPR.

® Assignez un motif a d'autres touches.

Choisissez “KEY" puis appuyez sur le bouton [ A | pour
sélectionner “D2",

Appuyez sur le bouton Revert.

Les réglages “Assign”, “Pattern (Pattern Bank)”, “Pattern

Select” et "Track” des étapes précédentes (voyez &-7)
sont maintenant validés.

Choisissez “Pattern Select” et apptiyez sur le bouton
[ &) pour sélectionner “P122: HipHop 2/HipHop".

@ Vous pouvez ainsi utiliser la fonction “Revert” pour
gagner du temps quand vous assignez des motifs consé-
cutifs ou proches aux touches et que vous utilisez ces
motifs au sein de la méme piste.

SEOUENCLR Ph-Pattern/RPPI
{#] 5004: tp Hop/Rep
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Assignez plusieurs motifs en suivant 1a méthode décrite
ci-dessus, sur une plage allant de P123: HipHop 3/
HipHop-P135: HipHop 15/HipHop.

@ Appuyez sur la touche C#2.
Le notif assigné est reproduit.

Relichez la touche C#2 et enfoncez la touche D2,

Vous entendez alors le motif assigné a cetle touche. Le
mode de jeu du motif dépend alors des réglages “Sync” et
“Mode”.

Réglez "KEY” sur C#2 et “Sync” sur Measure. Répétez
ces réglages pour la note D2,

Enfoncez ensuite ces deux touches l'une a la suite de
I'autre. Notez que les motifs ne se comportent pas de la
méme maniére,

Avec le réglage “Measure”, les motifs sont traités comme
des unités d'une mesure. Le deuxiéme motif et les motifs
suivants démarrent sur la mesure par rapport au motif ini-
tial enclenché,

Si vous réglez “Mode” sur Once, le motif est joué en
entier, méme si vous reldchez immédiatemnent la touche
du clavier.

Pour arréter 1a reproduction, enfoncez de nouveau Ja
méme touche ou appuyez sur C2 ou une touche inférieure,

Pour en savoir plus sur les paramétres “Sync”, "Mode" et
“Shift", voyez Gdp p.92.

Les touches assignées sont affichées a 1'écran sous forme
d’un clavier graphique.

=28 Les touches auxquelles aucun motif RPPR n'est assigné
fonctionnent cornme d’habitude et permettent donc de
jouer des mélodies et des accords. Choisissez la piste que
vous voulez jouer sur le clavier avec “Track Select”. Vous
pourriez utiliser la fonction RPPR pour déclencher des
motifs de basse et de batteric avec les touches C#2-B2 et
utiliser la moitié droite du clavier (a partir du C3) pour
jouer le solo en temps réel. En régle générale, il vaut
mieux regrouper les touches “pilotes” des motifs RPPR
pour éviter de malheureux malentendus sur scéne. De
plus, il vaut mieux adopter un systéme et s’y tenic

RPPR —+Fonction RPFR active
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Reproduction RPPR

Voici comment utiliser la fonction RPPR pour déclencher les
motifs a la page Sequencer P0: Play/REC.

(i Choisissez “Sequencer P0: Play/REC".

@ Cochez la case “RPPR”.
La fonction RPPR est activée, Ce statut est mémorisé pour
chaque morceau.

SLOUENCEH A PLay/RLE Program THT 6t IR

001:01.000 reter: 474 U= 238 [F]Maw
12/5004: Hip Hop/Rap

@ Jouez sur le clavier. Les motifs assignés sont déclenchés
conformément aux réglages RPPR que vous avez effec-
tués,

« Sivous réglez le paramétre "Sync" d’une touche sur Beat
ou Measure, le motif RPPR est synchronisé avec le ternpo
du premier motif. =Gdp p.92 “Sync”)

* Les motifs RPPR synchronisés (quand “Sync” est réglé
sur Beat, Measure ou SEQ) suivent toujours le tempo du
morceau, méme si vous les déclenchez un peu trop tot ou
trop tard. (Evitez cependant des retards plus importants
qu'une triple croche.) Cette “quantification” opére de la
maniére suivante: la reproduction d’un motif synchro-
nisé commence toujours au moment oft vous enfoncez la
touche. Seulement, les premiéres données sont légére-
ment comprimées de fagon a faire correspondre le timing
du motif a celui du morceau dans les plus brefs délais
(plus ou moins comme pendant la synchronisation d'un
multipiste avec un séquenceur).

Si vous voulez déclencher les motifs RPPR via MIDI,
transmettez les commandes de note nécessaires sur le
canal assigné & la piste choisie avec "Track Select”.

(@ Pour couper Ja fonction RPPR, désélectionnez la case
RPPR.

Jeu de motifs RPPR pendant la reproduction d’un
morceau

Vous pouvez synchroniser le jeu de motifs RPPR avec Ja
reproduction d'un morceau.

La reproduction d'un motif dont le paramatre "Sync” est
réglé sur SEQ est synchronisée avec le tempo du morceau.
(mrGdp p.92 “Sync”)

Lancez la reproduction de morceau et appuyez sur les tou-
ches définies. La reproduction RPPR est synchronisée avec le
tempo du morceau.

A& Sivous utilisez le bouton [<< REW] ou [FF >>] pendant
la reproduction du morceau, vous perdez la synchroni-
sation du motif avec le morceau.

Si Ia reproduction RPPR doit commencer en mérmne
temps que le morceau en question, il vaut mieux insérer
une mesure blanche au début pour que tout puisse étre
mis en place avant la musique.

Quand la reproduction du morceau est arrétée, le motif
RPPR se synchronise avec le tempo de I'arpégiateur.

Enregistrement en temps réel du jeu RPPR

Vous pouvez enregistrer le jeu de motifs RPPR en temps réel,
Si vous utilisez une seule piste (Track01: Drums) comme dans
la section “Création et enregistrement de données RPPR”
(==p.55), réglez “Track Select” sur “Track01: Drums”. Dans ce
€as, vous n'enregistrez que sur une seule piste.

Méme si la fonction RPPR utilise une seule piste, servez-vous
de I'enregistrement multipiste si vous comptez choisir une
autre piste avec “Track Select” et y enregistrer volre jeu,
Choisissez aussi |'enregistrement multipiste si vous avez créé
les données RPPR avec plusieurs pistes et que vous voulez
enregistrer simultanément votre jeu sur plusieurs pistes.

B8 Le motif est enregistré sous forme de données de jeu sur
la piste utilisée par la fonction RPPR.

Voyons a présent cornment enregistrer simultanément le jeu
de la fonction RPPR et de I'arpégiateut

(1) Réglez le paramétre “Sync” de chaque motif RPPR sur
“SEQ".
Le réglage SEQ signifie que la reproduction RPFR est tou-
jours synchronisée avec le tempo du séquenceur.
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@ Nous allons utiliser I'arpégiateur pour jouer le motif de
basse. Effectuez les réglages suivants.

Réglez “Track Select” sur “Track02: Bass”.

Passez 4 ]a page Sequencer P7: Arpeggiator, Setup T01-08
et réglez le paramatre “Arpeggiator Assign” de la piste 2
sur A. (Si nécessaire, cochez la case " Arpeggiator Run” A.)
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Passez a la page Sequencer P7: Arpeggiator, Arpeggiator
A et réglez “Pattern” sur U038 (A/B).
SEUWEHULE P 7 Arncggialer
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Réglez “Gate” et “Velocity” sur Step.

Ne cochez pas la case “Key Sync”.
Appuyez sur le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF). (Le
bouton s'allume.)




(3 Cachez la case “Multi REC” 4 la page Sequencer P0:
Play/REC, Preference.
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Si vous réglez “Recording Mode” sur “Loop All Tracks”,
1'option Multi REC n'est pas disponible. Réglez “Recor-
ding Mode” sur “Over Write”.

(@) Passez A la page P0: Play/REC, Program T01--08.
Le paramétre “PLAY/MUTE/REC” affiche REC a'écran
pour toutes les pistes.
La piste pilotée par la fonction RPPR est enregistrée en
méme temps que le jeu de I'arpégiateur. Réglez “PLAY/
MUTEREC” sur PLAY ou MUTE pour toutes les pistes
autres que | et 2,

Vérifiez que *Track Select” est réglé sur "Track02: Bass”.
Vous pouvez aussi enregistrer le jeu des touches du clavier
non affectées a la fonction RPPR sur la piste choisie avec
“Track Select”.

SLOUEHCER PH-PLg/REL Program Tel wy EEREEN
P01:01._000 teter: 474 J= 898 [F]tem
13i5004: Hip Hop/Rap

MT k9Z: Bass
1 @:<Techno Yox Boxk

I B e e )

........ ‘Bank/Pragram
m@%&%@ﬂ s

(¥ [Areer

PPR:HoRzzisn

‘1'

(& Vérifiez que la case “RPPR” est cochée.

® Appuyez sur le bouton [LOCATE] pour passer a la posi-
tion 001:01.000.

() Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] et
sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].

Enfoncez une touche pilotant un motif RPPR et une ou
plusieurs touches pilotant I'arpégiateur.

Si vous enfoncez une touche pendant le décompte précé-
dant I'enregistrement, I'instrument lance et enregistre
simultanément les motifs et arpéges en méme temps que
I'enregistrement.

Enregistrez la reproduction des motifs RPPR et les arpé-
ges.

K L'enregistrement des données contenues dans un motif
RPPR peut s'accompagner d'un léger retard des don-
nées, Pour éviter ce probléme, réglez “Reso” (résolution
de quantification en ternps réel) sur une autre valeur que
"Hi".

@® A la fin du morceau, appuyez sur le bouton SEQUEN-

CER [START/STOP].

L'enregistrernent s'arréte et le séquenceur retourne auto-
matiquement & I'endroit o1 'enregistrement a commenceé,
Si vous avez fait une faute ou si vous voulez recommencer
V'enregistremnent, vous pouvez utiliser la fonction Com-
pare (appuyez sur le bouton [COMPARE]) pour effectuer
un nouvel enregistrement autant de fois que vous le sou-
haitez.

Si vous voulez enregistrer sur d’autres pistes, désélec-

tionnez la case “Multi REC” ou “RPPR" selon vos
besoins.

Al'étape (3, désélectionnez la case “Multi REC” pour
désactiver 'enregistrement multipiste.

Pour couper la fonction RPPR, désélectionnez la case
“RPPR” & I'étape (B,
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Enregistrement pendant I'utilisa-
tion de la Combination/du Pro-
gram actuel

Cette section décrit comment copier facilement les réglages
d'une Combination ou d'un Program vers un morceau.

11 existe en fait deux méthodes: quand vous vous trouvez en
mode Program ou Combination, vous pouvez uliliser la fonc-
tion “Auto Song Setup” pour copier les réglages vers une
nouvelle mémoire de morceau du séquenceur. D'autre part, le
mode Sequencer propose une commande de menu de page
qui permet de copier les réglages d'une Combination ou d'un
Program vers le morceau actuel,

Fonction Auto Song Setup

Cette section explique comment utiliser la fonction "Auto
Song Setup” en mode Combination.

(1) Activez le mode Combination.
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@ 81 vous avez édité la Combination depuis son charge-
ment...
..-(volume, panoramique, routage des effets, réglages
Arpeggiator, y compris le statut actif/coupé de l'arpégia-
teur), il faut d'abord la sauvegarder avec “Update Combi-
nation” ou “Write Combination”.

K Veillez quand vous sauvegardez la Combination (ou le
Program) 4 ce que le paramaétre “Arpeggiator On/Off"
sojt réglé sur “On” si vous comptez aussi utiliser “Auto
Adjust Arp settings for Multi REC” (voyez I'étape @)).

(® Maintenez le bouton [ENTER] enfoncé et appuyez sur le
bouton SEQUENCER [REC/WRITE].
La fenétre de dialogue “Setup to Record” s'affiche.

Satup to Recerd

Are you sure 7

@ Appuyez sur le bouton OK pour exécuter la commande
“Auto Song Setup”,
Le TRITON Extreme active automatiquement le mode
Sequencer, choisit un nouveau morceau et applique les
réglages de Combination. Cette fonction choisit toujours
le premier morceau disponible.

® L'instrument active automatiquement le mode prét a
enregistrer et son métronome (conformément aux régla-
ges 0-8: Preference du mode Sequencer).

(=Gdp p. 68 “0-8b: Metronome Setup”)

® Appuyez sur le bouton [START/STOP] pour lancer
I'enregistrement en temps réel.

Appuyez a nouveau sur le bouton [START/STOP] ala
fin du morceau.
(r=p. 43 “Enregistrement d'une piste MIDI en temps réel”)

Parametres automatiquement copiés de la Combination

Ici, les réglages copiés sont exactement les mémes que ceux
produits en exécutant la commande du menu de page “Copy
From Combi" (=rGdp p. 58). En outre, les paramétres de la
fenétre de dialogue sont réglés comme suit:

+ "with Effects” coché

¢ “To"="Track 1 to 8"

* “Auto Adjust Arp setting for Multi REC" coché

Parametres automatiquement copiés du Program

Ici, les réglages copiés sont exactement les mémes que ceux
produits en exécutant la commande du menu de page “Copy
From Program” (=p,39), En outre, les paramétres de la fené-
tre de dialogue sont réglés comme suit:

» “with Effects” coché

+ “with Arpeggiator” coché

* “To”="Track 01"

* “Arpeggiator’= A

Copy From Program/Copy From Combi
(commandes du menu de page du mode
Sequencer)

Voici comment vous pouvez utiliser les commandes du menu

de page Copy From Program/Copy From Combi du mode
Sequencer).

I Reglez le canal MIDI Global (Global P1: MIDI, “MIDI
Channel”) sur “01”.

(D Créez un nouveau morceau. (&p.50)
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@ Exécutez la commande du menu de page “Copy From
Program” ou “Copy From Combi”.
Une fenétre de dialogue s'affiche.

Copy from Combination

combination: () JKHER
2] with Etfocts
To: @ Track1 108 (O Track9to 16

Muto adjust Arp setting for Multt REC

‘ Cancel I OF |

Cholsissez le Program ou la Combination dont vous
voulez copier les réglages.

Pour cet exemple, appuyez sur le bouton COMBI BANK
[T}, les boutons numériques [4), [0] puis sur [ENTER]. Vous
venez de choisir “J040: Steely Keys”.

Nous allons aussi copier les effets de cette Combination;
veuillez donc cocher Ia case “With Effects”.




Précautions et autres fonctions
liées au mode Sequencer

. Nous allons aussi copier les autres réglages des huit Tim-
bres de la Combination vers les pistes 1-8, Choisissez

donc Track 1 to 8.
Si vous avez choisi “Track 1 to 8", vous pouvez aussi acti-
ver “Auto adjust Arp setting for Multi REC". Si vous
cochez cette case, l'instrument régle automatiquement le
canal MID], etc. de certaines pistes pour produire le méme
son  la reproduction que pendant I'enregistrement multi-
piste avec |'arpégiateur.

Données de morceau TRITON Extreme et
leur compatibilité

Le TRITON Extreme permet de charger les deux types de

“ La fenétre de dialogue affichée pour la commande du
données de morceau suivants d'un support dans son séquen-

menu de page “Copy From Program” est différente. Elle

permet de choisir une seule piste comme destination et ceur:

au lieu de “ Auto adjust Arp setting for Multi REC”, elle
comporte une case “with Arpeggiator”.

R Selon les réglages de la Combination, vous devrez peut-

étre aussi changer les réglages de pistes.

I Pour pouvoir utiliser la fonction “Auto adjust Arp set-

ting for Multi REC", il faut que la Combination & copier
ait été sauvegardée avec le bouton ARPEGGIATOR
[ON/OFF] allumé.

Appuyez sur le bouton OK pour exécuter la copie.
N'aubliez pas que l'exécution de cette commande modifie
autornatiquement le parameétre "PLAY/REC/MUTE" des
pistes,

En outre, la case “Multi REC" est cochée a la page Sequen-
cer P0; Play/REC, Preference .
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Si vous comptez utiliser I'arpégiateur, appuyez sur le bou-
ton ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour le désactiver. Réac-
tivez-le ensuite.

(@ Lancez I'enregistrement.

Appuyez sur le bouton [LOCATE] pour passer a la posi-
tion 001:01.000.

Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] et
sur le bouton SEQUENCER [START/STOP).

Si vous enfoncez la touche B3 ou une note plus grave pen-
dant le décompte précédant I'enregistrement, le motif
d'arpége commence en méme temps que le morceau et est
enregistré, Enregistrez les données de jeu.

@ A la fin du morceau, appuyez sur le bouton SEQUEN-

CER [START/STOP].

S1 vous avez fait une faute ou que vous voulez recommen-
cer I'enregistrement, vous pouvez vous servir de la fonc-
tion Compare (appuyez sur le bouton [COMPARE]) pour
effectuer un nouvel enregistrement autant de fois que
vous le souhaitez. (Quand vous utilisez la fonction Com-
pare, la case “MultiREC” est désélectionnée; cochez-la &
nouveau).

Données de morceau sauvegardées dans le format
propre du TRITON Extreme

Ce format ne pourra pas étre lu par d'autres appareils.
Toutefois, il est partiellement compatible avec les modéles
TRITON STUDIO, TRITON-Rack et TRITON/TRI-
TONpro/TRITONproX (=Gdp p.310).

Comme tous les détails des parametres initiaux et de
reproduction sont reproduits fidélement, vous avez intérét
a utiliser ce format pour sauvegarder les données de mor-
ceau qui devront étre reproduites sur cet instrument.

Données sauvegardées en format Standard MIDI (SMF)
Avec ce type de données, la reproduction ne sera pas aussi
exacte qu'avec le format du TRITON Extreme (bien que la
plupart du temps, cela ne posera pas de probléme). Par
contre, ces données pourront étre reproduites par
n'importe quel autre dispositif compatible SME

Les données de morceau sont sauvegardées et chargées en
mode Media, (=p.117, 121, Gdp p. 181, 189)

Données contenant des messages SysEx

Vous pouvez enregistrer les données SysEx (y compris les
données de formats XG et GS) recues d'un dispositif MIDI
externe et les commandes “Parameter Change” générées

D059 Cvmbals BOR30 i oaustolooustio B0 G en éditant les paramétres de piste (=Gdp p.101). La com-
) G i )G ) mande du menu de page “Put Effect Setting to Track” per-
A EL ELEERE R

met d'enreglistrer les paramétres des effets d'insertion ou
des effets maitres sur une piste sous forme de données
SysEx.

R Les données SysEx GM, XG ou GS éventuellement enre-

gistrées n'influencent pas le TRITON Extreme pendant
la reproduction.

Vous pouvez sauvegarder les données ainsi enregistrées
sur une carte et les charger A partir de ce support. En
outre, vous pouvez sauvegarder et charger les données
SysEx enregistrées sous forme de fichlers SMF (Standard
MIDI File) (“Load Standard MIDI File", “Save Song as
Standard MIDI File"). $1 nécessaire, vous pouvez exporter
les événements SysEx enregisirés sous forme de fichiers
SMF. En outre, vous pouvez importer les données SysEx
d'un fichier SMF dans un morceau.
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Fonction de comparaison (Compare)

Quand vous enregistrez des données en temps réel ou en
mode pas 4 pas, ou quand vous éditez une piste, vous pouvez
effectuer des comparaisons “avant/apres” et juger de |'effet
de vos éditions, etc.

A& Si vous continuez I'édition quand le bouton [COM-
PARE] est allumé, {1 s'éteint. Les réglages actuels font
alors office de “version précédente” (et sont done utilisés
quand le bouton [COMPARE] est éteint). Toutes les édi-
tions antérieures sont perdues.

La fonction Compare est disponible pour les opéra-
tions suivantes:

* Enregistrement de pistes

* [Edition de pistes
Disponible pour toutes les commandes sauf les comman-
des du menu Utility “Memory Status” et “Rename Track”
(page Sequencer P5: Track Edit).

+ Enregistrement de motifs

+ Edition de motifs
Disponible pour toutes les commandes sauf les comman-
des du menu de page "Memory Status”, “Rename Pat-
tern”, “FF/REW Speed” et "Rename Track” (page
Pattern/Sequencer P6: RPPR, Pattern Edit).

» Edition de morceaux
Pages Sequencer P0~P4 et P7-PY pages: disponible pour
les commandes du menu de page “Delete Song” et “Copy
From Song”
Page Sequencer P1: Cue List; disponible pour les comman-
des du menu de page “Convert to Song” et “Copy Song”

« Aprés I'utilisation de In-Track Sampling
La fonction Compare 5’applique aussi aux multi-échan-
tillons et échantillons produits quand “Convert to”
Seq.Event est coché (voyez “Select Bank & Sample No”).
(=Gdp p.83) i 'échantillonnage est raté, vous pouvez
T'annuler en appuyant sur le bouton [COMPARE], ce qui
permet d'effacer les échantillons indésirables.

A& Le Program n’est pas concerné par la fonction Compare.
Vous ne pouvez donc pas retrouver de statut antérieur.

En régle générale, vous ne pouvez pas retrouver la version
originale des données d'événements de piste et de motif en
cours d'édition.

Vous pouvez appliquer la fonction Compare aux paramétres
des morceaux uniquement lors de leur édition (quand vous
exécutez une commarnde du menu de page).

La fonction Compare n'est pas disponible pour les
opérations sulvantes:

* Edition de paramétres de morceau

+ Pour les commandes du menu de page autres que celles
énumérées dans la section ci-avant

Memory Protect

Pour pouvoir enregistrer une piste ou un motif, ou éditer des
données musicales, vous devez désactiver le paramétre de
verrouillage de la mémoire “Mermory Protect” en mode Glo-
bal (= p, 90).

Consignes MIDI

“Status” des pistes

Vous pouvez spécifier si les données jouées par le séquenceur
du TRITON Extreme ou regues via MIDI pilotent le géné-
rateur de sons interne ou un générateur de sons externe.

Quand Track Status “Status” (P2: Trk Param, MIDI Ch T01-
08/T09-16) est réglé sur INT, les commandes produites en
jouant sur le clavier ou avec les fonctions de jeu du TRITON
Extreme sont uniquement transmises au générateur de sons
du TRITON Extreme.

En revanche, quand “Status” est réglé sur EXT, EX2 ou BTH,
les commandes produites en jouant sur le clavier ou avec les
fonctions de jeu du TRITON Extreme sont transmises 4 un
générateur de sons externe. (Veillez 4 ce que le canal MIDI
assigné au générateur de sons externe corresponde au réglage
“MIDI Channel” défini pour les pistes réglées sur EXT, EX?
ou BTH.) La valeur BTH permet de piloter 2 la fois le géné-
rateur de sons interne du TRITON Extreme et le générateur
de sons externe.

Drums !Bus

Keyt GuitarP: SlowByn ¥ Buitar P Bultar. P Strings
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HIH Channel
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Si vous voulez utiliser le mode Sequencer comme générateur
de sons multitimbral 4 16 voix, attribuez la valeur INT ou
BTH a Status. (=*Gdp p.72)

Synchronisation du séquenceur avec un dispositif
MIDI externe

Vous pouvez synchroniser le tempo d’enregistrement et de
repraduction du séquenceur du TRITON Extreme avec un
appareil MIDI externe tel qu'une bofte a rythmes, un autre
séquenceur, etc. (FGdp p.296),
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Fonctions d’échantillonnage sur le
TRITON Extreme

« Le TRITON Extreme comporte un Open Sampling Sys-
tem (ou “systéme d'échantillonnage ouvert”) qui permet
d'échantillonner et de rééchantillonner non seulement en
mode Sampling, mais aussi en mode Program, Combina-
tion et Sequencer.

* Vous pouvez effectuer un échantillonnage mono ou stéréo
linéaire 16 bits a 48kHz.

= Alasortie d'usine, le TRITON Extreme propose 16Mo de
mémoire RAM (vive) pour les échantillons. Quand vous
échantillonnez, les données sont inscrites en mémoire
d’¢chantillonnage (RAM) ou sur un support de votre choix.
(Pour en savoir plus sur les types de supports utilisables,
voyez p.137).

Les 16 Mo de la mémoire d'échantillonnage (RAM) permet-
tent d'échantillonner environ 2 minutes 54 secondes en
mono et 1 minute 27 secondes en stéréo. Vous pouvez toute-
fois installer des barrettes SIMM a 72 broches pour étendre
la capacité jusqu’a 96 Mo maximum (en remplacant la bar-
rette SIMM de 16Mo d'usine par une harrette de 32Mo et en
y ajoutant deux barreties SIMM de 32Mo), Lorsque la
mémoire d'échantillonnage est agrandie au maximurn, le
temps d’échantillonnage total est de 17 minutes 28 secondes
en mono et d'environ 8 minutes 44 secondes en stéréo.
Cependant, comme la mémoire RAM du TRITON Extreme
est divisée en six banques de 16Mo, la durée maximum d'un
échantillon est de 2 minutes et 54 secondes en mono et 1
minute et 27 secondes en stéréo. Les échantillons que vous
enregistrez dans la mémoire d'échantillonnage (RAM) peu-
vent servir de formes d'onde pour la production de son.
Toutefois, ces données sont perdues quand vous mettez le
TRITON Extreme hors tension. Pensez donc 2 sauvegarder
tous les échantillons que vous souhaitez garder.

Vous pouvez utiliser une carte (Media) pour échantillonner
jusqu'a 80 minutes de données mono ou stéréo dans un
méme fichier (échantillon mono: environ 440Mo, stéréo;
environ 879Mo). L'échantillonnage génére un fichier WAVE.
Vous pouvez charger un échantillon (fichier WAVE) sauve-
gardé sur carte dans la mémoire d'échantillonnage pour
P'utiliser comme forme d'onde de générateur de sons. Vous
pouvez charger un échantillon (fichier WAVE) d'une taille
maximum de 16 Mo (mono) ou 32 Mo (stéréo) en mémoire
RAM (a condition d'avoir étendu la mémoire RAM a 32 Mo
au moins).

Vous pouvez créer un CD audio en gravant les fichiers Wave
al'aide d'un graveur CD-R/RW branché au connecteur USB
A

» Tlest possible d'enregistrer jusqu’a 1000 multi-échantillons
et 4000 échantillons normaux.

* Enmode Media, vous pouvez charger des multi-échan-
tillons/échantillons de divers supports.

* Vous pouvez charger des données d'échantillon de format
Korg et AKAI (multi-échantillons agencés pour $1000/3000
uniquenent) ainsi que des données de format AJFF et
WAVE. (Une fois que vous avez chargé des données “non-
Korg" dans le TRITON Extreme, celles-ci sont converties en
format Korg.)

Vous pouvez exporter les échantillons créés sur le TRITON
Extreme sous forme de fichiers AIFF ou WAVE.

* Le signal entrant peut étre traité avec les cinq effets d'inser-
tion avant d'étre échantillonné, ce qui vous permet d'en cor-
riger le timbre (EQ) ou de le comprimer. La fréquence du
LFO et le temps de retard des effets Delay peuvent étre spé-
cifiés sous forme de valeur BPM, ce qui vous facilitera la

tache lors de I'échantillonnage de boucles, grooves et autres
extraits rythmiques,

(En mode Sampling, seuls les effets d'insertion sont disponi-

bles. En mode Program, Combination et Sequencer, vous
pouvez aussi utiliser les effets maitres.)

Vous pouvez faire passer les données audio externes que
vous échantillonnez par le circuit Valve Force,

Vous pouvez faire démarrer I'échantillonnage avec le bou-
ton SAMPLING [START/STOP], par un message de note
activée, en envoyant un signal dont le niveau dépasse un
seuil donné ou avec le bouton SEQUENCER [START/
STOP]. (Les méthodes disponibles dépendent du mode.) Le
paramétre Threshold déclenche I'échantillonnage dés que le
signal d'entrée dépasse le niveau du seuil spécifié. Le mode
Sampling vous permet aussi de régler une valeur "pre-trig-
ger”.

Les entrées audio analogiques conviennent aussi bien pour
un microphone que des signaux de niveau ligne. L'entrée
S/P DIF IN permet de recevoir et d'échantillonner des
signaux numériques d'une fréquence d'échantillonnage de
A8kHz

Vous pouvez échantillonner directement (ripper) des don-
nées d'un CD audio inséré dans un lecteur CD-R/RW bran-
ché a I'entrée USB A.

Les données échantillonnées peuvent étre converties auto-
matlquement (ou par une simple opération manuelle) en
Program, afin de servir d'éléments sonores pour la synthése

HI du TRITON Extreme. (En mode Sampling, utilisez “Con-

vert MS To Program”. En mode Program, Combination ou
Sequencer, servez-vous de “Select Bank & Smpl No".) Une
fois que vous avez convertt un échantillon/multi-échan-
tillon en Program, vous pouvez y appliquer des réglages de
filtre, d’amplificateur et d’effets et le reproduire comme un
Program. Les multi-échantillons et échantillons convertis en
Program peuvent étre utilisés en mode Combination ou
Sequencer. En outre, vous pouvez utiliser Jes échantillons
que vous enregistrez pour vos Drum Kits.

Echantillonnage en mode Program, Combination et
Sequencer
» Vous pouvez rééchantillonner des données de jeu en mode

Program, Combination ou Sequencer, tout en restant dans
le domaine numérique. Vous pouvez donc rééchantillonner
des données de jeu en exploitant les filtres, les effets, I'arpé-
glateur et le séquenceur du TRITON Extreme.

Vous pouvez échantillonner le signal des sources audio
branchées aux diverses prises d’entrée. Vous pouvez soit
combiner les données que vous jouez sur le TRITON
Extreme avec le signal de la source externe, soit écouter
votre jeu sur le TRITON Extreme en échantillonnant uni-
querment le signal de la source externe. En outre, vous pou-
vez appliquer les effets maitres au signal échantillonné,

En mode Sequencer, vous pouvez échantillonner le signal
de la source externe pendant que le séquenceur repraduit
un morceau, Des données de note sont alors automatique-
ment créées dans la piste afin de déclencher les échan-
tillons, Cette fonction In-Track Sampling permet d'échan-
tillonner une source externe (du chant ou de la guitare, par
exemple) durant la reproduction d'un morceau du séquen-
ceur tout en produisant automatiquement des données de
note aux endroits voulus de la piste.

La reproduction de morceau du mode Sequencer peut éga-
lement étre rééchantillonnée sur carte. Vous pouvez ensuite
passer en mode Media pour choisir une suite de morceaux
et les graver sur un CD audio inséré¢ dans un lecteur CD-R/
RW branché au connecteur USE A.
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Edition en mode Sampling

* En mode Sampling, les échantillons que vous venez d'enre-
gistrer ou que vous avez chargés d'un support (y compris
les formats WAVE et AIFF) peuvent étre affectés & un ren-
voi (une zone de clavier) afin de créer un multi-échantillon.

+ L’écran prévoit un mode graphique permettant de visuali-
ser les formes d'onde. De plus, vous disposez de plusieurs
fonctions d'édition, dont une fonction de changement de la
fréquence d'échantillonnage et une fonction d'inversion des
échantillons.

* Les points Start, Loop Start et Loop End peuvent étre spéci-
fiés a I'échantillon prés, De plus, les boucles peuvent étre
accordées, inversées et figées (pour que leur longueur ne
change plus).

+ La fonction Use Zero recherche automatiquement les points
ol la forme d'onde passe par la position zéro, ce qui vous
fait gagner du temps lors de la recherche du début et de la
fin d'un échantillon en vue d'éviter des “clics” indésirables,

+ La fonction Grid affiche une grille BPM destinée a vous
aider a programmer des boucles parfaites qui ne sont ni
trop longues ni trop courtes.

+ Chaque multi-échantillon comprend jusqu’a 128 renvois
(Index). Les renvois se composent d'un échantillon, de la
zone de clavier, de la hauteur originale, de la hauteur de
reproduction et de paramétres tels que le volume.

» L'affichage “Keyboard & Index” permet d'éditer les multi-
échantillons en visualisant les zones choisies et les échan-
tillons qui y sont affectés.

* Vous pouvez baptiser vos échantillons et multi-échan-
tillons (Jusqu'a 16 caractéres). Ces noms sont aussi affichés
en mode Media (=Gdp p. 177 “Translation”).

* Lafonction Time Slice détecte automatiquement les atta-
ques d'un son de grosse caisse, de caisse claire, etc. d'une
boucle rythmique (un motif de batterie répété) et découpe
I'échantillon en sons d’instruments rythmiques distincts.
Un motif correspondant aux divisions de I'échantillon est
automatiquement créé. Vous pouvez donc jouer ce motif
immédiatement avec la fonction RPPR du mode Sequencer
et en régler le tempo sans en modifier la hauteur, Cette
fonction vous permet, par exemple, de régler la hauteur de
la caisse claire uniquement, de la remplacer par un autre
échantillon ou de modifier le tempo du séquenceur pour
créer une nouvelle boucle rythmique sur base de a boucle
de départ, (Time Slice fonctionne avec des échantillons
mono et stéréo.)

+» La fonction Time Stretch permet de modifier le tempo d'un
échantillon sans en changer la hauteur. Vous pouvez choi-
sir le mode Sustaining (convenant pour des instruments au
son maintenu comtne les cordes ou la voix) ou Slice (pour
des boucles rythmiques sur des instruments  chute rapide
comme les percussions). Fonctionne avec des échantillons
stéréo.

+ La fonction Crossfade Loop est un outil de mise en boucle
bien pratique qui permet d’effacer les irrégularités des lon-
gues boucles contenant des données complexes, Crossfade
Loop permet de résoudre ces problémes et d'obtenir des
boucles fluides et naturelles.

+ Lafonction Link (with Crossfade) permet de réunir deux
échantillons pour n’en faire qu'un. Vous pouvez aussi effec-
tuer un fondu a I'endroit ou les échantillons se chevau-
chent pour que le volume change progressivement et assure
une transition naturelle.

« La fonction BPM Adjust (réglage de la hauteur de reproduc-
tion) permet de régler hauteur de reproduction de chague
renvoi pour que le tempo de I'échantillon corresponde exac-
tement a la valeur BPM désirée,

» Vous pouvez aussi utiliser le rééchantillonnage (auto) pour
appliquer automatiquement des effets 2 un échantillon et
créer alnsi un nouve] échantillon.
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Structure du mode Sampling

Cette section décrit 1a structure du mode Sampling du TRI-
TON Extreme (= voyez le schéma a la page suivante)

Fréquence d'échantillonnage et résolution
Comme le montre le schéma suivant, un échantillonneur lit
les niveaux d'un signal analogique 4 intervalles réguliers (il
prend des “échantillons” du flux proposé) et sauvegarde ces
valeurs dans une mémoire (sous forme de données numéri-
ques).

16 bits

Ces “intervalles réguliers” représentent la “fréquence
d’échantillonnage” (le nombre de “photos”). La valeur 48kHz
(kilohertz) signifie que le dispositif en question prend 48.000
échantillons d’un signal par seconde, st bien que le signal
échantillonné est découpé en fines tranches d'une durée de 1
(seconde) /48,000 (fois) = £0,00002083 (secondes) = +0,02083
ms (millisecondes).

Plus la fréquence d'échantillonnage est élevée, plus la version
numérisée sera fidele a I'original analogique.

Chaque niveau est alors lu et converti en valeurs numériques.
La précision de la lecture des niveaux dépend de la résolu-
tion, soit du nombre de bits utilisés pour décrire le niveau.
Autrement dit, un signal analogique d'une résolution infinie
est converti en signal numérique d'une résolution détermi-
née. Ainsi, la résolution 16 bits propose §5.536 niveaux possi-
bles (2 exposant 16).

Plus Ia résolution est élevée, plus le nombre de niveaux aug-
mente - et plus vos échantillons prendront de la place.
L'échantillonnage 16 bits 4 48kHz produit une qualité audio
égale a celle d'une platine DAT. Un CD, par contre, se limite a
une fréquence d'échantillonnage légérement inférieure de
44.1kHz (toujours 4 16 bits).
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Echantillons et multi-échantillons

Echantillons

Les données numérisées atterrissent dans un “échantillon”
{Sample), Les échantillons contiennent non seulernent les
données audio (la forme d'onde) mais aussi des parameétres
spécifiant la fagon dont la forme d'onde doit étre reproduite,
comme Start (début), Loop Start (début de la boucle) et End
Address (fin de lecture). Les échantillons (Samples) consti-
tuent la matiére premiére des multi-échantillons (Multisam-
ples) et des Drum Kits,

Le TRITON Extreme peut contenir jusqu'a 4000 échantillons
en mémoire interne.

Il permet d’utiliser une méme forme d’onde au sein de
plusieurs échantillons. Cela vous permet d'économiser
de la mémoire interne en créant différents échantillons
basés sur la méme forme d’onde mais ne lisant chaque
fois qu'un extrait de cette derniére, Imaginons, par
exemple, que vous venez d’enregistrer une voix qui dit
“un, deux, trois”. La forme d’onde résultante contient
trois éléments distincts que vous pouvez affecter a diffé-
rents échantillons. Ainsi, I'échantillon A pourrait pro-
duire I'extrait “un, deux, trois”, I'échantillon B “un,
deux” et I'échantillon C “deux, trois”. (w+Gdp p.108)

Multi-échantillons

Un multi-échantillon (multisample) contient des réglages
assignant un ou plusieurs échantillons a diverses zones du
clavier. Un multi-échantillon peut &tre constitué de 1 2 128
renvois (“index”). Un renvoi contient des parameétres pré-
cisant I'échantillon utilisé, la zone qui lui est assignée, la hau-
teur originale et la hauteur de reproduction des échantillons,
leur volume efc.

@ Utilisation de multi-échantillons

Lors de I'échantillonnage d'un instrument capable de pro-
duire des gammes entiéres de sons (de notes), il ne faut pas se
limiter & un seul échantillon que vous joueriez sur toute la
gamme, Le résultat final serait hautement artificiel. Les multi-
¢échantillons permettent d'enregistrer plusieurs échantillons
de hauteur différente et de les assigner aux zones de clavier
correspondant a leur hauteur.

Présentation du systéeme Open Sampling

Tous les sons instrumentaux se trouvant dans la mémoire
ROM du TRITON Extreme reposent sur cette technique. La
qualité d’un “son” dépend en grande partie du nombre
d'échantillons utilisés. Vous pourriez, par exemple, enregis-
trer un échantillon par octave et assigner chacun de ces
échantillons a un renvoi (index),

Notez que ¢'est 1a 'usage “musical” des multi-échantillons,
Vous pouvez en effet aussi vous en servir pour agencer les
boucles, cris, etc. devant étre disponibles simultanément.
Dans ce cas, les multi-échantillons feront donc office de Drum
Kits évolués. Alternativement, vous pourriez assigner ces
échantillons a des intervalles d'une octave afin de jouer des
variations 4 des hauteurs différentes.

Le TRITON Extreme peut contenir jusqu'a 1000 multi-échan-
tillons en mémoire interne.

Vous pouvez aussi sélectionner un multi-échantillon comme
oscillateur d’un Program et P'utiliser comime vous utiliseriez
un Program. Vous pouvez combiner les multi-échantillons a
des Programs d'usine dans unc Combination et les utiliser
dans un morceau. Cela vous permettra en plus de les piloter
via 'arpégiateur et de créer ainsi des résultats hautement
intéressants (par exemple pour faire parler votre instrument -
succes et admiration du public garantis!)
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Préparatifs pour I’échantillonnage

A Les données d'échantillons et de multi-échantillons con-
tenues dans la mémoire d’échantillons (RAM) sont per-
dues & la mise hors tension, Si vous tenez a vos réglages,
nous vous conseillons donc de les sauvegarder sur un
support externe avant de mettre I'instrument hors ten-
510N,

A la mise sous tension, la mémoire ne contient pas de
données d'échantillon ou de multi-échantillon. Avant de
pouvoir utiliser ou éditer un échantillon, il faut donc
charger des données que vous avez sauvegardées au
préalable. (=p.121)

1. Connexion d’une source externe et
réglages (Input)

Connexion d’'une source externe

Voici comment brancher une source audio externe. Le TRI-
TON Extreme peut recevoir des signaux externes via les
entrées AUDIO INPUT 1 et 2 ou I'entrée S/P DIF IN.

(1) Branchez la source audio.

» Connexion aux prises AUDIO INPUT 1 et 2
Branchez un micro, une guitare ou un lecteur CD ete. aux
prises AUDIO INPUT 1 et 2 en face arriére.
Réglez le commutateur AUDIO INPUT [MIC/LINE] en
fonction de la source de signal utilisée.
Si vous avez branché un micro, réglez-le sur la position
MIC.
Si vous avez branché une guitare ou un appareil audio
analogique, réglez ce commutateur sur la position LINE.

Vous pouvez brancher directement une guitare munie de
capteurs actifs. En revanche, si votre guitare est équipée
de capteurs passifs (c.-a-d. sans préampli interne), la dif-
férence des niveaux d'impédance peut rendre 1'échan-
tillonnage difficile voire impossible. Dans ce cas, faites
passer le signal de la guitare par un préampli ou un pro-
cesseur d'effets,

1 MAX MIN

© 0@
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* Connexion a Ia prise S/P DIF IN
Branchez la sortie numérique optique
de votre DAT, etc. a la prise S/P DIF
IN en face arriére,

OUT(MAIN) IN
[e]iio]

IR Sivous voulez utiliser Ventrée S/P 4 g/p piF et
DIF IN, réglez le paramétre “Sys-
tem Clock” du mode Global sur S/P DIF. (==Gdp
p-158)

Parameétres Input

Le mode Sampling dispose de paramétres Input (d'entrée)
propres, tandis que les modes Combination, Program,
Sequencer, Song Play et Media partagent un autre jeu de
paramétres Input. Ce dernier est sauvegardé sous forme de
parameétres du mode Global. Généralement, ces parameétres
sont définis en mode Global mais vous pouvez aussi les
régler dans les autres modes.

Voici les pages oilt vous pouvez effectuer les réglages Input.

Mode Page
Sampling Sampling PO: Recording, Input/Setup
Combination, Combination P0: Play, Sampling

Program, -
SECﬁjencer, Program PO: Play, Sampling

Song Play, Sequencer P0: Play/REC, Sampling
Media

Global PO: Basic Setup, Input/Sampling

Media, Play Audio CD

=B vous pouvez échantillonner en mode Sampling, Combi-
natlon, Program et Sequericer.

® Choisissez la page pour effectuer les réglages Input.
Voyons comment effectuer ces réglages en mode Sampling
et en mode Program, par exemple.

* Mode Sampling
Appuyez sur le bouton [SAMPLING] pour activer le
mode Sampling. Appuyez sur I'onglet Input Setup pour
afficher la page P0: Recording, Input/Setup.

SAMPLING '8 Becording

Input 7 Ge lup |

s It | KERERR ¢ SAMPLING)

Input Level: 122 [BUSCIFR/Indiv.) Select.[p] Ofr
Pan: LOGE |

IputZ { Leval: 127 1 BUSCIFR/Indty.) Select:[p] Off
Pan: R127
rding Setup

Saurce BUSB]L/R —I

Trigger: [B] Sempling START 5w

Metrenome Precount:(B] Off J= 128 L] 0.8
Reaample: m HManual oy LD _;2
| Pre Trigosr REC: 200 ms -3

(Ter) T
* Mode Program
Appuyez sur le bouton [PROG] pour activer le mode Pro-

gram. Appuyez sur |'onglet Sampling pour afficher la
page PO: Play, Sampling.

MPR-Play
input:[) |IRENEIRC COMB) PRUG, SEQ, 3. PLAY MENA)
Input1 fLevel: 127 BUSCIFX/Indtv.) Setect:[B] off

Pan: LOBE : Send) (MFX1): 088 Send2(MFX2): 008

Samp Ty |

Inputz | Level: 127 | BUSCIFX/indiv.) Satect:[p] Orr
Pan: R127:Send 1 (MFX1): @@ Send2(MFX2): 808

paz Sampling Setwp
Sauree BUS P L/R

Trigger:[I] Note On

ert. Snmpllmj
Edit’ 1[ g ] l

@ Choisissez la source d’entrée avec “Input”.
51 vous voulez échantillonner les signaux arrivant par les
entrées AUDIO INPUT 1 et 2, réglez le paramétre “Input”
sur Analog.
Si vous voulez échantillonner les signaux arrivant par
I'entrée /P DIF IN, réglez le paramétre “Input” sur $/P
DIFE.

R Si “Input” est réglé sur S/P DIF, le message “Obey
Copyright Rules” apparait. Lisez attentivement la sec-
tion “A propos du droit d’auteur” (& Gdr p.iii). Si vous
&tes certain de ne pas enfreindre la législation sur les
droits d'auteur, appuyez sur le bouton OK pour conti-
nuer les réglages. Si ce n’est pas le cas, appuyez sur le
bouton Cancel pour annuler les réglages.

Dbay Copyright Rulas

Are you sure ?




@ Réglez le volume aussi haut que possible, en veillant a ce
que e message “ADC OVERLOAD !V ne s'affiche
jamais.

@ Pour Inputl et Input2, “BUS (IFX/Indiv) Select” déte-
rmine la destination du signal de la source externe spéci-
fié avec “Input”.

L/R: envoie le signal au bus L/R.

IFX1-IFX5: envoie le signal a I'effet d'insertion en question.
1,2, 3(Tube), 4(Tube), 1/2, 3/4(Tube): envoie le signal au(x)
bus INDIVIDUAL 1-4, 1/2 ou 3/4.

Réglez le niveau du signal avec “Level”. Normalement,
ce parametre doit étre sur “127". Utilisez “Pan” pour
régler le panoramique (position dans I'image stéréo).

La section Input (COMBIL, PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)
vous permet de spécifier les niveaux d'envoi “Send1
(MFX1)" et “Send2 (MFX2)” aux effets maitres 1 et 2.
Ce réglage est uniquement disponible quand “BUS (IFX/
Indiv) Select” est réglé sur L/R ou Off.

R Les paramétres “Sendl (MFX1}” et “Send2 (MFX2)” ne
sont pas disponibles en mode Sampling.

» Le signal d’entrée arrivant a la prise AUDIO INPUT 1 est
assigné a Inputl et le signal de la prise AUDIO INPUT 2
est assigné a Input?.

» Le canal L (gauche) du signal arrivant  la prise S/P DIF
IN est assigné a Input] et le canal R (droit) est assigné a
Input?.

Exemple:
Envoi du signal de la prise AUDIO INPUT 1 en mono au
bus L/R
Inputl “BUS (IFX/Indiv) Select” L/R, “Level” 127, “Pan”
L000

Exemple:
Envoi du signal des prises AUDIQ INPUT' 1 et 2 en stéréo
au busL/R
Inputl “BUS (IFX/Indiv) Select” L/R, “Level” 127, “Pan”
Lo0o
Input2 *BUS (IFX/Indiv) Select” L/R, “Level” 127, “Pan”
R127

k Quand vous faites passer le parametre “BUS (IFX/
Indiv) Select” du réglage Off 4 L/R ou IFX, sachez que le
niveau risque d’augmenter brutalement aux prises
AUDIO OUT L/MONO et R ainsi qu'a la prise casque,

Vous pouvez aussi effectuer ce réglage avec la fonction
Auto Sampling Setup “REC Audio Input. Vous la trouve-
rez a la page Sampling P0; Recording ou Program P0;
Play, Sampling.

2. Réglage du niveau d'enregistrement
(Recording Level [dB])

(D Réglez le volume de la source externe au niveau voulu
pour l'enregistrement,
Si vous utilisez les entrées AUDIO INPUT 1 et 2, tournez
progressivement la commande [LEVEL] de la position
MIN vers la position MAX. Réglez le volume juste sous le
point de saturation indiqué par le message “ADC OVER-
LOAD !I” (surcharge a l'entrée du convertisseur AN).

Pour obtenir une qualité d'enregistrement optimnale,
réglez le niveau au maximum tout en veillant a ce que le
message “ADC OVERLOAD !!" ne s’affiche pas (niveau
maximum sans saturation).

@ Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC].
Réglez le volurne de la source externe au niveau voulu
pour |'enregistrement.
Vérifiez le niveau d’entrée avec les vumatres.

Réglez le niveau d’enregistrement avec le curseur
“Recording Level”.

R Ce réglage n'affecte pas le niveau de sortic mais les don-
nées échantillonnées,

Sil'écran affiche le message “CLIPIl", ramenez le cur-
seur “Recording Level” (affiché du ¢d1é droit de I'écran)
4 un niveau moindre.

SAFIPLIKG 8. Recording Inpul 7 Selup (IRCEEE

mmm Vrput:{B] Analog  (SAMPLING)

Input1 jLevel: 127 [BUSCIFR/ Indiv.) Selaci'mllﬂ
Pan: LBBEO

oz | Lover: 127_|BUS(IF%sndiv) Seloct D NGl |

Pan: R127

mzm Recording Setup

Sourcs BUSBIL/R
Trigger: [p) Sampling START 8w
Metronome Precount: 0N 4=120
Resample:{ B Manual oy 02

Pre Trigger REC. @08 ms

e Lt L JEete)
Nous vous recommandons d’adopter les réglages “Recor-
ding Level” ci-dessous selon vos intentions: échantillon-
nage du signal d'une source externe uniquernent ou
rééchantillonnage d'un morceau ou de données de jeu
exploitant un Programn, une Combination ou un échan-
tillon.
Vous pouvez alors choisir *Auto +12 dB On” &=p,67)
pour que I'échantillon enregistré soit reproduit & un
niveau approprié.

Si vous échantillonnez seulement une source externe
uniquement:

"Recording Level”: +0.0 (dB)

“Auto +12 dB On™: Off (non coché)

Si vous rééchantillonnez (¢chantillonnage d'un morceau
ou du jeu avec un Program, une Combination ou un
échantillon sur le clavier)

Si vous rééchantillonnez tout en échantillonnant une
source externe:

“Recording Level": -12.0 (dB)

“Auto +12 dB On": On (coché)

(= p.67 “Niveau d'enregistrement (Recording Level) et
“Auto +12dB On"")

(® Quand vous avez fini les réglages, appuyez de nouveau
sur le bouton SAMPLING [REC].

3. Choisissez la méthode d’enregistrement
avec Recording Setup/Sampling Setup.
(1) Choisissez la source i échantillonner avec “Source

BUS".
Le signal transmis au bus spécifié ici est échantillonné.

L/R: Le signal transmis au bus L/R est échantillonné,
Indiv.1/2: Le signal transmis au bus Individual 1, 2 est
échantillonné.

Pour en savoir plus sur ces réglages, voyez les exemples
d’échantillonnage. (=p.67, 70, 75, 82, 83, Gdr p.19, 23)
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SAMPLING PH-Recording
sz input:[¥] Anzlog  (SAMPLING)
Ingut! Level: 127 |BUSCIFR/ indiv.) Sslsct:[ﬂun
Pan:  L@@e
Input2 ; Leval: 127 i BUS(IFX/indiv.) Select:[p] OfF
Pan: R127
g Recording Setug
Source BUS:

Trigger: Threahnld
Level: -3@4dB i=120

Input/ Setup

Pre Trigger REC: @@S me

i) ke [l Tt

(@ Définissez la maniére dont vous voulez démarrer
I'échantillonnage avec “Trigger”.
Les options Trigger disponibles varient selon le mode
sélectionné.

Mode Sampling:

Sampling START SW, Note On, Threshold

Modes Program et Combination:

Sampling START SW, Note On

Mode Sequencer:

Sampling START SW, Note On, Threshold, Sequencer
START SW

Cette section décrit Je déclenchement de I'échantillonnage
avec les options Sampling START SW et Note On disponi-
bles dans tous les modes. Pour en savoir plus sur les
autres méthodes de déclenchement disponibles, voyez les
exemples d'échantillonnage aux pages p.80, 82, 83, Gdr
p.18, 23 ou Gdp p.5, 41, 63 et 115,

Sampling START SW: Lorsque vous appuyez sur le bou-
ton SAMPLING [REC], vous passez en mode prét a enre-
gistrer; I'échantillonnage commence dés que vous
appuyez sur le bouton SAMPLING [START/STOP].

Note On: Ce réglage permet d'activer le mode prét 4 enre-
gistrer en appuyant sur le bouton SAMPLING [REC] puis
sur le bouton SAMPLING [START/STOP). Vous pouvez
alors lancer "échantillonnage en jouant sur le clavier.

4. Réglages pour |'échantillon a
enregistrer (REC Sample Setup/
Sampling Setup)

1l nous reste A définir la destination de I'échantillon entegis-

tré, choisir le mode d'échantillonnage (mono ou stéréo) et
régler la durée d'échantillonnage.

Effectuez les réglages REC Sample Setup en mode Sampling et
les réglages Sampling Setup en mode Combination, Program
ou Sequencer. Ces réglages sont indépendants pour chaque
mode.

Voici les pages permettant d’accéder a ces réglages:

Mode Page
Sampling Sampling PO: Recording, Recording
Combination Combination PO: Play, Sampling
Program Pragram PO: Play, Sampling
Sequencer Sequencer PO: Play/REC, Sampling

* Mode Program

* Mode Sampling

SARPLING '8 Recording Recording

M5:[F] 298: NewMs oo Index: @1/ D@1

(B]----: Mo Assign-~-~

i
i
i
i
H

pems REC Sample Setep o

save to: (B | QR Bonk: [B] RaM1

Sample Time: BB min 10.923 sec
Sample Mode: (] Starss

Sampling!
;] anaiog  (COMBI,PROG,SEQ,S.PLAY,MEDIA)
Input] JLevel: 127 1BUSCIFX/Indiv.) Sedect:[B]L/R
Pan:  L@@E | Send 1 (MFX1): 808 SendZ(MFX2): Q28
InpytZiLeval: 127 {BUS(IFX/Indlv.) Select:[B]L/R
Pan: R127:Send) (MFX1): 08 Send2(MFx2): 808

Fs-npling Setup
Source BUS:[F]L/R ﬁ

Triggar-[#] tlote On

Save to:| b IREEIMFivde (] steres

Sample Time: @3 min 18.923 sac

(@ Utilisez “Save to” pour déterminer la destination de

I'échantillon que vous allez enregistrer.
RAM: Les données sont consignées dans la mémoire
d'échantillonnage (RAM).

Si vous choisissez RAM, vous pouvez aussi spécifier la
banque RAM voulue,

En mode Sampling, effectuez ce réglage avec “Bank”.
Dans les autres modes, vous effectuez ce réglage avec la
commande du menu de page “Select Bank & Smpl No”.

Si vous choisissez “Select Bank & Smpl No.", la fenétre
de dialogue suivante s’affiche.

Select RAM Bank & Sample Ne.
Bank: [N [ duto + 1248 On
Sample Ho.{L):[I] e@eo: (Ry:[p] @001:
-Convert to

|
! i Progeam: () £000: IntiatProgEene !
i
Loms [B] vae. newMs, LI !
!
|
!

Orig.Key: €3

|

Choisissez la banque (“Bank”) dans cette fenétre de dialo-
gue,

“Sample No.” détermine la mémoire d'échantillon de des-
tination. 8i le paramétre “Sample Mode” est réglé sur Ste-
reo, choisissez L et R.

Si vous cochez I'option “Program” dans la zone " Convert
to", I'échantillon sera automatiquement converti en Pro-
gram juste aprés son écriture en mémoire RAM. Cette
fonction pratique vous permet d’'écouter directement le
résultat de votre échantillonnage.

Les paramétres “Program” et “MS” a droite de cette case
permettent de choisir le numéro de Program et le numéro
du multi-échantillon pour le Program produit par cette
conversion,

“Orig.Key” indique la touche correspondant a la hauteur
originale de I'échantillon. La valeur “Orig.Key” augmente
d'une unité pour chaque nouvel échantillon enregistré: le
prochain échantillon sera assigné une note plus haut sur le
clavier.

Appuyez sur le bouton OK pour entériner vos réglages,




. TR Réglez le paramétre “Auto +12 dB On". Si vous cochez
la case “Auto +12dB On”, le niveau de reproduction aug-
mentera autornatiquement de +12dB aprés I'échantillon-
nage. (= “Niveau d'enregistrement (Recording Level) et
“Auto +12dB On”")

En mode Sampling, vous pouvez régler ce paramétre 4 la
page PO: Recording, Preference.

SAMPLING B Recording reterence T |
pme Create Zana Proferonco mniEressserrewemre |

pustton: e ERRENR
Zone Range: 12 Kegs
Originel Key Position; [JF] Bottom
mm REC Sampls Preaforance S TR
Auto Loop On
[ Auto + 1248 on
g Metronome Setup
BUS Output) setect: (B Lsn
Lavel: 1_2F7_

i U )
En mode Program, Combination ou Sequencer, vous

pouvez régler ce paramétre avec la commande “Select
Bank & Smpl. No” du menu de la page Sampling.

Si vous sélectionnez I'option MEDIA, vous pouvez choisir
le support de destination,

Dans tous les modes, ce réglage se fait avec la commande
du menu de page “Select Directory”.

. MEDIA: L'échantillon est enregistré sur un support.

Select Directory

Name: [T}TAKENOO® [ Take No.: 28
IniAVES/

Choisissez le support voulu dans la zone “Media Select”.
Utilisez les boutons Open et Up pour naviguer dans la
hiérarchie et choisir le dossier voulu. Appuyez sur le bou-
ton Done pour entériner vos réglages.

Si vous échantillonnez les données sous forme de fichier
WAVE sur le support, le réglage "Auto +12dB On” est
ignoré, Le niveau de reproduction du fichier WAVE est
. déterminé par “WAVE File Play Level” (=Gdp p. 158).

@ Entrez la longueur de I'échantillon a enregistrer avec
“Sample Time".
Ce réglage s'effectue en minutes et en secondes,
Avec I'option RAM (mémoire d'échantillonnage), vous
pouvez enregistrer un échantillon d’environ 2 minutes 54
secondes en mono et 1 minute 27 secondes en stéréo.
51 vous échantillonnez sur un support avec I'option
MEDIA, vous pouvez échantillonner jusqu’a 80 minutes
ern mono ou en stéréo (mono; environ 440Mo, stéréo: envi-
ron 879Mo).

(3 Réglez le mode d'échantillonnage (fichier mono ou sté-
réo) avec “Sample Mode”.
L-Mono: Le signal du canal interne gauche L est échan-
tillonné en mono,
R-Mono: Le signal du canal interne droit R est échan-
tillonné en mono.
Stereo: Les signaux des canaux internes gauche et droits
sont échantillonnés en stéréo.

Niveau d'envegistrement (Recording Level) et “Auto
+12dB On”

Normalement, pour rééchantillonner un morceau ou votre
jeu sur le clavier avec un Program, une Combination ou un
échantillon, ou pour mélanger votre jeu avec le signal d’une
source externe et échantillonner le tout, réglez "Recording
Level” sur -12.0 (dB). Quand vous rééchantillonnez 4 -12.0
(dB), vous obtenez un niveau d'enregisirement optimal, mais
le niveau de reproduction est moins élevé que le niveau
d'échantillonnage (si “+12dB” est désaclivé). Toutefois, vous
pouvez cocher la case "Auto +12dB On” avant de
rééchantillonner. Cela active automatiquement le paramatre
“+12dB* (page Loop Edit du mode Sampling), de sorte que le
niveau de reproduction de 1'échantillon enregistré est identi-
que au niveau en vigueur pendant le rééchantillonnage.

Normalement, pour I'échantillonnage d'une source externe,
“Recording Level” doit étre sur +0.0 (dB), Les données sont
alors enregistrées au niveau optimal. Si vous échantillonnez,
avec “Auto +12dB On" désactivé, le réglage “+12dB" (page
Loop Edit du mode Sampling) est coupé et 'échantillon sera
reproduit au méme niveau que pendant le rééchantillonnage.

Voici les réglages “Recording Level” et “Auto +12dB On” par
défaut a la mise sous tension:

En mode Program, Combination, Sequencer

“Recording Level”; ~12.0 (dB), *Auto +12 dB On”: Activé
Mode Sampling

“Recording Level": +0.0 (dB), “Auto +12 dB On"; Coupé

Ces réglages présupposent que vous rééchantillonnez en
mode Program, Combination et Sequencer (voyez ci-dessus)
et que I'échantillonnage est effectué en mode Sampling
(voyez ci-dessous).
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Optimaliser la mémoire d’échantilionnage (RAM)

Si vous avez choisi la mémoire RAM comme destination pour
les données échantillonnées, vous pouvez demander une
optimalisation automatique de cette mémoire aprés la sauve-
garde des données. Cette fonction réagence la mémoire inuti-
lisée afin d'exploiter pleinement toute la mémoire vive dispo-
nible. En mode Global, page P0: Basic Setup, Input/Sam-
pling, vous pouvez cocher “Auto Optimize RAM" pour que
la mémoire RAM soit automatiquetment optimalisée 4 la fin
de I'échantillonnage. Cette opération permet de récupérer
I'espace non utilisé de la mémoire RAM, mais sachez que
dans ce cas, la production de son s'arréte un moment a la fin
de I'échantillonnage. 5 I'instrument est en train de jouer un
morceau en mode Sequencer, la reproduction s'arrétera.
Toutefois, si vous jouez un morceau avec le séquenceur ou si
vous enregistrez plusieurs échantillons 4 divers endroits tout
en écoutant le signal d'une source (CD) audio, vous pouvez
échantillonner en laissant la case *Auto Optimize RAM”
vide et exécuter ensuite la commande du menu de page
“Optimize RAM” (que vous trouverez 4 la page Sampling
des modes Program, Combination ou Sequencer ou aux
pages P0-P4 du mode Sampling) pour optimaliser la
mémojre RAM lorsque sa capacité disponible commence a
diminuer. Vous pouvez vérifier la quantité de mémoire RAM
disponible a la page P0;: Memory Status du mode Sampling.

Exemples de réglages d'échantillonnage

QO Rééchantillonner uniquement le son du TRITON
Extreme (arpégiateur et jeu sur le clavier, par exemple)
“Input”: Analog
Inputl “BUS Select”: Off
Input2 "BUS Select™: Off
“Source BUS™: L/R

"Recording Level”: -12.0
“Auto +12dB On”: Activé (coché) = Gdp p.5, 64
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O Rééchantillonner le son du TRITON Extreme (arpégia-
teur et/ou jeu sur le clavier) avec le signal recu i la prise
AUDIO INPUT 1

“Input”: Analog

Inputl “BUS Select”: L/R, “Pan”: C084 ou autre valeur
Input2 “BUS Select”: Off

“Source BUS": L/R

“Recording Level™: -12.0
“Auto +12dB On”: Activé (coché) erGdp p.6, 64

QO Echantillonner uniquement les signaux d’entrée stéréo
recus aux prises AUDIO INPUT 1 et 2 tout en écoutant le
son du TRITON Extreme (arpégiateur, etc.)

“Input”: Analog

Inputl *BUS Select™: 1/2, “Pan”: L000
Input? “BUS Select”: 1/2, “Pan": R127
“Source BUS": Indiv.1/2

“Recording Level”; 0,0
“Auto +12dB On”: Off (non coché) sGdp p.6, 64

Dans ce cas, le signal présent aux entrées AUDIO INPUT 1
et 2 est uniquemnent transmis aux sorties AUDIO OUTPUT
(INDIVIDUAL) 1 et 2,

Utilisation du métronome

Pour jouer un Program ou une Combination a un tempo spé-
cifique tout en échantillonnant votre jeu, vous pouvez vous
aider du métronome.

Pour accéder aux réglages du métronome, choisissez la com-
mande du menu de page Sampling “Metronome Setup” 4 la
page P0: Play du mode Program ou Combination. Nous vous
conseillons de régler “BUS (OUTPUT) Select” sur 3 ou 4 et de
brancher la prise (INDIVIDUAL) 3 ou 4 4 votre console de
mixage pour écouter le son du métronome avec la console.

Réglage automatique de la méthode
d’échantillonnage voulue (Auto Sampling
Setup)

Pour chaque mode, Auto Sampling Setup permet d'effectuer
automatiquement les réglages des paramétres d’échantillon-
nage et vous évite de passer par les étapes 1-4 décrites ci-des-
sus. Cette commande effectue automatiquement tous les
réglages nécessaires pour échantillonner une source audio
externe tout en jouant un Program, en utilisant 'arpégiateur,
etc. Cependant, ces réglages automatiques présupposent
cependant des “situations” typiques auxquelles il faut se
tenir.

Cette fonction est disponible aux pages suivantes.

Mode Page

[ AN R EENERNENENNNNNNNENNNNNYY¥?

Echantillonnage et édition en
mode Sampling

Le mode Sampling permet d’enregistrer des échantillons et
d'éditer des données de formes d'ondes que vous avez
échantillonnées ou chargées d’un support (y compris des
fichiers de formats WAVE et AIFF). Ce mode permet en outre
d'affecter les échantillons édités 4 des zones du clavier (ren-
vois) pour produire un multi-échantillen,

Structure des pages du mode Sampling

Page Description

PO: Recording Enregistrement d'échantillons. Sélection de
I'échantillon ou du multi-échantillon a enre-
gistrer, réglages des paramétres d'enregis-
trement et AUDIO INPUT, Contrdle da I'état

de la mémoire.

P1: Sample Edit Edition des formes d'onde d'échantillons

neufs ou chargés en mode Media.

P2: Loop Edit Réglage des paramétres de reproduction de
I'échantillon: Start, Loop Start, End Address,
boucle activée/coupée et reproduction

Reverse activée/coupée. Fonctions d'édition

telles que Time Slice et Time Stretch.

P3: Multisarmple Edition de multi-&chantillons. Asgignation
d'échantillons, réglage de zone, hauteur ori-

ginals stc.

P4: Controller Setup | Définition des fonctions de jeu.

P5: Audio CD Reproduction de CD audio et "rippage”.

P8: -

P7: -

P8: Insert Effect Choix des effets d'insertion et réglages de

leurs paramétres.

Pg: Valve Force Réglages Valve Force

Sampling Sampling PO: Recording

Combination Combination PO: Play, Sampling
Program Program PO: Play, Sampling
Sequencer Sequencer PO: Play/REC, Sampling

S1 vous voulez des exernples de réglages, voyez p.80, 82, 83,
Gdr p.18, 23. Pour en savoir plus, voyez Gdp p.7, 42, 64, 113.

Pour en savoir plus sur I'accés aux divers modes et &
leurs pages, voyez “Opérations élémentaires” (=rp.13).

M L'échantillonnage peut se faire a n’importe quelle page
P0-P8 du mode Sampling avec le bouton[REC/WRITE]
et le bouton [START/STOP]. Les réglages concernant
I'enregistrement, comme le niveau d'entrée, se font avec
les paramétres de Ia page P0: Recording et ces réglages
restent valides pour les autres pages.

I Léchantillon ou multi-échantillon peut &tre produit en
jouant sur le clavier & n'importe quelle page, ce qui vous
permet d'écouter les résultats des modifications appor-
tées a chaque page.

Pour savoir comment échantillonner, voyez s Gdr p.18.
Cette section décrit les opérations d’échantillonnage propres
au mode Sampling et détaille I'édition d'un multi-échantillon
ou d'un échantillon.




Création de renvois pour multi-
échantillons et échantillonnage

Voici comment créer des renvois (Index) pour un multi-
échantillon et comment affecter des échantillons a chacun de
Ces renvois,

() Passez a la page P0: Recording, Recording.

Index

Hecardin

SAMPLING PR:Recerding

—=
Ms  ———— o3 RN 001 / 001

(Multisample Select) |
LR AAHR LTS

Sample Selact == -iB e ———No Assign————

Origkey:CZ__ TopKey: B2 (Range: €-1 = B2 )"l

mest REC Sampla Setup
save to:[F] RAM  Bank: [B] Rat1 L R

Sampls Time: @Amin 21.645 sec '1:D e
Sampla Mode: ] £ -Mono :g:
e
® Choisissez “MS (Multisample Select)” et créez un multi-
échantillon.
Pour créer un nouveau multi-échantillon, appuyez sur le
boutan de menu déroulant *MS (Multisample Select)”.
Appuyez ensuite sur un numéro de multi-échantillon
(Multisample No.) de la liste pour lequel aucun nom n'est
encore défini ou servez-vous du pavé numérique [0]-[9]
pour entrer le numéro voulu puis appuyez sur le bouton
[ENTER].

Une fenétre de dialogue

s'affiche. Croate New Multisamsle 881
Pour créer un multi-

échantillon stéréo, [ sterso

cochez la case “Stereo”
et appuyez sur le bou-
ton QK.

Pour créer un multi-échantillon mono, désélectionnez la
case “Stereo” et appuyez sur le bouton OK.

(Ewer] [ )

(® Appuyez sur le bouton Create pour générer un nouveau
renvoi.
A la mise sous tension, le paramétre “Index” a la valeur
001/001. Cela signifie qu'il n'y a qu'un seul renvoi (index).
La plage d'assignation de cet index est contrastée sur le
clavier affiché.
Appuyez plusieurs fois sur le bouton Create, Chaque
pression sur ¢e bouton crée un renvol. L'écran affiche la
zone et la hauteur originale de ces nouveaux renvois dans
la plage “Keyboard & Index”.

I8 Le renvoi qui est créé quand vous appuyez sur le bouton
Create se conforme aux réglages Create Zone Preference de
la page P0: Recording, Preference. (Vous pouvez aussi
effectuer ces réglages sous Create Zone Preference a la
page P3: Multisample, Preference. s=Gdp p. 116, 137)

SAMILING PH-Recordig rreterence kA

Creale Zane Prefarance
[retin O
2one Range: 12 Keys
Original Key Pasition:  [Jr] Bottom
mum REC Sample Prafer anGe
Auta Loop On

[Jauto v1248 On
Fﬂeiromc Setup
BUS(Output) Setect:  [BJL/R

Level: 12%
o

A la mise sous tension, le paramétre “Position” est réglé

sur Right, “Zone Range” est réglé sur 12 Keys et “Origl-

nal Key Position” est réglé sur Bottom,; les renvois sont

donc créés comme indiqué ci-dessous.

1T Index: m/ 805
[

[ !!'I.HmluIlLl.ll.l.ll.“llnl.ll.lh“ll.ﬂll

s )] 088: NewMs

ca

m Si vous réglez “Zone Range” sur 1 Key, un renvoi est
créé pour chaque touche du clavier. Vous pouvez alors
continuer a échantillonner. Le réglage “1 Key” con-
vient surtout pour le travail en série ou lorsque vous
désirez vous constituer un arsenal de grooves etc.

Index:m.i B24
0 LA

MS:[B] 083; NewMS

® Choisissez “Index”.
Vous pouvez sélectionner “Index” en maintenant
[ENTER] enfoncé et en appuyant sur une touche du cla-
vier. En I'occurrence, sélectionnez 001.

(® Assignez un échantillon au renvoi (Index).

Si la mémoire RAM contient déja des échantillons, vous
pouvez les sélectionner et les affecter aux renvois avec
“Sample Select”.

Vous pouvez aussi enregistrer un nouvel échantillon
maintenant si vous le souhaitez.

L'échantillon enregistré est automatiquement affecté au
renvoi choisi & I'étape @.

Pour reproduire I'échantillon, jouez dans la plage du cla-
vier correspondant au renvoi de cet échantillon,

(® Répétez les étapes @) et @ pour affecter des échantillons
aux autres renvois et complétez ainsi votre multi-échan-
tillon.

L.e nombre et 'ordre des renvois d'un multi-échantillon,
la zone de ces renvois et I'emplacement de la hauteur
originale peuvent étre édités en cas de besoin. ("Edition
de multi-échantillons” =p.77)

Création de plusieurs échantillons

Dans la procédure décrite ¢i-dessus 4 titre d'exemple, nous
avons créé plusieurs renvois (en appuyant plusieurs fois sur
le bouton Create) et affecté les échantlllons A chaque renvoi
(“Index”).

11 existe une autre méthode, qui consiste & créer unrenvoi, ay
enregistrer un échantillon et & répéter ces deux étapes,

(0 Appuyez sur le bouton Create pour générer un nouveau
renvoi.

(® Enregistrez un échantillon.
Cet échantillon est automatiquement affecté au renvoi
créé a I'étape (3,

(3 Répétez les étapes (1) et @).

Cette méthode est pratique si vous voulez enregistrer plu-

sieurs échantillons. (mGdr p. 20)
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Appliquer un effet d'insertion a un
échantillon avant de le rééchantillonner

On appelle “rééchantillonnage” (Resampling) le fait d’appli-
quer un effet d'insertion ou autre a un échantillon et de
I'échantillonner une nouvelle fois.

(0 Choisissez I'échantillon a rééchantillonner a la page PO:
Recording, Recording avec “Sample Select”.
Lors de la premiére mise sous tension, le réglage
“Orig.Key” de I'échantillon est réglé sur C2.

@ Appuyez sur le bouton du menu de page et sélectionnez
“Auto Sampling Setup” dans le menu.
L'écran affiche une fenétre de dialogue.

(® Sélectionnez “Auto Resample through IFX” et choisissez
I'effet 4 utiliser.

Aute Sampling Setup
() tnitializa
() REC Audio Input
@ Auto Resample through IFX

IFX: [ Fxt

(@) Appuyez sur le bouton OK pour exécuter cette com-
mande.
Les réglages d'échantillonnage sont faits automatique-
ment.

SAMPLING PY:lecar ding
b | KERT ( SAMPLING)
Input 1 {Lovel: 127 {BUSCIFX/indiv.) Selecti[B] Off
Pan:  LBAY
Input2 iLavel: 127 TBUSCIFK/ Indiv.) Select (k] 0ff
Pan: RI2Y
—neeordlnmup
Saurce BUSR] L/R

Trigger: {B] Samgling START 3w
Metronome Pracount: ] Off )= 12@
Rezample:[ ] Auto Key: C2

Pre Trigger REC: @@ ms l
) B e )

ftecor dug TN
Index; @01/ @@1

pa b/ S L (R

GAMPLING PH-Hecoriing

1 LT L — T

Em Hanl
gDrigKm:E_
s REC Sample Sstup mmewemwmy)
Save to: (] RaM  Bank: [B] Rarn1
Sampte Time: BEmin 18.71 488
Sample Moda: (] Starss

S ) ey )

I Examinons ces réglages automatiques d'un peu plus
prés.
Input1 “BUS (IFX/Indiv.) Select™: Off
Input2 “BUS (IFX/Indiv) Select”: Off
Les signaux des entrées INPUT 1 et 2 sont ignorés.
“Source BUS": L/R
Les signaux transmis au bus L/R sont échantillonnés.
“Trigger”: Sampling START SW
Une fois que vous avez appuyé sur le bouton SAM-
PLING [REC] pour passer en mode prét 4 échantillonner,
le rééchantillonnage démarre quand vous appuyez sur le
bouton SAMPLING [START/STOP].

“Resample”: Auto

L'échantillon assigné au renvol est rééchantillonné auto-
matiquement.

“Key”: C2

Choisissez I'échantillon a rééchantillonner avec “Key".
“Recording Level”: ~12.0

Ce réglage est adopté par défaut pour le
rééchantillonnage.

“Save to”: RAM

Les données échantillonnées sont sauvegardées dans la
mémoire d'échantillonnage (RAM).

“Sampling Mode”: Stereo

Les signaux des canaux internes gauche et droits sont
échantillonnés en stéréo.

“Auto +12dB On": On

Le réglage "+12dB” est automatiquement activé pour les
échantillons enregistrés.

“BUS (IFX) Select”: IFX1

Le signal d'échantillonnage est envoyé 4 l'effet d'inser-
tion ! (IFX1). (==étape @)

k Quand vous faites passer le paramétre “BUS” du réglage
Off 4 L/R ou IFX1-5, sachez que le niveau risque d'aug-
menter brutalement aux prises AUDIO OUT L/MONO
et R ainsi qu'a la prise casque.

® Ala page P2: Loop Edit, cochez la case “+12dB”.

HSAMPLING

REAY:

[

(Sample:{b] B@BE: Drip124 @1 -L -1 B2
Ll Y | - nlt), et
b L T LU
dhl 2L, Ao i, B

il § A T W Ly T

Start: 0080888 |/|toop [ |Rev [ ]+1208

Loop5: 0888208 [ Loop Lock  Loop Tune: +00 |4
End: 0092438 [Juse Zoro Gina 17 biem

Effectuez les réglages suivants pour obtenir un niveau de
rééchantillonnage optimal.

Si “+12dB” n'est pas coché:
“Recording Level”; +0.0 (dB)

(Page P0: Recording, Recording)
“Auto +12 dB On": Coupé (non coché)
(Page P0: Recording, Preference)

Si “+12dB” est coché:
"Recording Level”; -12 dB (dB)
(Page PO: Recording, Recording)
“Auto +12 dB On": Activé (coché)
(Page P0: Recording, Preference)

® Ala page P8: Insert Effect, Routing, vous voyez que
“BUS (IFX) Select” est réglé sur IFX1.

SAMPLIRG Py Inger L Citect

Houting |

IChainl)

jmma BUS Saloct (IFX/ Indiv.Ont Anaign) |
r- sUsCirx) setect: [P {ER l

Royting (g
Fi 1 3 4 3




(@ Ala page P8: Insert Effect, Insert FX, réglez “JFX1" sur
052: Reverb Hall et activez “IFX On/Off” (ON).

T |3

FAMPLANG 'S Inaert Fiivet

Appuyez sur la touche C2 du clavier pour vérifier que
l'effet Reverb est bien appliqué au son.

® Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC] puis sur le
bouton SAMPLING [START/STOP].
L'échantillon assigné a C2 est reproduit et automatique-
ment rééchantillonné,
La fin de la reproduction de I'échantillon coincide avec la
fin du rééchantillonnage,

L'échantillon généré par le rééchantillonnage est automa-
tiquement assigné 4 “Sample Select”.

@ Appuyez sur la touche C2 du clavier pour vérifier que
I'effet Reverb est bien appliqué au son.

A& En mode Sampling, 4 la page P8: Insert Effect, Routing,
le paramétre “BUS (IFX) Select” est automatiquement
réglé sur L/R A 1a fin du rééchantillonnage. Cela permet
d'éviter qu'un effet d'insertion soit appliqué une
deuxiéme fois a I'échantillon quand vous écoutez le
résultat du rééchantillonnage,

Toutefois, si vous souhaitez appliquer encore une fois un
effet d'insertion, choisissez de nouveau IFX1,

Vous disposez aussi d'une alternative a la méthode de
rééchantillonnage automatique (“Resample” Auto)
décrite ci-dessus: vous pouvez en effet échantillonner les

sons que vous jouez sur le clavier (‘Resample” Manual).

Choisissez I'échantillon & rééchantillonner avec “Sample
Select” et réglez "Resample” sur Manual. Réglez “Trig-
ger” sur Note On et “Sample Mode” sur Stereo. Effec-
tuez ensuite les réglages de bus et d'effets décrits aux
étapes (@ et (D, appuyez sur le bouton SAMPLING
[REC] puis sur [START/STOP]. Enfin, lancez le
rééchantillonnage en appuyant sur la touche C2. Pour
arréter le rééchantillonnage, appuyez sur le bouton
SAMPLING [START/STOP].

Ripper

Vous pouvez échantillonner directement (ripper) des données
d'un CD audio inséré dans un lecteur CD-ROM ou CD-R/
RW branché au connecteur USB A et les charger dans le TRI-
TON Extreme. [l y a deux fagons de procéder: vous pouvez
reproduire le CD audio et enregistrer les signaux par les
entrées AUDIO INPUT ou vous pouvez les charger directe-
ment (“ripper”) sous forme de données numériques.

K St vous utilisez un lecteur CD-ROM ou CD-R/EW bran-
ché au connecteur USB A, utilisez un cible audio pour
brancher la sortie audio du lecteur aux entrées AUDIO
INPUT 1, 2 du TRITON Extreme. Si vous utilisez un
appareil dépourvu de prises de sorties audio ou de cas-
que, il est impossible d'écouter le son.

Importer les données numériques d’'un CD audio sous
forme déchantillon

Cette section décrit comment saisir des données numeériques
d'un CD audio sous forme d’échantillon (rippage).

() Insérez un CD audio dans le lecteur CD-ROM ou CD-R/
RW branché au connecteur USB A, (==Gdp p.326)

@ A la page P0: Recording, Input/Setup du mode Sam-
pling, réglez les paramétres Input comme suit pour pou-
voir écouter les données importées.

“Input”: Analog

Inputl “BUS (IFX/Indiv.) Select” L/R, “Level” 127, “Pan”
L1000

Input2 “BUS (IFX/Indiv.) Select” L/R, “Level” 127, "Pan”
R127

m Ces réglages d’entrée n'affectent pas I'importation des
données (rippage).
(3) Passez a la page P5: Audio CD, Ripping du mode Sam-
pling.
@ Choisissez “Media” (choix du support), sélectionnez le

lecteur contenant le CD audio et utilisez “Track” pour
choisir la plage & importer.

Augmentez le “Volume”.

Rapp oy T

GAMPLING 'S Audio 11D

(i5]:00.0

Drtva:[Jr] COD:Audio CD
Track:mm {03:09.9)

Index: ] @1 (@1:00.9)
(Sequencer START plays sekeoted traok)

Range Start: Bo: BB
Range End: B1: #8.8
Duration: @1: eng

(3 Lancez la reproduction de la plage du CD audio avec le
bouton SEQUENCER [START/STOP],

Pendant la reproduction, appuyez sur le bouton
[ENTER] aux endroits oli vous voulez démarrer et arréter
I'importation des données.

Vous allez ainsi entrer les points “Range Start” el “Range
End".

Si vous appuyez sur le bouton [ENTER] trois fois ou plus,
“Range Start” et “Range End” sont réglés respectivement
aux positions suivantes:

sur l'avant-dernier point auquel vous avez actionné le
bouton pour “Range Start” et sur le dernier point pour
“Range End”,
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I Vous pouvez avoir recours a ce procéds tant que le point
“Range Start” ou "Range End" n'est pas sélectionné,

Si "Range Start” ou “Range End” est sélectionné, le
réglage est initialisé chaque fois que vous appuyez sur
le bouton [ENTER].

28 Si “Range Start” ou “Range End” est sélectionné, seule Ia
plage comprise entre ces deux points est reproduite.

Une fois que vous avez terminé les réglages, appuyez sur
le bouton SEQUENCER [START/STOP] pour arréter la
reproduction du CD audio.

(@ Vérifiez I'extrait 2 importer.
Sélectionnez “Region Start” ou "Region End” (I'écran est
contrasté) et appuyez sur le bouton SEQUENCER
[START/STOP]. Cela déclenche la reproduction de
l'extrait du CD compris entre “Range Start” et *Range
End".

8 Vous pouvez ajuster la plage Range Start/Range End
avec les commandes VALUE ou déplacer le curseur sur
un paramétre autre que “Range Start” et “Range End" et
recommencer le réglage en répétant I'étape (5.

Pour faire coincider le début de I'extrait avec le début de
la plage, appuyez sur le bouton [LOCATE].

® Une fois les paramétres “Range Start” et “Range End”
réglés, sélectionnez la commande du menu de page
“Destination”.
L'écran affiche une fenétre de dialogue.
Choisissez la mémoire d’arrivée pour les données impor-
fées,

Pour importer ces données en mémoire d'échantillonnage
(RAM), choisissez RAM. Dans ce cas, vous pouvez aussi
choisir le numéro de J'échantillon créé avec Sample No.
(L), (R). Normalement, il nest pas nécessaire de modifier
ce réglage,

Ripping
Te

D
Sample fo.(L): m aana:

Sampla No.(R):[}] @@@1:

0K I

Cancel |
. N
_—

Choisissez MEDIA pour importer les données sur un sup-
port. “Drive” permet de sélectionner le lecteur tandis que
les boutons Open et Up permettent de choisir le dossier
dans lequel les données seront sauvegardées. Entrez aussi
un nom pour le fichier WAVE créé,

Ripping

Te
PO (T)wewrile way

WAVES/

T
[

=)

[#] HoD:INTERNAL HD

@ Appuyez sur le bouton OK pour importer les données
ou sur le bouton Cancel si vous avez changé d’avis.

k Quand vous appuyez sur le bouton OK, la fenétre de
dialogue “Obey Copyright Rules” s'affiche.
Lisez attentivement la section “ A propos du droit
d’auteur” (= Gdr p.iii). Si vous étes certain de ne pas
enfreindre la législation sur les droits d'auteur, appuyez
sur le bouton OK pour importer les données, Si ce n'est
pas le cas, appuyez sur le bouton Cancel pour annuler
'opération,

Obey Copyright Rulas

Ara you sure 7

{l:mull [ 0K _I

Utiliser les signaux audio analogiques d'un CD audio
dans un échantillon

Cette section explique comment enregistrer les données
d'une plage de CD audio en format analogique pour en faire
un échantillon.

Comme pour la connexion d'un lecteur CD aux entrées
AUDIOIN 1, 2 du TRITON Extreme, utilisez des cébles audio
pour relier la sortie audio du lecteur CD-ROM ou CD-R/RW
(branché au connecteur USB A) aux entrées AUDIQ IN 1, 2
du TRITON Extreme.

Vous pouvez vous servir du bouton SEQUENCER [START/
STOP] etc. du TRITON Extreme pour lancer ou arréter la
reproduction sur votre lecteur CD-ROM ou CD-R/RW,

(D Utilisez des cables audio pour relier les sorties audio de
votre lecteur CD-ROM ou CD-R/RW (branché au con-
necteur USB A) aux entrées AUDIO INPUT 1, 2 du TRI-
TON Extreme.

@ Insérez un CD audio.

(2 Passez a la page P5: Audio CD, Ripping du mode Sam-
pling.

@ Choisissez “Media” (choix du support), sélectionnez le

lecteur contenant le CD audio et utilisez “Track” pour
choisir la plage.

Augmentez le “Volume”,
A& Certains lecteurs CD-ROM ou CD-R/RW branchés a la

prise USB A ne peuvent pas étre pilotés ainsi; dans ce
cas, ce réglage n'affecte pas le volume.

SAMPLING PS-dudin U

[[:80.0

Drive:[B] COD:Audia CO
Track:[p] @t (93:00.8)
index: [B] 81 (01:00.8)
(Sequenosr START plays selected track)

gz Ripping
Rangs Start: Bo. P80
Rangs End: B1: Be.B
Duration: a1: epp

(® Ala page P0: Recording, Input/Setup, réglez les parame-
tres Input de la fagon suivante.
“Input” Analog
Inputl “Level” 127, “Pan” L00O, “BUS Select” L/R
Input? “Level” 127, "Pan” R127, “BUS Select” L/R

Choisissez la méthode &’enregistrement avec Recording
Setup.
“Source BUS" L/R
*Trigger” Sampling START SW
L'échantillonnage démarre dés que vous appuyez sur le
bouton SAMPLING [START/STOP].
“Resampling” Manual




(D Sous REC Sampling Setup, effectuez les réglages pour
T'échantillon a enregistrer.

“Save to” RAM:  pour sauvegarder I'échantillon en

mémoire d'échantillonnage (RAM)

“Save to” MEDIA: pour sauvegarder I'échantillon sur
support

“Sample Mode" Stereo

“Sample Time"” maximum

@® Réglez le niveau d’enregistrement.
Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC].

Quand vous appuyez sur le bouton SEQUENCER
[START /STQP] pour lancer la reproduction du CD audio,
les vumétres indiquent le niveau du signal a échantillon-
ner. Si V'écran affiche “ADC OVERLOAD I, réglez le
“Volume" 4 la page P5: Audio CD, Ripping.

A& Vous pouvez aussi régler le volume sur le lecteur USB
externe ou avec la commande [LEVEL] située en face
arriére du TRITON Extreme.

Si I'écran affiche le message “CLIP!", baissez le curseur
d’enregistrement “Recording Level” avec les commandes
VALUE pour passer sous le niveau +0.0 et cholsir un
niveau ne causant plus de saturation,

Quand vous avez fini les réglages, appuyez sur le bouton
SEQUENCER [START/STOP] pour arréter la reproduc-
tion du CD audio. Appuyez sur le bouton [LOCATE} pour
retourner au début de la plage.

Appuyez a nouveau sur le bouton SAMPLING [REC].

@ Effectuez 1'échantillonnage.
Appuyez sur le bouton SAMPLING [RECI.
Lancez la reproduction de la plage du CD audio avec le
bouton SEQUENCER [START/STOP).
Quand la reproduction atteint un point situé légérement
avant le début de la portion a échantillonner, appuyez sur
le bouton SAMPLING [START/STOP) pour lancer
I'échantillonnage.
Quand la reproduction atteint la fin voulue pour votre
échantillon, appuyez sur le bouton SAMPLING [START/
STOP| pour arréter I'échantillonnage.

Réglages de boucle (Loop)

A la mise sous tension, les échantillons que vous enregistrez
sont automatiquement mis en boucle (par défaut, “Aute Loop
On" est activé a la page P0: Recording, Preference).
Pour éditer la boucle ou d'autres paramétres pour la repro-
duction, passez a la page P2: Loop Edit.
(D) Choisissez I'échantillon pour lequel vous voulez effec-
tuer des réglages de boucle.
Pour sélectionner I'échantillon, utilisez le paramétre
“Sample Select” ou “Index” de la page P2: Loop Edit ou
de la page P0: Recording, Recording, (= p.69)

K $i vous choisissez |'échantillon avec “Sample Select”,
n’oubliez pas que cela modifiera aussi I'assignation au
renvoi.

@) A la page P2: Loop Edit, la case “Loop” permet d'activer
ou de couper la reproduction en boucle pour I'échan-
tillon.

Quand cette case est cochée, 1'échantillon est mis en bou-
cle.

La boucle est comprise entre les positions (adresses) spéci-
fides & 1'étape (3.

Boucle activée: Start—End—LoopS—yEnd~ (LoopS—La
fin (End) est répétée)

Boucle coupée: Start—End

w

Msi[}] 200: NewMS

|sample:[b | p@@0: One-Two t-1 -6z

ke Low DRev [WEREE]

Loons: 2024952 [ Looe Lock  Loop Tune: +88
End: 050008 [Use Zera g 154 EEM i

Pour jouer I'échantillon, appuyez sur la touche  laquelle
il est assigné (dans la zone de clavier contrastée dans la
plage “Keyboard & Index").

Pour un échantillon enregistré en réglant “Sample
Mode" sur Stereo, I'écran affiche deux formes d'onde. La
forme d’'onde supérieure correspond au canal gauche et
I'inférieure représente le canal droit.

(3 Entrez I'adresse de départ sous “Start” et I'adresse de fin
sous “End” de I'échantillon du renvoi actuellement
sélectionné (“LoopS (Loop Start)”).

Choisissez “Start” (contrasté) et utilisez la molette
[VALUE] ou les autres commandes VALUE pour entrer la
position (I'adresse). La ligne verticale correspondante se
déplace a I'écran, Réglez les paramatres “LoopS (Loop
Start)” et “End” de la méme fagon. Dans P'exemple sui-
vant, le point *Start” se trouve juste avant le début de la
premiére forme d’onde, *Loop$ (Loop Start)” se situe juste
avant la deuxiéme et “End” a été choisi de fagon arbitraire.

/

B8 Utilisez les boutons ZOOM pour modifier I'échelle de
I'affichage. Quand “S (Start)” (début) est sélectionné, le
zoom commence & partir de cette position.
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Loop3: 8024952 "] Loop Lock  Loop Tune: +89 '@ 200M
End.  @850000 LA Use Zero i Hon

I Silacase “Use Zero” est cochée, vous pouvez lancer une
recherche automatique de toutes les positions ot la
forme d'onde croise le niveau zéro, Servez-vous en pour
trouver des endroits silencieux (sans bruit de fond) pour
le début et la fin de vos échantillons.

@ En cas de besoin, utilisez la commande du menu de page
“Truncate” pour éliminer les parties indésirables (avant
le point de départ de I’échantillon ou de la boucle et der-
riére la position End).

Truncats Sample BO8A

Range:  Start: 0002085 End: 88404715

@ Fronts& Ed O Frot O End

[ owverwrite

i)

Save to Ne, ;0001

I Cancel |

Entrez les valeurs voulues et appuyez sur le bouton OK
pour exécuter F'opération, (erGdp p.119)

k Vous trouverez des remarques iimportantes concernant
T'utilisation des cases “Save to No.” et "Overwrite” sous
" A propos de “Overwrite”” (= Gdp p.119).

La grille (Grid)

La commande du menu de page “Grid” affiche une grille
dans la fenétre de forme d'onde dont la résolution est basée
sur des valeurs BPM (tempo). Cette grille devrait vous aider &
programmer des boucles parfaites pour vos grooves et autres
échantillons rythmiques répétés automatiquement. Vous
n’aurez donc pas de probléme de synchro lors de I'utilisation
de ces boucles.

TR Cette grille est aussi disponible a la page P1: Sample
Edit, La grille facilite 1'édition de la forme d’onde en res-
pectant le tempo utilisé,

(¥ Choisissez la commande du menu de page “Grid”.
La boite de dialogue suivante s'affiche.

Grid

@ oo Qorr
fesotution:[F] Bl

Activez 1'option “Grid” (On), choisissez la “Resolution” et
appuyez sur le bouton OK. L'écran affiche des lignes de
grille en pointiilés.

SAMPLLNG "2 Loup L)

|Sample:[P] ARO1: Ona-Two 0@D1

—

-
Start: 0080088 [ALoop [ | Rev "Duzuai
Loops: 0880200 [ Loop Lock Loop Tune: +0@ |[“_j z00m @i
End: @@4sare pAuse Zero Grio JREERR 4 B

(@ Pour “Grid", entrez la valeur de tempo (BPM) voulue,

8 Alapage PO: Input Setup, vous pouvez utiliser la fonc-
tion Tap Tempo pour régler le tempo. Appuyez plusieurs
fois sur le bouton [ENTER] durant la reproduction de
Iéchantillon; la valeur de tempo générée est utilisée
pour "Metronome Precount”. Si vous réglez “Grid” sur
cette valeur, la valeur BPM sera facile a régler.

@ La fin de I'échantillon doit étre réglée de fagon a coinci-
der avec une ligne en pointillés de la grille.
De cette fagon, la boucle aura une longueur idéale pour le
tempo (BPM) spécifié,

Si la reproduction en boucle est active, I'affichage de la
grille commence a partir de la position “Loop$ (Loop
Start)”. Si la reproduction en boucle est coupée, la grille
commence a partir de la position *Start”.

@ Pour cacher la grille, choisissez 4 nouveau la commande
du menu de page “Grid”, désélectionnez la case “Grid”
et confirmez en appuyant sur le bouton OK.

¥ La grille représente la vitesse de reproduction qui corres-
pond 2 la hauteur originale de I'échantillon (indiquée
par la touche affichée en gris dans la plage “Keyboard &
Index”).
Vous pouvez régler la note de base en maintenant [ENTER]
enfoncé et en appuyant sur une touche du clavier.

Echantillonnage et mise en boucle d'une phrase de
batterie

Cette section montre cominent échantillonner une phrase de
batterie (ou autre) d’'un CD audio ete. et la mettre en boucle.
Pour cela vous faut une phrase de batterie échantillonnée a
partir d'un CD ou autre support. Commencez avec une
phrase relativement simple.

A titre d’exemple, nous allons échantillonner une phrase de
batterie d'une mesure, de type 4/4 avec un tempo de 140
BPM 2 partir d'un lecteur CD. Pour en savoir plus sur la
maniére d’échantillonner en format numérique ou d'importer
("ripper”) les données d’un lecteur CD-ROM ou CD-R/RW
branché au connecteur USB A, voyez p.71.

I Pour reproduire I'exemple dormé ici, il faut utiliser les
réglages par défaut, en vigueur  la mise sous tension de
I'instrument.

S1 nécessaire, créez un nouveau multi-échantillon avant
d'entamer la procédure, (eFp.89)

(1) Branchez les prises AUDIO INPUT 1, 2 en face arriére
aux prises LINE OUT L et R du lecteur CD.

Placez le commutateur AUDIO INPUT [MIC/LINE] sur
la position LINE et réglez la commande [LEVEL] sur une
position proche du centre.

=El w=l- .8 |0
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® Appuyez sur le bouton [SAMPLING].
Vous passez en mode Sampling. Vérifiez que la page Sam-
pling P0: Recording est affichée. Pour cet exermnple, sélec-
tionnez la page Input/Setup.

Sf cette page ne s'affiche pas, appuyez sur le bouton
[EXIT] puis sur I'onglet InputSetup.




(3 Appuyez sur le bouton du menu de page et sélectionnez
“Auto Sampling Setup” dans le menu.
L'écran affiche alors une fenétre de dialogue.

@ Sélectionnez “REC Audio Input”.

Auto Sampling Setup
) Initialize
(@) REC Audio input
() duto Resample through 1F%

i3l |

Source sudio: (] Anslog
Save to: [ﬂ RAM

IFX: Jor

() o]

(8 Effectuez les réglages suivants pour REC Audio Input.
Réglez “Source Audio” sur “Analog”. La source audio
externe (le signal analogique d'un instrument ou d'un
autre appareil branché aux prises INPUT 1, 2) est échan-
tillonné.

Réglez “Mono-1/Mono-2/Stereo” sur “Stereo”. Le signal
arrivant aux entrées INPUT 1, 2 est envoyé aux canaux
internes LR et échantillonné en stéréo.

Réglez "Save to” sur “RAM". Les données échantillon-
nées sont sauvegardées dans la mémoire d'échantillon-
nage (RAM).

Réglez "TFX" sur “Off”. Aucun effet d’insertion n'est uti-
lisé pendant I'échantillonnage.

(6) Appuyez sur le bouton OK pour exécuter cette com-
mande.
Les préparatifs pour I'échantillonnage sont terminés.

SAMPLING M Recor g Input /e tup B |
man |nput:| ) | BRI ¢ SAMPLING)
Input! | Leve); 127 | BUSCIF%/Indty.) Select:B] L/R
Pan; L2828 |
Input2 [Leval: 127 | BUS(IFX%/ Indty ) Salect (] L/R
Pan: R127

o Recording Sotup

Metronomne Precount{pYor =120
Resample:| ] Manual

ez REC Sample Sotep sseswem
Save to:[F] RAM  Bank: [B] RAMI

Sample Tims; @@ min 10.923 sec
Sample Mode: {IF] Sterso

i+ Y Oy i)

Vérifiez les réglages effectués.

Inputl “Level”: 127, “Pan”: LO00
“BUS (IFX/Indiv.) Select”: L/R
“Level”: 127, “Pan”: R127
“BUS (IFX/Indiv) Select™: L/R
Ces paramétres réglent le niveau d'entrée et le panora-
mique du signal des entrées INPUT 1, 2 et définissent le
bus L/R comme destination.
“Source BUS": L/R
Le signal transmis au bus L/R est échantillonné.
“Trigger”: Sampling START SW
Une fois que vous avez appuyé sur le bouton SAM-
PLING [REC] pour passer en mode prét a échantillonner,
I'enregistrement démarre quand vous appuyez sur le
bouton SAMPLING [START/STOP].

Input 2

“Recording Level”: +0.0

Ce réglage est adopté par défaut pour enregistrer une
source externe.

“Save to”: RAM

Les données échantillonnées sont sauvegardées dans la
mémoire d'échantillonnage (RAM).

“Mode”: Stereo

Les signaux des canaux internes gauche et droits sont
échantillonnés en siéréo.

R Quand vous changez le réglage Bus de Off a /R ou IFX,
le niveau du signal des prises AUDIO OUT L/MONO et
R et du casque pourrait augmenter brusquement. Soyez
done prudent.

(D Lancez la reproduction de la source externe 4 enregistrer.
St 1'écran affiche “ADC OVERLOAD !!" (surcharge du
convertisseur d’entrée A/N), diminuez le niveau avec la
commande [LEVEL] en face arriére, Vous pouvez aussi
diminuer le niveau de la source externe.

[ Pour obtenir une qualité d'enregistrement optimale,
réglez le niveau aussi haut que possible sans que le mes-
sage “ADC OVERLOAD !!" ne s'affiche (dans ce cas, le
signal ne sature plus).

(® Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC].
Vous pouvez vérifier le niveau du signal d'entrée avec les
vumetres.

Si I'écran affiche le message "CLIPI!", utilisez la com-
mande VALUE pour baisser le curseur d'enregistrement
“Recording Level” (affiché du coté droit de I'écran) et pas-
ser du niveau +0.0 a un niveau ne causant plus de satura-
tion.

Quand vous avez fini les réglages, appuyez de nouveau
sur le bouton SAMPLING [REC). Arrétez la reproduc-
tion de la source externe.

(@ Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC] pour activer
le mode prét a enregistrer.

@) Lancez la reproduction de la source audio. Appuyez sur
le bouton SAMPLING [START/STOP] pour démarrer
I'échantillonnage.

L'échantillonnage commence.

[ Nous vous conseillons de commencer et de terminer
votre enregistrement avant et aprés les points de départ
et de fin souhaités.

(@ Appuyez a nouveau sur le bouton SAMPLING [START/
STOP] pour arréter I'échantillonnage.
L'échantillonnage s'arréte.
Vous venez d'échantillonner une phrase de batterie de 140
BPM. L'échantillon est automatiquement assigné a “Sam-
ple (Sample Select)”.

28 Silamémoire est pleine avant la fin de votre extrait,
I'échantillonnage s'arréte autormatiquement,

@ Ecoutez I'échantillon que vous venez d’enregistrer
Vous pouvez enfoncer la touche “OrigKey” pour écouter
votre échantillon.

I8 Une fois que vous avez vérifié le son, donnez un nom a
I'échantillon (=p, 115) (LOOP1-140 BPM, par exemple).
Vous pouvez définir jusqu'a 14 caractéres pour le nom
d'un échantillon stéréo (car il faut deux positions pour
ajouter les mentions “-L” et “-R”). Quand vous attribuez
un nom 4 I'échantillon L ou R, le nom est automatique-
ment attribué a I'autre membre de la paire.
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@ Appuyez sur le bouton [MENU]J pour afficher le menu et B Sivous le voulez, vous pouvez afficher une série de

sélectionnez P2: Loop Edit. lignes verticales pointillées dans la fenétre de forme
La page P2: Loop Edit s'affiche. Raccourcissez I'échan- d’onde indiquant les temps BPM. Cette fonction devrait
tillon pour qu'il commence au bon moment et que la bou- vous alder a déterminer le point de fin “End” pour les
cle tourne “rond”. formes d'onde disposant d’un tempo spécifique.

e 7 Loup B¢ @ Choisissez la commande du menu de page “Grid” pour

afficher la fenétre de dialogue suivante.
Grid
) @on Qorf
. l ' ! Moluﬁon-mJ
A " I Sl 4 -

Start: 2868000 |JLoop [ JRev [ ]+129B

Loops: 0803008 [T]Losp Lock Loop Tune: 0@ (i) 20001 (B e Ay W N

B 0120135 [Jusezere e 22 v 3 B Cochez “Grid", réglez “Resolution” sur ] et appuyez sur

- = le bouton OK.

@@ Notez que 0000: LOOP1-140BPM-L est sélectionné pour Réglez "Grid” sur “140”. Avec ces réglages, I'écran affiche
“SBample (Sample Select)". De plus, les données de une ligne verticale pointillée a chaque intervalle de noire=
forme d’onde sont affichées. 140 BPM.

L'échantillon sélectionné est stéréo. Les formes d'onde des :
: : -1488 - Ho i
canaux gauche (L) et droit (R) apparaissent respective- Sampli@ O o anBP L e

T P i
ment en haut et en bas de P'écran. _ i F |

(® Entrez I'adresse voulue pour “Start”, “LoopS (Loop i
Start)” et “End”,
Voici les différents modes de reproduction de I'échan-

3

tillon. Start: 9926697 |2| Lo e |:| ST
Quand la boucle est activée: S -+ E — LoopS — E — (répé- Loop$: PB26697 || Loop Lock Loop Tune: +88 | ﬁ zooM (w)
titions de LoopS — E) End: 8128135 [ |use zero Gric:EEIEME <6 (&) (B)

Quand la boucle est désactivée: S — E
Réglez “End”.
Lorsque “Loop” est réglé sur On, les lignes verticales
“Grid” commencent au point “LoopS (Loop Start)”. Pour
arréter la boucle aprés une mesure en 4/4, placez le point
“End” sur la quatriéme ligne verticale a partir du point
m Si nécessaire, vous pouvez agrandir et rétrécir la forme *Loop$ (Loop Start)". Placez “End” sur cette ligne verti-
d’'onde affichée 4 I'écran avec les boutons ZOOM. Ces cale,
fonctions de zoom permettent de modifier 1'échelle de la

Sélectionnez “Start” (contrasté) et entrez I'endroit ol
I'échantillon doit débuter en vous servant de la molette
[VALUE] etc. La ligne verticale se déplace 2 I'écran en
fonction du réglage.

1Sample:[b ] a000; -14B8BPM -L -1 =82 |
portion de forme d’onde affichée. Le zoom agit & partir (Sample:[B) L0k £ o
de la position sélectionnée (“Start”, “LoopS (Loop Start)” PR | N | g o S f"""-—-'ﬂmu J119
ou “End").
Pl gLl [l 1 e d Lo ]
o i (=R
Start: 8826697 |\ Loop E|Rev Li+12.i8

LoopS: AAZE63T DLoop Lock Loop Tune: +88 @ 200M ﬁ

@® Utilisez “Truncate” pour éliminer les parties superflues

Cochez la case “Use Zero” pour que les endroits oi la de I'échantillon (avant le début — ou le début de boucle -

forme d’onde croise le niveau zéro soient automatique- etapres la fin). . .

ment sélectionnés lorsque vous actionnez la molette Choisissez la comm‘ande d“_ menu de page “Truncate

[VALUE] etc. afin de régler les points “Start”, “LoopS pour afficher la fenétre de dialogue suivante.

(Loop Start)” ou “End”. Cette fonction permet de détec-

ter des endroits sans bruit de fond pour le début et la fin Truacate Sample BBAR (Stares)

de vos échantillons. Rongo:  Start: 0926597 End: 8106983
‘Sample:| p] 0@0G: LOOP 1 -140BPM —L €1 B2 | @ Fronts et O Front () End

,.J‘J\(\f\A " H save to No. (L) {EEEE(R): @083 [Joverwrite
N 'Y
-

Sélectionnez le bouton Front & End.

start: EEREEH Nous ne toucherons pas ici aux réglages des cases “Save

Loop$: 80880828 [_] Loop Lock Loop Tune: +88 @ 200M @ to No.” et “Overwrite”; appuyez donc directement sur le

End: 9120135 [JuseZero i ¢ bouton OK pour exéc{uter 'opération. Lorsque vous exé-
—_ cutez |'opération, les échantillons tronqués 0002;: LOOP1-

Pour notre exemple, cholsissez la méme valeur pour 140B0002-L et 0003: LOOP1~140B0002-R sont automati-

Loop$ (Leop Start) et Start. quement assignés au renvoi (Index) 1.

Vous trouverez sous “Remarque sur la sauvegarde
d'échantillons” (s=p,77) quelques conseils de prudence
concernant les réglages “Save to No” et "Overwrite”,




Edition des échantillons (formes d’onde)

Pour les données de forme d'onde de 1'échantillon, affichez la
page P1: Sample Edit, Vous disposez de commandes telles
que “Cut” (couper), “Copy” (copier) et “Normalize” (norma-
lisation).

(@ Choisissez I'échantillon que vous voulez modifier.
Utilisez “Sample Select” ou “Index” 4 la page P1: Sample
Edit ou la page P0: Recording, Recording pour sélec-
tionner I'échantillon. (=p.69)

A Si vous choisissez I'échantillon avec “Sample Select”,
sachez que cela modifiera aussi I'assignation au renvoi.

@) Passez a la page P1: Sample Edit.

o 1 AT - 2o o
. TR KT AR .

anp maw;nm—rw [LT]] -1 82

Edit Rangs Start: 2OEAARA @

£dit Range End: 2008000 Use Zero |4} 200m
(Sumpting START playe odtt ranged b1 1 timn i) 1% (B);
| Wi

L’'écran affiche la forme d’onde de I'échantillon choisi.

Pour un échantillon enregistré avec un réglage “Sam-
pling Mode" Stereo, I'écran affiche deux formes d'onde.
La forme d’onde supérieure correspond alors au canal
gauche et la forme d'onde inférieure au canal droit.

(® Délimitez la zone a éditer avec “Edit Range Start” et
“Fdit Range End".
Cette zone est alors contrastée.

SAMPLING P 1 Sawple Ldit A
HS:[BGBS: Hewts, o Inde: 8017 @y

Edit Range Start: BB23235

Edit Range End: | EENEENEE Uaa Zora |

(Sampling START plays wdit range) Lind 154 58

Pour n'écouter que cet extrait, appuyez sur le bouton
SAMPLING [START/STOP). Dans ce cas, la forme d'onde
est reproduite a la hauteur originale (touche de base, celle
qui est affichée en gris). Vous pouvez sélectionner la note
de base en maintenant [ENTER] enfoncé et en appuyant
sur une touche du clavier,

Enfoncez la touche du clavier a laquelle I'échantillon est
assigné (il s'agit de la plage mise en évidence dans “Key-
board & Index"): I'échantillon en question est alors repro-
duit conformément aux réglages de boucle spécifiés.

I La fonction ZOOM et “Use Zero” fonctionnent de la
méme maniére qu'a la page P2: Loop Edit.

(@ Sélectionnez la commande d’édition requise dans le
menu de page. Fffectuez les réglages dans la fenétre de
dialogue et appuyez sur le bouton OK pour exécuter la
commande.

Pour en savoir plus sur chaque commande, voyez s#Gdp
p 119

® Remarque sur la sauvegarde d'échantillons

Les fenétres de dialogue de certaines commandes du menu
de page proposent une option “Save to No.”. Elle permet de
spécifier la mémoire dans laguelle I'échantillon (&dité) dait
gtre sauvegardé, Au départ, le numéro qui apparait automati-
quement dans cette plage renvoie 4 une mémoire encore vide.
De ce fait, nous vous conseillons vivement de ne pas changer
1'adresse, faute de quoi vous risquez d'écraser un échantillon
dont vous avez peut-&tre encore besoin.

Si vous cochez “Overwrite” dans la fenétre de dialogue,
I'échantillon est sauvegardé dans sa mémoire originale. Dans
ce cas, la version éditée remplace la version originale. 1l vaut
donc mieux désélectionner cette case pour vous mettre a 'abri
de malheureux accidents. S'il s'avére que vous n'avez plus
besoin de la version originale, vous pouvez toujours I'effacer
avec la commande du menu de page “Delete Sample”.

ﬁ Le mode Sampling ne dispose pas de fonction Compare
permettant d’évaluer Ja version éditée par rapport a
V'original.

Vous pouvez cependant copier Jes données avant de les
éditer et alterner ensuite entre ces deux mémoires pour
vérifier le fruit (et la valeur) de votre travail. Utilisez
“Copy Sample” or “Copy MS” (& Gdp p.108, 109) pour
copier I'échantillon ou le multi-échantillon avant de
commencer |'édition.

Certaines commandes du menu de la page P1; Sample
Edit ou P2: Loop Edit permettent cependant de désélec-
tionner I'option “Overwrite”, auquel cas la version édi-
tée ne peut de toute maniére pas écraser l'original.

Edition de multi-échantillons

L’'édition d’un multi-échantillon s'effectue via une série
d’opérations, comme la création de renvois (Index) et I'assi-
gnation d'échantillons a ces renvois. De plus, vous pouvez
effacer, copler et insérer des renvois et bien sar les éditer
(hauteur et volume des échantillons pour chaque renvoi).
Les fonctions d’édition pour les multi-échantillons se trou-
vent & la page P3: Multisample,

m Vous pouvez aussi effectuer des réglages de base comnimne
la création de renvois et 1'assignation d’échantillons a la
page P0: Recording, Recording.

Edition des renvois
Utilisez les boutons Insert, Cut, Copy et Create pour insérer,
couper, copier ou créer des renvois.

() Sélectionnez la page P3: Multisample.

s 5] IR

i
I 1

" '\'H'H\WLHHl.ILlMHLHI.HII.HHI.II.WHI

=]

mmx Multizample Setup
Index: BBY /@82 DConstant Piteh

Sample: {8021 ne-Two 2021

Orig.Key: £2
Leval: #«0@_ Pitch:

Top Key: B2 {Range: C-1 - BZ )
+00.00 (BPM Adj. in Page Menu)

Inaert | Cut |E-&J Craate |

Multi- wfe—
sample ). ranoe

® Choisissez le multi-échantillon que vous voulez éditer
avec “Multisample (MS)".

(@ Sélectionnez le renvoi (“Index”).
Vous pouvez aussi choisir un renvoi en maintenant
[ENTER] enfoncé et en jouant une note sur le clavier

@ Appuyez sur les différents boutons pour modifier le
multi-échantillon en changeant le nombre et I'ordre des
renvois,
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Utilisez le bouton Cut pour couper (supprimer) un renvoi.
Le bouton Insert peut &tre utilisé de concert avec les bou-

tons Cut et Copy. L'utilisation de ces deux fonctions signi-

fie en effet que les données du renvol supprimé ou copié
sont transférées vers une mémoire tampon et peuvent étre
insérées ailleurs (avec Insert).

Le bouton Create a la méme fonction que son homologue
ala page P0: Recording (*Création de renvois pour multi-
échantillons et échantillonnage” =p.69).

Modification des parametres des renvois

(D Effectuez les réglages décrits aux étapes (1)-(3) de la pro-
cédure “Fdition des renvois”.

(@ Réglez les paramatres du renvoi 4 votre guise.
(==Gdp p.135)

+ En modifiant “Top Key”, vous changez la note la plus
haute de la zone de clavier du renvol. Cette manipulation
modifie aussi la note la plus basse du renvoi suivant.

* Sivous cochez la case “Constant Pitch”, toutes les notes
de la zone de renvoi jouées sur le clavier produiront
I'échantillon & sa hauteur de base (originale).

* Leréglage “Pitch” sert 3 modifier la hauteur de I'index (et
donc de I'échantillon). La commande de menu “Pitch
BPM Adjust” permet de régler la longueur de la boucle en
fonction de la valeur BPM (tempo) désirée = Gdp p.136).

Conversion d'un multi-échantillon en un
Program

Aux pages P0: Recording-P4: Controller Setup, vous pouvez
sélectionner et exécuter la commande du menu de page
“Convert MS To Program”. Quand vous exécutez cette com-
mande, les réglages du multi-échantillon choisi sont convertis
en Program. En mode Program, vous pouvez alors modifier
les réglages du filtre, de I'amplificateur, d'effets, etc. et utiliser
I'échantilion comme un Program. Ce Program peut aussi étre
utilisé au sein d’'une Combination et d'un morceau.

Pour en savoir plus sur la commande de menu *Convert MS
To Program”, voyez «Gdp p.110.

@ Utilisation d’échantillons dans un Drum Kit

Vous pouvez utiliser un échantillon créé en mode Sampling
commge instrument au sein d'un Drum Kit. A Ia page Global
P5: Drum Kit, Sample Setup et a la page Low Sample, réglez
“Drumsample Bank” sur RAM et utilisez "Drumsample”
pour sélectionner I'échantillon que vous avez créé.

Diviser un échantillon avec Time Slice et le
reproduire en mode Sequencer

Time Slice est une commande qui détecte les attaques (de
grosse caisse et de caisse clalre, p. ex.) dans une boucle ryth-
mique (un échantillon mettant un motif de batterie en bou-
cle, etc.) et divise automatiquement I'échantillon en sons
individuels d’instruments de percussion. Ces sons d'instru-
ments de percussion sont transformés en échantillons indi-
viduels puis automatiquement élargis pour constituer un
multi-échantillon et un Program. Les données de reproduc-
tion de motifs avec les échantillons divisés pour le mode
Sequencer sont aussi générées automatiquement.

Le mode Sequencer permet d'utiliser les échantillons
“découpés” avec Time Slice de la maniére suivante:

* Vous pouvez aligner plusieurs boucles rythmiques de
tempo différent sur le méme tempo sans modifier leur
hauteur,

* Vous pouvez changer le tempo en temps réel de la boucle
rythmique sans en affecter la hauteur.

Nous allons voir & présent un exemple montrant comment
découper un échantillon rythmique en boucle avec Time Slice
(mode Sampling) et comment le jouer sous forme de boucles
rythmiques en mode Sequencer.

Il vous faut, pour cela, des boucles rythmiques de batterie etc.
Vous pouvez soit les enregistrer avec le TRITON Extreme ou
les charger en mode Media. Nous vous conseillons de com-
mencer avec un motif d’une seule mesure de type 4/4 et de
structure assez simple, et d'enregistrer ce motif sous forme de
boucle rythmique mono.

Dans notre exemple, nous allons utiliser une boucle rythmi-
que de 120 BPM,

(@ Utilisez “Sample Select” pour sélectionner une boucle
rythmique de 120 BPM.

Ecoutez I'échantillon et assurez-vous que les temps que
vous voulez mettre en boucle sont correctement joués. Si
ce n'est pas le cas, effectuez les réglages appropriés pour
I'adresse de départ “Start” et 'adresse de fin “End” puis
exécutez la commande du menu de page “Truncate”
(kp. 74, 76).

@ Passez ala page “P2: Loop Fdit”.

Index: @B1_# 801
]

Start; 2988088 [ Loop |_|Rev [ ]+12¢B
Loop$: 2902088 ] Loop Lok  Loop Tune: +@8 i

End: 2096001 [AUse Zero tina 136 BPM IS

(® Choisissez la commande du menu de page “Time Slice”.
La fenétre de dialogue Set Sample Ternpo s'affiche,

Set Samplo Tompo

Beat: B84 Source BPM: L

(el ]  [o¢ ]

(@) Spécifiez le nombre de temps de I'échantillon et son
tempo.
Sivous connaissez le tempo (BPM), réglez “Source BPM”,
Si vous ne le connaissez pas, spécifiez la mesure avec
“Beat”: le tempo sera alors calculé automatiquement.




Comme nous connaissons le tempo, nous pouvons régler
“Source BPM” sur 120.

(® Appuyez sur le bouton OK.

L'échantillon est automatiquement découpé ct la fenétre
de dialogue suivante s'affiche.

Time Slice Sample 8008 Index: Source

2]
n Ll IR
' ¥ IRl
Sensuwnu:n i Dividy
start P
End: @096@@1 [ JUse Zero [ Exit | ®

1.’échantillon d'avant le "découpage” (Source) est assigné
a la touche C2 du clavier, tandis que les échantillons
découpés sont assignés aux touches D2 et suivantes.

Réglez le paramétre “Sensitivity” en écoutant chaque
échantillon de sorte & obtenir un découpage parfait de
chaque son de batterie ou autre son individuel. Dans
certains cas, le parameétre “Sensitivity” ne permet cepen-
dant pas d’obtenir un découpage propre de I'échantillon
original. Si la fin d'un échantillon comporte une portion
de I'attaque du son suivant ou encore si 'échantillon
contient deux notes, il faut éditer les échantillons.

Pour éditer I'échantillon, maintenez le bouton [ENTER]
enfoncé et choisissez le renvoi (“Index”) assigné 4 la note
a éditer, (Cette portion de la forme d'onde est contrastée
a |'écran.) Vous pouvez ensuite faire des ajustements en
modifiant les paramétres “Start” ou “End” et en vous
servant des fonctions Divide pour séparer et Link pour
reller. (= Gdp p.128)

(8 Appuyez sur le bouton Save.

La boite de dialogue “Save Samples & MS” s'affiche.
Cette fenétre permet de sauvegarder I'échantillon découpé
avec Time Slice et le multi-échantillon généré automati-
quement,

Spécifiez avec Save With la destination de sauvegarde du
Program utilisant les échantillons et le multi-échantillon
ainsi que les données de jeu (piste ou motif) utilisées par le
mode Sequencer pour “recréer” la boucle rythmique.

Pour créer les données de jeu sur une piste

Activez les options “Program” et “Seq.Event” (cochées).
Program: E101

Track: Activé

Song: 000, Track: 01, Meter: 4/4

Start Measure: 001, Time: 008

Sava Samplea & M5
Deat: @04 Sourcs BPH: 128
.......... Tirme Streteh

%nauo:tae.ams Hew BRM: 120

e S AVE Wt
[ Program: [B] E181: nitialProptE1@1

Seq.Event @ Track (O Pattern

Jong: 880 Track:@1  Fater: 4/4

Start Meaaurs: B2 1 Times:

I_Cam:el | | Save |

Appuyez sur le bouton Save pour sauvegarder les don-
nées.

L'écran retourne alors 4 la fenétre de dialogue affichée &
I'étape ®.

+ Pour créer les données de jeu dans un motif

Pour écouter les données de jeu telles qu’elles seraient
créées sous forme de motif, appuyez de nouveau sur le
bouton Save pour afficher la fenétre de dialogue Save
Samples & MS.

Activez les options “Program” et *Seq.Event” (cochées).
Program: E102

Pattern: Activé

Song: 001, Pattern: U00, Meter: 4/4

RPPR: Activé (coché), Key: C#2, Track: 01

Save Samples & H5
Beat: D@4 Source BPM: 120

Ratio; 10@.88%  New BFM: 128 Stratch l

Pro:::‘w [B] 102 InitiaiProgIE182

[ seakvent O Track (@) Pattern
Song:[QE| Pattern: Y@@ Mater. drd4
R RPPR Key: €42 Track: 81

cament | save |

Appuyez sur le bouton Save pour sauvegarder les don-
nées.

L’écran retourne alors a la fenétre de dialogue affichée &
I'étape (5.

(7 Appuyez sur le bouton Exit pour retourner a la page affi-

chée a I'étape ).

(8 Appuyez sur le bouton [SEQ] pour activer le mode

Sequencer et réglez “Song Select” sur 000.

SLOULNCER PH:Play/REE Program 101 W EEE A

001:01.080 reter: 404 J= 248 [F]Mam

13]5000: NEW SONG

Les données de morceau suivantes spécifiées a I'étape ®
sont définies et créées automatiquement.

Page P0: Play/REC

Song; 000, Meter: 4/4, Tempo; 120

Page P0: Play/REC, Program T01-08
Track01 Program: E101

Page P5: Track Edit, Track Edit

Track01: données de piste: 8 mesures (D2-)

Evant Edit Track B1 Meagure; Index: 09000
M:B01 *gpa -l BAR= === mm Meter: 474

M.@81 *8@1 BT:@1.688 PROO Bsk E  F.181

rLO01 "pdz  BTe1G08 D2 V127 1200894
M.@a1 *paF BT.81.8%4 D'_ZV: z7 U BARA9?
M.081 *BB4  BT:B).191 E2 V127  1:@00.894

M. 881 * RS BT:B2893 FZ V.127 L: 990898

M. @81 *0es BT:BZ191  F¥*2 V127 L: 822.094

et ] Ll E; Copif ] Done |

Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP]
pour lancer la reproduction.

Réglez par exemple “) (Tempo)” sur 100. Notez que la
hauteur ne change pas, méme quand vous modifiez le
tempo de reproduction.

B s, quand vous modifiez le tempo, le rythme de votre

boucle n'est plus correct ou qu'elle comporte du bruit,
c’est que le découpage n'a pas été effectué correctement
avec Time Slice 4 I'étape (5. En effet, la précision de divi-
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sion des échantillons rythmiques a un impact décisif sur
la qualité de reproduction. Il est donc primordial de bien
découper chague échantillon rythmique a 1'étape (3.

¥ Quandle tempoa est ralenti, la portion de silence entre les
échantillons peut devenir marquante tandis qu'avec un
tempo plus rapide que I'original, du bruit peut devenir
audible. Pour remédier 4 de tels problémes, étirez le
tempa voulu avec Stretch “New BPM” ou “Ratio” (étape
(®) en fonction du tempo de reproduction et réglez la
longueur de chaque échantillon avec I'opération Time
Stretch, (=Gdp p.130 @)

@ Pour “Song Select”, choisissez 001,

SEUNERCFR PEPLag/RLE Program 161 o IS

001:01.088@ reer: 44 U= 120 [F]tem

015001: NEW SONG

MewdS_

r

010
aFF

MO Yy ey 1018
OFF B OFF W OF
Pfﬂg. 0 INAF &y

1= 3=-16 1-8 9-16 -B

Les données de morceau suivantes spécifiées a I'étape ®
sont définies et créées automatiquement.

» Page PO: Play/REC

Song: 001, Meter: 4/4, Tempo: 120, RPPR: Activé
* Page P0: Play/REC, Program T01-08

Track01 Program: E102
« Page P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup

Key: C#2, Assign: Activé,

Pattern: User, U00, Track: Track01

Données de motif: 1 mesure (D2-)

SEUUFNCFR PheBallern AN PR BIPI Selup |

) J=1z0

[B]Tracker. TRACK @1 Ele2Nawhs__ | a0

g RPPR Satup
KEY:C%2 _ [Fasign | Mode[p]Manual  Shin: 288
{C=1 to C2: Stutdown Kaya) | Syne: [B] Beat

Pattern:[B] User ] UB®: PATTERN @ Revert]
Track: [B] Track®1: TRACK 81 Soamt s

(AL 2Ny o,

Event Edit Pattern UBD  Measure:
M.081 WOMD  m———— B R

Index: @8R
Meter: 474

H.001 *eei BT:@1.888 PROO Bank: E P: 182

M @1 *Be2 BT: @888 D2 V127 L: 880694

M@0t * 00T BT:91.894 D®2 v.127 L:890.e37

MBEt @84  BT:@1191 E2 V127 998894
M.881 *abs  BT82858 F2 V127 1860698
Mol “eas  BT:02191 FA2 w127
Tmsert J{ twt | Cepw { [ Done ]

L 000694

Ala page P6: Pattern/RPPR, Pattern Edit, appuyez sur le
bouton SEQUENCER [START/STOP] pour lancer la
reproduction du motif U0O0.

Lorsque vous appuyez sur la touche C#2 4 la page P6: Pat-
tern/RPPR, RPPR Setup, la fonction RPPR lance la repro-
duction du motif U00.

Comme a I'étape (®, vous pouvez changer le tempo de
reproduction sans influencer la hauteur du motif,

LA A R R RN NEENENNENNENENNRENNNERNNN]

Echantillonnage en modes Pro-
gram, Combination ou Sequencer

En mode Program, Combination ou Sequencer, vous pouvez.
également échantillonner le signal des sources audio bran-
chées aux diverses prises d'entrée.

Dans ces modes, vous pouvez rééchantillonner les données
de jeu de maniére interne et dans le domaine numérique.
Vous pouvez par exemple rééchantillonner des données de
jeu exploitant les diverses fonctions du TRITON Extreme (fil-
tres, effets, arpégiateur et séquenceur).

En outre, vous pouvez combiner les données que vous jouez
sur le TRITON Extreme avec le signal de la source externe ou
écouter le jeu de l'arpégiateur, du séquenceur, etc, du TRI-
TON Extreme en échantillonnant uniquement le signal de la
source audio externe.

En mode Sequencer, vous pouvez échantillonner le signal de
la source audio externe pendant que le séquenceur reproduit
un morceau. Le but de I'exercice consiste a intégrer automati-
quement des données de note dans la séquence grice aux-
quelles les échantillons enregistrés seront activés au bon
endroit. Cela fait bien sQr penser A un enregistrement sur dis-
que dur et les possibilités qui s'ouvrent pour |'enregistrement
du chant ou de la guitare. (Cette fonction est appelée “In-
Track Sampling”.)

wr Vous trouverez des exemples d’échantillonnage en modes
Program et Combination dans Gdr p.22, La procédure
d'échantillonnage en mode Combination est identique &
celle du mode Program.

Echantillonnage d’une phrase de batterie
jouée par I'arpégiateur avec un signal
externe de guitare

Cette section décrit comment rééchantillonner le jeu de
I'arpégiateur en échantillonnant simultanément le signal
d'une source externe.

Pour cet exemple, nous verrons comment échantillonner d'un
seul coup le signal d'une guitare branchée a la prise AUDIO
INPUT et un motif de batterie joué par |'arpégiateur du TRI-
TON Extreme,

I3 Vous pouvez échantilionner de fagon similaire en mode
Combination, Sequencer ou Program.

B Dans cet exemple, nous envoyans le signal d'entrée de la
guitare 4 la prise INDIVIDUAL 1. Aussi, pour écouter
I'échantillon en cours d'enregistrement, branchez les pri-
ses AUDIO QUTPUT (MAIN) L/MONO, R et (INDIVI-
DUAL) 1 a votre console de mixage et écoutez le signal
avec un casque, etc.

(D Appuyez sur le bouton [PROG]pour activer le mode Pro-
gram et choisissez le Program K020: Processed Kit.

@ Activez I'arpégiateur (la diode du bouton ARPEGGIA-
TOR [ON/QFF] doit étre allumée) et jouez sur le clavier
pour vérifier la phrase de batterie.

Appuyez sur I'onglet Arpeggio et vérifiez que la case
“Latch” est cochée,

Réglez aussi le tempo (*}") de 'arpégiateur comme bon
vous semble.

@ Appuyez sur le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour
désactiver I'arpégiateur.




@ Branchez votre guitare a la prise AUDIO INPUT 1 en
face arriére.
Placez le commutateur AUDIO INPUT [MIC/LINE] sur la
position LINE et réglez la commande [LEVEL] sur une
position proche du centre.

Guitare

2 1 MAX MIN
Qi
b LEVEL——!

A& Sivotre guitare est équipée d’¢léments passifs (c.-a-d.
sans préampli interne), il se pourrait que la différence
des niveaux d'itmpédance ne pertette pas d’obtenir un
niveau correct pour |'échantillonnage. Dans ce cas, faites
passer le signal de la guitare par un préampli ou un pro-
cesseur d'effets.

(® Utilisez “Auto Sampling Setup” pour effectuer les régla-
ges.
Commengcons par les réglages pour échantillonner une
phrase rythmique. Effectuez les réglages décrits sous
“Rééchantillonner une phrase arpégée en mode Program”
{(=Gdr p.22), élapes 3-9.

® Réglez les paramétres pour que le signal de la prise
AUDIO INPUT 1 soit transmis au canal gauche (L).

“Level”: 127, “Pan”: comme vous le voulez
“BUS (IFX/Indiv.) Select”: L/R

Input 1

(@ Définissez la maniére dont I'échantillonnage doit
démarrer.
Pour cet exemple, effectuez des réglages tels que l'enregls-
trement commence aprés un décompte du métronome,

“Trigger”: Sampling START SW
L'échantillonnage démarre quand vous appuyez sur le
bouton SAMPLING [START/STOP].

“Metronome Precount”: 4

Activez ensuite le mode prét a enregistrer en appuyant sur
le bouton SAMPLING [REC], puis appuyez sur le bouton
SAMPLING [START/STOP] pour lancer I'enregistrement
aprés un décompte de quatre temps.

PHROGHAM PB.May Sumpling
input:[ | RPN ( COMB1 PROG,SEQ, S PLAY MEDIA)
Input 1 | Level: 127 [ BUSCIFx/Indty.) Select: (R} or
Pan: LBEO j Serd ] {MFX1): 88@ Send2(MF%2): 008
INpUt2 [Lavel: 127 ; BUSCIF A/ Indiv.) Salect: (B} 0t
Pan: P27 :Send) (MFX1): 098 Ssnd2{MFX2): 808
Sampling Setup Eore——
Source BUS:[p] L/R

Trimer:[El Mote On

Save to: B RAM  Mode:[B ] Stereo
Sample Time: B@min 10.923 sec

(® Jouez de la guitare au volume souhaité pour I'enregistre-
ment.
Si I'écran affiche “ADC OVERLOAD I!I" (surcharge du
convertisseur analogique/numérique), tournez la com-
mande {L.EVEL] en face arriére vers MIN pour diminuer le
niveau.

R Pour obtenir une qualité d'enregistrement optimale,
choisissez le niveau le plus élevé possible sans que le
message “ADC OVERLOAD !!” ne s'affiche pour éviter
toute saturation.

® Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC].
Jouez de la guitare; le vumétre affiche le niveau d'enregis-
trement du signal de guitare.

Appuyez sur le bouton ARPEGGTIATOR[ON/OFF] pour
activer I'arpégiateur, jouez sur le clavier pour lancer le
motif et jouez de la guitare en réglant le volume final,

Réglez le niveau d'enregistrement avec le curseur “Recor-
ding Level” situé du ¢oté droit de I'écran.

A& Sivous n'étes pas satisfait de la balance entre les instru-
ments, vous pouvez la régler avec la commande
[LEVEL] ou I'éditeur de jeu “Amp Level”.

{0 Quand vous avez fini les réglages, appuyez de nouveau
sur le bouton SAMPLING [REC].
Appuyez sur le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour
deésactiver I'arpégiateur.

@) Appuyez sur le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] puis
sur SAMPLING [REC] pour activer le mode prét 4 enre-
gistrer.

Lorsque vous appuyez sur le bouton SAMPLING
[START/STOP], un décompte commence. Jouez sur le
clavier pendant le décompte.

A la fin du décompte de quatre temps, l'enregistrement
commence. Jouez de la guitare. L'arpégiateur commence
lui aussi a jouer aprés le décompte.

® Appuyez sur le bouton SAMPLING [START/STOP]

pour arréter I'enregistrement.

4 Appuyez sur le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour
le couper.

@ FEcoutez I'échantillon que vous venez d’enregistrer
Appuyez sur 'onglet Perf.Edit pour afficher la page PO:
Play, Performance Edit et choisissez le Program d'arrivée
pour la conversion,
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Enregistrement d’une source externe
pendant la reproduction d'un morceau et
création simultanée de données
d’'événements (In-Track Sampling)

Atitre d'exemple, cette section montre comiment ajouter le
signal d'une guitare branchée & la prise AUDIQ INPUT 1 aun
morceau que vous avez Créé,

I8 Dans cet exemple, nous envoyons le signal d’entrée de la
guitare 2 la prise INDIVIDUAL 1, Aussi, pour écouter
I'échantillon en cours d'enregistrement, branchez les pri-
ses AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONQO, R et (INDIVI-
DUAL) 1 & votre console de mixage et écoutez le signal
avec un casque, etc.

(O En mode Sequencer, choisissez le morceau auquel vous
voulez ajouter la partie de guitare.
Vous pouvez créer un morceau ou charger un morceau
existant en mode Media,

(@ Branchez votre guitare i la prise AUDIO INPUT 1 en
face arriére.
Placez le commutateur AUDIO INPUT [MIC/LINE] sur la
position LINE et réglez la commande [LEVEL] sur une
position proche du centre,

A& Sivotre guitare est équipée d'éléments passifs (c.-a-d.
sans préampli interne), il se pourrait que la différence
des niveaux d'impédance ne permette pas d’obtenir un
niveau correct pour 'échantillonnage, Dans ce cas, faites
passer le signal de guitare par un préampli ou un proces-
seur d'effets.

(3 Sautez a la page Sequencer PO: Play/REC, Sampling.

(@ Appuyez sur le bouton du menu de page et sélectionnez
“Auto Sampling Setup” dans le menu.
L’ écran affiche alors une fenétre de dialogue.

(&) Sélectionnez “In-Track Sampling”.

Auto Sampling Setup
() Initiatize () 2en Mix to Madta
(O Resample SEQ Play
@ in-Track Sampling

Source Audio:[B] Analog ¥ stereo
To: [P} Trackas: TRaCK B9

Prngrun:m Tor

Cancel I

(&) Effectuez les réglages suivants pour “In-Track Sam-
pling”.
Réglez “Source Audio” sur “Analog”. La source audio
externe (le signal analogique d'un instrument ou d'un
autre appareil branché aux prises INPUT 1, 2) est échan-
tillonné.
Réglez "Mono-1/Mono-2/Stereo” sur “Stereo”, Le son est
échantillonné en stéréo.
Choisissez avec “To” la piste a préparer avec la fonction
In-Track Sampling. Une note MIDI déclenchant I'échan-
tillon est enregistrée dans la piste choisie.
Spécifiez le numéro du Program d'arrivée sous “Pro-
gram”. Ala fin de I'échantillonnage, un nouveau multi-
échantillon est automatiquement créé, converti en Pro-
gram et assigné a la piste,

(@ Appuyez sur le bouton OK pour exécuter cette com-
mande.
Les préparatifs pour 'échantillonnage In-Track Sampling
sont terminés.

SLOUENCE I PH PlaysREL Sampling] ]
hput:[§] Anslog  (COMB1,PROG,SEQ,S.PLAY HEDM)

Input1 iLevel: 127 | BUS(IFX/!M‘HV 7 snl
Pan: L@@ |
Inputz  Laval: 127

Sampling Set:
Mm ausm

Trigger:| w Samph

T |4

Save to:[p ] RAM Mode:[ )] Sterso
Sample Time: B@min 10.923 sec

Q0P ampllnj Frefe—
16 rence

B Voyons les réglages effectués.

Input1  “Level”: 127, “Pan": L000
“BUS (IFX/Indiv;) Select™: 1/2

Ces paramétres réglent le niveau d'entrée ainsi que la
position stéréo du signal de I'entrée INPUT 1 et définis-
sent le bus 1/2 comme destination,
“Source BUS": Indiv 1/2
Le signal transmis au bus 1/2 est échantillonné.
“Trigger”: Sampling START SW
Une fols que vous avez appuyé sur le bouton SAM-
PLING [REC] pour passer en mode prét 4 échantillonner,
I'enregistrement démarre quand vous appuyez sur le
bouton SAMPLING [START/STOP].
“Recording Level”: +0.0
Ce réglage est adopté par défaut pour enregistrer une
source externe.
“Save to”: RAM
Les données échantillonnées sont sauvegardées dans la
mémoire d’échantillonnage (RAM).
“Mode”: Stereo
Les signaux des canaux internes gauche et droits sont
échantillonnés en stéréo.

A& Quand vous faites passer le paramétre “BUS" du réglage
Off 4 L/R ou IFX1-5, sachez que le niveau risque d'aug-
menter brutalement aux prises AUDIO OUT L/MONO
et R ainsi qu'a la prise casque.

(® Pour cet exemple, modifiez ce réglage de la fagon sui-
vante.
“Pan": C64
“Trigger”: Threshold, “Level™: comme vous le voulez
“Sample Time": comme vous le voulez

SLOULHLS. K "W PlagsREC Samp ling |
input:|p| Aaiog  (COMBI,PROG,SEQ,5.PLAY,MEDIA)
Input1 {Leval: 127 BUSCIFX/ Indiv.) SelectMl/z

Pan:  CBG4! T i1 MF A
Input2 ; Lavel: 127 BUS(IFX."IMW
Pan: R127!5eratidit!

Source BUS:|

.Trlggurm
Level: —ZG 48

Save to:| I RAM  Mode:(b] Stereo
Samﬂc Time: B@min 18.923 sec

@ Réglez le niveau d'enregistrement.
Jouez de la guitare au volume voulu pour I'enregistre-
ment.
Si 'écran affiche “ADC OVERLOAD !I” (surcharge du
convertisseur analogique/numérique), tournez la com-
mande [LEVEL] en face arriére vers la position MIN pour
diminuer le niveau.

Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC].

Jouez de la guitare; le vumétre affiche le niveau d'enregis-
trement du signal de guitare.




Sil'écran affiche le message “CLIP!”, baissez le curseur
d’enregistrement “Recording Level” (a drolte dans
1'écran) avec les commandes VALUE pour passer du
nlveau +0.0 & un niveau inférieur ne causant plus de satu-
ration. Ce réglage n'affecte pas le niveau de sortie mais les
données qui seront échantillonnées.

Quand vous avez fini les réglages, appuyez de nouveau
sur le bouton SAMPLING [REC].

G Lancez I'échantillonnage.
Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC] puis sur SAM-
PLING [START/STQP] pour activer le mode prét & enre-
gistrer.
Appuyez ensuite sur [LOCATE] pour retourner au début
du morceau et sur SEQUENCER [START/STOP] pour lan-
cer la reproduction.
Pour vérifier I'emplacement, appuyez sur I'onglet Prog.9-
16 afin d’afficher la page Program T09-18,

Commencez 3 jouer 2 I'endroit ot vous voulez démarrer
I'enregistrement.

L'échantillonnage commence dés que le niveau d'entrée
dépasse le seuil (Threshold “Level”) défini.

@ Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP] a
I'endroit oi1 vous voulez arréter I’échantillonnage.
L'échantillonnage et la reproduction du morceau s'arré-
tent.

L'échantillonnage s'arréte aussi lorsque le temps spécifié
avec *Sample Time” est écouls.

Les données d'événements ainsi qu'un Program sont assi-
gnés  la piste choisie sous “Select Bank & Smpl No".

@@ FEnfoncez le bouton [LOCATE] pour retourner au début
du morceau et appuyez sur le bouton SEQUENCER
[START/STOP). Les données échantillonnées sont repro-
duites en méme temps que le morceau.

Pour savoir comment la fonction Compare est utilisée
avec In-Track Sampling, voyez p. 60.

Rééchantillonner un maorceau pour créer
un fichier Wave

Volci comment rééchantillonner votre morceau sur support.,

Un morceau fini peut étre rééchantillonné sous forme de
fichier Wave et gravé avec un graveur CD-R/RW CD
branché a la prise USB A. Vous pouvez ainsi produire
facilement vos propres CD audio. Voyez p.123.

m Pour en savoir plus sur les types de supports utilisables,
voyez p.137.

(1 En mode Sequencer, choisissez le morceau voulu pour
produire un fichier WAVE,
Vous pouvez créer un morceau ou charger un morceau
existant en mode Media.

R Si vous échantillonnez sur un support, vous pouvez
échantillonner jusqu'a 80 minutes en mono ou en stéréo
{tnono: environ 440Mo, stéréa; environ 879Mo).

@ Sautez i la page Sequencer P0: Play/REC, Sampling.

@ Appuyez sur le bouton du menu de page et sélectionnez
“Auto Sampling Setup” dans le menu.
L'écran affiche une fenétre de dialogue.

@ Sélectionnez “2ch Mix to Media”.

Aute Sampliag/HD Audio Setup
(O Initialize @) 2ch Mix to Media
(O) Resample SEQ Play
(O In-Tratk Sampling

Cancel | oK |

(® Appuyez sur le bouton OK pour exécuter cette com-
mande,
Les préparatifs pour I'échantillonnage In-Track Sampling
sont terminés.

SLOULNCLR PH 1 lay/REL
toput:| ) | EEERRN(COMBI,PROG, SEQ, 5 PLAY MEDIA)
Input1 [Level: 127 | BUSKIF%/Indfv.} Select[B] orr

Pan:  L@OA | Send | (MFX1): BBA Send2(MFXZ): 888

Input2 iLevel: 127 [BUS{IF X/ Indiv.) Ealect:mw
Pan: R1Z7!SendI(MFX1): 888 Send2(MFX2): 008

pumm Sampling Sotup

Source BUS[p]L/R
Trigger:[B] Sequencer START SW

L
Sava to [P HEDIA Mode[b ] Steres
Sample Time: 8@ min 02.008 sec

Pros 0 mr il oop TFiuLoop samalnrw Frate
o X o9 T e VRS

@ Voyons les réglages effectués.
Input1 *“BUS (IFX/Indiv) Select”: Off
Input?2 “BUS (IFX/Indiv) Select”: Off
Aucun signal n’arrive par les prises INPUT 1, 2.
“Source BUS”: L/R
Le signal transmis au bus L/R est échantillonné.
“Trigger”: Sequencer START SW
Une fois que vous avez appuyé sur le bouton SAM-
PLING [REC] pour passer en mode prét a échantillonner,
1'enregistrement démarre quand vous appuyez sur le
bouton Sequencer [START/STOP].
“Recording Level”: -12.0
Ce réglage est adopté par défaut pour le
rééchantillonnage.
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“Save to”; MEDIA Quand vous avez fini tous les réglages, appuyez sur le

Les données rééchantillonnées sont sauvegardées sur bouton SAMPLING [REC].

support. Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP]
“Mode”: Stereo pour arréter la reproduction. Appuyez sur le bouton
Les signaux des canaux internes gauche et drwits (L/R) [LOCATE].

sont échantillonnés en stéréo, Lancez I'échantillonnage

® Choisissez la commande du menu de page “Select Direc- Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC] puis sur SAM-
tory” et définissez le dossier d'arrivée pour le fichier PLING [START/STOP] pour activer le mode prét 4 enre-
WAVE qut sera créé. gistrer.

Lancez la reproduction du morceau avec le bouton

Select Dirwctery SEQUENCER [START/STOP]. L'échantillonnage démarre

N : TAKENOO® Take No.: @@ .
f;:;sg';] e to-20, simultanément.

(@ Quand la reproduction du morceau est terminée,
appuyez sur le bouton SAMPLING [START/STOP] pour
arréter I'échantillonnage.

Vérifiez avec la commande du menu de page "Select
Directory” que le fichier WAVE a bien été créé. Choisissez
le fichier et appuyez sur SAMPLING [START/STOP] pour
écouter le son échantillonné.

E H!-I |=H]

Utilisez “Media Select” et les boutons Open et Up pour Le niveau de reproduction du fichier WAVE est déte-
sélectionner le dossier d'arrivée pour le fichier WAVE, rminé par “WAVE Flle Play Level” @=Gdp p.158).
Pour créer un nouveau dossier, affichez la page Utility du

mode Media et exécutez la commande du menu de page

“Create Directory”.

Appuyez sur le bouton d'édition de texte pour afficher la
fenétre d'éditlon de texte et entrez un nom de fichier (six
caractéres maximum).

Laissez “Take No" coché. Le nombre & droite de “Take
No” constituera les deux derniers caractéres du nom de
fichier.

Ce nombre augmentera automatiquement d'une unité a
chaque échantillonnage. C'est donc une option utile pour
effectuer des échantillonnages successifs: chaque échan-
tillon est sauvegardé avec un nom de fichier différent.

Une fois tous ces réglages effectués, appuyez sur le bou-
ton Done pour refermer la fenétre de dialogue.

(@ Définissez la longueur de 1'échantillon que vous voulez
créer avec “Sample Time”,
Définissez une durée légéremnent supérieure a celle du
maorceau.

(® Réglez le niveau d’enregistrement.
Appuyez sur le bouton SAMPLING [REC].

K Plusieurs secondes, voire presqu'une minute, peuvent
s'écouler entre le moment ol vous appuyez sur SAM-
PLING [REC] et le moment o1 le TRITON Extreme
active le mode prét & enregistrer (c.-a-d. quand la diode
du bouton SAMPLING {REC)] cesse de clignoter et reste
allumée). C'est le temps nécessaire pour allouer un
espace suffisant sur le support.

Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP]
pour reproduire le morceau et vérifiez le volume de
rééchantillonnage avec les vumeétres,

Sile niveau est trop faible, augmentez-le avec les com-
mandes VALUE et passez du niveau -12.0 & un niveau
aussi élevé que possible sans faire apparaitre le message
“CLIPI1". Ce réglage n'affecte pas le niveau de sortie mais
les données échantillonnées. (=p.67)

I Ce paramétre est réglé sur “~12.0dB” & la mise sous ten-
sion. A la valeur -12.0dB , le message CLIP}! ne s'affi-
chera pas, méme si vous jouez le morceau au volume
maximum.




Reproduction de fichiers SMF (Standard MIDI File)

Le mode Song Play vous permet de charger et de reproduire
directement des données SMF (fichier standard MIDI) a partir
d'un support. Pour reproduire des données SMF, il vaut
mieux utiliser le mode Song Play car le résultat obtenu est
souvent meilleur qu'en mode Sequencer,

P Pour en savoir plus sur les types de supports utilisables,
voyez p,137.

Organisation du mode Song Play

Voici la structure du mode Song Play:

Le mode Song Play propose les pistes 1-16, des parameétres
de morceau (nom de morceau etc.), des effets ainsi qu'un
arpéglateur.

Structure des pages du mode Song Play

Page Description

Reproduction de donnédes SMF et réglages.
Sélection du Program utilisé et réglages de
niveau et de position stéréo pour chaque
piste.

PO: Program/Mix

P Track Paramétres MIDI et réglages de pondération
pour chaque piste. Vous pouvez aussi régier
ces parameatres apras linstallation de

['option EXB-MOSS.
Définition des fonctions de jeu.

P2: Controlier Setup
P3: Select Directory/

Sélection du dossier contenant le fichier

Jukebox SMF voulu et définition de I'ordre de repro-
duction des fichiers SMF. Création de listes
jukebox.

P4: —
P5: -
PéG: —
P7: Arpeggiator Réglages d’arpégiateur

P8: Insert Effact Choix des effets d'insertion et réglages de
leurs paramétres. Acheminement, effets
d'insertion, effets maitres et assignations

des sorties pour chaque piste.

P9: Master Effect Choix des effets maitres et réglages de leurs
paramétres. Réglages Master EQ et Valve

Force.

B Pour en savoir plus sur I'accés aux divers modes et
leurs pages, voyez “Opérations élémentaires” (s=p, 13).

A& Sivous avez installé une carte EXB-MOSS disponible en
option, les Programs de la banque “F” sont disponibles
en mode Song Play. Voyez le manuel de 'EXB-MOSS
pour en savolr plus sur les parametres de la banque “F".

B Les paramétres du mode Song Play ne sont pas sauve-
gardés lors de la mise hors tension. Vous pouvez cepen-
dant sauvegarder la sélection de Programs, les
paramétres de piste et les réglages d'effets avec la com-
mande *Save Template Song” du menu de page.

@ Fichiers Standard MIDI (SMF)

En mode Song Play, vous pouvez reproduire des fichiers SMF
de format 0 ou 1. Notez cependant que le TRITON Extreme
ne reconnait que des fichiers SMF portant I'extension .MID.

® Concernant MIDI

Statut des pistes en mode Song Play

Vous pouvez spécifier si les données musicales (commandes
MIDI) des différentes pistes et de la section clavier ainsi que
les fonctions de jeu du TRITON Extreme pilotent le géné-
rateur de sons interne du TRITON Extreme, un instrument
externe ou les deux.

Lorsque le paramétre “Status” d'une piste est réglé sur
INT, les données de cette piste et de la section clavier (fonc-
tions de jeu comprises) du TRITON Extreme pilotent son
générateur de sons interne. Lorsque “Status” est réglé sur
EXT ou BTH, les données de la piste en question et de la
section clavier du TRITON Extreme sont transmises & un
instrument MIDI externe. (Le canal MIDI du générateur de
sons externe doit correspondre au réglage “MIDI channel”
de la piste du TRITON Extreme réglée sur EXT ou BTH.)
Avec un réglage BTH, la piste en question pilote simultané-
ment le générateur de sons du TRITON Extreme et un ins-
trument MIDI externe. (#=Gdp p. 146)

Status

[jnr [B]mr Mﬁﬂm miNT Ot (e [Pl

Use Prugr'lm's Hoale

Synchronisation avec des instruments externes

En mode Song Play, le TRITON Extreme est I'instrument mai-
tre, quel que soit le réglage MIDI Clock (Global P1; MIDI
“MIDI Clock").

® Effets et Valve Force

Vous pouvez utiliser les effets d'insertion, maitre et Valve
Force du TRITON Extreme comme en mode Sequencer.
(=p. 105, 107, 110, 111, Gdp p.151)

Controller Arpogql
atup ator
[Frsta 1 [vaturs  patamotros | Donams musicsion | - P2 :PY
Fists 2 Valours te parzmétres | Gonndes musicaies || Routing ; -1
: vave | _ .
Fists 3 Dombes musicalos 4 J h Farce M
= m— ' H
Pita 4 Sannies mimeaes : LI [
e = H H Placement: ¥
Bornees mscaes Pisto ] Final
e n Effect . - "E"a'“' H V . AUDID QUTPUT
Fiste & Vakairs du purarsitren || Donnbes mumicales l ‘ 15004 E A e ¥ LUMONO, R
— «
Plate 7 [Valours o paramatres| Oonnaes musicalas m:gm . : H { H AUDIO QUTPUT
" Al
Pistn 8 Vaisurs aa paramatres | Donnaaa musicaiss || Individual Gutputa . 5 / ' - ":D;V'D“AL
t T -,
: I AR
. A - 3,4
. i ' ] M T
. H H H Placement: i
H ¥ [ Insert (Uas Indiv.3/4 BUT) 1
|P|s|- | Vakura da | n I H ' [ '
. ' Ty Valve '
--------- dr-mvnurerdndervns( Fome e
Ha
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Reproduction de données SMF

Reproduction directe a partir d’un support
externe

A& Pour reproduire des données SMF compatibles avec les
formats GM/GS/XG, réglez “Bank Map" (page Global
PO: Basic Setup, System Preference) sur GM(2).

A& Pour reproduire des données 4 partir d'une carte insérée
dans la fente CF du TRITON Extreme, il faut mettre I'ins-
trumnent hors tension avant d'insérer la carte,

(1 Appuyez sur le bouton [S.PLAY] pour activer le mode
Song Play.

@ Appuyez sur le bouton [EXIT] pour afficher la page P0:
Prog/Mix.

(® Vérifiez que I'instrument détecte bien le support conte-
nant les données SME
Si la carte ou le dossier choisi ne contient aucun fichier
SME aucun nom de fichier n'est affiché (cormme illustré ci-
dessous),

SUNG PLAY PH-Proy/Hix

001:01.000 Meter:=xsxx )= 120 [Juskebox

Name:

Brogram 181 B

) m My

!

Pour choisir un dossier contenant des fichiers SMF,
appuyez sur le bouton [MENU] puis sur “P3: Select
Directory” pour afficher la page P3: Select Directory.

SUNG PLAY '3 Select Darectory

-, R T Rt
Ld

SONG_BO2MID T 16/18/2801 1200:00
SONG_@aZ.MID 99K 16/10/2001 120000
SONG_26% MID 25K 16/10/2081 120080

_m e ’_ oy u’,

BONG_0a4 MID 93K 16/18/2881 1200:H8

Utilisez “Media Select” pour sélectionner le support con-
tenant les données 4 reproduire, Naviguez dans la hiérar-
chie et localisez le fichier SMF voulu avec les boutons
Open et Up.

Quand le nom du fichier SMF (vérifiez qu'il porte bien
I'extension .SMF) apparait 4 I'écran, appuyez sur le bou-
ton [EXIT] et passez & la page P0: Prog/Mix.

“File Select” affiche le nom des fichiers SME

T Si vous avez coché la case “Jukebox” sans créer de liste
Jukebox, 1a plage “File Select” n’affiche aucun nom de
fichier. Désélectionnez la case “Jukebox”.

@ Appuyez sur le bouton de menu déreulant “File Select”.
Choisissez le fichier a reproduire dans la liste qui s'affi-
che.

SONG PLAY PW.Prog/Mix  Program TA1 88|
001:01_080 reter: 474 J = 123 []dukebox
a8 Name:SONG_00@1

G@81:Acoustic Plang
Ch:a1

Fila Select —

ateger ¥ i
0 0 X e
Bank/Pregram
o] D56t D] G 16601
8

(& Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP].
La reproduction comrnence. Si vous avez coché I'option
“Auto Start”, tous les fichiers apparaissant dans le menu
déroulant “File Select” sont reproduits successivement.

(® Appuyez & nouveau sur le bouton SEQUENCER
[START/STOP] pour arréter la reproduction.

Démarrage et arrét de la reproduction

A la page P0: Prog/Mix, Preference, désélectionnez “Chain
to next file” ou “Auto Start” et appuyez sur le bouton
SEQUENCER [START/STOP]. Dans ce cas, les morceaux ne
s'enchainent plus mais la reproduction s'arréte au terme du
morceau choisi. Pour en savoir plus sur ces paramétres,
voyez & Gdp p. 145,

puxx Wext File
B Chain to next fila

[ wta start

Fonctions d'étouffement (Mute)/Solo

Sous PO: Prog/Mix, les pages Program T01-08 et T09-16 dis-
posent de boutons PLAY/MUTE et SOLO ON/OFF permet-
tant d'étouffer les pistes 1-16 ou de les activer de la méme
maniére qu'en mode Sequencer.

Servez-vous en pour étouffer la mélodie, par exemple, si vous
désirez la jouer vous-méme (un procédé appelé “Minus-
One”) ou lorsque vous voulez écouter une partie bien précise
sans distraction (5 p. 88).

La commande “Solo Selected Track” du menu de page per-
met de n'écouter que la piste actuellement choisie (solo). Cela
vous permet, par exemple, de vérifier les réglages des para-
métres de cette piste et d’évaluer si les effets apportent quel-
que chose (=Gdp p.58, 144).




Reproduction avec la fonction
Jukebox

[.e TRITON Extreme propose une fonction Jukebox qui per-
met de spécifier I'ordre de reproduction des fichiers SMF.
Cela vous permet donc de créer une liste des morceaux que
vous désirez écouter.

A& Laliste Jukebox est effacée quand vous mettez I'instru-
ment hors tension. Pour la conserver, vous devez la sau-
vegarder sur support (voyez “Sauvegarde de la liste
Jukebox”).

Reproduction selon 'ordre de la liste

Jukebox

(1 Appuyez sur le bouton [EXIT] pour afficher la page PO
Prog/Mix.

(@ Cochez la case “Jukebox”.

SUNG LAY PR Prog/Fic Progran THT -A R

001:01.000 rreter:wsssx J = 122 LA Jskobox
@ Choisissez “P3: Jukebox”.

SONG-0aZ.MID
SONG-884 MID
SONG_BES MID
SONG-B06.MID

~~1- i) T

: SONG_087T
: SOMG- 006
1 S0NG_004
: SONG-081
: SONG_8aY

2EERSCR

Appuyez sur le bouton de sélection du support et choisis-
sez le support contenant les fichiers 4 reproduire.

@ Utilisez la barre de défilement pour chercher le fichier
SMF (muni de I'extension .MID) qui doit se trouver en
téte de liste et sélectionnez-le.

(® Appuyez sur le bouton Add.
Le nom du fichier que vous avez choisi a I'étape (@ appa-
rait alors dans la liste Jukebox.

® Sélectionnez le deuxiéme fichier et appuyez & nouveau
sur Add.
Ajoutez les autres fichiers voulus a votre liste Jukebox,
dans l'ordre de reproduction souhaité. La liste peut conte-
nir jusqu'a 100 fichiers (00-99).

Pour supprimer un fichier de la liste, appuyez sur le bou-
ton Delete.

(@ Appuyez sur le houton [EXIT] pour afficher P0: Prog/Mix.

(® Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP).
Les fichiers sont alors reproduits dans I'ordre selon lequel
ils figurent dans la liste Jukebox.

Appuyez a nouveau sur le bouton SEQUENCER
[START/STOP] pour arréter la reproduction.

A& Seuls les fichiers d'un méme dossier peuvent étre affec-
tés 4 la liste Jukebox,
Evitez d'effectuer I'une des opérations suivantes pen-
dant la création de la liste Jukebox, sous peine de perdre
la liste.
* Sélection d'un autre dossier
+ Changement de support
» Sélection d’un autre lecteur

Sauvegarde de la liste Jukebox

Procédure de sauvegarde

() Programmez d'abord une liste Jukebox selon les consi-
gnes ci-dessus.

@ Pour sauvegarder la liste Jukebox sur le support, utilisez
le bouton de sélection de lecteur P3: Jukebox pour
désigner la destination de sauvegarde.

@ A lapage P3: Jukebox, choisissez la commande du menu
de page “Save Jukebox List".

Save Jukcbox L1at

To: [@my-LisTt JKB

|Cancel | | 0K |

@ Appuyez sur le bouton d’édition de texte pour entrer le
nom de votre liste Jukebox @=p. 115).

(® Appuyez sur le bouton OK.
La liste Jukebox est alors sauvegardée sur le support
choisi.

Procédure de chargement

(D A la page Jukebox, sélectionnez un fichier de liste Juke-
box (avec I'extension .JKB).

(@ Choisissez la commande du menu de page “Load Juke-
box List”,
La liste Jukebox est alors chargée dans la mémoire interne
du TRITON Extreme.
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Accompagner un fichier SMF

Fonction Minus-One

Les fichiers SMF peuvent étre utilisés pour la reproduction
dite “Minus-One”. Cette technique permet d'étouffer la par-
tle que vous désirez jouer vous-méme.

(D Lancez la reproduction du fichier SMF, cherchez la partie
que vous désirez jouer vous-méme et arrétez la repro-
duction (=rp, 86).

@ Alapage P0: Prog/Mix, sélectionnez I'onglet Prog. 1-8
ou Prog. 9-16.

@ Utilisez “Play Track Select” pour choisir la piste corres-
pondant & ]a partie que vous voulez jouer sur le clavier
Jouez quelques notes sur le clavier pour entendre le Pro-
gram affecté a la piste choisie.

SUNG PLAY PB.Prog/Mix  Progran 1H 1 —ha|

001:01.000 reter: a4 J = 129 [T]uukebox

File:m 208: SONG_eal Hame: SONG_0@1

Play: (] IETECIENE G701 :Acoustic Piano

To+: Ch:

ReapoallFespssfiasposditapos ! L
an am
Y D1 D DT
ic fcouste Ficous o noousuo_mwm'mus L

Wi :
e 010 wio | e 11y e )i
1] =] DF | QFF QFF CIFF
rog. || Miaar rafe—
9-16 Jl 1-3 rance

@ Appuyez sur le bouton “PLAY/MUTE” pour étouffer
(MUTE) la piste choisie sous @.
Si cela ne vous dérange pas d’entendre la partie enregis-
trée que vous comptez jouer, réglez  nouveau "Play/
Mute” sur PLAY pour cette piste.

® Appuyez sur le bouton SEQUENCER [START/STOP]
pour lancer la reproduction et jouez sur le clavier.

Arpégiateur

Vous pouvez faire appel 4 'arpégiateur pour agrémenter
votre jeu sur le clavier (#rp.96, Gdp p. 149),




Réglages généraux du TRITON Extreme

(mode Global)
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Organisation du mode Global

Le mode Global réunit tous les paramétres affectant le fonc-
tionnement global du TRITON Extreme.Vous trouverez ici
des réglages tels que l'accord global, la transposition, 1'activa-
tion globale des effets, le réglage du canal Global MIDI, le
réglage de synchronisation.

De plus, vous pouvez créer des Drum Kits utilisateur, des
motifs d'arpége et des réglages de gamme personnels ainsi
que régler la pédale Damper, assigner une fonction au com-
mutateur au pied et & la pédale d’expression ou choisir des
nons de catégories pour Programs et Combinations.

Structure des pages du mode Global

Page Description

PO: Basic Setup Réglages de base pour tout le TRITON
Extreme. Paramétres d'entrée audio pour

tous les modes sauf le mode Sampling.

P1: MIDI Paramatres MIDI pour tout le TRITON
Extreme.
P2: Controlfler Attributions du commutateur au pied, de la

pédale d'expression et réglage de la pédale
Damper.

P3: User Scale Prograrnmation d'une gamme utilisateur. 16
mémoiras peuvent accusillir des gammes
avac répétition a I'octave tandis qu'une
mémaire accueille une gamme définie note

par note.

P4: Category Nama | Edition des noms de catégories de Programs

et de Combinations.

P5: Drum Kit Edition de Drum Kits.

P&: User Arpeggio Edition de motifs d'arpage utilisateur.
P7: —

P8: —

P9: -

B Pour en savoir plus sur I'accés aux divers modes et a
leurs pages, voyez “Opérations élémentaires” (sp.13).

R Les réglages effectués en mode Global ne sont conservés
que jusqu'a la mise hors tension. Pour en bénéficier ulté-
rieurement, sauvegardez-les, Les données du mode Glo-
bal sont divisées en trois groupes: réglages Drum Kit
(Global P5), réglages des motifs d'arpége utilisateur
(Global P6) et les autres réglages Global (Global PO-P4).
Chacun de ces types de données peut étre sauvegardé en
mémoire interne. En mode Media, vous pouvez en outre
les sauvegarder sur divers types de supports, =p. 116,
117)

R Le mode Global ne dispose pas de fonction “Compare”,

Basic Setup PO: Basic Setup

Page Basic

Accord sur d‘autres instruments/
Transposition

GLOKAL PH Kasic Selup

mos Basic
Master Tune: BT ( 440.00Hz]
Key Tranapose: &
Yelocity Curve: m 4
after Touth Curve: 3

pm Effact Global SW s mn Aito AFpeggiator memmm
[JF=1-5 off 7] Program
OrFxr o Combination
LJmFx2 or

bl 5153 M4

“Master Tune” détermine I'accord global. Ajustez ce parame-
tre lorsque vous accompagnez d’autres instruments ou un
enregistrement sur CD ou cassette avec le TRITON Extreme.
Vous pouvez changer la hauteur sur une plage de +50 cents
(un demi-ton= 100 cents).

“Key Transpose” régle la hauteur par pas de demi-tons.
Ajustez ce pararmétre pour transposer tout le TRITON
Extreme. Vous pouvez spécifier la valeur de transposition sur
une plage de =1 octave.

Réglage de I'influence du toucher ou de
I'aftertouch sur le volume ou le timbre

Vous pouvez bien s0r peaufiner la réponse des sons pilotés en
fonction des valeurs de toucher de sorte a obtenir exacternent
les variations de timbre et de volume voulues. Ce paramétre
permet, par exemnple, de régler le volume général des notes
pour le rendre plus régulier lorsque la dynamique du jeu
varie beaucoup. Vous avez le choix parmi plusieurs courbes
de toucher. Choisissez celle qui s’adapte le mieux a votre
fagon de jouer ou qui produit I'effet désiré (==Gdp p.155).

“Velocity Curve” sélectionne la courbe de toucher et “After
Touch Curve”sélectionne la courbe d'aftertouch.

Contournement des effets

Vous pouvez contourner les effets d'insertion et les effets mai-
tres pour tout le TRITON Extreme. S, par exemple, les sorties
du TRITON Extremne sont branchées 4 une console de mixage
et si vous utilisez un processeur d'effet externe pour ajouter
de la réverbération ou du chorus au son, coupez les effets
maitres du e TRITON Extreme.

Si les options Effect Global SW "IFX 1-5 Oft”, “MFX1 Off” et
“MFX2 Off" sont cochées, les effets d'insertions ainsi que les
effets maitres 1 et 2 sont contournés.
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Lier I'arpégiateur aux Programs et aux
Combinations

Vous pouvez définir si, lors du chargement d’un Program ou
d'une Combination, les réglages d'arpégiateur sont éga-
lement importés ou 5'ils sont maintenus tels quels.

Ala sortie d’usine, la premiére possibilité est choisie par
défaut. Choisissez la deuxiéme option si vous voulez simple-
ment pouvoir changer de Program ou de Combination tout
en jouant un seul et méme motif d'arpége.

Sil'option Auto Arpeggiator “Program” ou *Combination” est
cochée, le motif d'arpége change lorsque vous sélectionnez
un nouveau Program ou une Combination.

Page System Preference

Rappel a la mise sous tension du mode et
de la page choisis en dernier lieu

GLOBAL '8 Basic Sotup

tystem Preference [IIRG

WAVE File Play Leve: [IF] Normal

pmx Syztem Preferonce |
Bank Map: PIEEETEE [ beep Enable
Power On Made: (] tremorize
Systen Clock: [ Internal

e Memory Protoct

[derogram Oormeit
[ combination [J arpeggic User Pattern
[ song

| ) V5 4

L'état du TRITON Extreme 4 la mise sous tension dépend du
réglage du paramétre “Power On Mode™.

Si "Power On Mode" est sur Reset (retour aux réglages
usine), le TRITON Extreme affiche automatiquernent la page
PO: Play du mode Combination.

Si “Power On Mode” est sur Memorize, le TRITON Extreme
active le mode et la page actifs avant la derniére mise hors
tension,

Le réglage Memorize mémorise donc le dernier mode et Ia
derniére page choisis, le numéro de la derniére Combination
sélectionnée en mode Combination et le numéro du dernier
Program actif en mode Program. 51 vous choisissez un autre
mode 2 la mise sous tension, vous pouvez appuyer sur le
bouton [COMBI] ou [PROG] pour afficher la page P0: Play
avec le numéro de Program ou de Combination utilisé en der-
nier lieu.

Activation du bip sonore lorsque vous
touchez I'écran

Si Y'option “Beep Enable” est cochée, un bip sonore est pro-
duit chaque fois que vous touchez un objet a I'écran tactile, Si
vous ne voulez pas entendre le bip sonore, laissez cette case
vide,

Protection de la mémoire

Si vous cochez une ou plusieurs cases Memory Protect, les
mémoires de type correspondant sont verrouillées et il est
impossible d'y modifier quoi que ce soit.

Page Input/Sampling

Réglages d'entrée audio pour tous les
modes sauf le mode Sampling

w Voyez p.107 et Gdp p.159.

Réglages MIDI P1: MIDI

MIDI Setup, MIDI Filter

CLOBAL I'1 . MIDT o
pEEEHID] Satup |

r1i0i channel: (3] CENER [ Locar Controt on

Convert Povition:[] PreMIDi  Nots Receive:(p] a1t

MIDI Clock: () Internal (@) External MIDI
() Extarnal use

[ Recaiva Ext. Reattime Commands

g M1 D) Filter

Enable Program Change
[x7] Bank change
Combination Changs

Eneble After Teuch
[x7] Enabie Controt Change
E Enabls Exclusiva

= Voyez Gdp p.161.

[ AN N AN NN EEENEERENENERNRNENNNNNH®EN]

Réglages pour les pédales et autres
fonctions de jeu P2: Controller

Définition de la fonction du commutateur
assignable ASSIGNABLE Switch et de la
pédale assignable ASSIGNABLE Pedal

v
g Dampor / Assignable Foot Switch, Pedal ey
Foot Switch Asaign: 1]
Foot Pedal Assign: o

“[Ri €7 koRG Standard
{B) ¢~ KORG Standara

Dampar Polarity:
Foot Switch Polarity:

Voici comment affecter la fonction désirée au commutateur
au pied (Korg PS-1, disponible en option) connecté a la prise
ASSIGNABLE SWITCH.

+ Utilisez le parametre “Foot Switch Assign”.

Ce cormmutateur peut étre utilisé comme modulateur alterna-
tif ou dynamique (pour les effets), comme commutateur de
Portamento, comme pédale Sostenuto, comime pédale Soft
(douce), pour activer/couper I'arpégiateur, pour sélectionner
des Programs et Combinations (suivant/précédent), pour
lancer/arréter le séquenceur, pour la fonction Punch-In/Out
du séquenceur ou pour sélectionner le pas suivant de la liste
de repéres (Cue List) (°Gdp p.281).

Vous pouvez choisir la fonction de la pédale assignable (XVP-

10 ou EXP-2 disponible en option) connectée a la prise ASSI-
GNABLEPEDAL.




» Utilisez le paramatre “Foot Pedal Assign”,

Cette pédale permet de régler le volume global mais vous
pouvez aussi I'utiliser comme modulateur alternatif ou dyna-
mique (effets), pour régler la vitesse de Portamento, le
volume, le panoramique d'un effet d'insertion ainsi que le
panoramique, le volume et le niveau d’envoi aux effets mai-
tres (= Gdp p.282).

I Vous pouvez utiliser cette fonction comme source de
modulation pour la modulation alternative ou la modu-
lation dynamique afin de piloter les parameétres des Pro-
grams ou des effets. Dans ce cas, réglez “Foot Switch
Assign” sur Foot SW (CC#82) et “Foot Pedal Assign”
sur Foot Pedal (CC#04).

A titre d'exemple, voyons comment régler le commutateur au
pied assignable de sorte qu'il serve & sélectionner des Pro-
grams ou des Combinations:

(D Appuyez sur le bouton de menu déroulant “Foot Switch
Assign” et choisissez Program Up ou Program Down.
Program Up signifie que le commutateur au pied
sélectionne la mémoire suivante a chaque pression.
Program Down signifie que le commutateur au pied choi-
sit la mémoire précédente.

@ Réglez “Foot Switch Polarity” en fonction de la polarité
du commutateur au pied utilisé,
Si vous utilisez un commutateur au pied Korg PS-1, choi-
sissez le réglage (-) KORG Standard., Si la polarité est
incorrecte, le fonctionnement du commutateur est inversé,

(@ Appuyez sur le bouton [PROG] pour afficher la page
Program P0: Play ou sur [COMBI] pour afficher la page
Combination P0: Play. Quand vous appuyez sur le com-
mutateur au pied, le Program ou la Combination change.

[ AN NN R RN NN R NNNRENENHNHSNXNHRENBNRENNN]

Créer des gammes originales
P3: User Scale

Création d’'un gamme et assignation a un
Program etc.

EIBAL B4 User Seale
iz User Dctave Scale

(o R
ot | p¥ W [ Gh | A®
+60 | +80 420 [+20 |+B0
Clewgy) D G # 6

3
+00 |+80 |+P@_|+B@ | +00 |+B@ |+B0

Fé4 | 44
+00 | +89

g

Vous pouvez programmer vos propres gamines. A cet effet, il
propose seize mémoires User Octave Scales dont les régla-
ges, effectués pour une scule octave, s'appliquent  toutes les
octaves du clavier. La mémoire User All Note Scale, par con-
tre, permet de régler la hauteur de chacune des 128 notes dis-
ponible avec MIDL

La plage de réglage de +99 permet d’augmenter ou de dimi-
nuer la hauteur normale de chaque touche d’environ un
demi-ton.

Les gammes que vous programmez peuvent étre affectées
aux Programs, aux Timbres d'une Combination et aux pistes
d’un morceau (Sequencer/Song Play).

Effectuez ces réglages avec “Use Prog's Scale” (Scale).

Mode Program Program P1: Edit-Basic, Program Basic

Mode Combination | Combination P2: Edit-Trk Param, Other

Mode Sequencer Sequencer P2; Trk Param, Other

Mode Song Play Song Play P1: Track, Status/Scale

Voicl comment déterminer le type de gamme pour chaque
piste en mode Sequencer,

(D Créez une gamme utjlisateur (par octave ou note par note).
Actionnez une touche du clavier et déterminez la hauteur
de cette note avec la commande VALUE. La plage +99 cor-
respond a plus ou moins un demi-ton plus haut ou plus
bas que la hauteur normale.

2 Vous pouvez aussi choisir la note en enfongant la touche
voulue sur le clavier tout en maintenant [ENTER]
enfonceé.

BB vous pouvez copier une des gammes préprogrammeées
et la personnaliser. Exécutez la commande du menu de
page “Copy Scale”.

@ Appuyez sur le bouton [SEQ] pour activer le mode
Sequencer.

@ Appuyez sur le bouton [MENU] puis sur P2: Trk Param.

(@ Appuyez sur 'onglet Other 1-8 ou Other 9-16 et choisis-
sez la page Sequencer P2: Trk Param, Other.

® Pour utiliser la gamme affectée au Program employé par
la piste en question, cochez la case “Use Program’s
Scale” pour cetie piste.
Les pistes pour lesquelles cette case n'est pas cochée utili-
sent la gamme choisie sous Scale “Type (Song's Scale)”.

® Utilisez “Type (Song's Scale)” pour spécifier la gamme
qui sera utilisée par le morceau entier actuellement
choisi.
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Réglages Drum Kit  P5: Drum Kit

Qu’est-ce qu'un Drum Kit?

Un Drum Kit assigne un échantillon de batterie différent
(données de formes d'onde PCM pour sons de batterie) 4 cha-
que note,

Si vous réglez I'oscillateur d'un Program (déterminé par
“Oscillator Mode”) sur Drurns, le Program utilise un Drum
Kit au lieu d'un multi-échantillon.

Le TRITON Extreme propose 144 mémoires pour Drum Kits.
A la livrajson, certaines des mémoires 000 (A/B)-045 (I) et
128 (User)-131 (User) contiennent déja des Drum Kits conve-
nant pour un large éventail de styles musicaux.

Les mémoires 144 {(GM)-152 (GM) proposent neuf Drutmn Kits
compatibles avec la répartition des sons du format GM2.
(Pour en savoir plus sur les sons des Drum Kits d’usine,voyez
le == fascicule “VNL”))

La page Global P5: Drum Kit permet de créer votre propre kit
de batierie en changeant les assignations de sons de batterfe
aux notes et en modifiant les réglages de hauteur et de
volume des échantillons, Vous pouvez aussi créer des Drum
Kits originaux en faisant appel a des échantillons enregistrés
avec le TRITON Extreme ou chargés en mémoire interne
(RAM) en mode Media.

Une fois votre Drum Kit édité, vous pouvez le sauvegarder
dans une des mémoires utilisateur 000 (A/B)-143 (User). Le
mode Media vous permet ensuite de sauvegarder vos créa-
tions sur divers supports.

@® Programs & multl-échantilions et & Drum Kits

Il existe deux types de Programs: des Programs qui font appel
4 un multi-échantillon et ceux qui utilisent un Drum Kit (bat-
terie).

Choisissez le type de Program a la page Program P1: Edit-
Basic, Program Basic, avec le paramétre “Oscillator Mode™.
Pour un Program & multi-échantillon, réglez “Oscillator
Mode” sur Single ou Double. Pour utiliser un Drum Kit,
réglez “Oscillator Mode” sur Drums.

® A propos des paramétres Program

Vu la différence fondatnentale entre le caractére et le traite-
ment d'un son mélodique comme le piano, I'orgue ou la
trompette, d’une part et les instniments de percussion
comme la batterie et les autres sons de percussion d'autre
part, la structure des parameétres d'un Program utilisant un
multi-échantillon (*Oscillator Mode™ = Single ou Double)
différe considérablement d'un Program utilisant un Drurn Kit
(“Oscillator Mode” = Drums),

Les paramétres de Program d'un multi-échantillon spécifient
les réglages de filtre, d'amplificateur, etc. appropriés pour le
multi-échantillon. I est donc difficile de “transposer” les
réglages d'un Program & multi-échantilion de fagon 4 I'adap-
ter au Drum Kit choisi. Si vous voulez éditer un Drum Kit,
nous vous conseillons de d'abord choisir un Program utili-
sant un Drum Kit en mode Program (*Oscillator Mode”=
Drums) puis de passer 4 la page Global P5: Drum Kit,

Edition d’'un Drum Kit

Voici comment modifier un Drum Kit.

A& Avant d'éditer un Drum Kit, désélectionnez I'option
Memory Protect (s=p.90),

@ Sous Program P0: Play, sélectionnez le Program qui doit
accueillir le Drum Kit que vous étes sur le point d’éditer
Sélectionnez un Program 4 Drum Kit parmi les Programs
préchargés ou autres. 51 le Drum Kit que vous voulez
éditer est déja utilisé par un Program, sélectionnez ce
dernier. Sinon, assignez le Drum Kit 4 modifier 4 un Pro-
gram 4 la page Program P1: Edit-Basic, OSC Basic. (Dans
le fascicule “VNL", tous les Programs utilisant un Drum
Kit sont indiqués par le symbole *d".)

R Réglez "Octave” (page Program P1; Edit-Basic, OSC
Basic) sur “+0 [8']". Toute autre valeur que +0 [8') change
la relation entre les sons de batterfe et les notes (touches).

R Les réglages d'effets sont toujours ceux du dernier Pro-
gram choisi.

R Dites-vous bien que I'édition est valable pour tous les
Programs faisant appel 4 ce Drum Kit.

@ Passez 4 la page Sample Setup sous Global P5: Drum Kit.

High Drumgample |@aaiiigh bramssmgic
Bank—f{B]RaM []5.0ffsst [JRev Level:=18 | Transpose: -01

High Drumsample—~{t (] 8104: Tom 2-+i Tue: 400

Cutoff, 468 Resanance, +08  Attack, 190 Decey v 1
Low Drumsample |ssaTow THN MR S ———————
Bank—f[F]ror ] 5.0ffsst [JRev Level: +82 | Transpose: ~01)
Low Drumsample—[B] a184: Tom 2t Tune:  +00|
Cutoff: +88  Resonance: +88  Attack: +0@  Decay: +88
\ Sample 7
Satup i

@ Choisissez e kit a éditer avec “Drum Kit".
Si nécessaire, cholsissez la commande du menu de page
"Copy Drum Kit” pour copier les réglages d"un Drum Kit
usine ou GM.,

R Vous ne pouvez pas sélectionner les Drum Kits 144 (GM)
~ 152 (GM) ici. (Il est impossible de modifier ou de créer
un Drum Kit GM,) La seule fagon de les utiliser comme
point de départ consiste 4 copier un Drumn Kit 144 (GM)-
152 (GM) vers une mémoire 000 (A/B)~143 (User) avec
la fonction *Copy Drum Kit” et 4 I'éditer ensuite.

@ Choisissez le numéro de note que vous voulez éditer
avec “Key”.
L'écran affiche les parametres d'échantillon de percussion
du numéro de note correspondant aux pages High Drum-
sample, Low Drumsample et Voice/Mixer.

Vous pouvez choisir le numéro de note avec les comman-
des VALUE ou en maintenant le bouton [ENTER] enfoncé
tout en jouant la note voulue sur le clavier

(® Spécifiez avec “Assign” si vous voulez ou non assigner
un échantillon de batterie 2 ce numéro de note.
Quand cette case est cachée, un échantillon est assigné au
numéro de note en question. Normalement, vous laisserez
cette case cochée.
Quand cette case n'est pas cochée, aucun échantillon n'est
assigné au numeéro de note en question. Dans ce cas, cette
note déclenche I'échantillon de percussion assigné a la
note de droite, mais en le transposant d’'un demi-ton vers
le bas. Utilisez ce réglage si vous voulez seulement chan-
ger la hauteur de I'échantillon, comme par exemple pour
des sons de toms ou de cymbales,

B Si vous laissez la case “Assign” vide pour que I'instru-
ment joue I'échantillon de batterie affecté 4 la note de
droite (un demi-ton plus bas), affichez la page P2: Edit-
Pitch, OSC1 Pitch Mod. et réglez “Pitch Slope” sur +1.0
avant de passer en mode Global,




(8) Choisissez I'échantillon a assigner a ce numéro de note
avec “High Drumsample Bank”, “High Drumsample”,
“Low Drumsample Bank”.

Si vous avez choisi un Low Drumsample, déterminez la
fagon dont la commutation par toucher se fait entre
I'échantillon High Drumsample et Low Drumsample avec
“Velocity Sample SW Lo—Hi". (=)

Si vous réglez “High/Low Drumsample Bank” sur ROM,
vous pouvez sélectionner des échantillons de batterie
ROM. Si ce paramétre est réglé sur RAM, vous pouvez
choisir des échantillons enregisirés avec le TRITON
Extremne ou chargés en mode Media.

EB A propos des échantillons de batterie ROM
Le TRITON Extreme contient 1175 échantillons de batte-
rie en ROM. Appuyez sur le bouton de menu déroulant
pour sélectionner les échantillons de batterie ROM
parmi 15 catégories. (5= Vous (rouverez une liste des
noms d'échantillons de batterie dans le fascicule
“VNL").

(7) Spécifiez le mode de commutation par toucher entre les
échantillons de batterie avec “Velocity Sample SW
Lo—Hi".

L’échantillon de batterie joué dépend de la force exercée
sur la touche (toucher). Cette technique s’appelle commu-
tation par toucher (ou Velocity Switch).

Si vous réglez ce parameétre sur 001, vous n'entendez que
I'échantillon High Drumsample.

wr Cette fonction ressernble 4 la commutation de multi-
échantillons d'un Program mélodique. ("High Multisam-
ple et Low Multisample” wp, 24)

(& Réglez les paramétres de I'échantillon de batterie assi-
gné.
Réglez les paramétres “High Drumsample” et "Low
Drumsample”,
Vous pouvez régler des paramétres comimne le volume
(“Level™), la hauteur (“Transpose”, “Tune”) et le timbre
(“Cutoff”, “Resonance”). (rPour en savoir plus sur les
paramétres disponibles, voyez Gdp p.168).

(® Répétez les étapes @)-@ pour régler les paramétres des
échantillons de batterie assignés a chaque numéro de
note.

Vous pouvez utiliser la commande du menu de page
“Copy Key Setup” pour copier les réglages d'un autre
numéro de note ("KEY").

{0 Sélectionnez la page Voice/Mixer sous Global P5: Drum
Kit.

DrumKit:[IF] 143(User} : Standard Kit |
blladbiddlidt bl e dbodbdadbidbabdl il odbodbuodl

-] [y dosion  Velocity Sample 3w Lo=Hi: 105
putm ¥oico Assign Hode

[ strue Triggar
Exclusive Group: @81

[x) Ensble Mote tn Recoive
[T natrle Hote Off Recatve

s M1xer
BUS Select (IFX/ Indiv Out Assign):[p] L/R
Pan: ROB4 Send1 (to MFX1): 288
Send2 (to MFX2): 17
e ]

@) Réglez le parametre “Exclusive Group”.
Le paramétre “Exclusive Group” permet de grouper les
échantillons de batterie du méme type.
Voicl un exemple: si les numéros de note auxquels sont
affectés les sons de charleston ouvert et fermé font partie
du méme groupe exclusif, il ne sera pas possible de piloter
simultanément le charleston ouvert et fermé. C’est 1a un
réglage utile pour obtenir des effets naturels puisqu'un
vral charleston ne peut pas étre ouvert et fermé i la fois.

@ Réglez le routage de sortie avec "BUS Select”.
Réglez ce paramétre quand vous voulez envoyer le signal
de I'échantillon de batterie assigné 4 chaque numéro de
note a son propre effet d'insertion ou aux prises AUDIO
QUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4.
Ainsi, vous pourriez assigner tous les sons de caisse claire
4 IFX1, tous les sons de grosse caisse 4 IFX2et les autres
sons a L/R. Vous pouvez aussi entrer 1, 2, 3,4, 1/2 ou 3/4 et
relier ainsi I'échantillon en question 4 la sortie individuelle
AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4 correspondante.
Les réglages effectués ici sont utilisés si 'option “Use
DKit Seiting" (Program P8: Edit-Inert Effect, Routing) est
cochée pour le Program utilisant le Drum Kit, (==Gdp
p.30, 207)

@ Utilisez “Pan” pour régler le panoramique (position
dans I'image stéréo).
Les réglages effectués ici sont utilisés si I'option “Use
DKit Setting” est cochée (page Program P4; Edit-Amp.,
Ampl Level/Pan) pour le Program utilisant le Drum Kit,

i@ Utllisez “Send1(MFX1)" et “Send2(MFX2)" pour régler
le niveau d’envoi vers les effets maitres.
Les réglages effectués ici sont utilisés si 'option “Use
DKit Setting” est cochée (page Program P8: Edit-Insert
Effect, Routing) pour le Program utilisant le Drum Kit.

@ Sauvegardez les données avec la commande du menu de
page “Write Drum Kits”,
Vous pouvez aussi changer le nom d'un Drum Kit avant
de le sauvegarder: utilisez la commande du menu de page
"Rename Drum Kit" {=p.115, 118).

R Si vous mettez I'instrument hors tension sans sauvegar-
der les données contenues dans sa mémoire, vous per-
drez tous vos réglages (“Zone de mémoire du mode
Global” wrp.116).

A Quand vous jouez sur le clavier et que le TRITON
Extreme est en mode Global, vous entendez le son choisi
dans le mode sélectionné avant le passage en mode Glo-
bal. Songez que si vous passez du mode Sampling au
mode Global aprés la mise sous tension, vous n'enten-
drez rien quand vous jouez sur le clavier. Cela s'explique
par le fait que la mémoire RAM ne contient pas encore
de données que vous pourriez piloter,

k Si vous passez du mode Sequencer au mode Global, le
clavier est affecté au Program ou a I'arpégiateur qui cor-
respond au canal MIDI Global (dont vous pouvez spéci-
fier le numéro 4 la page Global P1).

B Les réglages effectués en mode Global ne restent valides
que jusqu'a la mise hors tension. Sauvegardez-les si vous
voulez les conserver. Les données du mode Global sont
divisées en trois groupes: réglages Drum Kit (Global P5),
réglages des motifs d'arpége utilisateur (Global P6) et les
autres réglages Global (Global P0-P4). Chacun de ces
types de données peut étre sauvegardé en mémoire
interne. En mode Media, vous pouvez en outre les copier
sur divers types de supports, (=p. 116, 117)

A& Le mode Global ne propose pas de fonction Compare
vous permettant d’évaluer I'utilité de vos modifications.
Avanl d'éditer les Drum Kits ou les motifs d’arpége,
vous pourriez faire appel a “Copy Drum Kit” ou “Copy
Arpeggio Pattern” pour copier le Drum Kit ou le motif
d’arpége dans une mémoire libre.
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Réglages d'arpégiateur
P7: Edit-Arpeggiator

Dans ce chapitre, nous verrons comment effectuer les régla-
ges de I'arpégiateur dans chague mode.

Réglages Arpeggiator pour les Programs

Arpégiateur actif/coupé

Le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFFlsert a activer/couper
I'arpégiateur. Lorsqu’il est actif, le bouton ARPEGGIATOR
[ON/OFF] s’allume. Dans ce cas, les notes que vous jouez sur
le clavier sont transformées en arpége dont le type corres-
pond au motif chofsi.

B Le statut de cette fonction (active/coupée) est mémorisé
lors de la sauvegarde du Program.
Réglages d’arpégiateur

(@ Passez 4 la page Program P7: Edit-Arpeggiator, Arpeg.
Setup.

PROGRAM P 2 bdit - Arpeygiator  arpeg e tup T |

Arpeggiator Tempo J = 128

Arpaggtator Setup

o ()
getave: [P Reaalution: mj
Gate: 28e% [:] Sort D Key Syac.
Yeloolty: Key [CJraten [ keyboard

Swing: +BDAN

Arpas.

Soan
Satup L vone

@ Utilisez “ (Tempo)” pour régler le tempo.
Vous pouvez aussi régler le tempo avec la cornmande
ARPEGGIATOR [TEMPQ]. La diode clignote selon le
tempo en vigueur.

Si “MIDI Clock” (Global P1; MIDI) est réglé sur Exter-
nal MIDI ou External USB, I'écran affiche “}= EXT".
Synchronisation du tempo avec un dispositif MIDI
externe. Dans ce cas, il est impossible de changer le
tempo sur le TRITON Extreme.

@ Choisissez le motif d’arpége avec “Pattern”.
Vous avez le choix entre les motifs d’arpége préprogram-
més P000-P004 et les motifs utilisateur U000 (A/B)-U506
(User).

“Octave” et “Sort” influencent la reproduction d'un
arpége. Les illustrations suivantes indiquent comment Jes
motifs PO00-P004 transforment vos accords quand
“Qctave" est réglé sur 1 et “Sort” est coché. PO04: RAN-
DOM ne représente qu'une possibilité (aprés tout, le motif
est généré de facon al¢atoire).

PO0O: UP

P001: DOWN

POO2: ALT1

POO3: ALT2

P004: RANDOM

U000 (A/B)-U199 (A/B)

Ala sortie d'usine, I'instrument contient plusieurs motifs
d’arpéges. Vous trouverez notamment des motifs de batterie,
des parties de basse et des riffs de guitare et de clavier
(==VNL).

U200 (H)}-U506 (User)
Ala sortie d'usine, le TRITON Extrerne propose plusieurs
motifs d'arpéges dans ces mémoires (=VNL).




@ Réglez les paramétres 4 votre guise.

“Octave”: Permet de choisir la tessiture (le nombre d'octa-
ves couvertes) de l'arpége.

R Quand vous sélectiorinez un motif d'arpége utilisateur,
le paramétre “Octave Motion” (page Global P6: Arpeg-
gio, Pattern Setup) détermine Ja fagon dont I'arpége est
joue,

“Resolution”: Permet de régler la vitesse de I'arpége (le

nombre de notes par mesure): Jy-J.

“Gate”: Spécifie la durée (longueur) des notes arpégées.
Les arpéges utilisateur proposent aussi un réglage Step.
Il signifie que l'arpégiateur utilisera la durée program-
meée pour chacun des pas avec le parametre “Gate"
(page Global P6: User Arpeggio, Pattern Edit).

R Il s’agit du réglage utilisé quand la commande ARPEG-
GIATOR [GATE] se trouve au centre ("4 midi”), Avant
de modifier cette valeur, réglez donc la commande en
position centrale.

“Velocity”: Spécifie la valeur de toucher des notes arpé-
gées, Si vous choisissez Key, |'arpégiateur utilise la valeur
de toucher des notes jouées sur le clavier. Les arpéges uti-
lisateur proposent aussi un réglage Step. 11 signifie que
l'arpégiateur utilisera la durée programmée pour chacun
des pas avec le paramétre “Vel” (page Global P6: User
Arpeggio, Pattern Edit).

A 11 s’agit du réglage utilisé quand la commande ARPEG-
GIATOR [VELOCITY] se trouve au centre (“a midi”).
Avant de modifier cette valeur, réglez donc la com-
mande en position centrale.

Le choix de Step pour les paramétres “Gate” ou “Velo-
city” confére un caractere plus “swingant” aux motifs
chargés a 'usine (Preload).

“Swing”: Permet de spécifier le timing des notes paires du
motif d’arpége (a partir de la premiére note) et donc de
définir le décalage par rapport au rythme tout a fait
“carré” afin de produire des arpéges syncopés.

"Sort”: Si vous cochez cette case, I'arpége sera joué selon
la hauteur des notes, quel que soit I'ordre dans lequel
vous avez enfoncé les touches sur le clavier. Si cette case
n'est pas cochée , 'ordre des arpéges dépend de V'ordre
dans lequel vous enfoncez les touches sur le clavier.

“Latch”; Si vous cochez cette case, I'arpége continue a
jouer quand vous relachez les touches du clavier, Si cette
case h'est pas cochée, les arpéges s'arrétent dés que vous
relachez les touches du clavier.

“Key Sync.": 5i vous cochez cette case, le motif d'arpége
recommence  partit du début quand vous jouez une nou-
velle note aprés avoir relaché les autres touches. Ce
réglage convient surtout pour I'utilisation en temps réel
car il garantit que les arpéges commencent au début de la
mesure. Si la case n'est pas cochée, les arpéges sont syn-
chronisés avec I'horloge MIDI. Pour en savoir plus, voyez
"Synchronisation de I'arpégiateur” (s=p,102).
“Keyboard”: Si vous cochez cette case, les notes jouées sur
le clavier sont non seulement transmises & I'arpégiateur
mals aussi reproduites normalement. Si la case n'est pas
cochée, les notes jouées sont uniquemnent transmises a
I'arpégiateur.

Vous pouvez aussi effectuer ce réglage avec le parametre
portant le méme nom (ou abréviation) & la page Program
P0: Play, Arpeggio.

8 Utilisez la commande du menu de page “Copy Arpeg-

giator” pour copier les réglages Arpeggiator d'un autre
Program ou d'une autre Combination (=Gdp p.30).

(5) Spécifiez la plage des notes permettant de déclencher

I'arpégiateur a la page Scan Zone.

IPHUGHAM P O Fdit - Arpeggiglur

Sean Zone

Zonw

To oy
Bottorm key: -1
Tap Velocity: 127

Bottomn Yeloeity: 8a1

rpag. || Sean
Sty Zoma

“Bottom Key”, “Top Key”: L'arpégiateur ne peut étre
piloté que par les notes comprises entre ces deux extrémi-
tés. Les touches se trouvant au-dela ou en dega de cette
plage fonctionnent donc normalement et ne dépendent
pas du statut de I'arpégiateur (actif ou coupé).

51, par exemple, vous réglez “Pattern” sur P000; UP

cochez “Latch”, réglez "Top Key” sur B3 et “Bottorn
Key" sur C-1, il suffit de jouer la note B3 ou une note
plus basse pour déclencher I'arpégiateur. Comme
“Latch” est coché, il suffit de jouer briévement les notes
désirées car I'arpégiateur continue de toute fagon. Vous
pouvez accompagher 1'arpégiateur (piloté avec les tou-
ches a gauche de B3) en jouant la mélodie ou le solo avac
les touches C4 et plus hautes. Changez de tonalité de
ternps en temps en jonant d'autres accords a gauche de

“Bottom Velocity” “Top Velocity”: Voici une autre facon
de déterminer le pilotage de I'arpégiateur. Ici, vous pou-
vez spécifier la plage des valeurs de toucher (force exercée
sur les touches) prises en compte par I'arpégiateur. Les
notes dont la valeur de toucher est supérieure ou infé-
rieure a cetle plage ne déclenchent donc pas I'arpégiateur.

® S5i vous voulez mémoriser ces réglages en sauvegardant

le Program (wrp, 115, {16), n'oubliez pas de déverrouiller
la mémoire en mode Global.
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Lier 'arpégiateur & un Program

Il est aussi possible de faire en sorte que les réglages Arpeg-
giator d'un Program reconfigurent automatiquement I'arpé-
giateur dés que vous sélectionnez ce Program. Pour cela,
cochez I'option Program sous "Auto Arpeggiator” (page Glo-
bal P0; Basic Setup, Basic).

Réglages Arpeggiator en mode
Combination, Sequencer et Song Play

En modes Combination, Sequencer et Song Play, le TRITON
Extreme propose un double arpégiateur permettant d'utiliser
deux motifs simultanément. Comme les paramétres Arpeg-
giator de ces modes se ressemblent trés fort, nous ne les pré-
senterons qu'une fois,

A titre d'exemple, voyons comment effectuer les réglages en
mode Combination. Vous trouverez de plus amples explica-
tions et des exemples de réglages dans = Gdp p.50, 93, 149,

La double fonctionnalité de I'arpégiateur propose les avanta-
ges suivants:

» Assigner un arpégiateur a chaque Timbre, Sélectionnez

Off. (arpégiateur) A ou (arpégiateur) B.
wrEtape 5

* Préciser si vous voulez utiliser les arpégiateurs A et/ou B,
wEtape &

» Choisir le motif désiré et régler les paramétres pour les
deux arpégiateurs séparément (A et B). wwEtape (7)

+ Régler les paramétres de la page Scan Zone pour alterner
entre jeu normal et jeu arpégé, voire pour passer d'un
arpégiateur a I'autre (A et B) en fonction d'une plage de
clavier ou du toucher, wrEtape (@

« Régler certains Timbres pour qu’ils ne soient audibles que
lorsque V'arpégiateur fonctionne. wEtape {@

Arpeggiator on/off

En appuyant plusieurs fois sur Je bouton ARPEGGIATOR
[ON/QFF], vous activez et coupez l'arpégiateur. Lorsqu'il est
actif, le bouton ARPEGGIATOR [{ON/QFF] s'allume. Dans ce
cas, les notes que vous jouez sur le clavier sont transformées
en arpége dont le type correspond au motif choisi. Le statut
(actif ou coupé) de l'arpégiateur est sauvegardé quand vous
mémorisez la Combination.

A& Si “Assign” est sur Off ou "Arpeggiator Run” n’est pas
coché, I'arpégiateur ne s'enclenchera pas, méme quand
ce bouton est activé.

Réglages d‘arpégiateur

() Sélectionnez la page Combination P1: Edit-Program/
Mixer.
Sélectionnez un Program pour les Timbres que vous sou-
haitez utiliser. Choisissez un Program pour les Timbres 1-
4 utilisés dans I'exemple suivant.

@ Sélectionnez la page Combination P2: Edit-Trk Param,
MIDI Ch.
Pour les Timbres que vous allez utiliser, réglez “Status”
sur INT et “MIDI Channel” sur Gceh ou sur le canal glo-
bal MIDI (défini sous Global P1: MIDI “MIDI Channel").

Pour notre exemple, réglez le parameétre “Status” des Tim-
bres 1-4 sur INT et le paramétre “Status” des Timbres 5-8
sur Off. Réglez le paramétre "MIDI Channel” des Tim-
bres 1-4 sur Geh.
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(@ Sélectionnez la page Combination P7: Edit-Arp., Setup.
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@ Réglez le tempo avec “) (Temp)”.
C’est le méme parameétre que pour un Program (. 94).
Cependant, le tempo est identique pour les deux arpégia-
teurs Aet B.

(® Réglez les paramétres "Arpeggiator Assign”.
Assignez les arpégiateurs A et B aux Timbres désirés. Ces
Timbres seront alors pilotés par 'arpégiateur choisi,

® Réglez les paramétres “Arpeggiator Run”.
Cochez la case de 'arpégiateur qui doit fonctionner (voire
des deux). L'arpégiateur coché¢ ici démarre lorsque vous
actionnez le bouton ARPEGGIATOR [ON/QFF).

L.es réglages des pages d'écran affichées aux étapes (@ et
(3 signifient que I'arpégiateur A pilotera les Timbres 1 et 2,
tandis que |'arpégiateur B pilotera le Timbre 3 dés que
vous appuyez sur ARPEGGIATOR [ON/OFF]. Lorsque le
houton ARPEGGIATOR [ON/QFF] est coupé, les Timbres
1-4 sont superposés.

Si, pour tous les Timbres, “Assign” est sur Off ou * Arpeg-
giator Run” n'est Apas cochéB, I'arpégiateur ne s’enclen-
chera pas,

(D Réglez les paramétres des arpégiateurs A et B aux pages
Arpeggiator A et Arpeggiator B.
Les paramétres des deux arpégiateurs sont identiques a
ceux des Programs (5=p.94),

@® Ala page Scan Zone A/B, spécifiez la zone de clavier ou
de toucher avec laquelle les arpégiateurs A et B peuvent
étre pilotés.

Les paramétres des deux arpégiateurs sont identiques &
ceux des Programs (=p. 94).

Les plages de notes et de toucher permettent de faire fonc-
tionner I'arpégiateur ou d'alterner entre les deux arpégia-
teurs (A et B). En fait, vous pouvez méme combiner les
réglages des pages Combination P4: Edit-Zone/Ctrl, Key
Zone et Vel Zone pour obtenir un contrdle encore plus
recherché.

Si vous voulez mémoriser ces réglages en sauvegardant
la Combination, songez & déverrouiller la mémoire en
mode Global. (=p. 114, 115)




@ Les paramétres “Status”, “MIDI Channel” et “Assign”
des pages d’écran montrées aux étapes @ et (3 peuvent
étre réglés de facon a ne rendre un Timbre audible que
lorsque I'arpégiateur assigné est activé (On). Ce Timbre
ne sonnera pas lorsque I'arpégiateur est coupé.

Combination D062: Old Vox Organ

Bien qu'il s'agisse d'une technique déja relativement avancée,
nous vous proposons de I'analyser a 'aide d’'une Combina-
tion préprogrammeée,

Sélectionnez la Combination D062: Qld Vox Qrgan, appuyez
sur le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour l'activer et
Jouez,

Avant cela, réglez cependant le canal Global MIDI (Global P1:
MIDI “MIDI Channel”) sur 01.

+ L'arpégiateur A est assigné A T (Timbre) 7 et 8. Lorsque
vous jouez sur le clavier, le motif d’arpége U396(User):
Dr-Jump Up DnB ne produit que le Program T7 J068:
HipHop Kit.

» Le motif sera utilisé en mode Fixed Note, comme il se
doit pour un arpége qui pilote un Drum Kit (page Glabal
P6: User Arpeggio, Pattern Setup “Arpeggio Tone
Mode" Fixed Note).

Comme vous le savez, ce réglage signifie que Ia hauteur
(numéro de note) des touches que vous enfoncez n'a
aucune importance puisque seul 'enclenchement et le
reldchement des touches est pris en compte. (& Gdp
p.171)

* Les paramétres A “Bottom Key" et “Top Key”
{Combination P7: Edit-Arp., Scan Zone A/B page) sont
réglés de fagon 4 permettre le contrdle de I'arpégiateur A
par les notes B3 et plus basses.

« L'arpégiateur A est aussi assigné a T8 mais le Program T7
Joé8: HipHop Kit n’est audible que lorsque I'arpégiateur
est activé.

Voici les réglages de Timbre pour T7 et T8

Status MID! Channel Asslgn
T7 INT 02 A
T8 Off Geh A

» Tant que I'arpégiateur est coupé, le jeu sur le clavier
pilote le ou les Timbres qui recoivent sur le canal Geh ou
sur le canal MIDI global (en 1'occurrence, 01). Comine
“MIDI Channel” de T7 est réglé sur 02, il est inaudible. T8
est réglé sur Geh mais comme “Status” est sur OfT, il est
inaudible.

= L'arpégiateur exécute les données MIDI de n'importe
quel canal affecté 4 'un des Timbres. Dans ce cas, il s’agit
des canaux “MIDI Channel” 02 et Geh (le canal MIDI
Global), Dés que vous activez I'arpégiateur en Jouant sur
le clavier, I'arpégiateur A piloté par T8 (Gch) se met en
route. T7 est piloté par l'arpégiateur A, Comme “Status”
de T8 est réglé sur Off, il est inaudible.

« Autrement dit, le parameétre “Status” de T8 étant réglé
sur Off, ce Timbre ne sonne donc jamais. Pourquoi en
parler alors? Parce qu'en fait, il sert de “pilote” avec
lequel vous pouvez lancer I'arpégiateur qui contrdle alors

le Timbre T7 dés que vous activez la fonction arpégiateur.

Combination JO56: “In The Pocket”
Choisissez la Combination J056: “In The Pocket".

Avant cela, réglez cependant le canal Global MIDI (Global P1:
MIDI “MIDI1 Channel”} sur 01.

+ L’arpégiateur A est affecté aux Timbres T7 et T8 tandis
que I'arpégiateur B pilote T5. Lorsque vous jouez sur le
clavier, le Program de T7 J068: HipHop Kit est piloté par
le motif &'arpége U444(User): Dr-In The Pocket. Lorsque
vous jouez sur le clavier, le Program M034: Chord
Trigger de T5 est piloté par le motif d’arpége UI123(A/B):
Syn-Echo.

+ Les paramétres B “Bottom Key” et “Top Key” (page
Combination P7: Edit-Arp., Scan Zone) sont réglés pour
que Varpégiateur B ne fonctionne qu'avec les notes G3 et
plus hautes.

» L’arpégiateur B est en outre affecté au Timbre T8 mais ce
réglage n'a qu'une finalité: le Program J068: HipHop Kit
assigné a T7 n’est piloté que lorsque I'arpéglateur est
activé, Voyez la section précédente, “Combination D062:
0ld Vox Organ”.

Lier I’arpégiateur & une Combination

Vous pouvez aussi [aire en sorte que les réglages Arpeggiator
d'une Combination reconfigurent automatiquement 1'arpé-
giateur dés que vous sélectionnez cette Combination, Pour
cela, cochez I'option “Combination” sous “Auto Arpeggia-
tor” (page Global P0; Basic Setup, Basic).
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Créer un motif d’arpége utilisateur

A propos des motifs d'arpege utilisateur

Les motifs disponibles pour l'arpégtateur du TRITON
Extrermne s'appellent des “motifs d'arpége”. 1l existe deux
types de motifs d'arpége: des motifs préprogrammés et des
motifs utilisateur.

Motifs d’arpége préprogrammés (Preset):

Il existe cing motifs; UP, DOWN, ALT1, ALT2 et RANDOM.
Les notes jouées par ces motifs sont fixes et ne peuvent pas
étre éditées,

Motifs d'arpége utilisateur (User):

Ici, vous disposez de 507 motifs - UO00(A/B)-U506(User) - qui
sont bien plus flexibles car ils peuvent produire des suites
d’accords ou des phrases/riffs en fonction de la hauteur des
notes que vous jouez sur le clavier et du moment o1 vous les
jouez.

Ala page Global P6: User Arpeggio, Pattern Setup, vous pou-
vez modifier les motifs d'arpége, voire en créer de toutes pié-
ces & partir de 1'état initialis¢. Les motifs ainsi créés ou édités
peuvent étre sauvegardés dans les mémoires UOOG(A/R)-
U506(User) (==p.116).

En mode Media, vous pouvez sauvegarder les motifs
d'arpége sur support.

Editer un motif d’arpage utilisateur

K Avant de pouvoir éditer un motif d'arpége, il faut déve-
rrouiller la mémoire. (s+p.115)

Si vous affichez cette page 4 partir du mode Program, vos
modifications porteront sur le motif d’arpége affecté au Pro-
gram utilisé.

(1 En mode Program, choisissez le Program qui fait appel
au motif d’arpége 4 modifier ou le Program que vous
comptez utiliser comme base pour éditer le motif
d’arpége.

@ Appuyez sur ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour activer la
fonction arpégiateur (le bouton doit s'allumer).

Notez que si vous passez en mode Global aprés avoir
choisi un Program pour lequel I'arpégiateur est coupé, il
est toujours possible d’enclencher I'arpégiateur avec
ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour entendre ce que vous
étes en train de faire.

(@ Passez i la page Global P6: User Arpeggio, Pattern
Setup.
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@ “Arpeggiator Select” est automatiquement réglé sur A
quand vous activez ce mode depnis le mode Program.,

(& Utilisez “Pattern” pour cholsir le motif d’arpage & éditer.
Pour cet exemple, choisissez un motif qui ne contient pas
encore de données.

K 1 est clair que le choix d’un motif d’arpége vide signifie
que vous n'entendez rien quand vous jouez sur le cla-
vier. Il est possible de sélectionner un motif PO00-P004
mais vous ne pouvez pas |'éditer.

A Les changements effectués pour un motif d’arpege utili-
sateur s'appliquent a tous les Programs, Combinations et
morceaux utilisant ce motif.

(® Spécifiez la longueur du motif avec “Length”.
Ala fin du motif, il recommence au début puisqu'il est mis
en boucle. La longueur peut étre modifiée durant ou aprés
I'édition, Pour cet exemple, choisissez 08.

B Pour les motifs d'arpége préprogrammés U000(A/B)-
U488(User), il peut déja suffire d’en changer la longueur
avec “Length” pour leur conférer un tout autre caractére.
Essayez et écoutez le résultat.

@ Vous pouvez régler les paramétres “) (Tempo)”, “Resolu-
tion”, “Octave”, “Sort”, “Latch”, “Key Sync.” et “Key-
board”.

Bien qu'il 5"agisse de parameétres Programs, vous pouvez
les éditer ici.

R Sivous arrivez ici a partir du mode Program et que vous
modifiez ces parameétres, n'oubliez pas de retourner en
mode Program et de sauvegarder vos réglages si vous y
tenez, Ces paramétres ne sont pas sauvegardes avec la
fonction "Write Arpeggio Pattern”,

Pour cet exemple, réglez les paramétres affichés a I'écran
a |'étape .

® Définissez la maniére dont les notes de I'arpége sont
Jjouées avec les réglages Arpeggio Pattern Setup.
Vous pouvez aussi régler ces paramétres pendant ou aprés
I'édition (=Gdp p.171).

@ Passez 4 la page Pattern Edit.

Arpeggiator

Pattern:

Step No.[B} 81
Piteh Offset: +8@  Gate: @58%
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Un motif est constitué de Steps et de Tones.

¢ Step: Le nombre de pas (steps) maximum par motif
~ d'arpége utilisateur est de 48, L'arpégiateur commence

toujours & jouer a partir du premier pas selon un timing
défini avec le paramétre “Resolution”. Les lignes vertica-
les de la grille représentent les pas.
Utilisez “Step No” pour sélectionner un pas. Pour chaque
pas, entrez une valeur “Pitch Offset”, “Gate”, "Velocity” et
“Flam”,




+ Tone: Pour chaque pas, il est possible de produire un

accord de maximum 12 notes (appelées “Tones” 00-11).

Pour entrer ces notes, choisissez “Step No” (pas) et spéci-
fiez les notes avec les boutons [0}-[9], [-] et [./10's HOLD].
Voyez plus loin la correspondance entre “Tone No” et les
boutons [0]-[9], [-] et [./10’s HOLD]. Chaque fois que
vous appuyez sur un de ces boutons [0]-[9]. [-] et [./10's
HOLD)], vous enclenchez/coupez la note correspondante,
Les lignes horizontales de la grille 4 I'écran représentent
les notes (Tones).

Tone00-09: Boutons [0]-[9]

Tone10: Bouton [-] oneNo. __Length: 8
Tonell: Bouton [./10’s J——=J—i
HOLD] )
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‘ Les réglages “Gate” et “Velocity” effectués ici sont pris

en considération si les parametres “Gate” et “Velocity”
(page Program P7: Edit-Arpeggiator, Arpeg, Setup) du
Program sélectionné en mode Program sont réglés sur
Step. Tout autre réglage que Step signifie que les valeurs
“Gate” et “Velocity” entrées pour chaque pas sont
ignorées, si bien que toutes les notes de I'arpége utilisent
les réglages effectués sous Program P7: Edit-Arpeggia-
tor. N'oubliez donc pas d’effectuer les réglages souhaités
au sein du Program.

A& Avant de régler les paramatres “Gate” et “Velocity”, pla-

cez les commandes ARPEGGIATOR [GATE] et [VELO-
CITY] en position centrale (“a midi”).
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Création d’un motif simple

@ Entrez le nom de votre nouveau motif avec la commande
du menu de page “Rename Arpeggio Pattern”. (=p. 115)

(® Sivous tenez a ce motif, n'oubliez pas de le sauvegarder
avec la fonction Write. (==p, 116)
Si vous mettez I'instrument hors tension sans sauvegarder

(D Réglez “Step No” sur 01 et appuyez sur le bouton [0].
@ Réglez “Step No” sur 02 et appuyez sur le bouton [1].
(3 Réglez “Step No” sur 03 et appuyez sur le bouton {2].
@ Réglez “Step No” sur 04 et appuyez sur le bouton [1].
(® Réglez “Step No” sur 05 et appuyez sur le bouton [3].
(8 Réglez “Step No” sur 06 et appuyez sur le bouton [1].
(7 Réglez “Step No” sur 07 et appuyez sur le bouton [2].
Réglez “Step No” sur 08 et appuyez sur le bouton [1].

Jouez sur le clavier pour écouter le motif que vous venez
d’entrer.
Tone 0 correspond 2 la hauteur de la note la plus grave de
l'accord que vous jouez sur le clavier. (Quand “Sort” n'est
pas coché, il s'agit de la prerniére note que vous jouez,
quelle qu’en soit la hauteur,)

(@ Pour les pas 01-08, réglez les paramétres “Pitch Offset”,
“Gate”, “Velocity” et “Flam”.
“Pitch Offset”: Permet de transposer la hauteur de la note
d’arpége par demi-tons. i vous entrez la méme note pour
tous les pas, “Pitch Offset” permet de transformer cette
note en mélodie. (=" “Motif de mélodie™)

“Gate”: Permet de spécifier la durée des différents pas, Si
vous choisissez Legato, les notes sont liées. Le réglage
Offsignifie que la note n’est pas produite.

“Velocity™: Permet de spécifier la valeur de toucher de la
note. Avec le réglage Key, I'arpégiateur utilise la valeur de
toucher des notes jouées sur le clavier,

votre motif, ce dernier est effacé.

43 Si vous avez aussi modifié le Program, retournez en
mode Program et sauvegardez-le. (= p.114)

Autres exemples de création de motifs
d’'arpege

Motif de mélodie

( Réglez “Step No” sur 01 et appuyez sur le bouton {0].
Réglez “Pitch Offset” sur +00.

@ Réglez "Step No” sur 02 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Pitch Offset” sur +10.

@ Réglez “Step No” sur 03 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Pitch Offset” sur +00.

@ Réglez “Step No” sur 04 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Pitch Offset” sur +00.

(® Réglez “Step No” sur 05 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Pitch Offset” sur +12.

® Pour “Step No” 06, n’entrez rien.

(@ Réglez “Step No” sur 07 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Pitch Offset” sur +00.
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(® Réglez “Step No” sur 08 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Pitch Offset” sur -02.

24
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(1) Réglez “Step No” sur 01 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Gate” sur Legato.

(@ Pour “Step No” 02, n'entrez rien.

® Réglez “Step No” sur 03 et appuyez sur les boutons {1],
[2], 13), [4].

(@ Réglez “Step No” sur 04 et appuyez sur les boutons [1],
2], [3], [4).

(& Pour “Step No” 05, n'entrez rien.

® Réglez “Step No” sur 06 et appuyez sur les boutons [1],
2], [3], 4.
Réglez “Gate” sur Legato,

(@ Pour “Step No” 07, n'entrez rien.

(® Réglez “Step No” sur 08 et appuyez sur les boutons [1],
21, [3], [4).

Pour simuler la maniére dont un guitariste joue les
accords, choisissez “Flam”. En mode Program, choisis-
sez un Program avec un son de guitare acoustique, assi-
gnez-lui le motif d'arpage que vous venez de créer et
jouez quelques notes. A la page Arpeg. Setup sous Pro-
gram P7: Edit-Arpeggiator, réglez "Gate” sur Step.
Retournez a la page Global P6: User Arpeggio, Pattern
Edit. Réglez “Flam™ sur une valeur positive (+) pour les
pas impairs et une valeur négative (-) pour les pas pairs.
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Motif de batterie

Vous pouvez utiliser 1'arpégiateur pour jouer des motifs ryth-
miques ("grooves”) en choisissant le réglage “Fixed Note”
pour éviter que I'arpégiateur ne tienne compte de la hauteur
des notes que vous jouez sur le clavier. Sinon, il piloterait cha-
que fols d'autres sons de batterie.

(D Choisissez un Program faisant appel & un Drum Kit.
Pour cet exemple, choisissez le Program usine J036: Stan-
dard Kit 1,

@ Sous Global P6: User Arpeggio, sélectionnez la page Pat-
tern Setup et réglez les paramétres d'arpége.
“Arpeggio Tone Mode”*Edition des renvois”. Choisissez
ici “Fixed Note". La hauteur des notes du motif est alors
invariable.
“Fixed Note Mode”: Si vous réglez ce paramétre sur Trig-

ger All Tones, il suffit de jouer une seule note sur le cla-
vier pour déclencher tous les Tones.

Si vous réglez ce paramétre sur Trigger As Played, le
nombre de notes reproduites dépend du nombre de tou-
ches que vous enfoncez (#Gdp p.171).
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Nous allons & présent créer un motif rythmique.

@ Effectuez les réglages suivants pour “Tone No”. et
“Fixed Note No".
Choisissez “Tone No. et réglez Fixed Note No.” sur le
numéro de note piloté. Vous pouvez choisir une note (et
donc spécifier quel échantillon de batterie sera piloté)
pour chaque ligne horizontale (Tones).
Chaque Tone est représenté a I'écran sous forme d'un
petit cercle.

Pour notre exemple, réglez “Tone No”. et "Fixed Note
No" de la fagon suivante.

Tone No. Fixed Note No,
00 C2 (grosse caisse)
M F2 (caisse claire)
02 F#3 (charleston fermé)
03 A#3 (charleston ouvert)

Les échantillons pilotés par ces numeéros de note varient
selon le Drum Kit choisi. 5i vous savez déja quel Drum Kit
vous allez utiliser, spécifiez les notes avec “Fixed Note
No”" en maintenant [ENTER] enfoncé pendant que vous
appuyez sur la touche souhaitée du clavier.

(® Programmez la grosse caisse (Tone00).

Réglez “Step No" sur 01 et appuyez sur le bouton [0].
Réglez “Step No" sur 05 et appuyez sur le bouton {0].

(® Programmez la caisse claire (Tone01).

Réglez “Step No" sur 03 et appuyez sur le bouton [1].
Réglez “Step No” sur 07 et appuyez sur le bouton [1].




@ Programmez le charleston fermé (Tone02).

Réglez “Step No” sur 01, 02, 03, 05, 06 et appuyez chaque
fois sur le bouton [2].

(® Programmez le charleston ouvert (Tone03),

Réglez “Step No” sur 04 et appuyez sur le bouton [3].
Réglez “Step No” sur 08 et appuyez sur le boulon [3].
Si vous réglez “Fixed Note Mode" sur Trigger All Tones,
il suffit d'enfoncer une seule touche du clavier pour
déclencher le motif rythmique.

Si vous réglez “Fixed Note Mode” sur Trigger As Played,
vous n'entendez que la grosse caisse si vous appuyez sur
une touche du clavier (Tone00).

Si vous enfoncez deux touches, vous entendez la grosse
caisse (Tone00) et la calsse claire (Tone01). Autrement dit,
ce mode permet de varier le motif de batterie en temps
réel en n’enfoncant chaque fois que le nombre de touches
correspondant au nombre de Tones que désirez entendre.

(@ Réglez les paramatres pour chaque pas.
Les paramétres “Velocity” etc. permettent d'ajouter des
accents & votre “groove”.

R Les réglages “Gate” et “Velocity” effectués ici sont pris
en considération si les paramétres "Gate” et “Velocity”
(page Program P7: Edit-Arpeggiator, Arpeg. Setup) du
Program sélectionné en mode Program sont réglés sur
Step. Tout autre réglage que Step signifie que les valeurs
“Gate” et "Velocity" entrées pour chaque pas sont
ignorées, si bien que toutes les notes de I'arpége utilisent
les réglages effectués sous Program P7: Edit-Arpeggia-
tor, Arpeg. Setup, Vérifiez les réglages du Program.

A& Avant de régler les parametres “Gate” et “Velocity”, pla-
cez les commandes ARPEGGIATOR [GATE] et [VELO-
CITY] en position centrale (“a midi"),

Edition de deux arpégiateurs

Ici, nous allons utiliser une Combination pour éclaircir notre
propos,

Suivez la méme procédure pour éditer un motif d’arpége en
mode Sequencer et Song Play.

$i vous venez du mode Combination, le motif d'arpége
affecté & la derniére Combination choisie est modifié.

(D En mode Combination, choisissez une Combination qui
utilise le motif d’arpége a éditer
Pour cet exemple, choisissez une Combination faisant
appel aux deux arpégiateurs (A et B).

(@) Appuyez sur ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour activer la
fonction arpégiateur (le bouton doit s'allumer).
Méme si 'arpégiateur était coupé au moment ol vous étes
arrivé sur cette page, il est possible de l'activer avec le
bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF]. i, par contre,
“Arpeggiator Run” A ou B n'est pas coché et si vous
n'avez pas affecté de Timbre avec “Arpeggiator Assign”,
I'arpégiateur ne fonctionnera pas.

(3 Passez a la page Global P6: User Arpeggio, Patiern
Setup.

(@ Si vous avez appelé cette page en mode Combination,
vous pouvez choisir 'arpégiateur 4 éditer avec “Arpeg-
gio Select” A et B.

Si vous réglez ce parameétre sur A, toutes les modifications
porteront sur le motif d’arpége actuellement affecté a
I'arpégiateur A.

Si vous réglez ce paramétre sur B, toutes les modifications
porteront sur le motif d'arpége actuellemnent affecté &
T'arpégiateur B.

(® Alternez entre les deux arpégiateurs (A et B) et éditez les
maotifs.
Pour arréter I'un des arpégiateurs, retournez en mode
Combination et, sous Combination P0: Play, sélectionnez
la page Arpeggio Play A ou Arpeggio Play B puis désélec-
tionnez la case “Arpeggiator Run”.

& Utilisez la commande du menu de page Utility “Rename
Arpeggio Pattern” pour renommer le motif que vous
avez modifié, (r=p. 115)

(D Si le nouveau motif vous plait, n'oubliez pas de le sau-
vegarder avec la fonction Write,
Dans ce cas, les deux motifs d’arpége sont sauvegardés
simultanément. 31 vous mettez 1'instrurnent hors tension
avant de sauvegarder les motifs, vos modifications sont
effacées (wp. 116),

Si vous voulez aussi sauvegarder les réglages de la Com-
bination, retournez en mode Combination et faites appel
a la fonction Write. (=rp.114)

I Lors de I'édition d’un motif d'arpége, vérifiez le réglage
du canal MIDI global, le canal de chaque piste et les assi-
gnations des arpégiateurs aux pistes. Assurez-vous que
le motif d'arpége que vous entendez quand vous jouez
sur le clavier est bien celui que vous voulez éditer

A& Sivous venez du mode Sampling, I'arpégiateur ne fonc-
tionne pas. Il ne sera dés lors pas possible d'éditer un
motif d’arpége.
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Synchronisation de |'arpégiateur

Le timing de I'arpégiateur dépend du réglage “Key Sync.".
Si cette case est cochée, I'arpégiateur adopte le timing de la
premiére note jouée lorsque toutes les touches sont relachées.
Si la case n'est pas cochée, I'arpégiateur suit le tempo de
I'horloge MIDI interne/externe.

Voici comment fonctionne la synchronisation quand *Key
Sync.” n’est pas coché. (Notez que la synchronisation avec le
démarrage de morceay et avec la commande MIDI “Start” en
temps réel font exception a cette régle.)

Synchronisation des arpégiateurs A et B

En mode Combination, Sequencer ou Song Play, vous pouvez
utiliser deux arpégiateurs a la fois. Dans ce cas, si vous lancez
un arpégiateur (pour lequel "Key Sync.” n’est pas coché)
alors que I'autre arpégiateur est déja en fonction, le second
arpégiateur adopte le tempo “) (Tempo)” de I'arpégiateur
actif,

I Si“Key Sync.” est coché, les arpégiateurs A et B ne sont
plus synchronisés entre eux.

Synchronisation des arpégiateurs et du
séquenceur en mode Sequencer ou Song Play

Lorsque la reproduction de morceau est arrétée

* L’arpégiateur est synchronisé avec la valeur *) (Tempo)”
de I'horloge MIDI interne.

+ Lors de la reproduction d'un motif RFPR en mode
Sequencer, I'arpégiateur est synchronisé avec le tempo de
ce motif.

* En mode Sequencer, si vous voulez synchroniser le jeu de
motifs RPPR sur 'arpégiateur déja activé, réglez “Sync”
{page Sequencer P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup) sur
SEQ.

Dans ce cas, la reproduction de motifs sera synchronisé
avec le tempo ") (Tempo)” de I'arpégiateur.

Lors de la reproduction ou de I'enregistrement d’un
morceau
» I.arpégiateur est synchroriisé avec le terpo du morceau.

Synchronisation avec le début du morceau

» Sil'arpégiateur est actif (le bouton ARPEGGIATOR [ON/
OFF] est allumé) et tourne au moment oll un message
“début de morceau” (Song Start) arrive, I'arpégiateur
retourne automatiquement au début du motif d’arpége.
(Cela n’a aucun rapport avec le réglage “Key Sync”).

» En mode Sequencer, si “Key Sync” n'est pas caché alors
que la diode du bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] est
allumée, vous pouvez activer I'arpégiateur en enfongant
des touches sur le clavier pendant le décompte avant
I'enregistrement. Dans ce cas, le motif sera joué depuis le
début et enregistré aprés le décompte.

Synchronisation avec un séquenceur
externe en mode Program, Combination
et Sequencer

En mode Program, Combination et Sequencer, lorsque

“J (Tempo)" est réglé sur EXT (avec Global P1: MIDI “MIDI
Clock” sur External MIDI ou External USB), le TRITON
Extreme se synchronise sur les messages MIDI Clock et Start
provenant d’un séquenceur MIDI externe (ou d'un autre dis-
positif similaire) branché par cables MIDL

Synchronisation avec une horloge MIDI externe

* L'arpégiateur se synchronise avec la valeur *J (Tempo)”
contenue dans les informations d’horloge venant de
I'appareil externe,

Synchronisation avec la commande MIDI “Start”

* Sil'arpégiateur est en train de jouer un motif quand vous
lancez la reproduction d'un morceau, V'arpégiateur
retourne au début du motif d'arpeége. (Cela n'a aucun rap-
port avec le réglage “Key Sync”).

K En mode Song Play, vous ne pouvez pas synchroniser le
TRITON Extreme sur un signal d’horloge MIDI externe.




Réglages d'effets et Valve Force

La section d'effets du TRITON Extreme propose cinq effets
d'insertion, deux effets maitres, une égalisation maitre (EQ
stéréo a 3 bandes) el un mélangeur servant a acheminer les
signaux de ces blocs.

Il existe 102 types d'effets entiérement numériques pour les
blocs d'insertion. Dans le cas des effets maitres, vous avez le
choix parmi 89 Lypes. Les effets sont subdivisés de la fagon
suivante:

Catégories des 102 types d'effels

Fn mode Sampling, vous pouvez appliquer des effets
d'insertions aux données audio échantillonnées via les prises
AUDIO INPUT 1, 2 ou S/P DIF IN. En mode Sampling, effec-
tuez les réglages sous Input (SAMPLING) (Sampling PO
Input/Setup). Les réglages donnés ici ne sont valables qu'en
mode Sampling,

Vous pouvez. aussi rééchantilionner les échantillons d'un
multi-échantillon ¢n leur appliquant un effet d'insertion,
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001-015 | Effets de filtre et de dynamique (égaliseurs, compres-
seurs efc,)

016-031 | Effots de modulation (Chorus, Phaser etc.)

032-040 | Autres effets de modulation et de transposition (haut-
parleur rotatif, Pitch Shift etc.)

041-051 | Effets de retard (Delay) et premiéres réflexions

052-057 | Effets de réverbération

058-089 | Effats combinés en Mono + mano (2 effets mono con-
nectés en série)

090-102 | Effets de double dimension

Vous pouvez choisir les effets 000-089 pour IFX1, 2, 3,4, 5,
MFX1 et MFX2.

Vous pouvez choisir les effets 090-102 pour IFX2, 3 ou 4. Ces
derniers sont des effets de double dimension nécessitant deux
fois plus de calcul que les autres.

Effets pour chaque mode

En mode Program, les effets d'insertion peuvent faire office
de composants sonores agissant directerent sur les oscilla-
teurs (OSC) en modifiant le timbre des formes d'onde choi-
stes (filtre, amplitude etc.). Ensuite, les effets maitres peuvent
servir a ajouter des effets spatijaux tels que de la réverbéra-
tion. L'égaliseur (EQ)) maitre stéréo & 3 bandes est situé immé-
diatement avant les sorties OUTPUT (MAIN) L/MONO et R
et perimet d'affiner les réglages de tonalité. Tous les réglages
d’effets sont sauvegardés avec les autres paramétres de cha-
que Program.

"""'""
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En mode Combination, Sequencer et Song Play, les effets
d’insertion peuvent étre utilisés pour traiter le signal d'un
Timbre/d'une piste bien précis(e). Les effets maitres permet-
tent d’appliquer des effets globaux de simulation d'espace et
I'égaliseur maitre permet de corriger la tonalité globale.

Les effets peuvent étre programmés indépendamiment pour
chaque Combination en mode Combination, pour chaque
morceau en mode Sequencer pour le mode en mode Song
Play.
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Le signal requ via les prises AUDIO INPUT 1, 2 ou 8/P DIF
IN est aussi disponible dans d’autres modes que Sampling.
En mode Program, Combination, Sequencer ou Song Play; il
peut étre traité au moyen des effets d'insertion et maitres
ainsi que par I'égaliseur maitre. Vous pouvez effectuer des
réglages pour le signal externe arrivant via les prises AUDIO
INPUT L, 2 et S/P DIF IN sous “Input (COMBI, PROG, SEQ,
S.PLAY, MEDIA)” (réglé sous Global P0: 0-3a ou dans le
mode correspondant).

Autrement dit, ces modes permettent non seulement de trai-
ter le signal de chaque entrée du TRITON Extreme avec les
effets puis d'échantillonner ce signal, mais aussi d'utiliser le
TRITON Extreme comme un processeur d'effets avec 4
entrées (AUDIO INPUT 1, 2 et S/P DIF IN L, R) et 6 sorties.
Le TRITON Extreme se fera méme un plaisir de traiter le
signal entrant comme 'il 5’agissait d'un Vocoder (093: Voco-
der), vous permettant ainsi (entre autres) de faire parler vos
Programs.
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K Lorsque vous appliquez des effets au signal d'entrée
regu aux prises AUDIO INPUT 1, 2 ou 5/P DIF [N, cer-
tains types d'effets ou réglages de paramétres peuvent
provoquer une oscillation. Dans ce cas, ajustez le niveau
d'entrée, le niveau de sortie ou les parametres d'effets,
Soyez particuliérement vigilant avec des effets de type
Hi-Gain.
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Acheminement (routage) et para-
metres d’effets

Les effets d'insertion et maitres ainsi que I'égaliseur maitre
présentent la méme structure dans tous les modes. L'agence-
ment de ces effets permet de spécifier comment les oscilla-
teurs d'un Program, les Timbres d'une Combination ou les
pistes d'un morceau sont reliés aux effets d'insertion et mai-
tres, Dans ce qui suit, vous apprendrez comment effectuer ces
réglages dans les différents modes et comment programmer
les effets.

Réglages d’effets pour les Programs

Routing

() Sélectionnez la page Routing sous Program P8: Edit-
Insert Effect.

VROGRAM PH-Fdit fnserd Fiteet Houtin IS
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r A1 05¢s to: 3] (RN

pum 0SC MFX Send

L) Oro IFXD Y

@ “BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” vous permet de
choisir le bus (la ligne de signal des effets d'insertion)
auquel les oscillateurs doivent étre connectés.

L/R: envoie le signal au bus L/R. Il est envoyé aux sorties
AUDIO QUTPUT (MAIN) L/MONO et R apres |'égalisa-
tion maitre,

IFX1-5: envole le signal aux effets d'insertion IFX 1, 2, 3, 4,
5.

1, 2, 3(Tube), 4(Tube), 1/2, 3/4(Tube): Le signal est envoyé
aux sorties AUDIO QUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3(Tube),
4(Tube) (=p. 109).

OfT: Les sorties ne sont pas envoyées au bus L/R, aux bus
1FX1-5 ou 1-4(Tube). Sélectionnez Off si vous voulez relier
la sortie de }'oscillateur a un effet maitre en série. Réglez le
niveau d'envoi avec “Send 1 (to MFX1)” et “Send 2 (to
MFX2)".

(3 OSC MFX Send spécifie le niveau d’envoi des oscilla-
teurs aux effets maitres.
Ces paramétres ne sont disponibles que lorsque “BUS
Select (IFX/Indiv.Out Assign)” est réglé sur L/R ou Off.
Si vous réglez “BUS Select (IFX/IndivOut Assign)” sur
IFX1-5, le niveau d'envoi aux effets matres doit étre spé-
cifié avec “Send 17 et “Send 2" (page Insert FX). Il s'agit
alors du signal traité par les effets d'insertion.

Effets d’insertion
@ Passez a la page Insert FX.
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(® Choisissez un type d’effet pour chaque effet d’insertion
IFX1-5.

En appuyant sur un bouton de menu déroulant, vous
ouvrez une liste de tous les types d'effets disponibles,
répartis en six catégories. Utilisez les pages a gauche
pour choisir la catégorie, puis sélectionnez a I'écran le
type d'effet désiré au sein de cette catégorie.

A& Vous pouvez choisir les effets 000-089 pour IFX1, 2, 3, 4,
5, MFXI1 et MFX2, Vous pouvez sélectionner les effets
double dimension 090-102 pour IFX2, IFX3 ou IFX4.

B Utilisez la commande du menu de page “Copy Insert
Effect” pour copier les réglages d'effet d'un autre Pro-
gram etc, Vous pouvez aussi utiliser “Swap Insert Effect”
pour échanger (par exemple) IFX1 et IFX5.

(® Appuyez sur le bouton ON/OFF pour activer I'effet
d’insertion.
Chaque fois que vous appuyez sur ¢e bouton, vous activez
ou coupez 'effet d'insertion en question, Le choix de OFF
équivaut en fait 4 la sélection de 000: No Effect. Cela signi-
fie que le signal n’est pas traité.

(D Réglez les paramétres “Chain”.
Lorsque la case “Chain” est cochée, le bloc d'insertion est
connecté en série. Comune le signal des oscillateurs est
relié a [FX1 (voyez @), les réglages montrés sous (@) relient
les cing blocs d'insertion [FX1 — IFX2 — IFX3 — IFX4 —
IFX5 en série, si bien que le signal original de I'oscillateur
n'est pas transmis.

Réglez les paramétres “Pan (CC#8)”, “BUS Sel. (BUS
Select)”, “Send 1” et “Send 2" pour spécifier ce qu'il
advient du son une fois qu'il est passé par les effets
d'insertion.

Si la case “Chain” est cochée, seuls les paramétres 4 la sor-
tie du dernier effet d'insertion (IFX) sont disponibles,
“Pan”: Détermine la position stéréo. Ce paramétre n'est
disponible que quand “BUS Sel.”= L/R.

“BUS Sel.” (BUS Select): Sélection de I'appareil audio
externe. Normalement, ce parameétre est réglé sur L/R. 5i
vous voulez envoyer le signal traité par le bloc d'effet
d'insertion aux sorties AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL)
1-4, sélectionnez 1-4(Tube), 1/2 ou 3/4(Tube). Pour en
savoir plus sur 3(Tube), 4(Tube) et 3/4(Tube), voyez p.109.
“Send 1", “Send 2": Voici le niveau d’envoi aux effets maf-
tres. Pour cet exemple, choisissez la valeur 127,

Sélectionnez les pages IFX1-5 et réglez les paramétres
des effets choisis.
Pour en savoir plus sur les paramétres de chaque effet,
voyez wGdp p.217-




Effets maitres

Le niveau d’envoi aux effets maitres peut étre réglé avec
“Send 1, 2” (étape® ou ®). Tant que les niveaux "Send 1, 2"
sont réglés sur zéro, le signal n'est pas traité par les effets

maitres. “Send 1" correspond 4 MFX1 et “Send 2" correspond
a MFX2.

@ Sélectionnez la page Master FX sous Program P9: Edit-
Master Effect.

PROGRAM PO.LAtL Master Lifect Master | RGN |

sandl |HFX1 D | Chatn Diraction
[P 21 6:Sterso Chorue 7] i[F]HFRI-HFx2
D """""""""""""""""""""""""""""""""""" } Chain Signal

[B] LR tix

HFX2 (IS
m B52:Reverh Hall
e Chain Level: 2B
R
Low | Md | High
. FRATNEEEN ! ke o
o) TR ] St e
864 | i ¥

1234

Send?

s ol il W

@ Dans les plages MFX1 et MFX2, choisissez le type d’effet
pour chaque effet maitre,
Cette procédure est identique au choix d'un type d'effet
pour les effets d'insertion (=(®).

K 1l impossible d'assigner un effet double aux effets mai-
tres.

R Les effets maitres présentent une entrée mono et des sor-
ties stéréo. Méme les effets de type stéréo présentent une
entrée mono,

@ Appuyez sur le bouton ON/OFF pour activer I'effet mai-
tre.
Chaque pression sur ce bouton active ou coupe I'effet mai-
tre en question. Avec un réglage OFF, l'effet maitre n'est
pas disponible,

@@ Utilisez “Return 1” et “Return 2" pour régler le niveau
de sortie des effets maitres.

B Pour tous les effets, la valeur Wet du paramatre “Wet/
Dry” représente le niveau de sortie du signal traité par
I'effet, La valeur de retour (Return) est multipliée par ce
réglage, et le résultat donne le volume de sortie de I'effet
maire en question (“Return” = 127 représente x1.0).

@ Sélectionnez les pages MFX1 et MFX2 et réglez les para-
metres des effets choisis.
Pour en savoir plus sur les paramétres de chaque effet,
voyez wGdp p.217-.

Egaliseur maitre (Master EQ)

@ L'égaliseur stéréo a trois bandes permet de corriger le
timbre du son avant de I'envoyer aux prises AUDIO
OUTPUT L/MONO et R.

Déplacez les curseurs de chague bande de fréquence pour
effecteur le réglage requis.

Vous pouvez sélectionner la page Master EQ et régler la
fréquence centrale des bandes (=Gdp p. 269).

Réglages d'effets en mode Combination,
Song et Song Play

En mode Combination, Sequencer et Song Play, vous pouvez
programmer |'acheminement du signal des Timbres/pistes
aux effets d’insertion et aux effets maitres. Ces paramétres
présentent la méme structure dans les trois modes. De ce fait,
nous nous limiterons 4 vous expliquer comment programmer
les effets d'une Combination.

Routing

(1) Sélectionnez la page Routing sous Combination P8:
Edit-Insert FX.
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@ Choisissez “IFX/Indiv.Out BUS Select”. Vous pouvez
spécifier le bus (I'effet d'insertion) auquel le Timbre en
question doit 8tre connecté.

L'acheminement, les types d'effets utilisés ainsi que
1'enchainement sont représentés de facon graphique dans
la partie supérieure de I'écran. Pour cet exemple, TO1
(Timbre 1) utilise IFX1 et 2. T02 utilise IFX2, TO3 utilise
IFX3 et 4, T0Z2 et T05 utilisent IFX4 tandis que T06 et TO7
utilisent IFX5. Pour choisir le type d'effet et régler le statut
des blocs d'effets ainsi que I'enchainement, faites appel a
l'onglet Insert Effect.

@ Réglez les paramétres “Send1”, “Send2” pour définir le
niveau d'envoi des différents Timbres aux effets mai-
tres.

Ce n'est possible que si “IFX/Indiv.Cut BUS Select” est
réglé sur L/R ou Off,

A& 1 niveau d'envoi réel est le produit de la multiplication
de ces valeurs par les réglages “Send 1" et “Send 2" pour
les oscillateurs 1 et 2 des Programs utilisés par les Tim-
bres. Si le paramétre “Send 1” ou “Send 2" du Program
est réglé sur 0, le niveau résultant reste donc 0, quelle
que soit la valeur que vous choisissez ici,

Si “IFX/Indiv.Out BUS Select” est réglé sur [FX1-5, le
niveau d'envoi aux effets maitres doit étre réglé avec les
paramatres “Send 1" et “Send 2" de la page Insert FX
apreés les effets d'insertion,
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Effets d’insertion

Choisissez un type d'effet pour les blocs IFX1-IFX5 et réglez
les paramétres “Pan (CC#8)", “BUS Sel. (BUS Select)”, “Send
1” et “Send 2" pour le signal traité par les effets d'insertion, Si
la case “Chain” est cochée, sculs les paramétres a la sortie du
dernier effet d'insertion (IFX) sont disponibles. “Send 1" et
“Send 2" spécifient le niveau d’enivol du signal traité par les
effets d'insertion (IFX) envoyé aux effets maitres.
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Vous pouvez éditer ces paramétres comme ceux d'un Pro-
gram (==p, 104) mais vous pouvez utiliser MIDI pour piloter
la modulation dynamique (Dmod), la position stéréo a la sor-
tie IFX (CC08), Sendl et Send2. C'est particulisrernent utile en
mode Sequencer Un astérisque “*" apparait a droite de Ch01-
16 pour les numéros de canal dont la piste est envoyée &
I'effet d'insertion (IFX). Lorsque plusieurs pistes disposant de
canaux MIDI différents sont acheminées dans le méme bloc
d'insertion (IFX), ce parameétre permet de choisir lequel de
ces canaux sera utilisé pour contréler I'effet,

Effets maitres

Egaliseur maitre

Ces réglages peuvent étre effectués de la méme maniére
qu'en mode Program (voyez “Réglages d'effets pour les Pro-
grams”, &=p.105).

Vous pouvez piloter ces effets avec “Ctrl Ch”; la modulation
dynamique (Dmod) du canal MIDI spécifié pilote les effets
maitres ou I'égaliseur (EQ) maitre.

Réglages d'effets en mode Sampling

En mode Sampling, vous pouvez échantillonner une source
de signal audio branchée aux prises AUDIO INPUT 1, 2 ou S/
PDIFIN et lui appliquer des effets d'insertion. En outre, vous
pouvez rééchantillonner les échantillons d’un multi-échan-
tillon en leur appliquant un effet d'insertion.

Routing

(@ Utilisez “Input (SAMPLING)” pour sélectionner le
signal d’entrée & échantillonner et affichez la page Sam-
pling P0: Recording, Input/Setup pour choisir le bus
(I'effet d’insertion) auquel le signal est envoyé avec
“BUS (IFX/Indiv)) Select”. (==Gdr p.21)
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Trigger: (] Sampling START St

Metronome Precwnl:m Off Jm120
maznplrm Hanual
Pre Trigger REC: 898 my

o e s (BT
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Les paramétres Input permettent d'utiliser simultané-
ment les signaux de chaque entrée.

Vous pouvez sélectionner le bus (V'effet d’insertion)
auquel les échantillons sont assignés avec le paramétre
“BUS Select (Indiv.Out Assign)” de la page Sampling
P8: Insert Effect, Routing.
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Effets d’insertion

Choisissez un type d'effet pour les blocs IFX1-IFX5 et réglez
le paramaétre “Pan (CC#8)” pour le signal traité par les effets
d'insertion. Si la case “Chain” est cochée, seuls les paramétres
a la sortie du dernier effet d'insertion (IFX) sont disponibles.

Effets maitres
Egaliseur maitre

En mode Sampling, les effets maitres et 1'égaliseur maitre ne
sont pas disponibles.




Parametres d'effets AUDIO INPUT

En mode Program, Combination, Sequencer, Song Play ou
Media, il est possible de traiter les signaux regus via les prises
AUDIO INPUT 1, 2 et S/P DIF IN avec les effets du TRITON
Extreme. Avec ces modes, vous pouvez utiliser les effets
d'insertion, les effets maitres et I'égaliseur maitre. Pour choi-
sir I'entrée dont le signal doit étre traité (AUDIO INPUT' 1, 2
ou S/P DIF IN Input), utilisez le paramatre “Input(COMBI,
PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)". Généralement, ces réglages
se font en mode Global, a la page P0: Basic Setup, Input/5am-
pling mais vous pouvez également les effectuer en mode
Combination, Program, Sequencer ou Media.

Ces modes permettent donc non seulement de traiter les
signaux d'entrée avec les effets du TRITON Extreme et
d’échantillonner le signal résultant, mats aussi d'utiliser le
TRITON Extreme comme un processeur d'effets avec 4
entrées (AUDIO INPUT 1, 2, S/P DIF IN L, R) et 6 sorties.
Vous pouvez aussi transformer le TRITON Extreme en Voco-
der (TRITON Extrerne) et utiliser un signal de micro pour
piloter les sons de I'instrument.

LidtBAL I'H-Baxie Setup
tnput:[B] Analog  {COMBI,PROG,SEQ,5.PLAY MEDIA)
Inputt { Level. 127 | BUS( IF%7 Indiv.) Selact-m L/R

Pan: LBGA Send | {to MF21)- 080
Send2 {to MFX2): 000

input2 §Level: 127 | BUSEIFX/ Indiv.) Sclm:m_

Tnput Z Sampling

Pan: RI27 Send1 (to MFX1): 08D

Send2 (to MFX2): @20
[a Auto Dptimtzs RAM
I Input”
K et

Routing

Dans tous les modes sauf Sampling (a savoir Combination,
Program, Sequencer, Song Play et Media), 'acheminement
des signaux audio des diverses entrées est déterminé par le
paramétre “BUS (IFX/Indiv) Select”.

(D Cholsissez le signal d'entrée avec “Input (COMBI,
PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)".
Chacune des pages ci-dessous permet d'effectuer ce
réglage.
Si vous voulez conserver vos réglages, vous devez les sau-
vegarder. Pour cela, utilisez la commande du menu de
page “Write Global Setting” du mode Global,

Program, Combination | Page P0: Play, Sampling

Sequencer Page PO: Play, Sampling
Global Page PO: Basic Setup, Input/Sampling
Media Page Play Audio CD

B Les réglages d'entrée sont communs pour tous les
modes ci-dessus, Pour chaque source d'entrée choisie
avec “Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY, MEDIA)",
vous pouvez définir un acheminement de maniére indé-
pendante. Si vous le voulez, vous pouvez utiliser simul-
tanément les slgnaux de toutes les entrées.

K Vous pouvez effectuer ces réglages en mode Global:
gagnez ce mode & partir du mode (autre que Sampling)
dans lequel vous allez ensuite travailler. §i vous sélec-
tionnez le mode Global 4 partir du mode Sampling, les
réglages Input (SAMPLING) de ce dernier sont conservés
mais ne peuvent pas étre affichés ou modifiés.

Les réglages que vous effectuez ici sont ignorés en mode
Sampling, Toutefois, vous pouvez effectuer les réglages
d'entrées du mode Sampling de la méme maniére 4 la
page Sampling P0: Recording, Input/Setup avec le para-
metre Input (SAMPLING).

K Quand vous appliquez des effets aux signaux d'entrée
des prises AUDIO IN 1, 2 et S/P DIF IN, certains types
d'effets ou réglages de paramétres peuvent provoequer
une osclllation. Dans ce cas, ajustez le niveau d'entrée, le
niveau de sortie ou les paramétres d’effets, Soyez
particuliérement attentif a ce probleme si vous utilisez
un effet de gain élevé,

@ Réglez les paramétres pour Inputl et 2,
Inputl et 2 correspondent aux entrées suivantes.

Analog AUDIO INPUT 1 Inputt
2 Input2
S/P DIF S/P DIF Lch Input1
Rch Input2

“Level”: Permet de régler le panoramique du signal
d’entrée choisi avec “Input (COMBL, PROG, SEQ, 5.PLAY,
MEDIA)". Normalement, ce paramétre est réglé sur “127".
Si le signal sature méme lorsque vous diminuez conside-
rablement ce réglage, il y a des chances pour que la satura-
tion se produise avant le convertisseur analogique/
numérique. Dans ce cas, diminuez le réglage de la com-
mande [LEVEL] en face arriére ou le volume de sortie de
la source de signal.

“Pan”; Permet de régler le panoramique du signal
d’entrée choisi avec “Input”. Si vous utilisez un signal
source stéréo, réglez Inputl sur LO00 et Input? sur R127 (ou
Inputl sur R127 et Input? sur L000). 5i la source de signal
est mono, il vaut mieux choisir la valeur C064.

“BUS (JFX/Indiv) Select”: Comine pour les oscillateurs
d'un Program, vous pouvez choisir le bus auquel chaque
entrée audio est reli¢e. (wrp.104)

“Send1 (to MFX1),”, “Send2 (to MFX2)": Comme pour les
oscillateurs d'un Program, vous pouvez régler le niveau
d’envoi aux effets maitres des signaux requs a chaque
entrée audio. Ce n'est possible que si “BUS (IFX/Indiv)
Select” est réglé sur L/R ou Off. (s p.105)

51 “BUS (IFX/Indiv.) Select” est réglé sur IFX1-5, le niveau
d’envoi aux effets maitres doit étre réglé avec les parame-
tres “Send1” et “Send2” (a chaque page Insert FX) car c'est
le signal de sortie des blocs d'insertion qui est transmis
aux effets maitres,

k Si vous augmentez la valeur “Level” alors que “BUS
(IFX/Indiv.) Select” a un autre réglage que Off, le signal
audio est envoyé au TRITON Extreme. Si vous avez con-
necté des cébles audio aux prises AUDIO INPUT 1 et 2
du TRITON Extreme, il peut y avoir du bruit au niveau
du convertisseur A/N méme si aucun signal n’est
envoyé aux entrées; selon les réglages, ce bruil peut
méme étre transmis aux sorties AUDIO QUTPUTL/R, 1,
2, 3 et 4. Si vous n'utilisez pas de source audio externe
mais uniquement les sons internes d'un Program, d'une
Combination ou d’'un morceau, réglez “BUS (IFX/Indiv)
Select” sur Off ou “Level” sur 0.

De méme, si vous n'avez pas I'intention d'utiliser la
prise 5/P DIF IN, réglez le paramétre “BUS (IFX/Indiv))
Select” sur Off ou “Level” sur 0.

Tant que vous ne connectez pas de cible audio aux pri-
ses AUDIO INPUT 1 et 2 du TRITON Extreme, le
volume du signal venant du convertisseur A/N est réglé
sur 0, si bien que vous n’entendez pas de bruit.
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A propos de la modulation dynamique
(Dmod)

La modulation dynamique (Dmod) est une fonction qui per
miet d'utiliser les fonctions de jeu du TRITON Extreme ou des
commandes MIDI pour influencer les paramétres d'effets en
temps réel.

La fonction BPM/MIDI Sync pilote aussi les paramétres
d'effets et sert & synchroniser la vitesse du LFO des effets de
modulation ou le temps de retard des effets Delay etc, avec e
tempo du séquenceur ou de l'arpéglateur

Pour en savoir plus sur ces fonctions, voyez Gdp p. 276, 278,

Exemple de réglage:

Voyons & présent comment utiliser Ia modulation dynamique

pour contrdler un paramétre d'effet en temps réel.

(i) Comme nous I'avons vu dans la section “Réglages
d’effets pour les Programs” (=p.104), réglez “IFX1" sur
049: L/C/R BPM Delay. Vérifiez si I'effet Delay fonc-
tionne et est audible.

(@ Sautez a la page Program P8: Edit-Insert Effect, IFX1.

Utilisation de Dmod pour modifier le volume du Delay
avec le joystick

(® Réglez “Input Level Dmod” sur +100,

@ Réglez "Src” sur J5+Y: CC#01. Le Delay devient inaudi-
ble.
Vous pouvez maintenant piloter le niveau d’entrée de
I'effet avec le joystick. Eloignez-le de vous pour augmen-
ter le volume du Delay:
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L/C/R BPM Deolay
P 128 Titne Dyer? » ——=-
L Delay Base Note: X Tirnes: x3 Level: 20
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wput Level Dmod I1+100  sro: (1] EIEIIEREL
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Wet/Dry: se: 50 cro[B]off Amtya
i I 7 W Wil sl W S

Utilisation de Dmod pour modifier le volume de feed-
back (rétroaction) avec le bouton [SW1]

(® Sous P1: Edit-Basic, sélectionnez la page Controller
Setup et réglez “SW1" sur SW1 Mod.: CC#80 (Toggle).

(® Retournez a la page P8, Réglez “Feedback Src” sur SW 1:
CC#80.
(D Réglez “Amt” sur +30.
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En repoussant le joystick vers l'arriére et en appuyant sur
le bouton [SW1], vous augmentez le niveau de rétroaction
et le nombre de répétitions augmente, Le paramétre
“Amt” détermine le niveau de rétroaction en vigueur
quand vous appuyez sur le bouton [SW1]. Si vous réglez
"Amt” sur -10, une pression sur [SW1] raméne le niveau
de rétroaction sur 0.

Utilisation de la fonction BPM/MIDI Sync. pour syn-
chroniser le temps de retard (Delay) avec le tempo de
I"arpégiateur

® Réglez “BPM" sur MIDI.

@ PourL, C et R, réglez “Delay Base Note” et “Times”

comme vous le voulez.

EnT'occurrence, réglez “Delay Base Note” sur ) et
“Times” sur x1, ce qui rendra notre propos plus compré-
hensible. Le temps de retard correspond donc a un inter-
valle d’une croche.
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(9 Tournez la commande [TEMPO] et le temps de retard
change.
Quand vous poussez le joystick vers I'arriére de I'instru-
ment €) appuyez sur le bouton {SW], le niveau de rétroac-
tion augmente et le temps de retard s'allonge.

i Quand vous activez le bouton ARPEGGIATOR [ON/
OFF], I'arpégiateur se met a jouer.
Sélectionnez un motif d'arpége au choix. Chaque fois que
vous changez le tempo avec la commande [TEMPO), le
temps de retard change aussi afin de correspondre au nou-
veau ternpo de 'arpége.

A Si vous modifiez le réglage de la commande [TEMFPO]
pendant que le Delay est actif, un bruit peut se produire
au moment du changement, C'est dii au fait que le pro-
cesseur doit recalculer la vitesse. Il ne s'agit pas d'un
dysfonctionnement.

Pour certains effets, vous pouvez synchroniser la fré-
quence du LFO avec le tempo. Réglez les parametres
“BPM/MIDI Sync” sur On et “BPM” sur MIDI. Pour en
savoir plus, voyez Gdp p.278.




Réglages Valve Force

Valve Force est un circuit analogique qui s¢ sert d'une lampe
12AU7 (ECC82). Ce circuit peut traiter et produire des
signaux stéréo,

Vous pouvez envoyer le signal au circuit Valve Force pour
bénéficier des riches harmoniques et de la saturation chaleu-
reuse typiques des lampes et générer ainsi un son épais et
saturé d'une profondeur naturelle. Valve Force comprend
aussi un circuit d'accentuation du grave “Ultra Boost”".

Vous pouvez appliquer Valve Force pour peaufiner un Pro-
gram, une Combination, un morceau ou la reproduction d'un
échantillon afin de lui conférer de riches harmaniques et une
distorsion chaleureuse ou vous servir des effets d'insertion et
maitres (sauf pour la reproduction d'échantillon) avec Valve
Force pour créer votre son,

Réglages Valve Force pour un Program

(0 Appuyez sur le bouton Valve Force [ON/OFF] pour acti-
ver le circuit. (Le bouton s'allume.)

Agencement
@ Sautez i la page Program P9: Edit-Master Effect, VALVE.

@ Utilisez “Placement” pour spécifier ol le circuit Valve
Force doit se situer.
Lorsque vous réglez “Placement” sur "Final”, le circuit
Valve Force se trouve derriére le convertisseur N/A
(numeérique-analogique), soit juste devant les prises OUT
PUT L/R. Le circuit Valve Force transmet dés lors son
signal aux prises AUDIO OUTPUT L/MONO, Retala
prise casque.
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Vous pourriez cependant aussi régler “Placement” sur
“Insert (User 3/4 BUS)". Cela signifie alors que le circuit
Valve Force se situe derriére le convertisseur N/A des
prises Indiv. Output 3/4. Plus précisément, le circuit est
inséré dans le bus 3/4. Cela explique aussi pourquoi il
est ensuite transmis aux prises INDIVIDUAL 3/4.

Dans d’autres cas, le signal du circuit Valve Force (analogi-
que) peut étre reconverti en un signal numérique afin
d'étre traité par les effets d’insertion et maitres ou d'étre
relié¢ au bus L/R, Individual 1/2 ou 3/4. Cela dépend des
réglages choisis pour “Pan (CC#8)” “BUS Select”, “Sendl”
et “Send2”,

PROGRAM P9 Ll FMasler Lifect

YALYL

jms YALYE FORCE
Input Trim: B&4

Ultra Boost: B8

Tubs Gain: @64
Output Level: 127

LrHono |
YALYE FORCE F

e
f1a0 Wi

Entrée/sortie

k Les signaux du circuit Valve Force ne sont ni transmis a
la sortie S/P DIF, ni au bus L/R lorsque ce dernier est
utilisé pour le rééchantillonnage (car tout se passe dans
le domaine numeérique).

@ Cholsissez le signal d’entrée ainsi que la destination du
signal de sortie du circuit Valve Force.

Lorsque “Placement”= Final:
Le circuit Valve Force se trouve en derniére position du
bus L/R.

Lorsque “Placement”= Insert (Use 3/4 BUS):

Si vous souhaitez embellir I'oscillateur 1 ou 2 au moyen
du circuit Valve Force, vous devez régler “BUS Select
(IFX/Indiv.Out Assign}” sur 3/4(Tube), 3(Tube) ou
4(Tube).

PROGRAM PE.EDL Tnser | Lifec! Ryt ing [EESCEE

rsus Setect (IFX/Indiv.Out Assign)

an oscs o[ ) SRR

MFX Send

i Send§ e IFYLY

Si le signal doit étre traité par un effet d'insertion avant
d'étre transmis au circuit Valve Force, choisissez |'effet
d'insertion avec “BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)” et
réglez “BUS Sel.” 4 1a sortie de cet IFX sur 3/4(Tube),
3(Tube) ou 4(Tube).

PRUGRAM PHLAIE Insert Fect Twser? FX|

IF%1 (ORER )t
B] 888:3t. Graphic 7EQ 1,

Utilisez “BUS Sel.”, “Send1” et “Send?2" de la page Pro-
gram P9: Edit-Master Effect, VALVEpour spécifier on le
circuit Valve Force doit envoyer ses signaux.

“BUS Sel.” permet de spécifier le bus L/R, un effet
d'insertion IFX1-5, voire le bus 1 ou 2 comme destination,
Utilisez “Send1” et “Send2” pour régler le niveau d’envoi
vers les effets maitres.

Réglage des parametres Valve Force

(® Réglez les paramétres Valve Force 4 votre guise.
Choisissez le mode VALVE FORCE comme fonction des
commandes REALTIME CONTROLS (et servez-vous des
commandes) ou éditez les paramétres correspondants de
la page Program P9: Edit-Master Effect, VALVE.

Input Trim:  Niveau d'entrée du circuit Valve Force

Ultra Boost:  Niveau de la fonction Ultra Boost qui se
trouve juste derriére I'entrée du circuit
Valve Force

Tube Gain:  Gain de la lJampe

Output Level: Niveau de sortie du circuit Valve Force

R Certains sons peuvent provoquer un grésfllement relati-
vement désagréable lors de I'édition des parameétres ou
commandes Valve Force.
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Réglages Valve Force des modes
Combination, Sequencer et Song Play

Les modes Combination, Sequencer et Song Play permettent
également de régler “Placement” sur “Final” ou "Insert (User
3/4 BUS)".

Sivous ne souhaitez "éclairer” qu'un Timbre/une piste par la
lampe, réglez "Placement” sur “Insert (Use 3/4 BUS)".
Comme les paramétres des modes Combination, Sequencer et
Song Play se comportent de la méme fagon, nous nous limite-
rons & vous montrer comment procéder au sein d"une Combi-
nation.

(D Appuyez sur le bouton VALVE FORCE [ON/OFF] pour
activer le circuit. (Le bouton s'allume.)

Placement

(@ Sautez a la page Combination P9: Edit-Master FX,
VALVE.

@ Utilisez “Placement” pour spécifier out le circuit Valve
Force doit se situer.
Voyez I'étape @ ala p. 109.

Entrée/sortie

A& Les signaux du circuit Valve Force ne sont ni transmis a
la sortie S/P DIF, ni au bus L/R lorsque ce dernier est
utilisé pour le rééchantillonnage (car tout se passe dans
le domaine numérique).

@ Choisissez le signal d’entrée ainsi que la destination du
signal de sortie du circuit Valve Force.

Lorsque “Placement”= Final:
Le circuit Valve Force se trouve en derniére position du
bus L/R.

Lorsque “Placement” = Insert (Use 3/4 BUS):

11 vous reste alors a relier le Timbre (Combination) ou la
piste (Sequencer/Song Play) au circuit Valve Force: réglez
“BUS Select” sur 3/4(Tube), 3(Tube) ou 4(Tube). En cas de
besoin, vous pouvez aussi relier plusieurs Timbres/pistes
au circuit 4 lampe.

COMBINATTON PH Edit Dner U B X Rouling TR

IFRZ[Sterws Comprassor 10N |
&0 [On |

% 7% (limbred " [thaind

Ta1: 061 T Studio & £3 [ Cin: ok
Ktuboar-ineubox- KeyboariDrums  iDrums {Fast3uniFestauniFastsyn
IFX-Indiv.Out BUS Salaot

7 sl p Yol b o LR T Lm LR
VD)= [P}y ociploc {ble [P ]
Baf § afa | Ral Malaauiaaa 008 | 000
Send2

WFX2

HaR G it
Routing Tnzert
FX

Si le signal doit &tre traité par un effet d'insertion avant
d'étre transmis au circuit Valve Force, choisissez I'effet
d'insertion avec “BUS Select” (page Routing) et réglez
“BUS Sel.” i la sortie de cet IFX sur 3/4(Tube), 3(Tube) ou
4(Tube).

COMBINALIDN PH-Fdit nserLTX
Bank K ; ©46: Studio E.Pidno

Tuser | kX

IFX1
@@2:5tereo Compraasory !

IFX2

Y] 882:5tereo Compreasar].
IF%3

@875t Parametric4EQ
1Fx4

B23:Stereo Phaser
IFX5

B345teren Auto Pan
Ingert
2.3

ERCICITIE

Utilisez “BUS Sel.”, “Sendl” el "Send2” de la page Combi-
nation P9: Edit-Master FX, VALVE pour préciser oi le cir-
cuit Valve Force doit envoyer ses signaux.

“BUS Sel.” permet de choisir le bus L/R, un effet d'inser-
tion IFX1-5, voire le bus 1 ou 2 comme destination. Utili-
sez “Send1” et "Send2” pour régler le niveau d'envoi vers
les effets maitres.

Réglage des parametres Valve Force

® Réglez les paramétres Valve Force  votre guise.
Voyez I'étape (5 a la p.109.

Reglages Valve Force en mode Sampling

En mode Sampling, le circuit Valve Force peut étre utilisé
pour affiner les signaux d'entrée recus via les prises AUDIO
INPUT 1, 2 ou S/P DIF IN. Dans ce cas, les signaux d’entrée
sont échantillonnés avec le grain de la lampe. De plus, vous
pouvez traiter les échantillons d'un multi-échantillon avec le
circuit Valve Force pour ré-échantillonner le résultat
“éclairé”.
(D Appuyez sur le bouton VALVE FORCE [ON/OFF] pour
activer le circuit. (Le bouton s’allume).

Placement
(@ Sautez i la page Sampling P9: VALVEFORCE.

@ Utilisez “Placement” pour spécifier ot le circuit Valve
Force doit se situer.
Voyez I'étape @) 4 la p. 109.

Entrée/sortie

A& Les signaux du circuit Valve Force ne sont ni transmis &
la sortie S/P DIF, ni au bus L/R lorsque ce dernier est
utilisé pour le rééchantillonnage (car tout se passe dans
le domaine numérique).

@ Choisissez le signal d’entrée ainsi que la destination du
signal de sortie du circuit Valve Force,

Lorsque “Placement”= Final:

Le circuit Valve Force se trouve en derniére position du
bus L/R. Ce réglage doit étre sélectionné pour le traite-
ment d'un multi-échantillon.

Réglez “BUS (IFX) Select” (page P8: Insert Effect, Rou-
ting) sur “L/R" ou “IFX1"-“IFX5”. Si vous optez pour
“IFX1"-"IFX5", il faut régler “BUS Sel.” a la sortie de
I'IFX (page P8: Insert Effect, Insert FX) sur “L/R".

Lorsque “Placement”= Insert (Use 3/4 BUS):

Si vous souhaitez embellir le signal audio requ via une
prise AUDIO INPUT 1, 2 ou S/P DIF IN au moyen du cir-
cuit Valve Force, réglez “BUS (IFX/Indiv)) Select” sur 3/
4(Tube), 3(Tube) ou 4(Tube).

SAMPLING PH-Bvcording
mame Input:| p | Analog  { SAMPLING)
Input! {Level: 127 | BUSCIFR/Indiv.) seiect:2 )] EENRERENM
jpan:
input2 [ Level; 127 :BUSCIFZIndiv.) Select{p]Off
iPan; RYZT

s Recorqing Setup
Saurce BUS:[B] L/R
Trigger: [B] Sampling START sW

Metronoms Pracwm:m off J=128
R'aarnule:[ﬂ Manyal P
Pre Triggar REC: QRA ma

o G sy |

Taput # Se bup




Si le signal doit étre traité par un effet d'insertion avant Ré-échantillonnage de la sortie Valve Force
détre .transmls au clrcuit Valve Force, réglez "BUS Sel.” 4 Pour embellir un multi-échantillon au moyen de la lampe
la sortie de cet IFX sur 3/4(Tube), 3(Tube) ou 4(Tube). Valve Force et échantillonner ensuite ce signal, il suffit de pro-

SAFVLING 'Hinzcr UE et céder plus ou moins de la méme maniére que pour le ré-
échantillonnage d'un effet d'insertion (&=p.70).
IFX1 Al'stape ® (s+p. 70), réglez “BUS (IFX) Select” sur 3(Tube),
- : 4(Tube) ou 3/4(Tube) et lancez la procédure de ré-échan-
923:5terec Phaser : o o A tillonnage.
1FX3 g SAKD G PR tnser {13 euling
- [Blesaeer oot LT \‘:3‘[‘ SAMIPLING P tnser b Litect ] u [~
IFX4 [ mL/R o ET: :gj
[}-{B) e2eo Erfect Jouta T
IFX5 Brr o
@@0:No Effect CPEd mlfﬁ — [Chaind|
ourting Tnzart i i
FX 1 2 3 4 3
BUS Select (IFX/Indiv.Out Assign)
Utilisez “BUS Sel.”, pour spécifier ot le circuit Valve |- BUSCIF ) Setect: (] ERTEIE
Force doft envoyer ses signaux. Vous pouvez choisir le bus
L/R, un effet d'insertion [FX1-TFX5, voire le bus 1 ou 2
comme destination.
Routing nrx’e‘r i A N A o
v
mum YALYE FORLE
Input Trim- @64 Tube Gain: LLEX
tra Boost:008 | Jutt Lovel. 127 Réglages Valve Force pour les prise
Plagement: Insert (Uss 3/4 BUS)
y AUDIO INPUT
L 1A e ™ —

YALYE FORCE

En mode Program, Combination, Sequencer, Song Play ou
Media, il est tout 4 fait possible de traiter les signaux recus via
les prises AUDIO INPUT 1, 2 et S/P DIF IN avec le circuit
Valve Force et de produire le signal résultant.

C'est a cela que sert “Input (COMBI, PROG, SEQ, S.PLAY,
MEDIA)". La procédure est la méme pour tous les modes
précités (voyez I'étape () & la page wp. 107).

<o)

(® Si vous souhaitez échantillonner le signal du circuit
Valve Force, choisissez les sorties de ce circuit comme

“Source BUS". A titre d'exemnple, nous allons vous montrer comment procé-
Pour pouvoir échantillonner le signal, réglez “Placement” der pour un Program.
sur “Insert (Use 3/4 BUS)". @ Appuyez sur le bouton VALVE FORCE [ON/OFF] pour
v activer le circuit. (Le bouton s'allume.)
rlm\; dnalog  (SAMPLING) ve——
inputt jLevel: 127 | BUS{IF R/ Indiv.) Selecl:m 374(Tube)
Pan: Placement
otz :\’:ﬂﬁ BUSKIF/ oy Selct [B] O (@ Sautez a la page Program P9: Master Effect, VALVE.

mas Recording Setup

Source BUS: m
Trigger: [¥) Sampling START 5W |

Metroneme Precount:[p] Off J =128
Rasample:m Mangal ¥
Bra Trigger RE

(® Utilisez “Placement” pour spécifier oi1 le circuit Valve
Force doit se situer. (=p. 109, étape (@)

Entrée/sortie

R Les signaux du circuit Valve Force ne sont ni transmis a
la sortie S/P DIF, ni au bus L/R Jorsque ce dernier est
utilisé pour le rééchantillonnage (car tout se passe dans
le domaine numérique).

Réglage des parameétres Valve Force et échan-
tillonnage

(8 Réglez les paramétres Valve Force & votre guise et échan-

tillonnez les signaux traités.

Voyez Gdr p.21 pour en savoir plus sur la procédure Lorsque “Placement”= Final:

d'échantillonnage. Le signal audio entrant est transmis au bus L/R et dés lors
traité par le circuit Valve Force au bout de ce bus.
Réglez “BUS (IFX/Indiv)) Select” sur "L/R" ou “IFX1"~
“TFX5". 8i vous optez pour “IFX1"-“IFX5", il faut régler
“BUS Sel.” a la sortte de 'TFX (page Inset FX) sur “L/R".

(@ Choisissez le signal d’entrée ainsi que la destination du
signal de sortie du circuit Valve Force.
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Lorsque “Placement” = Insert (Use 3/4 BUS):

31 vous souhaitez embellir le signal audio entrant au
moyen du circuit Valve Force, réglez "BUS (IFX/Indiv.)
Select” sur 3/4(Tube), 3(Tube) ou 4(Tube).

PROGRAM PH:May Sampl e IR
Inplﬂ:]:E]Analog {COMBI,PROG,SEQ,S.PLAY,HEDIA):

Input1 | Level: 127_{ BUSCIFR/Indiv. Seteet: ] EEEEENN

Pan:  LB@O | Tewf 1 MFLL}
Input2 i Lever: 127 i BUSCIFY/ Indiv.) Selact-[ﬂ off
Pan: R127!8end1(MFX1); 008 Send2(MFX2): 008

Fampling Setup
Saurce BUS[J] Indiv.1/2

Trigner-{}] Sampling START SW
Metronome Precount:mm’f
Save to:] “Hode:[B L ~Hono)
Sample Time: BAmin 21.845 sa¢

§i le signal doit &tre traité par un effet d'insertion avant
d'étre transmis au circuit Valve Force, choisissez I'effet
d'Insertion avec “BUS(IFX/Indiv)) Select” et réglez "BUS
Sel.” & la sortie de cet IFX (page Insert FX) sur 3/4(Tube),
3(Tube) ou 4(Tube}.

Les sorties du circuit Valve Force peuvent étre acheminées
avec "BUS Sel.”, “Send1” et “Send2" (page Valve Forcc),
Utilisez "BUS Sel.” pour choisir le bus L/R, un effet
d'insertion IFX1-IFX5, voire le bus 1 ou 2 comme destina-
tion. Utilisez “Send1"” et “Send2” pour régler le niveau
d'envot vers les effets maitres,

112




Chargement et sauvegarde de donnges, gravure de

CD aUdiO, édition de fichiers Wave (mode Media etc.)
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Types de données que vous pou-
vez sauvegarder

Vous pouvez sauvegarder des données en mémoire interne,
sur support ou sur un dispositif externe par transfert de bloc
de données MIDL

m Fn outre, les données sauvegardées sur une carte insérée

dans la fente CF peuvent étre stockées sur ordinateur.
Vous pouvez aussi utiliser des fichiers Wave pour faire
un CD audio pouvant &tre lu avec un lecteur CD.

Sauvegarde en mémoire interne

Vous pouvez sauvegarder les types de données suivantes en
mémoire interne.

Program

Programs 000-127 des banques A-F, H-N

{La banque F n’est disponible que si I'option EXB-MOS$
est installée).

Combination

Combinations 000-127 des banques A-E, H-N

Réglages globaux

{Global PO: Basic Setup-P4: Category Name)

Drum Kits utilisateur 000 (A/B)-143 (User)

Motifs d’arpége utilisateur U000 (A/B)-U506 (User)
Morceaux de base utilisateur U00-U15

Les paramétres de morceau tels que le nom et le tempo du
morceau, les réglages de piste & p.40), d'arpégiateurs et
d'effets peuvent étre sauvegardés en mémoire interne,
Notez toutefois que les données musicales contenues dans
les pistes et les motifs des morceaux ne sont pas
sayvegardées dans la mémoire interne, De méme, les
paramétres déterminant la reproduction des données
musicales, tels que “Meter”, “Metronome”, “PLAY/
MUTE”, “Track Play Loop” (y compris le réglage du para-
métre “Start/End Measure”) et les réglages de la fonction
RPPR ne sont pas sauvegardés en mémoire interne. La
commande de menu de page du mode Sequencer “Save
Template Song” permet de sauvegarder ces données
(erGdp p.60).

B Si vous utilisez un échantillon ou un multi-échantillon

de la banque RAM au sein d'un Multisample ou Drum
Kit qui est & son tour utilisé par un Program, n'oubliez
pas que I'échantillon ou multi-échantillon ne peut pas
étre sauvegardé de fagon permanente dans la mémoire
interne. Cela signifie qu'a la prochaine mise sous ten-
sion, vous n'obtiendrez plus le son souhaité, N'oubliez
donc pas de sauvegarder le multi-échantillon ou I'échan-
tillon sur support et de le recharger avant de sélectionner
le Program ou la Combination en question.

& 1. opération Write ne permet pas de sauvegarder les don-

nées que vous éditez en mode Sequencer, Song Play ou
Sampling dans la mémoire interne.

Sauvegarde sur divers supports

Les données énumérées ci-dessous peuvent étre
sauvegardées sur divers support.

Fichier .PCG;

Les Programs, Combinations, réglages du mode Global,
Drum Kits utilisateur et motifs d'arpage utilisateur conte-
nus dans la mémoire interne (il s'agit des données dont les
cases sont cochées dans la fenétre de dialogue Save)

+ TFichier .SNG: Il s'agit des morceaux (inorceaux) et des
listes de repéres.

* Fichiers .KSC, .KMP, .KSF:
Tl s'agit de listes d'échantillons et de multi-échantillons
(fichier .KSC), des multi-échantillons (fichier . KMP) et des
échantillons (fichier KSF).

+ Fichier MID:
Vous pouvez sauvegarder les morceaux du mode Sequen-
cer sous forme de fichiers standard MIDI (SMF).

» Fichier .EXL:
1 s'agit des données SysEx regues par le TRITON Extreme
et transimises par un instrument MID] externe {le TRITON
Extreme peut faire office d’archiveur de données.)

» Fichier .JKB:
Vous pouvez sauvegarder les listes Jukebox en mode Song
Play (p.87). Les autres données sont sauvegardées en
mode Media.

« Fichiers WAV et .AIF:
Vous pouvez exporter (sauvegarder) les échantillons que
vous avez enregistrés en format de fichier WAVE ou AIFF.

* Fichier KCD:
Liste des plages audio

Transfert de blocs de données MIDI
Vous pouvez transmettre les types de données énumérés ci-
dessous via MIDI et sauvegarder ces données sur un enregis-

treur de données externe ou tout autre dispositif compatible
MIDI.

+ Les Programs, Combinations, Drum Kits utilisateur,
motifs d'arpége utilisateur et réglages du mode Global
» Les morceaux et listes de repéres

m Pour en savoir plus sur le transfert de blocs de données
MIDI voyez Gdp p.163.

@ A propos des données chargées a l'usine (Preloa-

ded) et des données préprogrammees (Preset)
Données chargées a I'usine: ces données “Preloaded” ont été
chargées dans la mémoire du TRITON Extreme 4 I'usine.
Vous pouvez écraser les données chargées a l'usine (sauf les
morceaux de démonstration) et sauvegarder vos éditions
dans les emplacements décrits dans Ja section précédente
“Sauvegarde dans la mémoire interne”. Ces données se trou-
vent dans la mémoire ROM du TRITON Extreme.

 Banques de Programs  A-D, H-M: 000-127

N: 000-063
* Banques de A-D, HI-M: 000-127
Combinations
* Drum Kits utilisateur 000 (A/B)-045 (), 128 (User)-
131 (User)
» Motifs d'arpége U000 (A/B)-U488 (User)
utilisateur
* Morceaux de S000-5002
démonstration

Les données préprogrammées désignent des données que
I'opération de sauvegarde Write ne permet pas d'écraser. Les
données préprogrammeées (Preset} sont les suivantes:

+ Banques de Programs G, g(1)-g(9), g(d): 001-128

* Les Drum Kits Preset 144 {(GM)-152 (GM)

= Motifs d'arpége d’'usine (Preset) PO00-P004

+ Les morceaux de base Preset PO0-P15

« Motifs d'usine P000-P149
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Sauvegarde en mémoire interne

Sauvegarde d'un Program ou d'une
Combination

Vous pouvez sauvegarder dans la mémoire interne du TRI-
TON Extreme un Program ou une Combination dont vous
avez modifié des réglages avec les éditeurs de jeu (Perfor-
mance Editor) ou dans les diverses pages d'édition. Selon le
type de données que vous sauvegardez, nous parlerons
d'opération de sauvegarde de Program (Write Program) ou
d’opération de sauvegarde de Combination (Write Combina-
lion). 8i vous voulez conserver vos réglages d'édition, veillez
a les sauvegarder dans la mémoire de I'instrument avant de
le mettre hors tension.

Il y a deux méthodes pour sauvegarder un Program ou une
Combination.

A Avant de pouvoir sauvegarder des données dans la
mémoire interne de I'instrument, il faut au préalable
désactiver la fonction de verrouillage de la mémoire en
mode Global. (=" Verrouillage de la mémoire (Memory
Protect)”)

‘ Une Combination ne contient pas les données du Pro-
gram méme mais mémorise simplement le numéro du
Program affecté & chaque Timbre, Si vous éditez un Pro-
gram utilisé par une Combination ou si vous changez de
numéro de Program, cela aura aussi un impact sur le son
de la Combination.

Sauvegarde avec une commande de menu

(D Choisissez la commande du menu de page “Write Pro-
gram” ou “Write Combination”,
La fenétre de dialogue “Write Program/Write Combina-
tion” s'affiche.

Vous pouvez aussi activer cette fenétre de dialogue en
maintenant le bouton [ENTER] enfoncé tout en
appuyant sur le bouton [0].

Fenétre de dialogue affichée en mode Program

Write Program
4@00: [T BD Grand Concert

Categary: [] @9: keyooard

() Vérifiez le nom du Program/de la Combination (source
de sauvegarde) affiché a la ligne supérieure de I'écran.

@ Pour assigner un nouveau nom au Program/a la Combi-
nation, appuyez sur le bouton d'édition de texte.
L'écran affiche alors la fenétre de dialogue d’édition de
texte, Assignez un nouveau nom au Program/a la Combi-
nation. = “ Assignation d'un nom (Rename)”

Une fois que vous avez entré le nouveau nom, appuyez
sur le bouton OK pour retourner 4 la fenétre de dialogue
Write Program/Write Combination.

(@ Définissez la catégorie du Program/de la Combination
dans la zone “Category” de I'écran,
Si vous définissez ici une catégorie de Program, vous
pourrez choisir le Program en question via sa catégorie
avec Program PO Play “Category” (Category/Program
Select). Vous pouvez aussi choisir les Programs selon leurs
catégories dans Combination P0: Play, P1: Edit-Program/

Mixer “Category” (Category/Timbre Program Select) ou
Sequencer P0: Play/REC “Category” (Category/Track
Program Select).

Si vous spécifiez une catégorie de Combination, vous
pourrez choisir la Combination en question via sa catégo-
rie avec Combination P0: Play “Category” (Category/
Combination Select).

® Définissez avec “To” la banque et le numéro du Pro-
gram/de la Combination d’arrivée pour la sauvegarde.
Chotsissez 1a destination avec les commandes VALUE ou
les boutons BANK.

® Appuyez a nouveau sur le bouton OK pour exécuter la
commande “Write”. Pour annuler une commande sans
I'exécuter, appuyez sur le bouton Cancel.
Quand vous appuyez sur le bouton OK, I'écran demande
confirmation: “Are you sure?”, Appuyez une fois de plus
sur le bouton OK pour sauvegarder les données,

Sauvegarder avec le bouton (SEQUENCER)
[REC/WRITE]

Cette méthode permet de sauvegarder vos modifications uni-
quement sous le numéro de Program/de Combination
sélectionné.

(I Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE).
La fenétre de dialogue Update Program/Update Combi-
nation s’affiche.

Fenétre de dialogue affichée en mode Program

Upidata Program
AD28: BD Grand Concert

Are gou aurs 7

(cameet ] [ _ox_]

@ Pour effectuer la sauvegarde, appuyez sur le bouton OK.
Pour annuler la sauvegarde, appuyez sur le bouton Can-
cel.

@ A propos de la mémoire tampon d'édition

Lorsque vous sélectionnez un Program ou une Combination
avec Program PO0: Play ou Combination P0: Play; les données
du Program ou de la Combination se trouvent dans une
“mémoire tampon d'édition”,

Lorsque vous modifiez des paramétres sous P0: Play ou aux
pages Edit P1-P9 du mode Program ou Combination, les
changements concernent les données contenues dans la
mémoire tampon d'édition.

Pour sauvegarder ces changements en mémoire interne, utili-
sez la fonction Write,

Cette fonction Write mémorise les données contenues dans
la mémoire tampon d’édition sous le numéro de Program
ou de Combination spécifié de la banque déterminée.

Si, aprés une séance d'édition, vous changez de Program ou
de Combination sans sauvegarder au préalable vos change-
ments, les données du nouveau Program ou de la nouvelle
Combination remplaceront (et effaceront irrémédiablement)
vos réglages dans la mémoire tampon d'édition.

A& Quand vous appuyez sur [COMPARE} en mode Pro-
gram ou Combination, le contenu de la mémoire interne
(c.-a-d. les données originales du Program/de la Combi-
nation) est briévement chargé dans le tampon d'édition.
Cette fonction vous permet de compater les versions ori-
ginale et éditée.
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Assignation d’un nom (Rename)

Vous pouvez changer le nom d'un Program, d'une Combina-
tion, d'un morceau, d'un Drum Kit, d'un motif arpégiateur,
d’'un multi-échantillon ou d'un échantillon, etc, que vous
venez d'éditer.

De méme, vous pouvez changer les noms de catégories de
Programs et de Combinations.

Attribuez de nouveaux noms aux pages d'écran suivantes:

Program Commande du menu des pages Program P0O.. 9:
Write Program

Combination Commande du menu des pages Combination
PQ...9: Write Combination

Song Commande du menu des pages Sequencer PO,
2...4, 7: Rename Song

Cue List Commande du menu de la page Sequancer P1:
Rename Cue List

Piste Sequencer P5: Track Name

Motif Sequencer P6: Pattern Name

Multi-échan- Commande du menu des pages Sampling P0...4:

tillon Rename MS

Sample Commande du menu des pages Sampling PO...4:
Rename Sample

Drum Kit Commande du menu de la page Global P5;
Rename Drum Kit

Arpéges utili- | Commande du menu de la page Global P6:

sateur Rename Arpeggio Pattern

Catégorie de | Global P4: Program Cat.

Programs

Catégories de | Global P4: Combination Cat.

Combinations

Fichier Media Save: Save All...Save Audio CD Track List,
Commande du menu de la page Utility: Rename

Voyons 2 titre d'exemple comment entrer “Extreme01” &
I'étape (3 de la section “Sauvegarde via une commande du
meny de page”),

(O Appuyez sur le bouton d'édition de [T] texte pour affi-
cher la fenétre de dialogue.

@ Appuyez sur le bouton Clear.
Appuyez sur le bouton Shift pour passer en majuscules et
appuyez sur E.
Appuyez de nouveau sur le bouton Shift pour revenir

aux minuscules et appuyez sur les caractéres x, t, 1, ¢, m, e,
0,1

(3 Appuyez sur le bouton OK pour refermer la fenétre de
dialogue.
Si vous n'avez pas besoin de faire des corrections,
appuyez sur le bouton OK pour exécuter la commande
Write Program.

TT’“G Fur“"' ~—-Character Set

| - Character Se! Parmet de choisir
[{Extremen: @ English (O Sumbal {f e type de catactéres.
DEEEHERE )| e
nnnnnnnnomn
CIEECIEI T | oo sor
CIEIE MR EIT]| ] reie-ades o
Joace Delote 2 Bouton Dalete
! )E] [ T T Efface le caractére
Boutons de curseur Bout&n Clear '\.\ 2u%:::'r1.e “

Déplacent le curseur
vers la
gauche/droite,

Boutons Cangel, OK
Pour confirmar le texte que
vOuS Avez entré, appuyez
sur QK. Pour effacer fe
texte et quitter cette
fenétre, appuyez sur
Cancel.

Efface tout le texte.

Bouton Space
Insére un espace A la
position du curseur,

Verrouillage de la mémoire (Memory Protect)

Le TRITON Extreme comprend une fonction de verrouillage
de Ja mémoire (Memory Protect) permettant d’éviter I'efface-
ment et/ou la perte de Programs, Combinations, morceaux,
Drum Kits et motifs d'arpége utilisateur.

Avant de sauvegarder des données d'édition sur support,
effectuez la pracédure suivante pour désactiver la fonction de
verrouillage de la mémoire (la case correspondante ne peut
pas étre cochée).

Désactivez aussi le verrouillage de la mémoire avant de char-
ger les données énumérées ci-dessus d'un support ou par
transfert MIDI, ou avant d'enregistrer en mode Sequencer.

(T Appuyez sur le bouton [GLOBAL)] pour activer le mode
Global.

@ Appuyez sur le bouton [MENU] puis sur P0: Basic Setup
ou sur le bouton [0].

@ Appuyez sur l'onglet System Pref.
La page Systemn Preference s'affiche,

GIOBAL P Lanic Sctup Sy
g Sgatein Profarence

Bank Map: IO [ eer Enable
Powsr On Hode [B] Memorize
Syatem Clock (B tternat

WAVE Fila Play Lovel: [IH] Normal

mx Memory Protect
[Jorum it

[ erogram
D Combination D Arpegglo User Pattern

] song
i 5?::.:11 lr\m‘u.. i

@ Désélectionnez la case “Memory Protect” correspondant
au type de données que vous voulez sauvegarder en
mémoire interne. Quand la case n'est pas cochée, le ver-
rouillage de la mémoire est coupé, ce qui permet de sau-
vegarder des données en mémoire interne,
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Sauvegarde des réglages du mode
Global, des Drum Kits utilisateur et motifs
d'arpéege utilisateur

Vous pouvez sauvegarder les réglages effectués en mode Glo-
bal dans la mémoire interne. Utilisez & cette fin les fonctions
Write Global Setting, Write User Drum Kits et Write User
Arpeggio Patterns. 51 vous voulez utiliser ces réglages lors de
la prochaine utilisation de l'instrument, veillez 4 les sauve-
garder avant de mettre I'instrument hors tension.

Iy a deux méthodes pour sauvegarder les réglages du mode
Global, les Drum Kits utilisateur et les motifs d’arpége utilisa-
teur.

‘ Avant de pouvoir sauvegarder un Drum Kit utilisateur
ou un motif d'arpége utilisateur dans la mémoire interne
de I'instrurnent, vous devez désactiver la fonction de
verrouillage de la mémoire en mode Global (=" Ver-
roufllage de la mémoire (Memory Protect)”),

K Les paramétres d'arpége utilisateur “Tempo”, “Pattern”,
“Octave”, "Resolution”, “Sort”, “Latch”, “Key Sync” et
“Keyboard" sont réglés indépendamment en mode Pro-
gram, Combination et Song. Les opérations de sauve-
garde décrites ci-dessous ne permettent pas de
sauvegarder ces types de réglages,

Sivous quittez le mode Program ou Combination et acti-
vez d'autres modes pour régler les paramétres énumérés
ci-dessus, vous devrez retourner au mode activé (Pro-
gram ou Combination) pour pouvoir sauvegarder vos
éditions,

Sauvegarde avec une commande de menu

(© Pour sauvegarder les réglages effectués en mode Global
(aux pages Global P0-P4), appuyez sur la commande du
menu de page “Wiite Global Setting” de la page Global
P0-P4 activée.

La fenétre de dialogue

Write Global Setting Write Glaba) Setting
s'affiche.

Pour sauvegarder les
Drum Kits utilisateur,

appuyez sur la commande du menu de page “Write
Drum Kits” 4 la page Global P5.

La fenétre de dialogue

Write Drum Kits s'affi- write Drum Kits
che.

Pour sauvegarder les
motifs d’arpege utilisa-

teur, appuyez sur la commande du menu de page “Write
Arpeggio Patterns” a la page Global P6.
La fenétre de dialogue

Write Arpegglo Pat-
terns s'affiche.

Writs Arpegeto Pattorns

B Vous pouvez aussi

Sauvegarder avec le bouton (SEQUENCER)
[REC/WRITE]

(® Appuyez sur le bouton SEQUENCER [REC/WRITE] a
une des pages suivantes.
L'écran affiche une fenétre de dialogue.

Réglages Global: Global P0-P4
Drum Kits utilisateur; Global P5
Motifs d’arpége utilisateur (User):  Global P6

Exemple: fenétre de dialogue “Update Arpeggio Patterns”

Updats Arpeggio Patterns

Are you surs ?

(® Appuyez 4 nouveau sur le bouton OK pour exécuter la
commande “Write”. Pour annuler 1'opération, appuyez
sur le bouton Cancel.

® Zone de mémoire du mode Global

Quand vous mettez I'instrument sous tension, ce dernier
transfere les données du mode Global (contenues dans sa
mémoire interne) vers la zone de mémoire du mode Global.
Les modifications des paramétres du mode Global se répercu-
tent sur le contenu de sa zone de mémoire. Si vous voulez
conserver vos données d'édition dans la mémolte interne de
P'instrument, sauvegardez-les.

Quand vous sauvegardez les données de la zone de mémoire
du mode Global, le transfére ces données (réglages du mode
Global, Drum Kits et motifs d'arpége) dans sa mémoire
interne.

Si vous mettez I'instrument hors tension avant d’avoir sauve-
gardé les données contenues dans 1a zone de mémoire du
mode Global, ces données seront perdues.

Zona da Edition
mémoire
Write “MIss

Y | sous tansion

Mémoire Interne

EIEENEA
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Pages du mode Media

Structure des pages du mode Media

Page Description

Load Charger le fichier ou le dossier choisi dans la
mémoire interne.

afficher cette fenétre
de dialogue en maintenant le bouton [ENTER] enfoncé
tout en appuyant sur le bouton [0].

@ Appuyez i nouveau sur le bouton OK pour exécuter la
commande “Write”. Pour annuler I'opération, appuyez
sur le bouton Cancel.

Quand vous appuyez sur le bouton OK, 1'écran demande
confirmation; “Are you sure?”. Appuyez une fois de plus
sur le bouton OK pour sauvegarder les données,

Save Sauvegarder les données de la mémaire
interne sur divers supports.

Diility Nommer, copier ou supprimer un dossier ou
un fichier, créer de nouveaux dossiers et
régler la date et I'heure.

Make Audio CD Graver des fichiers Wave sur CD audio.
Play Audio CD Ecouter un CD audio
Edit WAVE Editer des fichiers Wave sauvegardés sur

support.

Medla Information Visualiser les informations du support choisi.

8 Pour en savoir plus sur I'accas aux divers modes et
leurs pages, voyez “Opérations élémentaires” (mrp.13).
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Sauvegarder sur support Media, Save

Pour en savoir plus sur les types de données que vous pou-
vez sauvegarder sur support, voyez “Types de données que
vous pouvez sauvegarder” =p.113.

En mode Media, utilisez la page Save pour sauvegarder les
données sur support.

A& Les données des morceaux et les listes de reperes du

mode Sequencer ainsi que les multi-échantillons et
échantillons ne peuvent pas étre sauvegardés dans la
mémoire interne du TRITON Extreme. Ces données
sont donc perdues quand vous mettez I'instrument
hors tension, Si vous souhaitez les conserver, sauvegar-
dez-les sur support en suivant la procédure ci-dessous.
Vous pouvez aussi sauvegarder d'autres types de don-
nées sur support. Lorsque vous tenez des réglages qui
vous plaisent, sauvegardez-les. Ainsi, vous pouvez les
modifier sereinement en sachant que vous pourrez tou-
jours recharger les réglages originaux si vos change-
ments ne vous conviennent pas,

Supports disponibles pour la sauvegarde

Une carte insérée dans la fente CF

CompactFlash (Type I, Type II)

Seule une tension d’alimentation de +5V est acceptée; 16

Mo-1 Go.

Microdrive Tension d’alimentation de +5V
uniquement; 1 Go.

Support USB externe

Disque dur

Disque amovible

Les disques durs et amovibles de format MS-DOS FAT16

ou FAT32 sont acceptés.

Capacité reconnue:  FAT32: jusqu’a 2 To= 2000 Go
FAT16: jusqu'a 4 Go

CD-R/RW

Format UDF reconnu. Peut lire et graver des disques CD-
R/RW de format UDF, (écriture par paquets acceptée

= (Gdp p.331).

Vous pouvez aussi graver/lire des disques CD-DA (audio
CD) et charger des données de format ISO 9660 (Level 1).
Pour en savoir plus sur la connexion d'un dispositif au
connecteur USB A ou B, voyez Gdp p.326.

K Ces types de support ne sont pas compris dans la livraj-

son. 11 faut donc les acquérir séparément, Voyez p.137.

Configuration du support

@ Si vous utilisez une carte CompactFlash ou Microdrive,

insérez-la dans la fente pour carte CF du TRITON
Extreme,

Pour en savoir plus sur la manipulation des cartes Corm-
pactFlash, voyez p.125.

k Mettez I'instrument hors tensjon avant d'insérer une

carte dans la fente CE Faute de quoi, vous risquez de
corrompre vos données.

A& Velllez & ce que la carte soit correctement orientée,

Enfoncez la carte a fond dans la fente CE

Si vous utilisez, un support USB, tel qu'un disque dur,
un disque amovible ou un graveur CD-R/RW, servez-
vous d'un cable USB pour brancher le connecteur USB
du dispositif au connecteur USB A du TRITON Extreme,

[ Les connecteurs USB A/B du TRITON Extreme accep-
tent les connexions “a chaud™: vous pouvez brancher ou
débrancher le cable USB tant que l'appareil est sous ten-
sion. Cependant, il faut que le dispositif USB externe
accepte également la connexion a chaud.

(@) Mettez V'instrument sous tension.

A& Linsertion ou le retrait d'une carte CF quand I'instru-
ment est sous tension est & éviter. Cela risque de corrom-
pre vos données.

(® Si vous utilisez un support USB, tels qu'un disque dur,
un disque amovible ou un graveur CD-R/RW, mettez-le
sous tension et servez-vous d'un cible USB pour bran-
cher le connecteur USB du dispositif au connecteur USB
A du TRITON Extreme.

1} faut bien siir que le support USB externe accepte les
connexions a chaud. Si ce n'est pas le cas, effectuez la
connexion avant la mise sous tension. Metlez ensuite
sous tension et exécutez la commande “Scan USB
Device” du menu de page " Utility".

K Tant que le TRITON Extreme accéde au dispositif USB,
évitez de brancher un autre appareil USB ou de
débrancher I'appareil connecté. Cela risquerait
d'endommager les données,

(® Appuyez sur le bouton [MEDIA] pour activer le mode
Media.

|-

Media Select —

® Choisissez le support avec “Media Select”.

m Si vous utilisez un disque amovible, insérez-le. Lorsque
vous changez de support USB, appuyez sur I'écran LCD
pour que le TRITON Extreme le détecte, Une fois le sup-
port reconnu, I'écran affiche des informations sur le sup-
port en question.

(@& Si le support doit &tre formaté, faites appel 4 la com-
mande Format.
Les supports nécessitant un formatage sont indiqués par
la mention Unformatted sous “Media Select”.
Pour en savoir plus sur le formatage, voyez p.119.
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Sauvegarde de données

Vous pouvez sauvegarder les types de données décrits sous

“Sauvegarde sur divers supports” (i=p.113). A titre d’exem-

ple, nous allons voir comment sauvegarder les données sui-

vanles.

* Programs, Combinations, réglages du mode Global,
Drum Kits utilisateur et motifs d’arpége utilisateur
contenus dans la mémoire interne

* Les morceaux et listes de repéres

= Multi-échantillons et échantillons créés en mode
Sampling, etc.

‘ Si vous utilisez un support de faible capacité, il vous en
faudra peut-étre plusieurs.

(D Préparez le support de sauvegarde voulu.
(= "Configuration du support”)

@ Appuyez sur le bouton [MEDIA] pour activer le mode
Media.

(@ Appuyez sur I'onglet Save pour afficher 1a page Save.

@ Appuyez sur “Media Select” pour choisir la destination
de la sauvegarde.

(® 51 votre support est organisé en dossiers, sélectionnez le
dossier souhaité pour la sauvegarde des données,
Appuyez sur le bouton Open pour descendre dans la hié-
rarchie et sur le bouton Up pour monter

=8 Sivous sauvegardez sur un support de haute capacité, il
vaut mieux créer des dossiers pour scinder le support.
Pour créer un nouveau dossier, déplacez-vous au niveau
voulu pour ce nouveau dossier et exécutez la commande
du menu de page “Create Directory”.

(® Appuyez sur le bouton du menu de page pour afficher le
menu et appuyez sur “Save All”".
“Save All" sauvegarde les fichiers de type .PCG, .SNG et
KSC.

o
Hida unknawn Tile Save ta Std MIDI File
Transtation Save Exclusive
Save All Export Smpl as AIF /WAY
Save PCG & SE0 Save Audio CD Track List
Save PCG
Save SEQ

Sava Sampling Data

L'écran affiche une fenétre de dialogue. Le contenu et les
réglages de cette fenétre dépendent du type de données
sélectionné pour la sauvegarde.

Save AIl (PCG, 3NG aml KSC)
To: [T)newriLE PCG £ SNG / KSC

I Program: " Combination; | Drum Kit: ! Arp Patlgrn: |
ﬂf.f:ll l '
H Tral TOEFGuU] ARCOEFSU!
nerEaEnony !Iﬂ' I l
‘ozl Senale Aera R

F! G}obel Setting |

(D Définissez le nom du fichier de sauvegarde en appuyant
sur le bouton d’édition de texte. (=p. 115)

Appuyez sur chaque bouton Selection pour afficher la
fenétre de dialogue et désélectionnez les cases des don-
nées que vous ne voulez pas sauvegarder.

Select Save ltema (Program Bank)

= v i W
el R e R
(Can_] [notuing] [cancer] (Cox |

Nous vous conseillons cependant, afin de garantir une
reproduction sans faille de vos données, de cocher cha-
cune de ces cases.

® Appuyez a nouveau sur le bouton OK pour exécuter la
commande “Save”,

Si les données tiennent dans un seul volume du support
Les données spécifiées sont sauvegardées sur le support
choisi et 1a page Save réapparait.

S3i les données ne tiennent pas dans un seul volume du
support
La fenétre de dialogue "No space available on medium”
s'affiche.

Ho space available on medium

Do you want to make a divided file?

{ cancar ] o ]

Appuyez sur le bouton OK: le fichier est alors divisé et
sauvegardé sur plusieurs volumes du support (pour en
savoir plus sur la procédure de sauvegarde, voyez = Gdp
p-187). 51 vous ne souhaitez pas diviser le fichier, appuyez
sur le bouton Cancel et faites appel 4 un support de capa-
cité plus importante.

@ Quand les données sont sauvegardées, I'écran affiche la
page Save et indique le fichier sauvegardé.
Les données spécifiées sont sauvegardées sur le support
choisi et ]a page Save réapparait.
La durée nécessaire pour la sauvegarde dépend de la taille
des données.

Si le support contient déja un fichier portant le méme
nom, un message vous demande si vous voulez 1'écraser
Pour écraser ce fichier, appuyez sur le bouton OK. Pour
sauvegarder le nouveau fichier sans écraser son homo-
nyme sur la disquette, appuyez sur le bouton Cancel,
reprenez la procédure a I'étape @ et changez le nom des
données a I'étape (7) avant la sauvegarde.

L'écran LCD affiche les fichiers sauvegardés,

Les données sont sauvegardées dans les types de fichiers
suivants,

Fichier .PCG

Ce type de fichier permet de sauvegarder les Programs,
Combinations, Drum Kits utilisateur, motifs d'arpage uti-
lisateur et les réglages du mode Global contenus dans la
mémoire interne,

Fichier .SNG
Morceaux et les listes de repéres créés en mode Sequencer

Fichier .KSC
Listes des échantillons et multi-échantillons utilisés

Dossier

Le dossier comprend les multi-échantillons (fichiers
KMP) et les échantillons (fichiers .KSF) contenus dans la
liste du fichier .KSC.,




@ Quand vous sauvegardez des Combinations avec les
commandes “Save All", “Save PCG & SNG" et “Save
PCG", veillez A sauvegarder simultanément les Pro-
grams employés par chaque Timbre (et les Drum Kits
affectés aux Programs) ainsi que les motifs d'arpége uti-
lisateur.

De méme, quand vous sauvegardez des Programs,
veillez 4 sauvegarder les Drum Kits et les motifs
d'arpége utilisateur employés par ces Programs.

I3 Siles Programs ou Drum Kits que vous sauvegardez
contiennent des échantillons ou multi-échantillons créés
sur le TRITON Extreme, nous vous recommandons
d'effectuer la sauvegarde avec “Save All".

Si vous sauvegardez un Program ou un Drum Kit indivi-
duel avec la commande “Save PCG”, ou un multi-échan-
tillon ou échantillon que vous avez créé avec “Save
Sampling Data”, nous vous conseillons de sauvegarder
ces données dans le méme dossier, en choisissant le
méme nom de fichier. De cette maniére, quand vous
chargerez un fichier .PCG via la commande du menu de
page “Load PCG”, V'instrument chargera automatique-
ment le fichier .KSC de méme nom, ce qui lui permetira
de reproduire les multi-échantillons/échantillons cor-
rects.

Utilisation du TRITON Extreme comme
enregistreur de données

Le TRITON Extreme peut recevolr des données SysEx MIDI
envoyées par un appareil externe et les sauvegarder sur sup-
port. {Cette fonction d'archivage est appelée Data Filer). Exé-
cutez la commande du menu de page “Save Exclusive”.

(= Gdp p. 189)

Copier et effacer des fichiers et
formater (Media, Utility)

La page Utility du mode Media vous permet de nommer,
copier ou créer de nouveaux fichiers sur support. Vous pou-
vez également formater ou optimiser le support. Cette page
permet aussi de transférer des données entre un ordinateur
branché au connecteur USB B et la carte insérée dans la fente
CF du TRITON Extreme.

Formatage d’'un support

Voici comment formater un support.

Tout support neuf ou utilisé au préalable sur un autre appa-
reil doit d'abord étre formaté sur le TRITON Extreme avant
d'étre utilisable.

A& Durant le formatage, toutes les données déja contenues
sur le support en question sont effacées, §'il s'agit d'un
lecteur que avez scindé en plusieurs partitions avec un
ordinateur, etc., les données seront effacées dans toutes
les partitions. Avant de formater le support, assurez-
vous dong bien qu'il ne contient pas de données aux-
quelles vous tenez.

K Une fois le formatage effectug¢, le bouton [COMPARE] ne
permet pas de retrouver 1'état antérieur,

(1) Chargez le support 4 formater.
{=p. 117 “Configuration du support”)

@ Appuyez sur le bouton [MEDIA] pour activer le mode
Media.

@ Appuyez sur 'onglet Utility pour sélectionner la page
Utility.

Media Select —

(@ Appuyez sur “Media Select” et choisissez le support a
formater.

® Appuyez sur le bouton du menu de page pour afficher le
menu et appuyez sur “Format” pour ouvrir la fenétre de
dialogue.

Format
Volume Label: [T]NEw voLUME
@ uick Format (O Full Farmat
W ravis Surarag
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® Sous “Volume Label”, appuyez sur le bouton d'édition
de texte pour afficher Ia fenétre d’entrée de texte et
entrez le nom du volume.
Dans cette fenétre, “Volume Label” indique le nom du
volume précédemment entré. Si aucun nom de volume
n'est assigné au support ou si vous avez choisi un support
ne répondant pas au format DOS, I'écran affiche “NEW
VOLUME”,

(D Spécifiez le format d'initialisation.
Quick Format: En général, vous pouvez utiliser Quick
Format pour initialiser le support.
Choisissez cette option si le support a déja été formaté
physiquement ou pour formater un support UDF formaté
par le TRITON Extreme.

I Comme seule la zone systéme du support doit étre for-
matée, cette opération est relativement rapide.

Full Format: Choisissez cette option si le support n'a pas
encore été formaté physiquement ou pour un support
(CD-RW) qui n'a pas été formaté en UDF,

A& Normalement, il nest pas nécessaire d'effectuer un for-
matage Full Format pour un support déja farmaté physi-
quement en 512 octets/bloc. Sélectionnez Quick Format
pour de tels supports.

BB Sélectionnez Full Format pour supports CD-RW non for-
matés en UDF 5i le message "Media not formatted”
apparait, exécutez la commande Full Format.

Le formatage Full Format peut prendre un temps consi-
dérable en fonction de la taille du support 4 formater,

W Certains appareils USB n'acceptent pas le formatage Full
pp p
Format. Pour en savoir plus, voyez le manuel de 'appa-
reil.

(® Définissez le systéme de fichier.
FAT16 permet de formater un support de maximum 4Go.
Si vous utilisez un support d'une capacité supérieure 4 4
Go, choisissez FAT32,

Utilisez FAT16 pour formater des cartes CompactFlash
ou Microdrive de 4 Go ou moins.

® Appuyez sur le bouton OK pour effectuer le formatage
ou sur le bouton Cancel pour y renoncer.
Lorsque vous appuyez sur le houton OK, un message
demandant confirmation apparait. Appuyez 4 nouveau
sur le bouton OK pour exécuter la commande Format.

A& 1 faut formater un disque CD-R/RW avant de pouvoir
I'utiliser pour I'écriture par paquets.
1] est inutile de formater un disque CD-R/RW que vous
comptez utiliser pour graver un CD audio. Si le disque
CD-R/RW a déja été utilisé par un autre appareil, il faut
le formater.

‘ Utilisez le TRITON Extreme pour le formatage. Le TRI-
TON Extreme ne reconnait pas correctement un support
formaté par un autre appareil.

Réglage de la fonction de calendrier

Cette fonction permet de régler la date et 'heure du calen-
drier interne du TRITON Extreme, Il 5’agit de la date et de
I'heure utilisées pour la sauvegarde de fichiers. Utilisez la
commande de menu “Set Date/Time” (page Medla, Utility)
pour effectuer ces réglages.

@ Ils sont nécessaires la premiére fois que vous utilisez
votre TRITON Extreme ainsi qu'aprés le remplacement
de la pile de sauvegarde du calendrier.

(©) Choisissez la commande du menu de page “Set Date/
Time" (page 0-3: Utility).
La fenétre de dialogue suivante s'affiche.

Sat Date/Time

vear: JREMR  Month: B3 Day: 15
Hour: @7  Minute: B8 Second: @@
Cancel | oK

@ Réglez I'année, le mois, le jour, I'heure, les minutes et
les secondes avec les paramétres “Year”, “Month”,
“Day”, “Hour”, “Minute” et “Second”, en utilisant les
commandes VALUE.

(3 Appuyez sur le bouton OK.

A Si la tension de la pile de sauvegarde du calendrier dimi-
nue, I'écran affiche le message “Batiery voltage for calen-
darIC”. Si cette pile est complétement usée, le calendrier
est initialisé et la date et heure de sauvegarde ne sont
plus correctes.

Dans ce cas, remplacez la pile de sauvegarde du calen-
drier. Vous pouvez effectuer vous-méme cette opération.
Pour en savoir plus, voyez Gdp p.325.

Sauvegarder les données de la carte de la
fente CF sur ordinateur

Vous pouvez accéder aux données de la carte insérée dans la
fente CF a partir de 1'ordinateur et les sauvegarder sur le dis-
que dur ou copier des fichiers Wave ou d’autres données du
disque dur sur la carte CF.

Exécutez la commande "USB Storage Mode” du menu de la
page Utility,

Pour en savoir plus sur la procédure ou le systéme
d'ordinateur requis, voyez Gdp p.193, 326.




( FE NN RN ERENNNNENNNNRZSEIRHNNENJNHEJ:RJNEN}N]

Chargement de données
Media, Load

Vous pouvez charger d'un support les types de données
repris dans le schéma ci-dessous. (="Pour en savoir plus sur
les types de données, voyez Gdp p.177).

En mode Media, utilisez la page Load pour charger les don-
nées du support.

W Voyez p.137 pour en savolr plus sur les types de données
que vous pouvez charger du support.

Chargement de données
Charger des fichiers .PCG, .SNG et .KSC.

A titre d’exemple, nous allons voir comment charger un mor-
ceau. Nous partons du principe que ce morceau utilise des
Programs édités et des Programs faisant appel & des multi-
échantillons personnels. Dans un tel cas, il est préférable de
charger toutes les données (“All Data”).

R Avant de charger des Programs, Combinations, mor-
ceaux, Drum Kits et motifs d'arpége utilisateur, désac-
tivez le verrouillage de la mémoire en mode Global.

R N'oubliez pas que lorsque vous chargez un fichier .PCG,
vous écrasez les données contenues dans la mémoire
interne du TRITON Extreme (Programs, Combinations,
Drum Kits, motifs d’arpéges utilisateur et réglages du
mode Global). Si vous voulez conserver ces données,
veillez donc 4 les sauvegarder avec “Save All".

(1) Assurez-vous que le support est prét pour le transfert de
données.
{Voyez p.117 “Configuration du support”),

(@ Appuyez sur le bouton [MEDIA] pour activer le mode

Media.
hd
’
NEWFILEPCO 1ZIK 2178772003 221227 f
TAKENDDE.WAY BE7K  21/@7/2003 221948
NEWFILEKSC 54 21/07/2093 223226
R
D NEWFLE ~  ——- 21/07/2003 223238

@ Appuyez sur l'onglet Load pour sélectionner la page
Load.

(@) Appuyez sur “Media Select” et sélectionnez le support

(=p.115) source.
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(8) Choisissez le dossier contenant le fichier .SNG dans la

fenétre de dossiers.

Appuyez sur le bouton Open pour descendre dans la hié-
rarchie et sur le bouton Up pour monter,

Le fichier .SNG choisi cst contrasté.

® Appuyez sur le bouton du menu de page pour afficher le

menu et appuyez sur “Load Selected”.

[

Hide unknown fils

Translation

Load aelected

Load PCGCRAM) and Samplaa

Une fenétre de dialogue s'affiche.

Load NEWF ILE_SNG

[ Load NEWF ILE PCE too
1] Load NEWFILE KSC 10
PCG Contents:{B] AN
S4lect .SNG Allocation: (_) Append (@) Clear

S¢lect .KSC Allocation: () Append (@) Clear

(Cmea]  (ox ]

=8 1.aspect et le contenu de cette fenétre de dialogue

dépendent du type de fichier choisi.

(@) Cochez la case “Load ******** PCG too”.

Lors du chargement {Load) des données, l'instrument
chargera ainsi le fichier PCG avec le fichier .SNG.

Cochez la case “Load ******** KSC too”.
Lors du chargement (Load) des données, I'instrument
chargera ainsi le fichier KSC avec le fichier .SNG,

Choisissez le type de données que vous voulez charger
sous “.PCG Contents”.

Si vous voulez charger toutes les données du fichier .PCG,
sélectionnez All.

Définissez la destination des données de morceau
chargées avec Select SNG Allocation.

“Append” charge les données sous le numéro de morceau
suivant immédiatement celui du dernier morceau résidant
en mérmoire Interne.

“Clear” efface tous les morceaux et 1a liste de repéres de la
mémoire interne. Les morceaux chargés sont envoyés
dans la mémotre qu'ils occupaient lors de leur sauve-
garde.

“Select .KSC Allocation” détermine V'endroit ot les
multi-échantillons et les échantillons du fichier KSC
sont chargés.

“Append” charge les multi-échantillons et échantillons
sous le premier numéro d’emplacement libre suivant le
dernier mulii-échantillon ou échantillon résidant dans la
mémoire d’échantillons (RAM).

“Clear” efface tous les multi-échantillons et échantillons
de la mémoire d'échantillons (RAM) et charge les données
selon la configuration en vigueur lors de la sauvegarde.

@ Appuyez sur le bouton OK pour exécuter le chargement,

A& N'éjectez jamais un support pendant le chargement de

données.

Chargement de banques individuelles d’un fichier
PCG

(D Sélectionnez le fichier .PCG contenant les données vou-

lues et choisissez la commande du menu de page “Load
Selected”,

Voyez les étapes D-@ sous "Charger des fichiers .PCG,
SNG et KSC." et sélectionnez le fichier PCG a I'étape ®).

@ Appuyez sur le bouton du menu de page pour afficher le

menu et sélectionnez “Load Selected”.

Vous pouvez charger des banques individuelles en utili-
sant “.PCG Contents” dans la fenétre de dialogue pour
sélectionner la banque source et “To” pour sélectionner la
banque de destination,

Quand vous exécutez le chargement, seules les données
des Programs, Combinations, Drum Kits et motifs
d'arpége utilisateur de la banque source sont chargées
dans la banque de destination, Les réglages du mode Glo-
bal ne sont pas chargés.

Si vous réglez “.PCG Contents” sur Bank A et “To” sur
Bank A, Jes données sont chargées comme suit.

Load NEWFILE.PCG

(] oad NEWF ILE.SNG too
[ tosd HEWFILE.KSE too

PG Contents:{F] Bank A

[ caneal | e ]

Programs

Bank A: chargement dans Ia banque A

Combinations

Bank A: chargement dans la banque A

Drum Kits

000-015 (A/B): chargement dans la banque A/B

Moiifs d'arpege

000-199 (A/B): chargement dans la banque A/B

Si vous choisissez des banques différentes pour la source et la
destination de chargement, les données (numéros de banique,
de Program, de motif et de kit, etc.) sont automatiquement
réassignées apras le chargement pour que leur adresse soit
correcte dans chaque mode.

Si “Load .SNG too” est coché pour le chargement, les données
suivantes seront automatiquement réassignées pour que les
données de morceau soient correctes.

Banque de Programs utilisée par les Combinations
Numéro du motif d’arpége utilisateur utilisé par les
Combinations/Programs/morceaux

Numéro du Drum Kit utilisé par le Program

Banque de Programs utilisée par chaque piste d'un
morceau

En présence d'événements de piste/de motif, la banque
de Programs des événements




Chargement de banques ou de types de données
individuels

Le TRITON Extreme vous permet de charger des Programs
ou Combinations individuels ou par banque. Vous pouvez en
outre charger des Drum Kits et des motifs d'arpége de
maniére individuelle ou groupée,

C'est une facon pratique de réagencer les Combinations selon
I'ordre dans lequel elles sont utilisées lors d'un concert.

A& Vous pouvez naturellement aussi réagencer les Pro-
grams, mais sachez que cela pourrait avoir un impact
sur le son des Combinations. (rp.133)

Voyons 4 présent comment charger dans E000 une Combina-
tion sauvegardée dans la banque D.

(1) sélectionnez la Combination & charger dans le dossier
“Bank D”. (fichier .PCG /Combinations/Banque D)
Voici comment faire.

1) Effectuez les opérations (1)-(8) décrites ci-dessus, sélec-
tionnez le fichier .PCG contenant les données a charger
(il est contrasté) et appuyez sur le houton Open.

2) Appuyez sur “Combinations” pour le contraster et
appuyez sur le bouton Open.

3) Appuyez sur "Bank D" pour le contraster et appuyez
sur le bouton Open.

4) Utilisez la barre de défilement pour sélectionner la
Combination & charger et contrastez-la.
Vous pouvez aussi choisir n'importe quel fichier et
sélectionner plus tard le fichier voulu dans la fenétre de
dialogue,

MEWFILE PCG/Combinations/Bark b/

12/09/2002 174000 | ]

indtan Oowan

Boft, yet smooth 12/09/2082 1149889

ol &5 TptsSChorr 12/89/2662 17:40:80

Sterso Mallets 12/09/2082 174080

H e

¥ Quand vous jouez sur le clavier du TRITON Extreme,
vous entendez Ja Combination choisie, Toutefols, les
Programs internes sont utilisés pour chaque Timbre,

@) Appuyez sur le bouton de menu de page et choisissez la
commande “Load Selected”.
La fenétre de dialogue s'affiche,

Laad a Combination

Combination: [J] D824: Rock Organ
To

Combination: (1] S

(cmear )

Cex ]

(® Choisissez la Combination source pour le chargement
avec “Combination” (ligne supérieure) et définissez la
Combination d’arrivée avec “(To) Combination” (ligne
inférieure). En I'occurrence, sélectionnez E000:

Initial CombiE000.

(@) Appuyez sur le bouton OK pour effectuer le charge-
ment; la Combination chargée est assignée a F000.

[ EEEEERNNE N NNNNRNNN N NNNNEJENRJES}]

Création d’un CD audio avec des
fichiers Wave échantillonnés et
lecture: Media, Make Audio CD,
Play Audio CD

Vous pouvez agencer des morceaux rééchantillonnés en
mode Sequencer (= p.83) ou d'autres fichiers Wave dans
I'ordre qui vous convient et graver un CD audio personnel,
en utilisant un graveur CD-R/RW branché au connecteur
USBA.

A& Vérifiez st le support est bien détecté par le TRITON
Extreme.

R Pour pouvoir graver des données sur CD-R/RW, veillez
4 ce que le disque contenant les fichiers Wave dispose
d'un espace libre correspondant au moins au volume des
fichiers Wave, Avant d'exécuter cette opération, vérifiez
que le disque contenant les fichiers Wave dispose d'un
espace libre suffisant.

m Pour graver des fichiers Wave avec un graveur USB CD-
R/RW et réaliser un CD audio, nous vous conseillons
d'utiliser un graveur acceptant Just Link, Les graveurs
qui ne sont pas dans ce cas ne peuvent graver qu'a
vitesse simple (1x). Selon les capacités du graveur, il peut
y avoir des cas ou la gravure est impossible.

(i) Passez a la page Make Audio CD du mode Media.
Par défaut, la plage WAVE File indique seulement “====
End===="

@ Ajoutez les fichiers WAVE que vous voulez graver sur
CD audio dans la liste.
Choisissez “==== End====" (cette plage est contrastée) ot
appuyez sur le bouton InsertInsert.

La fenétre de dialogue Insert Track s’affiche.

In3ert Track

SONGRAA2 WAY THAM @t/12/2081 150000
SONGBOT, WAY 31M 21/12/2801 15:0000

(Sampling START/STOP plays selected file)
[TExit ] [inzert an) [ insert’]

Utilisez Media Select et les boutons Open et Up pour
accéder au dossier contenant le fichier WAVE voulu.
Choisissez ensulite le fichier Wave a ajouter  votre liste.

Vous pouvez écouter le fichier en appuyant sur le bouton
SAMPLING [START/STOP].

A& St vous avez choist un fichier WAV, d'une fréquence
d'échantillonnage autre que 44.1kHz ou 48kHz., vous ne
pourrez pas utiliser le bouton Insert.
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A& Les fichiers WAVE d'une fréquence d'échantillonnage de
48kHz sont convertis a la fréquence 44.1kHz quand vous
les gravez sur CD audio (avec I'opération “Write to

cD").

Appuyez sur le bouton Insert pour ajouter le fichier.
Contimiez d'ajouter tous les fichiers voulus a la liste, puis
appuyez sur le bouton Exit. Les fichiers sont ajoutés dans
la liste des plages dans I'ordre oii vous les avez choisis.
Pour sélectionner tous les fichiers WAVE d'un dossier,
appuyez sur le bouton Insert AlL

Quand vous avez terminé votre liste de fichiers, appuyez
sur le bouton Exit pour refermer la fenétre de dialogue.
Comme vous pouvez lc voir, les fichiers WAVE choisis ont
été ajoutés dans la liste.

Total: 12:13 Free: 74:51]

T i sa6M | 44100H: ”‘ asto

SONGBREZ WAV i 37AM | 9a108Hz ; o%41
i
441 BdHz g BEAS

SONGOODS WAY i 2™

mwmn frd mmen i
i |

[B] cop:Btank bise
) e Gy )
Cette page permet aussi de choisir un fichier WAVE et

d’écouter I'échantillon en appuyant sur le bouton SAM-
PLING [START/STOP].

Pour ajouter d'autres fichiers WAVE i la liste, appuyez
de nouveau sur le bouton Insert.

Pour ajouter un autre morceau, sélectionnez le fichier
WAVE situé aprés le morceau que vous voulez ajouter.
Pour ajouter un morceau i la fin de la liste, choisissez
“==== End====", Appuyez sur le bouton Insert.

Pour effacer un fichier WAVE de la liste, choisissez le
fichier voulu et appuyez sur le bouton Cut.

Tous les morceaux suivants remontent d’un rang vers le
début de la liste,

W8 Pour en savoir plus sur les fonctions d'édition telles que
Clear et Swap Track, voyez Gdp p.195,

@ Insérez un disque CD-R ou CD-RW dans le lecteur.
Ala page Make Audio CD, utilisez “Media Select” pour
sélectionner le lecteur CD-R/RW. Le CD-R/RW est pré-
senté comme suit: “CDD: Blank Disc”.

K Notez que vous ne pourrez pas créer de CD audio si
vous utilisez un disque contenant déja d’autres types de
données (comme des fichiers, par exemple). Dans ce cas,
les commandes du menu de page “Write to CD" et
“Finalize Audio CD" ne sont pas disponibles.

B2 Méme le CD-R/RW recommandé peut poser des probla-
mes a certains lecteurs de CD audio. Comme certains
lecteurs CD ne sont pas en mesure de reproduire les dis-
ques CD-RW, nous vous conseillons d'utiliser des dis-
ques CD-R.

@ Choisissez ]a commande du menu de page “Write to
CD” pour afficher la fenétre de dialogue et spécifiez la
méthode de gravure du CD.

Write to CD

soeec; (D]

Mode: [B]write

|7 Execute finalize too

Cemen ) (Cox_)

“Speed" régle la vitesse de gravure, Cette plage indique
les vitesses de gravure compatibles avec le lecteur CD-R/
RW.

Dans cet exemple, “Speed” est réglé sur lx.

R Notez que si vous choisissez une vitesse de gravure trop
élevée pour le systéme du graveur, vous obtiendrez des
erreurs de gravure.

Sélectionnez la méthode de gravure avec “Mode”,

@ Selon le graveur utilisé, il se pourrait gue vous ne puis-
siez pas graver 4 la vitesse définie avec “Speed”. Pour un
premier essai, nous vous conseillons de choisir Test afin
d'effectuer un essai de gravure permettant de déte-
rminer les possibilités de votre graveur. L opération Test
ne grave pas de données sur le disque CD-R/RW mais
effectue tous les autres traitements comme lors de la gra-
vure. En cas d'erreur, I'écran affiche le message "Error in
writing to medium”.

Appuyez sur le bouton OK pour effectuer le test de gra-
vure,

Quand vous étes siir que la vitesse de gravure est adap-
tée a votre appareil, sélectionnez Write.

La case “Execute finalize too” détermine s'il y a finalisa-
tion ou non une fois que tous les morceaux ont été gra-
vés sur le disque CD-R/RW. La finalisation vise a
permettre la lecture de ces disques sur des lecteurs CD
conventionnels. Sachez toutefois que lorsqu'un disque a
été finalisé, vous ne pouvez plus y graver de données.

5i vous souhaitez uniquement effectuer la finalisation,
exécutez I'opération “Finalize Audio CD”.

® Quand vous étes prét a graver le disque CD-R/RW ou 4
effectuer le test de gravure, appuyez sur le bouton OK,
Pour annuler une commande sans I'exécuter, appuyez
sur le bouton Cancel.

R Quand vous appuyez sur le bouton OK, la fenétre de
dialogue “Obey Copyright Rules” s'affiche.
Lisez attentivemnent la section concernant les droits
d'auteur (= Gdr p.iif). Si vous étes certain de ne pas
enfreindre la législation sur les droits d'auteur, appuyez
sur le bouton OK pour graver le CD ou effectuer le test,
Si ce n’'est pas le cas, appuyez sur le bouton Cancel pour
annuler I’opération.

Obey Copyright Rules

Are you sure 7

(o) [ )

k Pour éviter les erreurs de gravure, veillez a ce que le gra-
veur ne soit jamais soumnis a la moindre vibration ni au
moindre choc quand vous gravez un disque CD-R/RW.




® Une fois que vous avez gravé vos morceaux sur CD et
que vous avez finalisé le disque, vous pouvez écouter le
résultat 4 la page Play Audio CD.
Appuyez sur |'onglet Play Audio CD pour afficher la page
Play Audio CD.

00:080.0
roats (3 R

Track:[F] 01 (@3:0.0)

Index; (p] 01 (01:00.0)

(Bequencer START plays selected track)
nput-{p] Analog  {COMBI,PROG,SEQ,5.PLAY,MEDIA)
DUt ; Leveli 127 [ BUSCIFR/ Indiv.) Select:[B] Off
Pan: L @8@ | Sand i (MFX1): 809 Send2(MFX2): 008
InputZLevel: 127 TBUSCIFR/ Indtv ) Select:[pf ot
Pan: R127;Send) (MF1): 089 Sendz{MFx2):008

Load

) Sailp ey S S A S
Sous “Drive”, sélectionnez le lecteur CD-R/RW. “Drive”
indique Audio CD.

Effectuez les réglages suivants pour pouvoir écouter votre
CD:

“Input”: Analog

Inputl “BUS (IFX/Indiv.) Select” L/R, “Level” 127, “Pan”
L000

Input2 “BUS (IFX/Indiv,) Select” L/R, “Level "127, "Pan”
R127

“Volume” 127

Choisissez la plage voulue avec “Track” et appuyez sur le
bouton SEQUENCER (START/STOP] pour lancer la
reproduction.

K Si vous utilisez un appareil dépourvu de prises de sor-
ties audio ou de casque, il est impossible d’écouter le
son.

Sauvegarde d'une liste de plages que vous avez
complétée ou partiellement éditée

K La liste de plages est perdue & la mise hors tension.
Aussl, pour conserver votre liste de plages, vous devez
la sauvegarder,

(D Ala page Save, choisissez le dossier ot vous voulez sau-
vegarder la liste des plages.

® Choisissez la commande du menu de page “Save Audio
CD Track List” pour afficher la fenétre de dialogue.

(® Appuyez sur le bouton OK pour sayvegarder la liste ou
sur le bouton Cancel pour annuler I'opération.

Editer un fichier Wave: Media,
Edit WAVE

Vous pouvez éditer des fichiers Wave sauvegardés sur sup-
pOl't.

C’est une facon pratique de ramener des fichiers importants a
une taille permettant de les charger dans la mémoire d’échan-
tillon (RAM) du TRITON Extreme.

* A la page Load, Save, Utility ou Make Audio CD,
sélectionnez le fichier Wave a éditer puis affichez cette
page Edit WAVE.

I Vous ne pouvez pas éditer de fichier Wave contenant
plus de 230.400.000 échantillons (ou dépassant 80 minu-
tes a la fréquence d'échantillonnage 48kHz).

BB Les fréquences d'échantillonnage des fichiers Wave pou-
vant étre édités sont les mémes que les fréquences
d'échantillonnage autorisées pour les fichjers KSE
(=Gdp p.317)

Visualisation des informations
concernant le support: Media,
Media Info

Vous pouvez visualiser des informations concernant le sup-
port sélectionné avec “Media Select”. Vous pouvez aussi acti-
ver un dispositif branché au connecteur USB A. (=Gdp
p.203)

Maniement des cartes
CompactFlash et Microdrive

Immeédiatement aprés usage, les cartes CompactFlash et
Microdrive peuvent atteindre une température élevée. Avant
d'extraire la carte, coupez le TRITON Extreme et laissez la
température baisser un peu,

Les cartes CompactFlash et Microdrive sont des dispositifs de
précision, Evitez de les plier, de les soumettre a des pressions
excessives ou des chocs et ne les laissez pas tomber. Les cartes
Microdrive sont particuliérement sensibles aux vibrations:
maniez-les donc avec prudence.

Evitez d'utiliser ou de stocker ces supports dans des endroits
soumnis a des températures extrémement élevées ou basses,
en plein soleil, dans un véhicule fermé, & proximité d’appa-
reils de chauffage ou dans des endroits excessivenent hurmi-
des ou poussiéreux.

Evitez également les endroits ol régne une forte électricité
statique ou du bruit électrique.

Veillez a ce que les connecteurs des cartes CompactFlash ou
Microdrive restent bien propres. 5'ils sont sales ou poussié-
reux, frottez-les légérement avec un chiffon sec.

Lorsque vous n'utilisez pas la carte, protégez-la contre I'élec-
tricité statique en la conservant dans I'étui de protection dans
lequel elle est fournie.

Conservez ces cartes hors de portées des bébés et des enfants
car ils risquent de les mettre en bouche et de les avaler ou de
s'étouffer,

Lisez attentivement la documentation accompagnant la carte.
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Recharger les réglages d'usine

Les données préchargées (Preload) du TRITON Extreme per-
mettent de rétablir les réglages usine originaux pour tous les
Programs, Combinations, réglages du mode Global, Drum
Kits utilisateur et motifs d'arpége utilisateur contenus dans la
ménoire interne. Vous pouvez aussi recharger les morceaux
de démonstration originaux de la méme maniére.

11 suffit de recharger les données préchargées dans le TRI-
TON Extreme,

K Avant de charger les données préchargées, affichez la
page PO: Basic Setup, System Preference du mode Global
et désélectionnez |'option Memory Protect pour les don-
nées que vous voulez charger. 5 vous tentez de charger
des données alors que les cases sont cochées, le message
“Memory Protected” apparait pour indiquer que la
mémoire est verrouillée et qu'il est impossible de char-
ger les données.

A Ne mettez jamais |'instrument hors tension quand il
charge des données.

R N’oubliez pas que lorsque vous chargez un fichier .PCG,
vous écrasez les données contenues dans la mémoire
interne du TRITON Extreme (Programs, Combinations,
Drum Kits, motifs d'arpages utilisateur et réglages du
mode Global). Si vous voulez conserver ces données,
veillez donc 4 les sauvegarder avec “Save All” ou “Save
PCG".
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Recharger les réglages d'usine

(1) Passez i la page P0: Basic Setup, Basic du mode Global.
Appuyez sur le bouton [GLOBAL)] pour activer le mode
Global.

Si la page Global P0: Basic Setup, Basic n'apparait pas,
appuyez sur le bouton [EXIT] puis sur 'onglet Basic.

@ Appuyez sur le bouton du menu de page et sélectionnez
“Load Preload/Demo Data” dans le menu.

i
write Glabal Satting

Load Preload/Demo Data

Change a1l bank refarances

Touch Panel Calibratien

Half Damper Calibration

Une fenétre de dialogue s'affiche.

Load Preload/Pemw Data

ot ()

(3 Dans la zone “Kind”, choisissez “All Preload PCG".

m Si vous optez pour All (Preload PCG and Demo Song),
les données suivantes sont chargées. Si vous optez pour
All Preload PCG, les données de morceau de démonstra-
tion ne sont pas chargées.

@ Appuyez sur le bouton OK pour effectuer le charge-
ment. Pour y renoncer, appuyez sur le bouton Cancel.
Lorsque vous appuyez sur le bouton OK, un message
demandant confirmation apparait. Appuyez sur le bouton
OK pour exécuter cette comrmande.

[T L'opération “All (Preload PCG and Demo Data)” peut
étre effectuée directemnent lorsque I'instrument est hors
tension: il suffit de le mettre sous tension en maintenant
les boutons [MENU] et [EXIT] enfoncés. (Le message
“Now writing internal memory” s’affiche durant le char-
gement des données.)

S5i EXB-MOSS n’est pas install¢

Les données préchargées sont chargées dans les banques
sulvantes.

Program; banque A, B, C, D, H, L |, K, L, M, N {000-63)
Combination: banque A, B, C,D,H. L. K. L M

Drum Xit: 000(A/B) - 045(1), 128(User)-131(User)

Motif d’arpége: TJ000(A /B)-U488(User)

Réglages Global

Morceaux de démonstration: S000-5002

51 EXB-MOSS n'est pas installé

Les données préchargées sont chargées dans les banques
suivantes.

Program: Banque A, B, C,D,F* H, I, J K, L, M, N (000-
63)

Combination: Banque A, B,C,D,E* H, L. K. L M
Drum Kit; 000(A/B) — 045(1), 128(User)-131(User)

Motif d’arpege: U000(A/B)-U488(User)

Réglages Global

Morceaux de démonstration: S000-S003*

Les données pour I'extension EXB-MOSS sont chargées
dans la banque de Programs F000-127, la banque de
Combinations EQ00-063 et la mémoire de morceau S003.

K Les données de morceau de démonstration sont perdues
4 la mise hors tension de 1'instrument.
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Charger les données EXB-MOSS

Apreés l'installation de I'extension EXB-MOSS, il faut charger
ses données. Le TRITON Extreme contient des données pré-
chargées et des données de morceau de démonstration pour
I'extension EXB-MOSS.

Vous avez le choix entre deux méthodes: soit vous chargez
I'ensemble des données préchargées du TRITON Extreme,
soit vous en chargez le minimum tout en effacant aussi peu
de données actuelles que possible, Si vous chargez I'ensemble
des données, toutes vos données personnelles sont écrasées
mais vous n’effectuez qu'une seule opération. Si vous ne
chargez que le minimum, le reste de vos données est conservé
mais il faut effectuer plusieurs opérations,

Charger toutes les données

() Effectuez le chargement selon la procédure décrite sous
“Recharger les réglages d’usine”.
Sivous chargez les données pour la premiére fois, réglez
“Kind” sur All (Preload PCG and Demo Song) afin de
charger également les données de démonstration,
51 I'extension EXB-MOSS est installée, les données pour
EXB-MOSS sont automatiquement chargées.

@ Aprés le chargement des données, passez en mode
Sequencer pour écouter le morceau de démonstration
EXB-MOSS.

R Pour en savoir plus sur les données chargées, voyez la
page précédente,

Charger un minimum de données

(1) Effectuez les opérations (1) et (9 décrites sous “Rechar-
ger les réglages d'usine” pour afficher la fenétre de dia-
logue “Load Preload/Demo Data”.

@ Sélectionnez le type (“Kind”) et la banque.
Réglez “Kind" sur Program et “Bank” sur F To F (voyez
I'illustration).

Lead Prolosd/Demo Data
e (3] AR
Om @ewe (O single
®*
To:
BF
[[cancel ] ok |

K Les Programs EXB-MOSS ne peuvent étre chargés que
dans la banque F

(3) Appuyez sur le bouton OK pour exécuter le chargement.
Pour 'annuler, appuyez sur le bouton Cancel.
Lorsque vous appuyez sur le bouton OK, un message
demandant confirmation apparait. Appuyez sur le bouton
OK pour exécuter cette commande,

@ Suivez les étapes (1)-(3) pour charger trois types supplé-
mentaires de données; réglez “Kind” et la banque de la
facon suivante.

“Kind”: Program, “Bank":§ ToJ

“Kind": Program, “Bank”: K To K

*Kind”: Drum Kit, "Bank”: A/BTo A/B
“Kind"; Arpeggio Pattern, “Bank”: A/B To A/B
“Kind"; Combination, “Bank™ E To E

B8 Les Combinations EXB-MOSS sont constituées de Pro-
grams EXB-MOSS et des Programs préchargés des ban-
ques J et K. C'est pourquoi il est indispensable de
charger les Programs préchargés des banquesJ et K.

B Les données de Combinations préchargées pour 'exten-
sion EXB-MOSS sont sauvegardées dans la banque E et
ne sont accessibles que si EXB-MOSS est installé.

(® Pour charger les données du morceau de démonstration,
affichez 1a fenétre de dialogue Load Preload/Demo Data,
réglez “Kind” sur All Demo Songs et appuyez sur le
bouton OK pour charger les données.

Load Pralaad/Dema Data

o, (5 SR

[ camcel [T

BB Cette méthode charge les données suivantes et efface les
données antérieures.
Program: Banque I, K, F
Combination: Banque E (000-063)
Drum Kit: 000 (A/B)-015 (A/B)
Arpeggio Pattern; U000 (A/B)-U1993 (A/B)
Morceaux de démonstration: $000-5003

IR Les données pour I'extension EXB-MOSS sont chargées
dans la banque de Programs F000-127 et la banque de
Combinations E000-063.




Autres fonctions

Réglage de la fonction des
boutons [SW1] et (SW2]

Vous pouvez attribuer une fonction de votre choix aux bou-
tons [SW1] et [SW2] (=Gdp p.279),

Les fonctions de [SW1] et [SW2] sont définissables indivi-
duellernent pour chaque Program, Combination et morceau
{Song). En modes Sampling et Song Play, les fonctions choi-
sies s'appliquent  toutes les pages.

Outre la fonction des boutons [SW1] et [SW2], vous pouvez
choisir leur mode de fonctionnement: Toggle (la fonction est
activée/coupée & chaque pression sur le bouton [SW1] ou
[SW2]) ou Momentary (la fonction n'est active que lorsque
vous maintenez le bouton [SW1] ou [SW2] enfoncé).

Effectuez ces réglages avec Panel Switch Assign aux pages
suivantes,

Program P1: Edit-Basic, Controller Setup
Combination P4: Edit-Zone/Ctrl, Control
Song P4: Zone/Ctrl, Controller Setup

Mode Sampling P4: Controller Setup

Mode Song Play PZ2: Controller Setup

Exemple de réglages au sein d'un Program

PROUGHRAF P T-Fadi b Ko

Contruller Selup IR ]

pum Pamel Switch Assign ey ————
sw 1[0 R | v+ 2 [B) 52 Mod. : cesas
] Tougte i [ Toogle
g Realtitne Control Kmebs B—Asaig
Knob 1-B [B]Fa attack (ceedy)
Knob 2-B: [M]knobtoa. 2 (CC19)
Knab 3-6: [P)knob Mod. 3 (Cr¥20)
Knob 4=B: [Blknob tod. 4 (coW21)
regram || D3¢ || Ualo, I\CoMmA-
Baxke N Bagic A Zon ar

8 Notez que lors de la sauvegarde d’un Program ou d’'une
Combination, le statut actif/coupé des boutons [SW1] et
[SW2] est aussi mémorisé.

Ces boutons peuvent servir a la modulation alternative
ou 4 la modulation d'effet dynamique, c.-a-d. au pilotage
de paramétres de Programs ou d'effets,

En général, il faut sélectionner SW1 Mod.:CC#80 et SW2
Mod.:CC#81,

Vous trouverez un exemple de I'usage du bouton [SW1])
comme modulateur dynamique pour les effets d'un Program
alap.108,

@ N'oubliez pas de sauvegarder ces réglages si vous en
avez encore besoin (=p. 114) aprés la mise hors tension.
Les affectations du mode Sampling ne peuvent cepen-
dant pas étre sauvegardées.

Réglage des fonctions “B” des
commandes REALTIME CON-
TROLS [1]-[4]

Vous pouvez déterminer les fonctions “B” des commandes
REALTIME CONTROLS [1]-[4] ¢=Gdp p. 280),

Les fonctions B s'appliquent exclusivement au Program, a la
Combination ou au morceau pour lequel vous les program-
mez. En modes Sampling et Song Play, les fonctions choisies
s'appliquent a toutes les pages.

Effectuez ces réglages avec la commande Realtime Control
Knobs B-Assign des diverses pages. (% “Réglage de la fonc-
tion des boutons [SW1] et [SW2]")

@ Ces commandes peuvent en outre faire office de modula-
teurs alternatifs ou dynamiques (pour les effets) et pilo-
ter les paramétres de Programs et d'effets.

Dans ce cas, il faut généralement sélectionner Knob
Mod.1:CC#17, Knob Mod.2:CC#19, Knob Mod.3:CC#20
et Knob Mod.4:CC#21.

A titre d'exemple, voici comment programmer la commande
[1] pour piloter I'attaque de I'enveloppe du filtre et du
volume (amplitude) au sein d'un Program.

(D Appuyez sur le bouton [PROG] pour activer le mode
Program.

(® Appuyez sur le bouton [MENU] puis sur P1: Edit-Basic.

@ Appuyez sur l'onglet Controller.

(@ Appuyez sur le bouton de menu déroulant Realtime
Control Knob B-Assign “Knob 1-B” et choisissez F/A
Attack,

(® Appuyez sur le bouton [REALTIME CONTROLS] en
face avant pour choisir le mode “B” et actionnez la com-
mande [1]. Cette commande permet maintenant d’agir
sur l'attaque de I'enveloppe du filtre et de I'amplitude.

N'oubliez pas de sauvegarder ces réglages si vous en
avez encore besoin (& p.114) aprés la mise hors tension.
Les affectations du mode Sampling ne peuvent cepen-
dant pas étre sauvegardées,

(BN NN NN NNNRERNNHNENNRNEH® INHMNHJNNHNRNNZH}R]

Réglage du contraste de I'écran
(lisibilite)

Utilisez la commande de contraste en face arriere pour chan-
ger le contraste de ['écran.

5%}
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Fonction Tap Tempo

Les modes Program, Combination, Sequencer et Song Play
proposent une fonction Tap Tempo permettant de déterminer
le tempo de 'arpégiateur. En mode Sequencer et Song Play,
cette fonction permet de définir le tempo du morceau.

Tapez plusieurs fois sur le bouton [ENTER] selon le tempo
voulu. Ce tempo entré manuellement entre en vigueur. Cette
fonction vous permet d'aligner le tempo en temps réel sur le
rythme d'une source externe.

A titre d'exernple, voici comment “taper” le tempo de I'arpé-
giateur.

(@ En mode Program ou Combination, lancez |'arpégiateur
Activez le bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] et jouez sur
le clavier. Si vous cochez I'option “Latch” (page PO: Play,
Arpeggiator), l'arpégiateur continue & fonctionner méme
si vous relachez les touches du clavier.

(@ Tapez légérement a plusieurs reprises sur le bouton
[ENTER] selon le tempo voulu.
Vous remarquerez que, dans le coin supérieur droit de
I'écran, “J=" change pour indiquer le tempo que vous
avez entré avec le bouton[ENTER].

Si vous appuyez sur le bouton [ENTER] a des intervalles
légérement plus brefs, le tempo de reproduction devient
proportionnellement plus rapide.

K La fonction Tap Tempo est disponible chaque fois que la
commande [TEMPO] permet de changer le tempo. En
mode Sequencer, par exemple, cette fonction n'est pas
disponible lorsque vous reproduisez un morceau dont le
paramétre Tempo Mode (=Gdp p.58) est réglé sur Auto.

B Vous pouvez aussi piloter Tap Ternpo en appuyant sur
un commutateur au pied branché a la prise ASSIGNA-
BLE FOOT SWITCH en face arriére, (mrp.90, Gdp p.281)

I A X E R A ENE N ENNNENENNENENNNNNNENRNNY!

Raccourcis

Bouton [MENU] + pavé numérique [0]-[9]
* Sélection directe de la page du méme numéro au sein du
maode choisi,

Bouton [ENTER] + pavé numeérlque [0]-[9]

+ Sélection directe d'une commande du menu de page
(avec un maximum de dix commandes directement
sélectionnables).

Bouton [ENTER] + bouton [REC/WRITE]

* Sélection de la fonction Song Setup. En mode Program ou
Combination, vous pouvez vous servir de cette
combinaison de boutons pour assigner les réglages du
Program ou de la Combination 4 un morceau en mode
Sequencer avant de passer en mode prét 4 enregistrer,

Bouton [ENTER] + clavier

* Entrée d'un numéro de note ou d’une valeur de toucher

+ Sélection de “KEY" 4 la page Global P5: Drum Kit,
Sequencer P6: Pattern/RPPR, RPPR Setup

¢ Sélection de la note de base et du renvoi (index) en mode
Sampling.

Bouton [ENTER] + bouton [LOCATE]
En mode Sequencer et Song Play, cette combinaison de
boutons permet de définir la position actuelle comme
“Location” {correspond a la commande du menu de page
“Set Location”).

Lorsque I'instrument est hors tension, metiez-le sous tension

en maintenant les boutons[MENU] et [EXIT] enfoncés.

*» Exécute automatiquement la fonction “Load All (Preload
PCG and Demo Songs)”. (Le message “Now writing into
internal memory” s'affiche durant tout le chargement des
données.)

Lorsque I'instrument est hors tension, mettez-le sous tension
en maintenant les boutons[MENU] et [9] enfonces.
(Avertissement! Cette opération efface toutes les données
ulilisateur sauvegardées en mémoire inferne).

* Initialise le TRITON Extreme et sauvegarde des données
dans sa mémoire interne. (Le message “Now writing into
internal memory” s'affiche durant tout le chargement des
données.)

Une fois que vous avez initialisé I'instrument, vous devrez
recharger les données d'usine (Preload). Pour cela, utilisez
la commande du menu de page “Load Preload/Demo
Data” du mode Global. wp.127




Appendices

(IR RN NN NNE NN NN NN N NN NN NN NN
Dépannage

Si vous avez des problémes, recherchez-en la description et
prenez les mesures préconisées,

Alimentation
Impossible de mettre I'instrument sous tension

O Le cable d’alimentation est-il branché a une prise secteur?
w=p, 16

O Le commutateur [POWER)] est-il activé?
— Activez le commutateur[POWER] en face arriére. &=p. 18

Ecran

L'instrument est sous tension mais rien n'apparait a I'écran.
Le TRITON Extreme fonctionne normalement quand vous
Jouez sur le clavier ou effectuez d'autres opérations.

[ Servez-vous de la commande de réglage du contraste
[Contrast adjustment] en face arridre pour régler le con-
traste de |'écran. s#p.7

Uinstrument est sous tension mais I'affichage de {“écran
n'est pas normal ou ce dernier affiche un message d'erreur.
Vous n’obtenez aucun son quand vous jouez sur le clavler
et le TRITON Extreme se comporte de fagon anormale.

[0 Ce type de probléme peut survenir si une sauvegarde en
mémolre interne n'a pas été effectuée correctement,
comime ¢’est par exemple le cas si vous mettez le TRI-
TON Extreme hors tension pendant la sauvegarde d’un
Program ou d’autres données. Dans ce cas, suivez la pro-
cédure ci-dessous pour initialiser la mémoire interne du
TRITON Extrerne.

(1 Mettez-le hors tension.

(& Mettez l'instrument sous tension tout en maintenant ses
boutons [MENU] et [9] enfoncés.
Le TRITON Extreme est initialisé et les données sont
sauvegardées dans sa mémoire interne. Pendant la sauve-
garde de données, I'écran affiche le message “Now wri-
ting into internal memory”.
Aprés I'initialisation, les mémoires utilisateur sont vides
et il faut recharger les données préprogrammées. Pour
cela, utilisez la commande du menu de page “Load Pre-
load/Derno Data” du mode Global. srp. 127

Impossible d'utiliser correctement I'écran

[J Sous Global PO: Basic Setup, exécutez la commande du
menu de page “Touch Panel Calibration” pour régler la
sensibilité de I'écran tactile. s Gdp p.157

(1 S'il n'est pas possible de sélectionner cette commande a
partir du menu de page, passez  la page PO du mode
Global (appuyez sur le bouton [MENU]J puis sur [0] ou
[EXIT] pour y accéder) puis maintenez le bouton
[ENTER] enfoncé et appuyez sur le bouton numérique [3]
pour afficher la fenétre de dialogue.

Impossible de changer de page ou de mode
[J Vous enregistrez ou reproduisez peut-étre un morceau.
(I Vous échantillonnez peut-étre des données.

0 Vous reproduisez peut-étre un CD audio.

[0 Vous reproduisez peut-étre un fichier WAV,

En mode Combination, Sequencer ou Song Play, vous
n‘arrivez pas a éditer |a valeur des parametres Timbre/
Track tels que “MIDI Channel” ou "Status”.

O Certains paramétres ne peuvent pas étre modifiés
lorsqu’une “note est enclenchée” (c.-a-d. tant que vous
maintenez une touche enfoncée sur le clavier ou action-
nez la pédale de maintien).

— Vous utilisez peut-étre une pédale de maintien (Damper)
dont la polarité ne correspond pas au réglage "Damper
Polarity” (Global P2: Controller).

— Dans certains cas, vous pouvez résoudre ce probléme en
exécutant la commande du menu de page “Half Damper
Calibration” (Global P0; Basic Setup).

Linstrument ne produit pas de bip quand vous touchez
I'écran tactile.

[ Cochez la case de sélection “Beep Enable” (Global PO0:
Basic Setup, System Preference). vrp. 90

Entrées et sorties audio

Pas de son

(1 Votre ampli, console de mixage ou casque est-il correcte-
ment branché? wrp. 15

(7 Avez-vous mis I'ampli ou la console de mixage sous ten-
sion et ajusté le volume?

[ Local Control est-il activé (On)?
— Ala page Global P1: MID, cochez la case “Local Control
On". wGdp p.161

[ Le curseur [VOLUME] est-il relevé?ssp.3

[ Si les prises OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4 ne produisent
aucun son, assurez-vous que le paramstre "BUS Select”
(ou “BUS Select” a la sortie de 'effet d'insertion) est réglé
sur 1, 2, 3(Tube), 4(Tube), 172 ou 3/4(Tube). wrp.104

[ Si des pistes bien précises ne produisent aucun son en
mode Sequencer ou Song Play, vérifiez que le bouton
PLAY/MUTE/REC ou PLAY/MUTE est réglé sur PLAY.
wp.42, 88

[ Vérifiez que le “Status” est réglé sur INT ou BTH. = p. 33,
41

{0 Les paramétres Key Zone et Velocity Zone sont-il réglés de
sorte a ce que |'instrument produise du son lorsque vous
jouez? == Gdp p.13, 47, 76

Les notes ne s’arrétent pas.

[ Sous Program P1: Edit Basic, choisissez la page Program
Basic et désélectionnez V'option “Hold” {case non cochée).
wGdp p. 10

[ Vérifiez que “Global PZ: Controller” est réglé sur Damper
Polarity ou Foot Switch Polarity. wGdp p.165
Pas de son 2 I'entrée

[ Avez-vous branché des sources adéquates aux entrées
AUDIO INPUT 1, 2 et 5/P DIF IN? wp. 64

(O Si vous n'entendez aucun son en mode Sampling, vérifiez
si les paramétres “Input”, “Level” et “BUS (IFX/Indiv.)
Select” sont correctement réglés 4 la page Sampling P0:
Recording, Input/Setup. =p.64
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(O Si vous n'entendez aucun son en mode Program, Combi-
nation, Sequencer, Song Play et Media, vérifiez si Ies
paramétres “Input”, “Level” et “BUS (IFX/Indiv.) Select”
sont correctement réglés a la page Global P0: Basic Setup,
Input/Sampling ou 4 Ja page P0: Sampling du mode Pro-
gram, Combination ou Sequencer, voire a la page Play
Audio CD du mode Media, rp.64

[ 8i vous transmettez un signal aux entrées AUDIO INPUT
1 et 2, vérifiez que la commande AUDIO INPUT [LEVEL]
n'est pas sur le minimum. =p.65

[ Si vous transmettez un signal aux entrées AUDIO INPUT
1 et 2, vérifiez que le commutateur [MIC/LINE] est cor-
rectement réglé, esep. 64

L] Sila source externe est envoyée au connecteur S/P DIF
IN, avez-vous réglé "System Clock” sur 8/P DIF? &+ Gdp
p.157

[ Vérifiez que le format du signal de I'entrée S/P DIF IN est
bien compatible.

— Branchez un instrument ou une source audio numérique
compatible avec le format CP-1201 ou S/P DIF.

U] Veérifiez que la fréquence d'échantillonnage du signal
regu a la prise S/P DIF IN est correcte.

-+ Vous pouvez utiliser la fréquence d’échantillonnage de
48kHz. $i la fréquence d'échantillonnage du signal
d’entrée est incompatible, vous obtenez du bruit ou
I'écran affiche le message “S/P DIF Clock Error!”.

A& St “System Clack” est réglé sur S/P DIF alors que vous
voulez changer la fréquence d’échantillonnage du signal
entrant via la prise S/P DIF IN pour passer de 96kHz a
48kHz ou de 48kHz a 96kHz, vérifiez d’abord que le
TRITON Extreme n’est pas en train d'accéder a des don-
nées, Evitez aussi de manipuler le TRITON Extreme. Ne
changez jamais la fréquence d'échantillonnage du signal
recu & la prise S/P DIF IN si le TRITON Extreme est en
train d’accéder aux données internes (exemple: durant
I'échantillonnage, le chargement ou la sauvegarde de
données sur un support, dans la mémoire d'échantillon-
nage ou la mémoire interne). Evitez aussi de d'activer/
de couper l'entrée S/P DIF IN 4 ce moment-la.

U] I arrive que le signal d'entrée numérique soit inaudible
pendant deux ou trois secondes,

Le CD audio inséré dans un lecteur USB CD-R/RW branché
a I'entrée AUDIO INPUT est Inaudible

[ Vérifiez que vous avez choisi la page Play Audio CD du
mode Media ou le mode Sampling,

[ Vérifiez que les sorties de votre lecteur USB CD-R/RW
sont branchées aux prises AUDIO INPUT, Si vous utili-
sez un appareil dépourvu de prises de sorties, il est
impossible d'écouter le son, wrp.64

[0 Le signal du lecteur CDest-il correctement acheminé aux
entrées?

—> Pour écouter le CD audio en mode Media, affichez la page
Play Audio CD, réglez “Input (COMBI, PROG, SEQ,
S.PLAY, MEDIA)" sur Analog et effectuez les réglages
adéquats pour “Level” et “BUS (IFX/Indiv.) Select”. Pour
écouter le CD audio en mode Sampling, effectuez ces
réglages sous "Input (SAMPLING)", »*p.64

[J Le curseur “Volume” est-il relevé? (Page Play Audio CD
du mode Media, page Sampling P5: Audio CD, Ripping)
wGdp p. 139, 197

L] Le CD est-il finalisé?

— Un disque CD-R/RW gravé avec la page Make Audio CD
du mode Media ne peut pas étre lu avec la page Play
Audic CD du mode Media ni en mode Sampling tant que
vous ne l'avez pas finalisé. Utilisez la commande du menu
de page “Finalize Audio CD” pour finaliser le disque.
w=Gdp p. 197

Le signal d’entrée ou le signal échanttlonné comporte un
bruit excessif ou de la distorsion.

O Si vous transmettez un signal aux prises AUDIO INPUT 1
et 2, vérifiez Je réglage de la commande AUDIO INPUT
[LEVEL] et du paramétre “Recording Level”.

— 81 “Recording Level” indique “ADC OVERLOAD 1", ajus-
tez la commande [LEVELY]. Si “CLIP!!" apparait, ajustez le
curseur "Recording Level”. Le paramétre “Recording
Level” ne modifie pas le niveau du son produit mais celui
du signal échantillonné. Gardez un oeil sur les vumétres
pour régler “Recording Level” sur le niveau le plus élevé
possible sans que le message “CLIP!l” ne s'affiche, wrp.65

{1 Si vous envoyez un signal 4 l'entrée S/P DIF IN, avez-
vous bien réglé le niveau de sortie de I'appareil externe et
le paramétre “Recording Level”?

— Si “CLIP!l” apparatt, ajustez le curseur “Recording Level”.

[ Verifiez si I'horloge du sysiéme est correctement réglée.

— 5i un bruit (clic) cyclique se produit, vérifiez si le parama-
tre “System Clock” est bien réglé sur 'horloge de la source
d’entrée. wrGdp p.158

Il'y a du bruit ou des oscitlations,

I Quand vous appliquez un effet au signal d'une source
audio externe arrivant via les entrées AUDIO INPUT 1 et
2, il peut y avoir une oscillation en fonction du type
d'effet ou des réglages de paramétres. Ajustez le niveau
d’entrée, de sortie et les parametres d'effet. Soyez trés
attentif quand vous vous servez d'un effet 4 haut niveau
d'entrée.

[ Si vous avez édité un échantillon ou enregistré un échan-
tillon stéréo, un petit bruit peut se faire entendre. Celan'a
aucune Incidence sur les données audio qui ont été edi-
tées ou enregistrées.

[ Quand vous utilisez la fonction BPM/MIDI Sync pour
controler le temps de retard d’un effet, le signal retardé
pourrait générer du bruit, Ce bruit est dii aux discontinui-
tés du son retardé et ne constitue pas un dysfonctionne-
ment.

[ Certains effets, tels que 015: St Analog Record, générent
du bruit intentionnellement. En outre, vous pouvez aussi
produire une oscillation en utilisant Ie filtre passe-bas LPF
24dB/oct. avec résonance. Il ne s'agit pas 1a de dysfonc-
tionnements.

(1 Si vous utilisez Valve Force en réglant “Placement” sur
Insert, assurez-vous que la sortie du circuit Valve Force
(“BUS Sel.”) n'est pas envoyée 4 un bus ou un effet
d'insertion situé en amont car cela créerait une boucle
de feedback (rétroaction). (=Gdp p.36, 54, 99, 141)

[ Selon le son utilisé, il peut se produire du bruit lorsque
vous tournez les commandes des paramétres Valve Force
ou éditez les paramatres Valve Force durant la produc-
tion de son. C'est dii au fait que le changement de niveau
se fait par paliers et n'est nullement révélateur d'un pro-
bléme.




Program, Combination
Les réglages pour ['oscillateur 2 ne sont pas affichés.

0] Veérifiez que le parametre “Oscillator Mode” {Program
P1: Program Basic) est réglé sur Double. = Gdp p.9

Apres le chargement des données, la Combination n’est pas
jouée correctement.

[0 Lors de la sauvegarde des données, avez-vous coché
toutes les options que vous vouliez sauvegarder dans la
fenétre de dialogue? =Gdp p. 187

O Les numéros/banques des Programs utilisés par la Com-
bination sont-ils les mémes que lors de la création de la
Combination?

Morceau

Apres le chargement des données, le morceau (Song) n'est
pas reproduit correctement.

[ Lors de la sauvegarde des données, avez-vous coché tou-
tes les options que vous vouliez sauvegarder dans la fené-
tre de dialogue? wGdp p. 187

0 Les Programs utilisés par le morceau sont-ils les mémes
que lors de sa création?

— Quand vous sauvegardez le morceau, nous vous con-
seillons d'utiliser "Save All" ou “Save PCG & SEQ" pour
sauvegarder les Programs avec le morceau. Chargez
ensuite les données .PCG et .SEQ. = Gdp p.177, 187

[] Avez-vous chargé les multi-échantillons et échantillons
utilisés par le Program?

[J Est-ce le morceau de démonstration “S001: Winter Varia-
tions” qui pose probléme?

— I1 utilise ]a gamme “Octave Scale 15”. Choisissez la com-
mande du menu de page “l.oad Preload/Demo data”
(page Global PO: Basic Setup) pour sélectionner “Global
Setting”, erGdr p.2, Gdp p.157

La reproduction ne s’arréte pas quand vous enfoncez le
bouton SEQUENCER [START/STOP] en mode Sequencer,

[] Le paramétre “MIDI Clock” (Global P1: MIDI) est-il réglé
sur Internal? = Gdp p.162

Impossible d’enregistrer en mode Sequencer

] La case Memory Protect “Song" {Global P0) est-elle non
cochée? v+ Gdp p.159

[L] Le paramétre “MIDI Clock” (Global P1; MIDI) est-il réglé
sur Internal? s=Gdp p. 162

Les réglages d'arpégiateur copiés d'une Combination avec
“Copy From Combi” ne peuvent pas étre enregistrés de la
méme fagon que lorsqu-ils ont été joués,

[ Avez-vous coché “Multi REC” (Sequencer PO; Play/REC,
Preference)? wGdp p.67

O] Selon les réglages de la Combination, il peut étre néces-
saire de régler des paramétres tels que “Track Select”,
“MIDI Channel”, “Status” et “Arpeggiator Assign”.
w=Gdp p.59

~> Dans la fenétre de dialogue Copy from Combi, cochez
I'option “Auto adjust Arp setting for Multi REC” avant
d'effectuer la copie. Les réglages sont ainsi effectués auto-
matiquement. wrp, 58

— Les réglages automatiques “Auto adjust Arp setting for
Multi REC” sont effectués conformément au réglage du
bouton ARPEGGIATOR [ON/OQFF] de ja Combination. Si
vous voulez activer I'arpégiateur en mode Sequencer et
enregistrer le jeu d'une Combination, vérifiez que le bou-
ton ARPEGGIATOR [ON/OFF} est actif pour la Combina-
tion en question lors de sa sauvegarde en mode
Combination, Exécutez ensuite I'opération “Copy From
Combi”. wp.58

Impossible de lancer la fonction RPPR

O L'option “RPPR” de la page Sequencer PO: Play/REC est-
elle cochée? =p. 56

[ Les paramétres “Assign”, “Pattern Select” et “Track”
sont-ils réglés correctement? =p. 55, Gdp p.91

[ Le paramétre “MIDI Clock” (Global P1: MIDI} est-il réglé
sur Internal? & Gdp p. 162

Impossible d’enregistrer des données Syskx

[ L'option “Enable Exclusive” (Global P1: MIDI) est-elle
cochée? e=p. 46

Un fichier SMF compatible GM/GS/XG n’est pas reproduit

correctement en mode Song Play.

[ Exécutez la commande “GM Initialize” pour initialiser les
réglages.
s#Gdp p.144

[] Le paramétre “Bank Map” est-il réglé sur GM (2)? == Gdp
p.158

[] Le paramatre “Status” est-il réglé sur INT? == Gdp p.146

Echantillonnage

impossible d'enregistrer un échantilion

O Avez-vous installé de la mémoire d'échantillonnage
(RAM)? =rp. 18

[ Sivous échantillonnez sur un support externe, assurez-
vous qu'il est possible d'échantillonner sur le support
sélectionné. svp. 137, Gdp p.7, 113

[ Les réglages d’entrée audio sont-ils corrects?

— Voyez “Entrées et sorties audio - Pas de son a I'entrée”
wp, 131

[ Y a-t-il de la mémoire RAM libre? = Gdp p.117, 203

— Si vous échantillonnez en RAM, choisissez une autre ban-
que, wGdp p.6, 41, 64, 106

— Si vous échantillonnez sur disque dur, choisissez un autre
disque. =Gdp p.7. 41, 64, 112

— Effacez les échantillons superflus. w=Gdp p.108

— Sauvegardez tous les échantillons importants avant de les
effacer. wrGdp p. 108, 188

[J Le réglage “Trigger” est-il correct? sGdp p.5, 41, 63, 115

{1 Si vous rééchantillonnez en mode Sampling avec "Resatn-
ple” réglé sur Auto, avez-vous affecté I'échantillon a
rééchantillonner au clavier et sélectionné cet échantillon
sous “Key"?s#p.70, Gdp p.113

(1 Le réglage “Source BUS” est-il correct?

— Pour écouter le son de votre jeu produit par le générateur
de sons interne tout en échantillonnant uniquement le
signal de la source externe (en d’autres mots, pour utiliser
la fonction In-Track Sampling), ce paramétre doit norma-
lement étre réglé sur Indiv.1/2. Pour d’autres types
d’échantillonnage ou de rééchantillonnage, réglez ce para-
metre sur L/R. &=p.65, Gdp p.4. 41, 63, 115
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[} Si le message “Buffer underrun error occurred” s'affiche
frequemment quand vous échantillonnez sur disque dur,
exécutez la commande du menu de page “Check
Medium” (Media, page Utility) pour détecter et corriger
toute erreur éventuelle sur le support de format MS-DOS
choisi. wrGdp p.193

Impossible de reproduire un échantillon en stéréo

U] Vérifiez que le multi-échantillon est bien stéréo,

— Exécutez la commande du menu de page “MS Mono To
Stereo” pour convertir le multi-échantillon en stéréo.
“Gdp p.110

[ Avez-vous défini correctement le nom de 1'échantillon?
wGdp p.106

Le volume de I"échantillon enregistré est trop faible/trop
éleve,

U] Si vous rééchantillonnez un échantillon en réglant “Recor-
ding Level” sur environ -12.0 (dB), le volume de repro-
duction sera inférieur au volume en vigueur pendant le
rééchantillonnage.

— Avez-vous activé le réglage “Auto +12dB On" avant de
rééchantillonner? &p. 67

— 5i vous avez rééchantillonné avec “Auto +12dB On”
désactivé, cochez la case “+12dB” (page Loop Edit du
mode Sampling) pour cet échantillon.

[J Le volume de reproduction d'un échantillon differe du
volume en vigueur pendant son échantillonnage ou
rééchantillonnage.

— S1le volume de reproduction est plus élevé, vous avez
peut-étre réglé "Recording Level” au-dela de +0.0, Si le
volurne est moins élevé, avez-vous réglé “Recording
Level” sous +0.0?

Le réglage “Recording Level” affecte le volume des don-
nées échantillonnées mais il est impossible de controler ce
niveau par I'écoute.

— Si le volume de reproduction de I'échantillon est plus
élevé, vous avez peut-étre activé "Auto +12dB On”. Si le
volume est plus faible, avez-vous coupé ce paramétre?

— Sivous avez rééchantillonné la reproduction d'un mor-
ceau ou voire jeu sur le clavier avec un Program, une
Combination ou un échantillon, ou si vous avez échan-
tillonné votre jeu en méme temps que le signal d'une
source externe, avez-vous bien réglé “Recording Level”
sur environ -12.0dB et activé le paramétre "Auto +12dB
On"? wp.67

— Si vous avez rééchantillonné uniquement une source
audio externe, avez-vous bien réglé “Recording Level” sur
environ +0.0 et désactivé le réglage “Auto +12dB On"?
.67

La reproduction du morceau ou du CD s'arréte
temporairement quand vous échantillonnez.

[ L'option “Auto Optimize RAM” est-elle cochée?

— 5i cette case est cochée, la mémoire RAM est automatique-
ment optimalisée 4 la fin de I'échantillonnage: le signal est
alors coupé. Dans ce cas, la reproduction du morceau en
mode Sequencer ou du CD s’arréte.

Il'y a un retard entre e moment ol vous enfoncez le bouton
SAMPLING [REC] et le passage au mode prét &
échantillonner.

[J Le délai d'activation du mode prét & échantillonner
dépend de I'état de Ja mémoire disponible du disque dur
(espace continu ou fragmenté).

Quand vous échantillonnez sur disque dur, une pression
sur SAMPLING [REC] réquisitionne la quantité nécessaire

d’espace libre du disque dur en fonction du réglage “Sam-
ple Time".

— Réglez "Sample Time” sur une durée légérement supé-
rieure & celle de I'échantillon prévu, en évitant toutefois
une durée excessive.

Drum Kits

La hauteur d'un échantillon de batterie ne change pas.

[0 Vous n'avez pas coché la case “Assign” et vous tentez de
jouer I'échantillon de batterie un demi-ton plus bas avec
la touche de droite, mais sa hauteur ne change pas.

— i, aprés avoir choisi un Program de batterie en mode Pro-
gram, vous voulez éditer le Drum Kit en mode Global,
passez 4 la page Program P2: Edit-Pitch, OSC1 Pitch Mod.
et réglez "Pitch Slope” sur +1.0 avant de passer en mode
Global.

Arpégiateur
L'arpégiateur ne fonctionne pas.

O Le bouton ARPEGGIATOR [ON/QFF] est-il activé
(allume)?

U1 Si vous n'arrivez pas 4 lancer I'arpégiateur pour une
Combination ou un morceau, vérifiez que vous avez
coché la case “ Arpeggiator Run” et que vous avez bien
choisi un arpégiateur avec “Assign”, w#p.96, Gdp p.49,
93, 149

(1 Le paramétre “MIDI Clock” (Global P1: MIDI) est-il réglé
sur Internal? s+ Gdp p. 162

L1 Sile bouton ARPEGGIATOR [ON/OFF] ne réagit pas 4 la
page Global P6: User Arpeggio, c’est peut-étre di au fait
que vous venez du mode Sampling ou Media.

Effets

Des effets ne sont pas appliques.

[0 Avez-vous choisi le programme d'effet 000?

— Choisissez un effet autre que 000: No Effect pour "IFX1~5"
ou “MFX 1, 2",

1 Les options “IFX 1-5 Off”, “MFX1 Off” ou “MFX2 Off”
(page Global P0: Basic) sont-elles cochées? vsp, 89

0 En mode Combination, Sequencer ou Song Play, si les
effets maitres ne sont pas appliqués quand vous augmen-
tez les niveaux d'envol “Send1” ou “Send2” du Timbre/
de la piste, voyez s'il ne faut pas augmenter le niveau de
retour “Return 1" ou “Return 2” de V'effet maitre. v=p, 105
D'autre part, les parameétres “Send 1" ou “Send 2” des
oscillateurs des Programs utilisés par le Timbre/la piste
sont-ils au minimum? s=p. 105

Le niveau d'envoi réel est déterminé en multipliant le
niveau d'envoi de chaque oscillateur du Program par le
niveau d'envoi du Timbre/de la piste.

[J Avez-vous envoyé le signal de sortie & un effet d'inser-
tion? ==p. 104, 105




MIDI

Le TRITON Extreme ne réagit pas aux données MIDI regues.

[ Tous les cables MIDI sont-il correctement branchés?
wGdp p. 288

O Les données MIDI sont-elles regues sur le canal via lequel
elles sont transmises? v Gdp p.289

Le TRITON Extreme ne réagit pas correctement aux données
MID! regues.

O Ala page Global P1: MIDI, les paramétres * Enable Pro-
gram Change”, "Enable Bank Change”, “Enable Control
Change” et “Enable AfterTouch” sont-ils cochés? s Gdp
p.162

(] Si vous souhaitez recevoir des messages SysEx MIDI,
avez-vous coché l'option “Enable Exclusive” (Global P1:
MIDI)? & Gdp p.162

[ Le TRITON Extreme reconnait-t-il les types de messages
qui lui sont envoyés? == Gdp p.289

Carte

Carte CompactFlash ou Microdrive dans la
fente CF

Impossible de formater la carte CompactFlash ou
Microdrive.

[ La carte correspond-elle au profil nécessaire pour une uti-
lisation avec le TRITON Extreme? wrp. 137

O Avez-vous inséré la carte correctement?

Impossible de sauvegarder/charger des données sur/a
partir d'une carte CompaciFlash ou Microdrive.

[ Avez-vous inséré la carte correctement?

[ Avez-vous formaté la carte?

Dispositif USB externe

Un dispositif JSB externe n’est pas reconnu.
[ Avez-vous formaté le support en question? &=p, 119

[ Le dispositif externe est-il branché correctement? s=Gdp
p.326

[0 Avez-vous mis le dispositif USB sous tension avant le
TRITON Extreme?

0J Utilisez la commande de menu de page “Scan USB
device” (Media, Media Information) pour faire apparai-
tre (“monter”) le dispositif USB.

Lorsque vous sauvegardez des données sur un disque dur
externe, le message “Error in writing to medium” apparait
fréquemment.

(1 Exécutez la commande du menu de page “Check
Medium” (mode Media, page Utility) pour détecter et
corriger toute erreur éventuelle sur le support au format
MS-DOS. s=Gdp p.192

CD-R/RW

Impossible de sauvegarder.

O Le dispositif de sauvegarde a-t-il subi des chocs ou des
vibrations pendant la sauvegarde?
Si vous n'arrivez pas a sauvegarder des fichiers de format
PCG ou SNG, vérifiez si le support est correctement for-
maté.
Pour graver des données sur un CIJ audio, il n'est pas
nécessaire de formater le disque.

(] Utilisez-vous un appareil reconnalssant JustLink? Avec
d’autres appareils, seule la gravure a vitesse simple (1x)
est possible, La gravure sera impossible si votre graveur
ne vous permel pas de sélectionner la vitesse simple.
Selan les capacités du graveur, il peut y avoir des cas oul
méme la gravure 4 vitesse simple est impossible.

En outre, sl vous utilisez un hub USB pour graver a partir
d'un disque dur USB sur un graveur CD-RW USB, la gra-
vure peut se révéler impossible avec un graveur qui ne
reconnait pas JustLink.

O Utilisez-vous le type de support approprié pour le lec-
teur?

[J Sivous gravez les données d'un dispositif USB externe
sur disque CD-R/RW, il est possible que la vitesse de
transfert soit insuffisante.

—» Vous arriverez peut-étre a résoudre ce probléme en
réduisant la vitesse de gravure, =Gdp p.195

— Vous pouvez aussi essayer de copier les données du sup-
port USB sur la carte se trouvant dans la fente CF avant
d'exécuter la fonction Write & partir de la carte CE

(1 Selon les cas, vous remarquerez peut-étre un retard avant
le lancement de la sauvegarde. Ainsi, lors de la sauve-
garde initiale sur un support de haute capacité (comme la
premiére sauvegarde de données en mode Media ou le
premier échantillonnage sur disque dur en mode Sam-
pling aprés la mise sous tension du TRITON Extreme),
I'allocation de mémoire disponible prend un certain
temps.

[ Le support utilisé est-il vierge?

— Si vous utilisez un disque CD-R, chargez un nouveau dis-
que. $'il s'agit d'un disque CD-RW, effacez le contenu avec
la commande du menu de page “Erase CD-RW" (Media,
Make Audio CD) avant la sauvegarde (Save).

Un disque CD-R/RW gravé avec le TRITON Extreme n'est
pas reconnu par un dispositif externe.

O] Un disque CD-R/RW gravé ou copié sur le TRITON
Extremne avec la méthode de gravure “par paquets” de
données n'est pas reconnu par un ordinateur.

— Pour que l'ordinateur puisse reconnaitre le disque, vous
devez installer un lecteur UDF ou un logiciel de gravure
par paquets compatible avec la version 1.5 de UDE w=Gdp
p.331

— Pour que les disques CD-R soient reconnaissables, vous
pouvez ytiliser la commande du menu de page “Convert
to [SO9660 Format” (Media, page Utility) pour convertir le
disque en format [S09660. Toutefols, selon la maniére
dont le disque est gravé, il se pourrait qu'il soit converti en
format ISO9660 Level 3 et ne soit toujours pas reconnaissa-
ble. Dans ce cas, installez un logiciel de lecture ou un logi-
ciel de gravure par paquets compatible ISO9660 Level 3
pour que I'ordinateur reconnaisse le disque. s&Gdp p.331

[ Un disque CD-R/RW gravé ou copié sur le TRITON
Extreme avec la méthode de gravure “par paquets” de
données n’est pas reconnu par un TRITON/TRITON
pro/TRITON proX/TRITON-Rack.
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— Ces modeles ne sont pas compatibles avec la version 1.5
de UDF et ne sont donc pas en mesure de reconnaitre ces
disques.

— Pour que les disques CD-R soient reconnaissables, vous
pouvez utiliser la commande du menu de page “Convert
to ISO9660 Format” (Media, page Utility) pour convertir [e
disque en format [$09660. Toutefois, selon la maniére
dont le disque est gravé, il se pourrait qu'il soit converti en
format ISO9660 Level 3 et ne soit toujours pas reconnaissa-
ble. wrGdp p.331

Impossible de graver des plages audio.

[0 Une fois que vous avez finalisé un disque CD-R/RW,
vous ne pouvez plus y graver de données supplé-
mentaires.

Impossible de reproduire le disque sur un lecteur CD.

(1 Avez-vous finalisé le disque?

— Une fois la gravure terminée, vous pouvez finaliser le dis-
que en cochant la case “Execute finalize too” avant l'exé-
cution de la commande du menu de page “Write to CD”
(Media, Make Audio CD). ==p. 124, Gdp p.195

— §i vous souhaitez seulement finaliser le disque, choisissez
la commande du menu de page “Finalize Audio CD”
(Media, Make Audio CD) et appuyez sur le bouton OK
pour finaliser le disque. == Gdp p.196

[ Utilisez-vous un CD-R?

— Comme certains lecteurs CD ne sont pas en mesure de
reproduire les disques CD-RW, nous vous conseillons
d'utiliser des disques CD-R.

{7 Avez-vous tenté de changer de type de support?

— Certains lecteurs CD ne sont pas en mesure de lire les dis-
ques CD-R/RW. Toutefois, il se pourrait que vous arriviez
a vos fins en changeant de type (marque) de disque CD-
R/RW,

Fichiers WAVE

Le niveau de reproduction du fichier WAVE est trop éleve.

(] Réglez “WAVE File Play Level” sur Normal. Géné-
ralement, “WAVE file Play Level” est sur Normal. N'utili-
sez le réglage High (+12dB) que si le niveau de la sortie
S/P DIF est trop faible. Si vous choisissez High (+12dB),
le niveau du signal aux prises AUDIO OUTPUT L
(MONQ), R et HEADPHONES sera plus élevé. sGdp
p.158

Le niveau de reproduction du fichier WAVE est plus élevé/
plus bas que celui des échantilions en RAM.

1 Réglez le parameétre “WAVE File Play Level™. Normale-
ment, vous réglerez “WAVE File Play Level” sur Normal.
Vous n'utiliserez le réglage “High (+12dB)” que si le
volume de reproduction du fichier WAVE est inférieur au
volume de jeu des échantillons en RAM, Vous utiliserez
aussi le réglage “High (+12dB)” quand le volume de la
sortie S/P DIF est trop faible.

Impossible de reproduire Ie fichier.

[ Le fichier WAVE est-il d'un format reconnu?

— Choisissez un fichier WAVE de format compatible. s+ Gdp
p.176, 195, 316

Autres
[ La date/I'heure des fichiers sauvegardés ou des fichiers
WAVE d'échantillons sont incorrectes.

— Réglez la date et I'heure avec la commande du menu de
page “Set Date/Time" (Media, Utility). =p.120

CD-ROM fourni

Impossible d’installer le pilote.
[ Le cable USB est-il correctement branché?

[J Le CD-ROM est-il chargé dans le lecteur CD?
— Vérifiez que le CD-ROM est correctement chargg.

O Lalentille de votre lecteur CD est-elle sale?

~> Nettoyez la lentille du lecteur avec un dispositif de net-
toyage approprié disponible dans le commerce.

0 Tentez-vous d'installer le logiciel 4 partir d'un lecteur CD
en réseau?

— Ce logiciel ne peut pas étre installé & partir d'un lecteur
CD en réseau.

[J Pouvez-vous utiliser USB?

— Sivous utilisez Windows XP, allez sous le [Panneau de
configuration] — [Systérne] et cliquez sur I'onglet [Maté-
riel}. Dans [Gestionnaire de périphériques], vérifiez les
réglages Universal Serial Bus Controller et USB Root Hub.

(O Le TRITON Extreme est-il été considéré comme un appa-
refl incormu?

— Si vous utilisez Windows XP, allez sous le [Panneau de
configuration] — [Systéme], cliquez sur I'onglet [Matériel]
et cochez [Gestionnaire de périphériques]. Si le TRITON
Extreme n'a pas été détecté correctement, il apparait sous
“Autres périphériques” ou “Périphériques inconnus”.
Rebranchez le cable USB; si le TRITON Extreme reste un
“Périphérique inconnu”, le probléme se situe ailleurs.
Effacez l'entrée “Périphérique inconnu” et réinstallez le
pilote, s=Gdp p.327

Le logiclel ne réagit pas au TRITON Extreme.
[ Le cable USB est-il correctement branché?
C1 Avez-vous installé le pilote?

[] Votre ordinateur a-t-1l détecté le TRITON Extreme?

-+ Si vous utilisez Windows XP, choisissez Panneau de confi-
guration - “Propriétés de sons et périphériques audlo” et
cliquez sur I'onglet Matériel.

Si vous travaillez avec Mac OS X, allez sous Macintosh
HD -» dossier Applications — dossier Utilitaires — "Con-
figuration audio et MIDI", cliquez sur 'onglet “Périphéri-
ques MIDI” et vérifiez que le TRITON Extreme est bien
détecté.

K Tl est possible que certains ordinateurs ne sofent pas en
mesure de reconnaitre le TRITON Extreme en raison de
leur configuration matérielle,

[ Veérifiez les assignations et réglages de port USB-MIDI du
TRITON Extreme.

[ Le dispositif ou logiciel connecté n'est peut-étre pas com-
patible avec les messages que vous transmettez. Voyez le
manuel du logiclel ou dispositif en question et vérifiez s1
ce dernier est compatible avec les messages transmis.




Supports pouvant étre utilisés
avec le TRITON Extreme

Opérations que le TRITON Extreme peut
effectuer sur les supports

« Save/Load (mode Media)
Les données de la mémoire interne et de la mémoire
d'échantillonnage (RAM) peuvent étre sauvegardées et
chargées. Pour en savoir plus sur les fichiers pouvant étre
sauvegardés ou chargés, vayez le tableau dans le Gdp
n. 175,
IVou.'s pouvez charger ou sauvegarder un fichier divisé sur
un support branché au connecteur USBA,

« Echantillonnage/rééchantillonnage (modes Program,
Combination, Sequencer, Sampling)
Si “Save To"= MEDIA, les fichiers Wave (ré)échantillonnés
sont sauvegardés sur support.

Supports pouvant étre utilisés avec le
TRITON Extreme (juiliet 2003)

Cartes pouvant étre insérées dans la fente CF
du TRITON Extreme
» CF: CompactFlash (Type I, Type 1)

Tension d’alimentation de 5V uniquement; 16 Mo-1 Go.
» MD: Microdrive

Tension d'alimentation de 5V uniquement; 1 Go. + Reproduction de fichiers Wave (modes Sequencer, Media)
Les fichiers Wave peuvent étre reproduits.
Support USB externe « Edition de fichiers Wave (mode Media)
+ HD:; disque dur Les fichiers Wave peuvent é&tre édités.
» RM: disque amovible (magnéto-optique) + Reproduction directe de fichiers SMF (mode Song Play)

Les formats MS-DOS FAT16 et FAT32 sont acceptés pour
HD et RM.

Capacité reconnue:  FAT32: jusqu'a 2 To= 2000 Go

Les fichiers SMF peuvent étre reproduits directement &
partir du support.
Création de CD audio (mode Media)

FAT16: jusqu'a 4 Go Vous pouvez utiliser un graveur CD-R/RW pour créer un
CD audio a partir de fichiers Wave. L'écriture des données
peut se révéler impossible en fonction du support utilisé
pour sauvegarder les fichiers Wave.
Echange de données avec un ordinateur (mode Media)
Il est possible de transférer les données d'une carte Com-
pactFlash insérée dans la fente CF du TRITON Extreme
sur ordinateur et vice versa.
+ Convert to IS09660 Format (mode Media)
Un CD-Rde format UDF peut étre converti en format
1509660.

* CDR (CD-R/RW)
Compatible avec le format UDE Les CD-R/RW de format
UDF peuvent étre gravés et lus. (écriture par paquets pos- .
sible sr Gdp p.331)
Lecture/gravure de données (audio) sur disques CD-DA
et lecture de disques de format ISO9660 (niveau 1),

I Vous trouverez les spécifications des supports d'archi-
vage USB reconnus par le TRITON Extreme dans le Gdp
p.326.

Si vous avez la moindre question concernant les sup-
ports pouvant étre utilisés, contactez votre revendeur
Korg. Vous pouvez cependant aussi vous rendre sur le
site web de Korg (http:/ /wwwkorg.com/downloads).

Pour en savoir plus sur |'utilisation des connecteurs USB
A/B, voyez Gdp p.326.

Support |  |ntégré: MD Intégré: CF USB A: HD USB A: RM USB A: CD-RIRW | USB A: CD-R/IRW

Fonction (Micro drive} | (mémoire Flash) | (disque dur) (support amovible) | (Packet Write) (1I809660)
Save/Load L) o ] ° . A2
Sampling/Resampling ® A ® ® ® -
WAVE File Play ® L X X bt X
Edit Wave [ ] [ ] [ ] X X X
Réalisation de CD audio ® (3 partir de) | @ (A partir de) | @ (& partirde) | @ (4 partir de) @ (vers) @ (4 partir de)
USB Storage [ ] [ ] X X X X
Conversion en format 1309660 - - - - ® (vers) -

® : possible.

X : impossible.

- : sans objet.

A support partiel

*1: L'écriture peut étre impossible avec certains supports

*2: Seul le chargement est possible.

USB A: Le CD-DA (CD audio) peut &tre rippé en mode Sampling.
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Fiche technique et options

Fiche technigue

Systéme

Synthése HI (Hyper Integrated)

Générateur de sons

Polyphonie 60 voix (60 oscillateurs)/maximum 120 voix (120 oscillateurs)* en mode Single *: =p.12
30 voix (60 oscillateurs)/maximum 60 voix (120 oscillateurs)* en mode Double *: &p.12
Filtres Filtre passe-bas LPF 24dB/oct, avec résonance
Flltre passe-bas + passe-haut LPF + HPF 12dB/oct.

Fonction de modulation alternative

Clavier

88 touches (RH2)*, 76 touches, 61 touches
* Le modéle & 88 touches est doté d'un clavier pondéré RH2 (Real Weighted Hammer Action 2) divisé en quatre
plages de pondération différente des touches, comme sur un authentigue piano a queue.

Mémoire de formes
d'onde

PCM ROM 160 Mo (962 multi-6chantillons, 1175 échantillons de batterie)

RAM (SIMM) pour échantillonnage utilisateur: 16 Mo (extensible jusqu'a maximum 96 Mo)

Combinations/
Programs

1536 Combinations utilisateur (1280 préréglés)

1536 Programs utilisateur (plus 128 aprés installation de I'option EXB-MOSS) (1344 préréglés)

256 + 9 Programs de batterie ROM (compatibles avec les agencements de sons GM2)

Echantlllonnage

48kHz, linéaire 16 bits

RAM: Mémoire d’échantillonnage d'une capacité maximum de 96 Mo (avec extensions SIMM) La taille maximum

d'un fichier d'échantillon est de 16Mo, ce qui permet d'échantillonner du matériel audio d’'une durée maximale de 2
minutes 54 en mono ou 1 minute 27 secondes en stéréo. En élargissant la mémoire & 96 Mo, vous pouvez créer

jusqu'a six fichlers de ce type.

MEDIA: Un fichier d'échantillon (mono ou stéréo) peut compter jusqu'a 80 minutes et nécessite 440 Mo en mono
ou 879 Mo en stéréo.

* Léchantillonnage sur support (MEDIA) nécessite des supports disponibles séparément (wp.137).

4.000 échantillons, 1.000 multi-échantillons (128 renvois pour chaque multi-échantillon)

Enregistrer/lire/ripper un CD-DA (CD audio)

Permet de charger des échantillons de format Korg, AIFF, WAVE, AKAI ($1000/3000).

Les données d'échantillons peuvent étre exportées dans les formats AIFF or WAVE.

Drum Kits

144 Drum Kits ou batteries utilisateur (50 préréglés)

9 Drum Kits ROM GM (compatibles avec les agencements de sons GM2)

Section des effets

5 effets d'insertion (entrée/sortie stéréo),

2 effets maitres (entrée mono/sortie stéréo), 1 égaliseur maitre (stéréo a 3 bandes), tous utilisables simultanément

102 types d'effets (disponibles pour les effets d'insertion ou les effets maitres)

Fonction de modulation dynamique d'effet

Valve Force

Circuit Valve Force (circuit Ultra Boost + lampe 12AU7 ): Input Trim, Ultra Boost, Tube Gain, Qutput Level (analogique)
Emplacement: soit effet final soit effet d'insertion

Double arpéglateur
polyphonique

Usage simultané de deux arpégiateurs {modes Combination, Sequencer, Song Play)

5 motifs d'arpéges préprogrammeés

507 motifs d’arpéges utilisateur (489 préréglés)

Séquenceur

16 timbres, 16 pistes + 1 piste maitre

Capacité maximum: 200.000 notes

Résolution J /192

200 morceaux, 20 listes de repéres (Cue Lists), 150 motifs préprogrammés, 100 motifs utilisateur (par morceau)

Fonction In-Track Sampling (voyez Echantillonnage “RAM")

16 morceaux de base {Template Songs) préprogrammeés/16 morceaux de base utilisateur

Reconnaft les formats TRITON et SMF (0 et 1)

Fonction RPPR (Realtime Pattern Play/Recording) (un jeu par morceau)

Fonction Auto Song Setup

Reproduction de
morceaux

16 timbres, 16 pistes

Compatible avec les formats SMF (formats 0 et 1)

Support

Chargement, sauvegarde, utilitaire, gravure/lecture de CD audio, édition de fichier Wave

Fonction d'archivage via USB (permet & un ordinateur de gérer des données se trouvant sur la carte insérée dans
la fente CF)
Fonction d'archivage (sauvegarde/chargement de données SysEx)

Compatible avec les supports CD-ROM/R/RW (lecture/gravure de disques CD-R/RW de format UDF§, lecture/gra-
vure de disques CD-DA, chargement de donnéas 1IS09660 niveau 1)

Modes

Combination, Program, Sequencer, Sampling, Song Play, Giobal, Media

Commandes

Joystick, ruban, boutons [SW1)[SWZ], commandes REALTIME CONTROLS [1}H4] et bouton de mode A/B/
VALVE FORCE, bouton [VALVE FORCE ON/OFF], curseur [VALUE], commandes ARPEGGIATOR [TEMPO],
[GATE], [VELOCITY] et bouton [ON/OFF]




Interface utilisateur

Interface utilisateur tactile graphique TouchView (écran de 320 x 240 pixels & cristaux liquides)

Curseur [VOLUME]

Boutons de mode [COMBI]. [PROG], [SEQ], [SAMPLING], [S.PLAY], [GLOBAL], [MEDIA]

Commandes Curseur [VALUE], molette [VALUE], boutans [ A ][ %7 ], boutons numériques ((0]...[9], [-1,
d'entrée de valeur [./10's HOLD), [ENTER])

Bouton [MENLU], bouton [EXIT], bouton [COMPARE]

Boutons BANK {A}, [B], [C], [D]. [E). [F1, [G], [H), [1], (4], [K], [L], [M], [N)

Boutons SEQUEN- | [PAUSE], [REW], [FF], [LOCATE), [REC/WRITE], [START/STOP]
CER

Boutons SAMPLING | [REC], [START/STOP]

Sorties audio

impédance de sortie 1.1 [kQ] (L/MONQ: 550 [Q2] en mone)
Niveau de sortie maximum +13.5 [dBu] ou plus
Impédance de charge 100 [kQ] ou plus

AUDIO QUTPUT (MAIN) LIMONO, R
AUDIO QUTPUT (INDIVIDUAL) 1, 2, 3, 4

AUDIO QUTPUT HEADPHONE Impédance de sortie 33 Q)
Niveau de sortie maximum 22 [mW]
Impédance de charge 33 {Q]
S/P DIF Prise: optique, format: 24 bits S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201),

fréquence d'échantillonnage: 48kHz

Entrées audio

AUDIO INPUT 1, 2
Commutateur LEVEL [MIC/LINE], com-
mande [LEVEL]

Impédance d'entrée 10 [kQ]
Niveau nominal LINE: +4 [dBu] avec la commande [LEVEL]= min.
=30 [dBu] avec la commande [LEVEL]= max.
—17 {dBu] avec la commande [LEVEL]= min.
—-52 {dBu] avec la commande [LEVEL}= max.
Niveau maximumLINE: +14 [dBu] avec la commande [LEVEL]= min.
—20 [dBu] avec la commande [LEVEL]}= max.
-7 [dBu] avec la commande [LEVEL]= min.
—43 [dBu] avec la commande [LEVEL]= max.
Impédance de source 600 [Q]

MIC:

MIC:

S/P DIF Prise: optique, format: 24 bits S/P DIF (IEC60958, EIAJ CP-1201),

fréquence d'échantillonnage: 48kHz

Entrées de contrile

DAMPER (pédale continue reconnue), ASSIGNABLE SWITCH/PEDAL

UsB

Connecteur USB A (vers périphérique), USB B (vers ordinateur) :

Compatible avec la norme USB version 1.1

Vitesse élevée (12 Mbps) et vitesse lente (1,5 Mbps)

Conformité & la norme USB Mass Storage Class: Interface Class 8 (Mass Storage), Interface Subclass 2(SFF8020i),
5(SFF8070i), 6 (SCSI), Transfert de blocs de données (Bulk): Interface Protocol [0x50h] (Bulk uniguement)

Divers MIDI IN, QUT, THRU.commande de contraste LCD, fente pour carte CF, adaptateur secteur, commutateur de mise
sous tension, pile pour calendrier

Options Connecteurs pour cartes de mémoire SIMM EXB-MOSS a 72 broches x 3 (mémoire pour échantillons utilisateur)

Dimenslons 88 touches: 1452 x 420 x 144 (mm)

(LxPxH) 76 touches: 1316 x 360 x 117 (mm)
61 touches: 1109 x 360 x 117 (mm)

Poids 88 touches: 28,5kg, 76 touches: 16,9kg, 61 touches: 14,4kg.

Alimentation CA de tension locale

Consommation 38w

Accessolres fournis

Cordon d'alimentation, CD-ROM (TNECD-D00)

Options

(A ERENNENERBERENNENERENNNENNESRHNEHNRNHSRHNHNJZ]

Systéme requis pour une connexion a un ordinateur

Cartes d'extension EXB-MOSS (DSP Synthesizer Board) Windows

Pédale d'expression/de | XVP-10 Systéme d'exploitation reconnu

volume Pour l'archivage via USB: Microsoft Windows 98/Me/2000 SP3 ou
plus récent/XP

Pédale EXP-2 * Pour Windows 98/Me, il faut un pilote USB congu pour Windows 98.

Pédale de maintien DS-1H Pour la communication MIDI via USB: Microsoft Windows XP

(Damper) Ordinateurs compatibles

Commutateur au pied | PS-1 Un_o!-d!na_teur doté d’un port USB et du systéme d'exploitation
spécifié ci-dessus.

Autres Céble MIDI
Macintosh

* Ces caractéristiques et 'apparence extérieure du produit sont
susceptibles d'étre modifiées sans avis préalable. (Janvier

2004)

Systéme d'exploitation reconnu

Pour f'archivage via USB: Mac 08 9.0.4 ou version ultérieure,
Mac OS X 10.0 ou version ultérieure

Pour la communication MIDI via USB: Mac OS5 X 10.2 ou version
ultérieure

Ordinateurs compatibles

Un ordinateur Apple Macintosh doté d'un port USB et d'un sys-
téme d'exploitation spécifié ci-dessus
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[Music Workstation/Sampler]

TRITON Extreme

MIDI Implementation Chart

Date : 2003. 8.27

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1—-16 1—-16 Memorized
Channel  Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X X
Altered ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Note 0-—-127 0-127 Sequencer and Arpeggiator data
Number:  True Voice 8 35 o8 o ok ok ok ok ok ok ok ok ok 0-127 can transmit all note numbers 0-127
Velocity Note On Q9n,v=1-127| O9n,V=1-127
Note Off X X
Aftertouch Polyphonic (Key) O @) Polyphonic aftertouch transmitted  *A
Monophonic (Channel) O O only as sequence data *A
Pitch Bend O O *C
0, 32 O O Bank Select (MSB, LSB) P
1,2,16, 18 @) O Joystick (+Y, ~Y), Ribbon, Slider *C
4,5,7,8,10 O O Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan, Pan  *C
11, 12,13 O Q Expression, Effect Control 1/2 *C
64, 65, 66, 67 O O Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft *C
Control 70-79 O O Sound (Realtime Controls 1-4A: 74,71,79,72) *C
Change 80, 81, 82, 83 O O Switch 1, 2, Foot Switch, Controller *C
93, 91, 92, 94, 95 QO O Send 1, 2, Effect ONIOFF (IFXs, MFX1, MFX2) *C
6, 38 O @) Data Entry (MSB, LSB) *C
96, 97 X Q Data Increment, Decrement *C
98, 99 O O NRPN (LSB, MSB) *C, "2
100, 101 X @) RPN (LSB, MSB) *C,*3
0-95 O @) Realtime Controls knobs 1-4 B-assign *C
0-101 O O Sequencer data (receive *C
120, 121 X O All Sound Off, Reset All Controllers *C
Program O0-—-127 Q0-127 P
Change  Variable Range ek ko ook ok ok ok ok 0-—127
System Exclusive O O ‘B4
System Song Position O O When cue list is selected, corresponds to cue list  *1
Common  S0ng Select Q0-127 O0~127 *
Tune X X
System Clock O O *q
Real Time Command O O *4
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X 0123 —-127
Messages Active Sense O O
Reset X X
Notes *P,*A, *C, *E: Transmitted/received when Global P1: MIDI Filter (Program Change, After Touch, Control Change, Exclusive) is Enable, respectively.
*1:When Global mode P1: MIDI Clock is Internal, transmitted but not received. The opposite for External MIDI or USB.
*2:LSB, MSB = 02, 00: Arp. (Arpeggiator) ON/OFF, 0A,00; Arp. Gate, 0B, 00: Arp. Velocity, 10, 00: V.F. (Valve Force) ON/QFF,
11, 00: V.F. Input Trim, 12, 00: V.F. Ultra Boost, 13, 00: V.F. Tube Gain, 14, 00: V.F. Output Level
*3:LSB,MSB=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*4: In addition to Korg exclusive messages, Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune, and
Master Coarse Tune are supported.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O :Yes
¥ :No

140 Veuillez vous adresser a votre revendeur Korg pour en savoir davantage sur I'équipement MIDL
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index

Nombres

10's Hold 4, 21
24dB/Oct. 27

A
Accorder 89

Affichage
Contrast 129

After Touch 22
Aftertouch 89
Alternate Modulation 30

Amp 23,28
EG 28,29
Keyboard Track 29
Level 28
LFO 29
Mod. 29

Amplification 16
Amplifier 23, 28
AMS 28, 30

AMS (source de modulation alterna-
tive) 26, 28

Armure de temps 39, 42, 49
Arpéges utilisateur 94

Arpégiateur 2, 5, 30, 39, 50, 56, 80,
88, 94, 96, 134

ASSIGNABLE PEDAL 7, 16, 23, 90

ASSIGNABLESWITCH 7, 16,23, 44,
54, 90

AUDIO INPUT 6, 16, 64, 68, 74, 80,
82, 103, 132

Auto +12dB On 67
Auto Pan 26, 28, 30
Auto Punch-In 44

B

BANK 4

Bank 14

Barre de défilement 8

Base Key 130

Bouton Cancel 9

Bouton d'édition de texte 9, 114
Bouton de menu de page 9
Bouton de menu déroulant 8, 14
Bouton de sélection 9

Bouton QK 9

Bouton radio 9

Bouton ZOOM 76

BPM 36, 74, 76, 78, 108

BUS Select 6, 67, 72, 93, 104, 105, 106

C

Calendar 120
Calendrier 120
Cancel 4

Case de sélection 9
Casque d'écoute 6, 16

Catégorie 8, 20,24, 93
Effets 104

Category 41

cDh 5

CD audio 5, 72, 73, 136
CD-R/RW 117, 135

Cellule d'édition 8, 13
Clavier; entrée de valeurs 14

Combination 10,13, 64, 103, 114, 133
Arpégiateur 96
Effets 105

Commandes du menu de page 9

Commutateur au pied 16, 23
Liste de repéres 54
Punch In manuel 43

CompactFlash 125
COMPARE 14
Compare 23, 34, 60

Connexions 15
Commutateur au pied 16
E/S analogiques 16
E/8 numérique 16
Pédale 16

Contraste 129

Controller 26, 37, 50, 60
Copie 11, 50, 95

Copy 11, 50, 95

Cordon d'alimentation 16
Create Control Data 45
Crossfade 34

Cue List 40, 53, 54

Cue Repeat Control 54
Cutoff 27

D

DAMPER 7, 186, 23, 36

Date 120

DIGITAL OUT 7

Dmod 108

Données chargées a I'usine 113
Double arpégiateur 101

Drum Kit 25, 29, 92, 134
Write 116

E

Echantillon 63
Echantillon de batterie 93, 134

Echantillonnage 61, 64, 67, 80, 103
Avec effet 70

Ecoute 6, 42, 134

Ecran 4, 8, 129
Choix des pages 13
Contraste 7, 131

Effacer
Données spécifiques 44, 50

Effet 1
Effet d’insertion (IFX) 30, 37, 85, 93,
103, 104, 106
Sampling 108
Effet maitre (MFX) 30, 38
EG 26, 28, 29
Egaliseur maitre (MEQ) 105, 106
Enregistrement 39

Enregistrement en temps réel 43
Motif 49

Enregistrement pas a pas 45

Entrée/sortie
Numérique 7

Entrée/sortie audio
Analogique 64
Numérique 64

Entrées 16
Enveloppe 26, 29
Epingle 8

Event Edit 45
EXB-MOSS 18
Exclusive Group 93
EXIT 4

EXL 113
Expression 16, 23

F

Fenétre de dialogue 9
Fiche technique 138
Fichier Standard MIDI (SMF) 39, 59

Filter 22, 23
EG 28
LFO Mod. 28
Mod. 27
Zone de clavier 27

Filtre 1, 27

Filtre passe-bas 27
Fonctions de jeu 37
Foot Pedal 23
Foot Switch 23
Forme d’onde 77

Fréquence d’échantillonnage 62,
123, 132

Full Format 120
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G

Générateur de sons 12
Global 11, 13, 89, 93, 98, 116
GM(2) 86,92

GM/GS/XG 133

Grid 74

H

Hauteur 23, 26, 35
Drum Kit 92, 134
Echantillon 78
Fonction de jeu 21

Heure 120

HI (Hyper Integrated) 1
Hold 16, 23, 36

HPF 27

I

IFX 30

Index 89, 77

INDIVIDUAL 86, 16, 65, 68, 93
INDIVIDUAL, 2,3, 4 131
Intensity 26

In-Track Sampling 82

J

Joystick 3,21, 28
Lock 22
Pitch Bend 26

Jukebox 87
Jump; menu 13

K

Key Zone 35

Keyboard & Index 69, 73, 74
Keyboard Track 27
Keyboard, Arpeggiator 95
.KMP 113, 118

KSC 113, 118

.KSF 113, 118

L

L/MONO,R 6,16
Layer 34, 36
Legato 35

Level
Multisample 25

LFO 26, 28, 29, 108

Load
Liste Jukebox 87

LOCATE 5, 42, 130
Lock 22

Loop
All Tracks 44
Sample 73, 74

Low Pass & High Pass 27
Low Pass Resonance 27
LPF 27

M
Manual Punch-In 43
Media 11, 13, 67, 116

Mémoire d'échantillonnage (RAM)
2, 18, 66, 67

Memorize 90
Memory Protect 115
MENU 4, 13

Menu déroulant 8
Menu Jump 9
Meter 42, 49
Métronome 43, 68
MFX 30
MIC/LINE 6, 64, 74, 81
Microdrive 125
MID 113

MIDI 7,17, 60, 85, 135
Canal 19
Channel 35, 41
Clock 102
Enregistrement 45
Filtre 36
Transfert 113

Minus-One 88

Mise sous tension 18
Power On Mode 90

Mode 4,10
Sélection 13

Modulation 28, 108
Modulation dynamique 108
Mono 24, 35

Morceau 40
Conversion en liste de repéres 54
Longueur 51
Renommer 51

Motif
Enregistrement 43
Séquenceur 49, 50, 55, 78

Multi 44
Multi-échantillons 1, 63
Multisample 24, 69, 78, 92
Multisample Switching 24
Mute 42, 86

N

Niveay
AUDIO INPUT 6, 64
Drum Kit 92
Enregistrement 67
WAVE 136

Niveau d’enregistrement 65
Nom 51, 115

Note de base 77
Numérique 16, 64

Nutnéro de note 23

0

Onglet 9,13

Open Sampling Systern 2
Option 139

Options 17

Oscillateur 12, 23, 24

Oscillator
Mode 12

QOscillator Mode 24, 25
Overdub 43
Overwrite 43

p

Page 13
Page sélectionnée 8

Pan
AUDIO INPUT 107
Combination 34
Programn 26, 28, 30, 104
Séquenceur 41
Paramétre; réglage 13

Pattern 40
Séquenceur 40

PCG 113, 118
Pédale 16
Pédale d’expression 23
Pédale forte 23
Piste
Echantillon 79

Edition 50
Enregistrement en temps réel 43

Pitch 26
Combination 35
EG 26
LFO 26
Mod 26

Pitch Bend 26

Poly 24, 35
Polyphonie 12
Portamento 26, 35, 36
Position stéréo 28, 34
POWER 6

Preset 40




Program 10, 64, 94, 103, 104
Combination 34
Echantillon 78
Séquenceur 42

Put to Track 43

Q
Quick Format 120

R

Raccourcis 130

RAM 2, 66

Ramp 27

REALTIME CONTROLS 3, 22, 129
REC 6, 65, 66

REC/WRITE 5, 43, 114, 116
Recording Level 65,132, 134
Remove Data 44, 50
Rename 115

Renvoi 77

Resampling 67, 70

Reset 90

Résolution 62

Resonance 27

Résonance 27

Routage 104

Routing 93, 105, 106, 107

RPPR 55,79
Enregistrement en temps réel 56
Reproduction 56
Ruban 3, 21
Lock 22
Pitch Bend 26

S

S/P DIF 17, 186, 64, 107, 131

Sample 63,71

Sampling 2, 6, 11, 13, 36, 62, 64, 67,
68, 103, 106

Sauvegarder 113, 114, 118
Données d’échantillon 77
Liste Jukebox 87
Track List 125

Save 113,118
Media 117

Scale 36, 91

Send
AUDIO INPUT 107
Combination, Sequencer, Song
Play 105
Drum Kit 93
Program 104

Sequencer 35, 11, 13, 39, 40, 61, 64, 80,
102, 103

Séquenceur 39
Séquenceur externe 45

SIMM 18
Slope 37
SMF 85
SNG 113, 118
Solo 42, 86

Song
Copie 50
Edition 50
In-Track Sampling 82

Song Play 11, 13, 64, 102, 103, 133

Song Play, Sequencer
Effets 105

Sorties 16

Split 34, 35

Standard MIDI File 85
Status 35, 60, 85

Step 45,99
Arpéges utilisateur 98

Stereo 77
SW1, SW2 3, 21, 108, 129

Synchronisation 108
Arpégiateur 102
MIDI 102
Song Play 85

System Preference 90

T

Tampon d’édition 114
Template Song 113

Tempo 5, 30, 42, 53, 74, 96, 108
Arpégiateur 94
Synchronisation 78

Timbre 23, 34
Time Slice 78
Tone 99

Toucher 22, 24, 25, 28, 34, 89, 130
Arpégiateur 5, 95
Commutation par toucher 93

Track 43
Setup 40

Track Edit 50

Track List 125

Transfert de blocs de données 113
Transpose 35

Transposition 35, 89

Tremolo 26

Trémolo 29, 30

TVA 28

TVF 27

u

Use DKit Setting 29
Use Zero 74, 77
User 40, 49

User Scale 91

\Y

VALUE 4, 14,22
VALUE: commandes 4
Valve Force 3, 109

Velocity §, 22, 24, 89, 95, 130
Crossfade 34
Switch 34, 36
Zone 25,37

Velocity Sample SW Lo-»Hi 93
Verrouillage de la mémoire 113
Vibrato 21, 26, 30

VOLUME 3

Volume 3, 18, 23, 28, 34, 71
Séquenceur 41

W
Wah 21, 26, 28, 30

Write 5, 113
Morceau de base 113
Program, Combination 114

V4
Zone 35
Zone de clavier 29
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REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS

Ce produit a &té fabriqué suivant des spécifications sévéres et des hesoins en tension applicables
dans le pays ol ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via l'internet, par vente par
correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que ce produit est bien utilisable dans
le pays ol vous résidez.

ATTENTION: L'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a &té congu peut
étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur. Conservez bien votre
récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre produit ne risque de ne plus étre
couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.
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