iv

Merci d'avoir choisi le synthétiseur/vocodeur R3 Korg. Veuillez lire
attentivement ce manuel et utiliser le produit correctement pour
prévenir tout probléme.
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1. Synthése MMT (Technologie @ Modulation Multiple)

En plus des formes d’onde traditionnelles des synthétiseurs analogiques,
le R3 offre une large gamme d’algorithmes d’oscillateur, comme des
ondes formant, du bruit et 64 ondes de DWGS (Digital Waveform
Generator System). Avec ce riche assortiment d’algorithmes d’oscillateur,
votre R3 peut produire un vaste arsenal de variations soniques.

2. Vocodeur avancé avec Formant Motion

Le R3 comprend un vocodeur 16 bandes. Non seulement il simule les sons
vocodeur classiques d’”instruments parlants” du passé, mais vous
pouvez aussi décaler les fréquences des filtres et régler le niveau et le
panning de chaque bande pour créer des sons de vocodeur inédits. Une
fonction Formant Motion vous permet de capturer les formants chan-
geants — méme des mots — provenant de votre voix, et de les reproduire
plus tard alors que vous jouez sur le clavier, sans microphone !

3. 128 programmes facilement éditables

Asa sortie d’usine, le R3 contient 128 programmes préchargés. Les
banques A-N sont chargées avec 112 programmes synthé, tandis que les
banques O et P contiennent 16 programmes vocodeur. En sélectionnant
une page et en tournant un des quatre boutons, vous pouvez rapidement
et intuitivement éditer ces sons. Ces mémes boutons peuvent non
seulement faciliter I’édition, mais aussi étre utilisés comme contrdleurs
de Performance Edit pour modifier le son pendant que vous jouez.

4. Traitement du son externe
Toute source audio externe peut étre raccordée au R3 via les prises

A’UDIO INPUT 1 et 2, et traitée de la méme maniére que les formes
d’onde internes.

5. Patchs virtuels

Les Modulateurs et contréleurs comme le filtre EG, I'EG d’amplification,
LFO 1/2, Keyboard Tracking et la molette de modulation peuvent étre
configurés pour contréler des parametres tels que Pitch, Cutoff, et Amp.
: seralccordelll?nt virtuel ém’ule la versati!ité c‘ie n:iccord'ement des synthé-
Céb;lr\S analogiques modulaires (sans qu’il soit nécessaire d"utiliser des

€s réels) pour offrir une plus grande souplesse dutilisation.

Princigles caractéristiques
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6. Séquenceurs de modulation
Tout comme les séquenceurs “step” qui fournissent de nouvelles données
de hauteur a un oscillateur dans la durée, les séquenceurs de modulation
permettent des changements dans les données de modulation dans la
durée, de maniére similaire a un séquenceur analogique classique.
Chaque séquence de modulation peut étre configurée pour offrir une
nouvelle valeur discréte pour chaque pas, ou envoyer une valeur cons-
tamment changeante en utilisant les valeurs assignées a chaque pas,
comme une “carte”. Les séquences de modulation sont enregistrées pas a
pas ou en temps réel.

7. EQ et effets intégrés pour créer un son sophistiqué

Chaque timbre est accompagné de deux effets d'insertion et d"un
égaliseur deux bandes. Chaque programme de deux timbres offre un
effet maitre qui vous permet de mettre la touche finale a votre son global.
Trente algorithmes d’effet différents sont disponibles.

8. Arpégiateur

Vous pouvez régler I'arpégiateur du R3 pour qu'il produise des arpeges
en maintenant simplement un accord. Six types d’arpeges sont disponi-
bles, et vous pouvez régler le temps de déclenchement, le niveau de
swing et la valeur des notes de l’arpége. Vous pouvez aussi créer des
variations rythmiques en désactivant des pas spécifiques de I'arpege.

9. Logiciel Editeur/Bibliothécaire

En raccordant le R3 a votre ordinateur, vous pouvez utiliser le logiciel
Editeur/Bibliothécaire (inclus gratuitement) pour éditer tous les parame-
tres du R3 depuis votre ordinateur. Le R3 est aussi muni d’une
connectique USB/MIDI, éliminant de ce fait la nécessité d"ajouter une
interface MIDI.



Structure d'un programme '
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Synthétiseur
Chacun des programmes du R3 consiste en deux timbres, un effet maitre
et un arpégiateur (Figure 0-1).

Figure 0-1

e = OuUTPUT
Master FX —+ (Luono, #)

ALIDIO INPUT 1, 2
< —* Vars

—= l'égaliseur (EQ)

. = Wbk

Free Assign [ VIRTUAL PATCH ] m‘,&"dm 1
: SRR
U

Timbre 1/2

Dans le schéma en haut, vous pouvez voir que chaque timbre consiste en
un synthé, un EQ et deux effets d’insertion (IFX). Le schéma inférieur
indique la structure de la section synthé de chaque timbre.

Oscillateur (OSC1/0OSC2/NOISE)

Il y a trois oscillateurs ; Oscillateur 1, Oscillateur 2 et générateur de bruit.
L'oscillateur 1 (OSC1) vous permet de choisir entre sept algorithmes
d’oscillateur différents. Ils comprennent les formes d’ondes traditionnel-
les des synthétiseurs analogiques, les formes d’ondes DWGS, les ondes
formant, le bruit, plus un signal audio externe. L'oscillateur 2 (OSC2)

vous permet de choisir entre quatre formes d’onde différentes — sinusoi-
dale, en triangle, carrée et en dents-de-scie. Le générateur de bruit
(NOISE) produit du bruit blanc. Vous pouvez 1'utiliser pour modeler des
sons variés, en ajoutant par exemple un bruit de respiration au son d’un
instrument a vent, ou comme partie d"un effet sonore spécial. Une
modulation comme la transmodulation, 1'Unison, et la VPM (Variable
Phase Modulation) peut étre appliquée aux formes d’ondes de synthéti-
seur analogique de 'oscillateur 1. L'oscillateur 2 peut étre utilisé comme
oscillateur de modulation pour la modulation en synchro dure (SYNC)
ou la modulation de boucle (RING) qui sont des techniques classiques
des synthétiseurs analogiques. Les meilleurs éléments de la modulation
SYNC et RING peuvent étre combinés en utilisant une troisieme option :
RING SYNC.

Voice / Unison / Pitch

Ces sections offrent des parameétres supplémentaires liés aux oscillateurs,
comme le mode Trigger, Unison Stacking, Transpose, Portamento, Bend
Range, etc. Pour les fanas de I’analogique, c’est la aussi que vous trouve-
rez le parameétre Analog Tune, utilisé pour introduire une dérive d’os-
cillateur simulée.

Mixeur (MIXER)

Le mixeur régle le volume de l"oscillateur 1 (OSC1), de l'oscillateur 2
(OSC2) et du générateur de bruit (NOISE), et transmet le signal combiné
au filtre (FILTER).

Filtre (FILTER1/FILTER2)

La section filtre consiste en deux filtres a résonance multi-mode. Ces
deux filtres peuvent étre montés en série ou en parallele, ou méme cote a
cote dans un arrangement “un oscillateur par filtre”. Les filtres reglent la
tonalité du son provenant des oscillateurs en accentuant ou en coupant
des plages de fréquences spécifiques. Les réglages de filtre ont un impact
majeur sur le son. Par défaut, le générateur d’enveloppe 1 (EG1) est réglé
pour varier la fréquence de coupure des filtres dans la durée.

Ampli (AMP)

Traditionnellement, la section ampli controle le volume de sortie de
I'ampli (AMP) et le panning (PAN), ou position dans l'espace stéréo. Par
défaut, le générateur d’enveloppe 2 (EG2) est réglé pour varier le volume
dans la durée.

—rt = -
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Structure d’un programme

Drive/Wave Shape (DRIVE/WS)
Le R3 offre des fonctions supplémentaires pour ajouter plus de com-

plexité tonale et de mordant au son -y compris le contréle de Drive et
Wave Shape (DRIVE/WS).

Générateurs d’enveloppe (EG1/EG2/EG3)

Les générateurs d’enveloppe (EG) sont utilisés pour appliquer des
changements pour appliquer un changement variant avec le temps aux
parametres sonores. Chaque EG consiste en quatre parametres : temps
d’attaque (ATTACK), temps de chute (DECAY), niveau de maintien
(SUSTAIN), et temps d’extinction (RELEASE). Chaque timbre contient
trois de ces EG. L'EG1 est assigné au contrdle de la fréquence de coupure
du filtre et I'EG2 est assigné au controle du volume de I'ampli.Vous
pouvez aussi utiliser le raccordement virtuel (VIRTUAL PATCH) pour
assigner ces EG comme sources d’enveloppe pour d’autres parametres.

Section LFO (LFO1/LFO2)

L'oscillateur a basse fréquence ou LFO (Low Frequency Oscillator) est
utilisé pour appliquer des changements cycliques aux parametres du son.
Chaque timbre contient deux LFO et pour chaque LFO vous pouvez choisir
une des cinq formes d’ondes disponibles. Par défaut, le LFO1 est assigné
aux algorithmes analogiques de l'oscillateur 1 comme bouton intitulé
“OSCCtr2”, et LFO2 est assigné a la molette de modulation. Vous pouvez
aussi effectuer des réglages de patchs virtuels (VIRTUAL PATCH) pour
assigner les LFO comme sources de modulation pour d’autres parametres.

Patch virtuel (VIRTUAL PATCH)

La section patch virtuel vous permet d’assigner librement des sources de
modulation aux parametres modulables, vous offrant ainsi encore plus
Cl_e souplesse dans la création des sons. Vous pouvez créer six patchs
Virtuels dans chaque timbre.

Séquenceur de modulation (MOD SEQUENCER)

En utilisant un séquenceur de modulation, vous pouvez appliquer dans
la durge jusqu’a seize valeurs discretes (pas) a un parametre modulable,
dff Maniére similaire aux synthétiseurs analogiques classiques. La
S€quence de modulation peut étre jouée une fois, étre répétée, reproduite
en boucle du début a la fin, etc. — offrant ainsi du mouvement et de la
complexité au son. La valeur peut changer brutalement a chaque pas ou

subir une transition progressive d'une valeur a 'autre. La valeur de
chaque pas peut étre réglée a I'aide des boutons du panneau avant, ou en
utilisant la fonction Motion Rec pour enregistrer les déplacements du
bouton (changements dans les valeurs des parameétres) en temps réel.

]:Zgaliseur (EQ) et effets d’insertion (INSERT FX1/FX2)

Chaque timbre est muni d'un égaliseur deux bandes pour mieux contrd-
ler la tonalité d’ensemble. De plus, chaque timbre posseéde aussi deux
effets d”insertion. Trente types d’effets différents sont disponibles, ainsi
que 128 emplacements de programmes d’effets éditables pour sauvegar-
der vos favoris.Certains effets peuvent étre synchronisés sur le tempo de
I'horloge interne qui controle I'arpégiateur, ou sur un message MIDI
Clock externe. Les effets BPM Sync peuvent facilement étre configurés
comme valeurs de notes (blanche, noire, etc.).

Effet maitre (MFX)

Chaque programme contient un effet maitre. Vous pouvez l"utiliser pour
appliquer un effet Reverb ou Delay au son global combiné du pro-
gramme, y compris le traitement appliqué aux effets d’insertion de
chaque timbre, pour mettre une touche finale au programme. Vous
pouvez choisir entre trente types d’effets différents, et 128 programmes
d’effets éditables.

Arpégiateur

Vous pouvez appliquer I'arpégiateur a un timbre. Si le programme utilise
deux timbres, vous pouvez appliquer I'arpégiateur a I'un des deux
timbres ou aux deux a la fois. Il s’agit d"un arpégiateur pas a pas avec six
types d’arpeéges.
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Vocodeur

Un vocodeur est un dispositif qui analyse le caractere (la réponse en
fréquence de chaque bande) d'un signal “modulateur” (typiquement la
voix humaine provenant d’un micro), et applique un filtre avec les
caractéristiques analysées au signal de “porteuse” (typiquement une
forme d’onde produite par un oscillateur), imposant un caractere vocal a
cette forme d’onde, et donnant I'impression que l'instrument parle.
Comme montré dans la figure 0-2, un programme de vocodeur consiste
en deux signaux ; une porteuse (le signal qui est modifié) et un modula-
teur (le signal qui module la porteuse). Ces signaux sont routés vers la
section vocodeur.

Figure 0-2
Eniréa cudic 1
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Section vocodeur (VOCODER)

Le vocodeur divise le spectre audio en “bandes”. Dans le R3, le vocodeur
utilise 16 bandes. Il y a en fait deux groupes de 16 bandes ; le premier est
utilisé pour analyser les caractéristiques tonales d"un son (le modulateur)
et le deuxiéme pour appliquer ces mémes caractéristiques a un autre son
(la porteuse). Chaque bande d’analyse contient un filtre passe-bande et
un suivant d’enveloppe. Chaque bande de synthése contient un filtre
passe-bande dont la sortie est controlée par le suivant d’enveloppe
correspondant dans la bande d’analyse. Le signal audio du modulateur
est transmis via les 16 filtres passe-bande (les filtres d'analyse) et le
suivant d’enveloppe détecte 1'enveloppe de volume (changement dans la
durée ) pour chacune de ces bandes de fréquences.

Le signal audio de la porteuse est transmis via ’autre groupe de 16 filtres
passe-bande (les filtres de synthese) et I'enveloppe détectée de chaque
filtre d’analyse est appliquée a chaque filtre de synthése pour moduler le
son, donnant I'impression que le son de la porteuse “parle” (I'effet
vocodeur typique). Vous pouvez utiliser les paramétres “FrmntSft
(formant shift)” et “FcOffset (Cutoff)” pour décaler les fréquences des
filtres passe-bande de la porteuse. Vous pourrez ainsi augmenter ou
abaisser la réponse en fréquence tout en préservant le caractere du
modulateur, et en créant des changements majeurs dans le son.

Modulateur (MODULATOR)

Dans la plupart des cas, vous utiliserez votre voix comme modulateur,
mais des résultats intéressants pourront étre obtenus si vous introduisez
un son rythmique comme forme d’onde du modulateur. Vous pouvez
utiliser les données de Audio Inputl, Timbre2 ou Formant Motion
comme modulateur.

Porteuse (CARRIER)

Une onde en dents-de-scie (SAW) ou une autre forme d’onde riche en
harmoniques est le meilleur choix pour la porteuse. Comme porteuse,
vous pouvez utiliser une combinaison de deux sources (Timbrel et Audio
Input2).
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Panneau avant

Prise AUDIO INPUT1 [MIC]
Raccordez un micro & cette entrée. Les pro-
grammes de type vocodeur utilisent le signal
audio de ce micro comme modulateur.

Le commutateur [MIC] détermine si cette
prise ou la prise [AUDIO INPUT 1] du pan-
neau arriére sera utilisée.

Bouton [AUDIO INPUT 2]
[ Ce bouton permet de régler le niveau d'entrée
de la prise [AUDIO INPUT 2] du panneau arri- ter.
ére. Le témoin s'allumera si un signal d'entrée
est percu et s'allumera en rouge en cas de sur-
charge de l'entrée.

= Bouton [TEMPO]

Ce bouton permet de régler le tempo (vi-
tesse) de l'arpége, du LFO, ou de l'effet De-
lay. Le téemoin a droite clignotera en syn-
chronisation avec le tempo.

Commutateur [MIC]
Selects the audio input source for AU-
DIO INPUT 1. Select the XLR setting if
you're using the front panel [MIC] jack. CN——=\=——

[
— Touches TIMBRE SELECT [TIMBRE1] (TIMBRE SOLO1), [TIMBRE2] (TIMBRE = £
Ces touches permettent de sélectionner le ou les timbres que vous souhaitez joue

Vous pouvez reproduire séparément chaque timbre en appuyant sur une de ces tc
tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée.

= Touche [VOCODER] (AUDIO IN THRU)

Cette touche permet d'activer/désactiver le vocodeur. (p.54)
OFF(éteinte): Le vocodeur est désactive.

ON (allumée): Le vocodeur est activeé.

EDIT (clignotante): Les paramétres du vocodeur peuvent étre édités.

—_— Fonction AUDIO IN THRU

|
il

Select the REAR setting if you're using

Si vous appuyez sur cette touche

TG T T —— oW W T
o — ——— umowwm

] memon ———————
=y

the rear panel [AUDIO INPUT 1] jack.

Bouton [AUDIO INPUT 1]
Ce bouton permet de régler le niveau
d'entrée de la prise [MIC] du panneau

rRciwT (] — MBMEsEECE—
TSRS | TMBRET W

LD THEe -

tout en maintenant la touche [SHIFT]
MOD SEQUENCE

o . = enfonceée, le signal de la prise [AU-

gl DIO INPUT 1] (ou MIC) et de la prise
prises OUTPUT [L/MONO] et [R]

O~ vmtace itan (W]

l ARFIGGIATON [Blroer s —O

avant et de |a prise [AUDIO INPUT 1] du
panneau arriere. Le témoin s'allumera si un vewws
signal d'entrée est percu et s'allumera en

O— vinmacerow [§]

won | [R]ravonme vocooer [7]

N

- - [E]mazs 1 MOTION - -
- —/‘ 5\__ 1 2 3 4 5 5 7 8

o = [Elsamea C;-—;zm g
(@2 @ ° mmew—o e 00 -
g \= [Elraos s —O @ O-vimscesass [T Q‘g =y F‘ [AUDIO INPUT 2] sera transmis aux

e (=p.79).

_L Touches PROGRAM SELECT [1] [2]

rouge en cas de surcharge de l'entrée. / z

>, [31[4]1[5] [6] [7] []

Bouton [MASTER VOLUME]

Utilisez ces touches pour sélectionner

Ce bouton permet de régler le volume Sown
de sortie des prises OUTPUT (.

(UMONO, R) et de la prise de casque. J
Touches OCTAVE [UP] [DOWN]

Shift the pitch assigned to the keyboard
Ces touches permettent de décaler la

un numéro de programme a l'interieur
de la banque spécifiée avec le sélecte
[BANK SELECT]. (La touche selectioni
ée s'allumera.) Vous pouvez aussi uti-
liser ces touches pour activer/désactivi
les huit pas d'un arpege pour varier

hauteur assignée au clavier par pas d'une
Octave sur une plage de +3 octaves.

Molette [PITCH]
?eitte molette permet de contrdler la hau-
T.

|
1

ol ) Gl

Molette [MOD]

Cﬁ‘lf'@ molette permet de contrdler la
Profondeur de modulation (changement |

' |
G| (||

I De plus, vous pouvez appuyer sur une
de ces touches tout en maintenant la
R | (/e touche [SHIFT] enfoncée pour accéde
a la fonction utilitaire correspondante
(=p.75 fonctions SHIFT).

l l'arpége produit. (=p.15)

—— Sélecteur [BANK SELECT)]
J___JL_  Selects the program bank (A-P).

Cyclique), g i ; ;
Utilisez ce sélecteur pour séle-
Touche ARPEGGIATOR [LATCH] (CALIBRATION) Touche ARPEGGIATOR [ON/OFF] (DEMO) ctionner la banque de programmes
Utilisez cette touche pour déterminer le comportement de I'arpégiateur Utilisez cette touche pour activer/désactiver I'arpégiateur (A-P). L
quand vous libérez la pression sur les touches du clavier. (la touche s'allume quand l'arpégiateur est activé). A la sortie d'usine, les sons du R3
Vous pouvez exécuter la fonction de calibrage de pedale en appuyant Vous pouvez lancer la lecture de démonstration en appuy- sont orgamsés dans ces banques
sur cette touche tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncee. ant sur cette touche tout en maintenant la touche [SHIFT] par categories.

enfoncée.




Panneaux avant et arriere

Touche [WRITE] = Touche [EXIT] 8 aenn nHncine]

Saves the program or global settings you've editUtilisez Quand vous avez fini d'éditer, cette touche vous En moge Piap cet écran affiche des informa-
cette touche pour sauvegarder le programme ou les permet de finaliser les réglages et de revenir au i e Y, e e ap el
réglages globaux que vous venez d'editer (=p.74). mode Play. Quand vous utilisez une fonction gns sltic prog ae anen

ctionné. En mode Edit, il affiche le nom de la
Touche [SHIFT] page que vous étes en train d'éditer. Dans
Utilisez cette touche pour exécuter les fonctions d'autres cas, il affiche le réglage actuel ou div-
SHIFT (utilitaires variés) en appuyant sur une au- ers messages.

tre touche tout en maintenant la touche [SHIFT] ——————o —_— — | ————— E iliai
e crans auxiliaires

enfoncée (==p.75). e : ;
e | Ces écrans affichent des
Touche MOD SEQ/FORMANT — ik noms ou valeurs de par-

— TIMBRE SELECT — DSEQUENCE 174,11 s '
MOTION [ONIOFF] » 9 TMBRE1 TIMBREZ WVOCODER Of :HT M:r?:" 4 — am?r::re}: 22:‘” Ite FI':;?E
Si vous avez sélectionné le timbre y 1 U D_ j] D jj [ g gra ectio
1 ou 2 dans la section TIMBRE (mode Play) ou la page
SELECT et appuyez sur cette tou- | "e&’ "' e ————

i Ao d'édition (mode Edit).
che de telle facon qu'elle s'allume
(ON), les données de séguence
de modulation enregistrées seront

SHIFT, cette touche annule I'exécution de la
fonction et vous raméne en mode Play (=p.75).

1]
|

il

N ot W [T 1] DCITY W STANDAT = ON

MMt it corr mar
nec HOG TaE T

st .
UM oA ot

Boutons [1] [2] [3] [4]
Utilisez ces boutons pour

reproduites (=p.16). 1 2 3 4 6 7 8 el I ROGLAN (TWORE 1) ———————— vocoom GLOBAL g?;ter \.r‘Otl'g ljeucﬁ? :rligge
Lorsque vous éditez le vocodeur ~ ae/mosuMsacct caabicl I O Bt dad e ol s S b y, OU p (rje d‘?

et appuyez sur cette touche de — e N e R i)l ey pg’ami‘j"e;o - ng;”ses
telle fagon qu'elle s'allume(ON), = [ Wi e maeens 2 ansou (p;;f%e-fg}u 6=l

les données de Formant Motion = i = Ve

sont reproduites. Cela vous per- | i."_"i]m[_“-.-ll_"ﬁr—lr.-'l_-“ | Y

met de produire un effet vocodeur - Sélecteur [PAGE_]

sans entrer de signal audio d'une En tournant ce sélecteur
source externe (=p.18). Si cette en mode Play, vous pou-
touche est éteinte (OFF), un effet vez entrer en mode Edit
vocodeur sera produit a l'aide et §qlect|onner une page
d'un signal audio externe. a éditer (e=p.1 9):.

Si vous appuyez sur cette touche Lorsque vous utiiss_t_az une
tout en maintenant la touche ‘ Loengg?er:: ii;l:l;‘l; urtgﬁe‘?;ﬁ
SHIFT] enfoncee, vous pourrez pou -
Espécifier les fonctions assignées - | m\ - er un paramétre ou une
aux touches [1]-[4] en mode Play valeur (=p.75).

(srp.75 “Fonctions SHIFT"). "

Touche MOD SEQ/FORMANT MOTION [REC]

= Lorsque vous éditez un timbre, cette touche vous renvoie au mode —

d’enregistrement de séquence de modulation (s+p.16). Témoin ORIGINAL VALUE

Lorsque vous éditez le vocodeur, cette touche vous renvoie au mode En mode Edit, ce témoin s'allumera si la valeur du parametre

d'enregistrement de données de Formant Motion (==p.1 8). que vous étes en train d'éditer correspond a la valeur stockee
dans le programme (=p.20).




Panneaux avant et arriere
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Panneau arriere

ASSIGNABLE

Vous pouvez raccorder un switch ou une pédale a ces prises.

Prise [SWITCH]

Branchez un switch ou une pédale de résonance sur cette prise.

Prise [PEDAL]
Branchez une pédale sur cette prise.

Bouton [Contrast]

Utilisez ce bouton pour régler le contraste de
I'écran principal et des écrans auxiliaires. La
lisibilité des écrans dépendant de I'angle de
vision, vous devrez régler le contraste afin
d'obtenir la meilleure visibilité.

m— Prise [AUDIO INPUT 2]

Pour les programmes de synthétiseur,
vous pouvez raccorder un synthetiseur
ou un appareil audio externe a cette
prise et utiliser son signal audio
comme forme d'onde de l'oscillateur 1.
Pour les programmes vocodeur, vous
pouvez utiliser ce signal comme
porteuse extérieure du vocodeur.
Utilisez le bouton [AUDIO INPUT 2] du
panneau avant pour controler le niveau
d'entrée.

= Prises OUTPUT [L/MONO], [R]
Raccordez vos haut-parleurs de
contréle, ampli stéréo, mixeur ou
enregistreur multipiste
autoalimentés a ces prises.
Utilisez la prise L/MONO pour les
raccordements monophoniques.

Prise [HEADPHONES]
Raccordez votre casque
(jack stéréo 1/4") a cette

ATTTY
( \

(M

prise.

e —

Ml

“

Commutateur [POWER/STANDBY]

Ulllls_ez ce commutateur pour metire sous/hors
ter_nsmn I'appareil. (=p.10)

Prise DC12V IN

chcordez I'adaptateur secteur inclus a cette
Prise. Raccordez I'adaptateur secteur au R3

avant de brancher 'adaptateur sur une prise
Secteur,

Prise [USB]
Haccgrdez cette prise a votre ordinateur afin que les
c,ionr_lees MIDI puissent étre transférées entre
l'ordinateur et le R3.

llcetlg liaison vous permet également d'utiliser le
ogiciel Editeur/Bibliothécaire inclus pour éditer les
Parametres du R3.

MIDI

Utiliser ces prises pour raccorder des appareils
MIDI externes au R3 afin que des données
MIDI puissent étre transférées.

Prise [MIDI IN]

Cette prise regoit les données MIDI.
Prise [MIDI OUT]

Cette prise transmet les données MIDI.

Prise [MIDI THRU]

Les données MIDI recues sont retransmises
sans modifications depuis cette prise.Utilisez
cette prise quand vous souhaitez transférer les
mémes données MIDI a plusieurs appareils
MIDI.

I— Prise [AUDIO INPUT 1]

Pour les programmes de synthétiseur, vous pouvez
raccorder a cette prise un séquenceur externe, un appareil
audio ou un microphone avec jack 1/4", et utiliser le signal
d'entrée comme forme d’onde de I'oscillateur 1. Pour les
programmes vocodeur, vous pouvez utiliser ce signal
comme modulateur. Utilisez le bouton [AUDIO INPUT 1] et
le commutateur [MIC] du panneau avant pour contréler le
niveau d'entree.

Si vous souhaitez utiliser cette prise, vous devez régler le
commutateur [MIC] du panneau avant sur la position
REAR. Si le commutateur [MIC] est réglé sur XLR, la prise

[MIC] du panneau avant sera utilisée au lieu de cette prise.

Commutateur [MIC/LINE]

Réglez ce commutateur sur la position MIC si vous avez
branché un micro sur la prise AUDIO INPUT 1, ou sur la
position LINE si vous avez branché un synthétiseur ou un
appareil audio externe.

Dans certains cas, du bruit peut se produire lorsque
vous actionnez ce commutateur. Tournez le bouton
[MASTER VOLUME] complétement vers la gauche
avant d’'actionner le commutateur.

i



Le schéma ci-dessous décrit le R3 dans sa configuration de base.
Effectuez les substitutions nécessaires en fonction de votre équipement.

Microphone (fourni)

Phones
Adaptateur (fourni) l MIDI IN

Cordon - .—j

d'alimentation

Enceintes actives, etc.

Clavier MIDI, générateur de sons,
Boite a rythme.

Veillez a mettre tous les appareils hors tension avant d’effectuer les
raccordements. Vous risquez autrement d’endommager votre
systéeme acoustique ou de provoquer un dysfonctionnement.
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Raccordements depuis les sorties audio

Raccordez les prises OUTPUT [L/MONO] et [R] du R3 aux prises
d’entrée de votre mixeur ou de vos haut-parleurs de controle
autoalimentés.

Pour tirer pleinement parti des capacités de votre R3, nous vous
conseillons d’utiliser des sorties stéréo.

Si vous souhaitez effectuer des raccordements monophoniques, utilisez
la prise [L/MONO].

Raccordements

290 09909000000 QOO0 O 9SO POTOEOINOTODODSSOSIOIPBOSINOS

Raccordements aux entrées audio

Si vous souhaitez utiliser le R3 comme vocodeur, branchez un micro ou
une autre source audio sur la prise AUDIO INPUT 1 et utilisez cette source
audio comme modulateur (=p.14). Si vous souhaitez utiliser un
séquenceur externe, une boite a rythmes ou une source audio externe
comme porteuse du vocodeur, raccordez cet appareil a la prise AUDIO
INPUT 2. Si vous souhaitez traiter la forme d’onde d"un synthétiseur ou
d"un sampleur, raccordez un microphone ou la prise de sortie de votre
appareil externe aux prises AUDIO INPUT 1 et 2 (s=p.29).
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Raccordements aux appareils MIDI/
ordinateurs

Le clavier, les contréleurs, etc., du R3 peuvent étre utilisés pour contrdler
un générateur de tonalités MIDI externe. Inversement, un autre clavier
ou séquenceur MIDI peut étre utilisé pour controler le générateur de
tonalités du R3 pour la production de sons. (=p.64)
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Raccordement du micro inclus

Un micro est fourni avec le R3 pour I'utilisation avec le vocodeur. Voici
comment brancher le micro inclus sur le R3.

A& N'appliquez pas de pression excessive
sur le col du micro et ne le pliez pas
plus que nécessaire. Vous risquez
d’endommager le micro en brisant
notamment les cables internes.

1 Saisissez la fiche du micro et enfoncez-la
sans forcer dans la prise [MIC] du panneau
avant.

A4 Pour débrancher le micro, saisissez la fiche du micro et retirez-la de
la prise.




2 Réglez le commutateur [MIC] sur XLR.

3 Appuyez sur la touche [VOCODER] tout en maintenant la touche
[SHIFT] enfoncée. Le signal d’entrée du micro sera transmis par les
prises OUTPUT [L/MONO] [R] et [PHONES]. (Il s’agit de la fonction
AUDIO IN THRU.) Appuyez de nouveau sur la touche [VOCODER]
tout en maintenant la touche [SHIFT] enfoncée pour revenir au statut
normal.

£ Surveillez attentivement les niveaux d’entrée et de sortie.
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Raccordement de la pédale
Prise ASSIGNABLE PEDAL

En branchant une pédale comme la Korg EXP-2 ou XVP-10 sur cette
prise, vous pouvez envoyer des messages de controle comme Breath
Control, Volume, Pan, Expression, etc., tout en ayant les mains libres
pour jouer. La fonction contrdlée par la pédale peut étre spécifiée avec
“A.Pedal” de la page 46. Pedal/Sw. Le réglage par défaut pour la pédale
assignable est Expression (Exp Pedal). (sp.73)

Prise ASSIGNABLE SWITCH

Cette prise est utilisée pour une pédale de type commutateur comme le
switch Korg PS-1 ou la pédale de résonance Korg DS-1H. Le switch peut
€tre utilisé pour des fonctions variées dont les programmes de commuta-
tion, les changements d’octave, I’activation /désactivation du Portamento
ou de l’arpégiateur. La pédale peut étre réglée pour agir comme pédale
temporaire, ou comme un switch de type toggle. La fonction contrdlée
Par le commutateur peut étre spécifiée avec “A.SwFunc” de la page 46.

Féia;é?W. Le réglage par défaut pour la pédale assignable est Damper.

Connections

o
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MIlse sous tension

#

.....................................

1. Alimentation

Avant de raccorder la source d’alimentation, assurez-vous que
I'interrupteur [POWER/STANDBY] est désactivé (c’est-a-dire, en
position haute).

Raccordement de |"adaptateur secteur
Insérez fermement la fiche de I’adaptateur secteur inclus dans la prise.
Puis, raccordez 'adaptateur secteur a une prise secteur.

ﬁ N'utilisez jamais d’adaptateur secteur autre que celui fourni avec le

R3.

2. Mise sous tension

Avant de mettre le R3 sous tension, vous devez baisser le volume de
vos haut-parleurs de controle ou de tout autre appareil de sortie
raccordé au R3.

1 Tournez complétement le bouton [MASTER VOLUME] du R3 vers la
gauche.

2 Appuyez sur le commutateur [POWER/STANDBY] pour mettre le R3
sous tension.
L'écran affichera le numéro et le nom du programme.

3 Tournez le bouton [MASTER VOLUME] du R3 vers la droite jusqu’a
ce qu'il soit dans la position appropriée.

4 Réglez le volume de votre appareil de sortie externe.

........................I..I.........

3. Mise hors tension

Apres avoir sauvegardé toutes les données nécessaires (comme un
programme que vous avez édité) mettez l'appareil hors tension en
suivant la procédure inverse de celle utilisée pour la mise sous tension.

Ne mettez jamais le R3 hors tension pendant la sauvegarde de
données (c’est-a-dire, pendant 1'exécution de Write). Vous risquez
autrement d’endommager les données internes.



Morceaux de démonstiration

Guide de démarrage rapide

...l...l.......I.....................

Reproduction des morceaux de
démonstration

Le R3 contient plusieurs morceaux de démonstration qui tirent avantage
des riches sonorités et du potentiel expressif de l'instrument.

Démons:
ation

1 Pour écouter les morceaux de démonstration, appuyez sur la touche
ARPEGGIATOR [ON/OFF] tout en maintenant la touche [SHIFT] en-

foncée.
[a démonstration commencera. Les touche [SHIFT] s’allumeront et tou-

che [PROGRAM NUMBER] clignotera.

Pour passer d'un morceau de démonstration a un autre pendant la re-
production, appuyez sur les touches PROGRAM NUMBER [1]-[8].

Si vous appuyez sur la touche [SHIFT], la démonstration s’arrétera.
Le R3 reviendra en mode de lecture normal.

“ﬂ.
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Programmes sxnl'hé
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1. Sélection et reproduction d’'un
programme

Le R3 contient 128 programmes. Pour faciliter leur sélection, les program-
mes sont organisés dans 16 banques (A-P). Chaque banque contient huit
programmes. Pour sélectionner divers programmes, utilisez le bouton
PROGRAM SELECT et les touches PROGRAM NUMBER. Voici, par exem-
ple, la fagon de sélectionner le programme “D-4 Trancer”.

1 Réglez le bouton PROGRAM SELECT sur la position “D-POLY
SYNTH".

2 Appuyez sur la touche PROGRAM NUMBER [4] pour sélectionner le
numéro de programme. ;
L’écran affichera le nom et le numéro du programme sélectionné.

T Le programme changera au moment ot vous changez de banque ou

sélectionnez un numéro différent.

3 Jouez sur le clavier pour écouter le son.

4 Vous pouvez utiliser les touches OCTAVE [UP] ou [DOWN] pour dé-
caler la plage de hauteur du clavier. (¥p.13)

Banque de programme
Numéro de programme

i gy -
u(%i.-ﬂ—r-—
piogy i
i) I
! .

TR R EREE R R RN RN RN N R N A RO B RN R N RN R BN NN RN

2. Modification du son

Sur le R3, vous pouvez modifier le son pour ajouter de 'expression a votre
jeu en tournant les boutons [1]-[4], en déplacant les molettes [PITCH] ou
[MOD)], ou en changeant la facon dont vous jouez sur le clavier. Essayez
ces diverses méthodes pour modifier le programme sélectionné.

Utilisation de la fonction Performance Edit

Dans I’état normal du R3 (quand 1’écran principal affiche le nom du pro-
gramme), vous pouvez utiliser les boutons [1]-[4] pour contréler en temps
réel des parametres spécifiques des programmes sélectionnés. Cette opéra-
tion porte le nom de Performance Editing.

La fonction Performance Edit de chaque bouton peut étre réglée indivi-
duellement pour chaque “section” (timbre 1, timbre 2 et vocodeur). Voir la
page 80 pour les détails. Avec les données préchargées en usine, les fonc-
tions Performance Edit pour les boutons [1]-[4] sont généralement réglées
sur les paramétres suivants.

Timbre 1/Timbre 2:

Bouton [1]: Filterl Cutoff Frequency (Cutoffl)
Bouton [2]: Filter] Resonance Amount (Resol)
Bouton [3]: Filter Envelope (EG1) Intensity (EG1 Int1)
Bouton [4]: Master Effect Dry/Wet (MEX D/W)




Sznth programs

Utilisation des molettes [PITCH] et [MOD]
[Molette [PITCH]:

Utilisation des touches OCTAVE UP et DOWN

Vous pouvez utiliser ces touches pour décaler la plage du clavier, en unités

Normalement, cette molette est utilisée pour modifier
la hauteur. Si vous la poussez vers le haut, le change-
ment de hauteur s’effectuera vers le haut (aigu) ; si vous
la tournez vers le bas, le changement de hauteur s’effec-
tuera vers le bas (grave). Lorsque la molette est dans la
position centrale, aucun effet de Pitch Bend n’est
produit.Lorsqu’elle est relachée, la molette retourne a
la position centrale.

Molette [MOD]:

Cette molette vous permet de controler manuellement la profondeur de la
modulation. Quand vous tournez la molette vers le haut, la profondeur de
la modulation augmente. Quand vous la tournez vers le bas, la profondeur
de modulation diminue. A son réglage le plus bas, aucune modulation n’est
appliquée par la molette.

m Les molettes [PITCH] et [MOD] peuvent étre utilisées comme sources

de patch virtuel. Elles peuvent produire une variété d’effets autres que
ceux décrits ci-dessus. (¥p.45)

PITCH MOD

+——Oo—>
o - - 2

d’une octave sur une plage de +/-3 octaves.

Fonctionnement ['pa46 4y clavier| Témoin de touche

Fonctionnement

de la touche
i L v [C6-C9 | UPsalumeenrouge| 4
Appuyez suria | + (G5-C8 | UPsalumeenomange| 4 Appuyez sur
touche DOWN ! C | UP s'allume en vert 1. la touche up
pown 7 |€3-C6 | éteinte 4
¢ | G2-C5 | DOWN s'allume en vert
[‘:” Y [ci-ca 00w satumeen oage| T “;U
¥ C0-€3 | DOWNsalumeenrouge| T

Utilisation du clavier
Keyboard Tracking :

Cette fonction utilise I'emplacement de la note sur le clavier pour modifier
le son. Normalement, elle est utilisée pour rendre le son plus brillant quand
vous jouez vers le haut, ou pour créer des différences de volume entre les
notes aigués et les notes graves.

Velocity:

La force avec laquelle vous jouez les notes sur le clavier peut affecter le son.

Normalement, votre dynamique de jeu aura un effet sur la tonalité et le volume.

B Velocity et Keyboard Tracking pouvant étre utilisés comme source de
patch virtuel, vous pouvez les utiliser pour produire une variété d’ef-
fets autres que ceux décrits ci-dessus. (¥¥p.45)

m Le clavier du R3 ne génere pas de données Aftertouch.

QBT

|

{?2} 184} fQSJ {103] (120] t‘iZ?}

Réglages Octave Shift et numéros de note Fs'c moyen sur un % —
piano est C4 (numéro 3 ¢, e (i
| de note MIDI 60)

[ 1 2] t2¢] [36] {43} {60)
| - — L -¥ochve
= —— -Zioolavel —1—o -
-— -3 octaves - — -
e E Octave Shift n'

ca |

- - +3 octaves

AT ATCE T2t B L b

- — - +2 octaves b .—

—
C#g C9
(116) (120)

™
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Programmes vocodeur
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1. Reproduction d’un programme vocodeur

Un vocodeur applique les caractéristiques spectrales d"une voix importée
(le “modulateur”) a un oscillateur ou a un autre son (la “porteuse”) et re-
produit le résultat. L'utilisation la plus courante d"un vocodeur consiste a
parler ou a chanter dans un micro et a jouer des accords sur le clavier pour
créer l'impression qu’un instrument parle ou chante. Vous pouvez aussi
créer toutes sortes d’effets intéressants en utilisant des signaux audio autres
qu’une voix humaine (comme des sons rythmiques).

1 Tournez complétement le bouton [AUDIO INPUT 1] vers la gauche et
réglez le commutateur [MIC] sur XLR.

Raccordez le micro inclus a la prise [MIC] (s5p.8).

Sélectionnez un programme vocodeur dans la banque P (VOCODER).
La touche [VOCODER] s'allumera.

Avec les réelages d’usine, la bangue P (VOCODER) contient les pro-
glag q P
grammes vocodeur.

4 Chantez ou parlez dans le micro et tournez le bouton [AUDIO INPUT
1] le plus possible vers la droite, sans laisser le témoin AUDIO INPUT 1
s’allumer en rouge.

R 3 S'I'H'I‘HESEER.I' e —Ha-— S Thmsaw ——
== My, i)
—- s @nn nu-.-l--—-D ¢ 1F1

O'—

5 Tout en chantant ou en parlant dans le micro, jouez sur le clavier.
Essayez de prononcer ou de chanter des mots différents, et jouez des
accords variés pour écouter l'effet vocodeur.

Les programmes Formant Motion (Bank O) peuvent produire un effet
vocodeur par le simple jeu du clavier ; aucune entrée vocale n’est né-
cessaire. Ces programmes utilisent des données de formants stockées
pour créer |'effet vocodeur.

0 00 00000 OSSO OSSOSO OPSOSSRIRORROPROOPTOSPOOOSRPRTS

2. Modification du son

Comme avec les programmes synthé, vous pouvez modifier le son d'un
programme vocodeur en tournant les boutons [1]-[4], en déplacant les
molettes [PITCH] ou [MOD], en commutant des octaves ou en changeant
la fagon dont vous jouez sur le clavier. Essayez ces méthodes pour altérer
les programmes sélectionnés, comme décrit dans les pages précédentes.

Avec les données préchargées en usine, les fonctions Performance Edit pour
les boutons [1]-[4] sont généralement réglées sur les parametres suivants.

Vocodeur :

Bouton [1]: Formant Offset (FcOffset)

Bouton [2]: Vocoder Resonance (Ved Reso)

Bouton [3]: Envelope Follower Sensitivity (E.F. Sens)
Bouton [4]: Formant Motion Data Set Number (Frmnt No)



Utilisation de |"arpégiateur

L'arpégiateur détecte les notes actuellement jouées sur le clavier et les repro-
duit automatiquement une a la fois dans une variété de styles d’arpege.
Larpégiateur du R3 offre six motifs d’arpeges et vous permet de régler la
durée (temps de coupure) des notes de I'arpege. Le R3 vous permet aussi de
spécifier le statut activé/désactivé de chaque note dans Iaccord jusqu’a huit
pas. Vous pouvez ainsi créer un éventail encore plus large de motifs d'ar-

pege.

Lorsque vous jouez I'accord indiqué ci-dessus sur le clavier,
les notes produiront les sons indiqués a droite. (TYPE : UP)

Sélectionnez un programme. (%p.12)

Vous pouvez utiliser 'arpégiateur avec au choix un programme synthé
ou un programme vocodeur, mais nous sélectionnerons ici le programme
synthé “K-2 ArpPulse” comme exemple.

2 Appuyez sur la touche ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour activer
l'arpégiateur (la touche s’allume).

3 Maintenez un accord sur le clavier et I'arpégiateur commencera a fonc-
tionner.

Medification de I'arpege

4 Tournez le sélecteur [PAGE] et sélectionnez la page 32. Arpeg-A ou 33.
Arpeg-B.

Tournez les boutons [11-[4] pour régler les parametres de l'arpégiateur
et changer le son de l'arpégiateur.
Réglez le tempo avec le bouton [TEMPOI.

———

Arggg' iateur

Activer et désactiver individuellement des notes pour faire
varier |'arpege

6 Le sélecteur [PAGE] ayant été réglé sur la page 32. Arpeg-A ou 33.
Arpeg-B a l'étape précédente, les touches PROGRAM NUMBER [1]-
[8] agiront comme des touches d’activation/désactivation des notes de
l'arpége et s’allumeront (état activé) pour le nombre de notes activés.
En désactivant une note (indiquée par une touche clignotante) la note
correspondante marquera une pause et l'arpege résultant changera (voir
le schéma ci-dessous). Le statut activé/désactivé de chaque note peut
étre réglé individuellement, ce qui offre encore plus de possibilités ryth-

miques.
TYPE:UP sSEEeES
LAST STEP: 8 @@ 3 4 5 6 7 8
A : 1N ¢
i =5 K Y
| & P L ] 7
AN ] A]'] d' = h] '] ‘{ CLLL]
9) - S —ol

seosmane

A S

L i} 1]
e 5
AR3 Y] & il v waaNy
Q) - -

7 Appuyez sur la touche ARPEGGIATOR [ON/OFF] pour désactiver
I'arpégiateur (la touche s’éteindra).

W 1¥0C{)Ii
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Séquence de Modulation

...................l...t.............

1. Reproduction d’une séquence de
modulation

Les timbres 1 et 2 offrent une “séquence de modulation” qui permet d’en-
registrer les mouvement des parametres dans la durée . Prenons un pro-
gramme préréglé pour écouter ce qu'une séquence de modulation peut
donner.

1 Sélectionnez un programme synthé.
Vous pouvez utiliser la séquence de modulation avec un programme
synthé, mais nous utiliserons le programme synthé “K-5 RezoBeat” pour
cet exemple.

2 Laséquence de modulation commence quand vous jouez sur le clavier
; écoutez le résultat.

3 Désactivez le séquenceur de modulation en appuyant sur la touche
MOD SEQ [ON/OFF] (la touche s’éteindra).

.....................................

2. Enregistrement d’une séquence de
modulation

Essayons d’enregistrer une séquence de modulation.

Enregistrement en mode Play
En mode Play, vous pouvez enregistrer le mouvement d"un des quatre bou-
tons Performance Edit.

1 Sélectionnez un programme synthé.

2 Sélectionnez un timbre en appuyant sur la touche [TIMBRE1] ou [TIM-
BRE2]. La touche correspondant au timbre sélectionné clignotera.

3 Activez le séquenceur de modulation en appuyant sur la touche MOD
SEQ [ON/OFF] (la touche s’allumera).

4 Appuyezsur la touche MOD SEQ [REC] pour mettre le séquenceur de
modulation en mode d’attente d’enregistrement.

5 Touten maintenant les notes enfoncées sur le clavier, tournez le bouton
qui controle le parametre que vous souhaitez changer (un bouton ; [1],
[2], [3] ou [4]). L'enregistrement commence dés que vous tournez le
bouton. Lorsque vous avez atteint le dernier pas, la touche [REC] s’éteint
et 'enregistrement se termine.

6 Lorsque vous jouez sur le clavier, la séquence de modulation commence
a étre reproduite et continuera en boucle. Ecoutez le résultat.

A& Le séquenceur de modulation enregistrera seulement le mouvement
du bouton qui avait lancé l’enregistrement. Méme si tournez d’autres
boutons apres que 'enregistrement a commencé, leurs mouvements
ne seront pas enregistrés.
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Modulation Euence

Enregistrement en mode Edit

En mode Edit, vous pouvez choisir un parameétre unique quelconque dis-
ponible pour une assignation via Bouton Assign (SHIFT function) et enre-
gistrer un mouvement pour lui.

1 Sélectionnez un programme synthé. Choisissez un

programme qui n’est pas sauvegardé avec une sé- MOD SEQUENCE
: FORMANT MOTION
quence de modulation (la touche MOD SEQ [ON/OFF]  oy/05

est éteinte). Dj =
2 Sélectionnez un timbre en appuyant sur la touche —

[TIMBRE1] ou [TIMBRE2] au choix. La touche cor-
respondant au timbre sélectionné clignotera.

3 Activez le séquenceur de modulation en appuyant sur la touche MOD
SEQ [ON/OFF] (la touche s’allumera).

4 Tournez le sélecteur [PAGE] pour passer en mode Edit et sélectionnez
la page qui contient le parametre que vous souhaitez enregistrer.

5 Appuyez surla touche MOD SEQ [REC] pour mettre le séquenceur de
modulation en mode d’attente d’enregistrement.

6 Tout en maintenant les notes enfoncées sur le clavier, tournez un des
boutons [1]- [4]. L’enregistrement commence dés que vous tournez le
bouton. Lorsque vous avez atteint le dernier pas, la touche [REC] s'éteint
et 'enregistrement se termine. '

A& Tourner le bouton d’un parametre qui ne peut pas étre enregistré ne
lancera pas I'enregistrement.

7 Porsque vous jouez sur le clavier, la séquence de modulation commence
a €tre reproduite et continuera en boucle. Ecoutez le résultat.

T gy
| et 1 vicoom L o

=

17



18

Formant Motion
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1. Qu’est-ce que la fonction Formant Motion ?

Pour résumer, la fonction Formant Motion enregistre et sauvegarde 1'“analyse”
effectuée par le vocodeur d’un signal de modulation changeant. Ces données
de Formant Motion sauvegardées peuvent étre utilisées pour produire des
effets vocodeur sans qu'il soit nécessaire de vocaliser dans un micro chaque
fois que vous jouez. Dans sa mémoire interne, le R3 peut stocker 16 groupes
de données de Formant Motion, chacun pouvant durer jusqu‘a 7,5 secondes.
Les programmes vocodeur (programmes pour lesquels la touche [VOCODER]
est allumée) peuvent utiliser ces données. A la sortie d"usine, la banque O
(FORMANT MOTION) du R3 contient des programmes préchargés qui utili-
sent les données de Formant Motion. Vous pouvez sélectionner et reproduire
des programmes de cette banque pour écouter I’effet Formant Motion.

2. Enregistrement de données de Formant Motion

Préparatifs de |'enregistrement

1 Tournez complétement le bouton [AUDIO INPUT 1] vers la gauche et
réglez le commutateur [MIC] sur XLR.

2 Raccordez le microphone inclus a la prise [MIC] (= p.8).

3 Sélectionnez un programme vocodeur dans la banque P (VOCODER).
La touche [VOCODER] s’allumera.

4 Chantez ou parlez dans le micro, puis tournez le bouton [AUDIO
INPUT 1] le plus possible vers la droite, sans laisser le témoin AUDIO
INPUT 1 s’allumer en rouge.

Enregistrement
5 Appuyez sur la touche [VOCODER].
La touche clignotera.
6 Appuyez sur la touche FORMANT MOTION [REC].
La touche clignotera et vous serez en mode d’attente d’enregistrement.
7 Appuyez de nouveau sur la touche FORMANT MOTION [REC].
Des que vous appuierez sur la touche [REC], I’enregistrement commen-
cera et la touche s’allumera.

8 Parlez ou chantez dans le micro.

9 Appuyez sur la touche FORMANT MOTION [REC] pour arréter l’en-
registrement.

L'enregistrement s’arréte automatiquement quand la mémoire est
pleine.

10 Appuyez sur la touche FORMANT MOTION [ON/OFF] (la touche s"al-
lumera).
Vous pouvez maintenant reproduire le programme vocodeur en utili-
sant les données de Formant motion que vous venez d’enregistrer.

Sauvegarde
Voici comment sauvegarder les données de Formant Motion que vous ve-
nez juste d’enregistrer.

11 Appuyez sur la touche [WRITE].
Assurez-vous que 1'écran principal affiche “Formant” (signalant ainsi
que les données de Formant Motion sont les données qui seront sauve-
gardées).
Si I'écran affiche “Program” ou “Global,” utilisez le sélecteur [PAGE]
pour sélectionner Formant.

12 Appuyez de nouveau sur la touche [WRITE].
L'écran principal affichera le numéro de I'emplacement de destination
pour les données a sauvegarder.

13 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour spécifier I'emplacement chiffré (1-
16) ol1 vous souhaitez que les données de Formant Motion soient sau-
vegardées.

14 Appuyez sur la touche [WRITE].
Les données de Formant Motion seront sauvegardées dans 1'emplace-
ment chiffré spécifié.
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Procédure d’édition de base

Sur le BRI, deux méthodes de base vous permettent de crder votme/vos
propre(s) son{s),

« Sélectionnez un programme proche du son que vous souhaitez créer, et
changes les paramétres de ce programme jusgqu’a ce que le son soit sa-
tisfaisant.

* Commencez i partit d"un programme initialisé (sans donndes), et créez
le sona partir de zéro,

Tous les paramétres éditables sont organisés en sections, &t les parametres
de chaque section sont accessiblis en sélectionnant différentes pages d'edi-
tion. Lorsque vous crdez un son & partic de 2éro, remarquiez que les pages
d'édition sont organisées suivant Fordre logique du processus d'édition.
Vous pouvesz tourner le sélecteur pour passer d’une section & Vautre dans
Vordre appropeié. En gros, la prooddure est 1a suivante,

1 Sélectionnez le programme & partir duguel vous sochaltez commencer,
(=rp.12)
8i vous souhaitez commencer b partir de rien, exécutez 'opération
Initialize. (swrp.75) Utilisez les touches TIMBRE SELECT [TIMBRE1],
[TIMBREZ] ou [VOCODER] pour sélectionner la partie (ue vous sou-
haitez éditer.

2 Tournez e sélecteur [PAGE] pour sélectionner [a page d"éditton qui inclut
¢ paramétre que vous souhaitez éditer. Considéres dans quelle mesure le
programme actuel différe du son quee vous avez & Uesprit, et séhectionnez
l& paramitee que vous souhaitez éditer.

3 Editer ln valeur des paramétres disponibles dans la page silectionmbe, 4
I'aide des boutons [11, [2], 3] et [4]. L& paramitre contribé par chaque
bouton est affiché sur Pécran auxiliaire situd au-desses de chague bouton,
Par exemple, si vous dditez un programme synthé et avez sélectionné
In page 8. Filt-A & 'étape 2, le bouton [1] réglera la fréquence de cou-
pre, le bouton [2] réglera Ia résonance, le bouton [3] réglera la balance
du filtre et le bouton [4] contrblera le routage du filtre

Edition de base

Essayez vous-memé d'éditer les paramitres "Attack2” et "Decay” de la l
page 15. EG2Z (sp.41), be paramiétre “Portamnt” de la page 3. Plich-A
(=rp.25), oul le paramitre “Type™ de la page 29. Insert FX1 pour écouter le
résultat (sep.49),

4 Ripéter les étapes 2-3 comme nécessaine pour créer le son souhaitd.

5 Ecrivez e programme dans la mémoine. (srp. 74}

AL 5i vous avesr sélectionné un autre programmi ou mis le R3 hors ten-
sion avant d'écrire le programme dans la mémoire, vos données &di-
bées serant perdues

&= Différence entre les modes Catch et fump
Dans certains cas, il semblera que les valeurs du paramiste ne changent
pas quand vous tournez les boutons [1]-[4], Cela peut se prodiine si
“KnobMode” (page 41. Global-B) est néghé sur Catch. Dans le mode Catch,
le bouton physique doit dtre réglé sur La position correspondant & la va-
leur enmegistrée (indiquée par les témoins autour de chaque bouton} avant
de commencer toute autre &dition de ce paramétre. Cela vous permet
d'effectuer des réglages fins sans aucun saut (jump) artificied dans le son.

Par exemple, supposons gqu'avand Je début de I'adibicn, e boa-
ton s rowve dans 1a posstion mdbguee & gauche

.. La valewr actuelle de or pasambtre est shuvegardde 3 La posl-

. tion indligjuée par ke trlanghe dars ke schéma 3 gauche, En mode
7 Casch, 1a valeur du paramadre ne changera pas jusqu’a o que
vers termies complibemend be Bowston vers cetie positon

Ll Fois que be bowton a atkeing Lo positien de la valour syavegand-
fe. e ks du bowion ol duo paramidine femmencesond & char
ger en tandem, et vérus pournee oenmences § dudiber 1 vk,
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D¥un autre ofité, 5i “KnobMode™ est réglé sur Jump, tourner ke bouton
provoquera immédiaternent un saut de 1z valeur do paramitee vers la
position actuelle du bouton,

Faire revenir un paramétre @ sa voleur inifiale.

Lorsque vous déditez, vous pouvez boujours réinitialiser un paramitre
dddité @ sa valeur initiale. Tournez simplement le bouton assigné a ce
parametre jusqu’s o que le Wmein ORIGINAL VALUE reste allumé
sans clignoter,

E= 5ivous sélectionnez un autre programme ou sélectionnez de nouveau
e méme programme pendant "édition, toutes les données éditdes se-
ront perdues. & moins que vous ne sauvegardiez dabord tous bes chan-
gements elfectués. Les changements apportés b ces réglages seront aussi
perdus 51 vous metter le R hors tenshon, auvssi vous dever les sauvie-
garder dans la mémoire (Write) si vous souhaitez les conserver

Eaiﬁgl;xa;aa:éﬁh:nﬁ‘lb:‘;"lllillIi-l-l-ll--

Un programme peut utiliser jusqu’d dews timbres, Un timbre est constibué

des paramétres des pages 1, Volee - 30, Ins FX2. Pour éditer un paramire,

vous devez d'abord sélectionner le timbre que vous souhaitez éditer (la

touche [TIMBRE 17 ou [TIMBRE 2] clignotera).

B Le paramitre "Mode™ de la page 1. Voice s'applique au programme
fout entier.

Utilisation des deux timbres (Layer]

Cuand vous utlisez deux timbres, vous pouvez sélectionner un des tros
modes disponibles en foncHon de vos besoins, mais nous prendrons i
comme exemple le réglage de "Mode™ sur Layer.

‘3 Tournez le sélectenr [PAGE] pour sélectionner la page 1. Voice, et tour-
nez le bouton [1] pour sélectionner Layer,

Sélection du timbre & éditer
St vous éditéz un programme qui utilise les deux timbres, voic comment
sélectionner le imbre & éditer

2 Appuyesr sur la touche TIMBRE SELECT [TIMBERE1] pour sélection-
net be timbre 1 comme timbe b éditer.
La touche TIMBRE SELECT [TIMBRE1] s"allumera. Votre édition affec-
tera lie timbre sélectionnié,

Ecoute d'un seul timbre (Solo)

Pour un programme qui utilise les deux timbres, vous pouves utiliser la
fonction Sobo pour écouter un seul timbre, Clest pratique pour écouter un
timbre pendant son ddition.

1 Appuyez sur la touche TIMBRE SELECT ITIMBRE 1] tout en mainte-
nant Ia touche |SHIFT] enfonci,
Votre édition s'sppliquera au timbre 1, et seul e Hmbre 1 ser audible.

2 Si vous souhaitez entendre seulement le timbre 2, appuyez sur la tou-
che TIMBRE SELECT [TIMBRE 2| tout en maintenant la touche
[SHIFT] enfoncée.

Votre édition s"appliquera au imbre 2, ¢t seul le timbre 2 sera audible,

3 Si vous souhaitez annuler la fonction Solo, appuyez sur La ouche cli-
gnotante [TIMBRE 1] cu [TIMERE 2] tout en maintenant ln touche
[SHIFT] enfoncée,

A& L'état Solo ne peut pas dtre conservd,

Echange et copie des réglages des fimbres [fonction SHIFT)
Vous pouves échanger los réglages des deux timbres, oucopier les réglages
de timbre dun autre programme. (#rp75)



Edition de base

M

2 00 8900000000000 0S0 SO0 ESSDEDSSSESEPRS

Edition d’'un programme vocodeur

Porteuse
Le signal de porteuse sera traité sur la base du contenu harmonique du
modulateur, aussi un bon choix pour la porteuse serait une forme d’onde
riche en harmoniques, comme une onde en dents-de-scie ou une onde car-
rée avec une largeur de pulsion fixe. Vous pouvez éditer ces parametres a
la page 34. Carrier.
Pour sélectionner une onde en dents-de-scie comme porteuse, éditez
Timbre 1 pour régler le paramétre “Wave” de la page 5. OSC1 sur Saw.
Utilisez ensuite le parameétre “TmbrlLv]l” d’édition de vocodeur de la
page 34. Carrier pour régler le niveau de sortie du timbre 1.

Modulateur

Dans la plupart des cas, vous utiliserez votre voix comme modulateur, mais
des résultats intéressants pourront étre obtenus si vous introduisez un son
rythmique dans le R3. Vous pouvez décider si le modulateur sera une source
externe comme un micro ou un son rythmique (AUDIO INPUT 1), le tim-
bre 2 ou des données de Formant Motion. Si vous sélectionnez le timbre 2,
la sortie de I'effet d’insertion du timbre 2 sera introduite dans le modula-
teur du vocodeur (=Figure v - 1). Vous pouvez éditer ces parametres aux
pages 35. Modulator-A - 36. Modulator-B.

Figure v-1

R mdad

CUTRUT
(LMD, A

m Pour introduire votre voix comme modulateur, désactivez (OFF) la tou-
che FORMANT MOTION [ON/OFF] du panneau avant, et réglez le
paramétre “AudioSrc” de la page 35. Modulator-A sur Inputl.

Section vocodeur

Les paramétres pour les 16 filtres passe-bande (filtres d"analyse et filtres de
synthése) et les suivants d’enveloppe sont édités aux pages 37. Filter - 39.
Lvl/Pan.

Sélection du vocedeur pour I'édition

La procédure pour I'édition du vocodeur est essentiellement la méme que
pour éditer un timbre. Néanmoins, vous devrez d'abord activer la fonction
vocodeur, puis sélectionner le vocodeur a éditer.

1 Sélectionnez un programme vocodeur.

2 Appuyez sur la touche [VOCODER].
La touche [VOCODER] clignotera et la fonction vocodeur sera activée.
Le vocodeur est aussi sélectionné pour 1'édition.

3 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélectionner les pages 34. Carrier - 39.
Lev/Pan et utilisez les boutons [1]-[4] pour éditer les paramétres du
vocodeur.

Si vous avez sélectionné le vocodeur comme cible de votre édition, le
sélecteur [PAGE] sélectionnera seulement les pages qui contiennent les
parameétres du vocodeur.

4 Appuyez sur la touche [EXIT] quand vous avez terminé I'édition.

3
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Edition de |'arpégiateur

L’arpégiateur du R3 offre six types d'arpeges. Non seulement vous pouvez
sélectionner un type d’arpége, mais vous pouvez aussi régler le Gate Time,
la valeur des notes, le niveau de swing, le tempo et d’autres parametres de
I'arpégiateur. Ces réglages d’arpégiateur sont effectués avec les parame-
tres des pages 32. Arpeggiator-A et 33. Arpeggiator-B. Les motifs de
V'arpégiateur peuvent aller jusqu’a huit notes, et chaque note peut étre ac-
tivée/désactivée individuellement (lecture ou coupure du son), offrant ainsi
une plus grande versatilité rythmique. ("Reportez-vous a la page 15 pour
plus d’informations sur les notes de l'arpégiateur.)

sélection du/des timbre(s) qui seront joués par I'arpégiateur
Dans un programme synthé qui utilise deux timbres, vous pouvez s€lec-
tionner quels timbres seront joués par l'arpégiateur. Ce réglage est spécifié
par “Assign” (bouton [1]) de la page Arpeggiator-A. Vous pouvez arpéger
les deux timbres 2 la fois, le timbre 1 seul ou le timbre 2 seul.

Synchronisation du taux de LFO et du femps de retard sur
I'arpégiateur

En synchronisant le taux de LFO 1/2 sur le tempo de 'arpege, vous pou-
vez appliquer une modulation qui suit le tempo de l'arpégiateur. Vous pou-
vez aussi régler le paramétre temps de 'effet Delay sous la forme d'un
pourcentage du tempo, afin que le temps de retard reste correct, méme si
vous changez le tempo de l'arpege. C'est pratique quand vous jouez sur
scene.

L'arpégiateur du R3 pouvant étre synchronisé sur un séquenceur MIDI ex-
terne, vous pouvez aussi controler le taux de LFO 1/2 ou le temps de re-
tard depuis un séquenceur MIDI externe. (<p.67)

Comment lire les pages de chaque section

1l s'agit ici du nom de la section.
Lorsque vous avez réglé le
sélecteur [PAGE] sur la page 8.
Filterl-A et souhaitez obtenir des
explications sur ces parametres,
1 s'agit ici des boutons [1}-[4] consultez cette page.
de commande d'édition. Les
caractéres imprimés autour de Une description succincte
chaque bouton représentent [ de la section est donnée ici.+
les valeurs qui seront sélec-

tionnées quand vous tourne-
rez le bouton,

Ces positions sont
approximatives.

Cette zone décrit les paramétres-
édités par les boutons [1]-[4] de
commande d’édition quand la
section au-dessus est
sélectionnée. La plage de
valeurs pour chaque parameétre
est indiquée a I'intérieur de
crochets [ 1.

Les explications pour chaque
patamefre et ses valeurs sont
donneées dessous.



1. VOICE

Vous pouvez effectuer ici des réglages qui s’appliqueront au programme tout entier et des réglages qui spécifient le son
de chaque timbre. Le bouton [1] permet de déterminer si vous utiliserez un seul timbre (Single) ou deux timbres et
comment ils seront utilisés (Layer, Split ou Multi). Vous pouvez aussi déterminer si le timbre actuellement sélectionné
avec les touches TIMBRE SELECT sera monophonique ou polyphonique, et comment il redémarrera.

Parameétres de

Si vous appuyez simultanément sur un nombre de touches supérieur au nombre de voix spécifié, la derniére touche enfoncée prendra la priorité.

Selitkey
TZMIDIch

&2

'EIW 1=

B Jﬂ - Monol

SPlitkewiC 1 NO%RrlY SrlitKews o
T2MIDIch: Blobal — X T2MIDIch: 16
i -1: Singl
Bouton [1] Bouton [2] Bouton [3] Figure 1-1: Single
3 g : : : : Timbrel
Mode [Single, Layer, Split, Multi] SplitKey (Split Key) [C-1...G9] Assign [Mono1, Mono2, Poly] e
Ce parameétre détermine combien de tim- Ce paramétre est seulement disponible Ce parametre détermine comment les no-
bres un programme utilisera, et comment quand le paramétre “Mode” est réglé sur tes seront articulées a partir du clavier (ou
ces timbres seront alloués. Ce paramétre Split. Le timbre 1 jouera les notes au-des- de la source MIDI). -
ne peut pas étre sélectionné pour un pro- sous du numéro de note spécifié etle im- pqonal: Le timbre sera ionE ennRepho; Figure 1-2: Layer
gramme vocodeur. bre 2 jouera les notes au-dessus. nie. Si vous maintenant enfoncée la pre- Timbrez2
Single:Seul un timbre sera utilisé ((=’Figure T2MIDich (Timbre 2 MIDI channel) miére note jouée, 'EG ne redémarrera pas Timbre
1-1). [Global, 01...16] guand vous jouerez la deuxieme touche et
Layer: Deux timbres seront utilisés. Quand Lorsque “Mode” est réglé sur Layer ou les suivantes. Utilisez ce réglage quand
vous jouez sur le clavier, les deux timbres Multi, ce parameétre peut étre utilise pour VOUS souhaitez jouer legato (=Figure 1-4).  pigure 1-3: Split
i : i - régler le canal MIDI pour le timbre 2. :Let joué i

seront simultanément audibles. Vous pou- T€§ P Mono2: Le timbre sera joué en monophonie. [ Timbrei | Timbre2

vez éditer chaque timbre séparément (e=Fi-
gure 1-2).

Split: Deux timbres seront utilisés. Yous
pouvez spécifier une plage de notes pour
chaque timbre et jouer chaque timbre sur une
zone différente du clavier. Chaque timbre
peut étre édité séparément (=Figure 1-3).
Multi: Deux timbres seront utilisés. Ce
mode est principalement utilisé quand
vous controlez le R3 depuis un appareil
MIDI externe. Chaque timbre peut étre
édité séparément.

Si vous choisissez Global, le canal MIDI du
timbre 2 correspondra au canal MIDI global.

Le timbre 1 sera toujours réglé sur le
canal MIDI global. Vous pouvez spé-
cifier le canal MIDI du timbre 1 en ré-
glant le parametre “MIDI Ch” de la
page 42. MIDL

L'EG sera redéclenché chaque fois que vous
appuierez sur une touche (=Figure 1-4).
Poly: Le programme sera joué en polypho-

nie, vous permettant de jouer des accords.
La polyphonie maximale est de huit voix.

|

Figure 1-4: “Assgin” Monol, Mono2

Activation de

t
Splitkey™

note Activation de note

Timbre
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2. UNISON

Vous pouvez effectuer ici des réglages pour la fonction Unison qui “empile” les voix & la méme hauteur pour créer un son plus riche.

<L,
-" RN
i e
= /‘LE 4 Uoice

Detune ]

Bouton [1]

Sw (Unison Switch)

[Off, 2 Voice, 3 Voice, 4 Voice]
Lorsque le commutateur Sw est active,
vous pouvez spécifier le nombre de voix a
empiler.

Off: Unison est désactive.

2 Voice: Unison est activé ; deux voix sont

empilées.

3 Voice: Unison est activé; trois voix sont

empilées.

4 Voice: Unison est active; guatre voix sont

empilées,
En fonction d’autres réglages liés aux
voix, les voix spécifiées ici ne seront
peut-étre pas toutes audibles.
Activer la fonction Unison limitera la
polyphonie disponible.

Bouton [2]

Detune (Unison Detune) [0...99]
Ce paramétre est disponible quand Unison
estactivé (c’est-a-dire, si “Sw"” est réglé sur
2-4 Voice). 1l spécifie (en cents) le niveau
de désaccord quisurviendra entre les voix
empilées. Quel que soit le nombre de voix
empilées, ce paramétre spécifiera toujours
la plage totale de désaccord.

2 voice
Vg Unison
Detune
T
4 voice  ©
""""""'99
e
'L 0 Unison
J-ﬁ I Detune

Bouton [3]

Spread (Unison Spread) [000...127]
Ce parametre est disponible quand Unison
est activé (c'est-a-dire, si “Sw” est réglé sur
2-4 Voice). Il controle l'étendue de l'espace
stéréo (panning) des voix empilées. Le
nombre de voix spécifié par “Sw" sera ré-
partia des intervalles réguliers en fonction
de ce réglage.



3. PITCH-A
. —

Ces réglages affectent la hauteur des oscillateurs. Ces réglages sont partagé’s par les oscillateurs 1 et 2.

Tr*ans.n-:-E»”

Fnrtamnﬂ

Bouton [1]

Transpos (Transpose) [-48...+48]
Ce parametre spécifie la hauteur des os-
cillateurs par pas d'un demi-ton (100
cents).

La plage de réglages est de quatre octaves
vers le haut ou vers le bas.

Ce réglage est li¢ a la hauteur des os-
cillateurs eux-mémes ; Il n'a pas la
méme fonction que les touches OC-
TAVE [UP], [DOWN] du panneau
avant, qui modifient la plage de notes
disponibles sur le clavier.

Bouton [2]

Tune [-50...50]
Ce parameétre spécifie la hauteur de l'os-
cillateur par pas d’un cent.

Bouton [3]

AnlgTune (Analog Tune) [000...127]
En ajoutant un caractére aléatoire 4 la hau-
teur de chaque note quand elle est jouée,
ce parametre permet de simuler I'instabi-
lité de la hauteur et la “dérive” de l'oscilla-
teur caractéristiques des synthétiseurs ana-
logiques. Un réglage plus haut produira
une variation plus importante de la hau-
teur.

Bouton [4]

Portamnt (Portamenta) [000...127]
Le Portamento est un changement progres-
sif de la hauteur d’une note a l'autre. Ce
parametre spécifie la vitesse de l'effet
Portamento.

Avec un réglage de 0, il ny aura pas d’ef-
fet Portamento. Augmenter la valeur allon-
gera le temps nécessaire pour que l'effet
Portamento effectue la transition d’une
note a la suivante.

ﬁmbxe!
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4. PITCH-B

Dans cette section, vous pouvez spécifier comment les molettes [PITCH] et [MOD] affectent la hauteur.

ErciEange

UVib Int

Bouton [1]

BndRange [Bend Range) [-12...+12]
Ce paramétre spécifie la plage de réglages
de la molette [PITCH] en demi-tons. La
valeur spécifie l'étendue du changement
qui se produira quand vous déplacerez la
molette complétement vers le haut ou vers
le bas.

Bouton [2]

Vib Int (Vibrato Intensity)

[~2400...+2400]
Ce parametre spécifie la profondeur du
vibrato qui sera applique quand vous dé-
placerez la molette [MOD] complétement
vers le haut.

@ Par défaut, LFO2 est la source de vi-
brato pour la molette [MOD].



5. OSCl1 (Oscillator 1)

forme d’onde qui est a la base du son. Chaque timbre a deux oscillateurs. Les parametres de ce chapitre s'appliquent a |
lectionner la forme d'onde de base,
] sont déterminges par les réglages de

oscillateur produit une
I'oscillateur 1. Le bouton [1] est utilisé pour 5é
Voscillateur. Les fonctions des boutons [3] et [4

=

Sine | Farnart
o

et le bouton [2]

pour sélectionner le type de modulation de |

s boutons [1] et bouton [2] (=p.28 -29).

Bouton [1]

WAVE (Waveform Seleci)
[Saw, Pulse, Triangle, Sine, Formant,
Noise, DWGS, Audio In]
Sélectionne la forme d’onde pour oscilla-
teur 1. Les ondes Saw, Pulse (square), Trian-
gle et Sine sont des ondes traditionnelles
assocides aux synthétiseurs analogiques.

Saw: Une onde en dents-de-scie.

Pulse: Une onde de battement.

Triangle: Une onde en triangle.

Sine: Une onde sinusoidale.

Formant: Une onde formant avec des caractéristi-
ques tonales similaires a celles d‘une voixhumaine.
Noise : Production de bruit.

DWGS: Formes d’onde DWGS (Digital
Waveform Generation System). Ces ondes
numériques sont créées en utilisant une

synthése harmonique additive. 64 ondes
DWGS sont disponibles.

Audio In: Une source audio externe est

utilisée au lieu de 1'oscillateur.

MR Les paramétres de la section PITCH
n‘ont pas d'effet sur la source audio

externe raccordée aux prises [AUDIO
INPUT 1] ou [AUDIO INPUT 2].

Bouton [2]

0SC1 Mod (Oscillator 1 Modulafion Type)

[Waveform, Cross, Unison, VPM]
Sélectionne le type de modulation appliqué a
l‘oscillateur 1.

Le nombre maximal de voix pouvant
étre jouées peut varier en fonction de
|a combinaison de réglages de “Wave”
et “OSC1 Mod”.

Waveform (Waveform Modulation): Uti-
lisez “Controll” pour modifier I'aspect de
la forme d’onde.

ﬁ Les parameétres suivants (Cross,
Unison, VPM) sont disponibles setle-
ment quand le parametre “Wave" est
réglé sur Saw, Pulse, Tri, ou Sin, et ne
sont pas disponibles quand le parame-
tre “WAVE" est réglé sur Formant,
Noise, DWGS, ou Audioln.

Cross (Cross Modulation): Cross Modula-
tion utilise la forme d’onde produite par
I'oscillateur 2 (le modulateur) pour modu-
ler & grande vitesse la fréquence de l'oscilla-
teur 1 (la porteuse) et produire un son mo-
dulé. La forme d‘onde sélectionnée avec
“Wave” sera la porteuse (= Figure 5-1).(&)

~Knob [3]

0SC1Cir1 (Control1)

[000...127/-63...+63/---]
La fonction contrélée par ce bouton est dé-
terminée par les réglages de “Wave” et
“0SC Mod”. (=p.28)

ﬁ Avec certains réglages, du bruit sera
produit.

Bouton [2] (]

Unison: Unison simule la déviation de la hau-
teur de cing oscillateurs empilés a partir d'un
seul oscillateur, pour créer un son plus riche.
Contrairement au paramétre Unison SW de la
page 2. Unison, cette fonction ne nécessite pas
de polyphonie supplémentaire.

VPM (Variable Phase Modulation) :

Le réglage VPM produit des harmoniques métal-
liques, en utilisant une onde sinusoidale & un mul-
tiple harmonique (entier) de la fondamentale de
V'oscillateur 1, pour moduler la phase de V'oscilla-
teur 1. Par contraste avec Cross Modulation qui
produit des sons qui ont un caractére de modula-
tion, les formes d’ondes VPM restent statiques
alors que les nouvelles harmoniques sont ajoutées.
Loscillateur 1 utilise son propre génerateur d'onde
sinusoidale aussi, contrairement a Cross Modula-
tion, l'oscillateur 2 n'a pas deffet sur VPM.

Bouton [4]

0SC1CH2 (Control2) [000...127/-63...+63/

001...064/001...032/---
La foriction contrdlée par ce bouton est dé-
terminée par les réglages de “Wave" et
“0SC Mod”. (=p.28)

&

Figure 5-1: Cross Mod

Profondeur da Gross Mod

=1 1]

Y

0sc2
Sarte
asce

Figure 5-2: Unison Mod

Unison Datung = y= == ===~

Sartie OSC1
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5. OSC1 (Oscillator 1)

Bouton [1] Wave : Saw, Pulse,
Triangle, Sine et bouton [2] OSC1
Mod: Waveform

Bouton [3] Contral1: Waveform [000...127]

Bouton [1] Wave: Saw

L'onde en dents-de-scie est appropriée pour
créer un large éventail de sons typiques des
synthétiseurs analogiques, y compris basses
et pads. Leréglage de la valeur changera l'as-
pect de la forme d’onde, ainsi que le con-
tenu harmonique. Un réglage de 000 produit
I'onde en dents-de-scie traditionnelle. Un
réglage plus élevé accentue des harmoniques
différentes ; un réglage de 127 produit une
onde en dents-de-scie une octave plus haut.

Bouton [1] Wave: Pulse

L‘onde de battement est appropriée pour les sons
électroniques et les instruments a vent. En réglant
la largeur du battement, vous pouvez produire
des sons évoquant le Clavi ou le Sax. Un réglage
de 000 produit une simple onde carrée. Un ré-
glage plus élevé rétrécit la largeur du battement
tandis qu'un réglage de 127 fait complétement
disparaitre la largeur du battement (pas de son).

000 063 127

Bouton [1] Wave: Triangle

Les ondes en triangle ont moins d harmoniques
que les ondes en dents-de-scie ou carrées et sont
appropriees pour les tonalités douces comme
les basses et les pads. Régler la valeur changera
I'aspect de la forme d’onde, ainsi que le con-
tenu harmonique. Un réglage de 000 produit
une simple onde en triangle. Un réglage plus
élevé accentue des harmoniques différentes ; un

réglage de 127 produit une onde en triangle une
octave et une quinte plus haut (c’est-a-dire, une
tierce harmonique).

My M-

063 127

Bouton [1] Wave: 5ine

Une onde sinusoidale est une tonalité
douce qui contient seulement la fréquence
fondamentale sans harmoniques. Un ré-
glage de 000 produit une simple onde si-
nusoidale. Accroitre cetie valeur modifiera
la forme d’onde, changeant la structure des
harmoniques comme indiqué ci-dessous.

A

Bouton [4] Cantrol2: LFO1 Intensity [000...127]
Le LFO1 fera varier l'effet “O5C1Ctrl”
(Waveform Modulation). “OSC1Ctr2” re-
gle la profondeur de ce changement.

Bouton [1] Wave : Formant et bouton
[2] ©SC1 Mod : Waveform

Bouton [3] Controll: Formant Width [000...127]
L'onde formant posséde un caractére tonal
rappelant la voix humaine. Ce bouton
réglera les composantes de la fréquence
caractéristique des formants vocaux. Ce
réglage est similaire au changement de la
forme de la bouche (ainsi, quand vous
changez le son d'une voyelle).

Bouton [4] Control2: Formant Shift [-63...+63]
Déplace le spectre de fréquence entier du
formant vers le haut ou le bas. Ce réglage
est similaire au changement de la taille de
votre bouche. Avec un réglage de 0, les em-
placements du formant ne changent pas.

Bouton [1] Wave : Noise et bouton [2]
OSC1 Mod : Waveform

Bouton [3] Control1: Resonance[000...127]
Spécifie la niveau de résonance du filtre de
l'oscillateur de bruit. Des valeurs plus éle-
vées accentueront les pointes de fréquence
pour la composante affectée a l'intérieur
du bruit.

Bouton [4] Confrol2: LPF/HPF Mix

[LPF63...CNT...HPF43]
Spécifie la balance de mixage entre les fil-
tres passe-bas et les filtres passe-haut ; la
brillance du son variera.

Bouton [1] Wave : DWGS et bouton
[2] OSCT Mod : Waveform

Bouton [3] Control1: ---
Aucun effet

Bouton [4] Conirol2: Wave Select  [001...64]
Sélectionne la forme d’onde DWGS.
No. Nom No. Nom No. Nom
1 SynSinel |22 Digi2 43 E.Bass2
2 SynSine2 |23 Digid 44 E.Bassi
3 SynSine3 |24 Digid 45 Belll
4 SynSined |25 Digid 46 Bell2
5 G5ynSine5 |26 Digi6 47 Bell3
6 SynSine6 |27 Digi7 48 Endless*
7 SynSine7 |28 Digi8 49 SynVoxl
§ SynWavel |29 Digid 50 SynVox2
9 SynWave? |30 E.Pianol |51 VoxPadl
10 SynWave3 |31 EPiano? [52 VoxPad2
11 SynWavet |32 EPiano3 |53 VoxPadd
12 SynWave5 |33 Organl 54 FlutePad
13 SynWaveé |34 Organ2 55 EP Padl
14 SynWave7 |35 Organ3 56 EP Pad2
15 SynWirel |36 Organd 57 Noisel
16 SynWire? [37 Organd 58 Noisel
17 SynWire3 |38 Clavl 59 Noise3
18 SynWired |39 Clav2 60 Noised
19 5thSaw 40 Guitarl 61 Noise5
20" 5th5qu 41 Guitar2 62 Noiseb
21 Digil 42 E.Bassl 63 MNoise?
64 Noise8

* Laformed’onde "48: Endless” genere un effet “in-
fini"” reposant sur les memes hauteurs dans toutes
les octaves, Cela donne l'impression que meme en
jouant des gammes s'etendant sur plusieurs octa-
ves (Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, 5i, Do, Re, Mi,?), on
n'avance jamais.

Bouton [1] Wave : Audioln et bouton
[2] OSC1 Mod : Waveform

Bouton [3] Control1: Gain [~63...+63]
Spécifie le volume de l'entrée audio.

Bouton [4] Control2: Balance

[L63...CNT...R63]
Spécifie la balance entre les prises'du ca-
nal L ([AUDIO INPUT 1]) et du canal R
([AUDIO INPUT 2]).

Pour les détails sur la fagon de traiter un
signal audio externe, reportez-vous a “Trai-
tement d'un signal audio externe” (%= p.29).

Bouton [1] Wave : Saw, Pulse,
Triangle, Sine et bouton [2] OSC1
Mod : Cross

Bouton [3] Control1: Modulation Depth
[000...127]
Spécifie la profondeur de la transmodulation.

Bouton [4] Control2: LFO 1 Intensity

[000...127]
Spécifie la profondeur de la modulation
supplémentaire appliquée par le LEO1 a
I'effet de transmodulation.

Bouton [1] Wave : Saw, Pulse, Triangle,
Sine et bouton [2] OSC1 Mod : Unison

Bouton [3] Confrol1: Detune  [000...127]
Spécifie la différence de hauteur entre les
cing oscillateurs de Unison. Des valeurs
plus hautes augmenteront la différence de
hauteur entre les oscillateurs, produisant
un son plus riche.



5. OSC1 (Oscillator 1)

Bouton [4] Control2: Phase  [000...127]
Spécifie la phase de chaque oscillateur a
l'activation de la note. Ce réglage affectera
la tonalité de I"attaque. Un réglage de 127
changera la hauteur et le volume.

000 (07) 063 (90°) 127 (180%)

Triangle 4/\[_/\[% o

Sine

Saw

Bouton [1] Wave : Saw, Pulse, Triangle,
Sine et bouton [2] OSC1 Mod : VPM

Bouton [3] Control1: Modulation Depth
[000...127]
Spécifie la profondeur de VPM.

Bouton [4] Control2: Modulation Harmonics

[001....032]
Spécifie la fréquence du modulateur VPM
comme multiple harmonique de I’oscilla-
teur 1.

Traitement d'un signal audio externe
Vous pouvez ufiliser Filter, Amp, EG, LEQ
etc,, pour traiter le signal d"un synthétiseur,
d’une boite a rythmes ou d’un appareil
audio externe comme la forme d’onde d’un
oscillateur.

ﬁ Avant de raccorder un appareil ex-
terne, mettez le R3 et tous les appareils
de sortie et amplificateurs de puis-
sance externes hors tension.

ke

Réglez les boutons [AUDIO INPUT
1] et [AUDIO INPUT2] sur la posi-
tion MIN et le commutateur [MIC] sur
REAR.

2 Raccordez les prises de sortie de votre
appareil externe a la prise [AUDIO
INPUT 1] ou [AUDIO INPUT 2], et ré-
glez le commutateur AUDIO INPUT 1
[MIC/LINE] sur LINE.

3 Aprés avoir effectué les raccordements,
mettez sous tension votre appareil ex-
terne, votre R3 et vos haut-parleurs de
contréle autoalimentés — dans cet ordre.

4 Sélectionnez un programme synthé et
initialisez-le (appuyez sur la touche
PROGRAM SELECT [2] tout en
maintenant la touche [SHIFT] enfon-
cée. Appuyez sur la touche cligno-
tante [2] pour initialiser ; sur [EXIT)
pour annuler l'opération. (=p.75).

5 Réglez le sélecteur [PAGE] sur la
page 5. OSC 1, et réglez “WAVE”
(bouton [1]) sur Audioln.

6 Transmettez un signal audio depuis
I'appareil externe et réglez les bou-
tons [AUDIO INPUT 1] et [AUDIO
INPUT2Z] a leur niveau maximal sans
laisser les témoins AUDIO INPUT 1
et AUDIO IN 2 s’allumer en rouge.

7 Touten recevant le signal audio, jouez
sur le clavier.

8 Editez FILTER, AMP, EG, LFO, et les
effets comme décrit dans “Procédure
d’édition de base” (=p.19), pour mo-
difier le son.

ﬁ Les paramétres liés 2 PITCH n’ont pas

d'effet sur le son provenant des prises
[AUDIO INPUT 1] et [AUDIO INPUT 2].

[ Dans cet exemple, vous pouvez raccor-
der MIDI OUT du R3 a MIDI IN de vo-
tre appareil MIDI externe et régler en
conséquence les canaux MIDI, de telle
sorte que votre module sonore ou autre
appareil MIDI externe produise un son
quand vous jouerez sur le clavierdu R3
(=p.64). Vous pouvez utiliser le clavier
du R3 pour reproduire les sons de vo-
tre appareil externe, et utiliser le sélec-
teur [PAGE] et les boutons CONTROLS
[1]-[4] pour modifier le son.

[ Vous pouvez utiliser une entrée ex-
terne comme p(}rteuse du vocodeur.

Quand “Sw” (bouton [1]) de la page
2. Unison est activé (2-4 Voice), certain
paramétres sont automatiquement ré-
glés pour permettre le traitement sté-
réo de l'entrée audio. Dans ce cas,
veuillez noter les points suivants.

* Quel que soit le réglage de Balance
d'0O5C1Ctr2, le signal du canal gau-
che sera fixé a L63 et celui du canal
droit 3 R63.

* Quel que soit le réglage "Sw” de la
page 2. Unison, ce parameétre sera
fixé a 2 Voice.

* Sile parametre “Spread” (bouton [3])
de la page 2. Unison est réglé sur 0,
aussi bien le canal gauche que le ca-
nal droit de sortie du timbre seront
réglés (parametre “Panpot” de la
page 12. Amp = p.37) sur CNT. Si le
parameétre “Spread” estréglé sur 127,
ils seront réglés sur L63 et R63.

LM @ M m jond i
s e 5 500 o5 KORG. 555

MIDIIN

MIDI OUT

A —

3] a—m—

générateyr de sons, boite & rythmes ou appareil audio

Timbre
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6. OSC2 (Oscillator 2)

Vous pouvez régler ici l'oscillateur 2. Vous pouvez créer un large éventail de sons en utilisant deux oscillateurs en méme temps. Par exemple,
vous pouvez régler le bouton [3] (“OSC Semi”) et le bouton [4] (“OSC2Tune”) de telle fagon qu'un oscillateur agisse comme s'il faisait partie de

la structure harmonique de 'autre oscillateur, régler la hauteur des deux oscillateurs sur un intervalle d’harmonie, ou régler les deux oscillateurs
sur la méme hauteur, mais en désaccordant légérement 1'un d’entre eux pour créer un effet de désaccord. Vous pouvez aussi utiliser Ring
Modulation et Oscillator Sync pour créer des structures harmoniques trés complexes. (Ce réglage est effectué avec “OSC Mod” (bouton [2]).)

‘DSCE Maﬁ\

OSC2Semi

—a

Bouton [1]

Wave (Waveform Select]
[Saw, Square, Triangle, Sine]
Sélectionne une forme d‘onde pour l'os-

cillateur 2.

Saw: Une onde en dents-de-scie.
Square: Une onde carrée.
Triangle: Une onde en triangle.
Sine: Une onde sinusoidale.

e Si vous n’entendez pas le son de 'os-
cillateur 2, réglez vers le haut “05C2
LEVEL “ (bouton [2]) de la page 7.
Mixer. Si vous southaitez entendre seu-
lement le son de 'oscillateur 2, réglez
vers le bas “OSC 1 Lvl” (bouton [1])
de la page 7. Mixer.

Bouton [2]

05C2 Mod (Oscillator 2 Modulation Type)
[Off Ring, Sync, Rng+5ync]

Détermine le type de modulation d'oscillateur qui

sera produit en conjonction avec l'oscillateur 1.

Off: Aucun effet de modulation d’oscillateur
n'est produit. Néanmoins, vous pouvez désac-
corder l'oscillater 2 de 'oscillateur 1 en utilisant
les parameétres “0SC Semi” et “O5C2Tune” pour
eréer des effets d’harmonie et de désaccord.

Ring: La modulation Ring génére la somme
et la différence des formes d’onde des oscilla-
teurs 1 et 2. En réglant “O5C Semi” et
“0SC2Tune” vous pouvez créer des sons mé-
talliques dont il est difficile d‘estimer la hau-
teur. Ce réglage peut étre efficace pour les ef-
fets sonores (== Figure 6-1). Par exemple, vous
pouvez régler “OSC28emi"” sur 24 et régler
“OSC2Tune” pour produire un son clair de
cloche. L'effet sera plus facile a détecter si vous
abaissez “OSC 1 Lvl” et augmentez “OSC 2
Lv1”. Vous pouvez aussi créer des effets inté-
ressants en utilisant Virtual Patch pour mo-
duler “OSC2Tune” du LFO ou de I'EG.

Syne: Ce type de modulation synchronise de
force la phase de I'oscillateur 2 sur la phase de
I"oscillateur 1, et est utile pour créer des sons
de type synthé lead (=Figure 6-2). ()

Bouton [3]

05C25emi (Oscillator 2 Semitone)
(-24...24]
Spécifie le désaccord (différence de hauteur)
relative i I'oscillateur 1, en pas d’un demi-ton
sur une plage de plus ou moins deux octaves.

= Si vous souhaitez utiliser le son de l'oscillateur
2 comme composante de la structure harmoni-
que de l'oscillateur 1, essayez de régler ce para-
métre sur une octave ou une quinte plus haut que
l'oscillateur 1. Si vous souhaitez utiliser 'oscilla-
teur 2 en harmonie, vous pouvez essayer des in-
tervalles comme la tierce, la quarte ou la quinte.

Bouton [2] ()

Par exemple, sélectionnez une onde en dents-
de-scie pour l'oscillateur 1 et augmentez “OSC
2 Lvl” (==p.31 “7. MIXER"). Puis, éditez “OSC
Semi” et “OSC 2 Tune” pour changer la hau-
teur et écoutez le résultat. Leffet sera plus fa-
cile a détecter si la hauteur de I'oscillateur 2 est
rehaussée au-dessus de celle de l'oscillateur 1.
Vous pouvez aussi produire des effets intéres-
sants en utilisant Virtual Patch pour moduler
*0SC2Tune” du LFO ou de I'EG.

Rng+Sync: Ce réglage applique en méme
temps les modulations Ring et Sync (=Figure
6-3). ()

Bouton [4]

05C2Tune (Oscillator 2 Tuning) [-63...63]
Spécifie le niveau de désaccord pour O5C2 relati-
vement OSC1. Un réglage de 163 produit une dif-
férence de hauteur de +2 octaves, et +48 produit une
différence de hauteur de +1 octave. Les valeurs pro-
ches de 0 permettront un réglage fin de la hauteur.
Quand “OSC Mod” est réglé sur Sync, les

réglages de “OSC Semi” ou “OSC2Tune”

changent la hauteur des harmoniques. La

hauteur des fondamentaux ne chan gera pas.

Bouton [2] (%)

Figure 6-1: Ring

Ond= 0502 — R— = Sorlle OGC2
Onde OSC1 /\/\ .—\— Sartie OSE
Figure 6-2: Sync
Onde 0SC2 ”ﬂﬂﬂﬂ e Bartie OSC2

e | G
Ende DSE1 A\ A\ S\ — sorseoses
Figure 6-3: Ring+Sync
PRSPt ﬂ"mnmI'I*@—‘m—-m-osu
Onde 0SC1 W Sortie 0SC1



7. MIXER

Ces paramétres permettent de régler la balance du volume des oscillateurs 1 et 2 et du générateur de bruit. Ces réglages définiront le niveau
d’entrée dans la section FILTER.

O5C1 Lwl

05C2 Lul

Hoizelul

PunchlLul

Bouton [1]
OSC1 Lvl (OSC1 Level)

Régle le niveau de sortie de I'oscillateur 1.

[000...127] OSC2 Lvl (OSC2 Level)

Bouton [2]

[000...127]
Régle le niveau de sortie de l'oscillateur 2.

Bouton [3]
Noiselvl [Noise Level) [000...127]

Régle le niveau de sortie du générateur de
bruit. Ce générateur de bruits produit un
bruit blanc indépendamment de celui sé-
lectionné comme forme d’onde pour l'os-
cillateur 1 (“Wave”: Noise). Il n'a pas de
filtre ou de résonance comme le générateur
de bruit de I'oscillateur 1, mais vous pou-
vez utliser la section FILTER pour créer
les mémes résultats que l'onde de forme
du bruit de I'oscillateur 1.

Le bruit est utilisé pour créer des sons
d’instruments de percussion, ou des effets
sonores comme le surf.

Bouton [4]

PunchLvl (Punch Level) [000...127]
Crée une attaque plus “nerveuse” en ré-
glant le niveau de forme d’onde de batte-
ment ajoutée a la sortie de l'oscillateur seu-
lement pendant 'attaque. Accroitre cette
valeur renforcera l'attaque.

Timbre

31
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8. FILTER1-A

La section filtre permet de changer le caractére tonal des oscillateurs en transférant seulement
haut), soit au-dessous (passe-bas), soit centrée (
changer leur routage pour créer des sons filtrés plus complexes. Les parameétres du

utoffl

passe-bande) sur la fréquence de coupure. Le

FiltBall

la partie souhaitée du son —soit au-dessus (passe-
R3 a deux filtres (filtre 1 et filtre 2) et vous pouvez
filtre 1 sont réglés avec les pages 8. Filtl-A et 9. Filt1-B.

—————

Routingl

% 1
Serial o 1lel
. @_!'I'!r;;' ar*a e
~[H R
= 2 W]
=§| /‘ =
Sinale 0%

h—

LS Indiv

Bouton [1]

Cutoff1 (Filter1 Cutoff) [000...127]
Régle la fréquence de coupure.
Augmenter cette valeur relévera la fré-
quence de coupure.

8 “Cutoffl” peut étre modifié par un
changement variable en temps produit
par 'EG1, par la dynamique de jeu sur
le clavier (vélocité) et par la localisa-
tion de note (Keyboard Tracking).

ﬁ Sila valeur de “Cutoffl” est réglée sur
une valeur trop basse, le volume ris-
que d'étre extrémement faible ou le
SOn SeTa coupe.

Figure 8-1: Filterl Resonance

EMat de rsenance

I ¥ | 1

. Valeurde résonance élevée

Valaur e

Bouton [2]

Resol (Filter1 Resonance) [000...127]
Spécifie la résonance du filtre. Ce réglage
accentuera les harmoniques proches de la
fréquence de coupure spécifiée par
“Cutoffl,” ajoutant un caractére distinct au
son. Accroitre cette valeur augmentera l'ef-
fet. Comme le déplacement du bouton
“Cutoffl” affecte les harmoniques accen-
tuées par la résonance; il est préférable de
régler conjointement “Cutoff1” et “Resol”
(=Figure 8-1).
ﬁ Suivant la fréquence de coupure ou le
son entrant, augmenter cette valeur
risque de provoquer de la distorsion.

Figure 8-2: Serial

Bouton [3]

FiltBal1 [Filter]1 Balance)
[LPF24...LPF12...HPF...BPF...THRU]

Détermine le type de filtre. Les réglages

intermédiaires produisent une réponse

entre les deux types de filtres.

LPF12 (-12dB/oct), LPF24 (-24dB/oct): fil-

tre passe-bas (=p.33 “LFP:").

HPF (-12dB/oct): filtre passe-haut (=p.33

“HEP:").

BPF (-12dB/oct): filtre passe-bande (=p.33
"BEP:").

THRU: Le son sera produit directement,
sans passer par le filtre.

Figure 8-3: Parallel

Bouton [4]

Routingl  [Single, Serial, Parallel, Indiv]
Spécifie le routage (connections) entre le
filtre 1 et le filtre 2.

Single: Seul le filtre 1 est utilisé.

Serial: Le filtre 1 et le filtre 2 sont raccor-
dés en série (== Figure 8-2).

Parallel: Le filtre 1 et le filtre 2 sont raccor-
dés en paralléle (=Figure 8-3).

Indiv: Le filtre 1 est appliqué a 'oscilla-
teur 1 et le filtre 2 3 'oscillateur 2 et au bruit
(=Figure 8-4).

Figure 8-4: Indiv




8. FILTER1-A

R e e e ey e g e gy

LPF:

Le LPF (filtre passe-bas) est le type de fil-
tre le plus courant ; il autorise le passage
des fréquences au-dessous de la fréquence
de coupure et coupe les fréquences de la
zone supérieure. Augmenter le fréquence
de coupure (valeur de “Cutoffl”) produira
une note plus brillante.

LPF (filtre passe-bas)

Frédquence

HPF:

Le HPE (filtre passe-haut) autorise le pas-
sage des fréquences au-dessus de la fré-
quence de coupure et coupe les fréquen-
ces de la zone inférieure. Utilisez ce filtre
quand vous souhaitez rendre le son plus
léger. Néanmoins, trop augmenter la fré-
quence de coupure abaissera de maniére
radicale le volume.

HPF (filtre passe-haut)

BPF:

Le BPE (filtre passe-bande) ne laisse pas-
ser que les fréquences dans la zone de fré-
quence de coupure. Utilisez ce filtre quand
vous souhaitez accentuer seulement une
partie spécifique du son.

BPF {filtre passe-banda)
1

Fréquence

Cutoff

33
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9. FILTER1-B

Vous pouvez régler ici les parameétres du filtre 1.

EGl Intl

’HEH Trkd

UelSens |

Bouton [1]

EG1 Int1 (EG1 Intensity/Filterl) [-63...63]
Détermine comment la modulation varia-
ble en temps de I'EG1 sera appliquée a la
fréquence de coupure (*=Figure 9-1). La fré-
quence de coupure changera dans la du-
rée en fonction des réglages d’EG1, en
modifiant la tonalité. Par exemple, vous
pouvez utiliser ce réglage pour créer un
son qui devient progressivement plus
brillant quand vous appuyez sur une tou-
che, puis devient progressivement plus
sombre.

Le parameétre “EG1 Intl” spécifie la pro-
fondeur (sensibilité) avec laquelle I'EG1 af-
fectera la fréquence de coupure.

Avecun réglage de (0, 'EG1 n’aura pas d'ef-
fet sur la fréquence de coupure.

Un réglage vers une valeur plus grande (+)
permettra a I'EG1 d’avoir un effet d’autant
plus grand sur la fréquence de coupure
(=Figure 9-2).

Un réglage vers une valeur inferieure (-) per-
mettra 4 |'EG1 d’avoir un effet d'autant plus
grand dans le sens opposé (=Figure 9-2).

()

Bouton [2]

Key Trk1 (Keyboard Tracking/Filter1)

[-2.00...+2.00]
Détermine comment le Keyboard Tracking
('emplacement du clavier ol1 vous jouez)
affectera la fréquence de coupure.Par
exemple, si le son joué par la touche C4 a
la tonalité souhaitée mais les notes hautes
n’ont plus de résonance ou sont trop dou-
ces, vous pourrez régler ce paramétre pour
compenser afin que la fréquence de cou-
pure augmente pour les notes plus hautes.
Avec des réglages positifs (+), la fréquence de
coupure augmente alors que vous jouez a par-
tir de la note C4 et diminue alors que vousjouez
vers le bas. Avec des réglages négatifs (-), la
fréquence de coupure diminue alors que vous
jouez vers le haut a partir de la note C4 et aug-
mente alors que vous jouez vers le bas.

Avec un réglage de +48, le changement
dans la fréquence de coupure sera propor-
tionnel au changement de hauteur. Avec
un réglage de (0, le Keyboard Tracking n'af-
fectera pas la fréquence de coupure.

@E Ce paraméire agit en fonction de la
hauteur contrélée par Pitch Bend et
Transpose. Il n'est pas affecté par les
changements de hauteur produits par
le vibrato ou Virtual Patch.

Bouton [3]

VelSens1 (Velocity Sensitivity/Filter1)
[-63...463]
Détermine comment la vélocité (dynami-
que de jeu sur le clavier) affectera la fré-
quence de coupure.
Les valeurs positives (+) provoquent une
augmentation de la fréquence de coupure
quand vous jouez plus fort.
Les valeurs négatives (—) provoquent une
baisse de la fréquence de coupure quand
vous jouez plus fort.

Bouton [1] ()
Figure 9-1: EG Intensity
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10. FILTER2-A

#

Vous pouvez effectuer ici les réglages des paramétres du filtre 2. Le paramétre “Routingl” (bouton [4]) de la page 8. Filt1-A spécifie comment le
filtre 2 et le filtre 1 seront raccordés. Vous pouvez éditer les parametres du filtre 2 dans les pages 10. Fil2-A et 11. Filt2-B.

ﬁ Les paramétres du filtre 2 ne sont pas affichés si “Routingl” est réglé sur Single.

mu Reszo2 i

Bouton [1] Bouten [2] Bouton [3]

Cutoff2 (Filter2 Cutoff) [000...127] Reso2 (Filter2 Resonance) [000...127] Type2 (Filter2 Type) [LPF, HPF, BPF, COMB]
Méme fonction que pour FILTER 1 (=p.32). M@éme fonction que pour FILTER 1 (=p 32). Sélectionne le type de filtre.

LPE, HPE, BPF: Mémes types de filtres que
pour le filtre 1 (=p.32).

COMB: Un filtre en peigne (ainsi nommé
pour sa ressemblance avec les dents d'un
peigne) laisse passer et coupe alternative-
ment le signal, donnant ainsi un caractére
unigue au son. Augmenter la fréquence de
coupure (valeur de “Cutoff2”) augmentera
I’écart entre les dents du peigne, et plus de
zones seront coupées.

COMB (filtre en peigne)
|

Fréquenca
Cutoff

Timbre
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11. FILTER2-B

Vous pouvez régler ici les parametres du filtre 2.

Keg Trk UslSens3

EG1 IntZI |

Bouton [1] Bouton [2] Bouton [3]
EG1 Int2 (EG]1 Intensity/Filter2) [-63...63] Key Trk2 (Keyboard Tracking/Filter2) VelSens2 (Velocity Sensitivity/Filter2)
Méme fonction que pour FILTER 1 (sp.34). [-2.00...+2.00] [-63...+63]

Méme fonction que pour FILTER 1 (s7p.34). Méme fonction que pour FILTER 1 (s=p.34).



12. AMP (Amplifier

Ces paramétres contrdlent le volume. Le son cr

—

Panent .

éé parle faassage dans V'oscillateur et le filtre est amplifié par 'ampli.

kKeu Trk I

Bouton [1]

Level [000...127]
Regle le volume du timbre.

Bouton [2]
Panpot [L63...CNT...R63]

Détermine la position du son dans le
champ stéréophonique. L63 est a l'extréme
gauche, CNT est au cenire et R63 estal'ex-
tréme droite.

Bouton [3]

Key Trk (Keyboard Tracking)  [-63...63]
Spécifie la fagon dont Keyboard Tracking
affecte le volume.

Avec des réglages positifs (+), le volume
augmente quand vous jouez au-dessus de
la note C4 sur le clavier et diminue quand
vous jouez au-dessous de C4.

Avec des réglages négatifs (-), le volume
diminue quand vous jouez au-dessus de
la note C4 sur le clavier et augmente quand
vous jouez au-dessous de C4.

& Keyboard Tracking agit en fonction de
la hauteur contréle par Pitch Bend et
Transpose. Il n’est pas affecté par les
changements de hauteur produits par
le vibrato ou Virtual Patch.

1ﬂmbre
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13. DRIVE/WS (Drive/Wave Shape)

Dans cette page, vous pouvez régler les parametres Drive ou Wave Shape. Cela vous permet dajouter de la distorsion au son et de lui donner un

38

impact particulier.

WS Tare

Posit.ion

|
P 'q‘,l]"l‘_i".
ST,
PrefFiltt B A\ Pre Ane

=24 s

‘ES Derth

Bouton [1]

WS Type (Wave Shape Type)

[Off, Drive...Lvl Boost]
Ce parameétre permet d’activer /désactiver
la formation des ondes et d’en sélection-
ner le type. Cet effet modifie la forme
d’onde entrée en appliquant une transfor-
mation du type spécifié ici, et produit une
forme d’onde qui inclut les composantes
de la forme d’onde entrée et de la forme
de transformation. “WS Depth” spécifie la
profondeur de cet effet.

ﬁ Certains réglages risquent de produire
du bruit.

Off: Wave Shape/Drive est désactivé.

Drive: Drive sera appliqué. La quantité de

distorsion est réglée avec le niveau de sor-

tie de chaque oscillateur a la page 7. Mixer

(=rp.39 Figure 13-1). i

[ Seul le réglage de Drive differe de I'ef-
fet Wave Shape.

Decimatr: Abaisse la fréquence d’échan-
tillonnage (= p.39 Figure 13-2).

HardClip: Aplatit toute partie de la forme d'onde
au-dessus de la limite (= p.39 Figure 13-3). (~)

Bouton [2]

Position [PreFilt1, Pre Ampl
Détermine la position a laquelle les fonc-
tions Drive ou Wave Shape seront appli-
quées.

PreFiltl: Drive ou Wave Shape sera appli-
qué avant le filtre 1 (s#p.39 Figure 13-9).
Pre Amp: Drive ou Wave Shape sera ap-

pliqué apreés le filtre et avant I'ampli
(=p.39 Figure 13-10).

Bouton [3]

WS Depth (Wave Shape Depth)

[000...127]
Détermine la profondeur a laquelle les
fonctions Drive ou Wave Shape seront ap-
pliquées.

Bouton [1] (%)

OctSaw: Coupe la partie de la forme d'onde au-
dessus du niveau seuil etI'inverse pour la mainte-
nir a I'intérieur des limites, (=p.39 Figure 13-4).
MultiTri: I'envoi d'une onde en dents-de-
scie avec ce réglage produira une onde en
triangle (**p.39 Figure 13-5).

MultiSin: L'envoi d'une onde en dents-de-
scie avec ce réglage produira une onde si-
nusoeidale (2p.39 Figure 13-6).

SbOSCSaw, SbOSCSqu, SbOSCTri,
SbOSCSin: La forme d’onde sélectionnée
sera produite une octave au-dessous de
'oscillateur 1. “Depth” (bouton [3]) spéci-
fie le niveau de melange relativement a
I'oscillateur 1. ()

Bouton [1] (=)

Pickup: Ce réglage simule un pick-up élec-

tromagnétique. “Depth” (bouton [3]) régle

la profendeur (¥p.39 Figure 13-7),

I Lillustration ci-dessous pour Pickup
montre la différence dans la forme
d’onde de sortie quand une onde si-
nusoidale a C4 est recue. La transfor-
mation dépendra de la hauteur du son
regu.

LvlBoost: Augmente le niveau de sortie.

“Depth” (bouton [3]) regle le niveau of

“boost”(sp.39 Figure 13-8).

ﬁ Des niveaux de sortie supérieurs a
ceux d’autres types de formes d’onde
peuvent étre produits.
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14. EG1

Vous pouvez effectuer ici les réglages du filtre EG, qui applique des changements variables en temps a la tonalité (= Figure 14-1). Utilisez ces
réglages pour spécifier la “forme” de I'EG1, et utilisez les paramétres FILTER “EG1 Int1” (page 9. Filt1-B =='p.34) et "EG1 Int2” (page 11. Filt2-B)
pour spécifier le niveau de l'effet qu’appliquera 'EG. Pour les détails sur le fonctionnement de I'EG (Envelope Generator), reportez-vous a EG2

(=p.41).

@ Vous pouvez utiliser 'EG1 comme source Virtual Patch pour moduler un parameétre autre que la fréquence de coupure du filtre. (=p.45)

[pttackt |

Sustaind

Eeleaszel

Bouton [1]

Attack1 (Attack EG1) [000...127]
Spécifie le temps entre I'activation de note
{quand vous appuyez sur la touche) et le
moment oi1 le niveau d’attaque (valeur
maximale de 'enveloppe) est atteint.

Figure 14-1: Enveloppe de 'EG1

Cutoff
Activation de note

Niveau d'attaque

[31|

a

Bouton [2]
Decay] (Decay EG1) [000...127]

Spécifie le temps entre le moment ot le
niveau d'attaque est atteint et celui ot le
niveau de maintien (SUSTAIN) est atteint.

Désactivation de note

e e
1 =] (4]

|

Temps

[1]: Temps d'attaque [3]: Niveau de maintien
[2]: Temps de chute [4]: Temps d'extinction

Bouton [3]

Sustain1 (Sustain EG1) [000...127]
Spécitie la fréquence de coupure qui sera
maintenue une fois que le temps de chute
se sera écoulé, jusqu’au moment o1 vous
relacherez la pression sur Ia touche.

EG1 et EG2

Bouton [4]

Releasel (Release EG1) [000...127]
Spécifie le temps entre la désactivation de
note (quand la pression sur la touche est re-
lachée) et le moment ol le niveau atteint 0.

L’EG1 (Filtre EG) changeant la fréquence de coupure, la tonalité changera. Néanmoins,
le caractére global du son dépendra aussi des changements de volume produits par
I'EG2 (EG d’amplification). Par exemple, le réglage d'un long decay pour le filire EG
(EG1) produira un son différent en fonction du réglage de decay de I'EG d’amplifica-
tion (EG2). Il est conseillé de surveiller en méme temps les réglages de 1'EG 1 (tonalité)

et de ’'EG2 (volume) pendant I'édition.



15. EG2

Vous pouvez effectuer ici les réglages de I'EG d’amplification, qui applique des changements variables en temps au volume (=sFigure 15-1). En
utilisant les réglages de I'EG d’amplification, vous pouvez changer le volume dans la durée. Créez la courbe de changements de volume en
réglant les parametres ADSR ; ATTACK (bouton [1]), DECAY (bouton [2]), SUSTAIN (bouton [3]), RELEASE (bouton [4]).

=3 Vous pouvez utiliser 'EG2 comme source de Virtual Patch pour moduler les parametres autres que le volume. (s5p.45)

Pttack? Decag? | Sustain2 |

Bouton [1] Bouton [2] Bouton [3] Bouton [4]

Attack2 (Attack EG2) [000...127] Decay2 (Decay EG2) [000...127] Sustain2 (Sustain EG2) [000...127] Release2 (Release EG2) [000...127]
Spécifie le temps entre 1activation de note  Spécifie le temps entre le moment o1 le Spécifie le volume qui sera maintenu aprés  Spécifie le temps entre la désactivation de
(quand vous appuyez sur la touche) et le niveau d’attaque est atteint et celui ot1 le le decay et aussi longtemps que vousmain- note (quand la pression sur la touche est
moment oi1 le niveau d’attaque (valeur niveau de maintien (SUSTAIN) est atteint. tiendrez la touche enfoncée. relichée) et le moment o1 le niveau 0 est
maximale de |'enveloppe) est atteint. atteint.

m.

EG (générateur d’enveloppe)

Dans une grande mesure, chaque son a sa propre courbe de volume. Par exemple quand vous jouez une note
sur un piano, la note commence au volume maximal et diminue progressivement. Lorsque vous reldchez la
pression sur la touche, le son disparait rapidement avec une bréve chute. Les courbes de volume de ce type sont
un aspect important de la facon dont nous identifions le son d'un instrument particulier. Ce type de change-
ment survient également dans la tonalité et la hauteur, de méme que dans le volume. Sur un synthétiseur, ce
type de changement est produit par un générateur d’enveloppe. Le R3 contient des générateurs d'enveloppe
dédiés pour le filtre et pour I'ampli. Néanmoins, ces EG peuvent étre utilisés comme sources de Virtual Patch, et
vous étes libre de les utiliser pour varier la hauteur ou divers aspects du son.

Figure 15-1:Enveloppe de 'EG2 Quelques exemples de réglages sont donnés ci-dessous.

Niveau
s R Désactivalion da note Piano Orgue Cordas
|, Niveau Niveau

i Activation de note Aclivation da note tiaat
Hiveay u'auauw‘ e F!] A PSsaciation e nts ‘ Dtsn tiion e i Activalion de nots
g | T ] : T Temps I | ‘ IDésactwalrun da note
[ i) ! 1
—te f————
. . [\\ [ ! \—l
o Temps 0 Ternps o Temps

[1]: Temps d'attaque [3]: Niveau de malntlen
[2]: Temps de chute [4]: Temps d'extinction Atizque : 0 Maintien : 0 Attaque : 0 Maintien : 127 Attague : 40 Malntien = 75
Chute : 100 - 127 Extinction : 5-25 Chidle : — Extinction : 0 Chuta : 50 Extinctlon : 50
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16. EG3

Vous pouvez effectuer ici les réglages de 'EG3. Créez la courbe souhaitée en réglant les parameétres ADSR ; ATTACK (bouton [1]), DECAY
(bouton [2]), SUSTAIN (bouton [3]), RELEASE (bouton [4]).

Vous pouvez utiliser 'EG3 comme source de Virtual Patch pour moduler des parametres autres que la coupure du filtre (EG1) ou le volume
(EG2). (w=p.45)

Attack

Decagd

Releaseld

Bouton [1]

Attack3 (Attack EG3) [000...127]
Spécifie le temps entre "activation de note
(quand vous appuyez sur la touche) et le
moment ol le niveau d'attaque (valeur
maximale de l'enveloppe) est atteint.

Bouton [2]
Decay3 (Decay EG3) [000...127]

Spécifie le temps entre le moment o le
niveau d’attaque est atteint et le moment
ou le niveau de maintien (SUSTAIN) est
atteint.

Bouton [3]
Sustain3 (Sustain EG3) [000...127]

Speécifie le volume qui sera maintenu aprés
le decay et aussi longtemps que vous main-
tiendrez la touche enfoncée.

Bouton [4]

Release3 (Release EG3] - [000...127]
Spécifie le temps entre la désactivation de
note (quand la pression sur la touche est
reldchée) et le moment ot le niveau atteint
0.



17. EG VELO INT (EG Level Velociz lntensi!r)

Ces réglages permettent a la vélocité (dynamique) de votre jeu sur le clavier de contréler I'amplitude de I'EG. Des réglages plus hauts autorisent
des variations dans la vélocité qui modifient encore plus l'amplitude de I'EG.

Valeurs positives (+) : L'amplitude de I'EG sera plus faible si vous jouez doucement et plus forte si vous jouez fortement.

Valeurs négatives (=) : L'amplitude de I'EG sera plus faible si vous jouez fortement et plus forte si vous jouez doucement.

EGz Lwl

L

Bouton [1] Bouton [2] Bouton [3]

EG1 Lvl (EG1 Level) [-63...+63] EG2 Lvl (EG2 Level) [-63...+63] EG3 Lvl [EG3 Level) [-63...+63]
Spécifie le niveau de changement appliqué Spécifie le niveau de changement appliqué  Spécifie le niveau de changement appliqué
par la vélocité (dynamique du clavier) au par la vélocité (dynamique du clavier) au par la vélocité (dynamique du clavier) au
niveau d’amplitude de 'EG1. niveau d"amplitude de I'EG2. niveau d'amplitude de 'EG3.

43



18. LFO 1, 19.LFO 2

Chaque timbre contient deux LFO. Un LFO produit un changement cyclique qui peut étre utilisé pour moduler la hauteur, la tonalité ou le volume du son. Utilisez
le bouton [1] pour sélectionner la forme d’onde du LFO et spécifiez la méthode de synchronisation de touche (bouton [2]) et de synchronisation du tempa (boutons
[3] et [4]).

LFO1 et LFO2 peuvent étre utilisés comme sources de Virtual Patch pour appliquer une modulation & des parametres variés. (=p.45)

|maue

lﬁeu S9nic

EFM Sunc

SunchHote

Fredy [

(L
L
5){, {§ SuncHote: 1764
C XFrea:108.0

SuncHote: 271
Fre«4:iB.81 »

Bouton [1]

WAVE (LFO1)
[Saw, Square; Triangle, S&H, Random]

WAVE (LFO2)
[Saw, Square+, Sine, 5&H, Random]
Sélectionne la forme d'onde du LFO.

b LA e e T Mn[-- -
S.quam—i——‘l—_Trlangh——— E=e N S

L'ampiitude changs
Iméguliére (Sample and Hold]

e

Figure 18-1: Key Sync désactivé (O£f)
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Figure 18-2: Key Sync

Timbre

Activation da notan

Activation da noie
~hAE
S ~ | N
Toutes les notes désactivéas

Bouton [2]

Key Sync [Off, Timbre, Voice]
Détermine comment le LFO est appliqué a
une voix quand une note est activée.

Off; La phase du LFO n'est pas réinitialisée
quand une note est activée (= Figure 18-
1).

Timbre: La phase du LFO est réinitialisée
par la premiére activation de note alors
qu’aucune touche n’est initialement enfon-
cée ; elle ne sera pas réinitialisée pour les
voix jouées ensuite (= Figure 18-2).
Voice: La phase du LFO sera réinitialisée
par 'activation d'une note, et la modula-
tion des phases qui différent sera appliquée
a chaque voix (=Figure 18-3).

Figure 18-3: Key Sync Voice
Activation de note

/\1 e
T e e

Activation de note

LN

2VOICE

Bouton [3]

BPM Sync [Off, On]
Spécifie si le cycle du LFO sera synchro-
nisé sur le tempo interne ou sur un mes-
sage MIDI Clock externe.

Off: Le LFO ne sera pas synchronisé. Il
fonctionnera & la fréquence spécifiée par
le paramétre “Freq” (bouton [4]).
On: Le LFO sera synchronisé sur le bou-
ton [TEMPO] ou les messages MIDI Clock
d’un appareil externe. Le parameétre
“Clock” de la page 42. MIDI détermine la
SOUICE SYNC.
S5i “BPM Sync” est réglé sur On, sélection-
ner LFOQ1Freq ou LFO2Freq comme “Dest”
dans PATCH 1-6 n'aura pas d’effet.

LFO (Low Frequency Oscillator)

Bouton [4]

Freq (Frequency) [0.01Hz...100.0Hz]
Spécifie la fréquence du LFO. Augmenter cette
valeur produira une fréquence plus rapide. Ce
parametre sera affiché et pourra étre réglé seu-
lement si “BPM Sync” est réglé sur Off.

SYNC NOTE [8/1...1/64]
Spécifie la fréquence du LFO sous la forme d"une
valeur de note dérivée du tempo spécifié par le
bouton [TEMPQ]. Ce parameétre est seulement
disponible quand “BFM Sync” est réglé sur On.
8/1: Un cycle LFO = 32 beats de longueur.
4/1: Un cycle LFO = 16 beats de longueur.
1/1: Un cycle LFO = 4 beats de longueur.
1/2: Un cycle LFO = 2 beats de longueur.
1/4: Un cycle LFO = 1 beat.

1/8: Deux cycles LFO = 1 beat.

1/64: Seize cycles LFO = 1 beat.

Le LFO (Low Frequency Oscillator) est un oscillateur qui produit une oscillation relative-
ment lente (basse fréquence), et est utilisé pour appliquer une modulation cyclique a di-
verses caractéristiques du son. Certaines fagons typiques d'utiliser le LFO sont le vibrato
(en utilisant le LFO pour augmenter et abaisser la hauteur), Le Wah (en utilisant le LFQ
pour augmenter et abaisser la fréquence de coupure), et le tremolo (en utilisant le LFO
pour augmenter et abaisser le volume). Vous pouvez sélectionner le LFO comme source de
Virtual Patch, sélectionner le paramétre souhaité comme destination, et appliquer une
modulation pour produire des effets variés. Le R3 offre des paramétres spéciaux qui vous
permettent d'utiliser le LFO pour appliquer une modulation. Pour LFO1, ce paramétre est
“LFO1Int” (bouton [4] quand “OSC Mod” (bouton [2]) de la page 5. OSC1 est réglé sur
Waveform. Pour LFO2, il s"agit du parametre “VibrtInt” (bouton [2]) de la page 4.Pitch-B.



20. PATCH 1, 21. PATCH 2, 22. PATCH 3, 23. PATCH 4,
24. PATCH 5, 25. PATCH 6

Le R3 offre six Virtual Patch qui vous permettent de créer des sons plus sophistiqués. Chaque patch vous permet de sélectionner une modulation
(“Source”) et une destination de modulation (“Dest”), et de spécifier l'intensité de la modulation (“PIntl““PInt6”). En utilisant des patchs
varies, vous pouvez créer un large éventail de changements dans le son. Par exemple, si vous réglez la source de modulation “Source” sur LFO2
et réglez la destination de modulation “Dest” (bouton 2) sur Cutoffl et utilisez “P.Int#"” (bouton [3]) pour régler la profondeur de I'effet, le LFO2
créera un changement cyclique dans la tonalité (un effet “Wah”).

Sourcel

Destl

P.Intl

Bouton [1]
Sourcel...Sourceé [EG1...MIDI3]

Sélectionne une source de modulation.

EG1, EG2, EG3: EG], EG2, ou EG3.

LFO1, LFO2: LFO1 ou LFO2.

Velocity: Vélocité du clavier (dynamique

du jen).

PitchBnd: Pitch Bend.

ModWheel: Molette de modulation.

KeyTrack: Keyboard Tracking (position).

Le Keyboard Tracking fonctionne con-
formément a la hauteur contrélée par
Pitch Bend, Transpose et le séquenceur
de modulation. Il ne refléte pas les

changements de hauteur produits par
le vibrato ou le raccordement virtuel.

MIDI1, MIDI2, MIDI3: La fonction spéci-
fiée pour les paramétres “MIDI1”, “MIDI2”
ou “MIDI3” du mode Global de la page 45.
PatchSrc.

Bouton [2]

Dest1...6 (Destination) [Pitch...LFO2Freq]
Sélectionne le paramétre (destination) qui sera
contrdlé par la modulation. Par exemple, si
vous sélectionnez Tune, la modulation sera
appliquée a la hauteur globale du timbre,

Pitch: La hauteur globale du timbre.
OS5C2Tune: “O5C2Tune” de la page 6. OSC2.

OSC1Ctrl: Le parametre du bouton [3] de
la page 5. O5C1

OS5C1Lvl: “OSC1 Lvl” de la page 7. Mixer.
OS5C2Level: “OSC2 Lvl” de la page 7. Mixer.
NoiseLvl: “NoiseLvl” de la page 7. Mixer.
FiltBall: “FiltBall” de la page 8. Filtl-A.
Cutoff1: “Cutoff1” de la page 8. Filt1-A.
Resol: “Resol” de la page 8, Filtl-A.

Cutoff2: “Cutoff2” de la 10. Fili2-A.

WS Depth: “Ws Depth”de la page 13. Drive/WS5.
Level: “Level” de la page 12. Amp.
Panpot: “Panpot” de la page 12. Amp.
LFO1Freq: “Freq” de la page P18. LFO1.
LFO2Freq: “Freq” de la page P19. LFO2.

Bouton [3]

PInt1...6 (Patch Intensity)
Spécifie la profondeur de I'effet produit par
la source de modulation. Avec un réglage
de 0, il n'y aura pas de modulation,

Virtual Patch

Sur les synthétiseurs analogiques modulaires,
I'entrée et la sortie de chague module (oscilla-
teur, filtre, ampli, EG, LFO et autres controleurs)
peut étre raccordée par un cordon de raccorde-
ment (“patch”) a un autre module quelconque,
vous apportant ainsi un grand degré de liberté
pour créer le son. Les Korg de la série MS (MS-
20, MS-50, MS-10, etc.) mis en vente en 1978 of-
frait ces possibilités de raccordement. Le R3
vous permet d'effectuer ce raccordement “vir-
tuellement” (c’est-A-dire, sans l'utilisation de
cordons physiques), afin que vous puissiez as-
signer des sources comme EG ou LFO aux pa-
rametres les plus importants (destinations).

[-63...63]

Exemple de réglage pour “Source” et “Dest”

SOURCE [1] » DEST [2]

EG1/EGZ  »Tune EGI1 ou EG2 fera varier dans la durée la hauteur d’ensemble du timbre.

EGI/EG2  wPanpot EG1'ouEG2 fera varier dans la durée le panning. En réglant deux patchs sur “MOD
INT" avec la valeur opposée (+/-) vous pouvez créer un panning phus complexe.

LFO 1/LFO2 » Tune Vibrato sera appliqué a la fréquence LFO1 ou LFO2.

LEO 1/LFO 2 - CutOffl /CutDff2| Wah sera appliqué a la fréquence LFO1 ou LFO2 ,

LFO1/LFO 2 » Level Tremolo sera appliqué a la fréquence LFO1 ou LFO2,

LEO1/LFO 2 » Panpot Auto pan sera appliqué a la fréquence LFOT ou LFO?2.

Velocity » Level Velocity (force du jeu sur le clavier) affectera le volume.

KeyTrack  » Panpot La position sur le clavier changera progressivement le panning ; les notes
basses a gauche, et les notes élevées a droite.

MIDI1 (PBend) » Panpot Le fonctionnement de la melette PITCH ou le changement de Pitch Bend
déplacera le son entre la gauche et la droite.

Timbre
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26. MOD SEQ-A {sa’ venceur de modulation) :

Ces paramétres sont destinés aux séquenceurs de modulation. Les séquenceurs de modulation appliquent un changement variable en temps aux
parametres du son d’une maniére similaire aux séquenceurs analogiques du passé. Un séquenceur de modulation est fourni pour chaque timbre.

LastSter

Resolutn

Bouton [1]

LastStep [01...16]
Spécifie la longueur de la séquence en pas
(c’est-a-dire, le nombre maximal de pas).

Figure 26-1: SeqType Forward
Forward [Last Step=16)

Pas [ Pas [Pas | T
i"’ 01 03

Figure 26-2: SeqType Reverse

Reverse (Last Step=16)

Figure 26-3: SeqType Altl, Ali2
Alt1 (Last Step=18)

e

Fes [ TPas [Pas | s,
o1 15 | 16
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AN2 (Last Step=16)
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i"'l 01 oz I 15 ‘ 16 i
[ = 3
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i
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i o1 15 16
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Bouton [2]

SeqType (Sequence Type)
[Forward...One Shotl

Spécifie le type de séquence (la direction
dans laquelle la séquence sera reproduite).

Forward: Reproduction a partir du premier
pas (Step01). (=Figure 26-1)

Reverse: Reproduction inverse a partir du
dernier pas (le numéro de pas spécifié par
“LastStep”) (== Figure 26-2).

Altl: Reproduction alternativement vers
I'avant et I'arriere. Alt 1 changera imme-
diatement de direcfion aux points de fin,
aussi les premier et dernier pas seront seu-
lement reproduits une fois par boucle
(s=Figure 26-3).

Alt2: Reproduction alternativement vers
I'avant et I'arriere. Alt 2 jouera le premier
pas et le dernier pas aussi bien vers le haut
que vers le bas, aussi ces pas seront joués
deux fois par boucle. (=Figure 26-3).

One Shot: La séquence sera seulement
jouée pour un cycle, et maintiendra la va-
leur du dernier pas.

Bouton [3]
KeySync [Off, Timbre, Voice]

Détermine comment la séquence sera
réinitialisée quand une note est activée
(c’est-a-dire, quand une note est jouée sur
le clavier).

Off: La séquence ne sera pas réinitialisée
quand une note est activée.

Timbre: la séquence sera réinitialisée a la
premiére activation de note pour un tim-
bre alors que toutes les touches sont libé-
rées. Dans le cas d'un programme pour le-
quel différentes zones du clavier jouent des
timbres différent (c’est-a-dire, un pro-
gramme Split), la réinitialisation intervien-
dra pour le timbre déclenché par une acti-
vation de note.

Voice: La séquence sera individuellement
réinitialisée a chaque nouvelle activation
de note.

Bouton [4]
Resolutn (Resolution) [1/48...1/1]

Spécifie la vitesse de reproduction de la
séquence relativement au tempo (MIDI
Clock) spécifié par le bouton [TEMPQ]. La
séquence avancera d’un pas pour chaque
valeur de note spécifiée ici, relativement
au tempo. Par exemple, si vous réglez ce
parametre sur 1/4, la séquence avancera
d‘un pas pour chaque noire.



27. MOD SEQ-B (sﬂ' venceur de modulation) .

Dans cette page, vous pouvez éditer les données enregistrées a chaque pas du séquenceur de modulation. Vous pouvez aussi utiliser cette page
quand vous souhaitez enregistrer des données en mode Edit.

Bouton [1]
Dest (Destination) [None, Pitch...PInts]

Sélectionne le paramétre qui sera enregis-
tré dans le séquenceur de modulation.

None: La séquence de modulation n'aura
pas d’effet.

Pitch: La séquence de modulation chan-
gera la hauteur d’ensemble des oscillateurs
sur une plage de +/-24 demi-tons.

Other: La séquence de modulation chan-
gera le parametre assigné a un bouton spé-
cifique du panneau sur une plage de +/—
63 (+/-24 pour “Pitch” et “OSC2Semi”).

Bouton [2]
Motion

trées changeront quand la séquence sera
jouée,

Smooth: Le changement sera continu, avec
les valeurs enregistrées a chaque pas rac-
cordées par des lignes droites.

Step: La valeur enregistrée a chaque pas
sera maintenue jusqu’a ce que le prochain
pas soit joue.

Si vous reglez “Dest” sur “OSC1Ctr2”
(OSC1 Control 2) et choisissez “DWGS”
pour “OSC1 Wave”, les transitions se-
ront saccadees meme si vous avez
selectionne “Smooth”.

Bouton [3]

[Smooth, Step] Step Select

Détermine comment les valeurs enregis- Sélectionne le pas a éditer.

Bouton [4]

[Step 01...5tep16] Value (Step Value)

[-24...+24, -63...+63]
Edite la valeur enregistrée dans le pas spé-
cifié par “StepSel” de la séquence de mio-
dulation.
La valeur spécifiée ici sera une compensa-
tion appliquée a la valeur actuelle du pa-
rameétre assigné a la séquence de modula-
tion. Par exemple, si la valeur actuelle est
+10, et que les données de séquence con-
tiennent +10, +20, +0 en commencant au
pas 1, la valeur résultante du parametre
changera sous la forme +20, +30, +10...
quand la reproduction commencera.

Timbre
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28. EQ (Eﬂuulizer)

Vous pouvez effectuer ici les réglages de I'égaliseur. L’égaliseur est de type “shelving” (en plateau) (=Figure 28-1).

LoEQGain

HiEQFrex

|HiEGGain

Bouton [1]

LoEQFreq [Low EQ Frequencey)

[0020Hz... 1000Hz]

Spécifie la fréquence de l'égaliseur basse

fréquence (type shelving).

Figure 28-1: EQ

EQ
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Bouton [2]

LoEQGain (Low EQ Gain)
[-15.0dB...+15.0dB]
Spécifie le gain de 1'égaliseur basse fré-
quence.
Les valeurs positives (+) stimulent la zone
au-dessous de la fréquence de coupure.
Les valeurs négatives (-) coupent la zone
au-dessous de la fréquence de coupure.

Bouton [3]

HIEGFreq (High EQ Frequency)
[1.00Hz...20.0kHz]

Spécifie la fréquence de coupure de

I'égaliseur haute fréquence (type shelving).

Bouton [4]

HiEQGain (High EQ Gain)
[-15.0dB...+15.0dB]
Spécifie le gain de 1'égaliseur haute fré-
quence.
Les valeurs positives (+) stimulentla zone
au-dessus de la fréquence de coupure.
Les valeurs négatives (-) coupent la zone
au-dessus de la fréquence de coupure.



29. INSERT FX1, 30 INSERT FX2

Vous trouverez ici les réglages pour effet d’insertion 1 et l'effet d'insertion 2.

Bouton [1]

Effect Type [NoEffect, S.Comp...W.TalkMd]
Sélectionne le type d'effet utilisé par I'ef-
fet d’insertion. Pour les détails sur les ty-
pes d’effets disponibles, reportez-vous au
Guide d’effet du CD-ROM inclus.

Bouton [2]

Dry/Wet [Dry, 99:1...1:99, Wet]
Regle la balance entre le son modifié par
leffet (wet) et le son pur (dry).

Bouton [3]
Effect parameter [IFx1Knob...]

Détermine quel paramétre sera édité.
L'écran auxiliaire affichera le nom du pa-
rametre sélectionné (par exemple, “Sens”).
Quand vous utilisez “Effect parameter”
(bouton [3]) pour sélectionner un parame-
tre, 'affichage du bouton [4] commute sur
la valeur de ce paramétre. Les paramétres
disponibles dépendent de I'effet sélec-
tionné pour “Type.” Pour les détails sur les
types d'effets disponibles, reportez-vous
au Guide d’effet du CD-ROM inclus.

IFx1Knob, IFx2Knob: Utilisez le bouton
[4] (“Value”) pour sélectionner le parame-
tre de l'effet que vous contrélerez avec les
boutons [1]-[4] en mode Play. (sp.80 “As-
signation aux boutons” de la fonction
SHIFT)

Bouton [4]

Valve

Spécifie la valeur du paramétre que vous
avez sélectionné avec “Effect parameter”
(bouton [3]). L'écran auxiliaire affichera
directement la valeur (e.g., 0...127). Les
parametres disponibles dépendent de 1'ef-
fet sélectionné pour “Type”. Pour les dé-
tails sur les types d’effets disponibles, re-
portez-vous au Guide d'effet du CD-ROM
inclus.

Si “Effect parameter” (bouton [3]) est ré-
glé sur IFx1 Knob ou IFx2 Knob, vous pour-
rez sélectionner le paramétre de I'effet que
vous contrlerez avec les boutons [1]-[4]
en mode Play. (% p.80 “Assignation aux
boutons” de la fonction SHIFT)

Timbre
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31. MASTER FX

Dans cette page, vous pouvez effectuer les réglages de l'effet maitre.

Un effet maitre est disponible. Le méme effet sera produit, que vous l'éditiez a partir du timbre 1 or 2. En d'autres termes, si vous éditez I'effet
maitre & partir du timbre 1, vos changements seront reflétés dans les réglages de I'effet maitre tels qu’ils apparaissent pour le timbre 2.

TalkMad

Drasllet

MNoEffect s\ TalkMod
Bouton [1]
Effect Type  [NoEffect, S.Comp...Talk Mod]

Sélectionne le type d’effet utilisé par l'ef-
fet maitre. Pour les détails sur les types
d’effets disponibles, reportez-vous au
Guide d’effet du CD-ROM inclus.

Bouton [2]

Dry/Wet [Dry, 99:1...1:99, Wet]
Regle la balance entre le son modifié par
I'effet (wet) et le son pur (dry).

Bouton [3]

Effect parameter [MFx Knob...]
Détermine quel paramétre sera édité.
L'écran auxiliaire affichera le nom du pa-
rametre sélectionné (parexemple, “Sens”).
Si vous utilisez “Effect parameter” (bou-
ton [3]) pour sélectiorner un parameétre,
l'affichage du bouton [4] commutera sur
la valeur de ce parametre. Les paramétres
disponibles dépendent de 1'effet sélec-
tionné pour “Type.” Pour les détails sur les
types d’effets disponibles, reportez-vous
au Guide d'effet du CD-ROM inclus.

MFEx Kneb: Utilisez le bouton [4] (“Value”)
pour sélectionner le paramétre de I'effet que
vous contrdlerez avec les boutons [1]-[4] en
mode Play. (=p.80 “Assignation aux bou-
tons” de la fonction SHIFT)

Bouton [4]

Value

Spécifie la valeur du paramétre que vous
avez sélectionné avec “Effect parameter”
(bouton [3]). L'écran auxiliaire affichera
directement la valeur (par exemple,
0...127). Les parametres disponibles dépen-
dront de l'effet sélectionné pour “Type”.
Pour les détails sur les types d'effets dis-
ponibles, reportez-vous au Guide d’effet
du CD-ROM inclus.

Si “Effect parameter” (bouton [3]) est ré-
glé sur MFx Knob, vous pourrez sélection-
ner les parametres de 1'effet que vous con-
trolerez avec les boutons [1]-{4] en mode
Play. (=p.80 “Assignation aux boutons” de
la fonction SHIFT)



Parameétres de

I'arpégiateur

TEMPO
@ o
ARPEGGIATOR

ON/OFF LATCH

G

DEMO CALIBRATION

Parameétres de |’urgg' iateur du panneau avant

Vous trouverez ici les paramétres que vous pouvez réglez depuis la section ARPEGGIATOR du panneau avant.

Bouton ARPEGGIATOR [TEMPO]

Specifie le tempo du jeu de I'arpégiateur.

[ La vitesse des séquences de modula-
tion et des LFO pour lesquels “BPM

Sync” est activé sera synchronisée sur
le tempo spécifié ici.
P

Témoin ARPEGGIATOR TEMPO Touche ARPEGGIATOR [ON/OFF]

Ce témoin clignotera a des intervalles Active/désactive l'arpégiateur. La touche
d’une noire au tempo spécifié par le bou- s‘allumera si 'arpégiateur est activé.
ton [TEMPO].

Touche ARPEGGIATOR [LATCH]

Active/désactive le verrouillage de
I'arpégiateur.

On (touche allumée) : L'arpégiateur con-
tinue de jouer aprés que vous avez retiré
votre main du clavier.

Off (touche éteinte) : L'arpégiateur s’ar-

réte de jouer quand vous retirez votre main
du clavier.

Arpeggiﬂ[ Tﬁmbre
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32. ARPEGGIATOR-A

Vous pouvez effectuer ici divers réglages liés aux arpéges.

|E5;=. ign

Timbrez2

T—

Timbrel [ | Timbrel+2

Ture

Dct.Range

LastStep

Bouton [1]

Assign [Timbrel, Timbre2, Tmbr1+2]
Sélectionne le(s) timbre(s) qui seront utili-
sés par I'arpégiateur.

Timbrel: Seul le timbre 1 sera utilisé par
I'arpégiateur.

Timbre2: Seul le timbre 2 sera utilisé par
I'arpégiateur.

Tmbrl+2: Les deux timbres seront utilisés
par l'arpégiateur.

Bouton [2]

Type (Arpeggio type)

[Up, Down, Alt1, Alt2, Random, Trigger]
Sélectionne le type d'arpége. (=Figure 32-1)
Up: Les notes seront jouées consécutive-
ment des plus basses aux plus hautes.

Down: Les notes seront jouées consécuti-
vement des plus hautes aux plus basses.

Alt1: Up et Down seront alternés. (Les no-
tes les plus hautes et les plus basses seront
jouées une fois.)

Alt2: Up et Down seront alternés. (Les no-
tes les plus hautes et les plus basses seront
jouées deux fois, une fois vers le haut, et
une fois vers le bas.)

Random: Les notes seront jouées de ma-
niére aléatoire.

Trigger: Les notes que vous maintenez seront
jouées simultanément au tempo et au temps de
“Resolutn”. Le réglage “OctRange” seraignoré.

Si vous maintenez plus de notes que
ne l'autorise la polyphonie du timbre,
Les notes maintenues les plus basses
seront jouées, jusqu’a la polyphonie
maximale.

Bouton [3]

OctRange (Octave Range) 1,23, 4]
Spécifie la plages d’octaves sur laquelle
I'arpége sera joué.

Figure 32-1: Type d‘arpége

3

Bouton [4]
LostStep [1...8]

Speécifie le nombre de pas valides (nombre
maximal de pas) pour l'arpégiateur.



33. ARPEGGIATOR-B

Vous pouvez effectuer ici des réglages supplémentaires liés aux arpages.

GateTime

AreSwing
+000%
Sl

IResnlutn

Bouton [1]

GateTime [000%...100%]
Spécifie le Gate Time des notes arpégées,
sous la forme d"un pourcentage (%). Avec
un réglage de 001%, chaque note sera ex-
trémement courte. Avec un réglage de
100%, chaque note sera jouée continuelle-
ment jusqu’au pas suivant.

=188 \+188%
Bouton [2]

ArpSwing (Arpeggiator Swing)

- [-100%...1400%]
Spécifie le pourcentage (%) par lequel les
notes portant un numéro pair de l'arpége
seront décalées dans le temps, relativement
a la premigre note (=Figure 33-1). Ce ré-
glage ajoutera une impression de “swing”
et l'arpégiateur semblera un peu moins
mécanique.

Figure 33-1: Swing de I'arpégiateur

Quand Resolution = 1/3

1 2 3 4 5 6 7 B 8
LD SN
A g AR
e I B

Bouton [3]

Resoluin (Resolution) [1/32...1/1]
Spécifie la résolution (espacement des no-
tes) relativement au tempo spécifié par le
bouton [TEMFPQO].

1/32: L'arpége sera joué comme des triples
croches au tempo spécifié.

1/24: L'arpége sera joué comme des trio-
lets de doubles croches au tempo spécifié.

1/16: L'arpéege sera joué comme des dou-
bles croches au tempo spécifié.

1/12: L'arpége sera joué comme des trio-
lets de croches au tempo spécifié.

1/8: L'arpége sera joué comme des croches
au tempo spécifié.

1/6: L'arpége sera joué comme des triolets
de noires au tempo spécifié.

1/4: L'arpége sera joué comme des noires
au tempo spécifié.

1/3: L'arpége sera joué comme des triolets
de blanches au tempo spécifié.

1/2: L'arpége sera joué comme des blanches
au tempo spécifié.

1/1: L'arpége sera joué comme des rondes
au tempo spécifié.

Bouton [4]

Key Sync [Off, On]
Spécifie si I'arpégiateur sera synchronisé
sur le clavier.

Si cette fonction est activée, I'arpégiateur
commencera toujours a partir du début du
motif d’arpége quand vous jouerez sur le
clavier. Quand vous jouez avec d’autres
instruments, vous pouvez utiliser cette
fonction pour vous assurer que le motif
d‘arpége est aligné sur le début de la me-
sure.

Off: Sync désactivé. Le motif d'arpége ne
sera pasréinitialisé quand vous jouerez sur
le clavier.

On: Sync activé. Le motif d’arpége sera
réinitialisé dés que vous commencerez 2
jouer sur le clavier,

.
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Parameétres du

vocodeur

FORMANT MOTION
ON/OFF REC

VOCODER

Parameétres du vocodeur du panneau avant

Vous trouverez ici les paramétres que vous pouvez réglez depuis la section VOCODER du panneau avant.

Touche [VOCODER]

Cette touche active/désactive la fonction
Vocodeur.

Off (touche éteinte) : Le vocodeur est dé-
sactivé. Le programme n’utilisera pas le
vocodeur.

On (touche allumée) : Le vocodeur est ac-
tivé. Le programme utilisera le vocodeur.

EDIT (touche clignotante) : Les parame-
tres du vocodeur peuvent maintenant étre
édités. Quand le vocodeur est activé ou
désactivé, appuyez de nouveau sur la tou-
che pour la faire clignoter ; les parameéires
du vocodeur seront assignés aux boutons
[1]-[4] et vous pourrez controler les para-
métres du vocodeur en utilisant ces bou-
tons pendant que vous jouez. Tournez le
sélecteur [PAGE] pour sélectionner le
groupe de parameétres du vocodeur que
vous souhaitez éditer. (= p.55-60 pages 34.
Carrier-39. Lvl/Pan)

Touche FORMANT MOTION [ON/OFF]

Cette touche vous permet d'utiliser les
données de Formant Motion comme mo-
dulateur du vocodeur.

Off (key unlit): Formant Motion est désac-
tivé. La source audio sélectionnée avec
*AudioSrc” est utilisée comme modula-
teur.

On (key lit): Formant Motion est active.
Les données de Formant Motion sont uti-
lisées comme modulateur, Utilisez la page
35. Mod-A pour spécifier comment les don-
nées seront reproduites.

Si cette fonction est activée, I'entrée de

la source audio (AudioSrc) sera auto-
matiquement désactivée.

Touche FORMANT MOTION [REC]

Cette touche vous permet d enregistrer des
données de Formant Motion pour une uti-
lisation comme modulateur du vocodeur.
Pour la procédure d'enregistrement de
données de Formant Motion, reportez-
vous a “Enregistrement des données de
Formant Motion” a la page 18.

Off (touche éteinte) : Enregistrement dé-
sactivé.

Record Ready (touche clignotante) : Prét
a enregistrer des données de Formant Mo-
tion.

Recording (touche allumée) : Enregistre-
ment en cours de données de Formant
Motion.

£ Les données seront sauvegardées dans
la mémoire interne seulement si vous
écrivez les données aprés avoir ter-
miné l'enregistrement.



34. CARRIER

Dans cette page, vous pourrez régler le niveau d’entrée du signal audio utilisé comme porteuse.

Tmbir-1Lwl

[heut2ly

Bouton [1]

Tmbrilvl (Timbrel Level) [000...127]
Spécifie le niveau de sortie de Timbrel
(porteuse).

5i vous n'entendez pas l'effet vocodeur,
essayez de régler le parameétre
“TmbriLv]” ou le paramétre “Ved Lvl”
de la page 38. Filt/Amp (s=p.59).

Bouton [2]

Input2lv (Input2 Level) [000...127]
Spécifie le niveau de sortie du signal rac-
cordé a la prise [AUDIO INPUT2].

ocodr

55




35. MODULATOR-A

Dans cette page, vous pouvez effectuer les réglages liés au modulateur ; le signal qui applique son propre caractére tonal au signal audio de la
porteuse. Comme modulateur, vous pouvez utiliser un des signaux suivants ; une entrée externe comme un micro ou une source audio rythmi-

56

que (AUDIO INPUT 1), le timbre 2 ou des données de Formant Motion.

Frant Ho

Plagiode

BudioSerc

InPut.1 | Timbre2

Bouton [1]

Frmt No (Formant Data Set Number)
[01...16]
Quand Formant Motion est activé, ce pa-
rametre sélectionne les données de For-
mant Motion qui seront utilisées comme
modulateur.
Quand Formant Motion est désactivé
{touche FORMANT MOTION [ON/

OFF] éteinte) la fonction n’aura pas
d’effet.

Bouton [2]

PlayMode [FreeRun, TrgResef]
Quand Formant Motion est activé, ce pa-
ramétre détermine la méthode de repro-
duction des données de Formant Motion
sélectionnées par “Frmnt No”.

FreeRun: I es données de Formant Motion
seront reproduites en boucle.

TrgResetl: Chaque fois que vous jouez sur
le clavier, les données de Formant Motion
sont reproduites a partir du début.
Les données de Formant Motion seront
déclenchées sur le canal MIDI global.
ﬁ Ce réglage n’a pas d’effet quand For-
mant Motion est désactivé (touche
FORMANT MOTION [ON/OFF]
éteinte).

Bouten [3]

AudioSrc (Audio Source] [Inputl, Timbre2]
Sélectionne la source audio qui sera utili-
sée comme modulateur. Quand vous en-
registrez des données de Formant Motion,
la source audio que vous avez sélection-
née ici est enregistrée comme données de
Formant Motion.

Inputl: La source audio de AUDIO INPUT
1 sera utilisée comme modulateur.

5i le commutateur [MIC] est réglé sur
REAR, la source dela prise AUDIO INPUT
1 du panneau arriére sera ufilisée comme
modulateur. Si le commutateur [MIC] est
réglé sur XLR, le signal audio du micro
raccordé a la prise MIC du panneau avant
sera utilisé comme modulateur. Il s’agit de
I'effet vocodeur typique produit a l'aide
d’un micro.

Timbre2: La sortie du timbre 2 sera utili-
sée comme modulateur.



36. MODULATOR-B

Comme la page 35. Modulator-A, cette page vous permet d'effectuer des réglages supplémentaires pour le modulateur.
Les parameétres de cette page n'auront pas d’effet si Formant Motion est activé (touche FORMANT MOTION [ON/OFF] allumée).

’ ateSens

Threshld

HFF Gate

Dizable [

]HPF Eul

Bouton [1]

GateSens (Gate Sensitivity]  [000...127]
Spécifie la vitesse a laquelle la porte se dé-
clenchera en fonction du réglage de
“Threshld”.

Les valeurs inférieures pour ce réglage ren-
dront plus rapide la fermeture de la porte
et le decay du son du vocodeur sera lui
aussi plus rapide.

Les valeurs supérieures pour ce réglage
rendront plus progressive la fermeture de
la porte et le decay du son du vocodeur
sera plus long.

Si la valeur de “Threshld” est elevee,
cet effet s‘appliquera plus rapidement.
Si la valeur du seuil est 0, il n'y aura
pas deffet.

Bouton [2]
Threshld (Threshald) [000...127]

Régle le niveau auquel la source d’entrée
sera coupée. En réglant ce parameétre a un
niveau approprie, vous pouvez couper le
bruit qui pourrait étre présent quand
aucun signal n’est recu. Un réglage élevé
rendra plus probable la coupure de la
source d’entrée.

Si le réglage est trés élevé, il y a une
plus forte probabilité que le signal
d’entrée audio lui-méme soit coupé,
rendant difficile l'application de 1'ef-
fet vocodeur comme vous le souhai-
tiez.

Bouton [3]

HPF Gate [Disable, Enable]
Spécifie si la partie hautes fréquences du
signal d’AUDIO IN 1 qui est mixée dans
la sortie du vocodeur sera transmise seu-
lement pendant la durée de I'enfoncement
d‘une touche (activation de note), ou sera
toujours autorisée a passer.

Disable: La partie hautes fréquences du
signal sera toujours autorisée a passer.
C’est pratique quand vous jouez sur une
guitare, etc., qui est raccordée via un mo-
dule d’effet a la prise [AUDIO INPUT 2].

Enable: La partie hautes fréquences du si-
gnal sera transmise seulement pendant la
durée de ’enfoncement d’une touche
(note-on). Utilisez ce réglage si vous ap-
pliquez seulement 'effet du vocodeur a
une source sonore interne, ou si vous avez
raccordé un synthétiseur, etc., a la prise
[AUDIO INPUT 2]. (Le signal sera trans-
mis si un signal MIDI Note-on est regu.)

Bouton [4]

HPF Lvl (HPF Level) [000...127]
Régle le niveau de sortie du HPF (filtre
passe-haut) qui extrait les composantes
haute fréquence de la source d’entrée du
modulateur ; ces composantes haute fré-
quence sent ensuite mixées dans la sortie
du vocodeur. Augmentez cette valeur si
vous souhaitez accentuer les consonantes
de la source d’entrée vocale.

=
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37. FILTER

F

Vous pourrez effectuer ici les réglages des seize filtres passe-bande de la porteuse et filtres d’enveloppe de la modulateur. Vous utiliserez fré-
quemment ces parametres, car ils jouent un role important dans la définition du caractére du vocodeur.

FrmotSFt

Feclffset,

E.F.5eh=

Bouton [1]

FrmntSft (Formant Shift) [-2...42]
Décale les fréquences de coupure de cha-
cun des filtres passe-bande de la porteuse.
Ce réglage changera de maniére significa-
tive le caractére de la sortie du vocodeur.

Bouton [2]
FcOffset (Fc Offset] [-63...463]

Déplace constamment la fréquence de cou-
pure de chaque filtre passe-bande (filtre de
synthése) de la porteuse.

“FrmntSH” et “FcOffset”

Bouton [3]

Ved Reso [Vocoder Resonance)

[000...127]
Spécifie le niveau de résonance pour cha-
que filtre passe-bande de la porteuse.
Augmenter cette valeur accentuera les zo-
nes proches de chaque fréquence de cou-
pure.

Quand “FrmntSft”=0 et “FcOffset”=0, la réponse des filtres de la porteuse correspon-
dra 4 la fréquence de coupure des filtres du modulateur. La réponse du filtre est dépla-
cée vers le haut ou le bas de deux pas discrets par “FrmntSft.” Ce déplacement peut
atre poussé vers le haut ou le bas pour un total de deux pas supplémentaires en utili-
sant “FcOffset,” ce qui vous offre au total quatre pas de réglage vers le haut ou le bas.

£le———r ) 63

Cutoff {plage de changsmant de BPF 8}
Déplacement du formant \\\

GEe————= ) +————+3

Fréquence

Jerelapelfeeel 27
[ e | s 2
- Fréguence

Cartoff (plags de changement de BPF 8)

Bouton [4]
E.ESens [000...126, Hold]

Spécifie 1a sensibilité des suiveurs d’enve-
loppe du modulateur. Des réglages bas de
cette valeur permettront de détecter plus
rapidement l'attaque du signal d‘entrée.
Si vous réglez ce parameétre sur Hold, le
caractére du signal recu & ce moment sera
conservé (Formant Freeze). Par consé-
quent, le son retiendra ce caractére, qu'il y
ait une entrée ou non.

ﬁ' Si vous réglez ce parametre sur Hold
quand aucun signal d’'entrée n'est pré-
sent, 11 n'y aura pas de sortie, méme si
un signal audio est ensuite entré.

Si vous écrivez le programme avec
cette valeur réglée sur Hold, le pro-
gramme mémorisera la réponse du si-
gnal conserve.



38. FILTER/AMP

Vous pouvez régler ici les paramétres qui modulent la fréquence de coupure des filtres passe-bande de la-porteuse (filtre de synthése), et régler
la sortie du vocodeur.

I FchodSre

FcModInt

| Directiu Ued Ll

Bouton [1]
FeModeSrc (Fc Mode Source) [EG1...MIDI3]

Sélectionne la source de modulation qui
sera appliquée au filtre passe-bande
“FeOffset” de la porteuse. Les sources de
modulation disponibles sont les mémes
que les sources de modulation pour les
patchs virtuels des parametres de pro-
gramme (==p.45 “Sourcel...Source6”).

Bouton [2]

FeModint (Fc Modulation Intensity)
[-63...+63]
Spécifie la profondeur de la modulation
qui est appliquée au filtre passe-bande de
la porteuse (filtre de synthése) “FcOffset”.

Bouton [3] Bouton [4]
Directlv (Direct Level) [000...127] Vcd Lvl [Vocoder Level) [000...127]

Régle le niveau du volume auquel lasource  Régle le niveau de sortie du vocodeur.
d’entrée du modulateur sera directement
transmise (sans changements).

Si vous appuyez sur la touche
[VOCODER] pour la faire clignoter et
augmentez la valeur de “DirectLv” de
la page 38. Filt/ Amp en mode Edit, le
signal audio regu sera transmis direc-
tement. Augmentez cette valeur si
vous souhaitez écouter l'entrée audio
pendant que vous la réglez.




39. CH LEVEL z PAN (Channel Level/Channel Paneoﬂ

Ces paramatres raglent le niveau et le panning pour chacun des seize canaux de filtre passe-bande (filtres de synthese) de la porteuse (=p.55).

Chi Leuwall

Bouton [1] Bouton [2] Bouton [3]
Channel Select [Chl1...Ch16] Levell...levell4 [000...127] Panl...Panlé [L63...CNT...R63]

Sélectionne un des seize canaux de filtre Spécifie le niveau de sortie du canal sélec-  Spécifie le panning du canal sélectionné.
pour l"édition. tionné.



Réglages globaux (GLOBAL)
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Apercu
La section GLOBAL vous permet d’effectuer des réglages généraux pour le R3.

Par exemple, bien qu'il soit possible de régler séparément la hauteur de chaque
programme synthé ou vocodeur, vous pouvez utiliser les réglages de hauteur ("Mst-
Tune” et “Transpos”) de la page 40. Global-A pour régler la hauteur de tous les
programmes. Quand vous jouez sur le R3 en méme temps que d’autres instruments,
utilisez “MstTune” pour régler les instruments sur une méme hauteur. Si vous sou-
haitez transposer la hauteur du morceau quand vous jouez, vous pouvez régler
“Transpos”. Dans certains cas, comme lorsque vous utilisez plusieurs programmes
dans un seul morceau, il est pratique d’utiliser un réglage GLOBAL au lieu de régler
la hauteur de chaque programme séparément,

Si vous souhaitez conserver les changements appliqués a ces réglages, vous
devez exécuter 'opération Write (=5p.74).

Structure de GLOBAL
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40. GLOBAL-A

f

Le réglage effectué ici sera appliqué a l'ensemble du R3, comme l'accord général et la courbe de vélocite.

l st Tune

44Ei.|Ein

TransrFos

UelCurve

I F’Dsitionu

Bouton [1]

Mst Tune (Master Tune)

[430.0Hz...450.0Hz]
Régle la hauteur globale par pasde 0.1 Hz,
avec A4 comme hauteur de référence. Uti-
lisez ce parametre quand vous souhaitez
accorder la hauteur du R3 sur celle d"autres
instruments.

Knob [3] (w)

Les courbes 7 et 8 produisent peu de chan-
gements pour un jeu de force moyenne.
Néanmoins, ces courbes produiront des
changements importants pour les notes
jouées doucement, aussi elles risquent d'étre
difficile 4 contrdler. Choisissez la courbe la
mieux adaptée & votre dynamique de jeu ou
& l'effet que vous souhaitez obtenir.

Figure 40-1; Courbe de vélocité

MAX
(127)

Valocité

MIN (1) >
p Force H
1) (MIDI Velocity) (127

Bouton [2]

Transpos (Transpose) [-12..12]
Régle la hauteur globale par pas d'un
demi-ton (100 cents) sur une plage d'une
octave vers le haut ou le bas. Utilisez ce
paramétre quand vous souhaitez transpo-
ser en fonction du morceau que vous jouez.

Knob [4] [w)
Figure 40-2: Post KBD

N IR O

GARAL: Trmspssion wes
-} ===

Figure 40-3: Pre TG

Bouton [3]

VelCurve (Velocity Curve)[1...8, Const127]
Différentes courbes de vélocité vous permeitent
d’adapter la réponse du clavier a votre propre style
de jeu. Des courbes plus légéres sont mieux adap-
tées aux musiciens qui ontun jeu puissant, des cour-
bes plus prononcées fonctionneront peut-étre mieux
pout les musiciens au doigté léger (= Figure 40-1).
1: Cette courbe nécessite que vous jouiez
en puissance pour obtenir un effet.

3 |

4: 1l s’agit d'une courbe typique.

bt |

6: Cette courbe produit un effet sans qu'il
s0it nécessaire de jouer trés fortement.

7: Cette courbe produit un effet relative-
ment constant avec peu de changements
pour un jeu de force moyenne.

8: Cette courbe produit un effet relative-
ment constant avec peu de changements
pour un jeu de force moyenne. (La courbe
est plus plate qu'en 7).

Const127: Toutes les notes auront une vélocité
maximale (127). Ce réglage imite le comporte-
ment de certains synthétiseurs analogiques.

(™)

Bouton [4]

Position [Post KBD, Pre TG]
Spécifie le routage interne MIDI IN/OUT
dans le R3. Ce réglage affectera la facon dont
les données MIDI seront transmises et re-
cues, et dont les données de 'arpégiateur
seront traitées.

Post KBD: Dans cette position, les données
MIDI recues seront transmises aux timbres
sans étre affectées par les commandes glo-
bales ou de transposition du panneau avant
et ne déclencheront pas l'arpégiateur. Les
données produites par le clavier seront con-
verties en fonction des réglages internes,
elles passeront par |'arpégiateur (les notes
de 'arpégiateur seront transmises comme
données MIDI), puis elles seront envoyées
a la prise MIDI OUT. (ssFigure 40-2)

Pre TG: Les données MIDI recues seront
affectées par les réglages globaux et agi-
ront comme notes de déclenchement de
Varpégiateur. Les données produites par le
clavier seront transmises a la prise MIDI
OUT sans étre affectées par aucun réglage
autre que celui de la touche OCTAVE [UP]
[DOWN]. (=Figure 40-3) (w)



41. GLOBAL-B

Ces parametres sélectionnent l'entrée quand vous utilisez la fonction AUDIO IN THRU, et spécifient comment les boutons [1]-[4] fonctionne-

ront.

|Thru = e

InFut2

)
C] InPutl+?

Bouton [1]

Thru Src (Thru Source)

[Inputl, Input2, Input1+2]
Le(s) signaux d’entrée sélectionnés ici se-
ront transmis vers les prises OUTPUT [L/
MONO] et [R] sans changement si vous
utilisez la fonction Shift “AUDIO IN
THRU",
Inputl: Le signal recu par la prise [AUDIO
INPUT 1] sera transmis sans changement
aux prises OUTPUT [L/MONO] et [R].

Input2: Le signal recu par la prise [AUDIO
INPUT 2] sera transmis sans changement
aux prises QUTPUT [L/MONO] et [R].

Inputl+2: Les signaux recus par les prises
[AUDIO INPUT 1] et [AUDIO INPUT 2]
seront transmis sans changement aux pri-
ses OUTPUT [L/MONOQ] et [R].

B8 Vous pouvez utiliser la fonction
AUDIO IN THRU pour vérifier si le
signal de chaque prise est regu correc-
tement. Cela vous permet aussi d'uti-
liser le micro pour vous adresser au
public entre deux morceaux.

Bouton [2]
KnobMode [Jump, Catch]

Spécifie le comportement des boutons [1]
- [4] du panneau avant pendant I'édition.

Jump: Quand vous tournez le bouton, la
valeur du parameétre passe a la valeur in-
diquée par le bouton, quelle que soit la
valeur enregistrée. Ce réglage facilitant
I'écoute des résultats pendant 1'édition,
nous vous conseillons d’utiliser ce réglage
gquand vous éditez.

Catch: Quand vous tournez le bouton, la
valeur du parameétre ne change pas tant
que la position du bouton ne correspond
pasa la valeur enregistrée. Nous vous con-
seillons d'utiliser ce réglage si vous ne sou-
haitez pas que le son change brusquement,
quand vous jouez en public notamment.

E
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Parametres MIDI
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Apercu

Vous pouvez effectuer ici des réglages liés au systéeme MIDI pour le R3.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) est une norme internationale pour
I’échange d"une large gamme de données entre des instruments de musique électro-
niques et des ordinateurs. Quand des cables MIDI sont utilisés pour raccorder deux
appareils MIDI ou plus, des données de jeu peuvent étre échangées entre les appa-
reils, méme s'ils proviennent de fabricants différents.

Le R3 vous permet d’assigner des numéros de changement de commande aux prin-
cipaux paramétres qui affectent le son, et de contréler ces parametres depuis un
séquenceur MIDI externe pendant que vous utilisez le générateur de tonalités. Vous
pouvez aussi utiliser les boutons assignés [1]-[4] ou les touches pour transmetire ces
changements de commande afin de contrdler un appareil MIDI externe.

Vous pouvez synchroniser I'arpégiateur, le taux de LFO, ou le temps de retard de
l'effet Delay du R3 sur le signal MIDI Clock d'un séquenceur MIDI externe.
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Raccordement d’appareils MIDI/
ordinateurs

Contréle d’un générateur de tonalités MIDI externe depuis le R3

Si vous souhaitez utiliser le clavier, les contréleurs, l'arpégiateur, etc., du R3 pour
contrdler un générateur de tonalités MIDI externe, utilisez un céable MIDI pour rac-
corder la prise MIDI OUT du R3 a la prise MIDI IN du générateur de tonalités MIDI

externe.
l MIDIOUT L MIDEIN
o= i ;-llmn -
| A

L Géndrataur de tonalités MIDI

Utilisation du R3 avec d'autres appareils (MID)

Contréle du générateur de tonalités du R3 depuis un appareil MIDI externe
Si vous souhaitez utiliser ou contréler le générateur de tonalités du R3 depuis un

clavier ou un séquenceur MIDI externe, etc., utilisez un cable MIDI pour raccorder
la prise MIDI OUT de l'appareil MIDI externe a la prise MIDI IN of the R3.

R3 & MIDH 1N MID| ‘.'.JLI‘I'L

—z== ||

JoER s

Clavier MIDI

Contréle de deux générateurs de tonalités MIDI externes ou plus depuis le R3
Vous pouvez utiliser la prise MIDI THRU pour contréler simultanément plusieurs
appareils MIDL. (Ce type de raccordement devrait étre utilisé pour raccorder au
maximum trois appareils. Si vous souhaitez raccorder un plus grand nombre d’ap-
pareils MIDI, nous vous conseillons d"utiliser un boitier MIDI Thru box comme in-
diqué dans le deuxiéme schéma ci-dessous.)

% —.,& MIDH OUT MIDI IN L i h.“.m_T = MI-I‘_TI“IN"!
|||||mm|||||| |

I.m.r. B ol 5

Clavier MITH
Génera‘bwrda lunalllss MIDI

Vous pouvez aussi utiliser un boitier MIDI Thru box pour controler plusieursappa-
reils MIDI.

& MIDI OUT MIDUIN

MIDIOUT
* Ef—
i b e,
MIDH patch bay  MIDIOUT

—= _‘_T

HBUGU

n‘m .

! MIDH N Glavier MIDI

Géndrateur de 1onalités MIDI




Utilisation du R3 avec d’autres aeereils (MIDI)

Raccordement d’un séquenceur MIDI externe ou d’un ordinateur, etc.
Si vous souhaitez enregistrer votre jeu sur le clavier du R3 dans votre séquenceur
MIDI externe/ordinateur (via une interface MIDI), ou utiliser le R3 comme une com-
binaison de clavier de contrble et module sonore MIDI, ou utiliser le logiciel Edi-
teur/Bibliothécaire fourni avec le R3, vous devrez raccorder les prises MIDI OUT et
MIDI IN du R3 aux prises MIDI IN et MIDI OUT respectives de votre séquenceur
MIDI externe/ordinateur.

Certaines interfaces USB-MIDI peuvent ne pas transmettre/recevoir les messa-
ges exclusifs MIDI du R3.

ordinateur
- Interace MID| L
| —-| PP00 909
| - MDiIN.  MIDIOUT T} S MIDIIN
| =8 B =]
[ < Sl Hoeee

Raccordement du R3 & voire ordinateur via USB

Une méthode alternative pour raccorder le R3 a votre ordinateur dans les situations
décrites ci-dessus consiste a utiliser un cable USB si votre ordinateur est muni d‘une
prise USB. Un raccordement USB permettant un transfert de données plus rapide
quavec un cable MIDI et une interface MIDI, nous vous conseillons d’effectuer un
raccordement USB si vous pensez utiliser le logiciel PC editor.

Pour les détails sur les logiciels fournis, reportez-vous aux modes d’emploi des
logiciels disponibles sur le CD-ROM.

ﬁ Sini la liaison MIDI] ni la liaison USB ne fonctionnent, n’oubliez pas de vérifier
le réglage de “Routing” (= p.68) de la page 42. MIDI.
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Réglages liés au systéme MIDI

Réglage du canal MIDI

Afin de pouvoir échanger des données avec un appareil MIDI externe raccordé,
vous devez régler le canal MIDI du R3 de telle fagon qu‘il corresponde au canal
MIDI de I'appareil MIDI externe.

1 Réglez le canal MIDI du R3.
Réglez le sélecteur [PAGE] sur la page 42. MID], et utilisez le bouton [1] (“MIDI
CH”) pour régler le canal MIDI. (=p.68)

2 Pour des détails sur le réglage du canal MIDI de 'appareil MIDI externe, repor-
tez-vous au manuel de l'utilisateur de cet appareil.

Réglage du canal MIDI - utiliser le R3 comme module sonore multi-

timbral

Vous pouvez spécifier des canaux MIDI séparés pour chacun des deux timbres et
utiliser le R3 comme module sonore multi-timbral pouvant étre contr6lé depuis vo-
tre séquenceur MIDI ou contréleur externe.

1 Réglez le R3 pour un fonctionnement multi-timbral.
Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélectionner la page 1. Voice, et utilisez le
bouton [1] (“Mode”) pour sélectionner Multi.

2 Réglez le canal MIDI pour le timbre 2.
Quand vous utilisez le bouton [1] pour sélectionner Multi, le bouton [2] passe
a “T2MIDIch.” Utilisez le bouton [2] pour régler le canal MIDI du timbre 2.

3 Passez a la page 42. MIDI et utilisez le bouton [1] (MIDI Ch) pour régler le canal
MIDI du timbre 1.

4 Réglez les canaux MIDI appropriés sur 'appareil MIDI externe.

| W |
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UHtilisation du R3 avec d'autres uBEGreils (MIDI)

Réglage de GLOBAL “POSITION"

GLOBAL “Position” du R3 vous permet de spécifier comment le routage interne de
MIDI IN/OUT sera effectué. Ce paramétre aura un effet sur la fagcon dont les don-
nées MIDI seront affectées par les réglages de “Transpos”, “VelCurve” et de
I'arpégiateur.

+ Normalement, quand vous contrdlez un générateur de tonalités externe MIDI1
depuis le R3, vous devez régler “Position” sur PostKBD. Les divers réglages indi-
qués ci-dessus changeront les données MIDI transmises. Les données reques se-
ront traitées comme “Transpos” : 0, “VelCurve” : 4.

s Normalement, quand vous contrdlez le générateur de tonalités du R3 depuis un
appareil MIDI externe, vous devez régler “Position” sur PreTG. Les divers régla-
ges indiqués ci-dessus changeront les données MIDI recues.

Les données transmises seront traitées comme “Transpos” : 0, “VelCurve” : 4.

Réglages de “MIDI FILTER”

Les réglages de la page 43. MIDI Filt spécifient si les messages de changement de
programme, Pitch Bend, de changement de commande et exclusifs du systéme se-
ront transmis ou recus. (=p.70)

Réglages de la source de modulation de Virtual Patch

Vous pouvez assigner divers messages de commande MIDI (MIDI 1, 2, 3) comme
sources de modulation de Virtual Patch. Effectuez les assignations souhaitées a la
page 45. Patch Source (sp.72), puis sélectionnez MIDI1 ou MIDI2 etc., comme source
de Virtual Patch (bouton [1]) pour les réglages de Virtual Patch (20. Patch1-25. Patché
& p.75). Cela vous permettra de controler la modulation via MIDIL.

La source de modulation “FcModSrc” de la fréquence de coupure des filtres passe-
bande de la porteuse du vocodeur peut aussi étre controlée via MIDI ; sélectionnez
tout simplement MIDI 1, 2 or 3 comme source de modulation de Virtual Patch.

Réglages de “CONTROL CHANGE"

Vous pouvez assigner des numéros de changement de commande aux principaux
parameétres qui affectent le son, et utiliser un appareil MIDI externe pour effectuer
les mémes opérations que lorsque les boutons et touches du R3 sont utilisées. Inver-
sement, vous pouvez utiliser les boutons et touches du R3 pour contrdler un appa-
reil MIDI externe. Utilisez la page 44. MIDI CC# pour assigner des messages de
changement de commande aux parameétres. (vp.71)

Réglage de MIDI “LOCAL” quand vous raccordez un séquenceur

MIDI externe ou un ordinateur
Si les notes sonnent doublent quand le R3 est raccordé a un séquenceur MIDI externe ou
un ordinateur, désactivez le réglage Local (“Local” de la page 42. MIDI désactiveé). (=p.68)

Si le R3 est raccordé a un séquenceur MIDI externe ou un ordinateur, et que le régla-
ge Echo Back du séquenceur MIDI externe ou de I'ordinateur est activé alors que le
réglage Local Control du R3 est aussi activé, les données de jeu produites pendant
que vous jouez sur le clavier du R3 seront transmises au séquenceur MIDI externe,
et seront aussi renvoyées en écho pour redémarrer le générateur de tonalités du R3.
Pour éviter que chaque note soit reproduite deux fois, une fois directement depuis
le clavier et une deuxiéme fois en écho, vous devez désactiver le réglage Local Con-
trol du R3.

Enregistrement de la sortie MIDI de I"arpégiateur du R3 sur un
séquenceur MIDI externe ou un ordinateur

1. Raccordement et réglage

Raccordez la prise MIDI OUT du R3 4 la prise MIDI IN de votre séquenceur MIDI
externe/ordinateur et raccordez la prise MIDI IN du R3 a la prise MIDI OUT de
votre séquenceur MIDI externe/ordinateur (& p.64). Puis, désactivez Local Control
du R3 (“Local” de la page 42. MIDI désactivé) et activez le réglage Echo Back de
votre séquenceur MIDI externe/ordinateur.

2. Enregistrement des données de note de l'arpégiateur sur un séquenceur
MIDI externe/ordinateur

Réglez “Position” de la page 40. Global-A sur PostKBD.

Activez I'arpégiateur du R3 (touche ARPEGGIATOR [ON/OFF] allumée), jouez sur

le clavier et enregistrez les données de note sur votre séquenceur MIDI externe/

ordinateur. Si “Position” de la page 40. Global-A est réglé sur PostKBD, les données

de note MIDI produites par 'arpégiateur seront transmises par le R3 et enregistrées

(5p.62). Désactivez l'arpégiateur du R3 pendant la lecture.



Utilisation du R3 avec d’autres qEEreils (MIDI)

Synchronisation de |’arpégiateur
Le réglage “Clock” (bouton [4]) de la page 42. MIDI détermine si I'arpégiateur du
R3 sera le maitre (le dispositif de contréle) ou I'esclave (dispositif contrdlé).

Pour les détails sur les réglages relatifs 4 la synchronisation de votre appareil
MIDI externe, reportez-vous au manuel de votre appareil.

1. Utilisation du R3 comme maitre et de I'appareil MIDI externe comme esclave
Raccordez la prise MIDI OUT du R3 4 la prise MIDI IN de votre appareil MIDI
externe (= p.64).

Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélectionner la page 42. MIDI et réglez “Clock”
(bouton [4]) sur Internal ; le R3 sera le dispositif maitre et transmetira les messages
d’horloge MIDI.

Réglez votre appareil MIDI externe de telle facon qu'il recoive les messages d’hor-
loge MIDI transmis, Votre appareil MIDI externe (séquenceur, boite 4 rythmes, etc.)
fonctionnera maintenant au tempo spécifié par le bouton [TEMPO] du R3.

2. Utilisation de |'appareil MIDI externe comme maitre et du R3 comme esclave
Raccordez la prise MIDI IN du R3 a Ia prise MIDI OUT de 'appareil MIDI externe
(== p.64). 51 vous réglez le sélecteur [PAGE] sur la page 42. MIDI et réglez “Clock”
(bouton [4]) de la page 42. MIDI sur Ext MIDI, le R3 sera |'esclave.

L'arpégiateur du R3 fonctionnera au tempo de "appareil MIDI externe (séquenceur,
boite a rythmes, ete.).

Siwvousréglez “Clock” (bouton [4]) de 1a page 42. MIDI sur Auto, le R3 fonction-
nera automatiquement avec le réglage Ext MIDI si MIDI Clock est recu d'un
appareil MIDI externe raccordé a la prise MIDI IN. Autrement, le R3 fonction-
nera en utilisant le réglage Internal.

51 le R3 est synchronisé sur le message MIDI Clock d'un appareil MIDI externe,
son arpégiateur sera réinifialisé quand un message MIDI Start [FA] sera recu.
les LFO et les séquences de modulation seront également réinitialisés si “Key
Sync” est désactiveé.

‘MJDI|
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42. MIDI

e —
Vous pouvez effectuer ici des réglages liés au systéme MIDI pour le R3.

[Fror R

MIDI+USE

" Bouton [1]

MIDI Ch (MIDI Channel) [01...16]
Spécifie le canal MIDI. Quand vous sou-
haitez transmettre des messages de chan-
gements de programme ou exclusifs du
systeme via MIDI, réglez le canal MIDI glo-
bal de telle fagon qu'il corresponde au ca-
nal MIDI de |'appareil MIDI raccordeé.

Bouton [2]

Local [Off, On]
Active/désactive le réglage local. '

Off: Avec ce réglage, les controleurs com-
me le clavier et la molette de modulation
seront déconnectés intérieurement de la
section générateur de tonalités. Ce réglage
évite que les notes soient doublées quand
le R3 est ractordé a un séquenceur et les
données de jeu sont renvoyées en écho
depuis le séquenceur. (L'écho se produit
quand les données de jeu transmises en
jouant sur le R3 sont retransmises au R3
depuis le séquenceur.)

On: Sélectionnez ce réglage quand vous
utilisez indépendamment le R3.

Knob [4] ()

Ext MIDI: L'arpégiateur du R3 se synchro-
nisera sur les messages MIDI Clock regus
d’un appareil MIDI externe raccordé a la
prise MIDI IN.

Pour la synchronisation sur un appareil
MIDI externe, reportez-vous au manuel
de cet appareil.

Bouton [3]

Roufing [USB+MIDI, USB, MIDI]
Sélectionne la/les prises qui seront ufili-
sées pour transmettre et recevoir des mes-
sages MIDL

USB+MIDI: Les prises MIDI et la prise
USB seront utilisées pour transmetfre et
recevoir des messages MIDI. Quand des
messages MIDI sont recus, les messages
des deux types de prises seront mixes et
les messages MIDI regus plus tard rece-
vront la priorité. Pour la transmission, les
mémes messages MIDI seront transmis
depuis les deux types de prises (= p.69 Fi-
gure 42-1).

USB: Seule la prise USB sera utilisée pour
transmettre et recevoir des messages MIDL
Le fonctionnement “Thru” via les prises
MIDI IN et MIDI THRU sera activé (5p.69
Figure 42-2).

MIDI: Seules les prises MIDI seront utilisées

pour transmettre et recevoir des messages

MIDI (s5p.69 Figure 42-3).

La fonction “Thru” des prises MIDLIN aux

prises MIDI THRU est activée meéme si ce
paramétre est réglé sur USB..

Bouton [4]

Clock [Auto, Internal, Ext USB, Ext MIDI]
Détermine comment le R3 se synchronisera
avec un appareil MIDI externe (séquen-
ceur, boite a rythmes etc.). 5i le LFO 1/2
ou “BPM Sync” de I'effet Delay est activé,
le taux de LFO et le temps de retard seront
synchronisés comme pour l'arpégiateur.

Auto: Le R3 fonctionnera automatique-
ment avec le réglage External (USB) si les
messages MIDI Clock sont recus d'un ap-
pareil MIDI externe raccordé a la prise
MIDI IN. 51 aucun message MIDI Clock
n'est requ, le réglage Internal sera utilisé.

Internal: L'arpégiateur sera synchronisé
sur I'herloge interne (spécifiée par le bou-
ton [TEMPQ]). Sélectionnez ce réglage si
vous utilisez le R3 indépendamment ou si
vous utilisez le R3 comme maitre (disposi-
tif de controle) de telle facon qu'un appa-
reil MIDI externe se synchronisera sur les
messages MIDI Clock du R3.
Ext USB: L'arpégiateur du R3 se synchro-
nisera sur les messages MIDI Clock regus
d“un dispositif USB MIDI externe raccor-
de a la prise USB.

(%)



42. MIDI

Knob [3]

Figure 42-1: USB+MIDI
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43. MIDI FILTER

Vous pouvez effectuer ici les réglages de MIDI Filter du R3.

Frog Chs

Disable

Ctrl Cha

Dizable

PitchBnd

Disable

Disable [ = Enzble

Bouton [1]

Prog Chg [Program Change)

[Disable, Enable]
Détermine si les changements de pro-
gramme seront transmis et requs.

Disable: Les changements de programme
ne seront ni fransmis ni requs.

Enable: Les changements de programme
seront transmis et recus.

Bouton [2]
Cirl Chg (Control Change) [Disable, Enable]

Détermine si les changements de com-
mande MIDI seront transmis et recus.
Disable: [es changements de commande
MIDI ne seront ni transmis ni regus.
Enable: Les changements de commande
MIDI seront transmis et regus.

Bouton [3]

PitchBnd (Pitch Bend) [Disable, Enable]
Détermine si les messages Pitch Bend se-
ront transmis et regus.

Disable: Les messages Pitch Bend ne se-
ront ni fransmis ni regus.

Enable: Les messages Pitch Bend seront
fransmis et regus.

Bouton [4]

SystemEx (System Exclusive)

[Disable, Enable]
Détermine si les messages exclusifs de sys-
téme MIDI seront transmis et requs.

Disable: Les messages exclusifs de syste-
me MIDI ne seront ni transmis ni recus.

Enable: Les messages exclusifs de systé-
me MIDI seront transmis et recus.



Portamnt

44. MIDI CC# MAP (MIDI Control Chunge No. Mae)

Vous pouvez assigner ici des numéros de changement de commande aux paramétres les plus importants correspondant aux touches et boutons
[1]-[4] du panneau avant. Quand vous utilisez la fonction Performance Edit ou éditez un programme, le changement de commande assigné ici
sera transmis quand vous utiliserez le bouton correspondant pour chaque parameétre. Quand le R3 regoit un de ces messages de changement de
commande, la valeur du parameétre correspondant change. (=rDans les documents supplémentaires du CD-ROM: “Messages transmis et regus
par le R3 — Assignation de changements de commande pour les boutons/touches du R3")

CCHABS

Partamnt. / HoRssign /
Bouton [1] Bouton [2]
Parameter [Portamnt...VedFmitNo] Value [MoAssign, CC#000...CC#095,
Sélectionne le bouton ou la touche, CC#102...CC#119]

Assigne un numéro de changement de
commande MIDI (CC#) pour le bouton ou
la touche sélectionné dans “Parameter”
{bouton [1]).

Si la valeur sélectionnée est déja assi-
gnée a un autre paramétre, un symbole
“* sera affiché a droite de la valeur.
Le canal MIDI pour les paramétres du

vocodeur sera le méme que pour le
timbre 1.

1 DI l
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45. PATCH SOURCE

Vous pouvez sélectionner ici les fonctions qui seront assignées aux sources de modulation MIDI 1, 2 et 3 de la fonction Virtual Patch.

M S |a fonction sélectionnée est assignée a un autre parametre, un symbole “*” sera affiché i droite de la valeur.
g P ¥

72

Bouton [1]
MIDI1 [P.Bend...#119]

Ce paramétre sélectionne les fonctions qui
seront assignées aux sources de modula-
tion MIDI 1 de la fonction Virtual Patch.
Avec les réglages d'usine, “MIDI1” est as-
signé a #016 (CCi#16).

Bouton [2]
MIDI2 [P.Bend...#119]

Ce paramétre sélectionne les fonctions qui
seront assignées aux sources de modula-
tion MIDI 2 de la fonction Virtual Patch.
Avec les réglages d'usine, “MIDI2” est as-
signé a #002 (CC#02).

Bouton [3]

MIDI3 [P.Bend...#119]
Ce parametre sélectionne les fonctions qui
seront assignées aux sources de modula-
tion MIDI 3 de la fonction Virtual Patch.
Avec les réglages d'usine, “MIDI3” est as-
signé a A.Touch (After Touch).



Parametres de la

pédale et du swiich

[A-Fedal

H. SwFunc

H.Suw Fol

46. PEDAL/SW

Vous pouvez spécifier ici la fonction de la pédale et du switch raccordé au panneau arriére.
Vous pouvez utiliser une fonction Shift pour régler le calibrage de la pédale (=p.79).

H. Suiode

Bauton [1]

A.Pedal (Assignable Pedal)

[Volume...Foot Pdl]

Sélectionne la fonction de la pédale raccor-

dée a la prise ASSIGNABLE [PEDAL].

Avec les réglages d’usine, ce parametre est

régle sur ExpPedal.

Volume: La pédale controlera le volume des

timbres utilisés dans le programme (CCHOY).

ExpPedal: La pédale controlera le volume des

timbres utilisés dans le programme. La valeur

de I'expression sera multipliée par la valeur du
volume pour spécifier le bruit réel (CC#11).

Pan: La pédale controlera le panning des tim-

bres utilisés dans le programme (CC#10).

Si “Panpot” de la page 44. MIDI CC# est
assigné a CC#10, vous pourrez controler
le panning stéréo de la sortie.

AftTouch: La pédale contrélera I’ After Touch

pour les timbres utilisés dans le programme.

ModWheel: La pédale contrdlera l'effet de

la profondeur de modulation (CC#01).

BrthCtrl: La pédale controlera le changement
de commande Breath Control MIDI (CC#02).

FootPdl: La pédale contrélera le changement
de commande Foot Control MIDI (CC#04).

Bouton [2]

A.SwFunc (Assignable Switch Function)

[Damper...Foot Sw]
Sélectionne la fonction du switch raccorde
i la prise ASSIGNABLE [SWITCH] jack.
Avec les réglages d ‘usine, ce parameétre est
réglé sur Damper.

Damper: Le switch fonctionnera comme
une pédale de résonance (CC#66).

ProgUp, ProgDown: Le switch fera passer
le R3 au programme dont le numéro suit
immeédiatement (incrément) ou précede
immeédiatement (décrément).

OctUp, OctDown: Le switch changera l'oc-
tave. Activer le commutateur déplacera la
hauteur de +1/-1 octave.

PrimnSw: Le switch fonctionnera comme
un commutateur d’activation/désactiva-
tion du portamento (CC#65).

ArpSw: Le switch fonctionnera comme un
commutateur d’activation/désactivation
de I'arpégiateur.

ArpStop: Le switch lancera ou réinitialise-
ra l‘arpégiateur.

FootSw: Le switch contrblera le parameé-
tre assigné a FootSw (CC#65).

Bouton [3]

A.Sw Pol (Assignable Switch Polarity)

[- (KORG), +]
Spécifie la polarité du switch raccordé a la
prise ASSIGNABLE [SWITCH]. Avec les ré-
glages d'usine, ce parametre est réglé sur -
(KORG).

Choisissez le réglage - (KORG) si vous
utilisez un switch Korg P5-1 ou si vous
n'utilisez pas de switch.

Bouton [4]

A.SwMode (Assignable Switch Mode)

[UnLatch, Latch]
Spécifie le mode d’activ-ationf désactiva-
tion pour le switch raccordé a la prise
ASSIGNABLE [SWITCH]. Avec les régla-
ges d’usine, ce parameétre est réglé sur
UnLatch.

UnLatch (temporaire): La fonction assi-
gnée sera activée tant que le switch sera
enfonce.

Latch (inversion): La fonction assignée
sera alternativement activée et désactivée
chaque fois que vous appuierez sur le
switch.

Pl
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Sauvegarde

des données

Sauvegarde d'un
programme

Réglages pouvant étre sauvegardés

» Paramétres des pages 01. Voice - 33.
Arpeggiator-B, parametres des pages 34.
Carrier - 39. Lvl/Pan

 Réglage du bouton [TEMPO]

* Réglage du commutateur ARPEGGIATOR
[ON/OFF]

» Réglage des touches OCTAVE [UP]
[DOWN]

* Réglage de “Program name” de la fonc-
tion Shift

*» Réglage de “Knob assign” de la fonction
Shuft

Procédure

1 Appuyez sur la touche [WRITE].
Assurez-vous que I'écran principal af-
fiche “Program” (le type de données
pouvant étre sauvegardées) et appuyez
de nouveau sur la touche [WRITE].

Si 1’écran principal affiche “Global”
quand vous appuyez sur la touche
[WRITE], les paramétres globaux se-
ront ceux sauvegardés. Utilisez le sé-
lecteur [PAGE] pour sélectionner
“Program” et appuyez sur la touche
[WRITE].

Sauvegarde des données éditées

ﬁ Si vous avez édité un programme, vos réglages édités seront perdus quand vous mettrez I'appareil hors tension ou
sélectionnerez un autre programme, avant de les sauvegarder (écrire). Pour conserver vos réglages modifiés, vous
devez sauvegarder (écrire) le programme édité. Les changements apportés aux pages 40. Global-A - 46. Pedal/Sw,
ou aux fonctions SHIFT (décrites plus loin dans ce manuel) seront aussi perdus si vous mettez ’appareil hors ten-
sion avant de les sauvegarder (écrire). Pour conserver ces changements, vous devez les sauvegarder (écrire).

ﬁ Ne mettez jamais I'appareil hors tension pendant I'écriture de données. Vous risquez de détruire les données.

(R Si l'écran principal affiche “WrtPrict”
quand vous appuyez de nouveau sur
la touche [WRITE], la protecticn a
I'écriture est activée (c'est-a-dire, vous
ne pouvez pas écrire de programme),
Appuyez deux fois sur la touche
[EXIT] pour annuler I"opération
WRITE, et désactivez Write Protect
(+p.78).

2 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner le numéro du programme de
destination sous lequel vous souhaitez
sauvegarder le programme.

3 Appuyez de nouveau sur la touche
[WRITE] pour sauvegarder (écrire) le
programme.

L'écran principal affichera “Complete.”
L'opération Write sera terminée et vous
reviendrez en mode Play.

Sauvegarde des réglages de
MIDI et GLOBAL

Réglages pouvant étre sauvegardés

* Parametres des pages 40. Global-A - 46.
Pedal/Sw

* Réglage de “PROTECT" de la fonction
Shift

» Réglage de “CALIBRATION de la fonc-
tion Shift

* Données de Formant Motion

Procedure

1 Appuyez sur la touche [WRITE].
L'écran principal affichera Program (le
type de données pouvant étre sauvegar-
dées), aussi utilisez le sélecteur [PAGE]
pour sélectionner Global puis, appuyez
de nouveau sur la touche [WRITE].

2 Appuyez de nouveau sur la touche
[WRITE] pour sauvegarder (écrire) les
données et les réglages MIDI globaux.
L'écran principal affichera “Complete.”
L'opération Write sera terminée et vous
reviendrez en mode Play.

Si vous appuyez sur la touche
[WRITE] quand une des pages 40.
MIDI - 46. Pedal /Sw en mode Edit est
sélectionnée; ce sont les données glo-
bales qui seront sauvegardées.
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Sauvegarde des données de
Formant Motion
Réglages pouvant éfre sauvegardés

s Données de Formant Motion

Procédure

1 Appuyez sur la touche [WRITE].
['écran principal affichera Program (le
type de données pouvant étre sauvegar-
dées), aussi utilisez le sélecteur [PAGE]
pour sélectionner Formant, puis ap-
puyez de nouveau sur la touche
[WRITE].

2 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner le numéro des données de des-
tination Formant Motion sous lequel
seront sauvegardées les données de For-
mant Motion.

3 Appuyez de nouveau sur la touche
[WRITE] pour sauvegarder (écrire) le
programme.

L'écran principal affichera “Complete”.
L'opération Write sera terminée et vous
reviendrez en mode Play.

Y Sivousappuyez sur latouche [WRITE]
immédiatement aprés avoir enregistré
un formant, I'écran principal affichera
les données de Formant Motion
comme données a sauvegarder.



Fonctions SHIFT

Copie et échange de timbres/Initialisation d'un

El'g ramme

1-1. NAME PROGRAM

Changer le nom d’un programme

Le R3 vous permet d'assigner un nom de huit
caracteres maximum a chaque programme. En
mode Play, I'écran principal affichera le numéro
de programme et le nom de programme.

Pracédure

1 Appuyezsurla touche PROGRAM SE-
LECT [1] tout en maintenant la touche
[SHIFT] enfoncée.

La touche [1] clignotera. L'écran principal
affichera le nom du programme actuel.

2 Utilisez les touches OCTAVE [UP][DOWN]
pour sélectionner un caractére, et utilisez le
sélecteur [PAGE] pour changer le caractére,
Vous pouvez aussi utiliser le bouton [1]
pour enirer les majuscules, le bouton [2]
pour entrer les minuscules, le bouton [3]
pour entrer les chiffres et le bouton [4]
pour entrer les symboles.

3 Quand vous avez fini d’éditer le nom
du programme, appuyez sur la touche
11
Le nom du programme changera et vous
reviendrez en mode Play.

Si vous décidez d'effacer vos change-
ments, appuyez sur la touche [EXIT].

£ 5i vous avez édité le nom du programme,
vos changements seront perdus si vous
mettez I'appareil hors tension ou passez &
un programme différent sans écrire le pro-
gramme dans la mémoire. N'oubliez pas
d’écrire le programme si vous souhaitez
conserver le nom de programme édité.

2-1. INIT PROGRAM

Initialisation d'un programme
Voici comment initialiser les réglages du
programme actuellement sélectionné.

Procédure

1 Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche
PROGRAM SELECT [2].

La touche [3] clignotera. L'écran princi-
pal affichera le nom du programme ac-
tuellement sélectionné.

2 Pour initialiser le programme, appuyez
sur la touche [2].
Le programme sera initialisé et vous
reviendrez en mode Play.
5i vous décidez de ne pas initialiser le
programme, appuyez sur la touche
[EXIT].

3-1. COPY TIMBRE

Copie d’un fimbre

Voici comment copier les réglages de tim-
bre d‘un autre programme dans le fimbre
du programme actuellement sélectionné.
Cette opération est possible si TIMBRE
SELECT [TIMBRE 1] ou [TIMBRE 2] est
sélectionné.

Procédure

1 Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche
PROGRAM SELECT [3].

La touche [3] clignotera. L'écran princi-
pal affichera le numéro du programme
et le nom du programme de la source.

2 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner le programme de la source.

3 Appuyez sur la touche [3].
L'écran principal affichera a la ligne
supérieure le timbre de la source
(SrcTmb>#) et a la ligne inférieure le
timbre de destination sélectionné avec
TIMBRE SELECT.

4 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner le timbre de la source, et utili-
sez les boutons TIMBRE SELECT
[TIMBRE1] [ TIMBREZ2] pour sélection-
ner le timbre de destination.

5 Appuyez sur la touche [3].
L'écran principal vous demandera de
confirmer 'opération. La ligne supé-
rieure demandera “Copy OK?” et la li-
gne inférieure affichera le numéro de
programme et le timbre source, ainsi
que le timbre de destination.

6 Pour effectuer la copie, appuyez sur la
touche [3].
Les réglages seront copiés, et vous re-
viendrez en mode Play.
Si vous décidez d'annuler la copie, ap-
puyez sur la touche [EXITI.
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Initialisation des
paraméires du
vocodeur

Copy Effect

4-1. SWAP TIMBRE

Echange de timbres

Voici comment échanger les réglages des
timbres 1 et 2 dans le programme actuelle-
ment sélectionné. Cette opération est pos-
sible si TIMBRE SELECT [TIMBRE 1] ou
[TIMBRE 2] est sélectionné.

Vous pouvez effectuer cette opération seu-
lement si le programme utilise deux tim-
bres ; c’est-a-dire, vous ne pouvez pas l'ef-
fectuer pour un programme dont le para-
metre “Mode” de la page 1. Voice est réglé
sur Single.

Procédure

1 Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche
PROGRAM SELECT [4].

La touche [4] clignotera. L'écran princi-
pal vous demandera de confirmer l'opé-
ration.

2 Pouréchanger les timbres, appuyez sur
. la touche [4].
Les timbres 1 et 2 seront échangés et
vous reviendrez en mode Play.
Si vous décidez de ne pas effectuer
'opération, appuyez sur la touche
[EXIT].

3-2. INIT VOCODER

Initialisation des paramétres du vocodeur
Cette opération initialise les paramétres du
vocodeur pour le programme actuellement
sélectionné. Cette opération est possible si
[VOCODER] est sélectionné pour l'édition
(c'est-a-dire, quand la touche [VOCODER]
clignote).

Cette opération n’efface pas les don-

néees de Formant Motion.

Procédure

1 Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche
PROGRAM SELECT [31.

La touche [3] clignotera. L'écran princi-
pal vous demandera de confirmer l"ope-
ration.

2 Pour initialiser les réglages du
vocodeur, appuyez sur la touche [3].
Les réglages du vocodeur seront initia-
lisés et vous reviendrez en mode Play.
Si vous décidez de ne pas effectuer
l'opération, appuyez sur la touche
[EXITI.

Les parameires du vocodeur seront
également initialisés si vous initialisez
le programme.

5-1. COPY EFFECT
Réglage de copie d'effet

Voici comment copier les réglages d'effet
d’'un autre programme dams 'effet du pro-
gramme actuellement sélectionné.

Procédure

1 Tout en maintenant la touche [SHIFT]

enfoncée, appuyez sur la touche
PROGRAM SELECT [5].
La touche [5] clignotera. L'écran princi-
pal affichera le numéro et le nom du
programme source. program number
and program name.

9 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner le programimne source.

3 Appuyez sur la touche [5].
L'écran principal affichera l'effet de la
source.

4 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner 1'effet de la source.
Si l'effet de la source est un effet d'inser-
tion (Tmb1IFx1, Tmb1IFx2, Tmb2IFx1,
Tmb2IFx2), sélectionnez la combinaison
timbre et effet d'insertion.
Si effet de la source est un effet maitre
(MFx), sélectionnez un effet maitre. Si
vous sélectionnez un effet maitre, pas-
sez a l'étape 6.

5 Appuyez sur la touche [5].
Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner ’effet d’insertion de destination
et utilisez les touches TIMBRE SELECT
[TIMBRE1] [TIMBREZ2] pour sélection-
nez le timbre de destination.

6 Pour effectuer la copie, appuyez sur la
touche [5].
Les réglages seront copiés, et vous re-
viendrez en mode Play.
Si vous décidez d’annuler la copie, ap-
puyez sur la touche [EXIT].



Dump de données

6-1. MIDI DATA DUMP

Dump de données

Le “dump” est une fonction permettant de
transférer les données d 'un programme, ou
globales, sous la forme de données exclu-
sives MIDI, afin qu’elles puissent etre sau-
vegardées dans un classeur de données
MIDI raccordé ou un ordinateur. Cette
fonction peut également étre utilisée pour
transférer des données vers un autre R3.

ﬁ Ne touchez pas les touches ou boutons
du R3 pendant la transmission ou la
réception de données. De méme, ne
mettez jamais 1'appareil hors tension
pendant cette opération.

ﬁ Certaines interfaces USB-MIDI peu-
vent ne pas transmettre/recevoir les
messages exclusifs MIDI du R3.

Procédure de transmission

1 Raccordez la prise MIDI OUT du R3 a
la prise MIDI IN d'un appareil capable
de recevoir les données MIDI Dump et
réglez les deux appareils sur le méme
canal MIDIL.

2 Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche
PROGRAM SELECT [6].

La touche [6] clignotera. L'écran princi-
pal affichera le type de données de
transfert qui seront transmises.

3 Utilisez le sélecteur [PAGE] pour sélec-

tionner le type de données de transfert
qui seront transmises.

1 Prog:

Les données pour le programme actuel-
lement sélectionné seront transmises
(parametres des pages 1. Voice - 39. Lvl/
Pan, réglages des boutons et touches du
panneau avant).

AllProg:
Les données de tous les programmes se-
ront transmises.

Global:

Les données globales seront fransmises
(parameétres des pages 40. Global-A - 46.
Pedal/Sw, réglage de calibrage de la
pédale et données de Formant Motion).

AllData:

Tous les programmes et données globa-
les seront transmis.

Appuyez sur la touche clignotante [6].
Le transfert sera effectué, puis le R3 re-
viendra en mode Play.

[ Pour ensavoir plus sur le contenu des

données de programme et données
globales, reportez-vous aux explica-
tions concernant ce qui est sauvegardé,
dans les sections “Sauvegarde d'un
programme” et “Sauvegarde des ré-
glages de GLOBAL et MIDI" de “Sau-
vegarde des données” (=p.74).

Pour connaitre le volume des données
transférées et le temps requis pour
chaque type de transfert, reportez-
vous au tableau.

Procédure de réception

Utilisez la procédure suivante quand vous
souhaitez charger des données auparavant
sauvegardées, depuis un classeur de don-
nées MIDI ou un ordinateur dans le R3, ou
recevoir les données d'un autre appareil

R3.

1 Raccordez la prise MIDI IN du R3 a la
prise MIDI OUT de I'appareil qui trans-
férera les données MIDI Dump.

2 Réglez le canal MIDI de l'appareil trans-
metteur pour qu'il corresponde au ca-
nal MIDI du R3. 5i vous avez transmis
auparavant des données vers un appa-
reil MIDI externe et souhaitez les rece-
voir dans le R3, n'oubliez pas de régler
le canal MIDI du R3 sur le méme réglage
que lorsque les données avaient éte
transmises a l'origine.

3 Réglez “SystemEx"” de la page 43. MIDIFilt

sur Enable et désactivez “PROTECT" de la
fonction Shift.

4 Transmettez les données du classeur de

données MIDI ou d'un autre appareil.
Pour la procédure de transmission, re-
portez-vous au manuel de I'appareil uti-
lisé,

Volume des données transférées et temps requis pour chaque type de transfert :

Données a transférer| Volume des données(Bytes) Temps requis

1 Prog 452 Muoins d'une seconde

AllProg 57,856 Approximativement 3 minutes 15 secondes
Global 192,144 Approvimativement 2 minute 10 secondes

AllData 250,000 Approximativement 5 minutes Jsecondes
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Restauration des rég lages d’usine Rég lage de Erotecﬁon a l'écriture

7-1. PRELOAD

Restauration des réglages d'usine

Cette opération restaure les réglages des
programmes et donnees globales du R3 a
Jeur état initial 2 la sortie d usine. Les ré-
glages d'usine sont mentionnés ici sous le
nom de “données préchargées”.

ﬁ Quand vous restaurez les réglages
préchargés, les données du R3 seront
réécrites pour refléter les réglages
d’usine. Avant d’effectuer cette opéra-
tion, assurez-vous que la perte des
données actuelles ne présente pas de
problemes pour vous.

ﬁ Ne touchez pas les boutons ou touches
du R3 et ne mettez jamais l'appareil
hors tension pendant le Preload.

Les données de Preload ne peuvent
pas étre restaurées/rechargées si
“PROTECT” de la fonction SHIFT est
activé. Vous devez désactivez “WRITE
PROTECT” avant de commencer.

Procédure

1 touten maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche [7].
L'écran principal affichera une fenétre
ol vous pourrez sélectionner le type de
données préchargées qui seront char-
gées.

2 Tournez le sélecteur [PAGE] pour sélec-
tionner les données a réinitialiser & leur
état i la sortie d’usine.

1 Prog:

Charge seulement les données pour un
programme (parametres des pages 1.
Voice - 39. Lvl/Pan, réglages des tou-
ches et boutons du panneau avant).

AllProg:
Charge les données pour I'ensemble des
128 programmes.

Global:

Charge les données globales (paramé-
tres des pages 40. Global -A - 46. Pedal/
Sw, réglage de calibrage de la pédale.)

AllData:

Charge les données de tous les program-
mes, les données globales et les données
de Formant Motion.

3 Si vous avez sélectionné AllProg ou Global
4 l'étape 2, passez a I'étape 4. Si vous avez
sélectionné 1 Prog, appuyez sur la touche
[7). I/écran principal affichera une fenétre
oi1 vous pourrez sélectionner le programme
que vous souhaitez charger.

Utilisez le sélecteur [PAGEI] pour sélec-
tionner un programine.

Quand vous chargez 1 Prog, les don-
nées seront chargées dans le pro-
gramme actuellement sélectionné.

4 Appuyez sur la touche clignotante [71.
Le Preload sera effectué et le R3 revien-
dra en mode Play.

Si vous décidez de ne pas effectuer
|'opération, appuyez sur la touche
[EXIT].

8-1.PROTECT

Réglage de protection & |'écriture

Le R3 offre un réglage de protection a I'écri-
ture qui désactive l'écriture en meémoire,
vous permettant d'éviter I'écrasement ac-
cidentel de données par réécriture. 5i vous
souhaitez sauvegarder les donnees que
vous avez éditées, cous devez commencer
par désactiver la protection a l'écriture.

Procédure

{1 Appuyezsur la touche [8] tout en main-
tenant la touche [SHIFT] enfoncee.
[/écran principal affichera une fenetre
ot vous pourrez sélectionner l'activa-
tion / désactivation de la protection.

9 Tournez le sélecteur [PAGE] pour acti-
ver/désactiver la protection.

3 Quand vous avez effectué le réglage
souhaité, appuyez sur la touche allu-
mée [8] ou la touche [SHIFT]. Le R3 re-
viendra en mode Play.
5i vous décidez de ne pas effectuer
‘opération, appuyez sur la touche
[EXIT].



Autres fonctions de la touche SHIFT

DEMO
Ecoute de morceaux de démonstration

» Tout en maintenant la touche [SHIFT]

enfoncée, appuyez sur le commutateur
ARPEGGIATOR [ON/OFF]L.
La démonstration commencera. Pen-
dant la démonstration, vous pouvez
I'arréter en appuyant sur la touche
[EXIT].

I Reportez-vous a p.11 pour les détails
sur la fagon de sélectionner les mor-
ceaux.

CALIBRATION
Calibrage de la pédale

1 Branchez une pédale (evp.8). Commen-
cez cette opération avec la pédale com-
plétement enfoncée.

2 Appuyez sur le commutateur ARPEGGIATOR
[LATCH] tout en maintenant la touche
[SHIFT] enfoncée.

Le commutateur [LATCH] clignotera.
L'écran principal affichera la fenétre de
réglage du calibrage.

3 Relevez completement la pedale, puis re-
mettez-la dans sa position complétement
enfoncée.

4 Assurez-vous que la ligne inférieure de
I'écran principal indique “***###%%,

5 Poureffectuer le calibrage, appuyez sur
le commutateur [LATCH].
Les réglages de calibrage seront chargés
et vous reviendrez en mode Play. Pour
sauvegarder les réglages, écrivez les
données globales (==p.74 “Sauvegarde
des réglages de MIDI et GLOBAL™).
Si vous décidez d’annuler l'opération de
calibrage, appuyez sur la touche [EXIT].

TIMBRE1 SOLO, TIMBRE2 SOLO

Jouer un timbre en solo

Pour un programme qui utilise deux tim-
bres, cette opération vous permet d’écou-
ter seulement un des deux timbres. Tout
en éditant, vous pouvez utiliser ce réglage
quand vous souhaitez écouter un timbre
indépendamment de l'autre.

1 Appuyez sur la touche TIMBRE SE-
LECT [TIMBRE 1] ou [TIMBRE 2] tout
en maintenant la touche [SHIFT] enfon-
cée. Seul le timbre dont la touche est
enfoncée sera audible.

2 Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche TIM-
BRE SELECT [TIMBRE 1] ou [TIMBRE
2] du timbre que vous écoutez séparé-
ment.

Le réglage solo sera annulé.

Si vous effectuez cette opération pen-
dant l'édition, le timbre en cours d’édi-
tion changera.

AUDIO IN THRU

Audio In Thru

Ce paramétre permet d’envoyer directe-
mentlesignal audio des prises d'entrée aux
prises OUTPUT [L/MONO] et [R].

s Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur la touche
[VOCODER]. Quand cette fonction est
activée, le signal audio des prises
[AUDIO INPUT 1] (ou [MIC]) et
[AUDIO INPUT 2] passe sans étre mo-
difié et est transmis par les prises OUT-
PUT [L/MONO] et [R]. Cette fonction
sera activée/désactivée chaque fois que
vous appuierez sur la touche

Le parametre “Thru Src” de la page 41.

Global-B spécifie l1a ou les prises aux-
quelles la fonction Thru s’appliquera.
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Autres fonctions de la touche SHIFT

KNOB ASSIGN

Assignation aux boutons

Vous pouvez assigner des parameétres aux
boutons [1]-[4]. Cela vous permet de con-
trdler le son et les réglages en mode Play
pendant que vous jouez. (On parle dans ce
cas de Performance Editing.)

Vous pouvez créer un groupe séparé d’as-
signations de boutons [1]-[4] pour les sec-
tions timbre 1, timbre 2 et vocodeur ; utili-
sez les touches TIMBRE SELECT [TIMBRE
1], [TIMBRE 2] ou [VOCODER] pour sé-
lectionner la section que vous souhaitez
contrdler avec ces boutons.

Quand le R3 sort de 1'usine, des para-
metres couramment utilisés sont déja
assignés aux boutons.

Comme exemple, nous verrons ici com-
ment effectuer des assignations de boutons
pour le timbre 1.

i Tout en maintenant la touche [SHIFT]
enfoncée, appuyez sur le commutateur
MOD SEQUENCE/FORMANT MO-
TION [ON/OFF].

Le commutateur [ON/OFF] clignotera.
L'écran principal affichera la fenétre de
réglages d'assignations.

2 Appuyez sur la touche TIMBRE SE-
LECT [TIMBRE 11.
Les écrans auxiliaires au-dessus des
boutons [1]-[4] afficheront les parame-
tres assignés a chaque bouton.

3 Utilisez les boutons [1]-[4] pour sélec-
tionner les parametres que vous souhai-
tez assigner.

Si vous sélectionnez Off pour un bou-
ton, ce bouton ne fera rien en mode Play.

4 Pour appliquer vos réglages, appuyez
sur le commutateur [ON/OFF].
Les nouveaux réglages seront appliqués.
S5i vous décidez d’annuler les change-
ments que vous avez effectués, appuyez
sur la touche [EXIT].

@ Si vous souhaitez effectuer des assigna-
Hons pour le timbre 2 ou le vocodeur, ap-
puyez sur la touche TIMBRE SELECT
[TIMBRE 2] ou [VOCODER] quand vous
avez terminé I'étape 3, puis effectuez I'as-
signation souhaitée pour chaque bouton.

@ Si vous assigniez des parametres d’ef-
fet (IFx1Knob, IFx2Knob, MFx Knob)
aux boutons, vous pourrez controler
les parametres de l'effet specifié dans
chaque page d’effet (29. Ins FX1, 30.
Ins FX2, 31. MasterEX =p.49, 50) du

, mode Play. Par exemple, supposons
que vous avez sélectionné 7. Distortion
pour l'effet d'insertion 1, puis réglé
“Param” (bouton [3]) dela page 29. Ins
EX1 sur FxKnob et “Value” (bouton
[4]) sur Gain. Utilisez maintenant la
fonction SHIFT pour sélectionner
[Fx1Knob pour le bouton [1]. Vous
pourrez alors utiliser le bouton [1]

pour contréler le “Gain” de l'effet d'in-
sertion 1 pendant que vous serez en
mode Play.
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ADSR 41

AMP (Ampli) 2, 37
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Arpégiateur 3, 15, 22, 51, 67
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Voice Name List

Program
No. | Program Name Category Voice Mode Arpeggio
A-1 | Hypnetic FAVORITE Split On
A-2 | SweepPad FAVORITE Multi Off
A-3 | TalkSeq FAVORITE Multi On
A-4 | Komputer FAVORITE Layer On
A-5 | SyncCity FAVORITE Split Off
A-6 | VelSquBs FAVORITE Multi Off
A-7 | AlphaMod FAVORITE Single Off
A-8 | Wide Saw FAVORITE Single Off
B-1 | LinerzBs BASS Single On
B-2 | RingBass BASS Single Oft
B-3 | UrbanBs BASS Single Off
B-4 | DigiBass BASS Single Off
B-5 | SmackBs BASS Single Off
B-6 | BiteBass BASS Single Off
B-7 | HooverBs BASS Single Off
B-8 | Juicy Bs BASS Single Off
C-1 | HardTune LEAD Single Off
C-2 | DeepHsLd LEAD Single Off
C-3 | Wired Ld LEAD Multi Off
C-4 | Screamld LEAD Single Off
C-5 | PhunkyLd LEAD Single Off
C-6 | Speakin' LEAD Single Off
C-7 | FusionLd LEAD Single Off
C-8 | Flyingld LEAD Layer Off
D-1 | SpinCode POLY SYNTH Single Off
D-2 | UnisonHP POLY SYNTH Single Off
| D-3 | 5thSplit POLY SYNTH Split Off
| D-4 | Trancer POLY SYNTH Single Off
D-5 | AmbiDriv POLY SYNTH Single Off
| D-6 | CmbChoir POLY SYNTH Single Off
p-7 | ElPizzo POLY SYNTH Single Off
D8 | HPF Fall POLY SYNTH Single Off

No. | Program Name Category Voice Mode Arpeggio
E-1 | Strings _ PAD/STRINGS Multi Off
E2 | Warm Pad PAD/STRINGS Multi Off
E-3 | AirGlass PAD/STRINGS Multi Off
E-4 5thGlide PAD/STRINGS Layer Off
E-5 | PhaseStr PAD/STRINGS Multi Off
E-6 | StrngPad PAD/STRINGS Single Off
E-7 | Xtal Pad PAD/STRINGS Multi Off
E-8 | BPFSweep PAD/STRINGS Single Oft
F-1 | P5Clav KEYBOARD Single Off
F-2 | Wurly EP KEYBOARD Single Off
F-3 | VEMEP KEYBOARD Layer Off
F-4 | ArpOrgan KEYBOARD Mutlti On
F-5 | DirectEP KEYBOARD Single Off
F-6 | Jazz Gir KEYBOARD Single Off
E-7 | WahClav KEYBOARD Single Oft
F-8 | NuResoEP KEYBOARD Single Off
G-1 | XtalBell BELL/METAL Single Off
G-2 | MotionBl BELL/METAL Layer Off
G-3 | DeciBell BELL/METAL Layer Off
G-4 | DigiHarp BELL/METAL Single Off
G-5 | CrossMod BELL/METAL Single Off
G-6 | NoizBell BELL/METAL Single Off
G-7 | PolyShot BELL/METAL Single On
G-8 | TubularB BELL/METAL Single Off
H-1 | ModSweep MOTION Layer Off
H-2 | ResoGate MOTION Single Off
H-3 | Tronika MOTION Single Off
H-4 | FleaComb MOTION Multi On
H-5 | ArpPad MOTION Layer Off
H-6 | Wave Seq MOTION Layer On
H-7 | Glacial MOTION Multi On
H-8 | Octagon MOTION Multi On
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No. | Program Name Category Voice Mode Arpeggio
1-1 ChordHit PERC/HIT Layer Off
12 5th Stut PERC /HIT Layer Off
13 | SeqVoice PERC/HIT Single On
-4 Cyborg PERC/HIT Layer On
I-5 Nz Sweep PERC/HIT Single Off
[-6 P6 Chord PERC/HIT Layer Off
I-7 Dust Vox PERC/HIT Split Off
1-8 Syn Drum PERC/HIT Split Off
J-1 MovieSFX SE Layer Off
J-2 NoiseSeq SE Split Off
]-3 Windstrm SE Single Off
J-4 FilterFX SE Single On
J-5 Red Zone SE Mult On
]-6 Spectra SE Mult Off
J-7 HypDrive SE Layer Off
]-8 DSP Cryz SE Single Off
K-1 | Phospho ARP/SEQ Multi On
K-2 ArpPulse ARP/SEQ Layer On
K-3 | KaossArp ARP/SEQ Single On
K-4 | UTurnSeq ARP/SEQ Multi On
K-5 | RezoBeat ARP/SEQ Multi On
K-6 | TechSync ARP/SEQ Single On
K-7 | BPFPlus ARP/SEQ Multi On
K-8 | Psy Zoop ARP/SEQ Layer On
L-1 Krash Bs VINTAGE BASS Single Off
-2 | MG Bass VINTAGE BASS Single Off
L-3 | Morph33 VINTAGE BASS Single Off
L-4 | PulseBs VINTAGE BASS Single Off
L-5 | UnisonBs VINTAGE BASS Single Off
L-6 | MS20Bass VINTAGE BASS Multi Off
L-7 | OddsyBs VINTAGE BASS Single Off
1-8 | VPM Bass VINTAGE BASS Single Off

No. | Program Name Category Voice Mode Arpeggio
M-1| DukeyLd VINTAGE LEAD Single Off
M-2 | Pr5Sync VINTAGE LEAD Single Off
M-3 | 700sLead VINTAGE LEAD Single Off
M-4 | 30SCLead VINTAGE LEAD Single Off
M-5 | MG Squld VINTAGE LEAD Single Off
M-6 | A26Lead VINTAGE LEAD Single Off
M-7 | GliderLd VINTAGE LEAD Single Off
M-8 | MG 5thLd VINTAGE LEAD Single Off
N-1 | OB Jumpr VINTAGE POLY Single Off
N-2 | SolinStr VINTAGE POLY Multi Off
N-3 | OB Brass VINTAGE POLY Single Off
N-4 | ]Jpt8 Dcy VINTAGE POLY Multi Off
N-5 | Pr5Comp VINTAGE POLY Single Off
N-6 | Poly6Pad VINTAGE POLY Single Off
N-7 | PMG Vibe VINTAGE POLY Single Off
N-8 | DW Brass VINTAGE POLY Single Off
O-1 | Beat Vox FORMANT MOTION Multi On
0-2 | Aliens FORMANT MOTION Single Off
0-3 | Futurist FORMANT MOTION Single Off
0O-4 | SpecialA FORMANT MOTION Layer Off
0O-5 | VoicPerc FORMANT MOTION Single Off
O-6 | FormantM FORMANT MOTION Layer Oft
O-7 | Arigato FORMANT MOTION Single Off
0-8 | MyNameR3 FORMANT MOTION Single Off
P-1 | EnsVocod VOCODER Multi Off
P-2 | PulseVoc VOCODER Single Off
P-3 | Airy Voc VOCODER Single Off
P-4 CombCode VOCODER Single Off
P-5 | 5thVocod VOCODER Single Off
P-6 | SpectMod VOCODER Single Off
P-7 | Grain FEX VOCODER Single Off
P-8 Audio In VOCODER Single Off




» Dans les programmes pour lesquels “Voice Mode” est réglé sur Mult, le canal
MIDI timbre 2 (“T2MIDIch”) est réglé sur 9 en usine.

«0-1-0-8 sont des programmes qui utilisent la fonction Formant Motion (=p.18)

» P-1-P-8 sont des programmes qui utilisent 'entrée mic (enirée audio). Afin de pou-
VOIr jouer ces programmes, vous devez brancher un microphone ou un appareil
audio externe sur le R3 et jouer sur le clavier pendant l'entrée du son (=p.14).

Demo Songs
No. Name Author

1 | R3Medley KORG Inc.
2 KaossMe KORG Inec.
3 | Crevice Numb
4 | RazorBld Oliver Munyak
5 DeciBell KORG Inc.
6 | Maschine KORG Inc.
7 | SkyHigh Oliver Munyak
8 | Struggle Numb

All Demo Songs: © 2006 KORG Inc. - All rights reserved.
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Guide de dépannage

Avant de déduire qu'il s'agit d'un dysfonctionnement, veuillez vérifier les points
suivants.

L'appareil ne se met pas sous tension

0 L'adaptateur secteur est-il raccordé a une prise secteur ?7Ep.8

O Le commutateur [POWER/STANDBY] est-il dans la bonne position (enfoncé) ?
=p.10

Aucun son

O Vos enceintes de contrdle autoalimentées ou votre casque sont-ils branchés sur la
ou les prises correctes ? ='p.8

Vos enceintes de controle sont-elles sous tension et le volume est-il suffisamment fort ?
Le bouton MASTER VOLUME est-il réglé sur une position permettant la sortie du son ? &p.10
“Local” (bouton [2]) de la page 42. MIDI est-il réglé sur ON ? & p.68

Un des paramétres quelconques liés au volume est-il réglé sur une valeur de 0 ?
wrp.31, 37, 55, 59

“Cutoffl” (bouton [1]) de la page 8. Filt1-A est-il réglé sur 0 ? =p.32

“E.F.Sens” de la page 37. Filter a-t-il été réglé sur Hold (FORMANT HOLD) quand
aucun signal n’était recu par la prise [AUDIO INPUT 1] ou [MIC] jack ? ==p.58

O

Ccoood

Wi

Impossible de recevoir le son

O La source d’entrée est-elle raccordée a la prise [AUDIO INPUT 1], la prise [MIC]
ou la prise [AUDIO INPUT 2] ? =p.8

0 Pour une entrée par la prise [MIC], le commutateur [MIC] est-il réglé sur XLR ?=p.8

0 Pour une entrée par la prise [AUDIO INPUT 1], le commutateur [MIC] est-il

réglé sur REAR ?

Le bouton [AUDIO INPUT1] ou [AUDIO INPUT2] est-il tourné vers le haut ?

Si vous utilisez un programme vocodeur, avez-vous raccordé la source audio

du modulateur a la prise [AUDIO INPUT 1] ou a la prise [MIC] ? =p .8, 14

o

Impossible d’éditer

O Sivous n’‘arrivez pas a utiliser les boutons [1]-[4] pour éditer la valeur du para-
métre dans Performance Edit, le mode Edit est peut-étre active.

QO Sivous n'arrivez pas a utiliser les boutons [1]-[4] pour éditer la valeur du para-
métre, Performance Edit est peut-étre active. i=p.12

[ Si vous n’arrivez pas a éditer le timbre 2 d'un programme synthé, “Mode” de
la page 1. Voice a-t-il été réglé sur Layer, Split or Multi ? &p.23

[ Sivous n'arrivez pas a utiliser les boutons [1]-[4] pour éditer le timbre 1 ou 2
d’un programme synthé, la touche TIMBRE SELECT [TIMBRE 1] ou [TIMBRE
2] est-elle clignotera pour le timbre que vous souhaitez éditer ? ==p.21

[ Si vous n'arrivez pas a utiliser les boutons [1]-[4] pour éditer les parametres du
vocodeur, la touche [VOCODER] est-elle clignotera pour le vocodeur que vous
souhaitez éditer ? r=p.21

O Si les changements appliqués 4 un programme ou aux réglages globaux n'ont
pas été mémorisés, avez-vous mis l'appareil hors tension avant d’exécuter Vopé-
ration Write ? Dans le cas d’un programme, vos réglages édités seront perdus si
vous sélectionnez un programme différent. Effectuez l’opération Write pour sau-
vegarder vos réglages édités avant de changer de programme ou de mettre I'ap-
pareil hors tension, & p.74

Impossible d’écrire dans la mémoire des programmes ou réglages globaux

O “PROTECT” de la fonction Shift est-il désactivé ? &p.78

O Siun programme édité ou des réglages édités GLOBAL ou MIDI que vous
pensiez avoir sauvegardés ne l'ont pas été, avez-vous sélectionné “Global”
quand vous essayiez de sauvegarder le programme, ou “Program” quand vous
essayiez de sauvegarder les données globales ? =p.74

L'arpégiateur ne démarre pas
0 L'arpégiateur est-il activé (touche ON/OFF allumée) 2 =p.15
O Le réglage de “Clock” (bouton [4]) de la 42. MIDI est-il correct ? &= p.68

Aucune réponse aux messages MIDI transmis par un appareil MIDI externe
O ILe cable MIDI ou le cable USB sont-ils raccordés correctement ? ='p.65

O Le canal MIDI des données transmises par 'appareil MIDI externe correspond-il
au canal MIDI du R3 =p.65

Ne répond pas correctement aux messages MIDI transmis par un appareil externe
O Les parametres de la page 43. MIDIFilt pour ce type de message sont-ils réglés
sur Enable ? =p.70

Les données de Transpose, courbe de vélocité et arpégiateur ne sont pas
reconnues correctement.
0 “Position” (bouton [4]) de la page 40. Global-A est-il réglé correctement ? =p.62

Impossible de contréler deux timbres sur des canaux MIDI séparés

O Le R3 utilise seulement un canal MIDI pour transmettre et recevoir quand “Mode”
de la page 1. Voice (bouton [1]) est réglé sur Single, Layer ou Split. Yous pouvez
utiliser deux canaux MIDI pour reproduire les deux timbres indépendamment,
seulement quand “Mode” de la page 1. Voice (bouton [1]) est réglé sur Multi.



Spécifications et options

Générateur de tonalités: MMT (Multiple Modeling Technology) » Commutateur [MIC/LINE]: MIC
* Programmes : [ Impédance d’entrée : 600 [Q]
Nombre de timbres : 2 maximum (quand vous utilisez Layer, Split or Multi) Niveau d’entrée maximal : —33 [dBu] (bouton AUDIO INPUT1 : Max)
Polyphonie maximale : 8 voix e Prise AUDIO INPUT 1 [MIC] - Panneau avant
Structure: . Prise : XLR (équilibrée)
Synthé: 2 oscillateurs + geénérateur de bruit Impédance d’entrée : 600 [Q]
Oscillatorl: ; Niveau d’entrée maximal : =33 [dBu] (bouton AUDIO INPUT1 : Max)
Wave: 8 Types: Sawtooth, Pulse, Triangle, Sine, Formant, s Prise [AUDIO INFUT 2]
Noise, DIWGS, Audio In Prise : jack 1/4” (déséquilibrée)
Modulation: Waveform, Cross, Unison, VPM Impédance d’entrée : 600 [Q]
Oscillator?2: Niveau d’entrée maximal : —10 [dBu] (bouton AUDIO INPUT1 : Max)
Wave: 4 T}rpes:'Sawtooth, Squam, Triangle, Sine Sorties
Modulation: Ring, Syne, Ring+Sync « Prises [L/MONO, R]
Wave Shape: Prise : jack 1/4” (déséquilibrée)
Type: Drive, Decimator, HardClip, OctSaw, MultiTri, Impédance de sortie : 1.1 [kQ] (MONO : 550€2)
MultiSin, SubOSCSaw, SubOSCSqu, SubOSCTri, Niveau de sortie maximal : +7.5 [dBu] ou plus
SubOSCSin, Pickup, LevelBoost Impédance en charge : 10 [kQ] ou plus
Filtres Multimode : _ * Prise [PHONES]
Filterl: -24 dB/oct LPF --12 dB/oct LPF—-12 dB/oct BPF - Prise :jack 1/4” stéréo
-12 dB/oct HPF — Thru Impédance de sortie : 10 [©2]
Filter2: LPF, HPF, BPF. COMB Niveau de sortie maximal : 35 [mW]
EGI1, EG2, EG3, LFO1, LFO2 Impédance en charge : 33[Q]
Vocoder: Vocodeur 16 canaux, niveau réglable et panning pour cha- Switch: Prise ASSIGN ABLE [SW], prise ASSIGNABLE [PEDAL]
que -:anal,‘ fonction Formant Shift, fonetion Formant Mo- MIDI: Prises IN, OUT, THRU,
tion, fonction Formant Hold . USB: prise B
Clavier: 37 notes (touches taille normale, sensibles 4 la vélocité, pas d'aftertouch) Affichage:
Effets: Timbre : Egaliseur 2 bfmdes, effet d'insertion (par timbre) Ecran principal : Module LCD 8 caractéres x 2 lignes
Programme : Effet maitre Ecran auxiliaire x 4 : Module LCD 8 caractéres x 1 ligne
Arpégiateur: Six types : UP, DOWN, ALT1/2, Random, Trigger, fonction Alimentation: DC12 V, 6,5 W

dividual step on/off imensi
Indivi p Dimensions: 635 x 270 x 76 mm (W xDxH)

Programs: 128 programmes (16 banques x 8 programmes), 16 groupes de donnees Poids: 2 8k

de Formant Motion (7,5 secondes x 16)
Accessoires fournis: micro serre téte, adaptateur secteur (DC12V), CD-ROM

Entrées :
e Prise [AUDIO INPUT 1] (Commutateur [MIC/LINE]) — Panneau arriere Options: EXP-2 Pédale, XVP-10 Pédale d’expression/de volume, P5-1 Commuta-
Prise : jack 1/4” (déséquilibrée) teur au pied
. Commutateu,r [MIFK LINE]: LINE * Lapparence et les spécifications de ce produit sont sujettes 2 modifications sans
Impédance d’entrée : 600 [Q] préavis.

Niveau d’entrée maximal : —10 [dBu] (bouton AUDIO INPUTL : Max)



REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS

Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications sévéres et des besoins en tension applica-
bles dans le pays ol ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via l'internet, par
vente par correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que ce produit est bien
utilisable dans le pays ol vous résidez.

ATTENTION: Lutilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a été congu
peut étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur. Conservez bien votre
récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre produit ne risque de ne plus étre
couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

“n n KORG INC.
4015-2 Yanokuchi, Inagi-city, Tokyo 206-0812 Japan

© 2006 KORG INC.
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Précautions

Manipulation des données

Emplacement

L'utilisation de cet instrument dans les endroits suivants peut
en entrainer le mauvais fonctionnement.

+ En plein soleil

* Endroits trés chauds ou trés humides

* Endroits sales ou fort poussiéreux

« Endroits soumis a de fortes vibrations

= A proximité de champs magnétiques

Alimentation

Branchez I'adaptateur secteur fourni a une prise secteur de
tension appropriée. Evitez de brancher I'adaptateur a une
prise de courant dont la tension ne correspond pas a celle
pour laquelle I'appareil est congu.

Interférences avec d’autres appareils électriques
Les postes de radio et de télévision situés a proximité

peuvent par conséquent souffrir d'interférences a la réception.

Veuillez dés lors faire fonctionner cet appareil a une distance
raisonnable de postes de radio et de télévision.

Maniement
Pour éviter de les endommager, manipulez les commandes et
les boutons de cet instrument avec soin.

Entretien

Lorsque l'instrument se salit, nettoyez-le avec un chiffon
propre et sec. Ne vous servez pas d'agents de nettoyage
liquides tels que du benzéne ou du diluant, voire des produits
inflammables.

Conservez ce manuel
Aprés avoir lu ce manuel, veuillez le conserver soigneuse-
ment pour toute référence ultérieure.

Evitez toute intrusion d’objets ou de liquide

Ne placez jamais de récipient contenant du liquide prés de
l'instrument. Si le liquide se renverse ou coule, il risque de
provoquer des dommages, un court-circuit ou une électrocu-
tion.

Veillez a ne pas laisser tomber des objets métalliques dans le
boitier (trombones, par ex.). Si cela se produit, débranchez
I'alimentation de la prise de courant et contactez votre
revendeur korg le plus proche ou la surface ol vous avez
acheté l'instrument.

Marque CE pour les normes européennes harmonisées
La marque CE apposée sur tous les produits de notre firme
fonctionnant sur secteur jusqu'au 31 décembre 1996 signifie
que ces appareils répondent a la Directive EMC (89/336/
CEE) et a la Directive concernant la marque CE (93/68/CEE).
La marque CE apposée aprés le 1 janvier 1997 signifie que
ces appareils sont conformes a la Directive EMC (89/336/
CEE), a la Directive concernant la marque CE (93/68/CEE)
ainsi qu'a la Directive Basse Tension (73/23/CEE).

La marque CE apposée sur tous les produits de notre firme
fonctionnant sur piles signifie que ces appareils répondent &
la Directive EMC (89/336/CEE) et a la Directive concernant la
marque CE (93/68/CEE).

Des défaillances inattendues peuvent entrainer des pertes de
mémoire. Veillez a sauvegarder les données importantes sur des
supports (mémoires) externes. Korg décline toute responsabilité
en cas de perte ou de dommage résultant d'une perte de
données.

Conventions utilisées dans ce manuel

Paramétres “ "
Les parameétres sont identifiés dans ce manuel par des guillemets

o

Symboles £ { @ 8 I'EEJ

Ces symboles vous indiquent respectivement des informations
lies a la sécurité, des conseils ou des explications relatives au
MIDI.

Informations relatives au MIDI

“CC#" désigne les numéros de commande de contréle.

Dans les informations relatives au MIDI, les nombres entre
crochets [ ] font toujours référence a des nombres hexadécimaux.

Exemples de pages d'écran

Les valeurs numériques des divers parameétres affichées dans les
pages d'écran imprimées dans ce manuel sont uniquement
données a titre d'exemple. Veuillez noter que ces valeurs
pourraient ne pas correspondre aux valeurs affichées sur I'écran
de votre R3.

Positions des commandes et des parametres

La position des commandes et les valeurs des parameétres
affichées dans les pages d'écran imprimées dans ce manuel
(pages 16 et suivantes) sont uniquement données a titre
d'approximations. Veuillez noter qu'il pourrait exister certaines
divergences entre les positions des commandes et les valeurs
des parameétres.

* Les noms de firmes, de produits et de formats, etc. sont des
marques de fabrique ou des marques déposées de leurs
détenteurs respectifs.



