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Précautions

Emplacement

L'utilisation de cet instrument dans les endroits suivants peut en entrainer le mauvais fonctionnement.
» En plein soleil
° Endroits trés chauds ou trés humides
» Endroits sales ou fort poussiéreux
¢ Endroits soumis & de fortes vibrations
s A proximité de champs magnétiques

Alimentation

Branchez l'adaptateur secteur fourni a une prise secteur de tension appropriée. Evitez de brancher I'adap-
tateur a une prise de courant dont la tension ne correspond pas a celle pour laquelle I'appareil est congu.

Interférences avec d’autres appareils éleciriques

Les postes de radio et de télévision situés a proximité peuvent par conséquent souffrir d'interférences a
la réception. Veuillez dés lors faire fonctionner cet appareil a une distance raisonnable de postes de radio
et de télévision.

Maniement

Pour éviter de les endommager, manipulez les commandes et les boutons de cet instrument avec soin.

Entretien

Lorsque V'instrument se salit, nettoyez-le avec un chiffon propre et sec. Ne vous servez pas d’agents de
nettoyage liquides tels que du benzeéne ou du diluant, voire des produits inflammables.

Conservez ce manuel

Apres avoir lu ce manuel, veuillez le conserver soigneusement pour toute référence ultérieure.

Evitez toute intrusion d’objets ou de liquide

Ne placez jamais de récipient contenant du liquide pres de 'instrument. Si le liquide se renverse ou
coule, il risque de provoquer des dommages, un court-circuit ou une électrocution.

Veillez a ne pas laisser tomber des objets métalliques dans le boitier (trombones, par ex.). Si cela se
produit, débranchez I'alimentation de la prise de courant et contactez votre revendeur korg le plus pro-
che ou la surface ot vous avez acheté l'instrument.

Marque CE pour les normes européennes harmonisées

La marque CE apposée sur tous les produits de notre firme fonctionnant sur secteur jusqu'au 31
décembre 1996 signifie que ces appareils répondent a la Directive EMC (89/336/CEE) et a la Direc-
tive concernant la marque CE (93/68/CEE).

La marque CE apposée apres le 1 janvier 1997 signifie que ces appareils sont conformes a la Directive
EMC (89/336/CEE), a la Directive concernant la marque CE (93/68/CEE) ainsi qu'a la Directive
Basse Tension (73/23/CEE).

La marque CE apposée sur tous les produits de notre firme fonctionnant sur piles signifie que ces
appareils répondent a la Directive EMC (89/336/CEE) et a la Directive concernant la marque CE (93/
68/CEE).
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Merci d’avoir porté votre choix sur I'Electribe - AmkII (EA-TmkID).

L'EA-1mkIl est un synthétiseur aussi unique que facile a utiliser, basé sur la technologie de synthese
DSP qui vous aidera a programmer des sons et des phrases hors du commun.

Grace aux commandes et touches en face avant, vous aurez I'impression de travailler avec un synthé-
tiseur analogique tellement la création de sons et la programmation de phrases musicales utilisant
ces sons sont intuitives.

L"EA-ImkIl est I'outil idéal pour musiciens, DJs, programmeurs de sons et musiciens informatisés a la’

recherche d"une bonne dose d’originalité pour leur musique.

Caractéristiques principales

e L’EA-1mkll propose une face avant rappelant les synthétiseurs analogiques et permettant de pro-
grammer une grande variété de sons basés sur deux parties (chaque partie étant munie de 2 Os-
cillateurs, 1 Filtre, 1 Amplificateur et de 3 Effets). Avec ces deux parties séquenceur, il vous sera
facile de programmer des phrases de séquence originales.

o Il est en outre possible d’utiliser un signal externe comme oscillateur, auquel cas 'EA-1mkII fera
office de filtre résonnant. De plus, les fonctions Ring, Sync et Cross permettent aux oscillateurs de
se moduler mutuellement.

° La fonction Motion Sequence permet d’enregistrer des réglages des commandes pour chaque par-
tie d’un motif séparément.

® Vous pouvez modifier les sons et les phrases en jouant.

* Vous pouvez programmer des motifs (Patterns) comprenant un son pour chaque partie et une
séquence (d'un maximum de 64 pas) et sauvegarder jusqu’a 256 motifs dans la mémoire interne.
De plus, il est possible de programmer I'ordre dans lequel les motifs doivent étre reproduits, d'y
ajouter des modifications de réglages etc. Ces suites de motifs s’appellent des “Songs” et vous
pouvez en sauvegarder 16 dans la mémoire interne.

e Chaque partie est munie d’effets de distorsion, de Delay et d’un Chorus/ Flanger.

e La fonction clavier permet d'utiliser les 16 touches multifonction comme clavier pour jouer de la
musique.

° Lemode de jeu d’ensembles de motifs programmés (Pattern Set Play) permet d’enregistrer soixante-
quatre motifs sous les seize touches de pas et de changer de motifs pendant I'interprétation.

e Les fonctions Tap Tempo et d’horloge MIDI peuvent servir a synchroniser l'interprétation de I’ EA-
Imkll sur un séquenceur ou un tourne-disque externe, etc.

e L'EA-ImKII peut étre contrdlé a partir d’un séquenceur externe ou d’un clavier, etc. et étre utilisé
comme générateur de son MIDI étendu.

* La fonction de vidage de données MIDI permet de sauvegarder des données sur un ordinateur ou

un Séquenceur externe, etc.

A propos des données créées sur PEA-1mkll

Les motifs et les morceaux créés sur I'EA-ImkII lors de I'édition reviennent a leur état d’origine si
vous sélectionnez un motif ou un morceau différent ou si vous éteignez I'appareil avant d’avoir mené
a bien 'opération de sauvegarde (Write).

Pour sauvegarder le motif, le morceau ou les données globales éditées, toujours entreprendre I'opé-
ration d’écriture “Write”. Méme apreés la sauvegarde des données éditées, il est encore possible de
rétablir les réglages d’usine de tous les morceaux et des motifs, etc. (Voir p.45 “Rétablissement des
données présélectionnées d’usine”)
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Raccorder et jouer!
Exemples de raccordements
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Préparation au jeu

ﬁ Veillez & metire 'EA-Tmili et les autres appareils hors tension avant de les connecier, sous peine
d’endommager vos enceintes ou les appareils en question.

1. Connectez I'adaptateur fourni a la prise DC9V et I'autre bout a une prise secteur.

‘k Veillez a enrouler le céble de 'adaptateur autour du crochet (voyez Pillustration ci-dessus). Soyez
prudent lorsque vous déconnectez la fiche de I'adaptateur pour éviter d’endommager le cable.

2. Reliez les cables audio aux sorties de parties de 'EA-1mkIl (PART1/MIX, PART2) ainsi qu‘a votre
console de mixage. Le signal de I'EA-1mkII n’est pas stéréo. Toutefois, les deux parties sont reliées
a des sorties séparées. En utilisant la commande PAN de votre console, vous pouvez donc les
agencer comme bon vous semble. Si vous préférez combiner les signaux des deux parties, il suffit
de n"utiliser que la sortie PART1/MIX que vous pouvez alors brancher a votre enceinte active
(amplifiée).

3. Si vous préférez travailler avec un casque, reliez-le a la prise PHONES. Cette prise est mono.

K En connectant un casque a ceite prise, vous ne coupez pas les signaux des sorties.
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Touche KEYBOARD

* Sert a activer ou a
couper la fonction
clavier.
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v .- Touches multifonction

4. Une fois toutes les connexions établies, vous pouvez mettre votre installation sous tension. Aug-
mentez graduellement le volume de votre EA-1mkIl et appuyez sur le Touche Keyboard. Utilisez
ensuite les Touches multifonction pour jouer quelques notes et vérifiez si tout est connecté comme
il se doit. En cas de besoin, corrigez le volume de sortie de I'EA-ImkII et augmentez le gain/le
volume des canaux de votre console auxquels 'EA-ImklI est connecté. Si vous utilisez des encein-

tes actives, n’oubliez pas d’en augmenter le volume.
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Les commandes et les autres parties de l'EA~Imkll
peuvent étre vaguement regroupées comme in-
diqué sur le diagramme.

Section connecteurs
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Section touches
de pas
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Section commune
1. MASTER VOLUME (VOLUME PRINCIPAL)

Cette commande permet de régler le volume des signaux mastea voLyme
transmis aux sorties de partie ainsi qu’a la prise casque.
1_ EA-1mkil w4106 MODEUNG SYNTHESIZER
2. AUDIO IN THRU (ENTREE AUDIO THRU) aunion g ;f M I ;27 f-jq
Cette touche permet de relier I'entrée audio directement  2——£ } | 3| ][] [] |

aux sorties de partie ainsi qu’a la prise casque.

Tant que cette touche est active, la fonction AUDIO s : ; . " ot
- ‘ 7 Y (O Farrean_ " son TeTRaone mpicHipaATY): WNITE
INd’OSC1 n’est pas dlspomble. S {0 emee Temra mPUTGAIN | IUBICHIPARTA |
O GAIETIME | FOSITION | CLOCK " oume '
. s 10 ey TPATIERn | PROTECT | v AILTER '
3. Afflchage ) [o "sieenec pucnorss " 8o AANGE :
Cet écran indique la valeur du parametre sélectionné et COCOCH O
les différents messages. o PO T
t
4. Bouton rotatif 8 9

Sert a modifier la valeur affichée.

5. PEAK(LED de pointe)
Ce voyant indique le niveau de pointe du signal entrant par les bornes d’entrée audio. Régler le niveau de sortie
de Vappareil externe de sorte que le voyant ne s’allume qu’au niveau maximum.

6. BEAT (LED de mesure)
Ce voyant clignote a chaque intervalle de noires pour indiquer le tempo.

7. [&4l¥] (touches de curseurs)
Dans chaque mode, ces touches servent a sélectionner les parametres dans la matrice apparaissant a 'écran.

8. Matrice
Les parametres qui apparaitront sur 'affichage sont repris ici pour chaque mode. Utiliser les touches de curseur
pour allumer le voyant LED du parameétre souhaité.

9. Touches de modes
Utiliser ces touches pour se déplacer au mode souhaité: Pattern, Song, Global ou MIDI. Pendant la reproduction,
il est possible d’accéder au mode Global mais non au mode MIDL

10. Touche WRITE
Utiliser cette touche pour sauvegarder les réglages que vous avez modifiés en mode Pattern, Song, Global ou
MIDI ou pour mémoriser des données d’ensembles de motifs définis.



2000000000000 0000000000C000ODOO®O®OS®O® © O 2Panneaux avant et arriére

Section synthétiseur

PORTAMENTD  OSCBALANCE 0502 I’HEII ors

1. OSCILLATOR § :
Cette section permet de choisir la forme d’onde de 1Wj ,
DSH 802 N

base.

t
: asci asc2
* PORTAMENTO O O
Serta produire des cthangements de hauteur gra- ’ M
o o B e e e e El
duels. o e !
O svac : ey

MSTORTION

e OSC BALANCE (balance des oscillateurs) | 4 ... o cross) |1 ! :
3 - 7

Quand OSC MOD est désactivé et que vous uti- PARTSELECT T sEg
. , N O PARTI TP O sumooTH
lisez RING ou SYNC, ce bouton permet de ré- 4 _LC } oz e} oms

— otn neemt e

1] :
gler la balance entre les deux oscillateurs. Si vous :
utilisez CROSS, ce bouton réglera la profondeur [T mm Ty ‘ :

; .

,
;
de la modulation de l'oscillateur. 1 escmo
!
'
:

e OSC2 PITCH OFS (décalage de hauteur de I'os-
cillateur 2)
Permet de spécifier la différence de hauteur en-
tre OSC1 et OSC2.

nmf seLeer
© TEHPODELAY s 8
O CHORUSIFLARSE]

¢ OSC1 (forme d’onde de l'oscillateur)
C’est ici que vous pouvez choisir la forme d’onde d’OSC1.

° OSC2 (forme d’onde de I'oscillateur)
C’est ici que vous pouvez choisir la forme d’onde d’OSC2.

» O5C MOD (modulation des oscillateurs)
Iei, vous pouvez spécifier le type de modulation utilisée pour les oscillateurs.

2. LED Original Value
Ce LED s’allume chaque fois que vous effectuez un réglage qui correspond a la valeur sauvegardée pour le son
en question du motif.

3. MOTION SEQ (séquence de réglages)
Cette fonction permet d’enregistrer le changement de vos réglages et de les reproduire en boucle. En appuyant
p g g glag P ppuy
plusieurs fois sur cette touche, vous alternez entre coupé (éteint), SMOOTH et TRIG HOLD.

4. Touche PART SELECT
Cette touche permet de spécifier si vous voulez éditer la partie 1 (PART 1) ou 2 (PART 2).

5. Schéma de blocs
Ce schéma vous montre la structure de la section synthétiseur de votre EA-TmiL

6. FILTER
Les commandes de cette section permettent de régler le filtre et la résonance.
¢ CUTOFF: Sert a spécifier la fréquence de coupure du filtre.
* RESONANC: Permet de régler la résonance du filtre.
* EG INT (EG intensité de I'enveloppe): Permet de spécifier a quel point le comportement du filtre dépend de
Fenveloppe.
e DECAY: Permet de régler la vitesse de chute de I'enveloppe du filtre.

7. AMP
Cette section permet de régler le volume du son et d’activer/de couper la distorsion.
¢ DISTORTION: Permet d’enclencher ou de couper l'effet de distorsion.
» LEVEL: Sert a régler le volume du son.

8. EFFECT
Cette section permet de régler les effets.
* DEPTH: Sert a spécifier la profondeur de V'effet (Tempo Delay, Chorus/ Flanger).
¢ TIME: Permet de régler le temps de retard du Delay ou la vitesse de modulation du LFO de I'effet Chorus/
Flanger.
o TYPE SELECT: Sert a choisir Ieffet (Tempo Delay ou Chorus/Flanger) pouvant étre édité avec les commandes
Depth et Time,
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Section de controle du
séquenceur

1.Touche Rec (enregistrement) — —
. 1 2 3 REste TRANSPOSE
Appuyez sur cette touche pour enregistrer des phrases ou des 4 5
séquences de réglages. En appuyant sur cette touche pendant
I'enregistrement, vous le désactivez sans arréter la reproduc-
tion.

2. Touche Stop/Cancel (arrét/annulation)
Cette touche permet d’arréter la reproduction d’un motif ou d’un morceau ou d’annuler une opération.

3. Touche Play/Pause (lecture/pause)
Celte touche permet de lancer et d’interrompre la reproduction d’un motif ou d’un morceau.

4, Touche TAP, REST/TIE
Utilisez cette touche pour spécifier le tempo. Lors de I'enregistrement pas a pas, il vous permet de programmer
des pauses ou de lier deux notes.

5. Touche TRANSEPOSE
Appuyez sur cette touche pour transposer une phrase.

Section des touches multifonction

....................................

SONG ARNCTION
4 Mo bae Jap WING moNC  com bR clow  pitn  DHERE et ciea

PARY RMOTION PART PATIERN  PATFERN  EVENT SONG

1. Touches “SELECT”
Appuyer sur ces touches pour allumer ou éteindre les LED Select et utiliser les touches a seize pas pour les
convertir en touches de 64 pas.
Lorsque la fonction Keyboard est activée, cettes touches permettent de choisir l'octave.
En mode “Song”, ces touches fonctionnent comme touches de retour en arridre ou d’avance rapide. Lorsque la
fonction d’ensemble de motifs définis est activée, elles servent a commuter entre les différents groupes d’ensem-
bles de motifs.

2, LED Select
La rangée supérieure de LED (verts) indique I'emplacement (longueur 1...4) au sein du motif rythmique en
cours de jeu.
La rangée inférieure de LED (rouges) indique 'emplacement (longueur 1...4) du motif rythmique indiqué par
les touches de pas. Lorsque la fonction Keyboard est enclenchée, ces LED indiquent octave.

3. Touches multifonction/Step 1...16
Utilisez cettes touches pour modifier ou écouter les motifs de phrase de chaque partie.
Lorsque la fonction Keyboard est enclenchée, cettes touches font office de mini-clavier vous permettant de jouer
des mélodies. Lorsque la fonction Pattern Set est activée, cettes touches permettent de choisir un motif sauve-
gardé.

4. Touche Keyboard function
Cette touche permet de transformer les touches multifonction en mini-clavier. En le pressant plusieurs fois, vous
activez et coupez cette fonction. Gardez cette touche enfoncé pendant que vous appuyez sur un touche
multifonction pour sélectionner le motif affecté a cette touche (fonction Pattern Set).
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5. Touche SHIFT
Cette touche doit étre utilisé avec d’autres touches. Lorsque vous la gardez enfoncée, certaines touches changent
de fonction.
SHIFT + Play/Pause: Lance la reproduction a partir du début du morceau.
SHIFT + Rec: Permet d’effacer des événements d’un motif lors de la reproduction.
SHIFT + touches Step: Sélection de la fonction imprimée sous le touche en question.
SHIFT + dial: En maintenant Shift enfoncé pendant que vous tournez le cadran, vous augmentez la valeur
du parametre sélectionné par pas de dix.
SHIFT + SELECT: En mode Pattern, cette combinaison permet d’avancer d’un pas.
1l existe encore d’autres combinaisons SHIFT. Voyez la description des différents parametres pour en savoir
plus.

Section connecteurs

@F @? ] @?ﬁ

1 2 3 4 5 6

1. Interrupteur d’alimentation
Cet interrupteur permet de mettre U'instrument sous ou hors tension alternativement, chaque fois que vous
appuyez dessus.

2.DCYV
Permet de raccorder I'adaptateur AC livré avec l'appareil.

3. Connecteurs MIDI
IN Les données MIDI regues a ce connecteur servent a contrdler I'EA-ImkIl & partir d'un appareil MIDI
externe ou a recevoir des transferts de blocs de données.

ouT Les données MIDI soog transmises par ce connecteur pour controler un appar eil MIDI externe ou
pour transmettre des blocs de données.

THRU  Les données MIDI recues a la borne MIDI IN sont retransmises telles quelles par ce connecteur. Ce-
lui-ci sert & connecter “en chaine” plusieurs appareils MIDL

4. Prise AUDIO IN
Cette prise sert a recevoir le signal utilisé par AUDIO IN ou OSC1. Ce signal constitue alors le son (la “forme
d’onde”) d’OSC1.

5. PART1T/MIX, PART2 (sorties des parties)
Reliez vos cibles audio a ces prises ainst qu’aux entrées de votre console de mixage ou de vos enceintes actives
(amplifiées) pour amplifier le son des parties 1 et 2 séparément. Si vous préférez combiner les signaux des parties
1 et 2, utilisez uniquement la prise PART1/MIX.

6.0} (prise casque)

Bien que vous puissiez connecter un casque stéréo a cette prise, dites-vous bien que le signal est toujours mono.
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Schéma de principe de 'EA-1mkll

Un “Song” (morceau) de 'EA-ImkIl se compose essentiellement de motifs (“Patterns” qui com-
prennent, a leur tour, des parties et des réglages de retard) et d’événements (voyez la p. 37, “Enre-
gistrement des réglages ou de votre musique en tant que “Song” (enregistrement d’événements)”.

Structure d'un Song

Songs: $01..516 Patterns: A01...064 Partig
Ordre des mofifs| Doandes déunements
A03 Part Trigger /( Données Paltern| Données de partie| Synthétiseur | Motif de phrase | Séquence de réglages
B53 Part Pitch Tempo Part 1 s Portamenio
Co7 Gate Ty Length Part 2 OSC Balance
ggg // Beat/Scale OSC1 Wave Tigger
e g O§C2 Wave Pitch
. . Gate Time
Filiter
. AMP
End Effect

Ecoute d’un morceau (Song)

1. Appuyer sur la touche du mode Song pour accéder au mode Song (la touche
s’allume).

2. Utiliser les touches de curseurs [A][¥] jusqu’a ce que la LED de sélection de
parametre indique SONG (LED supérieure).

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le morceau souhaité (S01...516)

4. Appuyer sur la touche Play/Pause pour reproduire le morceau (la touche s'al-
lume) Ala fin du morceau, la reproduction s'arréte automatiquement (la touche
s'éteint).

Pour arréter provisoirement la reproduction en cours, appuyer sur la touche Play/
Pause (la touche clignote). Pour reprendre la reproduction, appuyer a nouveau sur
la touche Play/Pause (la touche sallume). Pour arréter la reproduction, appuyer
sur la touche Stop/Cancel.

A I n’est pas possible de changer de morceau pendant la reproduction. §?§§P§am. .

s =

Qu’esi-ce qu’un Song (morceau)?

Dans le cas de 'EA-1mkll, un Song comprend des données
musicales sous forme de motifs (Patterns) qui sont repro- Song
. . s T r . ’ .
duits dans I'ordre souhaité. LEA-Tmkll vous permet d’enre- Pattern(A03) _ Patiern(801) _Pattern(AQ1)
gistrer et de sauvegarder jusqu’a 16 Songs (morceaux). Un s .

. s e . . (VN ST | PN 1Y
Son'g peut faire appel & 256 motifs. De plus VOUSPOUVeZ N |y s el o dies ot ,
registrer des changements de phrases et de réglages. Voyez #aan
aussi la p. 34, “Le mode Song”.

Paltern(A02)

s 0
it TIPAP
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Ecoute de motifs (Patterns)

1. Appuyer sur la touche du mode Pattern pour accéder au mode Pattern (la touche
s’allume).

2. Utiliser les touches de curseurs [A][V] jusqu’a ce que la LED de sélection de pa-
ramétre indique PATTERN (LED supérieure).

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le motif souhaité (A01.. A64,001.,..b64,
C01....C64,d01.....d64)

4. Appuyer sur la touche Play/Pause pour reproduire le motif (la touche s’allume).
Ala fin du motif, celui-ci revient au début et continue a jouer de maniére répétée
(en boucle).

Pour arréter provisoirement la reproduction en cours, appuyer sur la touche Play/

Pause (la touche clignote). Pour reprendre la reproduction, réappuyer sur la touche
Play/Pause (la touche s’allume). Pour arréter la reproduction, appuyer sur la tou-

che Stop/Cancel. Touche
Vous pouvez tourner la touche rotatif pour sélectionner des motifs lorsque la repro- Stop/Cancel
duction est arrétée ot méme lorsqu’elle est en cours,

Lorsque vous changez de motifs pendant la reproduction, le changement prend place %
a la fin de chaque motif. (Voir p.22 “Moment de changement des motifs”). ' £
c
) ; ; Pattern it
Qu’est-ce qu’un Pattern (motif)? )
Un Pattern représente une unité de données musicales de sons enregistrés sous ! J T Sj) Ty b ’ a
forme de phrases. I’EA-1mill permet de programmer et de sauvegarder 256 Pat- ™~ e | jed ... B’
terns. Motion sequence data-- -1 c(@
Chaque motif comprend deux parties (voyez la p. 14). Outre les sons de ces deux Pz B } i ‘;\ . ﬁ
parties, vous pouvez aussi enregistrer des phrases et vos réglages (voyez la p. 22, [ I . o
“Le mode Pattern”). Motion sequence data~] || 5
E
5
. npg s u 2
c
@Q
Essai des différentes fonctions
=
L] 7 H @
Changement du tempo d’un morceau ou d’un motif
'y a deux fagons de changer le tempo.
Le tempo changé a ce stade sera perdu et le tempo original sera rappelé lorsque vous arrétez la
reproduction ou que vous sélectionnez un autre motif ou un autre morceau.
e Utilisation du touche rotatif pour changer le tempo
1. Appuyer sur la touche de mode pour accéder au ~ Changement du tempo d'un Changement du tempo
moerceau. 3 d'un motif. 3

mode Song ou au mode Pattern.

2. Utiliser les touches de curseurs [A][ V] jusqu’a ce
que la LED de sélection de parametre indique
TEMPO.

3. Tourner la touche rotatif pour modifier le tempo.

* Utilisation de la touche Tap Tempo pour modifier le tempo

Pendant le jeu d"un morceau ou d"un motif, appuyer trois fois ou plus sur la touche Tap
au tempo souhaité. L'EA-ImkII détectera l'intervalle auquel vous avez appuyé sur la
touche TAP et il réglera le tempo en fonction de celui-ci. Vous pouvez également chan-
ger le tempo de cette maniére si 'EA-1mklII n’est pas en train de jouer un morceau ou un

motif.
s . N " . . . Appuyer trois
Utiliser les touches de curseurs [A][¥] jusqu’a ce que la LED de sélection de parametre  yois ou plus.

indique TEMPO et le tempo modifié apparaitra sur l'affichage.

13
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Utilisation des touches comme clavier (fonction Keyboard)

1. Appuyez sur la touche Keyboard pour activer cette fonction (son témoin s'allume).

2. Les touches multifonction font maintenant office de mini-clavier.

- - . Pour changer d'octave
3. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir le partie que vous 9 .

désirez piloter.

4.«?‘"{:’:}

@ﬂl@ﬁ
Al

Le son des parties differe selon le motif choisi. Pour changer de son,
il suffit dés lors d'utiliser le cadran pour choisir un autre motif.
Utilisez les touches SELECT pour changer d’octave.

Les LED Select (rouges, rangée inférieure) indiquent 'octave choi-
sie.

LED(s) allumé(s) 1 1,2 12,3 2,34 3,4 4

Tessiture A0..C2 | A1.C3 | A2..C4 | A3..C5 | A4..C6 | A5..C7

Qu’esi-ce qu’une partie (Part)?
Une partie comprend un son synthétiseur, un

motif de phrase (Trigger, Pitch, Gate Time) et une Pa rt

séquence de réglages. Chaque partie est un syn- 1 2 (3 14 5 18 17 1|8 64
thétiseur monophonique; il est donc impossible J J} eb

de jouer des accords (ce qui serait “polyphoni- M\W\( L
que”). (Voyez la p. 22, “Mode Pattern”.) Libre & c4 G4 F4 | s

vous de modifier le son des parties et de program- --- Données de séquences de mouvements --- .
mer un motif de phrase ainsi quune séquence de - : : n . : :

réglages pour chacune des parties (voyez la p. 23,
“Edition du son d"une partie”).

Modification (édition) du son

1. Activez la touche Keyboard et appuyez sur les touches

multifonction pour jouer quelques notes.

2. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie que vous
désirez éditer.

Orignal -
value LED 7

3. Utilisez les commandes de la section synthétiseur pour modifier
le son a votre guise.
Le LED Original Value s’allume pour signaler que vous n‘avez
encore rien changé.

Inspirez-vous des exemples de réglages (p. 46) pour programmer le
son souhaité.

Votre nouveau son de motif peut étre sauvegardé avec la fonction
Write (p. 17, “Mémorisation d'un motif que vous avez créé”).

ﬁ il se peut que vous n’obteniez pas le résultat escompié avec les commandes de la
section synthétiseur. C'est di au fait que le paramétre en guestion est piloté par la
séquence de réglages (voyez la p. 29, “Vérification des données de réglage (Motion

Seq)”).

Qu’est-ce que la section synthétiseur?
Is‘agit de la section vous permettant de créer (“synthétiser”) les sons désirés pour les parties. (Voyez la p.
23, “Edition du son d’une partie”.)

14
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Accompagnement d’un morceau ou d’un motif

1. Activez la fonction Keyboard en appuyant sur la touche du méme
nom et utilisez les touches multifonction pour jouer quelques no-
tes.

HORG (Eramrs ) o &

[ —— .I

066006
SEORIOO

& b o

2. En mode Song ou Pattern, appuyez sur la touche Play /Pause pour
lancer la reproduction.
Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie que vous
désirez jouer.

3. Appuyez sur les touches multifonction pour ajouter des notes au
morceau ou au motif.

ﬁ Les parties sont des synthétiseurs monophoniques. Il n’est
donc pas possible de jouer plusieurs notes a la fois.

Modification (édition) d’un son pendant la reproduction

1. En mode Song ou Pattern, appuyez sur la touche Play/Pause
pour lancer la reproduction.

HORG BT <

2. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie que
vous désirez éditer.

3. Utilisez les commandes et les touches de la section synthéti-
seur pour modifier le son pendant la reproduction du mor-
ceau ou du motif choisi.

WO S W L ML B

Si vous voulez garder les modifications effectuées ici, vous de-
vez les sauvegarder avec la fonction Write (voyez la p. 17 “Mé-
morisation d’un motif que vous avez créé”).

Des que vous sélectionnez un autre motif ou le méme, ou que vous mettez I"EA-ImkIl hors ten-
sion, les sons en question retrouvent en effet leurs réglages sauvegardés.

Il n’est pas possible de sauvegarder vos sons au sein d’un morceau (Song). Seuls les
motifs (Patterns) prévoient des mémoires pour la sauvegarde de vos sons édités.

<
®
&=
c
@
@
@
e
=
©
0
©
Rel
©
°
o
8
=
Y
5
k=3
<
©
=
™

Modification (édition) d’un motif de phrase

Qu’est-ce qu’un motif de phrase?

Un motif de phrase contient des infor-  potif de phrase

Py . * : H N
mations concernant 'endroit, la hauteur e T, STomps
et la durée des notes. En utilisant les seize note  FE=T o Ton Fom [om Lot Lo 1ot Lot Fae Tor lor or 165 Tor o
touches multifonction, VOus pouvez pro- igger{ 1 1213 |4 |5]16 |7 1819 |i0fjitif2]i3i{ia]|i5] s
grammer une phrase pour chacune des piteh | C4 4] ca A3 Cc4
parties. (Alternativement, vous pouvez
5 X . 1 Note 5 v 3y 13
jouer les notes en temps réel.) (Voyez la value | 4 M A A
p- 22 "Mode pattern”.)

Un motif de phrase peut &tre édité de trois fagons:

* Enregistrement en temps réel
Utilisez la fonction Keyboard pour enregistrer une nouvelle phrase via le mini-clavier lors de la
reproduction de l'autre phrase.

» Enregistrement pas a pas
Arrétez la reproduction du motif et entrez les notes (leur hauteur) I'une 2 la suite de l'autre.

¢ Edition d’événements
Edition des réglages (Trigger, Pitch, Gate Time) de chaque pas.

15
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Dans ce qui suit, nous parlerons de I'envegistrement en temps réel et pas a pas. Voyez les fonctions
d’édition sous “Mode pattern” a la p. 28 pour I'édition des événements.

e Enregisirement en temps réel (utilisation de la fonction Keyboard
pour programmer des phrases)

51 vous avez besoin du méironome pendant I'enregistrement, voyez la p. 39 “Réglages du métro-
nome”.

1. Appuyez sur la touche PATTERN (son LED s’allume).
Utilisez les touches [4][¥] du curseur pour faire en sorte que les LED de sélec-
tion de parametre indiquent PATTERN.

2. Utilisez le cadran pour sélectionner le motif que vous désirez éditer.

3. Activez la fonction Keyboard (son témoin s’allume) et choisissez la partie que
vous désirez enregistrer avec la touche PART SELECT.

4. Appuyez sur la touche Rec pour passer en mode prét-a-enre-
gistrer. (La touche Rec s’allume, tandis que la touche Play/
Pause se met a clignoter.)

5. Appuyez sur la touche Play/Pause pour lancer I'enregistre-
ment. (La touche Play/ Pause s’allume.)

6. Utilisez les touches multifonction pour jouer votre mélodie.
Le motif est mis en boucle, vous permettant d’ajouter davan-
tage de notes tant que la touche Recreste allumé. 5i vous dési-
rez aussi enregistrer I'autre partie, sélectionnez-la avec la tou-
che PART SELECT et continuez a enregistrer.

7. Appuyez sur la touche Stop/Cancel pour arréter 'enregistre-
ment. (Les touches Rec et Play /Pause s"éteignent.) Vous pou-
vez aussi appuyer sur la touche Rec pour désactiver I'enregis-
trement sans arréter la reproduction. (Dans ce cas, seul la touche Rec s'éteint, tandis que Play/
Pause reste allumé.)

5t vous vous trompez, gardez la touche SHIFT enfoncée sans arréter I'enregistrement et appuyez
simultanément sur la touche Rec. Tant que vous gardez ces deux touches enfoncées, I'EA-Tmkll
efface les notes de la partie sélectionnée (dont le LED s'allume).

Appuyez sur la touche WRITE pour sauvegarder votre motif. (Voyez aussi la p. 17, “Mémorisa-
tion d’un motif que vous avez créé”.)

e Enregistrement pas a pas (utilisation des touches multifonction
pour programmer des phrases)

1. Appuyez sur la touche PATTERN (elle s’allume).
Utilisez les touches du curseur [A][¥] pour faire en sorte que les LED de sélection de parameétre
indiquent PATTERN.

2. Utilisez le cadran pour sélectionner le motif que vous désirez éditer.
3. Activez la fonction Keyboard (son témoin s’allume).
4. Choisissez la partie que vous désirez enregistrer avec la touche PART SELECT.

5. Utilisez les touches du curseur [A][ 7] pour faire en sorte que les LED de sélection de parameétre
indiquent STEP REC. ('écran affiche alors le pas pour lequel vous pouvez programmer une
note.)

6. Appuyez sur la touche Rec pour passer en mode d’enregistrement. Cette fois, vous ne pouvez
plus faire démarrer la reproduction en appuyant sur PLAY.

7. Utilisez les touches multifonction pour spécifier la hauteur de chaque note de la phrase. (Cha-
que fois que vous entrez une note, 'EA-ImkIl avance automatiquement d’un pas.)
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8. L'enregistrement est automatiquement arrété a la fin du dernier HORG [EOERETT). O
pas ou lorsque vous appuyiez sur la touche Stop/Cancel (dans ce (@] rmne——
cas, la touche Rec s'éteint.) K}

Pour entrer une pause (sauter un pas), appuyez sur REST/TIE. Pour
entrer une ligature, gardez la touche multifonction enfoncée (Ia note
continue & sonner) pendant que vous appuyez sur la touche REST/
TIE. :

Pendant l'enregistrement, vous pouvez utiliser le cadran pour sau-
ter a un autre pas. Pour sélectionner un pas bien précis, maintenez la
touche SHIFT enfoncée pendant que vous appuyez sur la touche
multifonction correspondant au pas désiré.

Appuyez sur la touche WRITE pour sauvegarder votre motif. (Voyez
aussi la p. 17, “Mémorisation d’'un motif que vous avez créé”.)

Lors de I'enregistrement pas a pas, seuls I'enclenchement de note et la hau-
teur sont enregistrés. La durée des notes est réglée automatiquement. Yous
pouvez cependant 'éditer aprés coup (ce qui est également vrai de la hau-
teur et de I'enclenchement). Voyez la p. 28.

N

Voyez “Pas sélectionné (Target Step) 1.01...4.16” a la p. 27 pour en savoir
plus sur la sélection des pas.

Mémorisation d’'un motif que vous avez créé

K Lors des réglages d’usine, la protection de mémoire est activée et il n’est pas possi-
ble de mémoriser des données. Avant de sauvegarder celles-ci, vous devez dés lors
désactiver les réglages de protection de mémoire en mode Global (voir p.40 “Régla-
ges de protection”).

Ne jamais oublier que, lors de la mémorisation de données, le motif se trouvant i la
destination de sauvegarde sera remplacé.

1. Editer un motif comme expliqué au point “Modification du son” ou “Modification
(édition) d"un motif rythmique”.
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2. Appuyer une fois sur la touche WRITE (elle clignotera). L'affichage clignotera pour
indiquer le numéro du motif.

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le numéro de motif sous lequel les don-
nées doivent étre mémorisées (c’est-a-dire la “destination de sauvegarde”).

4. Réappuyer sur la toucheWRITE pour commencer la mémorisation des données.
Pendant la sauvegarde des données, la touche clignote. Lorsque I"opération est
terminée, la touche s'éteint.

Si vous décidez d’annuler Vopération, appuyer sur la touche Stop/Cancel. Si vous ne souhaitez
pas mémoriser le motif que vous avez créé, il suffit de sélectionner un motif différent sans mener
a bien 'opération d’écriture.

A Ne jamais couper I'alimentation pendant la sauvegarde de données (c’est-a-dire pen-
dant que la touche Write est allumée) car vous risqueriez d’endommager les données.
Il n’est pas possible de mémoriser des données pendant la reproduction ou I'enregis-
trement.

17
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Utilisation d’une séquence de mouvements (Motion Sequences)

Qu’est-ce gu’un séquence de réglages?
Vous pouvez enregistrer les changements des parameétres pour une partie en temps réel et les reproduire,
Les données créées lors de la modification des parametres s’appellent des séquences de réglages (voyez
aussi la p. 29, “Enregistrement d'une sé quence de mouvements”).
Lors de la reproduction, les “séquences de réglages” répétent vos manipulations dans la section synthéti-
seur comme si vous le faisiez vous-méme.

En guise d’exemple, enregistrons la modification du paramétre CUTOFF.

1. Passez en mode Pattern et sélectionnez le motif que vous désirez
éditer.

HORG LLHenT 2 4 %

o

2. Utilisez la touche PART SELECT pour sélectionner la partie que ®
vous désirez éditer. e

3. Appuyez sur la touche MOTION SEQ pour sélectionner
SMOOTH ou TRIG HOLD.

4. Appuyez sur la touche Rec pour passer en mode prét-a-enregis-
trer (la touche Rec s’allume, tandis que la touche Play/Pause se
met a clignoter).

5. Appuyez sur la touche Play/Pause pour lancer I'enregistrement.
(La touche Play/ Pause s'allume.)

6. Manipulez la commande CUTOFF pour varier le réglage de ce paramétre pendant la reproduc-
tion d’un cycle du motif (16 pas X longueur, 12 pas x longueur).

7. Au terme du cycle pendant lequel vous avez actionné la commande, la touche Rec s'éteint.
Comme la reproduction continue, vous entendrez tout de suite I'évolution de vos changements.

Appuyez sur Stop/Cancel pour arréter la reproduction, puis continuez avec les étapes 2 et sui-
vantes sous “Mémorisation d’un motif que vous avez créé” pour sauvegarder votre motif avec
cette séquence de réglages.

Il existe deux types de séquences de réglages (SMOOTH et TRIG HOLD). Lors de la reproduc-
tion, vous pouvez alterner entre les deux pour découvrir en quoi elles sont différentes. (Voyez
aussi la p. 29, “Jeu d'une sé quence de mouvements”.)

Il n’est pas possible de modifier une séquence de réglages aprés I'avoir enregistrée. Si le résultat
ne vous satisfait pas, enregistrez une nouvelle version.

‘R Vous ne pouvez enregistrer que les mouvements d’une seule touche par partie. Si
vous manipulez deux commandes pendant I'enregistrement d’'une séquence de ré-
glages, seules les données de la derniére commande utilisée seront enregisirées.
(Voyez aussi la p. 29, “Enregistrement d’une sé quence de mouvements™.)
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Connexion de diverses sources a 'entrée audio

L'entrée audio permet de connecter diverses sources audio (radio, lecteur de CD/MD) ou d’autres
instruments.

Cela vous permet de manipuler le signal recu avec plusieurs parameétres de la section synthéti-
seur. Essayez plusieurs types de signaux, car cela peut produire des résultats trés intéressants.

1. Reliez la source de signal etc. a 'entrée audio de I'EA-ImkllL Cette
entrée étant mono, vous aurez peut-étre besoin d’une fiche adap-
tatrice afin de combiner les deux canaux d'un signal stéréo.

0000
2. Réglez le volume de sortie de I'appareil externe de sorte que le ’f—
LED Peak ne s’allume que briévement pour les crétes de signal. 1
Pour entendre le signal entrant, appuyez sur la touche AUDIO 5 Peak LED Entrée d'un lecteur
IN THRU (elle s'allume). CD, MD, etc

HORG ool o

3. Sélectionnez le motif ou le morceau dont vous voulez régler le
volume et appuyez sur la touche OSC1 pour sélectionner AUDIO
IN et lancez la reproduction.

4. Appuyez sur la touche de mode pour sélectionner le mode Glo-
bal.

5. Utilisez les touches [A][¥] du curseur pour sélectionner le pa-
rametre INPUT GAIN (son LED s’allume).

6. Utilisez le cadran pour régler le volume d’entrée afin d’établir la
balance désjrée avec le volume de 'autre partie.

7. Utilisez les commandes et les touches de la section synthétiseur pour filtrer le signal entrant ou
pour y ajouter des effets.

K Si vous désirez affecter le signal audio recu a OSC1, il faut désactiver la
fonction Audio In Thru (le LED de cette touche ne peut pas étre allumé).
Veillez a n’utiliser que des signaux de niveau ligne. Il n’est en effet pas possible d’uti-
liser le signal d'un microphone, d’un tourne-disque etc.
Si le réglage Input Gain est trop important, le signal risque de saturer.
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Utilisation de la fonction Pattern Set

Qu’est-ce que Patiern Sei?
“Pattern Set” est une fonction permettant d'affecter les motifs désirés aux seize touches multifonction et
d'alterner entre ces motifs en appuyant simplement sur cettes touches. Ce faisant, vous pouvez donc créer
des morceaux en temps réel.

: j . - Pattern Set 1
Maintenez la touche Keyboard enfoncée (elle se met a clignoter) et appuyez PR

sur I'un des seize touches multifonction pour sélectionner le motif affecté a
cette touche. Vous pouvez utiliser les touches SELECT pour charger un autre
groupe d'affectations. Les LED 1~4 de la rangée inférieure (rouges) indi-
quent lequel des quatre groupes a été sélectionné, Autrement dit, vous pou-
vez affecter un maximum de 4 x 16 motifs (soit 64) aux touches multifonction.

Pendant la reproduction d"un motif, il suffit de maintenir la touche Shift
enfoncée et d’appuyer sur une autre touche multifonction pour changer de
motif. Ce dernier sera reproduit a la fin du motif actuellement en cours.
(Voyez la p. 32, “Pattern Set”.)

A Tant que la touche Keyboard clignote, elle conirdle la fonction

Pattern Set. Maintenez Shift enfoncé pendant que
vous appuyez sur le touche Keyboard
pour verrouiller la fonction Pattern Set.

Si vous maintenez la touche SHIFT enfoncée pendant que vous appuyez
sur Keyboard, vous verrouillez la fonction Pattern Set. (La touche Keyboard
continue donc a clignoter.) Pour désactiver ce “verrouillage”, appuyez une
fois de plus sur Keyboard. Il est bien stir possible de vous constituer vos propres ensembles de
motifs (“Pattern Sets”). (Voyez la p. 32, “Affectation des motifs aux touches”.)

k L.es changements de motifs pendant la reproduction sont exécutés a la fin du motif
actuellement en cours. {(Voyez la p. 22, “Moment de changement des motifs”.)

Utilisation de PEA-1mkll en tant que module

Cette section ne vous sert que si vous désirez utiliser votre EA-ImkIl avec d’autres instruments MIDL
Pour ce faire, vous avez besoin d'un cable MIDI que vous devez relier 2 la prise MIDI OUT de votre
clavier ainsi qu’a Ja prise MIDI IN de I'EA-1mkll.

1. Appuyez sur la touche MIDI pour passer en mode MIDIL

o £

2. Utilisez les touches du curseur [A][¥] pour que les LED P @O o©0o0o00
de sélection indiquent MIDI CHIPART1]. I\ i

3. Réglez le canal de transmission du clavier sur le numéro ] MIDIIN
de I'EA-Imkll affiché a 1'écran. (Voyez la p. 41, “Réglage du canal MIDI de
la partie 1 (MIDI ch)”) Cable MIDI
MIDI QUT Clavier MiDI etc.

4. Jouez sur le clavier MIDI etc. pour piloter le son de la partie 1. T

!

Si vous travaillez avec un séquenceur MIDI multipiste, utilisez les touches =
du curseur [A][¥] pour sélectionner MIDI CH[PART?2] et choisissez un ca-
nal pour la deuxiéme partie. (Voyez la p. 41, “Réglage du canal MIDI de la
partie 2”.) Il va de soi que vous pouvez aussi affecter d’autres canaux MIDI
aux parties, ou, au contraire modifier le canal de transmission des pistes de-
vant piloter les parties. Puis, lancez la reproduction.

A Voyez la p. 43, “A propos du MIDI”, pour en savoir plus sur les
fonctions MIDI de 'EA-1mxll.

A Il est possible de sauvegarder les réglages des modes MID! et
Global en faisant appel & la fonction Write. (Voyez la p. 40, “Mémo-
risation des réglages modifiés en mode Global” ainsi que la p. 42,
“Mémorisation des réglages modifiés en mode MIDI” pour en savoir plus.)
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Reproduction synchronisée avec un ER-1mkll

En synchronisant I'Electribe EA-ImiIl avec un ER-Imkll, vous disposez de davantage de possibi-
lités. Voici comment synchroniser I'ER-1mkII avec le tempo de I'EA-TmkL _
Utilisez un céble MIDI pour relier la prise MIDI OUT de I'EA-1mkIl a la prise MIDI IN de I'ER-
ImkIl. Branchez les sorties des parties de 'EA-1mkIl ainsi que les sorties ligne de I'ER-1mkl 4 votre
console de mixage ou & vos enceintes actives (amplifiées).

1. Appuyez sur la touche MIDI pour passer en mode MIDI.

2. Utilisez les touches du curseur [A][¥] pour que les LED de sélection indiquent MIDI
CHIPART1].

3. Réglez le canal EA-ImkII a “01” et le canal ER-1mkIl & “10”. (Voyez la p. 41 “Réglage du canal
MIDI de la partie 17, “Réglage du canal MIDI de la partie 2”.)

4. Appuyez sur la touche Global pour sélectionner le mode du méme nom.

5. Utilisez les touches [A[[V] du curseur pour que les LED de sélection indiquent
CLOCK.

6. Sur FEA-1mkll, choisissez “int”. Dans le cas de 'ER-
Imidl, il convient de choisir “Ext”. (Voyez la p. 39,
“Synchronisation de 'EA-ImkIl sur des appareils EA-1mkll
MIDI externes”.) =

e

” @@' @@é@n\

1
fg MiDi oUT

7. Appuyez sur la touche Play/Pause de I'EA-1mxII
pour lancer la reproduction d’un motif ou d'un
morceau. (La touche Play/Pause s’allume.) L'ER-
Imkll joue alors Ie motif ou le morceau choisi au
méme rythme que I"EA-TmkIlL

cable MIDI

ER"‘ka” MIDEIN

o,

Si vous voulez que 'ER-1mkII et 'EA-Imkll jouent de ,
maniere synchronisée le motif de méme numéro, ef- 1 / @O®° 000 ? @\

fectuer les réglages suivants:

® Synchronisez VER-1mkIl (esclave) avec I'EA~Tmkll
(maitre). (Choisissez “int” pour V'EA-1mkII et “Ext”
pour 'ER-1mxklL)
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e Choisissez le méme canal MIDI pour 'EA-Tmkl et

' “01” oo
I"ER-ImiII (exemple: “01” pour les deux). RN
A
(e

R
e
Uil

 Sur I'EA-Imkl et I'ER-ImklI, choisissez “P” ou
“O" comme réglage pour le filtre MIDI de I'EA-
ImkH ainsi que de 'ER-Imill (voyez la p. 42, “Ré-
glages de filtre MIDI").

o Sur "ER-1mkll, choisissez C-1...A-1 ou A#8...G9
comme numéros de notes reconnus. (De cette fa-
¢on, 'ER-1mkIl ne répond qu’aux messages de
note choisis et non sur aux autres.)

EA-Imdl 4

[l est en outre possible de synchroniser I'EA-ImklI
avec un séquenceur ou un synthétiseur capable de
transmettre de signaux d’horloge MIDI (MIDI
Clock).

21
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attern (|

Ce mode permet de jouer des motifs ou de les éditer pour obte-
nir de nouveaux motifs.
Appuyer sur la touche du mode Pattern pour accéder au mode

Pattern.
Motif (AO1 ) \ 256 motifs A01...D64
Parties Motifs rythmiques (64 pas maximum)
s o ENRNZRERE

i “k i f il?ﬁ!?s X
st s zlvi; L

Sélection d’un motif
Pattern AD1...d64

Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sélec-
tion de parameétres indiquent PATTERN.

Tourner la touche rotatif pour sélectionner un des 256 motifs:
A01....A64, b01....b64, CO1....C64 et d01.....d64. Si vous main-
tenez la touche Shift enfoncée en tournant la touche rotatif, vous
pouvez changer de numéro de motif par paliers de dix unités.

Réglage du tempo de re-

production
TEMPO 20...300

e Utilisation du touche rotatif
pour modifier le tempo

Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sélec-
tion de parameétres indiquent TEMPO. Tourner la touche rota-
tif pour modifier le tempo.

» Utilisation de la touche Tap
Tempo pour modifier le tempo

Pendant le jeu du motif, appuyer trois fois ou plus sur la touche
TAP au tempo souhaité, L'EA-Tmkll calculera Uintervalle auquel
vous avez appuyé sur la touche et il modifiera le tempo en fonc-
tion de cet intervalle. Vous pouvez également modifier le tempo
de la méme maniére lorsque la reproduction est arrétée.
Lorsque vous utilisez les touches de curseurs pour que les LED
de sélection de parametres indiquent TEMPO, le tempo modi-
fié s"affiche.

ﬁ Si vous passez & un autre motif sans sauvegarder celui dont vous
avez modifié le tempo, le tempo du motif reprendra sa valeur ini-
tiale. Pour conserver le tempo modifié, vous devez effectuer l'opé-
ration de sauvegarde “Write”. (Voir p.33 “Mémorisation d'un mo-
tif").

otifs) Reproduction d’un moiif

Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les LED
de sélection de parametre indiquent PATTERN. Appuyez sur
la touche Play/Pause pour lancer la reproduction. A la fin du
motif, 'EA-Imkll retourne automatiquement au début et pour-
suit la reproduction.

Lors de la reproduction, vous pouvez utiliser les touches
multifonction pour jouer des notes, voire modifier les sons uti-
lisés avec les commandes.

Ces changements en temps réel donneront davantage d’attrait
a vos motifs,

Moment de changement des mo-
tifs
Lorsque vous changez de motifs pendant la reproduction, le
changement se produira a la fin du dernier pas du motif en

cours. Tant que le motif n'a pas changé, le numéro de motif
sélectionné clignote sur I'affichage.

Le motingstf changé Commence a jouer
g FEN
ar ;/—77’}_.] ll' H 0
!Eu / ; kL
[ Pattern AQ1 . Pattern A21 ‘

Jeu d’un motif depuis le début
(Reset & Play)

Si vous maintenez la touche SHIFT enfoncée tout en appuyant
sur la touche Play/Pause, la reproduction se fera obligatoire-
ment depuis le début. Si vous utilisez cette fonction conjointe-
ment avec le réglage du tempo a 'aide de la touche TAP, vous
pouvez synchroniser la reproduction sans passer par le systeme
MIDI.

‘R Afin de s'assurer que le rythme est correct, vous devrez effectuer
ce réglage a chaque fois.

g
| Motit AO1 |

_

Motif AOT {

A propos du tempo en cas de
changement de motif

Lorsque vous changez de motif pendant la reproduction, le
tempo du motif précédent sera toujours conservé. Pour utiliser
le tempo mémorisé avec le nouveau motif sélectionné, appuyer
sur la touche Stop/Cancel pour arréter la reproduction puis
redémarrer celle-ci. Le tempo propre au motif sera appliqué a
partir du moment olt le motif a été arrété,
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Sélection d’un motif

Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie que vous
désirez éditer ou piloter via la fonction Keyboard.

Le LED de la partie choisie s'allume, signalant que vous pou-
vez la modifier avec les commandes et touches de la section
synthétiseur, ou changer le motif de phrase. Si la touche
Keyboard n’est pas allumée, les touches multifonction sont af-
fectés aux positions de note (voir p. 28) du motif de phrase de I
partie en question.

Sila touche Keyboard est allumée pendant la reproduction d'un
motif, les touches multifonction s’allument successivement pour
indiquer la hauteur des notes joudes par la partie sélectionnée.
Si la touche Keyboard est éteinte, les touches multifonction in-
diquent les positions des notes du motif de phrase de la partie
actuellement sélectionnée.

a
M.
O8C Mod

Programmation de motifs

1l existe deux fagons de programmer des motifs: vous pouvez
vous servir d'un motif existant comme point de départ et le
modifier (“I'éditer”), ou alors, vous pouvez programmer un son
et un motif de phrase de toutes pieces. Dans les deux cas, 'EA-
1mklI propose plusieurs fonctions vous facilitant la tache.

g Sivous désirez conserver vos motifs édités, moubliez pas de les
sauvegarder avec la fonction Write avant de sélectionner un autre
motif ou avant de mettre 'EA-1mkil hors tension.

Edition du son d’une partie

Sélectionnez un motif qui ressemble & ce que vous avez en téte
(voire un motif ne contenant pas de sons ou de phrases). Utilisez
la touche PART SELECT pour choisir la partie que vous comp-
tez éditer. Ensuite, servez-vous des commandes et des touches
de la section synthétiseur pour progranumer le son souhaité. Le
LED Original Value s’allume chaque fois que vous réglez un pa-
rametre conformément a la valeur sauvegardée (le cas échéant).
Voyez les exemples de sons dans I'appendice (p. 46) si vous avez
besoin d'inspiration pour programmer le son souhaité.

Il est aussi possible d'éditer pendant la reproduction d’un mo-
tif. De plus, les paramétres de la section synthétiseur peuvent
étre programmés via MIDI (voyez la p. 43, “A propos du MIDI"),

tk Si le son ne change pas alors que vous modifiez le réglage d'une
commande ou d'une touche, il est trés prabable que vous ayez
réglé un autre paramétre de sorte que la fonction en question est
ignorée ou que la séquence de réglage est active (p. 29, “Séquence
de mouvements”).

Parametres synthétiseur
OSCILLATOR

Permet de choisir la forme d’onde et la hauteur du son.

08c2 Filter
R

Effect

Resonace

3| Cutoff 4 Dis!orlionJ»b Chorusl_’ Delay J-—>
0861 - Flanger, Oulput
w &3 eve Time Time
f};i Depth Depth
Afgm EG Int.
Audio Input Decay
PORTAMENTO 0...100

Ce paramétre produit des glissements de hauteur plus gra-
duels entre les notes jouées. Plus vous tournez cette com-
mande vers la droite, plus les transitions entre les notes se-
ront lentes.

Une valeur Portamento trop importante peut signifier que
la hauteur cible n’est jamais atteinte, ce qui dépend de la
durée des notes jouées.

OSC BALANCE (balance des oscillateurs)

0SC1...08C2
Quand OSCMOD est désactivé et que vous utilisez RING
ou SYNC, ce bouton permet de régler la balance entre les
deux oscillateurs. Si vous tournez le bouton tout a fait vers
la gauche ou vers la droite, vous n'entendrez plus qu'un
seul oscillateur. Si vous utilisez CROSS, ce bouton réglera
la profondeur de la modulation de l'oscillateur.

OSC BALANCE ne produit pas d'effet si vous sélectionnez
CROSS pour OSC MODE et AUDIO IN for OSG 1.

23
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05C2 PITCH OFS (décalage de hauteur d’0OSC2)

-1 octave ... 4 octaves
Permet de décaler la hauteur d’OSC2 par rapport a celle
d’OSC1. La hauteur d’O8C2 peut se situer entre -1 et +4
octaves de la hauteur d’OSC1.
La hauteur d’OSC1 est celle utilisée lorsque vous faites ap-
pel a la fonction Keyboard ou lers de la reproduction d’un
motif de phrase.

08C1 M...Audio In

Permet de choisir la forme d’onde d"OSC1.

NN (dent de scie)
Riche en harmoniques, cette forme d’onde convient
pour des sons de basse ou de synthétiseur solo.

[ (onde carrée)
Cette forme d’onde contient uniquement les harmoni-
ques impaires et produit un son typique d'un instru-
ment électronique.

AN (onde triangulaire)
Cette forme d’onde est plus ronde qu'une onde en dent
scie ou carrée et convient surtout pour des sons de basse
ultra-graves etc.

AUDIO IN
Ceréglage signifie que le signal présent a I'entrée audio
fera office de forme d’onde pour I'OSC1.

Les formes d’onde de I'OSC1 sont plus “épaisses” que cel-

les d’OSC2, les rendant ainsi plus adaptées pour la pro-
grammation de sons de basse.

0scC2 NN, UL, WY

Permet de choisir la forme d’onde de 'OSC2 (voyez aussi
“OSC1”).

Si vous choisissez Deci pour OSC Mod, la forme d'onde de
F'OS8C2 n'est pas utilisée.

0OSC MOD (modulation d’oscillateur)

coupé, RING, SYNC, CROSS

Permet de sélectionner le type de modulation entre les os-
cillateurs. Des types de modulation d'oscillateurs variés se-
ront appliqués quand vous tournerez le bouton OSC BA-
LANCE vers OSC2. Vous pourrez ensuite changer la hau-
teur de OSC2 (OSC2 PITCH OFS) pour produire des va-
riations de tonalités encore plus grandes.

» Coupé (le LED OSC MOD est éteint)

0OSC 1

o AAVAN

WAVE Output
0sC 2 mw 0sC 2
WAVE Output

Lorsque OSC MOD est éteint, les oscillateurs ne se modu-
lent pas mutuellement.

Le paramétre OSC2 PITCH OFS, utilisé avec modération,
peut produire de légers battements entre les deux oscilla-
teurs, conférant ainsi plus de coffre au son résultant. Pour
des sons de basse vraiment “épais”, choisissez un décalage
d’une octave.

v

A

o RING (modulation en anneau)

0SC 1 /V\ » OSC1
WAVE $ Output
0sC 2 . . _p OSC2
WAVE HM Ring Mod Output

Ce type de modulation produit un fréquence correspondant
a la somme et a la différence de fréquence entre OSC1 et
08C2. En modifiant le réglage OSC2 Pitch Ofs, vous agis-
sez directement sur le timbre du son résultant, le rendant
ainsi plus “métallique” ou plus ésotérique. Le son modulé
est transmis par O5C2.

ﬁ L.e timbre et le volume de la modulation en annegau dépen-
dent aussi du déphasage d'OSC1 par rapport a OSC2.
o SYNC(synchronisation des oscillateurs)

0OSC 1 /\/\/\ e OSC1
WAVE /7 V VYV Output
; Qutput

Ce type de modulation ajuste la forme d’onde d’OSC2 de
sorte qu’elle soit toujours en phase avec celle d’OSC1. En
modifiant la hauteur d’O5C2, vous obtenez des sons “Sync
Lead” trés recherchés. Une fois de plus, c’est OSC2 qui se
charge de transmettre le son modulé. Le choix de forme
d’onde pour OSC1 n’a aucune incidence sur le signal trans-
mis par O5C2.

osc2 L
WAVE  Sync

e CROSS (modulation Cross)

0SC 1 /\ 0SC 1
> Output
Cross f
Mod
0sc 2

Cette fonction permet de produire une sonorité a la struc-
ture tonale complexe en utilisant la forme d'onde OSC2 pour
moduler rapidement la fréquence (hauteur) de OSC1. Uti-
lisez le bouton OSC BALANCE pour régler la profondeur
de la modulation.

ﬁ La modulation Cross r'est pas disponible si O8C1 est réglé
sur AUDIO N,

K Si vous appliquez la modulation Cross avec OSC2 PITCH
OFS réglé sur 0 ou sur une différence de hauteur d'exacte-
ment une octave relativement @ OSCH, le son pourra varier
en fonction de la phase du moment de 'oscillateur.

FILTER

Le filtre sert a supprimer des fréquences des formes d’onde
choisies, les rendant ainsi moins brillantes etc.

Fréquence de coupure

A
"-"1“ EGINT>0
EG INT
Cutoff—----l--
+——DECAY ey
P Temps
Note enclenchée
Fréquence de coupure
A EG INT <0
Cutoff----—t-- i
EG INT E
------ fme DECAYery
b TOmps

Note enclenchée
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CUTOFF

Permet de choisir la fréquence de coupure du filtre. Toutes
les fréquences au-dela de cette valeur seront filtrées.

EFFECT

Les paramétres de cette section permettent d'ajouter des effets
a votre son.

TYPE SELECT

TEMPO DELAY, CHORUS/FLANGER
Les commandes DEPTH et TIME permettent d’éditer I'ef-
fet sélectionné par TYPE SELECT.

TEMPO DELAY(Réglages Tempo Delay)
Pour régler le Delay, mettez la touche TYPE SELECT en po-
sitton TEMPO DELAY. Un Delay est un effet qui répéte un
signal avec un retard réglable, ce que le commun des mortels
a I'habitude d’appeler de I'écho. TEMPO DELAY est un ef-
fet Delay qui est automatiquement synchronisé avec le tempo
du motif. Si vous mettez le paramétre MIDI Clock sur “Ext”
(horloge externe), le temps de retard de cet effet est synchro-

g Sivous réglez Cutoff et EG INT sur 0, vous nentendez prati-
quement plus rien.

RESONANCE

Ce paramétre confére un caractére plus synthétique au son
enamplifiant les fréquences autour de la valeur Cutoff, Pour
obtenir des sons de type “muaaaou” d"un synthétiseur ana-
logique, choisissez une valeur Resonance relativement éle-
vée et modifiez la valeur CUTOFF en temps réel (ou laissez
le paramétre EG INTt ou DECAY s'en charger).

Certains réglages de Resonance peuvent provoquer de la
saturation, ce qui est soit dii & une fréquence de coupure
trés élevée, soit a la hauteur des notes joudes,

EG INT (intensité de I'enveloppe) —100...0...100

Permet de choisir la direction dans laquelle V'enveloppe (EG)
modifie a fréquence de coupure et I'influence qu’elle exerce
sur le parameétre Cutoff. L'enveloppe commence a oeuvrer
au début de chaque note. Tant que cette commande se trouve
en position centrale, I'enveloppe n’a aucune influence sur
la fréquence de coupure.

nisé avec un appareil externe. (Voyez la p. 39, “Synchronisa-
tion de T"EA-1mkIl sur des appareils MIDI externes”).

¢ DEPTH (intensité du Delay)
Permet de régler l'intensité du Delay et le degré de rétroac-
tion {le nombre de répétitions). Plus vous tournez cette com-
mande vers la droite, plus le volume du Delay et le nombre
de répétitions augmentent.
K Sile réglage Gate Time produit des durées de note allant au-
dela du début des notes suivantes, EG ne recommence pas
dés le début pour les nouvelles notes.

DECAY 0 msec ... 10 sec
Permet de spécifier la vitesse a laquelle lenveloppe chute.
Utilisé de concert avec CUTOFF et EG INT, ce paramétre
permet de régler I'évolution du filtre dans le temps. Si vous
choisissez une valeur EG INT négative (-), ce paramétre
fait office de vitesse d’attaque.

K Des valeurs Depth trop élevées peuvent provoquer de la sa-
turation.

* TIME (temps de retard) 1/4...8

Sert & spécifier la vitesse du Delay. Plus vous tournez la
commande vers la droite, plus le temps de retard augmente.
5i vous vous servez de effet Tempo Delay, ce parametre
définit le nombre de répétitions par rapport au tempo en
vigueur. La vitesse est calculée sur base d"une mesure, cha-
que valeur possible en représentant un multiple: 1/4 (noire),
1/3,1/2,2/3,3/4,1,1.33,15,2,25,3,4,5,6,7 ou 8.

AMP(amplificateur)

Les parametres de cette section permettent de régler le volume
et l'intensité de la distorsion.
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A Selon le tempo choisi, il arrive que certaines valeurs soient
réduites de moitié car le temps de retard serait frop important

DISTORTION On, Off

Permet d’activer ou de couper Veffet de distorsion, Cet ef-
fet confere un caractere plus grincant au son traité. Pour
obtenir un son vraiment “méchant”, choisissez une valeur
Resonance plutot élevée et activez la distorsion.

LEVEL

Permet de régler le volume du son.

0...100

pour le processeur.

CHORUS/FLANGER (Réglages Chorus/Flanger)
Si vous préférez utiliser un effet CHORUS/FLANGER, ap-
puyez sur TYPE SELECT pour choisir Chorus/Flanger. Un
effet Chorus produit de 1égéres fluctuations de hauteur qui
donnent I'impression que plusieurs instruments jouent 2
unisson. Un Flanger produit une modulation qui rappelle
quelque peu un avion a réaction.

e DEPTH (intensité du Chorus/Flanger)
Permet de régler I'intensité du Chorus/Flanger. Plus vous
towrnez la commande vers la droite, plus le Chorus se trans-
forme en Flanger.

R De valeurs Depth trop élevées peuvent provoquer de la satu-
ration.

° TIME (vitesse de modulation) 0.2 Hz ... 5,000 Hz
Permet de régler la vitesse de modulation (générée par un
LFO) de Veffet Chorus ou Flanger. Plus vous tournez la com-
mande vers la droite, plus la vitesse augmente.

25
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Réglages de longueur “LENGTH”,
d’échelle/de mesure (SCALE/
BEAT)

Vous pouvez régler la longueur (la longueur de I'ensemble du
motif) et la mesure de base (I'armature de temps). La longueur
et I'échelle/la mesure que vous spécifiez a ce paramétre affec-
teront la correspondance entre les touches de pas et les valeurs
de notes et le nombre maximum de pas comme illustré sur le
diagramme ci-dessous.

Si vous maintenez la touche SHIFT enfoncée, les touches de
pas s'allumeront pour indiquer la longueur et la mesure du motif
en cours de jeu.

Pour modifier la longueur, maintenir la touche SHIFT enfon-
cée et appuyer sur une touche de pas 1....4.

Pour modifier I'échelle/la mesure, maintenir la touche SHIFT
enfoncée et appuyer sur une touche de pas 5....7.

A it n'est pas possible de visualiser ou de modifier {a longueur ou
'échelle/la mesure pendant la reproduction ou 'enregistrement
ou pendant le jeu d'un ensemble de motifs définis.

Si vous sélectionnez des triolets (Jy x12) pour le parameétre
Echelle/Mesure, les touches de pas 13....16 n"auront aucune

fonction.
Nombre maximum de pas
Longueur
9 ﬁxmor ﬁXTG ¢h3x16
1
SHIFT + touche de pas 1 16 12
2
SHIFT + touche de pas 2 32 24
3 48
SHIFT + touche de pas 3 36
4
SHIFT + touche de pas 4 64 48

Correspondance entre les touches
Echelle/Mesure | e pas et les valeurs des notes

A J J J J
x16 SAIDDIDIIDININDD
SHIFT +touche depas5| 1 » 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
ﬁ J J
X 16 LN T T I I I

SHIFT + touche de pas 6
12345678 91011 1213141516

3~ 3N 3N 3

ﬁg x 12 3 § 5 3

@’ o’

SHIFT +touchedepas?) y o 3 4 5 5 7 8 9 10 11 12

Qu’est-ce que Length?

Dans ce contexte, “Length” renvoie a la longueur du motif ryth-
mique.

Cette longueur sera de 16 ou de 12 pas, en fonction des réglages
Scale et Beat pour un motif. Un motif ternaire est indiqué par
des triolets. Le nombre de pas d'un motif dépend des réglages
Length et Scale et peut aller jusqu’a 64 pas.

Réglages Swing (SWING)

En ajustant les réglages Swing, vous pouvez décaler le timing
entre les notes et les pas. Par exemple, vous pouvez changer
une mesure de 16 droite en ajoutant un léger “volume” ou un
bruit. La valeur du Swing peut étre définie entre 50 & 75 (%) et
elle affectera le timing des notes de tous les pas pairs. Un ré-
glage de 50 produit une mesure de 16 parfaite alors qu'un ré-
glage sur 66 produit un bruit.

1. Si un motif est en cours de reproduction, appuyer sur la tou-
che Stop/Cancel pour arréter cette reproduction.

2. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le motif pour le-
quel vous souhaitez effectuer des réglages Swing,.

3. Maintenir la touche SHIFT enfoncée et appuyer sur la tou-
che de pas 8 (SWING). La touche 8 s’allume.

4. Une valeur clignotera sur "affichage. Tourner la touche rota-
tif pour définir la valeur du Swing.

(921

. Réappuyer sur la touche de pas 8 pour valider le réglage
Swing (la touche 8 s'éteint).

Si vous décidez d’annuler U'opération sans valider le réglage,
appuyer sur la touche Stop/Cancel.

A Si les réglages de longueur et de mesure/d’échelle correspon-
dent & des triolets (%, x 12), le réglage Swing m'aura aucun effet.
Il nest pas possible de visualiser ou d'ajuster le paramétre Swing
pendant la reproduction ou 'enregistrement ou pendant le jeu d’'un
ensemble de motifs définis (Pattern Set Play).
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Programmation d’un motif de Exemples d’affichage

phrase Step 10 A
I—
1l existe trois fagons de programmer des motifs de phrase: L i g E} @% @
Length 1 jed B A I 2
Enregistrement en temps réel o
Utilisez la fonction Keyboard pour jouer la mélodie et I'enre- Step 5(37)
gistrer telle quelle. g
ar =
Enregistrement pas a pas 205 g@'@@@'@.
Length 3 A

Dans ce cas, la fonction Keyboard permet de spécifier la hau-
teur de chaque pas. Le rythme avec lequel vous jouez les notes
w’a aucune importance,

Edition d’événements
Ici, vous pouvez modifier les données enregistrées préala-
blement (enclenchement, Pitch, Gate Time).
Vous pouvez aussi effacer la phrase d’une partie avant d’enre-
gistrer votre propre version. Voyez la p. 29, “Effacer un motif

Edition d’événements

Les motifs de phrase se composent des trois types de données
suivants (pour chaque pas) que vous pouvez éditer:

= Enclenchement de note

e Pitch: la hauteur de la note

» Gate Time: durée de la note

y ) v X : o) \ . b
de phrase d’une partie” pour en savoir plus. A — @ : o 1 —
032 N.g | I Y () [
DRE o) Tod :‘% 't \
Enregisirement en temps réel 1 I 7] = ,
Voyez “Enregistrement en temps réel (utilisation de la fonction Past 12 lalalslelzielololnlelialuf
e . Enctenchement | On| On On| On|On On| On On
Keyboard pour programmer des phrases)” (p. 16} du chapitre pich (G2l a2 =2 D2 D2 ATl 5 e
. . - . N . . e
“3. Manipulation de base (Prise en main)” pour en savoir plus. Gate Time
(durée de la note) 1.25 (2,00 05{ Q,S} 400 150 2.60 1.60

Enregistrement pas a pas

Voyez “Enregistrement pas a pas (utilisation des touches
multifonction pour programmer des phrases)” (p. 16) du cha-
pitre “3. Manipulation de base (Prise en main)” pour en savoir

plus.

A propos du pas sélectionné
Pas sélectionné (Target Step) 1.01..4.16

La valeur affichée a I'écran lorsque les LED de sélection de para-
metre indiquent STEP REC s’appelle le “pas sélectionné”. [l s’agit
d’un endroit au sein d"une phrase (d"un “pas”). Pour choisir un
autre pas, utilisez le cadran ou appuyez sur I'une des touches
multifonction. Sinon, maintenez la touche SHIFT enfoncée et uti-
lisez les touches SELECT pour avancer ou reculer d'un pas.

K L.e nombre maximum de pas dépend de la longueur ainsi que des
réglages Beat/Scale.

Dans le cas d’un motif dont la longueur est “2” ou plus, vous
pouvez utiliser les touches SELECT pour choisir un LED de
sélection de la rangée inférieure (rouge) et ainsi passer & une
autre mesure ou moitié¢ des pas disponibles. Cela vous permet
de modifier ou de vérifier les endroits ol se trouvent des notes.

Positions couvertes par les 5 @ @
L LED touches multifonction (pas) =
ongueur Select alium Danslecaste ﬁxiﬁ, ﬁx?ﬁ Dansle cas de ﬁ,, =12
1 G’D{f;;g,: i Steps 1...16 Steps 1...12
2 (£ :’%%4:’ : Steps 17..32 | Steps 13..24
3 |@ii&ie | Steps33..48 | Steps 25.36
4 | @¢il4m | Steps49..64 | Steps37..48

K Sila fonction Keyboard est activée, les touches multifonction n’in-
diguent plus le pas sélectionné. Si la fonction Keybhoard est cou-
pée, la touche multifonction correspondant au pas sélectionné cli-
gnote.

N

Ajouter/effacer des notes
1. Désactivez la fonction Keyboard (son témoin doit s’éteindre).
2. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les

LED de sélection de parametre indiquent PATTERN, TEMPO
ou STEP REC.

3. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie a édi-
ter.

=

. Dans le cas d"un motif de 2 mesures ou plus, utilisez les tou-
ches SELECT pour sélectionner la mesure qui correspond au
LED rouge de la rangée inférieure qui s’allume.

5. Les touches multifonction représentant les pas pour lesquels
il existe des commandes de notes s’allument. Appuyez sur
les touches dont vous désirez effacer les notes (ou pour les-
quels vous désirez, au contraire, en insérer). En appuyant
plusieurs fois sur une touche, vous alternez entre “note” {al-
lumé) et “pas de note” (Eteint).

HORG Ve B ] 4 O
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Changement de hauteur
PITCH C-1..G9

1. Désactivez la fonction Keyboard (son témoin doit §'éteindre).

2. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les
LED de sélection de paramétre indiquent PITCH.

3. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie 4 édi-
ter.

4. Les touches multifonction s’allument pour indiquer les en-
droits auxquels il existe des notes. Appuyez sur la touche
multifonction correspondant au pas que vous désirez éditer
(cette touche de ce touche se met a clignoter). Si vous ap-
puyez sur une touche pour lequel il existe une note, celle-ci
est jouce a la hauteur actuellement en vigueur.

5. Utilisez le cadran pour modifier la hauteur de cette note.

Tant que I'écran affiche la hauteur (“C4”, par exemple), il est
impossible d'effacer ou d’insérer des notes.

Le changement de hauteur d"un pas pour lequel il n’existe pas
de note ne sert a rien. Par contre, si vous insérez une commande
d’enclenchement a une date ultérieure, cette note aura la hau-
teur choisie ici. I est aussi possible de transposer (changer la
hauteur) de toutes les notes d’un motif d’un seul coup. Voyez
la p. 30, “Décalage des données au sein d’une partie (Change-
ment de hauteur)”.

HORG (e 5 4

L pp———_ R
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k Voici comment la hauteur des notes est affichée a I'écran:

Afichage pour le La#3  Affichage pourle Si4 Affichage pour le Ré#-1

HM S | =

Changementi de la durée
GATE TIME 0.25...64.0

. Désactivez la fonction Keyboard (son témoin doit ¢’ éteindre).

2. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les
LED de sélection de parametre indiquent GATE TIME.

. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie & édi-
ter.

[S)

4. Les touches multifonction s’allument pour indiquer les en-
droits pour lesquels il existe des notes. Appuyez sur la tou-
che multifonction correspondant au pas que vous désirez
éditer (le témoin de cette touche se met a clignoter). 5i vous
appuyez sur une touche pour lequel il existe une note, celle-
ci est jouée a la hauteur actuellement en vigueur.

5. Utilisez le cadran pour modifier la durée de cette note.

La valeur affichée représente le nombre de pas couverts par cette
note. Exemple: si vous choisissez “1.0”, la durée de la note est
identique a la valeur d'un pas.

ﬁ Si une note est plus longue qu'un pas, l'enveloppe du filtre (EG)
n'est pas remise & zéro et continue dong.

Tant que I'écran affiche la durée (GATE TIME, “2.00”, par exem-
ple), il est impossible d’effacer ou d’insérer des notes.

Le changement de durée d"un pas pour lequel il n’existe pas de
note ne sert a rien. Par contre, si vous insérez une commande
d’enclenchement a une date ultérieure, cette note aura la durée
choisie ici.

HORG EEitElf ey 5 4%
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Séquence de mouvements Fonctions pratiques pour

Jeu d’une séquence de mouve-
ments

Vous pouvez reproduire une séquence de mouvements selon
les méthodes décrites ci-dessous et vous pouvez sélectionner la
méthode de reproduction séparément pour chaque partie,

SMOOTH: Les valeurs des touches seront ajoutées en douceur
et le son changera progressivement.

TRIG HOLD (trigger hold):(maintien du déclenchement):
La valeur du touche de séquence de mouvements
sera maintenue lors du déclenchement de note de
cette partie.

Reproduction de la séquence
de mouvements avec un réglage
SMOOTH

Mouvements du bouton lorsque ™

la séquence de mouvements
a été enregistrée.

4 65 8 7 8 1015213415%
On On ©OaGn  OnCn  On
Reproduction de la sequer)ce
de mouvements avec un réglage
TRIG

55 789%0”\2‘3!41&26
CaOn

1 5 02w 16 1616
On On On On On0n On

K Lorsque le LED de séquence de mouvements est éteint (désac-
tivé), ce paramélre n'a aucun effet.

Enregistrement d’une séquence
de mouvements

Vous pouvez enregistrer les mouvements des touches (une sé-
quence de mouvements) pour chaque partie, Lors de I'enregis-
trement d'une séquence de mouvements, seul un touche est
disponible pour cette partie. Si vous enregistrez une séquence
de mouvements sur la méme partie en utilisant un touche dif-
férent, Veffet du touche enregistré précédemment disparait.
En ce qui concerne la procédure d’enregistrement, voir p.18
“Utilisation d"une séquence de mouvements” dans la section 3.
Fonctionnement de base (pour démarrer rapidement).

K Les séquences de mouvements sont enregistrées en temps réel
pendant que vous écoutez la reproduction. Il n'est pas possible de
les modifier partiellement lorsqu'elles ont été enregistrées. Vous
devrez continuer vos essais jusqu’a ce que vous enregistriez une
séquence de mouvemenis qui vous convient. (Voir p.31 “Efface-
ment des données de séquences de mouvements d'une partie ou
de retard”).

Veérification des données de ré-
glage (Motion Sequence)

Maintenez la touche SHIFT enfoncée pendant que vous ap-
puyez sur la touche MOTION SEQ. Si vous avez déja enregis-
tré une séquence de réglages pour la partie choisie, les touches
multifonction 1, 2, 3 et 4 s’allument.

A Il west pas possible de vérifier les données Motion Seq pendant
la reproduction, 'enregistrement ou l'utilisation de la fonction Pat-
tern Set.

I’édition de motifs

ﬁ Noubliez pas de sauvegarder un motif édité avec 'une des fonc-
tions suivantes avant de choisir un autre motif ou de mettre I'EA-
1mikll hors tension.

Effacer un motif de phrase d’une
partie

Il existe deux fagons d’effacer les données de phrase de la par-
tie choisie (outre le fait d’annuler 'enclenchement en appuyant
sur la touche multifonction de la note indésirable):

Effacer des notes pendant la repro-

duction ou I'enregisirement (ERASE)
1. Appuyez sur la touche PART SELECT pour choisir la partie
dont vous voulez effacer des notes,

2. Lancez I'enregistrement ou la reproduction et maintenez
SHIFT enfoncée pendant que vous appuyez sur la touche
Rec. Tant que vous la gardez enfoncée, 'EA-TmiII efface tou-
tes les notes rencontrées.

ﬁ Les réglages Pilch (hauteur) et Gate Time (durée) des notes effa-
cées sont préservés).

Effacer toutes les données d’une
pariie (CLEAR PART)

Cette fonction permet d’effacer toutes les données de phrase et
de réglages d"un seul coup.

1. Si la reproduction du motif est encore en cours, appuyez sur
la touche Stop/Cancel pour l'arréter.

2. Appuyez sur la touche PART SELECT pour choisir la partie
que vous voulez effacer intégralement.

3. Maintenez la touche SHIFT enfoncée pendant que vous ap-
puyez sur la touche multifonction “12” (CLEAR PART, la tou-
che “12” se met a clignoter).

4. Appuyez une fois de plus sur la touche 12" pour effacer les
données.

Si vous changez d’avis, appuyez sur Stop /Cancel pour annuler
I'opération.

K Ce faisant, vous initialisez en fait la partie, ce qui raméne tous les
pas a la hauteur “C4” et & la valeur Gate Time "1.00".
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Transposition d’une phrase
(TRANSEPOSE)

TRANSPOSE

Cette fonction sert a transposer une phrase.

1. Appuyez sur la touche TRANSPOSE et gardez-la enfoncée
pour afficher le réglage de transposition actuel.

~24...24

2. Maintenez la touche TRANSPOSE toujours enfoncée et uti-
lisez le cadran pour régler l'intervalle (I'écart de demi-tons)
souhaité. La valeur “#1” correspond a un demi-ton plus bas/

plus haut, "£2” a deux demi-tons, “+7” a une quinte et “+12"”
a une octave.

Tant que vous maintenez la touche TRANSPOSE enfoncée, vous
pouvez aussi choisir Vintervalle avec les touches multifonction
(faisant office de mini-clavier).

Dans ce cas, la touche “4" correspond a la note Do.

Pour ne transposer qu’une seule partie, utilisez la fonction
“Changement de hauteur” (voyez plus loin).

‘R Deés qu'll y a lieu de parler de transposition, 1a touche Transpose
s'allume. Inversement, si vous choisissez la valeur “0”, la touche
TRANSPOSE s'éteint.

Lintervalle de transposition n'est pas sauvegardé. Ala prochaine
mise sous tension, cette valeur est donc ramenée a “0".

Décalage des données au sein
d’une partie (MOVE DATA)

La fonction Move Data permet de décaler les données d’un motif
de phrase et d"une séquence de réglages aussi bien dans le temps
qu’en hauteur,

MOVE DATA -16...16

Cette fonction permet de décaler le point de départ d"un motif.

1. Si la reproduction du motif est encore en cours, appuyez sur
la touche Stop/Cancel pour 'arréter.

2. Maintenez la touche SHIFT enfoncée pendant que vous ap-
puyez sur la touche multifonction “9” (MOVE DATA, la tou-
che "9” se met a clignoter).

3. Désactivez la fonction Transpose (son témoin doit s’ éteindre).

4. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie dont
vous souhaitez décaler les données. Pour décaler les données
des deux parties (1 & 2), appuyez plusieurs fois sur la touche
jusqu’a ce que les deux LED se mettent & clignoter.

5. LVécran affiche alors un chiffre clignotant. Utilisez le cadran
pour choisir le nombre de pas ainsi que la direction (valeur
positive ou négative) dans laquelle vous désirez décaler les
données.

6. Appuyez sur la touche “9” qui clignote toujours pour confir-
mer le décalage spécifié.

Sivous changez d’avis, appuyez sur Stop/Cancel pour annuler
Vopération.

La fonction Move Data s’applique a tous les pas de la partie
choisie. Toutes les données poussées au-dela de la fin du motif
sont insérées au début. Voici un exemple: Si vous décalez de
“5"” pas une phrase de 64 pas, les données des pas 60~64 se
trouveront aux positions 1~5 aprés exécution de cette com-
mande. De méme, les données qui tomberaient avant le début
du motif sont insérées a la fin. Exemple: dans le cas d’une phrase
de 48 pas, un décalage de “-3” signifie que les données des pas
1~3 sautent aux numéros 46~48.

Si vous choisissez “3”

Les données de tous les pas sont retardées de 3 unités.
Exemple: 2-~5, 6—+9, 10—13, 14—1

Swn Swp §Step S’eplswp Qxeplswa
31 iz 13 34§ 18 18

l Sep !3:&9 ! Step szep ‘Swm 159&9 lStep ’ B LPI Step

Sw‘ﬁ!ap]aeplb!ep[sW

Slop | Slep
1z paa ] s 36

Hlap |5u35 lSwp
10 | 11

Siep lﬂmp lﬁwp lS g lﬁ!ep !Srcp
7 ] 8

4 8

Si vous choisissez “-2”
Les données de tous les pas sont avancées de 2 unités.
Exemple: 1 —~15, 3 —1, 64, 10—8, 14 12

k]

Blep ‘ Step !Szep Iswp ’Smp i Btep ‘Smp
10§ 11 12 133 14 35 ki)

Smp}owl‘swplswl\%onlqu Swp
10§11 iz i B

S!ép lswp lsmg Iswp ’ Stup I{stab i Stop lswp lstap

lswp' 1sxep Ismp Ismp Stop lSlcp Ismp lswp Step
1 2 3 4 5 ( 7 B 3

HONG GG

Changement de hauteur —24,.24
Cette fonction permet de changer la hauteur de toutes les notes
d’une partie (et ce, définitivement).

. 5i la reproduction du motif est encore en cours, appuyez sur
la touche Stop/Cancel pour I'arréter.

2. Maintenez la touche SHIFT enfoncée pendant que vous ap-
puyez sur la touche multifonction “9” (MOVE DATA, la tou-
che "9” se met a clignoter).

3. Activez la fonction Transpose (son témoin doit ¢'allumer).

4. Utilisez la touche PART SELECT pour choisir la partie dont
vous souhaitez décaler la hauteur. Pour décaler les deux par-
ties (1 & 2), appuyez plusieurs fois sur la touche jusqu'a ce
que les deux témoins se mettent & clignoter.

w

. L'écran affiche alors un chiffre clignotant. Utilisez le cadran pour
choisir le nombre de demi-tons ainsi que la direction. La va-
leur “£1” correspond & un demi-ton plus bas/ plus haut, “x2”
a deux demi-tons, “x7” & une quinte et “£12” a une octave,
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6. Appuyez sur la touche “9” qui clignote toujours pour confir-
ppuy g

Copie de données au sein d’un
motif

Les données de motifs de phrases (v compris les données de
séquences de mouvements) créées pour un motif de la longueur
(Length) 1 peuvent étre copiés sur les pas des longueurs 2....4.
Cette fonction s’avére utile pour créer un motif qui utilise des
phrases semblables de maniére répétitive.

mer le décalage spécifié.

Si vous changez d’avis, appuyez sur Stop/Cancel pour annuler
I'opération.

HORG 5

P

1. Créer un motif d'une longueur égale & 1 et le mémoriser. {Voir

p-33 “Mémorisation d"un motif”).

2. A ce stade, les mémes données que celles se trouvant a la

longueur 1 seront automatiquement copiées aux pas des lon-

gueurs 2,..4

3. Modifier la longueur du motif comme souhaité. (Voir p.26
“Réglages de longueur "LENGTH”, d’échelle/de mesure
“SCALE/BEAT")

4. Les pas des longueurs 2...4 contiendront les mémes données
quelalongueur 1. Vous pouvez a présent éditer les longueurs
2....4 pour terminer le motif.

Copier une partie (COPY PART)

Il est possible de copier les réglages sonores ainsi que les don-
nées de phrase (dont la séquence de réglages) d"une partie vers

Les données seront copiées de la méme maniere lorsque la lon-
gueur du motif est 2 ou 3 (voir le tableau ci-dessous). 5i vous
raccourcissez un motif que vous avez créé, les données seront
copiées en fonction de la longueur raccourcie.

une auftre. , . :
Copie de données de motif

1. 5i la reproduction du motif est encore en cours, appuyez sur Longueur | Données du molif avant | Données du motif aprés
la touche Stop/Cancel pour Iarréter. du motif la mémorisation la mémorisation
. - . Al—1—1—) .A AL AL Al
2. Appuyez sur la touche PART SELECT pour choisir la partie L B2 . REAEET
drarrivée. 2 [AlB]—-i-! [AlB]AIB:
3. Maintenez la touche SHIFT enfoncée pendant que vous ap- 3 E e ﬂ c

puyez sur la touche multifonction “10” (COPY PART, la tou-

s 107 5 3 Lo . ) i - ) .
che "10” se met & clignoter). R Les données qui sont copiées automatiquement lors de ia mémo-

risation d’'un motif ne changent pas obligatoirement la longueur
du motif (1—4). Si la longueur est égale & 4, les données ne se-
ront pas copiges au sein du motif.

Effacement des données de sé-
quences de mouvements d’une
partie (CLEAR MOTION)

Cette opération permet d’effacer toutes les données de séquen-
ces de mouvements d’une partie.

4. Utilisez le cadran pour choisir le motif contenant la partie
source.

5. Appuyez sur la touche PART SELECT pour choisir la partie
source. (Le LED de la partie source se met a clignoter, tandis
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que le LED de la partie d’arrivée s’éteint.)

6.

&

Appuyez une fois de plus sur la touche multifonction 107
pour exécuter la copie.

Sivous changez d’avis, appuyez sur Stop/Cancel pour annuler
Vopération.

. Si le motif est en cours de jeu, appuyer sur la touche Stop/

AR Voyez “Copie de données au sein d'un motif” plus loin pour savoir Cancel pour arréter la reproduction.

comment copier des données au sein d’'une partie. . . - .
P b 2. Maintenir la touche SHIFT enfoncée et appuyer sur la touche

Exemple de pas 11 (CLEAR MOTION, la touche 11 se met a clignoter).

A01 Source de copie

Partie d'arrive , .
ot \.Fartie darivee 3. Appuyer sur la touche de partie dont vous southaitez effacer

C20
@« Partio 1 {son. motif da phrase >< Partie 1 {copn dela parse 2 de £020)
Partie 2 {son, molif de phrase) Partie 2 (eopado iz parin § AT B} N .
7 4. Réappuyer sur la touche de pas 11 pour supprimer les don-
nées de séquences de mouvements,

la séquence de mouvements.

HORG Corclis
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Zo= Pour annuler I'opération, appuyer sur la touche Stop/Cancel.
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Pattern Set

Affectation des motifs aux tou-
ches

32

Pattern Set est une fonction vous permettant d’affecter vos
motifs favoris aux touches multifonction.

Durant la reproduction, vous pouvez alors spécifier l'ordre de
ces motifs en appuyant simplement sur la touche correspon-
dante. B

De plus, vous pouvez faire appel le touche SELECT pour choi-
sir d’autres banques. Comme il existe quatre banques, vous pot-
vez donc affecter 4 x 16 motifs (pour un total de 64) aux touches
multifonction.

Utilisation de la fonction Pattern
Set

Appuyez sur la touche Stop/Cancel pour lancer la reproduc-
tion,

Maintenez la touche Keyboard enfoncée pendant que vous ap-
puyez sur une touche multifonction pour sélectionner le motif
que vous lui avez affecté.

Si vous gardez Keyboard enfoncée pendant que vous appuyez
sur une touche SELECT, vous pouvez choisir une autre banque
d’affectations de motifs. Les LED de la rangée inférieure (rouge)
indiquent la banque actuellement sélectionnée.

En maintenant SHIFT enfoncée pendant que vous appuyez sur
Keyboard, vous pouvez verrouiller la fonction Pattern Set (cette
touche s’allume).

Pour déverrouiller la fonction, appuyez simplement sur la tou-
che Keyboard (le LED s'éteint).

Exemple J

Touche de pas ( (

LED de sélection 1 213145 14115 16
1 A0t | A20 1803 | B4 | As1 \\ A20 {843 | B61
2 ca1|cea |cs6 [ose |cos | | ) cat [ao7 | Aos
3 BO1 | BO2 |BO4 | B62 | AOT /| n0s |ads | Asa
4 po1 | poz | poa |poa | pos || { | po7 [pos | pog

Affectation 3

; BFid:

j

Affectation 1

Gardez SHIFT enfoncée pendant
que vous appuyez sur Keyboard
pour verrouiller la fonction
Pattern Set.

En ce qui concerne la reproduction, le mode Pattern Set se com-
porte exactement comme la reproduction normale de motifs
(changements de motifs, tempo, fonctions Reset & Play etc.).

K Il W’est pas possible d'enregistrer vos suites de motifs en mode
Pattern Set. D'autre part, le mode Pattern Set est désactivé dés
que vous passez en mode prét-a-enregistrer.

1. Arrétez la reproduction et maintenez la touche Keyboard
enfoncée pendant que vous actionnez la touche multifonction
auquel vous désirez affecter un motif.

2. Maintenez toujours la touche Keyboard (ou verrouillez le
mode Pattern Set) et utilisez le cadran pour choisir le motif
que vous désirez affecter le touche multifonction. Relachez
la touche Keyboard (ou déverrouillez la fonction) pour clo-
turer I'affectation.

3. Pour mémoriser les enregistrements des ensembles de mo-
tifs définis, appuyer sur la touche Stop/Cancel pour arréter
la reproduction. Continuer d’appuyer sur la touche de fonc-
tion Keyboard, et appuyer sur la touche WRITE (la touche
WRITE se met & clignoter).

N
£

. Le message “PSt” se met a clignoter a I'écran. Appuyez une
fois de plus sur WRITE pour sauvegarder vos affectations.

Si vous changez d’avis, appuyez sur Stop/Cancel pour annuler
I'opération.

£ Si la fonction Memory Protect du mode Global est activée, il sera
impossible de sauvegarder des données. Il faut alors désactiver
cette fonction avant d'appuyer sur la touche WRITE.

Ne coupez jamais le courant tant que la sauvegarde n'est pas
terminée, sous peine d'endommager les données.

HORGCorelone D o
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Meémorisation d’un motif
(WRITE)

Pour conserver les données que vous avez créées, il convient
de les mémoriser par le biais de 'opération Write. Lorsque vous
réalisez cette opération de sauvegarde, la “Copie de données
au sein d'un motif” (p.31) se fera automatiquement, en fonc-
tion de la longueur du motif.

Pour supprimer volontairement vos éditions et revenir aux don-
nées d'origine du motif, il suffit de sélectionner un autre motif
sans passer par 'opération d’écriture “Write”.

1. Si le motif est en cours de jeu, appuyer sur la touche Stop/
Cancel pour arréter la reproduction. Utiliser les touches de
curseurs pour que les LED de sélection de motif indiquent
PATTERN.

2. Appuyer une fois sur la touche WRITE (elle clignote). Le nu-
méro de motif se mettra a clignoter sur I'affichage.

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le numéro de mo-
tif de la destination de sauvegarde,

4. Réappuyer sur la touche WRITE pour mémoriser les don-

nées.
Pour annuler 'opération, appuyer sur la touche Stop/Cancel.
K Sile réglage de protection de mémoire du mode Global est activé,
vous ne pourrez pas mémoriser les données. Dans ce cas, vous

devrez désactiver ce réglage avant d'effectuer 'opération de sau-
vegarde.

Ne jamais mettre 'appareil hors tension pendant l'opération de
mémorisation car vous risqueriez d’endommager les données.

HORG ol 3 4
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Un “song” ou morceau se compose de motifs disposés dans l'or-
dre souhaité pour la reproduction.

Vous pouvez créer et mémoriser jusqu’a seize morceaux dans
la mémoire interne de VEA-ImkIl Qutre la reproduction de mo-
tifs, les morceaux peuvent également contenir des rythmes et
des mouvements de touches.

Appuyer sur la touche du mode Song pour accéder au mode
Song.

Morceau (S01)\ 801...816 16 morceaux

Pattern DOT fPantern A108 Pattern 801] Pavern 828 Fanern ADT 1Patsr 801 Pattern AU
{325wpst | (B4Steps) | (3881em) | (2451ps) {165taps) § (3651eps) {1651eps) @
Position Position Position Powdtion Position Position Fatition Posior
1 3o Ty Bl

+ Données d'événements

Sélection d’'un morceau
SONG $01...816

Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sélec-
tion de paramétres indiquent SONG.

Tourner la touche rotatif pour sélectionner un des seize mor-
ceaux: 801 a 516

Réglage du tempo de

reproduction
TEMPO 20...300

e Utilisation du touche rotatif pour
définir le tempo

Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sélec-
tion de paramétres indiquent TEMPO. Tourner la touche rota-
tif pour définir le tempo.

e Utilisation de la touche Tap
Tempo pour définir le tempo

Pendant le jeu du morceau, appuyer trois fois ou plus sur la
touche TAP au tempo souhaité. L'EA-1mkll calculera Iintervalle
auquel vous avez appuyé sur la touche et il modifiera le tempo
en fonction de cet intervalle. Vous pouvez également régler le
tempo de la méme maniére lorsque la reproduction est arrétée.
Lorsque vous utilisez les touches de curseurs pour que les LED
de sélection de parametre indiquent TEMPO, le tempo modifié
s’affiche.

K Si vous passez & un autre morceau sans sauvegarder celui dont
vous avez modifié le tempo, le tempo du premier morceau revien-
dra a sa valeur initiale. Pour conserver le tempo modifié, vous de-
vez effectuer 'opération de sauvegarde “Write”. (Voir p.38 “Mémo-
risation d'un morceau”).

Jeu d’'un morceau (Song Play)

Appuyer sur la touche Play/Pause pour démarrer la reproduc-
tion du morceau. Le morceau commencera & jouer a partir du
motif situé a la position sélectionné. Lorsque le morceau a ter-
miné de jouer, la reproduction s’arréte automatiquement.

ﬁ Il West pas possible de mémoriser les sons édités au sein d'un
morceau. Veuillez utiliser le mode Pattern pour éditer les sons.

Qu’est-ce que la position?

La “Position” se référe a I'ordre de reproduction ou a 'ordre
d’enregistrement des motifs au sein du morceau et elle repré-
sente 'unité d’édition d’un morceau.

Pattarn 801 {Pattarn A0} Patiara B01 | Pattorn 520 {Paner AD1 [Patters B01 Paten AGT
325t0ps) § (B4Stepn) | (355wpst | (24Steps) | 1168wps) | (35500 s | CEnd)
paa?ms < Poslion ' 1 Posiion ~ §- Pmii&m - Positon Fzmg.éan Position Positicn [
ke % 6%

Avance rapide ou retour en ar-
riere dans un morceau

Pendant la reproduction du morceau, vous pouvez utiliser les
touches de sélection pour le faire avancer rapidement ou pour
revenir en arriére. Pour faire avancer le morceau rapidement,
appuyer sur la touche de sélection [ g-]. Pour revenir en arriére,
appuyer sur la touche de sélection [« ].

Retour en  Avance rapide
arriere

Changement de morceau

Il nest pas possible de changer de morceau pendant la repro-
duction mais il est possible de sélectionner le numéro du mor-
ceau au préalable. 5i vous sélectionnez un numéro de morceau
pendantla reproduction, V'affichage clignote en indiquant le nu-
méro sélectionné. Lorsque le morceau en cours de jeu se ter-
mine, la reproduction s'arréte et le nouveau numéro sélectionné
reste allumé. Appuyer sur la touche Play /Pause pour le repro-
duire,

Jeu depuis le début d’une position
ou depuis le debut du morceau
(Reset & Play)

Pendant le jeu du morceau, vous pouvez maintenir la touche
SHIFT enfoncée et appuyer sur la touche Play /Pause pour dé-
marrer la reproduction depuis le début du motif spécifié pour
la position de jeu actuelle. En outre, vous pouvez appuyer sur
la touche Play/Pause pendant le jeu du morceau pour arréter
provisoirement la reproduction puis maintenir la touche SHIFT
enfoncée et appuyer sur la touche Play/Pause pour reproduire
le morceau depuis le début.
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Création d’un morceau

Création d’'un morceau depuis le
début

Voici comment créer un morceau en placant les motifs dans I'or-
dre souhaité.

g Sivous passez & un autre morceau pendant I'édition, les données
éditées seront perdues. Pour sauvegarder le morceau édité, vous
devez effectuer I'opération Write afin de mémoriser les données
du morceau.

Effacement des données de morceau
(CLEAR SONG)

1. Sile morceau est en cours de jeu, appuyer sur la touche Stop/
Cancel pour arréter la reproduction. Sélectionner ensuite le
morceau & effacer.

2. Maintenir la touche SHIFT enfoncée et appuyer sur la touche
de pas 16 (CLEAR SONG, la touche 16 se met a clignoter).

3. Réappuyer sur la touche de pas 16 pour supprimer les don-
nées.
Pour annuler I'opération sans effacer les données, appuyer sur

la touche Stop/Cancel.

Si vous effacez des données de morceau par erreur, tourner la
touche rotatif pour resélectionner le morceau avant de le mé-
moriser et rétablir ainsi les données d’origine.

ChaDHBEBNIBIBTEDE

Spécification d’'un motif pour chaque
position

POSITION 001...256
PATTERN A01...d64

Voici comment spécifier le motif de chaque position.

1. Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sé-
lection de parametres indiquent POSITION. Vous remarque-
rez que V'affichage indique “001”.

2. Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sé-
lection de paramétres indiquent PATTERN.

[S%]

. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le motif & assi-
gner a la position “001”,

4. Appuyer sur la touche de sélection [ B-] pour passer a la po-
sition suivante. L'affichage indique “End”.

5. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le motif a assi-
gner a la position “002”.
6. Lorsque vous sélectionnez un motif pour la position finale

“End”, I'indication “End” se déplace a la position suivante.
Répéter les opérations 4 et 5 pour assigner autant de motifs
que vous le souhaitez.

Pour reproduire le morceau terminé depuis le début, réappuyer
sur la touche Play/Pause puis appuyer sur la touche Stop/
Cancel. Comme alternative, vous pouvez utiliser les touches
de curseur pour déplacer les LED de sélection de paramétres a
I'indication POSITION et utiliser la touche rotatif ou les tou-
ches de sélection pour définir la position “001”. Appuyer en-
suite sur la touche Play/Pause.

HORG (5] 3 5, 6

Pour visualiser 'ordre des motifs dans le morceau ou pour
resélectionner le motif pour une position spécifique, déplacer
les LED de sélection de paramétre de sorte qu’ils indiquent
PATTERN. Chaque fois que vous appuyez sur une touche de
sélection, vous passerez & la position suivante ou a la position
précédente. Vous pouvez également utiliser la touche rotatif
pour changer le numéro de motif affiché.

Utiliser les touches de sélection pour se déplacer au sein des
posmons et utiliser le bouton rotatif pour sélectionner les motnfs

bu I“ 'bgﬂ" 'bEU

Comme alternative, vous pouvez utiliser les touches de cur-
seur pour déplacer les LED de sélection de parametres a V'indi-
cation POSITION et utiliser la touche rotatif ou les touches de
sélection pour sélectionner la position a vérifier. Déplacer en-
suite les LED de sélection de parametre 8 PATTERN pour vi-
sualiser ou modifier le motif (pattern).

Au réglage de position, utiliser les touches de sélection ou le
bouton rotatif pour se déplacer puis sélectionner Pattern et
utiliser le bouton rotatif pour sélectionner ou visualiser le motif
(pattern).

Position 3
o
:

pattern A0 § A (3
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Transposition des motifs Edition d’un morceau

PITCH OFS —24..94 Vous pouvez insérer un nouveau motif dans un morceau ou
effacer un motif existant. Vous pouvez également ajouter des

Cette fonction permet de transposer le motif choisi au sein d'un ; g
mouvements de touches ou votre propre interprétation a un

morceatt.
morceatl.
g Cette transposition porte uniquement sur la reproduction de ce
motif au sein du morceau et ne change donc pas les données du & Si vous souhaitez conserver le morceau édité, vous devez effec-
motif . tuer Popération Write. Si vous sélectionnez un autre morceau ou
si vous mettez I'appareil hors tension sans effectuer 'opération de
1. Sila reproduction du motif est encore en cours, appuyez sur sauvegarde Write, le morceau reviendra & son état initial, avant
la touche Stop/Cancel pour I'arréter. I'édition.

2. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les

LED de sélection de paramétre indiquent POSITION. Insertion d’'un motif a une pesitlon
précise (INSERT PATTERN)

3. Utilisez le cadran ou les touches SELECT pour aller 4 la po-

sition (au motif) que vous désirez transposer. Vous pouvez insérer un motif & une position précise et les mo-
tifs suivants seront déplacés vers l'arriere (vers la fin du mor-
4. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les ceat)
LED de sélection de paramétre indiquent PITCH OFS.
5. Utilisez le cadran pour choisir le nombre de demi-tons ainsi Insérer un nouveau motif & la position 3
que la direction. La valeur “x1” correspond & un demi-ton
plus bas/plus haut, “+2” a deux demi-tons, “£7” & une quinte P ABT] Pattorn 891 | Pattorn D0V [z Ry | Patorn 820 Patorn Bt
Y " Avant (16S1ep5) | (36510091 | (325t0p9) | asiops) | (245teps) | (6stens) | CEnd
et “&£12” a une octave. Pinsertion | oo | Posen | Puson_ | Posion || Postion | Peston | Pegien |
. . A N ‘,‘ kY
Tant que les LED de sélection de parameétre indiquent PITCH , 5 N, K 5
e . s *
OFS, vous pouvez utiliser les touches SELECT pour avancer \ K v R
a M N
ou reculer au sein de votre morceau. 4 ‘i 4 K

R Batarm AT} Patorn 01 [Patters D0 Eeatiorn DOt [Esennd ooy 0 s oo Patiern 801 ﬁ
Aprés (15S1ops | @63t0ps) | (325tepd). | 328teps) l (16Stops} | 245teps) | 136Stepm
Finsertion | Positon | Pasilon. | Postan. | Posian. | < Fstion. ¥, Poston | Poslon_ [ Passian |

HORG (el 3 5
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. Sile morceau est en cours de jeu, appuyer sur la touche Stop/
Cancel pour arréter la reproduction.

2. Maintenir la touche SHIFT enfoncée et appuyer sur la tou-
che de pas 13 (INSERT PATTERN, la touche 13 se met a cli-
gnoter).

3. Lindicateur de position clignote sur I'affichage. Tourner la
touche rotatif pour sélectionner la position a laquelle il faut
insérer un motif. (Par exemple, pour insérer un motif a la
position 3, faire clignoter l'affichage sur “003").

4. Réappuyer sur la touche de pas 13 pour insérer un motif a
Iavant de cette position.

Pour annuler 'opération, appuyer sur la touche Stop/Cancel.

Le motif inséré sera celui qui se trouvait au préalable a cette
position. Vous pouvez a présent déterminer le motif souhaité
pour la position inserée,

Les données suivant le motif inséré seront déplacées vers ar-
riere.

HORG [oicloer 3 «
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Effacement d’un motif a une position
précise (DELETE PATTERN)

Vous pouvez effacer un motif & une position précise et les mo-
tifs suivants seront déplacés vers I'avant (vers le début du mor-
ceau).

Effacement d’un motif & la position 5

Avant Pattorn A1 Paters DO [ Patem 801 Pattern Fatteir At tern BO1 [Pattorn AGT
(1651ps) | (325008} | (36St0ps) | (24Supn §84Siepa) | (368105} § (165tpsy @

Peffacement Fostion | Fouien | Fosten | jposen | Fosion | Peslon | Feuion | Postion

5 q
,' ’ ’
*
S . "
R B .
’ ’ ks
. ) .
) , h
) f
. .
5 Fatiem A1 | Pattern DO1 Panorn B0 | Panern B20] Pattero BO1 [Batiam AGT |
't\p{es (1851008 | (32Stops) | (30Steps) | (2asteps | (26%te05) § (165t0ps) @
V'effacemant Fouon | Pouon | Fossion | Foetion | Poation | - Posion. | Positon |

ot

. 5i le morceau est en cours de jeu, appuyer sur la touche Stop /
Cancel pour arréter la reproduction.

2. Maintenir la touche SHIFT enfoncée et appuyer sur la tou-
che de pas 14 (DELETE PATTERN, la touche 14 se met & cli-
gnoter).

3. L'indicateur de position clignote sur l'affichage. Tourner la
touche rotatif pour sélectionner la position a laquelle il faut
effacer un motif. (Par exemple, pour effacer le motif a la posi-
tion 5, faire clignoter 'affichage sur “005”).

4, Réappuyer sur la touche de pas 14 pour effacer le motif.
Pour annuler 'opération, appuyer sur la touche Stop/Cancel.

Lorsque vous effacez un motif, les données d’événements (voir
page suivante) situées a cette position seront effacées également.
Les données suivant le motif inséré seront déplacées vers I'avant
du morceau.
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Changement du motif & une position

spécifique

1. 5i la reproduction est en cours, appuyer sur la touche Stop/
Cancel pour I'arréter. :

2. Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sé-
lection de paramétres indiquent POSITION,

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner la position & mo-
difier.

4. Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sé-
lection de parametres indiquent PATTERN,

5. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le motif a assi-
gner a la position sélectionnée.

Si vous souhaitez écouter les motifs lorsque vous en sélection-
nez un, appuyer sur la touche du mode Pattern pour accéder
au mode Pattern et écouter la reproduction. Pour revenir au
mode Song, appuyer sur la touche Stop/Cancel pour arréter la
reproduction puis appuyer sur la touche du mode Song,.

Enregistrement des réglages ou de
votre musique en tant que “Song”
(enregistrement d’événements)/

(Event Recording).

Le mode Song vous permet non seulement de programmer I’or-
dre dans lequel les motifs doivent étre reproduits mais aussi
d’enregistrer les mélodies que vous jouez sur le mini-clavier
ainsi que les réglages effectués avec les commandes de la sec-
tion synthétiseur, Convenons d’appeler ce type d’enregistrement
“F'enregistrement d’événements”. Vous pouvez enregistrer les
trois types de données musicales (données d’événements) sui-
vants sous forme d’enregistrement d’événements.

°La mélodie que vous jouez avec la fonction Keyboard

* La mélodie que vous jouez avec des boutons et des interrup-
teurs (uniquement pour la partie sélectionnée)

s Le tempo

L’enregistrement d’événements est moins restrictif puisque vous

pouvez aussi enregistrer plusieurs événements pour une méme

position.

Attention cependant: cet enregistrement efface toujours les évé-
nements enregistrés préalablement. A chaque passage, vous
écrasez donc les événements antérieurs. (Il n’est donc pas pos-
sible de superposer plusieurs “couches” d’événements.)

. Sélectionnez le morceau au sein duquel vous souhaitez enre-
gistrer des événements.

[

. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les
LED de sélection de paramétre indiquent POSITION.

3. Utilisez le cadran ou les touches SELECT pour aller a la po-
sition olt vous voulez commencer & enregistrer.

HORG (i | 3
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4. Appuyez sur la touche Rec, suivi de Play /Pause pour lancer
Ienregistrement.

5. Utilisez les touches multifonction et/ou les commandes de
la section synthétiseur pour enregistrer ce que vous faites.

6. Appuyez sur Stop/Cancel pour arréter I'enregistrement.

Si les données musicales du morceau coincident avec les don-
nées d'événements enregistrées, les données du morceau auront
priorité pendant la reproduction.

Les mouvements des commandes que vous enregistrez de cette
fagon sont toujours reproduits en mode SMOOTH (voyez les
séquences de réglages; le mode TRIG HOLD n’est pas disponi-
ble ici).

£ Pour sauvegarder le fruit de votre travail, appuyez sur la touche
Write avant de sélectionner un autre Song ou de mettre 'EA-1mkl
hors tension, faute de quoi vous perdez tout ce que vous n'avez
pas encore sauvegardé,

ﬁ 8i, lors de la reproduction, vous manipulez une commande pour
laquelle vous avez enregistré des événements, ces derniers sont
ignorés jusqu'a la prochaine instance sauvegardée. Si, par con-
tre, vous modifiez le tempo alors que vous aviez enregistré des
changements de tempo, tous les changements de tempo ultérieurs
sont ignorés.

ﬁ Si vous rebobinez au sein de votre morceau, il se peut que les
événements ne soient plus reproduits comme vous les aviez en-
registrés. Il vaut mieux lancer la reproduction & partir du début du
morceau.

Effacement de données d’événement
d’un morceau (CLEAR EVENT)

Cette opération permet d'effacer toutes les données d'événe-
ments du morceau sélectionné.

1. Sile morceau est en cours de jeu, appuyer sur la touche Stop/
Cancel pour arréter la reproduction.

2. Maintenir la touche SHIFT enfoncée et appuyer sur la tou-
che de pas 15 (CLEAR EVENT, la touche 15 se met & cligno-
ter).

3. Réappuyer sur la touche de pas 15 pour supprimer les don-
nées.

Pour annuler I'opération sans effacer les données, appuyer sur
la touche Stop/Cancel.

O0BODBOBEUEDEDERD

R

Vérification des données d’événements
pour un morceau

Sides données d’événements ont été enregistrées dans un mor-
ceau, maintenir la touche SHIFT enfoncée et appuyer sur la
touche MOTION SEQ pour allumer les touches de pas 13 4 16.

R Il West pas possible de vérifier les données d'événements pen-
dant le reproduction ou 'enregistrement.

Mémorisation d’un morceau

ITE)

Pour conserver le morceau que vous avez créé, il convient de le
mémoriser par le biais de l'opération Write.

5i vous décidez de ne pas sauvegarder les données de morceau
créées, il suffit de sélectionner un autre morceau sans passer
par I'opération d’écriture “WRITE".

1. Sile morceau est en cours de jeu, appuyer sur la touche Stop/
Cancel pour arréter la reproduction. Utiliser les touches de
curseurs pour que les LED de sélection de paramétre indi-
quent SONG. '

2. Appuyer une fois sur la touche WRITE (elle clignote). Le nu-
méro du motif se mettra a clignoter sur affichage.

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner le numéro du motif
de la destination de sauvegarde.

4. Réappuyer sur la touche WRITE pour mémoriser les don-
nées. (La touche s’allume puis s’éteint)

Pour annuler 'opération, appuyer sur la touche Stop/Cancel.

k Sile réglage de protection de mémoire du mode Global est activé,
vous ne pourrez pas mémoriser les données. Dans ce cas, vous
devrez désactiver ce réglage avant d'effectuer 'opération de sau-
vegarde.

Ne jamais mettre I'appareil hors tension pendant 'opération de
mémorisation car vous risqueriez d'endommager les données.
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Le mode Global permet de définir des paramétres comme le
métronome ou la protection de mémoire. Appuyer sur la tou-
che du mode Global pour accéder au mode Global.

Pour valider les réglages du mode Global, appuyer sur la tou-
che du mode précédent.

& Les réglages effectués en mode Global seront annulés si vous
coupez Palimentation sans les mémoriser. Pour sauvegarder les
réglages effectués, vous devez mener & bien Popération de sau-
vegarde “Write” (voir p.40 "Mémorisation des réglages modifiés
en mode Global™).

Réglages du métronome
METRONOME

Sert a définir le fonctionnement du métronome. Si vous utilisez
Ienregistrement en temps réel pour créer un motif depuis le
début, le métronome s’avere pratique a utiliser. Le son du mé-
tronome joue tous les intervalles de noires (1/4 de note).

oFF, r-0, r-1, r-2, on

oFF: Le métronome n’est pas audible.
r-0: Le métronome est uniquement audible pendant I'enregistre-
ment (lersque les touches Rec et Play /Cancel sont allumées.

r-1: En cas d’enregistrement, un compte a rebours d’'une me-
sure prend place avant le commencement réel de l'enre-
gistrement, Le métronome est uniquement audible pen-
dant I'enregistrement

r-2: Hn cas d’enregistrement, un compte a rebours de deux
mesures prend place avant le commencement réel de I'en-
registrement. Le métronome est uniquement audible pen-
dant 'enregistrement

on: Le métronome joue pendant la reproduction et pendant
I'enregistrement. Aucun compte & rebours n'a lieu avant
le commencement de l'enregistrement.

1. Utiliser les touches de curseur pour que les LED de sélection

de parametre indiquent METRONOME.

2. Tourner la touche rotatif pour effectuer les réglages corres-
pondant au métronome.

3. Appuyer sur la touche PATTERN ou sur la touche SONG
pour revenir au mode précédent.

ﬁ Le réglage du métronome ne peut pas étre mémorisé, A la mise
sous tension de I'appareil, le métronome est toujours réglé sur

“oFF".
3

!

1€

Réglage du volume des

entrées Audio In
INPUT GAIN 0...100

Ces paramétres servent a régler le volume entrant par les bor-
nes Audio In. Pour la méthode a suivre, voir p.19 “Connexion
de diverses sources a I'entrée audio” dans la section 3. Fonc-
tionnement de base (pour démarrer rapidement).

Synchroni
sur des apjpareils
nes (MIDI Clock)

sation de 'EA-1mkll
IDI exter-

CLOCK int, Ext

Le parameétre Clock du mode Global permet de synchroniser le
tempo de I"EA-Tmkl sur le tempo d’un appareil MIDI externe
pouvant envoyer ou recevoir des messages d’horloge MIDI.
Pour plus de détails sur les réglages de synchronisation de vo-
tre appareil MIDI externe, voir le manuel d’utilisation de cet
appareil.

Méme si vous réglez le parameétre Clock sur Ext, 'EA-1mkll fone-
tionnera sur son horloge interne si aucun message d'horloge MIDI
n'est regu & sa borne d’entrée MIDI IN,

Synchronisation de FEA-Tmkll sur
un appareil MIDI externe fonction-
nant en maitre (Ext)

1. Utiliser un cable MIDI pour raccorder le connecteur MIDI
IN de 'EA-Imkll au connecteur MIDI OUT de Iappareil MIDI
externe (séquenceur ou synthétiseur, etc.)

N

. Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sé-
lection de parametres indiquent CLOCK.

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner la valeur “E=t”
(horloge externe).

o

. Effectuer les réglages sur I'appareil MIDI externe (maitre) afin
qu'il puisse transmettre des messages d’horloge MIDIL

5. Revenir au mode Pattern ou au mode Song.

6.

o

Lorsque vous démarrez le séquenceur de I'appareil MIDI
externe, I'EA-TmkIl démarre la reproduction en méme temps.

7. Lorsque des données d’horloge MIDI sont recues & la borne
MIDI IN, appuyer sur la touche Play/Pause de VEA-Tmkll
pour qu’il joue en synchronisation avec I'appareil MIDI ex-
terne.

”m e@ @@@@7\”\

1 | Entrée miDI Iy ‘ 3

Cable MIDI

Clavier ou séquenceur Sortie MIDI
MIDI, elc. i OUT

|

il

K Sile parametre d'horloge MIDJ est réglé sur “Ext” et que TEA-1mKl
est synchronisé sur I'horloge MIDI externe, il se synchronisera sur
le tempo du séquenceur externe et il ne sera pas possible de modi-
fier le tempo de I'EA-Tmkl.

Si un message MIDI Start est regu pendant que 'EA-1mkil joue
déja en synchronisation avec une horloge MIDI, 'EA-1mkH démar-
rera la reproduction & partir du début du motif en cours de jeu (ou,
dans le cas d’'un morceau, depuis le début du motif qui jouait lors
de la réception du message “Start”)
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Synchronisation d’un appareil MIDI

e

xterne sur PEA-1m«il fonction-

nant en maitre (int)

1. Utiliser un cable MIDI pour raccorder le connecteur MIDI
OUT de 'EA-TmkIl au connecteur MIDLIN de I'appareil MIDI
externe (séquenceur ou synthétiseur, etc.)

]

- Utiliser les touches de curseurs de sorte que les LED de sé-
lection de paramatres indiquent CLOCK.

3. Tourner la touche rotatif pour sélectionner la valeur “int”
(horloge interne).

4. Effectuer les réglages nécessaires sur appareil MIDI externe
(esclave) afin qu'il puisse recevoir des messages d’horloge
MIDL.

1

. Lorsque vous démarrez la reproduction sur 'EA-1mkl], I'ap-
pareil MIDI externe démarrela reproduction en méme temps,
de maniere synchronisée.

£ Lorsque vous effectuez 'opération Reset & Play pour commencer
la reproduction & partir du début du motif, TEA-1mkll transmet uni-
quement un message de démarrage MIDI (MIDI Start).

|

;m@ @O @e @@@@\

Clavier ou séquenceur
MIDI, etc.

1 Sortie MIDI QUT

Céble MID!

L

-y =

==sm | (g

,NHM”_ 5 -

Réglage de protection
(Memory Protect)

P

ROTECT

I1s’agit duréglage de protection de mémoire pour le mode Pat-
tern et le mode Song. Lorsque la protection est mise sur “on”, la
touche Write n’est pas opérationnelle et il n’est pas possible de
sauvegarder des données ou de recevoir des transferts de blocs
de données MIDI.

Pour mémoriser les données éditées ou pour recevoir des trans-
ferts de données, vous devez mettre le réglage de protection
sur “oFF”.

on, oFF

1. Appuyer sur la touche Stop/Cancel pour arréter la repro-
duction.

o)

. Déplacer les touches de curseur pour que les LED de sélec-
tion des parametres indiquent Protect.

3. Tourner la touche rotatif pour mettre le parametre Protect
sur “on” (activé) ou sur “oFF” (désactivé).

Pour mémoriser le réglage de protection, effectuer 'opération
de sauvegarde Write du mode Global.

ﬂ Le réglage s'applique au mode Song et au mode Pattern. En mode
Global et en mode MID, il est toujours possible de sauvegarder
des données quel que soit le réglage de protection défini.

Ala sortie d'usine, ce parameétre est mis sur “on™.

Mémorisation des réglages
modifiés en mode Global
(WRITE)

& Lorsque vous effectuez 'opération de sauvegarde “Write” en mode
Global ou en mode MIDI, les réglages modifiés dans les deux
modes sont mémorisés.

Voici comment mémoriser vos réglages du mode Global. Pour
sauvegarder les réglages modifiés, il vous faut effectuer I'opé-
ration Write. Chaque fois que vous mettez 'appareil sous ten-
sion, ces réglages seront valables. Inversement, si vous ne sou-
haitez pas conserver les réglages modifiés, il suffit de mettre
'appareil hors tension sans effectuer l'opération de sauvegarde
Write,

1. Appuyer sur la touche Stop/Cancel pour arréter la repro-
duction.

1]

. Appuyer sur la touche du mode Global (ou sur celle du mode
MIDD.

3. Appuyer une premiére fois sur la touche WRITE: la touche

I

clignote et I'affichage indique “---

4. Réappuyer sur la touche WRITE pour mémoriser les don-
nées.

Pour annuler Fopération, appuyer sur Stop/Cancel.

En mode Global ou en mode MID], il est toujours possible de
mener a bien l'opération de sauvegarde Write, quels que soient
les réglages de protection (voir la section précédente).

K Ne jamais mettre I'appareil hors tension pendant la mémorisation
de données car vous risqueriez d’'endommager les données.
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Le mode MIDI permet d’effectuer les réglages liés au systéme
MIDI et de transférer des données exclusives. Pour y accéder, il
suffit d’appuyer sur la touche du mode MIDI. Pour le quitter,
appuyer sur la touche du mode précédent.

ﬁ Si vous mettez I'appareil hors tension sans mener a bien l'opéra-
tion de sauvegarde Write, les réglages effectués en mode MIDI
seront perdus. Pour conserver les réglages modifiés, vous devez
les mémoriser (voir p.42 “Mémorisation des réglages modifiés en
mode MIDI™).

Réglage du canal MIDI de la

partie 1 (MIDI CH[PART1])
MIDI CH[PART1] 1...16

Ce parametre permet de régler le canal MIDI de la partie 1. Ce
canal porte aussi bien sur la réception que sur la transmission.
Par défaut, ce paramétre est mis sur “1”,

1. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les
LED de sélection de paramétre indiquent MIDI CH[PART1].

2. Utilisez le cadran pour choisir le canal MIDIL.

K Les changements de programme et les messages SysEx sont
transmis sur le canal MIDI que vous choisissez ici.

Réglage du canal MIDI de la

partie 2 (MIDI CH[PART1])
MIDI CH[PART2] 1...16

Ce paramétre permet de régler le canal MIDI de la partie 2. Ce
canal porte aussi bien sur la réception que sur la transmission.
Par défaut, ce paramatre est mis sur “2”.

1. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les
LED de sélection de paramétre indiquent MIDI CH[PART2).

2. Utilisez le cadran pour choisir le canal MIDI.

Si vous choisissez le méme canal MIDI pour les parties 1 et 2,
elles sont pilotées simultanément par un instrument MIDI ex-
terne.

Transmission/Réception
de blocs de données
(MIDI Data Dump)

DUMP Ptn, SnG, ALL

Transmission

Voici comment transmettre les données exclusives du systeme
(données de motifs, données de morceaux ou réglages du mode
Global) de 'EA~1mkll & un filtre de données MIDI externe ou a
un ordinateur raccordé a la borne MIDI OUT. ‘

1. Raccorder la borne MIDIOUT de I'EA-Imkl] & la borne MIDI
IN d’un appareil MIDI externe capable de recevoir des trans-
ferts de données MIDI (un autre EA-1mkIl ou un ordinateur
fonctionnant avec un programme de filtre de données MIDI
ou avec un programme d’édition, etc.).

2. Régler le canal MIDI de Vappareil MIDI externe et celui de
VEA-ImkII afin qu'ils correspondent. Lors de la transmission
vers un filtre MIDI, il n’est cependant pas nécessaire de faire
correspondre les canaux MIDIL.

3. Utiliser les touches de curseur pour que les LED de sélection
de paramétres indiquent DUMP.

4. Tourner la touche rotatif pour sélectionner les données & trans-
mettre.
Pin: Toutes les données de motifs.
SnG: Toutes les données de morceaux.
ALL: Toutes les données (données de motifs, données de mor-
ceaux, données du mode Global)

5. Appuyer sur la touche Play/Pause pour transmettré des blocs
de données.

Réception

Voici comment I'EA-1mkll peut recevoir les données exclusives
du systéme provenant d’un filtre de données MIDI ou d'un or-
dinateur raccordé a la borne MIDI IN,

1. Raccorder la borne MIDI IN de 'EA-1mkII & la borne MIDI
OUT d’un appareil MIDI externe capable de recevoir des
transferts de données MIDI (un autre EA-1mkIl ou un ordi-
nateur fonctionnant avec un programme de filtre de données
MIDI ou avec un programme d’édition, etc.).

2. Régler le canal MIDI de I'appareil MIDI externe et celui de
IEA-TmkIl afin qu'ils correspondent. Lors de la transmission
a partir d’un filtre MID, il n’est cependant pas nécessaire de
faire correspondre les canaux MIDI.

. Utiliser les touches de curseur pour que les LED de sélection
de paramétres indiquent DUMP.

[9%)

4. Transmettre les blocs de données a partir de I'appareil MIDI
externe.

Vous trouverez plus de détails concernant les transferts de don-
nées dans le tableau d’implémentation MIDI de 'EA~1mkll,
Consultez votre distributeur Korg local pour obtenir plus d’in-
formations sur I'implémentation MIDI.

A Ne jamais appuyer sur les touches de 'EA-1mkll pendant le trans-
fert de données.
Lorsque les LED de sélection de paramétres indiquent Dump, les
données exclusives du systéme peuvent étre transmises ou re-
gues méme si le paramétre MIDI Filter “E” est réglé sur “".
Si le parametre “"MIDI Filter” “E” est réglé sur “0”, les données ex-
clusives du systéme peuvent étre transmises ou regues dans n'im-
porte quel mode.

41
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Réglages de filtre Mi

]

Cette fonction permet de sélectionner les types de messages
MIDI qui pourront étre transmis ou regus.

Pour chaque caractere “"PCE” affiché, sélectionner “0” si vous
voulez que ce type de message soit transmis ou regu ou sélec-
si vous ne voulez pas qu'il soit transmis ou recu.

i _#

tionner

1. Utiliser les touches de curseur pour que les LED de sélection
de paramétres indiquent “MIDI FILTER”.

2. Tourner la touche rotatif pour sélectionner la combinaison
de types de messages qui seront transmis et recus. “0” per-
met la transmission et la réception et “-” Vempéche,

P: Transmission/réception de messages de changement de
programme, de sélection de banque et de sélection de mor-
ceau.

C: Transmission/réception de messages de changement de
contrdle,

E: Transmission/réception de données exclusives, Cepen-
dant, lorsque les LED de sélection de paramétres indiquent
DUMP, les données exclusives peuvent étre transmises/
regues quel que soit le réglage.

Affichage en alternance

Aucun message ne l:7 l“ E: il | e come
oL

sera transmis/regu J

Seuls | wal aa
T I

transmis/regus

Tous les messages -
seront transmis/recus LJ
(réglages alasortie  |f

d'usine)

gy | —
Lo LALyid

Réglage de I’intervalle
Pitch Bend

Vous pouvez aussi spécifier I'intervalle Pitch Bend a utiliser pour
I'exécution de données MIDI Pitch Bend venant d'un instru-
ment externe.

BEND RANGE -12...12

1. Utilisez les touches du curseur pour faire en sorte que les
LED de sélection de paramétre indiquent BEND RANGE.

2. Réglez l'intervalle maximal souhaité avec le cadran. “x1”

correspond & un intervalle d"un demi-ton, “£2” a un ton, “%7”
a une quinte et “x12" & une octave.

K Pour certains sons, il estimpossible d'augmenter la hauteur d'une
octave au moyen du Pitch Bend.

Mémorisation des réglages
modifiés en mode Mi

RITE)

ﬁ Lorsque vous effectuez l'opération de sauvegarde "Write” en mode
MIDI ou en mode Global, les réglages modifiés dans les deux
modes sont mémorisés.

Voici comment mémoriser vos réglages du mode MIDI. Pour
sauvegarder les réglages modifiés, il vous faut effectuer I'opé-
ration Write. Chaque fois que vous mettez 'appareil sous ten-
sion, ces réglages seront valables. Inversement, si vous ne sou-
haitez pas conserver les réglages modifiés, il suffit de mettre
I'appareil hors tension sans effectuer I'opération de sauvegarde
Write.

1. Appuyer sur la touche Stop/Cancel pour arréter la repro-
duction.

2. Appuyer sur la touche du mode MIDI (ou sur celle du mode
Globalb).

3. Appuyer une premitre fois sur la touche WRITE: la touche
clignote et l'affichage indique “---".

4. Réappuyer sur la touche WRITE pour mémoriser les don-
nées.

Pour annuler 'opération, appuyer sur Stop/Cancel.

En mode Global ou en mode MIDI, il est toujours possible de
mener a bien I'opération de sauvegarde Write, quels que soient
les réglages de protection (voir la section précédente).

K Ne jamais meltre Fappareil hors tension pendant la mémorisation
de données car vous risqueriez d’endommager les données.
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A propos du

1. Les canaux MID

Telle une télévision, un instrument MIDI n’exécute que les
commandes MIDI arrivant sur le canal de réception choisi.
Dans le cas de 'EA-1mkll, le canal MIDI peut étre réglé en mode
MIDIL

2. Note-on/off (activation/désactiva-
tion de note)

Si vous utilisez la fonction Keyboard pour jouer des mélodies,
les numéros de note ainsi générés sont transmis en tant que

commandes d’enclenchement de note [9n, kk, vv] (n: canal, kk:
numéro de note, vv: valeur de toucher) sur le canal MIDI affecté
ala partie pilotée. Dans le cas de I'EA-Imkll, la valeur de toucher
(vv) est fixée & 64H (100). Dés que vous relachez la touche
multifonction (faisant office de “touche”), V'EA-Tmkll transmet
un message de coupure de note [8n, kk, vv]. La plupart des
instruments n'incluent pas la valeur de toucher dans ce mes-
sage, ce qui est également vrai de I'EA-Imkll. Les messages
d’enclenchement et de coupure de note sont uniquement
exécutés par la partie qui regoit sur le canal MIDI spécifié dans
ces commandes.

En ce qui concerne les parties de I'EA~ImkIl, vous pouvez en
régler le canal MIDI en mode MIDL

3. Changement de motif

Chaque fois que vous choisissez un autre motif, votre EA-1mkll
transmet des messages de changement de programme et de
sélection de banque [Bn, 00, mm] (commande de controle CCO0),
[Bn, 20, bb] (commande de contrdle CC32) (mm: octet supérieur
du numéro de banque; bb: octet inférieur du numéro de banque,
ce qui donne acces a 16.384 banques - du moins en théorie).

Si 'EA-Tmxll recoit un changement de programme sur son ca-
nal MIDL, il charge le motif correspondant au sein de la banque
actuellement choisie (A01, AD2 etc.). Une commande de sélection
de banque prépare une autre banque (sans la choisir). Des que
I"EA-1mkl regoit un changement de programme, il fait d’une
pierre deux coups en activant la banque préparée et en
choisissant le motif demandé au sein de cette banque (exemple:
il sautera du motif A0 au motif C01).

Il est possible d’empécher la transmission et la réception de
changements de programme en activant le filtre MIDI.

Sélection de banque
MSB LSB  Changement de programme Numéro de motif

00 00 0..127 AD1...b64

00 01 0..127 CO1...d64

4. Pitch Bend

Les messages Pitch Bend [En, vv, vv] (vv, vv: octets inférieur et
supérieur de la valeur; combinés, ils offrent 16.384 étapes; la
valeur 8192 (vv, vv=00H, 40H) représente le réglage neutre) ne
sont pas transmis, mais peuvent étre regus et résulteront en une
augmentation/diminution momentanée de la hauteur. Vous
pouvez vous-méme fixer I'intervalle maximum du Pitch Bend
(paramétre Bend Range en mode MIDI).

5. Utilisation de messages NRPN

pour I'édition

Les messages NRPN (numéros de paramétres non standardisés)
représentent des commandes MIDI que chaqué fabricant peut
utiliser & sa fagon. Toutes les commandes et toutes les touches
de la section synthétiseur de I'EA-Imkll (sauf Motion Seq)
transmettent des commandes NRPN. De plus, ces commandes
peuvent étre reques.

Pour éditer un tel paramétre, il faut d’abord le “désigner”. C'est
a cela que servent NRPN (LSB) [Bn, 62, rr] et NRPN (MSB) [Bn,
63, mm] (commandes de controle CC98 et CC99) (rr, mm: octets
inférieur et supérieur de 'adresse du paramétre). Ensuite, vous
pouvez enrégler la valeur avec les commandes Data Entry (entrée
de données) MSB [Bn, 06, mm] et LSB [Bn, 26, vv] (commandes
de contréle CC06 et CC38) (mm, vv: octets inférieur et supérieur
de la valeur, soit un total de 16.384 possibilités). L'EA-TmkIl ,
quant  lui, n"utilise que 128 valeurs et tient donc uniquement
compte de l'octet MSB.

6. Sides notes “restet coincées”

Si, pour quelque raison que ce soit, I'une ou l'autre note ne
g’arréte plus, il suffit de choisir un autre mode pour forcer
I"étouffement de toutes les notes. Pour obtenir le méme résultat
pour une note enclenchée via MIDI, appuyez simultanément
sur Shift et Stop/Cancel.

7. A propos de la synchronisation

Il existe des messages MIDI permettant d’utiliser plusieurs
séquenceurs simultanément jouant au méme rythme. Les mes-
sages de synchronisation (messages en temps réel) comprennent
I'horloge MIDI [F8], Start [FA], Continue [FB] et Stop [FC].
Dans une installation synchronisée, un appareil ou instrument
fait office d’unité maitre, tandis que tous les autres appareils/
instruments y sont asservis (“esclaves”). Les esclaves suivent donc
le tempo de I'horloge MIDI transmis par I'unité maitre. Chaque
noire est subdivisée en vingt-quatre pulsations de I'horloge. Si
vous mettez le parametre Clock de I'EA-1mklI (mode Global) sur
“INT”, il utilise sa propre horloge dont les signaux sont transmis
a la prise MIDI OUT. Si, par contre, vous réglez ce paramatre sur
“EXT”, 'EA-1mkll se comporte comme esclave et attend des mes-
sages d'horloge d’un instrument externe. Pour vous faciliter la
vie, 'EA-Tmkil utilise cependant un systéme intelligent: si jamais
il ne regoit pas de messages MIDI Clock {(dénomination officielle
de I'horloge), il suit son propre tempo méme lorsque vous avez
choisi “EXT". Les messages Start spécifient quand la reproduc-
tion commence. Chaque fois que vous appuyez sur la touche
Start/Pause, il transmet un message Start. Tous les esclaves
connectés s'apprétent alors & démarrer & leur tour dés la réception
des premiers messages d’horloge. Si vous appuyez sur la touche
Start /Pause aprés avoir interrompu la reproduction sur l'unité
maitre, celle-ci transmet un message Continue. Contrairement
au message Start, un message Continue lance la reproduction a
partir del’endroit oli elle a été arrétée et non pas a partir du début
du morceau. Si vous appuyez sur la touche Stop, I'unité maitre
transmet un message du méme nom. Dans ce cas, toutes les unités
esclaves s’arrétent.

8. Synchronisation en mode Song

Enmode Song, I'EA-TmKI transmet et recoit des messages Song
Select et Song Position Pointer. Chaque fois que vous
sélectionnez un autre morceay, il transmet un message Song
Select [F3, ss] (ss: numéro du morceau, 128 possibilités; 'EA-
1mkll en propose 16). Si 'EA-1mkIl recoit un message Song Se-
lect alors qu’il se trouve en mode Song, il charge
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automatiquement le morceau demandé. 1l existe cependant un
filtre MIDI permettant d’empécher la transmission et la
réception de ce type de message (mode MIDI). 5i vous sautez a
une autre mesure de I'unité maitre (I'appareil dont le parametre
Clock est réglé sur INT) tant que la reproduction est a I'arrét,
I'unité maitre transmet un message Song Position Pointer [F2,
pp. ppl (pp: le nombre de battements MIDI & partir du début
du morceau, soit le nombre de Clocks divisé par six). Song Po-
sition Pointer décrit 'endroit ott vous avez arrété le séquenceur.
Toute unité esclave (dont le paramétre Clock est réglé sur EXT)
recevant ce type de message se rend automatiquement a la po-
sition spécifiée. Comme la longueur des motifs de I'EA-TmxII
est variable, I'unité maitre et esclave choisiront peut-étre la
méme position “numérique”, mais cela ne correspond pas
toujours & la méme position “physique”. En appuyant sur la
touche Start/Pause de I'unité maitre, vous transmettez un mes-
sage Continue, si bien que la reproduction se poursuit a partir
de I'endroit décrit. Ce message Continue est requ par F'unité
esclave qui se met également en route & partir de l'endroit ou
elle se trouvait. Tout comme au début d"un morceau, ces mes-
sages permettent donc une synchronisation  partir de n"importe
quel endroit du morceau. Notez que si vous utilisez le cadran
et les touches Select pour avancer ou reculer, VEA-Imkll ne
transmet pas de message Song Position Pointer, si bien que la
synchronisation risque de vous troubler plus qu’elle ne vous
aide. De plus, tout message Song Position Pointer requ pendant
la reproduction est ignoré,

9. A propos des messages

exclusifs du systéme

Les messages SysEx (exclusifs au systéme) constituent des
données MIDI que chaque fabricant peut utiliser comme il
I'entend. Aussi, ces messages n'ont de valeur que pour un cer-
tain type d'instrument - généralement un seul modele. [ s’agit
notamment des parametres de son et d’édition.

Le format des messages SysEx de I'EA-ImkIl se lit comme suit:
[FO, 42, 3n, 52,..., F7] (n: canal SysEx).

Depuis peu, il existe des messages SysEx un peu moins exclusifs
pouvant étre exécutés par différents modéles. Ces messages
portent le nom contradictoire de “messages exclusifs universels”
(Universal System Exclusive).

L'EA-Imil ne reconnait qu’un message exclusif universel:
-Lorsque 'EA-1mkII regoit un demande d’identification [FO, 7E,
nn, 06, 01, F7], il répond par un message d’identification [FO,
7E, nn, 06, 02, (neuf octets), F7] signifiant “je suis un Korg EA-
Imkll et jutilise la version... du systéme d’exploitation” (en
hexadécimal dans le texte).

10. Transmission de données de

réglage du son (Data Dump)

Il est possible de transmettre les données Song, Pattern ou All
{morceaux, motifs, paramétres Global) via MIDI, Cela se fait au
moyen de blocs de données transmis avec la fonction Dump du
mode MIDL Le canal utilisé pour ce type de données peut étre
réglé avecle parameétre MIDI ch du mode MIDL. De plus, il existe
un message de demande de transfert (Data/Bulk Dump Re-
quest) vous évitant d’initier la transmission sur V'EA-Tmkll .

11. Edition des sons, eic

En transmettant des blocs de données MIDI, vous pouvez
changer le contenu de tous les motifs ou d’un seul programme.
Les messages NRPN du mode Pattern, par contre, ont la méme
fonction que les commandes et touches de la section
synthétiseur.

uide de dépannage

L’écran ne s’allume pas lorsque j'appuie sur la

touche Power.
* Avez-vous connecté I'adaptateur secteur?
= Avez-vous connecté I'adaptateur secteur & un prise murale?

Je n’entends rien.

» Avez-vous connecté ampli, la console ou le casque a la bonne
prise? (Vous entendez le motif que vous reproduisez? Dans
ce cas, les connexions sont correctes.)

* Avez-vous allumé votre ampli et/ou la console de mixage et
réglé correctement leur volume?

° Qu'en est-il de la commande de volume de VEA-TmiklI?

Le son ne sarréte plus.

» Les motifs sont mis en boucle et répétés indéfiniment.
N'oubliez donc pas d’appuyer sur la touche Stop/Cancel
pour arréter la reproduction (p. 13).

Les sons ou réglages ne correspondent plus aux

derniers changements!

° Avez-vous sauvegardé vos réglages apres I'édition? (p. 33,
38). Au terme de I'édition, il importé de faire appel a la
fonction Write avant de choisir un autre morceau ou motif,
voire avant de mettre V'EA-Tmill hors tension.

* Avez-vous encore édité le motif ou le morceau apres la
derniére sauvegarde?

Le pilotage via MIDI ne fonctionne pas.
e Avez-vous connecté le cdble MIDI ou spécial comme il se doit?

Lors du pilotage de I'EA-1mki] via MIDI

o Avez-vous réglé ' EA-1mkll de sorte qu'il utilise le canal MIDI
sur lequel les données sont transmises? (p. 41)

° Avez-vous réglé le parameétre MIDI ch sur le bon numéro?
(p.41)

° Avez-vous effectué les bons réglages MIDI Filter (mode
MIDD? (p. 42)

Lors du pilotage d’un instrument externe a partir

de 'EA-Imkil

o Est-ce que le canal MIDI de 'EA-1mkll correspond au canal
MIDI de I'unité externe?

Impossible de sauvegarder un motif ou un

morceau.

e Sans doute le parametre Protect du mode Global est-il réglé
sur “on”. (p. 40).

Les touches multifonction ne pilotent pas le son

désiré.

» Avez-vous sauvegardé vos modifications aprés avoir édité le
son d’une partie? (p. 33)

e Avez-vous activé la fonction Keyboard?

» Etes-vous en train d’utiliser une séquence de réglages? (p. 29)
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Spécifications

Messages d’erreurs

E r. .i Impaossible de sauvegarder les données.

Eﬁ",z La sauvegarde de ce morceau dans une autre
mémoire signifierait que le nombre maximal
d’événements mémorisables serait excédé, Utilisez
la fonction Clear Event pour effacer tous les
événements superflus de votre morceau. (p. 38)

Erng La mémoire dans laquelle vous tentez de
sauvegarder des données est verrouillée (Protect=
on), Choisissez “oFF” pour le paramétre Protect du
mode Global. (p. 40)

FUH Lors de I'enregistrement d’événements d’un
morceau, vous étes avez essayé d’aller au-dela du
nombre maximum pouvant étre mémorisé. Si vous
essayez d’en enregistrer davantage, le message
“Full” réapparait. Utilisez la fonction Clear Event
pour effacer les événements des morceaux dont
vous n’avez plus besoin, ou enregistrez des silences
pour vider la mémoire.

Rétablissement des données
présélectionnées d’usine

[l est possible de charger a nouveau les réglages de motifs et de
morceaux que 'EA-Imkll contenait a la livraison. Mais atten-
tion: en rechargeant les réglages d’usine, vous écrasez tous les
motifs et morceaux que vous avez peut-8tre programmés depuis.
Sivousy tenez, n’oubliez pas de les transmettre & un enregistreur
de données MIDI etc. avant d'initialiser VEA-TmkIl

1. Maintenez les touches TRANSPOSE et WRITE enfoncées
pendant que vous mettez 'EA-LmkIl sous tension.

2. Le message “PLd"” ainsi que la touche Play /Pause se mettent
a clignoter.

3. Appuyez sur la touche Play/Pause pour charger les réglages
d’usine.

Cette opération dure environ 15 secondes.
Pour l'interrompre, appuyez sur Stop/Cancel.

Au terme du chargement de ces données, 'EA-ImkIl retourne a
son ¢tat initial. Aprés quelques secondes, 1'écran affiche le
numéro du motif “A01”, signalant que 'EA-Imkll se trouve en
mode Pattern.

A&  Evitez de mettre 'EA-1mkll hors tension tant que
Finitialisation est en cours, sous peine d’endommager
les données.

Pour annuler

Systéme: Modélisation analogique

Nombre

de parties: 2 parties

Capacité de

mémoire: 256 motifs, 16 morceaux

Effets: Delay, Tempo Delay, Chorus/Flanger

Séquenceur:  Motifs
Maximum 64 pas par partie i
Séquence de réglages (Motion Sequence)
Un parameétye par partie, 64 événements
Morceaux
Maximum 256 motifs par morceau
Enregistrement de £65.500 événements

Connecteurs: PHONES
Prise jack stéréo
Niveau nominal: 2ImW + 21mW (32 chms)
OUTPUT (PART1/MIX, PART2)
Prises jack: mono x 2
Niveau de sortie nominal: ~10dBu
Impédance de sortie: Tk-ohms
AUDIO IN (prise jack: mono x 1)
Niveau de sortie nominal: -10dBu
Impédance d’entrée: 47k-ohms
MIDI(IN, OUT, THRU)

Alimentation: DC 9V (adaptateur secteur fourni)
Consommation électrique: 5.5W
Dimensions: 296 (L) x 220 (P) x 55 (F) mm

Poids: 1.5kg
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Exemples de sons
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Tableau vierge

Lorsque vous avez créé un son que vous aimez, vous pouvez noter les emplacements des boutons et des touches sur cette page.
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Index
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Mode Pattern -----------s-us--o-
Mode Song

Modification
Motef de phrase -------------
Son

19
26
26
43

50
50

26

40
42
38
33

40
45
44
39
39

43
41
43
39
44
42
42
43
43
43
43

39
41
34
22

39
41
22
34

15
14
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Morceau

Changement -----------nnnnnx .

Création
Ecoute
Edition
Jeu
Meémorisation ----=eesemmenn
Reset & Play ~------=-rmunene-
Sélection
Tap Tempo ~=--nmermemnmn
Tempo --------mreusmmaen
Veérification «-=-«------=nrmeeeev
Write

Motif
Changement --------rmsasnun
Copie
Ecoute
Jeu
Mémorisation -==-=semesevae
Reset & Play ~------mnmmeeunev
Sélection
Tap Tempo --=-mvmmemmes
Tempo ---=-smermmmmenaen
Write

Motif?
MOTION SEQ ---srmrmmrmmmmmmmn-
Motion Sequence --------
MOVE DATA ~---mrmmmmmmmcmmmane

N

Note
Note-on/off
nregistrement pas & pas -----
NRPN

O

ORIGINAL VALUE -=--=csemmrmen

OSCILLATOR
OSC BALANCE --mseem- 9,
OSC MOD —--eremmmmnmcnnn 9,
OSCHt 9
0scC2 9,
0OSC2 PITCH OFS - 9,

P

PART SELECT --e-esemmammrmnnn
PART1/MIX =memmmmeeeceem

PART2
Pas sélectionng -------=seewmmu-
PATTERN

35
12
36
34
38
34
34
34
34
38
38

22
31
13
22
33
22
23
22
22
33

13

29
30

27
43
16
43

23
24
24
24
24

11
11
27
35

Pattern Set -----vaermrmeen
PEAK
PITCH
Pitch Bend «----m=msemsmuman
Play/Pause
PORTAMENTO --euvseammmee 9,
POSITION
Propos des données créées -
PROTECT

Q

Qu'est-ce que la
section synthétiseur --------

Qu'est-ce que Length
Qu'est-ce que Pattern Set ---
Qu'est-ce qu’un

motif de phrase =--<--scmee-m-
Qu'est-ce qu’'un Pattern ------
Qu'est-ce qu'un

sequence de réglages -----
Qu’est-ce qu'un Song --------
Quest-ce qu'une partie ------

R

Rec
Reéception
Reset & Play

Morceau
Motif

REST/TIE
Retour en arrigre -----mmemem-
Ring

S

SCALE -
Schéma de blocs ~----n-eneenee-
SELECT
Séquence de mouvements --

séquence de mouvements
(Motion Sequences)? ------

SHIFT
SMOOTH
Song
Spécifications -=-=---=-ee=zmzunn-
o1 00) Y OF:{g1eY] I ———
SWING

14
26
20

15
13

18
12
14

10
41

34
22

10
34
24

26

10

18
11
29
12
45
10
26

Syne
Synchronisation

synchronisée ----
Synthétiseur-----
Synthétiseur? ---

T

Tableau vierge --

TAP

Tap Tempo
Morceau

Motif

Mouceau

Target Step
Tempo

Morceau -------

Motif
TEMPO DELAY

Touches de modes
TRANSEPOSE -

Transmission ------s-snmmmmsmmmm-

Transposition ----
TRIG HOLD -----

\

Verification des

données de réglage --------

W

WRITE
Global

MIDI

Morceau
Motif

17,

40
42
38
33

49

0
@
2
S
c
@
o
o)
<
o
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* Les motifs et les réglages initiaux du morceau de démonstration se trouvent dans la banque D.

LﬂSie deS ﬂ@ms de mOtlfS *La lettre “A” dans la colonne Style désigne les motifs utilisant le signal Audio In pour Poscillateur 1.

* Le premier motif de chaque style est affecté aux touches multifonction 1...16 de la fonction Pattern Set.
I que sty

A BANK B Bank C Bank

No. Pattern Name Tempo No. Pattern Name Tempo No. Pattern Name Tempo
AQ1 Nu Skool Breaks 1 138 BO1 Techno 9 144 Co1 Hip Hop 4 96
AO2 Nu Skool Breaks 2 136 B02 Techno 10 136 co2 Hip Hop 5 100
A03 Nu Skool Breaks 3 140 B03 Techno 11 136 C03 Hip Hop 6 100
AD4 Nu Skool Breaks 4 134 B04 Techno 12 125 co4 Hip Hop 7 80
AD5 Nu Skool Breaks 5 140 B05S Techno 13 138 Co05 HipHop 8 102
A0B Nu Skool Breaks 6 136 BO6 Techno 14 132 co6 Hip Hop 9 100
AQ7 Nu Skool Breaks 7 130 BO7 Techno 15 138 co7 Big Beat 1 140
A08 Nu Skool Breaks 8 137 BO8 Techno 16 ‘A’ 130 c08 Big Beat 2 130
AQ09 Nu Skool Breaks 9 135 B0Sg Techno 17 130 Co9 Big Beat 3 132
A10 Electro 1 134 B10 Techno 18 ‘A 130 Ci0 Big Beat 4 125
Al Electro 2 130 B11 Techno 19 130 Cc11 Big Beat 5 128
Al12 Electro 3 140 B12 Techno 20 130 Cc12 Big Beat 6 135
A13 Electro 4 135 B13 Techno 21 120 C13 Big Beat 7 137
Ald Electro 5 130 B14 Techno 22 ‘A’ 130 C14 Big Beat 8 150
A15 Trance 1 135 B15 Techno 23 120 C15 Big Beat 9 138
Als Trance 2 132 B16 Techno 24 120 Cc16 Big Beat 10 122
A17  Trance3 132 B17 Techno 25 120 c17 Big Beat 11 110
A18 Trance 4 136 B18 Techno 26 135 ci8 Big Beat 12 110
A19 Trance 5 135 B19 Techno 27 120 c19 Big Beat 13 115
A20 Trance 6 140 B20 Techno 28 120 Cc20 Drum’n’Bass 1 173
A21 Trance 7 138 B21 Techno 29 120 c21 Drum'n'Bass 2. 173
A22 Trance 8 142 B22 Techno 30 124 C22 Drum'n’Bass 3 173
A23 Trance 9 140 B23 Techno 31 120 c23 Drum'n’Bass 4 173
A24 Trance 10 139 B24 Techno 32 135 C24 Drum'n'Bass 5 180
A25 Trance 11 142 B25 Techno 33 137 C25 Drum'n’'Bass 6 180
A26 Trance 12 142 B26 Techno 34 108 C26 Drum'n'Bass 7 185
A27 Trance 13 140 B27 Techno 35 ‘A’ 100 ca7 Drum'n’'Bass 8 170
A28 Trance 14 140 B28 Hard House 1 140 Cc28 Drum’n'Bass 9 175
A29 Trance 15 138 B29 Hard House 2 139 c29 Drum’n'Bass 10 175
A30 Trance 16 140 B30 Hard House 3 134 C30 Drum’'n'Bass 11 170
A31 Trance 17 142 B31 Hard House 4 138 C31 Drum'n'Bass 12 166
A32 Trance 18 140 B32 Hard House 5 ‘A’ 140 Cc32 Drum'n'Bass 13 166
A33 Trance 19 140 B33 Hard House 6 140 C33 Drum'n'Bass 14 166
A34 Trance 20 130 B34 Hardcore 135 C34 Drum’n’'Bass 15 166
A35 Trance 21 139 B35 House 1 125 C35 Drum’n'Bass 16 166
A36 Trance 22 135 B36 House 2 128 C36 Drum’n’Bass 17 160
A37 Trance 23 135 B37 House 3 130 C37 Drum’n'Bass 18 160
A38 Trance 24 138 B38 House 4 130 C38 Drum'n'Bass 19 163
A39 Trance 25 135 B39 House 5 132 C39 IDM 1 112
A40 Trance 26 130 B40 House 6 ‘A’ 124 c40 IDM 2 122
A4 Hard Trance 1 135 B41 House 7 126 cat IDM 3 120
A42 Hard Trance 2 140 B42 House 8 138 Cc42 1DM 4 17
A43 Hard Trance 3 142 B43 House 9 124 C43  TripHop 1 102
Ad4 Hard Trance 4 136 B44 House 10 120 C44 Trip Hop 2 94
Ad5 Hard Trance 5 136 B45 House 11 127 C45 Trip Hop 3 84
A46 Hard Trance 6 133 B46 House 12 122 C46 Trip Hop 4 90
A47 Hard Trance 7 140 B47 House 13 125 Cc47 Dancehall 103
A4s Hard Trance 8 139 B48 House 14 128 C48 Lounge 1 110
Ad49 Hard Trance 9 152 B49 House 15 114 C49 Lounge 2 100
A50 Hard Trance 10 140 B50 House 16 120 C50 Lounge 3 100
A51 Hard Trance 11 135 B51 House 17 120 C51 Rhythmic 1 124
A52 Hard Trance 12 135 B52 House 18 130 C52 Rhythmic 2 143
A53 Hard Trance 13 140 B53 House 19 120 C53 Rhythmic 3 150
A54 Hard Trance 14 140 B54 House 20 120 C54 Rhythmic 4 150
A55 Hard Trance 15 140 B55 House 21 ‘A 134 C55 Rhythmic 5 160
A56 Hard Trance 16 140 B56 House 22 130 C56 Rhythmic 6 135
A57 Techno 1 135 B57 UK Garage 1 134 C57 Rhythmic 7 130
A58  Techno 2 140 B58 UK Garage 2 130 C58 Rhythmic 8 124
A59 Techno 3 133 B59 UK Garage 3 184 C59 Rhythmic 9 110
A60 Techno 4 135 B60 UK Garage 4 130 C60 Rhythmic 10 180
A61 Techno 5 135 B61 UK Garage 5 130 C61 SE.1 83
AB2 Techno 6 122 B62 Hip Hop 1 120 Cc62 S.E.2 80
A63 Techno 7 138 B63 Hip Hop 2 75 C63 SE.3'A 122
AB4 Techno 8 125 B64 Hip Hop 3 80 Cc64 SE. 4 140

Liste des morceaux d’usine sos..sis: vierges

S01: Electribe Mix Part 1 S04: Bass Burn S06: Elect-Rave
S02: Electribe Mix Part 2 805: Macrocaustic §07: Dugan's Midnight X-press

503: Electribe Mix Part 3 All Patterns and All Songs - ©2003 KORG Inc. All rights reserved.



[Synthétiseur]

ELECTRIBE Rmkll EA-1mll Tableau d’'implémentation MIDI 2003.6.30
Transmise Reconnue Remarques
Function ...
Canal Par défaut 1-16 1~16 Mémorisé
de base Changé 1-16 1-16
Par défaut 3
Mode Messages X X
Moditie | .
Numéro de 0-127 0-127
note: Voixréelle | ... 0-127
Vélocité Note ON * %
Note OFF s X
Aftertouch Polyphonique X
des Canaux X
Pitch Bender X O *C
0,32 O O Sélection de banque (MSB, LSB)  *P
98, 99 0 O NRPN (LSB, MSB) *C
8 O O Entrée de données (MSB) *C
121 X O Position neutre de toutes les
fonctions de jeu
Changement de controle
Changements de 00127 00-127 Transmis/Requs en mode Pattern P
programme: True# HOE KRR Rk 0127
Données exclusives du systom o o Peuvent toujours étre transmises/ reques )
s exclusives du sy ¢ 4 la page de transfert de données MIDI “2 “E
Données communes Song Pos O 0O Transmises/reques en mode Song. *1
- : Song Sel 00~15 00-15 *p
du systeme <
: Tune % X
Données du systeme : Horloge 0O O *
en temps réel : Commandes O 0 *1
Messages  : Local On/Off X 0
auxiliaires : Désactivation de X 0123127
toutes les notes
(All notes OFF)
: Sensibilité active O 0O
: Réinitialisation X %
Remarques P, *C, *E: Transmis et requ lorsque les Filtres du mode MIDI (P, C, E) sont réglés

sur “0”.

*1: Transmis mais pas requ lorsque le parametre Clock du mode Global et réglé
sur “Int”. Requ mais pas transmis en position “Ext”.

*2: Qutre les messages SysEx de Korg, les demandes d’identification sont

reconnues.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O : Qui
X :Non

% Voyez votre revendeur Korg pour davantage de renseignements sur I’équipement MIDI (MIDI Implementation).

51
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4 REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS

bien utilisable dans le pays ol1 vous résidez.

\plus étre couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications séveres et des besoins en tension applica-
bles dans le pays oti ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via I'internet, par
vente par correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier que ce produit est

ATTENTION : I'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a été
congu peut étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur. Conservez
bien votre récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre produit ne risque de ne

\
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