





Nous tenons a vous féliciter ainsi qu’a vous remercier
pour I'acquisition du synthétiseur 2 échantillonnage
numérique DSS-1 de KORG.

Veuillez lire ce manuel attentivement afin de tirer
le meilleur parti de votre instrument.

PRECAUTIONS:

Emplacement:

Evitez une exposition de I'appareil aux conditions suivantes:
® Exposition directe aux rayons du soleil ® Température et taux d’humidité trop élevés
® Poussiére et sable ® Vibrations
Afin d’obtenir un rendement optimal du lecteur de disques, veillez &
placer celui-ci sur une surface plane.
Alimentation:

Veillez a respecter la tension indiquée. Si vous désirez utiliser I'appareil dans un pays dont la tension est
différente, consultez votre fournisseur KORG et munissez-vous du transformateur nécessaire.
Interférence avec d’autres appareils électriques
Les circuits numeriques de cet appareil peuvent &tre a I'origine d'interférences avec des récepteurs de radio
ou de telévision. Pour y remédier, éloignez simplement votre DSS-1.

Sauvegarde des données

La mémoire du DSS-1 comprend de données de sons ainsi que de paramétres de programmes.
Celles-ci sont effacées lors de la mise hcrs tension du DSS-1, ¢'est pourquoi il importe de les
sauvegarder sur disque au préalable.

Manipulation

Les commutateurs, les boutons et autres commandes ont été désignés pour réagir a une pression normale.
Une force excessive endommagera ces commandes et entrainera un mauvais fonctionnement.

Transport

Cet appareil utilise un lecteur de disques de 3,5 pouces. Pour protéger la téte de lecture, dtez
le disque du lecteur et insérez la feuille de protection de la téte avant de déplacer I'appareijl.

Nettoyage

Afin d'épargner la finition, nettoyez le boitier avec un chifion doux et sec. Ne jamais utiliser de solvants,
de produits de nettoyage volatiles ou de vernis.

Quant au manuel ...

Conservez-le soigneusement car il pourrait encore vous rendre des services.
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En ce qui concerne ce manuel

Ce manuel est divisé en deux parties principales. La premiére constitue une initiation au systeme et comprend les
sections “AVANT DE COMMENCER" jusqu'a "GESTION DES DONNEES”. La seconde partie fournit les détails
concernant le fonctionnement de I'appareil, allant du “FONCTIONNEMENT GENERAL" jusqu'au “MODE MIDI".
Nous vous prions de lire la premiére partie attentivement et d’utiliser la seconde comme manuel de référence.
Celle-ci vous fournira des instructions précises pour effectuer une opération donnée.
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1. Panneau avant
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(D MASTER VOLUME (6, COMMANDE DE CONTRASTE  (3) TOUCHE DELETE/CANCEL (13 TOUCHES DU CURSEUR ET

Commande de volume pour ia
sortie de son de Pordinateur.

(2 MASTER TUNE
Régle la hauteur du DSS-1sur
ceile d’zi.tres instruments. La
plage oc réglage s'éiend de
+ /80 cents.

(' DATA ENTRY A

{4)DATA ENTRY B
Ces curseurs servent & régler
la vaieur des paramétres, &
opérer des choix a partir de
menus ainsi qu'z effectuer di-
verses opérations d'entrée de
données et de contrdle. Aprés
avoir approché ia valeur
désirée a l'aide du curseur,
atfinez ce réglage au moyen
des touches surmontées
d'une fieche (haut/bas).

{5;LCD
Cette écran a cristaux liguides
affiche les données et les
messages émanant du DSS-1.

Actionnez ce bouton pour
regler la clarté de l'affichage
LCD. Si vous ne voyez rien,
tournez-le dans le sens des
aiguilies d'une montre.

(@) TOUCHE DE SELECTION DE
MODE/CARTE DES FONC-
TIONS ‘

Les touches de cette section
servent & choisir un mode
d'opération. Quand un mode
d'opératior. a été choisi, la
diode de la touche corres-
pondante s'allume. Si aucune
des diodes n'est allumeée, le
DSS-1 est en mode PLAY. Les
fonctions disponibles au sein
des différents modes sont

indiquées & la droite des
touches de sélection.
(8)MANETTE

Permet de contrbler des effets
tels que la hauteur, le vibrato,
la modulation par filtre et au-
tres en temps réel.

Sert & annuler ou a effacer une
opération d'échantilionnage,
les noms d’échantilions, de
programmes, eic. Permet
également d'effacer toute er-
reur se produisant lors de
'accés au disque.

({0 TOUCHE COMPARE
Rétablit la valeur originale
aprés une modification en
mode muiti-son,

(1) PAVE A 10 TOUCHES
Ces touches numérotées de 0
& Y permettent de sélectionner
des numéros de programmes
et de choisir des fonctions
selon les différents modes.

{2 TOUCHE D’ENTREE
Sert & entrer les données et
donne accés au disque. Cette
touche est également utilisée
en mode PLAY pour la trans-
position.

YES/NO

Ces {ouches servent 2
déplacer ie curseur (ie signe
de soulignement qui indique
votre position actuelle) sur le
LCD ainsi qu'a répondre aux
messages du DSS-1,



2.Panneau arriére

O®dG @ @

9 PRISE AC
Branchez le cable d'alimen-
tation fourni a cetle prise.

{5 INTERRUPTEUR
D'ALIMENTATION
Met le DSS-1 sous/hors ten-

GRAMME
Permet

cerait le

sion, pas.
({6: BORNES MIDI IN, OUT, THRU DALe

Permel de brancher du ALE

matériel MIDI. Permet

(D PRISE D'AVANCE DE PRO-

de connecler
commande au pied qui avan-

gramme {de réglage) pas a

@@ PRISE POUR GRANDE PE-

de connecier

une stéréo.

numero de pro- GAUCHE

BAS/HAUT

(9 PRISE POUR CASQUE
Permetde brancheruncasque

20:PRISE DE SORTIE DROITE,
COMMUTATEUR

@1 PRISE D’ENTREE AUDIO
Permet d'entrer un signal au-
dio (a partir d'un micro, d'une

bande, etc) afin  de

I’échantilionner.

Prises de sorlie et commutat-

une

commande au pied qui agirail
comme une grande pedale de

piano.

En ce qui concerne les prises de sortie

L'étage de sortie audio du DSS-1 est équipé de
deux circuits numériques de retard, DDL1 allant
vers la prise de sortie GAUCHE et DDL2 pour la
prise de sortic DROITE. Selon les branchements
et le type de sortie désiré, les retards peuvent
fonctioner en série ou en paraliéle ainsi que
"indiquent les tableaux donnés,

Si vous utilisez les deux prises, vous obtiendrez
un retard en paralleéle qui s’avere idéal pour
mettre en valeur les doubles retards des effets
de chorus et autres effets de reproduction stéréo.
Pour une sortie monaurale cependant, la con-
nexion s'effectue & la prise DROITE, ce qui permet
un branchement en série de DDL-1 3 DDL-2, afin
de combiner leurs effets respectifs. (Si vous
n'utilisez que la prise gauche, vous ne disposerez
que des effets produits par DDL-2).

PARALLELE SORTIE

P ’»LHR

SORTIE

EN SERIE

~—{ 0L 51—7 )
00L-2}—[)"

eur de niveau de sortie.

Le commutateur LOW/HIGH (bas/haut) sélec-
tionne le niveau de sortie pour les prises de sortie
GAUCHE et DROITE. Le rapport des tensions des
positions LOW et HIGH est de 1:10.

L'impédance de sortie ne change pas avec la
position du commutateur. Il reste 2 10 kQ2, quel
que soit le niveau de sortie choisi,

Position du commutateur

LOW HIGH
Tension de Environ Environ
sortie maximale 0.8V p-p 8V p-p




3.Lecteur de disque et disques
Lecteur de disque

insérez le disque ici.

COMMANDE D’EJECTION

ﬂl———ir

LECTEUR
IKDICATEUR D'ACTIVITE W ; = {\
Ce témoin s'allume lors de i \
'accés au disque. i

Pressez cette commande afin de
retirer le disque du lecteur.

E Insertion ¢'un disque

1. Enfoncezla commande d'éjection et dtez lafeuilie
de protection de la téte de lecture (placée la lors
du transport du DSS-1).

2. Insérez le disque en placant ['étiquette vers le
haut. Enfoncez-le jusqu'a ce qu'un déclic indique
qu'il est complétement inseére.

E Exiraction d'un disque

1. Assurez-vous que l'indicateur d’activité est
éteint.

2, Enfoncez la commande d’éjection et 6tez le dis-
que.

® Précautions a prendre lors de 'utilisation du lecteur
de disque

Veuillez conserver la feuille de protection de la téte
de lecture qui se trouvait dans le lecteur. Enlevez
toujours tout disque et remplacez-le par cette feuille
avant de transporter le DSS-1. Conservez la feuille
de protection dans un endroit propre et traitez-la
avec le méme égard que vos disques. Une feuilie
de protection sale endommagerait le lecteur ainsi
que tout disque utilisé ultérieurement.

L'indicateur d’activité s'allume quand la téte de
lecture se déplace sur la surface du disque afin de
lire ou d'entrer des données. N'essayez jamais
d'éjecter le disque ou de couper l'alimentation
quand ce témoin est allumé. Cela pourrait endom-
mager le disque et entrainer la perte de donneges
précieuses.

Insérez le disque doucement mais directement dans
la fente.

Enfoncez
!

]

]

e

Ce LED doit éire éteint

Enfoncez

/

e
== |

i

| S———

Feuille de protection de téte de lecture

i

o} o insérez le disque dans

Q cette direction

Face supérieure

S'aliume lors de 'accés au disque
|

~

=
L




Disques VOLET

Protege les parties magnétiques internes.

ORIFICE DE PROTECTION

Sert & protégerles données \
déja entrées sur le disque.

ol

Face supérieure (avec étiquetie)

Manipulation des disques

@

N’utilisez ni ne conservez vos disques dans des
endroits exposes a des températures ou des taux
d'humidité élevés, a I'action directe des rayons du
soleil, ou encore a de la poussiere ou de la saleté.
N'ouvrez pas le volet. Le disque magnétique ne
serait plus protégé contre la poussiere, les saletés
et les griffures, ce qui porterait préjudice a son bon
fonctionnement.

Evitez toute source magnétique telle que télévi-
seurs, enceintes acoustiques, transformateurs, té-
léphones et aimants. Les champs magnétiques
peuvent nuire ou effacer les données se trouvant
sur le disque.

Nejamais transporter le D8S-1 enlaissant undisque
dans le lecteur. La téte de lecture heurterait le dis-
que portant atteinte au disque magneétique et & la
téte elle-méme. Cela entrainerait la perie de vos
données et renderait le disque inutilisable.

Ne rien déposer sur le disque: cela pourrait le dé-
former et le rendre ainsi inutilisable.

En ce qui concerne l'orifice de protection

L4

Le type de disque utilisé avec le DSS-1 comporte
un orifice de protection qui, lorsqu'il est ouvert, vous
empéche de modifier ou d'effacer les données se
trouvant sur le disque.

Déplacez donc le volet de I'orifice selon que vous
désiriez introduire des modifications ou empécher
une perte accidentelle de données. Voyez les il-
lustrations. Veillez & faire coulisser le volet com-
pletement (vous entendrez un déclic qui indiguera
gu'il est bien en place).

Copies de secours

Faites régulierement des copies de secours de vos
disque et conservez-les dans un endroit séparé.
Cela représente la seule assurance possible contre
un effacement ou un endommagement accidentel
de vos précieuses données. Pour faire une copie,
soutirez les données d’'un disque et copiez-les sur
un autre. '

Face inférieure

DISQUE MAGNETIQUE
-

Le recouvrement de plastique cache le
disque magnétique sur lequel vous
enregistrez vos données.

5~60T

Entrée de données impossible

—=le. Déplacez le volet vers le bas afin

de découvrir 'orifice et d’empécher
ainsi toute adjonction de données et
donc tout efftacement des données y
résidant déja.

Entrée de données possibie

|

Déplacez le volet vers le haut afin

H

T de fermer l'orifice,



Quel disque acheter?

& | e DSS-1 utilise des micro-disques de 3,5 pouces Etiquetie typique des disques utilisables avec le DSS-1
& double face, double densité et double piste. Lors

de l'achat de disques neufs cherchez le label
MF2DD, DOUBLE SIDED, DOUBLE DENSITY, DOU- MFZDB
BLE TRACK 135 TPl (TPI signifie “tracks per inch” @DOUBLE SIDED
ou pistes par pouce). ’ @DOUBLE DENSITY
® Nous recommandons les disques suivants: KORG @& D0OUBLE TRACK 135TP 1

MF2DD, PANASONIC EBF-MF2DD.

€ Avant de pouvoir utiliser un disque neuf, il faut le
formater selon la procédure FO FORMAT DISK dé-
crite plus loin dans ce manuel.



1.Installation

Installez le DSS-1 de la maniére décrite ci-dessous.

. .Commandes/Témolns* o

[ . Procédure . l ‘ :

. ALIMENTATION
1. Assurez-vous que l'alimentation du DSS-1 et des =

appareils alentours, tels que console de mixage et @
amplificateurs est coupée.

. Utilisez e cable de secteur pour brancher le DSS-1
& une prise murale.

[

Siphlve T

Y [
WOKE et TOsvriaran

3. Connectez le DSS-1 & un systéme d'amplification,
a une console de mixage et autre, N'oubliez pas de [‘_“_“"”"‘”—}
régler convenablement le commutateur LOW/HIGH.

Vers un systéme Indique le mode du systéme.
d’amplification
ou de mixage

4. Enfoncez la commande d'éjection du lecteur de Enfoncez
disquette du DSS-1 et enlevez lafeuille de protection
insérée pour éviter tout dommage lors du transport.

.-
5. Coupez completement le volume sur [e DSS-1 ainsi
que sur les systémes péripheriques d'amplification, l
de mixage et autres. Mettez ensuite le DSS-1 et @
I'équipement périphérique sous iension. oFF on
L'affichage illustré ici apparaitra pendant quelques duisd BIORS DSS—1 0 gebep
secondes et changera des que le DSS-1 entre en ;Q{,V;IL:{H& 'S'n‘fTHE':;I:E?'

mode SYSTEM.

TEM
SY\SE

T

b AllUTNE
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2.0Opérations élémentaires

Les operations suivantes vous permetient de choisir des programmes de
sons et de les jouer.

UN DISQUE
B La mémoire interne du DSS-1 peut contenir jusqu’a

32 programmes de sons. Vous pouvez donc en
choisir un pendant que vous jouez i en changer

ensuite. SYSTEM A ]SYSTEM gl FV&TEMC | |sysien of

Avant de jouer, chargez un jeu de 32 programmes ,_
de sons & partir du disque. Chacun de ces jeux est
appelé “systéme

miz-- @Bz*@ 5333 D[]—u@z

& Undisque peutcontenir4 systemes de32sons. (Cela |
signifie donc que vous pouvez stocker 4x32=128 32 x 4 = 128
programmes par disque). PROGRAMP;N ’//
Avant de charger des données du disque dans la
GET SYSTEM: Vous permet de choisir un des quatre systémes

mémoire interne, il vous faut d'abord choisir le o ARG e
] sur un disque el de le charger dans ta memoire.
systéme. q g

g La procédure vous permettant de choisir et de
charger un de ces systémes s'appelle “GET

SYSTEM".

Pour sélectionner un programme de son parmi les ~ -

32 proposés rar le systéme actuellement en mé- MEMOIRE DU DSS-1: oe--hw

moire, vous utiliserez la procédure “"PROGRAM

SELECT". PROGRAM SELECT: Vous permet de choisir un des 32 pro-

grammes {de sons) de fa mémoire.
& Pour pouvoir utiliser un son se trouvant sur un dis-
que, vous choisissez d’abord le disque, ensuite le
systéme que vous chargez dans la mémoire interne,
et finalement le programme.

Modes nécessaires pour les procédures GET SYSTEM et PROGRAM SELECT.

B La procédure GET SYSTEM est réalisable quand le e Le mode SYSTEM est sélectionné.
DSS-1 se trouve en mode SYSTEM. Une fois le mode
SYSTEM choisi, la diode de la touche SYSTEM I
s'allume. La dioge est allumée.

(Lors de la mise sous tension, le mode SYSTEM
constitue le mode par défaut)

B |l faut étre en mode PLAY pour mener & bien la ¢ Le mode PLAY est sélectionné.
procédure PROGRAM SELECT. Le DSS-1 est en
mode PLAY quand toutes les dindes des touches e Skl
de sélection de mode sont éteintes. Pour passer E ﬁ
en mode PLAY, enfoncez la fouche de sélection du EDIT samnLE DISK URLITY
mode actuellement en vigueur afin d'éteindre sa ﬁ Ej
dicde. (Vous étes en mode PLAY quand les 8 modes CRExTE waveromN PROGHAM PARAMETER
affichés sur le panneau avant sont éteints). ﬁ Ej

MULTI SOUND

-

. Toutes les diodes de touches de
sélection de mode sont éleintes.
. 3



Procédures GETSYSTEN etPROGRAM SELECT

g Essayons de choisir un systéme & partir du disque fourni avec le synthétiseur, et ensuite selectionnons un pro-
gramme de son pour pouvoir jouer. Suivez d'abord les étapes décrites dans la section “Installation” avant de

procéder aux opérations ci-dessous.

e

‘Opératlon .

1. Insérez le disque dans le lecteur.

2. Assurez-vous que vous étes en mode SYSTEM. La
diode de la touche de sélection du mode SYSTEH!
doit étre allumée.

3. Pour sélectioner la fonction GET SYSTEM, enfoncez
la touche 1 du pavé a 10 touches.

1

Enfoncez E‘:’j

4. 1l y a quatre systémes par disque. Ceux-ci sont
nommeés A,B,CetD. Utilisezle curseur DATAENTRY
A afin d'en sélectionnez un.

OATA ENTRY A

M 4

% Vous permet de sélectionner un
systeme

5. Aprés la sélection d’un systeme, enfoncez la touche
ENTER afin d’entrer le choix effectué. Enfoncez afin
d'entrer votre choix

ENTER

Enfoncez afin d’entrer }

votre choix

Réaction du DSS-1

€ £n mode SYSTEM

SVS;IEM

EL& diode est allumée.

e | 'affichage confirme le choix de la fonction GET
SYSTEM et vous requiert de choisir un des quatre
systémes se trouvant sur la disquette.

indigue la fonction GET SYSTEM.
§

Y

| 1

| T STL T ke e T
F1ooEET oWeTEM: H

- - r
Delect & Fress EMTEE
| ]

[
ENTER
@ Clignote -—— Attend que vous sélectionniez
un systéme.

Systéme choisi

e e DSS-1 vous demande a présent de confirmer
votre choix.

Systeme choisi

oy

Demande de confirmation

11



6. Enfoncez la touche YES pour confirmer votre choix. @ Le DSS-1 charge alors le systéme choisi de la
disquette dans sa mémoire interne, ce qui prend
un peu de temps.

-

Entoncez E—:_j

Le DSS-1 annonce {a fin du chargement.

Donne le nom du systéme chargé.

7. Pour sélectionner un programme particulier, il faut ¢ Annule le mode SYSTEM etle DSS-1 passe en mode
passer en mode PLAY. Pressez donc sur la touche PLAY.
de sélection du mode SYSTEM pour annuler celui-ci
et éteindre sa diode. Annulation du mode SYSTEM

SYSTEM

SYSiNZM
ﬁ E— La diode es! éteinte.

]
La diode est allumée. Aftichage du mode PLAY

mhmH PR s HECDERGH

Enfoncez

8. lly adiversesfagons de sélectionner un programme.
Vous pouvez utiliser les touches fléchées (surmon-
tées de triangles) situées a coté des curseurs DATA
ENTRY A et B, Il est également possible de choisir
un programme a l'aide du pavé & 10 touches: il suffit
d’entrer un numéro a deux chiffres entre 01 et 32 Numero de programme sélectionne.
inclus.

Systéme chargé (A,B,C ou D)

Nom du programme sélectionné.

Ou ies 10 touches numériques.

Utilisez ces touches fléchées.

Afin de sélectionner un programme.

8. Si vous désirez un programme appartenant a un
systéeme différent, enfoncez la touche SYSTEM pour
retourner em mode SYSTEM. Recommencez ensuite
les opérations a partir de 'étape 2.

(Si le son désiré se trouve sur un autre disque, re-
tournez d'abord en mode SYSTEM, éjectez le disque
que vous utilisiez et insérez le disque désire).



g Quand vous utilisez le paveé pour sélectionner un
programme, n'oubliez pas de toujours entrer deux
chiffres. Ainsi les nombres de 1 & 9 doivent étre
entrés comme 01, 02, 03 etc.,

B Sivous entrez un numéro “illégal” tel que 00 ou 34,
le DSS-1 ignorera le second chiffre et attendra
'entrée d'un chiffre qui formera un numéroc accep-
table. Dans ce cas vous pouvez retourner au numeéro
de programme séiectionneé auparavant en pressant
la touche DELETE/CANCEL.

# Un délai d’'une demi-seconde s'écoule avant gu'un
programme choisi ne puisse étre joué.

3.Fonctions d’exécution

Manette

B Permetde controier les effets de hauteur, de vibrato,
de modulation par filtre (wah-wah) et autres pendant
que vous jouez.

g Un mouvement droite-gauche (axe horizontal) pro-
duit des glissements de hauteur vers le haut ou vers
le bas (de toutes les notes jouées) et contrble la
fréquence de coupure du VCF afin de modifier la
coloration du son. Un mouvement vers le haut vous
donne du vibrato en modulant la fréquence de
|'oscillateur. Un mouvement vers le bas produit un
effet wah-wah cyclique en modulant la frequence
de coupure du filtre VCF.

E Le mode d'opération de ces effets dépend en partie
du programme utilisé. Certains programmes
contiennent des paramétres qui peuvent modifier
ces fonctions.

Frappe initiale

B Le DSS-1 dispose d’'une fonction de frappe initiale
programmable. Elle vous permet de contriler le
volume, ia coloration du son, des changements de
hauteur ainsi que !'attaque selon la rapidité ou la
force avec laquelle vous jouez.

g 'effet produit dépend des valeurs des parametres
de votre programme.

e Exemple: Sélection du programme no. 3

3

¢
Enfoncez Eﬁ mmmands. Enfoncez ensuite )

® Exemple: Si vous essayez de séleciionner 34.

Le second chiffre est ignoré et e
DSS-1 attend un chiffre valide.

Le nom du programme
sélectionné auparavani
reste affiché.

¥

M
= B SR & I R

Lot FCANCEL

Vous pouvez toujours i

presser’

Pour retourner au numéro de programme sélectionné auparavant.

i
F‘T
S PEL s RECDERE 1“‘
DSC
N
BEND BEND
Vo § -
AN
VCF

13



Réponse a la pression (After touch)

g Le DSS-1 dispose d'une fonction de réponse & la
pression programmabile. Ul suffit de maintenir la
touche jouée enfoncée. Cette fonction peut étre
programmée pour contréler la profondeur de
vibrato, le volume, la clarte et autres aspects duson.

e L'effet résultant dépend des parameétres de votre

programme.
Transposition
 Cette fonction vous permet de modifier la hauteur @ Exemple: Transposition de deux demi-tons vers le
de tout le clavier vers le haut ou vers le bas par haut.
incréments de aemi-tons. Cela vient & point pour
jouer une partition destinée & un autre instrument Cuand vous jouez un ac- Vous entendez un accord
ou pour éviter des tonalités difficiies. Vous pouvez cord en D (Re)... en E (Mi).
transposer de 5 demi-tons vers le haut et de 6 % —
3 W

4 >
demi-tons vers le bas. o ——i o
E Vous réglez la transposition en mode PLAY & l'aide Vg ‘ g R T
de la touche ENTER et des touches du clavier par

rapport 2 C. Pressez n'importe quelle touche jusqu'a Transposition

F au-dessus de C et F# en-dsssous de C {vous vers le haut

pouvez choisir n'importe quel C). Pour transposer i © v

vers le haut, vous pressez n'importe quelle iouche Transposition | Annulation de la
de C# a F, obtenant ainsi une plage de +1a +5 vers le bas transposition.

demi-tons. Pour transposer vers le bas, pressez une
touche entre B et F# et vous obtenez une plage de
—1a —6 demi-tons. Latouche C elle-méme annule S I ) e I O A O
'effet de transposition (puisqu’elie transpose par 0).
La valeur actuelle du parameétre de transposition
est affichée en tant gue nom de tonalité de F# a F.

E Comment {ransposer:

1. Assurez-vous gque vous étes en mode PLAY. e F'@i s OECDEFEH
2. Pressez la touche ENTER. e | g valeur de transposition actuelle est affichée et
e le DSS-1 vous demande d'enfoncer une touche du
clavier en meé t s que la touche ENTER.
bressez. E:j avier en me temps que

(lci la valeur de transposition ez G)

EEY TRRHSFOSE:C
FProeszz o Few with ENMT
3. En maintenant la touche ENTER enfoncée, pressez ® | zvaleur change selonlatouche que vous enfoncez.
n'importe quelle touche sur le clavier. L'affichage confirme toute modification.
ENTER (ici F# a été pressée; vous obtenez donc une
Maintenez enfonce E transposition de 6 demi-tons vers le bas.)

-

Enfoncez et reléchez




4. Relachez la touche ENTER. & Cecivousramene en mode normal PLAY. Les lettres
TR apparaissent a I'écran pour confirmer l'usage
ENTER de la fonction de transposition.

Relachez E:-_j
=NIH PELEARCDEFGH: TE

& La transposition n'est réalisable qu'en mode PLAY.
Elle est annulée dés que vous quittez ce mode.

& il est possible qu'avec certains programmes vous
n‘obteniez pas de sons avec les touches les plus
hautes. Vous avez tout simplement dépassé les li-
mites de la plage de hauteur permise.

Fonction d’étouffement

E Il est possible de brancher une commande au pied

(en option) telle que le PS-1 ou DS-1 sur le panneau
arriére du DSS-1. Vous obtiendrez ainsi un effet u1 % ; ou elc.
i <
semblable a celui de la grande pédale de piano. 1 xi@\/} /
Selon le programme utilisé, elle peut également pg-1° DS-1
servir a prolonger un effet (vous pouvez par exemple = =

maintenir une note tant que vous pressez sur cette

. . r v ¥
commande, méme si vous lachez la touche sur ie PHONES ~ DAMPER  PROG UP
clavier). “Lono L.GhD

Fonction d’avance du programme

E |l est possible de brancher une commande au pied
en option telle que le PS-1 au panneau arriére du
DSS-1. Achaque pression, le numéro de programme

{
i 4
; i & elc.
avancera d'une unité. E @%

> & = <=

v M A
DAMPER PROG UP N

— - L
LG:MD L_GND

Quand vous avez atteint le programme 32 vous re-
tournez au programme 01, &

)
¥
U

‘Muuw:amu-anmms,umuzxm-@mm-mmnullﬂ*¢
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LA CREATI(

1.5ynthése du son

Configuration élémentaire du DSS-1 et ses conséquences pour le son

& De la méme maniére que les synthétiseurs analo-
giques, le DSS-1 vous offre les avantages de la
technique soustractive, les oscillateurs fournissant
un signal audio qui est ensuite traité par les VCF
et VCA. Ceci vous permet de décomposer e son
en trois éléments: la hauteur, le timbre (coloration
du ton) et le volume (ou dynamique).

E Cependant, si on considere la source des formes
d'ondes créées par les oscillateurs, le DSS-1 différe
radicalement des synthétiseurs soustractifs. Les
synthés analogiques ne vous offrent que quelques
formes d'ondes bien définies, telles que des ondes
carrées ou endents de scie. Avec le DSS-1 vous étes
libre ¢’utiliser n'importe quelle forme d'onde pour
I'oscillateur. Ceci vous confere une souplesse et
une liberté incroyable dans le choix de vos sons.

La source de son {multison) du DSS-1.

B Le DSS-1 stocke ses formes d'onde sous forme de
données numériques. Quand un son doit étre utilisé,
ses données sont lues & partir de la mémoire d'onde
et converties en signal analogique qui sort alors de
'oscillateur. En reéalité, plusieurs formes d'onde
sont utilisées car la forme de 'onde reproduite dé-
pend de I'endroit ou vous jouez sur le clavier. De la
vient la notion de “multison”.

La mémoire d'onde stocke
les formes d’onde.

¢ Configuration élémentaire du DSS-1

@ Synthése avec le DSS-1

i 1. Créez ou cherchez une forme d’'onde.

]

[ 2. Appliquez-y le VCF et le VCA. |

]

] L.e son est prét & étre émis. ]

@ | es sources de sons du DSS-1 (1)

Sortie du
signal au-
Un convertisseur numérique dio analo-

/analogique produit la gique.

soriie de 'oscillateur,

{es zones activées sur le clavier

TS, d¢terminent fa forme d'onde utili-

sée.

Le disque de démonstration compris dans {'emballage
vous permet d'écouter les changements se produisant
en fonction des assignations de forme d’'onde par le
clavier.



g La facon dont la forme d'onde est lue & partir ae la
meémoire et est ensuite traitée avant d'étre convertie
sous forme analogique dépend d'un certain nombre
de parameétres qui vous permettent de contrbler le
son avec une grande précision. Ces paramétres
comprennent: LOOP ON/OFF, LOOP START &
LENGTH, SOUND START & LENGTH, ORG/TOP,
TR/NT, etc. (pour plus de détails concernant ces
parameétres, voyez p.28 ~).

Aemarquez que le paramétre LOOP ON/OFF est
réglé sur ON pour pratiguement tous les sons du
disque fourni.

E Ainsi que nous 'avons décrit, les sources de sons

du DSS-1 sont produites par différentes formes
d’onde assignées a des portions données du clavier.
De pius, la facon dont les formes d'onde sont lues
dans la mémoire est déterminée par un certain
nombre de parametres. Nous utilisons le terme
"multison” pour désigner la source de son complete
produite par le DSS-1.
Nous utiliserons le terme “son” pour parler de
chacune des formes d’onde assignées au clavier.
Le terme "parametres multisons” désignent les
parametres qui contrbélent la lecture des données
de forme d'onde de la mémoire. Pour le dire une
derniere fois, les sources de son "multison” du
DES-1 comprennent les sons assignés au clavier
et les paramétres multison qui contrdlent la facon
dont ils sont lus.

#

€& Souces de son du DSS-1 (2)
Parametres contréiant la lecture des données nu-
mériques des formes d'ondes:
LLOOP ON/OFF, LOOP START & LENGTH,
SOUND START & LENGTH,
ORG/TOP, TR/NT,
TUNE/LEVEL/{c

¢ Exemple: Parametres LOOP ON/OFF, LOOP START
& LENGTH

i) Avec LOOP OFF:

T e,

Les données ne sont lues qu'une fois
et ne sond pas répétées.

ii) Avec LOOP ON:

Les données soni lues de fagon ré-
pétée selon les données spécifices
par les parametres LOOP START et
LENGTH.

LooP
LENGTH

LOoP
START

f Cette partie de la forme d'onde est

jue plusieurs fois.

L e

® Le DSS-1 et la notion de multison

Multison

Sons assignés au clavier

son son  son  Son  son

Les paramétres multison qui déterminent la lecture
de ces données a partir de la mémoire.
LOOP ON/OFF, LOOP START & LENGTH,
SOUND START & LENGTH,
ORG/TOP, TR/NT,
TUNE /LEVEL/fc

17
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Création de multisons

B Nous savons a présent gue les multisons du DSS-1

sont faits a partir d'un nombre de sons assignés a
une parue du clavier ainsi que des paramétres
multison qui controlent la lecture des données de
son. Afin d'obtenir un son individuel, vous pouvez
échantillonner un son réel (a 1'aide d’un micro ou
d'une bande magnétique) ou un son sorti de votre
imagination que vous éditerez ensuite, G'est pour-
quoi le DSS-1 vous offre des fonctions pour (1)
echantillonner des song, (2) créer des sons et (3)
pour editer des sons.

Afin de produire un multison deux procédures ma-
jeures soni nécessaires. |l faut d'abord obtenir les
sons de base quiformerontla matiére premiere pour
le multison — cela signifie utiliser les fonctions
d'échantillonnage, de création et d’édition que nous
venons de mentionner. En second lieu nous devons
assigner les sons au clavier et ensuite les éditer
avec les parametres multison.

& Nous reviendrons de facon plus détaillee sur ces

deux aspects de la création du son dans les sections
& venir. Voyez donc 2. CONSTITUTION DE LA
MATIERE PREMIERE POUR MULTISON" et “3. Fli-
NITION DU MULTISON”.

La lecture des ces chapitres vous donnera une
meilleure idée des possibilités de synthése de son
de votre instrument.

Deux procédures nécessaires pour la création d'un
multison:

Comme son nom 'indigue, un multison est constitué
de plusieurs sons individuels.

Ces sons peuvent étre réalisés par échantillonnage
ou creéation de nouvelles formes d’ondes, que vous
editerez ensuite.

ii) Edition des sons et finition du multison.

Assignation des sons au clavier el réglage des va-
leurs des parameétres multizon.

LOOP ON/OFF, LOOP START & LENGTH
SOUND START & LENGTH
ORG/TOP, TRINT
TUNE/LEVEL/fc
Reésuitat: un multison,




2.Constitution de la matiére premiére (sons) pour un multison

Echantilionnage

g Cette fonction vous permet de prendre un signal
audio d'une source extérieure au synthétiseur et
de stocker les données de sa forme d’onde. Le son
échantillonné devient la matiére brute ou “son” de
synthese, mais peut également étre utilisé tel quel.
L'échantilionnnage s’'avére un moyen idéal pour
enregistrer un son d’instrument réel. Il vous permet
de reproduire avec précision des changements
harmonigques complexes tels que ceux caractérisant
I'attaque des notes de piano.

B Cette technique d’enregistrement est comparable
a celle utilisée pour les disques audio-numériques
ou les appareils de retard numérique. Elle prend
des échantilions discrets ou "instantanés” d'un si-
gnal audio réel plusieurs milliers de fois par se-
condes (selon la fréguence d'échantillonnage). Le
niveau du signal de chaque échantilion est mesuré
et stocke sous forme de données numériques dans
la mémoire d'onde.

@ Fonction d’échantillonnage

Enregistre un signal
sonore reel et le
stocke sous forme
de données numéri-
ques

A
‘ | { {g‘g\f\mi
La fréquence U i
d'échantillonnage
détermine la quantité
d’échantilions pris sur
une periode donnée. P Forme d’onde entrée

/7 .7 ~Forme d'onde 1elie

MEM. D'ONDE

AT AR y . :
| § 7 qu'elie est stockée
i 4 . )
i %
R B A I ; ¥ )1 ) ! (et reprocun’a;
[ i x b )
; B e o i Rl o i
; - g o v 8 : e
D U i e e S o ! 7y
4 e A\ A s S :
2 i X T :
| ; ] y -
Niveau ¢ - i - A\ .
B s : . AV 17
I merumal s =
[ : : 1Y £
: t ¥ [+]
[ : . [
H N
9 et t
H 1 i § 4 1 ] i i
1 1 ¥ i \ H 1 1 )
H

L

MEM. D’ONDE [c {3 (s [7]eTeTa e 5] [-s]-6[-7[-8-8l-7{-¢ 1]z ]

Adressedemémolre | , . 5 . o & ;s s owom o omow o owou bW

E La fréquence d’echantilionnage représente le
nombre d'échantillons pris par seconde. Par
exemple, une frequence d’échantillonnage de 32
kHz signifie que 32000 échantillons sont pris chaque
seconde (c.-a-d. un échantillontoutes les 0,00003125
fractions de second#j. Le niveau du signal de chaque
échantillon est mesuré et stocké sous forme de
nombre {un procédé appelé "quantification”) dans
la mémoire d'ondes. Intuitivement nous pouvons
voir que plus la somme d’échantilions pris par se-
conde est élevée, mieux les diverses nuances du
sonserontcaptées. End’autrestermes, larésolution
et la fidélité sont proportionnelles a la frégquence
d'échantillonnage. Plus vous voulez aller haut dans
le deétail harmonique (clarté), plus la fréquence
d'echantillonnage dont vous aurez besoin sera
elevee.

(En régle générale, vous pouvez enregisirer des
fréquences audio dont la fréquence va jusqu’a la
moitié de la fréequence d'échantillonnage ).

€ Relations entre la fréquence d’échantillonnage, la
resolution et I'espace de mémoire requis.
Imaginons une forme d’onde ayant de nombreuses
caractéristiques harmoniques.

i) Que se passe-t-il avec une  fréquence

d'échantilionnage élevée?

Les caractéristiques
harmoniques soni
enregisirees de fa-
con trés deétailiée.

B EEEEEEEEEEEER

NEREEREEEEEERRERER
612345678 8101112131415(6--

Un grand espace de mémoire est exigé,
1 i
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i va sans dire que plus la irégquence
d'échantilionnage est élevée, plus vous utiliserez
d'espace de mémoire. Avec une f{requence
d'échantillonnage de 32 kHz, une seconde
d'enregistrement prendra 32000 cellules (mots) de
memoire. A 48 kHz, 48000 mots de mémoire sont
nécessaires pour le méme temps d’enregistrement.

{(En fait, pour éviter toute distorsion par réflexion
soustractive (aliasing), la fréquence d'échantilion-
nage doit étre au moins deux fois plus élevée que
la pius haute fréquence presente dans le signal
audio.)

g Alors quelafréquence d'échantillonnzge détermine
la résolution selon les changements £ans le temps,
la résolution du niveau de signal de chaque échan-
titllon intervient également. Nous appelons ceci la
résolution A/N (analogique/numérique).

Le DSS-1 offre une trés haute résolution A/N, assu-
rant ainsi une quantification extrémement précise
et partant, une haute fidélité.

g Le DSS-1 vous laisse ie choix entre quatre fré-

quences d'échantilionnage: 16 kHz, 24 kHz, 32 kHz
et 48 kHz. Effectuez votre choix selon {a gamme de
détail harmonique que vous désirez. Un echan-
tillonnage & 16 kHz produit une distorsion considé-
rable, ce qui peut produire des effets intéressants.

ity Gue se passe-i-il si nous choisissons une fréquence
d’échantillonnage qui ne representerait que la
moitié de la précédente.

les subtiles nuan-

ces harmonigues ne
\ sont plus prises en

consideration,

La consommation d'espace de mémoire est nettement moindre.
H i

® Relation entre la résolution A/N et la qualité du son.
La méme forme d'once est enregisirée avec une
résolution a 8 étapes et une résoclution a 16 étapes.

e —

(‘)*V- T 3111 T

- N L % ‘Jj
= N 7 T
-3 N1/ —F —1

-4 ~8

Nous obtenons ici une ap-
proximation grossiére de
I'onde originale.

Ce résuitat est déia
beaucoup plus pro-
che de VPonde en-
trée.

¢ Quelle est la qualité d'un son échantillonné & une
fréquence de 16kHz?
Le méme son est représenté ci-de:sous, enregistré
a deux fréguences d'échantillonnage differentes.

i} Echantilionnage a 32 kHz.

i~ Ces coupures sont
't inaudibles pour la plupart
des gens,

Ces étapes deviennent des
harmoniques audibles el
produiseni donc une dis-
torsion,



E LE DSS-1 utilise une résolution A/N & 4096 etapes, % Resolution A/N pour léchantilionnage avec le

ce gqui permet d'atteindre une représentation ex- DSS-1.

trémement détaillée du niveau de signal de chaque 2047 N
échantillon. Ces étapes sont représentées dans la /\ / %
mémoire d'ondes par des valeurs comprises entre | )
—2048 et + 2047, ¢ v f 4096 pas

- 2048
Cette reésolution permet
une difiérentiation tres
fine des niveaux de si-

gnal.
b ¥ H ¥
Création d’une forme d’onde
E Plutét que d'emprunter un son extérieur, il est ¢ Différence enire des sons échantilionnés et des sons
également possible de créer le cycle complet d’'une crees.
forme d'onde originale. A la différence des sons Son échantillonnd Voici un enregistrement nu-
echantillonnés, ces sons originaux sont trés couris on eehantifionn mérique d'une forme d’onde

puisqu'ils ne constituent qu'un cycle d'onde com- complexe qui peul e
transformeée telle quelle en

plet. C'est pourquoi on utilise en général le para- ] son audible.
meétre multison LOOP. Vous obtenez ainsi une forme /U\/‘gf\f\/\/\nm
d'onde continue gue vous pouvez utiliser comme v

vous utiliseriez une source sonore avec un synthé- f

tiseur analogique conventionnel. k.

Forme d’onde crée

Ceci ne représentant qu'un

cycle, il esl impossible de

Pécouter comme un son
( continu; c¢’est trop court.

b Si vous utilisez le paramétre
LOOP, vous obtiendrez un
signal continu.
i
\j /
ba, omomm om
Le DS8-1 vous permet de créer des sons de deux ® |l y a deux facons de creer des formes d'ondes:
facons: par la synthése additive d’harmoniques et
par un “dessin a la main”. -
Synthése
additive
Dessin &
la main
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E Avec la fréguence aaditive, vous reglez le niveau
de chacune des 128 harmoniques (ondes
sinusoidales simples gui constituent des multiples
harmoniques delapremiérefréguence ouiréquence
fondamentaie). Il en résulte un cycle complet d'une
onde complexe. Cette méthode est particulierement
pratique pour reproduire de nombreuses formes
d’ondes naturelles.

Cette méthode dérive de la theorie que chaque iorme
d'onde peut étre décomposée en une seérie d'ondes
sinusoidales ayant des niveaux différents (une tech-
nigue mathématique appeiée analyse de Fourier).
Ainsi une onde en dents de scie comprend une fon-
damentale, la 2e harmonique a la moitie du niveau de
la fondamentale, la 3e harmonique au tiers du niveau
de la fondamentale, la 4e harmonique au quart, la Se
harmonigue au cinquieme de ce méme niveau, etc.

E La méthode de dessin a la main utilise le curseur
DATA ENTRY A {(enirée de données) pour créer le
cycie entier d’une onde. Vous obtenez des formes
d'ondes ayant des harmoniques plus complexes que
ne le permet la synthése additive.

& Syntheése additive

Premiére
harmonique
(fondamentale)

2e harmonique

A

/’\\\ 3e harmonique

N
\JﬁJ\U 4e harmonique

128e harmonique

l.e son esl créé en réglant
.. le niveau de chague onde
f sinusoidale et enles mixant
par la suite.

L3
13
&
*
&

|
j

e
€ Principe de la synthése additive

Fondamentale + 1/2 (niveau) 2e harmonique + 1/3 3e

harmonique -+ 1/4 4e harmonique % 1/5 5S¢ harmonique.
Fondamentale + 1/2 2e harmonique + 1/3 3e
harmonique + 1/4 4e harmonique

’ Fondamentale + 1/2 2e harmonique -+ 1/3 3e
".«/ harmonique

1/2 2e harmonique
1/3 3e harmonique

144 4e harmonique
1/6 (niveau) be harmonique

Plus il y a d’harmoniques, plus ia forme d’onde
en dents de scie se précise.

Dessin 2 la main

Ceci représenie un cy-
cle d’'une forme d’onde.



E Les cycles complets simples obtenus par les mé-
thodes de synthése additive ou de dessin & la main
sont stockés de la méme maniére que des données
échantillonnées & une fréquence de 32 kHz.

Alors que les formes d'onde extiérieures sont
quantifiées sur une plage de 4096 phases, le niveau
de chaque échantillon pour des ondes produites par
synthése additive ou dessin est reproduit avec moins
de phases. (Cependant celles-ci sont stockées dans
la méme mémoire a 4096 phases). C'est pourquoi les
résultats peuvent ne pas avoir la finition de ceux ob-
tenus par un échantillonnage & haute resolution de
sons extérieurs.

Fonctions d’édition

& Ces fonctions d'édition vous permettent de traiter
vos sons (qu'ils proviennent d'échantillonnages de
sons extérieurs ou qu'ils aient été crées) afin de les
profiler exactement selon vos cesirs, Vous disposez
de cing “outils”: troncature, inversion, liaison,
mixage et inspection/édition des données
d'échantillon,

Une frequence d’écnantillonnage de 32 kHz donne l&
représentation numerique de formes d'ondes produites
par synthése additive ou par dessin & la main avec la
résolution illustrée ci-dessous.

Frequence d'échantillonnage

de 32kH: Forme d'onde créée
= /. Forme d'onde stockée et
T 5 T reproduite.
! i i
P ! N
/ g [a o LA
8 -7 k5
fd rd ».‘ S )
1
= o :.—..._4 pt
™ s N L1 L

Fréquence d'échantillonnage de 32kHz

i

- Forme d'onde créee

_~Forme d’onde stockée et reproduite.

| iy

! Z Ces données sont stockées de la
QJA méme maniére que les données
| échantillonnées a 32 kHz.

@ Résolution A/N de formes d'onde créées par syn-
thése additive ou par dessin.

Son créé Son enregistré
7 +2047 — }
I H
f \ Moins ﬁ ;4096
| de 4096 pudin, — Phases
"\_,?JJ phases \L/f ‘
e e 2RE T

Tandis que le son créé esi quantifié en un nombre de phases moins
élevé, il est stocké dans une mémoire d'onde qui dispose d'une ré-
solution de 4096 phases.

# Cing fonctions d'édition

L i} Tronquer

l ii} Inverser

{ Tii) Lier

S NN N B

i iv) Mixer

g v) inspecter/éditer les données d’échantilion '

23
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B La méthode d'édition par troncature (i) vous permet
de couper une portionde l'onde en spécifiantle point
de depart et la longueur.

Tronquer permet d'obtenir un seul cycle complet a
partir d'une forme d’onde échantilionnée. Et ia syn-
thése additive et le dessin a la main ne vous offre qu’un
cycle complet simple comme point de départ.

Si vous désirez enchainer {loop) ou iier une forme
d'onde tronquée, la fonction de recherche automatique
des points d’intersection avec!'axe, propre aiafonction
de troncature. Vous pouvez ainsi vous assurer que
I'onde est bien coupée a un point 0, évitant par ia tout
bruit indésirable dans le son reproduii. Une coupure
aunpoint d’intersection avec I'axe garantit un passage
idéal pour effectuer des liens.

La fonction de troncature vous laisse libre d'éliminer
les portions inutiles d'une forme d’onde échantilionnée
afin d'économiser de I'espace de mémoire. (Pour plus
de détalis, voyez la section sur la gestion des données
page 35 ~ )

La version d'édition inversion (ii) produit un effet si-
milaire & celui d’'une bande magnétique jouée en sens
inverse. Les données de forme d'onde sont stockées
en commencant par la fin. L'effet de la fonction
d'inversion est particuliérement saisissant avec des
formes d'onde échantillonnées contenant de grandes
variations de volume et de timbre.

¢ Troncature

Sur cette longueur

Apartis d'ici pacouper et utiliser

cette section

X
} S

D
o

(Vv

& Quand vous utilisez la fonction de recherche auto-
matique des points d’'intersection avec l'axe.

Vous oblenez un cycle complet.

Trouve les
points
d'intersection.
Pour tronquer et enchainer.
Les connexions seront
o ‘} o mauvaises si vous coupez
’ ainsi.
AP VAN WADWAR
7 \/V \./1/ Vi7aRY

x,
N . N Mauvaise connexion

Par contre ces connexions
se feront sans problémes
si vous coupez aux pomnts
d’intersection.

ﬂ/\/\/\

VoV

O_QU_

® {nversion

+ 2047

a4

W

~ 2048 .
Adresse 8173467 wn

+ 2047

Les données sont
stockees dans
Pordre inverse.

2048 -
Adresse e1234s87 Y



E Lz fonction de liaison {iil) vous permet d'assembler
deux sons. La facon dontvous avez obtenu ces sons
ne joue aucun role (échantillonnés, créés ou édités),
Cette fonction vous permet de les mettre bout & bout
afin de créer un nouveau son. L'illustration vous
donne quelques exemples des capaciiés de cette
fonction.

Les sons créés par synthése additive ou par dessin
ne comprennent qu'un cycle. A la différence des sons
extérieurs échantilionnés, ils ne présentent pas de
variations de volume ou de ccloration de tonalité.
Cependant, si vous liez plusieurs sons, vous pouvez
produire ces types de variations.

Il est possible d’arriver a une maitrise extrémement
precise de la forme d'onde en créant de nombreuses
variations d’un seul cycle créé par synthése additive.
Liez-les ensuite pour copier les variations naturelles
d'une onde.

¢ |z fonction de liaison

fnge
Rk

Attaque de piano Son de violon sou- Atlaque de piano
tenu suivie par un son
1

ma:meny de violon
l ' } w i
et

Partie supérieure d’° Partie inférieure (Cycie complet pou-
une onde en dents d'une onde carrée vant éire enchaing).
de scie tronquée tronquéee

i}ﬂﬂi(j +! h :l
L
Son obtenu par Forme d'onde origi- (Enchainez le der-

echantilionnage nale  créée  par’ nier cycle compiet))
vous-méme

Son inversé Son non inversé (Un sor dont le vo-
lume augmente
progressivement et

diminue ensuite.)

¢ || es:possible d'obtenir un résultat semblable a celui
obtenu par échantillonnage d'un son extérieur en
liant plusieurs variations opérées sur un cycle d’'une
forme d'onde créée par synthése additive.

i
t
1
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Pourfaciliterlatransition entre sons lies vous disposez
de la fonction tondu sonore pour transition. Cette
fonction n'est réellement effective que quand les deux
tormes d'onde & lier sont suffisamment longues.

Afin d'éviter tout bruit causé par une discontinuité entre
formes d'onde, vous pouvez utiliser la fonction
d'ajustement automatique de niveau. Elle permet de
trouver le point dans la seconde forme d’onde qui est
auméme niveau quelafindelapremiéreforme d'onde.

E La fonction de mixage (iv) vous permet de mixer

deux sons. Vous étes libre de déterminer le rapport
du mixage et vous pouvez toujours désaccorder ies
SONSs.
Par exemple, pour créer un son épais, phasé, il suffit
de mixer ce son avec sa propre copie désaccordée,
Les deux sons doivent étre assez longs pour pouvoir
obtenir cet effet. Cette fonction s’avére particu-
lierement utile pour créer des sons d’ensembles de
violons et de cuivres.

& Fondu sonore pour transition

Exemple: Liaison d'une attague de piano a un son de

violon soutenu,

Attaque de piano

iQnﬂf\f\hf\/\ Ja)

Son  soutenu  de
violon

AT AN L N U N

; Uuuu VAVAVAVAY

La fin de la premiére moitié du
lien est graduellement atié-

nuee. :
%m&ﬁﬂ;;:ﬂ

|
|

i

NAVEAURRAAVANAY
L'amplitude du débul de Ia

seconde moitie du fien aug-
menie progressivement,

=
R R A AR AR

{ls sont liés et mixés (dans un fondu sonorel.

Mﬂﬂﬂnnnhkmhkk}

VRY \IU‘(!\‘-\T
i
1
i

| t
l

Son de viclon |

éon de piano |

Le son de piano se mue doucement en son de

violon.

€ Fonction d'ajustement de niveau automatigue

Premiére forme d'onde

NOp

Seconde forme d'onde devant
étre liée & la premiére.

}UUV |

R
Y

Y

Si la premiére forme d'onde  Cette fonction trouve alors tes

s’arréte a ce niveau... points dans la seconde forme
d’onde qui sont au méme ni-
veau.

Voici ce qui arriverait si vous n'utilisiez pas la fonction
d'ajustement automatique de niveau.

A0 40 0N

UUUUUU\/

Dlscontmut & produisant du bruit,

Avec la fonction d'ajustement automatique de niveau

NOAnANN -

Y

Transition idéale.

@ { afonction de mixage

Exemple: carrée plus onde en
dents de scie

N

Exemple: cuivres plus violons

Son de cuivres

+  Son de violons

ﬁ’\{y n




g La fonction inspection/édition des données
d'échantillon (v} vous donne accés & la mémoire
d'onde ou vous pouvez régler le niveau de chaque
échantillon d'une forme d'onde. Remarquez que
chaque échantilion est stocké & une adresse située
dans une séquence allant du début de la forme
dende & la fin de celle-ci. Vous eri-ez donc
'saresse, examinez la valeur actuelle (niveau du
signal & ce point de I'échantillennage} et vous pro-
cédez aux changements que vous estimez néces-
saires.

Cette fonction sert en général a introduire des chan-
gements cans des formes d’onde déja stockées.
Cependant vous pouvez i'utiliser pour créer une forme
d'onde totalement differente, ce qui est somme toute
assez simple si vous travaillez avec un simple cycie.
(Théoriquement vous pourriez utiliser cette fonction
pour créer cette forme d'onde longue et complexe,
caractéristique des sons obtenus par échantillonnage
de sons extérieurs, mais ce procédé exige beaucoup
de temps).

® Fonction  d'inspection/édition  des donnees

¢'échantilion

ey , —
2045 '
045

£

28k 3 : T T I A

P53 N S Tt
~ sl AN NS TR OO T SO AN SO S SO U SN e 4

AOresses ¢ 1 2 3 ¢ 5 5 7 LI T (A B

Précisez I'adresse et modifiez la valeur pour changer le son.

@ Fonction  d'inspection/édition des données

d’échantillon

Exemple: Changement d'une forme d’onde.

{Haut modifier lafin de cefte

/\ forme d'onde avant de
procéder & un enchai-

U nement afin d'éviter des
bruits intempestifs causés

par une mauvaise transi-

% tion.

Nous utiliserons donc la

fonction
/ d'inspection/édition des

T données d'échantilion pour
changer cette fin malheu-
reuse el pourvoir alnsi a
une transition sans pro-
bléme,

4

Exemple: Création d'une nouvelle forme d'onde.

/\ Trouvez une forme d’onde
U de longueur suffisante.

% Utilisexz la fonction
ﬂ /\ d’inspection/édition pour
' N\

modifier la valeur de cha-
que échantillon el créer
une nouvelle forme d’onde,

27



3. Finition de vos multisons

Explications des parametres muitison

E Dans la phase finale du processus de création de
multisons, il faut assigner les sons au clavier et ré-
gler les parametres muluson. Ceux-ci sont au
nombre de six.

E 1) Le paraméire tonalité originale/limite supérieure
(OFG/TOP) sert & assigner des sons au clavier.
Quarnd vous utilisez des sons échantillonnés, vous
prenez en general plusieurs échantilions du méme
insirument en jouant des notes de différente hauteur.
Vous pourriez par exemple prendre un échantilion
dang chaque uctave. Le parametre ORG/TOP vous
permet! d'assigner ces sons échantillonnés au cla-
vier du DS&S-1. En général la valeur de “tonalité
originale” est assignée & la touche qui a la méme
hauteur que le son échantillonné. La valeur TOP ou
de “limite supérieure” es! attribuée & une touche
comprise dans les limites supérieures pour la lec-
ture ces donnees résidant dans la mémoire (nous
reviendrons sur ceci plus 1ard). La limite inférieure
est fixée automatiquement; il s’agit de la touche qui
est un demi-ton plus haute que la limite supérieure
du son précédent. Sile son assigné est le plus bas,
sa limite inférieure sera déterminée par le DSS-1
(ce sera la touche la plus basse sur Iillustration
donnée).

Le DES-1 dispose d'un clavier “possible” dont la
plage s'etend de C#-1 & G9. Lors de |'assignaticn
des sons, vous pouvez attribuer les valeurs ORG
et TOP a des touches comprises entre ces limites.
{Le clavier réel a 61 touches du DSS-1 produit les
sons du clavier “possible” selon les réglages des
paramétres de programme tels que !'octave et
'intervalle de !"oscillateur. Voyez les descriptions
des fonctions F11 OSC OCT et F15 OSC2 DETUNE
& INTERVAL. On pourrait imaginer que le clavier
réel “coulisse” le long du clavier “pessible”).

¢ Clavier possible: plage d'assignation des sons.

Cx=-1 G0 o} Ccz C3 Cé

Les parameétres muitison:

I) ORG/TOP

N TR/INT

111) LOOP ONJ/OFF

V) LOOP START & LENGTH

V} SOUND START & LENGTH V1) TUNE/LEVEL/ic

Assignation de tonalité originale et de limite supé-
rieure et gamme de lecture de la mémoire.

I i

x !/1\ //\%//\//r'

C6 G7 Cg o] GS

Il est possible d’assigner jusqu'a 16 sons difiérents au
clavier. Autrement dit, un simple muliison peut étre
constitué de 16 sons différents.



Chaoue sor est transpose vers le bas el vers le haut
a partir ce sa valeur de touche originais afin de couvrir
toutes les notes situées dans sa plage d'assignation.
Cette transpositicn s'effectue en modifiant la vitesse
a laquelie les données sont lues de la mémoire.
Comme les donneées de son ont été échantillonnées &
une vitesse donnee (fréquence d’échantillonnage) lors
de 'enregisirement (ou du stockage), nous pouvons
en modifier la hauteur en changeant lz vitesse lors de
la récupération des données. Pour transposer vers le
haut, i suftit d'utiliser une fréquence de lecture plus
élevée que la fréequence d’échantillonnage originale.
Pour transposer vers le bas, la fréquence de lecture
sera pius basse. Si la fréquence de lecture et la fré-
quence d'échantillonnage sont les mémes, il n'y a pas
de modification de hauteur. {Vous obtenez le méme
effet avec un enregistreur classique quand vous mo-
difiez la vitesse de lecture). Notez que plus vous
transposez vers le bas, plus votreforme d’onde devient
grossiére — cela peut finir par s’entendre si vous uti-
lisez le méme echantition sur une plage étendue.

Quand vous assignez un son au clavier, la touche ori-
ginale est réglée sur la méme hauteur (fréquence) que
le son échantillonne. Vous determinez ensuite la limite
supérieure de fransposition de I’échantilion. Cette li-
mite supérieure peut étre imposée par la fréguence
de lecture maximale du D8S-1 qui est de 84 kHz. La
relation entre cetie fréquence et la fréquence
d’échantillonnage détermine la hauteur de transpo-
sition maximale d'un son échantilionné. (Souvenez-
vous que lors de I’échantillonnage d'un son, vous avez
le choix entre 4 fréquences d’échantilionnage. La re-
lation est facile a entrevoir pour une fréguence de 32
kHz. Si la fréquence de lecture est double, la hauteur
augmente d'un octave). Pour déterminer la limite su-
péerieure de chacun de vos sons, consultez le tableau
donné ici.

Pour reproduire des instruments acoustiques, une
méthode éprouvée consiste & prendre un échantillon
de la méme note (Fa par exemple) pour chaqgue octave,
Vous pouvez ensuite utiliser chaque échantillon pour
pourles différents octaves surleclavier duD8S-1. Dans
ce cas, vous prenez la touche Fa comme touche ori-
ginale, tandis que la limite supérieure peut étre placée
une demi-octave plus loin (Si) afin d'obtenir une cou-
verture idéale du clavier.

Si vous utilisez moins d'échantillons et donc assignez
& chacun une portion plus grande du clavier du DSS-1,
vous remarquerez des colorations et des enveloppes
anormales autour des limites supérieures et inférieu-
res de chague son.

Pour obtenir des resultats de qualité garantie, il vaut
mieux utiliser autant d’échantil'ons que possible etleur
assigner une portion moins conséguente du clavier
afin de reduire la transposition de hauteur nécessaire.
Cette méthode confére plus de réalisme et de naturel
au son reproduit.

& Transposition et lecture des donneées

Lecture & une
fréquence  plus
élevée.

Lecture a une
fréequence pius
basse,

+

i

La hauteur diminue l.a hauteur aug-

{2t ie temps de lecture devient plus long] mente

(Vous commencez également a entendre (et le temps de lec-

des coupures plus grossiéres.) ture devient plus
court).

€ Intervalle entre la touche originale et la limite de
transposition supérieure

Exemple prenant Do3

Fréquence Limite de o
N " o comme touche originale:
d ecfrx’zn\él!on- tﬁf‘sepr?gg‘{g" réglages acceplables de
8 up limite supérieure.
Augmentation de 24
16k ~ ~
Hz demi-tons (64 kHz) C3~Cs
Augmentation de 17
Ak ~ F4
24kHz demi-tons (64 kHz) Ce~F
Augmentation de 12
H ~C4
S2khiz demi-tons (64 kHz) ce~C
48kHz Augmentation de 5 C3~E3

demi-tons (64 kHz)

¢ Exemple: reproduction multison d'un piano acous-
tique.

Echantilionner ces

AT T
NN
) ~ S s, ™
W

Assignations et pla-
ges de sons

| vop i o L T0e

I xa - T " z
07672 1 7O 0m6 TP 046 70 grg

Relation entre fla
hauteur originale et
la plage de transpo-
sition.

Le son de piano reproduit aura la hauteur
de la touche jouée, quelie que soit sa po-
sition sur le clavier.
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o

17y TR/NT {transposition ou non transposition). &
général, on choisi de transposer afin que la hauteur
corresponde & iz note jouée. Parfois cependant il
peut vous arriver de renoncer a transposer afin
d’obtenir le méme son quelle que soit la touche
enfoncée. Voyez la percussion, Dans ce cas, réglez
ce parametre sur NT (non-transposition).

111 Le parameétre LOOP ON/OFF vous permet de
répéter une section du son ou non. A la difference
des auires parametres, celui-ci affecte tous les sons
d'un multison donné. Si vous choisissez LOOP ON,
tous les sons ¢¢ ce mullison seront enchaines. (I
est cependant possible de contourner ceci ainsi que
vous le verrez plus loin).

V' Le parameétre LOOP START & LENGTH {début
et longueur) n'entre en application que lorsque le
paramétre LOOP a été choisi. Il vous permet de
déterminer le début etlalongueur de la boucle. Pour
specifier le point de départ, il suffit de préciser une
adresse dans la mémoire. Quant ala longuetr, vous
entrez un nombre de cellules de memoire.

Il est possible de classifier les boucles selon leur
longueur: les boucles courtes et les boucles longues
ont chacunes leurs caractéristiques propres.

Une boucle courte sert a produire un son continu a
partir d'un son que vous avez créé (par synthése
additive ou par dessin’ ou encore un son que vous
obtenu en échantilionnant une seule tonalité
monophonique. La longueur de la boucle corres-
pond généralement 2 la longueur d'un cycle entier
de la forme d'onde. Avec une boucle courte, la
longueur de la boucle affeciera la hauteur reproduite
selon le rapport mathématique donné ci-dessous,
en supposant que vous jouez la tonalité originale.
Une longueur plus courte produit une hauteur plus
glevée et vice-versa.

iréquence d'échantilion-
Hauteur de la tonalité  nage du son (en Hz!

originaie (en Hz)=

Loncueur de boucle

$'il y a de la discontinuité dans une boucle courte,
vous entendrez du bruit. Il vaut donc mieux utiliser
la fonction de recherche automatigue des intersec-
tions avec |'axe: elie determinera le point de dépant
etlalongueur de boucle optimale, vous garantissant
ainsi une boucle idéale.

Une longue boucle sert principalement & produire
un son coniinu a partir d'échantilions de groupes
d’instruments tels qu'un orchestre ou un ensemble
de cuivres ou de violons. Dans ce cas-ci la longueur
de la boucle sera de 'ordre de dizaines de mii ers
de cellules. Une telle longueur peut poser des
problémes au niveau du volume, de la hauteur, et
destransitionsdetimbreentrelafinetledébutd’ure
boucle. Les fonctions “attenuation de l'intersectior.”
et "aller-retour” résolventces problémes. Ellesvous
garantissent une excellente continuité du son pour
les boucles longues.

@ Exemple de pointde départ et delongueur de boucle

é

] i
T

Le poinl de départ de

—— L& longueur de |
la boucle est 10, @ longueur de ia

boucle es! 6,

) Cette portion est
répétée.

e La relation existant enire la longueur de boucle et

la hauteur pour une boucle courte est exemplifiée
ci-dessous. Avec une fréquence d’échantilionnage
de 32 kHz et une longueur de 20, nous pouvons dé-
duire la hauteur du son bouclé qui sera produit & la
tonalité originale.

3200 — 1600 (Hz)

20

Que se passe-i-il si nous prenons 18 comme lon-
gueur?

3200 = 1682 (Hz)
19

Considérons gue votre son échantillonné était de
1640 Hz. Que vous choisissiez une jongueur de 19
ou 20, la partie bouclée du son aura une hauteur
jégerement plus élevée ou plus basse que le son
original. Pour contourner ce probléme, il suffit
d’échantilionner de nouveau en reglant la hauteur
de la source sur celle qui peul éire obtenue avec
une frequence d’échantillonnage particuliére et les
longueurs de boucle disponibles.



Sivous aver choisiie parametre LOOP (boucie), tous & Exemple: Création d'un multison qui inclut des sons

les sons qu multison seront bouclés selon ieur ae basse et de percussion.
propres va.leurs de point de dépari et de longueur. Sons de percussion  Sons de basse
Ceci constitue une des facons de creer un sqn par , A A \
boucles sans que les boucles ne puissent \

, . . . . 5,, f IL’VV"‘” ﬁzmw
s'entendre. Il suffit de placer le point de départ ala f‘“
fin de | échantmon gi de régler .Ia jongueur sur 1. //,//{ /{ /F\ )\ \
Aprés avoir reproduit le son entier, le DSS-1 com- PR AYLAV RS AR NV %/Y:\ -
mencera & boucler ce morceau de données, mais QEE E& Ej E EEEE Eé % & H E%
comme il N’y a pas de changement de niveau, il n'y ; ’ i ERRRE L | | |

aura pas de modification de la forme d'onde et donc

pas de son audible Pour-chacun de ces Bouciez cessons

sons de percussion, de basse de la
réglez la longueur facon usuelle.
de boucle sur 1 et

placez le point de

depart & la derniére

adresse de la mé-

moire. .
Avec le parametre

Mm"’fi toor IILQ/W\M*—-—“*

Le point de aépan de la La poriion bouclée de la
boucle est & la fin du forme d’onde ne monire
son. La longueur de aucun changement
boucle est 1. d'amplitude et n'est donc

pas audibie. (Le son entier
donne {impression de ne
pas étre bouclé.)

E V) Les paramétres de son START & LENGTH vous €& Début et longueur de boucle
laissent le choix quant a la portion de son que vous

e T I . . Vous ne voulez pas repro-
u’t!hserez. Vous spécifiez le pc?mt fje départ en pre- duire ces portions, T ——
cisant une adresse dans la mémoire et la longueur

en donnant un certain nombre de cellules de mé-
moire. Notez que si vous utilisez le paramétre LOOP ]
Début du son Longueur du son

pour le multison, le réglage de la longueur de son
reste sans effet.

Cette portion est re-
produite (& condition
qu'il n'y ait pas de
boucie).

g VI) Les paramétres tune/level/ic (accord/
niveau/fréquence de coupure) servent a neutraliser
les variations entre les sons d'un multison. Ces
paramétres sont réglés pour chaque son du
multison.

ramétre d’accord i r . . : )
Le parame ac (accord relatif) vous permet Valeurs possibles pour le parametre d’accord relatif

derégleria hauteurde +/~ 50 cents en déterminant
la valeur sur une plage allant de —863 a + 63. —63~00~ +63

Le paramétre de niveau (niveau relatif) vous permet : . - ;
Valeurs possibles pour le parametre de niveau relatif

d’atténuer le volume d'un son sur une plage de 01
& 64, 01 étant le volume minimal. 01~64

Le paramétre de fréquence de coupure (fréquence
de coupure relative) réduit la frequence de coupure
du son et le rend plus terne. La plage de réglage

Valeurs possibles pour le paramétre de
fréquence de coupure relatif

s'étend de 01 a 64, 01 donnant le résuliat le plus 01~ 64

terne.

Exemples de multisons

B Nous allons vous présenter quelques exemples de
multisons produits selons les méthodes données
plus haut.



E Les sons assignés au clavier dans ce multison ont ¢ Sons avec boucle {longue ou courte;

&té obtenus par échantilionnage. Les parties inutiles ——Boucle
ont é1é tronquées. C'est un procédé habituel pour Bousle Boucle Boucle | rBouc!e
reproduire des sons d'instruments acoustiques. Les n Z‘M}/ LM Lo ‘
sons doivent étre bouclés si le son de Pinstrument | \/\/\’ W /\fw‘“ {Fw r?'j

que vous désirez reproduire est soutenu ou continu. o N

Il est inutile de procéder & une boucle si le son est EE Egg gf%EEE EE EEE EE EE\E EE EE

court et rapidement attenue.

B Nous avons ici les formes d'onde créées par syn-
inése additive ou par dessin. La longueur d'onde
est chaque fois diminuée de moitié par rapport 2 la
précédente, de sorte qu'il est possible de les assi-
gner a une octave et de les boucler. Cela fonctionne
comme les sources de son d'un synthétiseur ana-
logique conventionnel. Quand vous utilisez des
formeas d'onde comprenant des harmoniques com-
plexes ou des ondes sinusoidales, il vaut mieux x*.« Onde en dents
assigner ces sons & la partie basse du clavier afin de scie
d'éviter la production de bruit et de distorsion dans '
ces régions lors de transpositions importantes vers
le bas. Avec ies ondes carrées ou en dents de scie,
te méme son bref peut étre utilisé sur tout le clavier.

g Ce multison contient des sons échantillonnés & des Son échantilionné a Sons créés par des-
frequences différentes et des sons crées par syn- une frequence de 16 S

N , . . . e kHz. Son obtenu par liai
thése additive ou par dessin. Ceux-ci ont été édités Hz Pnu par liaison de
sons créés par syntheése

et assignés a différentes portions du clavier. Son f‘“{c"a““”ogé f additive, comportant des
Surle DSS-1'origine des sons d'un multison ne joue i:i réquence de 48 | . iations de timbres dans
aucun role. Vous pouvez assigner jusqu'a 16 sons o ‘ le temps,

de toute espéce au clavier, dans n'importe quel

multison. ‘A\/\fv\/ 'f\\/\f\/ A\Jﬁ\; WUD

il




4.Mise & profit des multisons

Les muliisons et le fonctionnement du synthetiseur

E 16 sons peuvent donc étre assignés au clavier pour
chaque multison. De plus, 16 MULTISONS peuvent
étre stockés simultanément dans le mémoire
d'onde. Parmi ceux-ci, vous pouvez en assigner un
a l'oscillateur 2 et un & 'oscillateur 1. (La suite des
opérations fait penser a un synthétiseur conven-
tionnel. Plutdt que de choisir des ondes carrées ou
en dents de scie pour chaque oscillateur, vous
choisissez un multison).

E e multison remplace donc les sources sonores des
synthétiseurs conventionnels et sert de forme
d’onde pour les oscillateurs. Vous pouvez modifier
les octaves, le taux de mixage, les intervalles, les
désaccords, les modulations de hauteurs auto-
matiques, etc. Il est egalement possible d'utiliser
les VCA et VCF de la facon habituelle. Les com-
mandes d'eéqualisation de tonalité et de retards nu-
mérigues vous permettent de traiter le son davan-
tage.

Notes concernant la synthéese avec des

B Bien que vous disposiez d'une liberté totale pour
créer des sons difféerents etles assigner par groupes
de 16 au clavier en tant que multison, vous n'avez
qu'un jeu de VCA , VCF et autre commandes pour
les traiter. En d'autres mots, il est impossible de
régler le VCA (I’'enveloppe) de sorte a obtenir une
atténuation rapide pour la moitié basse du clavier
et un son soutenu pour le haut du clavier.

Si vous utilisez par exemple un son de basse sur la
partie inferieure de clavier et un son d'orgue sur la
partie supérieure, vous ne pourrez atténuer le son
de la basse avec le VCA sans atténuer celui de
I'orgue (ce qui aurait un effet curieux).

Sivous désirez utiliser le VCA pour vos enveloppes,
il vaut mieux éviter d'assembler des sons dont les
enveloppes sont complétement différentes.

H'

7 e 4
MEM. | M.5.01 M.s.02 L M.s.15
D'ONDE| Piano | Cuivres T Marimba T

M.s.14 M.s.1é

rrée
N Ca Dents de s,

V

L.a mémoire accepte jusqu’a 16 multisons
simultanément.

multisons

¢ Exemple: Voici un multison bouclé avec un son de
basse pourla partieintérieure etunsond'orgue pour
la partie supérieure du clavier.

Box’xcie Boucle 1Chaque son est bouclé

e
M uﬁa‘nu’u‘ mm i

Avant T'utilisation du

Qf\/w"\""’* _ VCA, vous avex des
formes d'onde to-

”--' Boucle = Boucle talement différentes.

| l {

Si vous utilisex PEG
du VCA pour contréler
P 'enveloppe du son de
basse, vous atténuez
également le son

d’orgue  situé de
f'autre c6té du clavier,

33
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B Quand vous essayez de

g Siie multison de {'osciliateur 2 est plus haut sur e

clavier (si vous assignez ses sons & des touches plus
hautes) que celui de i'oscillateur 1, les touches se
trouvant au-dela de la limite supérieure des assi-
gnations de son du multison de l'osciliateur 1 ne
produiront pas de son.
Autrement dit, c’est la plage d'assignation de
'oscillateur 1 qui détermine la plage totale du cla-
vier. {C'est également valable si vous changez
I'octave de l'oscillateur 1 ou 2 ou lintervalle de
I'oscillateur 2).(Voyez les fonctions F11 et F15 pour
pius de détails concernant fes octaves et interval-
les).

reproduire un son
d'instrument acoustique par échantillonnage, le
mieux est de prendre un grand nombre
d'échantillons et de les assigner a une portion étroite
de clavier. (Voir page 29)

Pour apporter encore plus de réalisme au son, il est
possible de contourner la limite de 16 sons imposee
par un seul multison. | suffit de produire deux
multisons et d'utiliser un reglage "longueur 1, ni-
veau 0" comme son le plus élevé du premier
multison et comme son le plus bas du second
(couvrant ainsi les deux moitiés du clavier).

e (OSC-1 utilise un multison dont les assignations vont
jusqu'a Do6. Le multison gu O8C-2 voit ses sons
assignés jusqu'a Do7. (L'octave est 8 pour les deux
oscillateurs et I'intervalle de I'osciliateur 2 est 00).

Multison de l'osclliateur 1.
Le son est assigne jusqu’ici.

[T I

s I D
5‘§~§%éfx

cs
Multison de l'oscillateur 2.

i

Le son est assigné jusqu'ici.

T 7T

[ Pt

[

Les notes jouees sur
les touches C#6 ou
plus haut ne seront
pas per¢ues,

¢ Comment obtenir 36 échantilions sur un clavier.

I) Assignez 15 sons a la moitié gauche du clavier.
Assignez un son "“longueur 1, niveau 0" & la moitié
droite du clavier. Utilisez l'ensemble comme
multison.

Assignez un son “jongueur
1.niveau 0" jusqu'ici.

T

be son “longueur 1,mveau 0"
garantit que cette partie du
clavier produira un son si le
multison est attribué & OSC-1.

Assignez 15 sons jusqu'ici.

]
t
i
i
!

|

3

1) Assignez un son “longueur 1, niveau 0" a la partie
gauche du ciavier. Assignez 15 sons & la partie
droite. Voici votre second multison.

Assignez un son “longueur 1, Assignez 1% sons a la partie
niveau 0" 2 la partie gauche. droite.

f}

prm—
| e |

1

Latouche supérieuredece son
“longueur 1, niveau 0" déter-
mine ia limite inférieure du son
attribué & la partie droite du
clavier, Sans quoi, une frans-
position excessive vers le bas
causerait du bruit et de la dis-
torsion.

III) Assignez ces multisons & OSC-1 et OSC-2.

LT

5 1Y 4
[ i

Lol é

Vous obtenez ici e multison Vous obtenez ici le mullison
creé en (1), crée en (11

Vous disposez donc d'un total de 30 sons.



GESTIC

1.Mémoire du DSS-1, structure des données et systémes
Configuration de la mémoire du DSS-1 et stockage des données.

& La mémoire interne du DSS-1 es! divisée en trois
sections principales: memoire d'onde, mémoire de
programme et tampon de scoriie de programme,
Lillustration montre cette configuration.

Configuration de la mémoire du DSS-1.

p 00 e L
WF M ven PLE0 PN
~ SR 7 =052 } 1 0sCe r
4 4 ¢
\m x\ ,‘ /," /J
________ b on -~
i
Tampon de sortie
de programme
M.s.01 |Mso0z2| et ?é
Piano |Cuivres M”"m"a? {
MEM.D'ONDE M.s.16 MEM, PROGRAMME {01-32)

{16 multisons max.) Dents de scie
{Longueur = 261000)

¢ |a mémoire d’onde sert a trois choses. Elle permet e Utilisations de la mémoire d’onde.
de conserver et d'éditer des sons, de créer des
multisons simples et finalement d'emmagasinner
des multisons.
Cette mémoire a une capacité de 261 000 “mots de

i) Pour éditer et stocker temporairement un son
ii) Pour créer un multison
ili)Pour stocker une série de muiusons

données” ou éechantillons. Cela suffit pour un enre- ¢ Capacité de la mémoire d'onde: environ 261000
gistre.nent de 16 secondes a une f{réquence mots.
d'échantillonnage de 16 kHz (16 000 échantillons par ® Capacité de stockage de multisons maximale: 16.

secondes fois 16 secondes vaut 256 000) ou 11 se-
condes a 24 kHz, 8 secondes a 32 kHz ou encore 5,5
secondes a 48 kHz.

La méme mémoire d'onde peut servir & stocker 16
multisons a condition de ne pas dépasser sa capa-
cité. (OSC-1 et OSC-2 peuvent ainsi utiliser un de
ces multisons).

€& Notons néanmoins que la mémoire d'onde ne peut ® Sj vous utilisez la mémoire aprés avoir achevé un
&tre utilisée que pour une seule de ces fonctions a multison pour en achever un auire, vous perdrez le
la fois. (Elle ne peut servir davantage a traiter si- premier.

multanément des donnees différentes, méme pour
une méme fonction). Si vous essayez par exemple —_—

de créer un nouveau multison alors que vous utilisez f\/\/\/ f{/\/w ft;w.,. Finition d"un multison.

déja la mémoire pour en stocker une série, vous les ———

perdrez. De méme, si vous venez d’achever un Si vous essavez de
multison et si vous essayez d'en faire un autre ou 3 créer  un  aulre
multison,

d’editer un son, vous perdrez votre dernier multison.

Servez-vous donc de la disguette pour stocker le /‘\ M. e
contenu de la mémoire avant d'utiliser celle-ci pour /\/ V\(”
une autre fonction ou pour traiter des données dif-

férentes.

le premier sera dé-
truit,




e |z meémoire ae programme peul contenir 32 pro-

grammes (configuraiions de sons). Chaque pro-
gramme contient toutes les données necessaires
pour reproduire la coloration compiéte dune

Utilisation de la memoire de programme.
Contient 32 programmes de son compgoriant chacun
les assignations de multisons aux osciliateurs, les
réglages de VCF, VCA, EG, EQ, DDL, etc.

tonalité. Ces données comprennent vos reglages
des multisons pour chaque oscillateur, la fréquence T
de coupure du VCF, les enveloppes, etc. Vous avez |
immediatement accés & n'importe lequel de ces §
programmes. qui peut & son tour appeler deux DY PO ’
multisons ré=idant dans la memoire d'onde. HE }: |

pio 0 g G

& Utilisation du tampon de sortie de programme
Contient un programme iemporairement.

¢ | etampon de sortie de programme sert a contenir
un programme temporairement. Les valeurs des
oscillateurs 1,2, du VCF,VCA et d'autres paramétres

. . N e Sélection de programme
reflétent les données résidant dans ce tampon. prog
Les données de pro-
gramme sont transfé-
rées. de la memoire

Quand vous changez de programme, voire nouveau & 4 4 4
programme est copié dans ce tampon de sortie et

produit un son différent par 'assignation de nou- TAMPON DE

. . de programme au
velles valeurs aux paramétres. (Autrement dit, le SORTIE DE tampon de sortie de
) .y . PROGRAMME P
son actuel est déterminé par les données du tampon programme.

de sortie de programmej.

Quand vous éditez un programme, vous éditez les
données qui se trouvent dans ce tampon de sortie.
Si vous désirez sauver ur programme, il faut le
‘ransférer dans la mémoire de programme.

MEM. PROGRAMME

’ ) ¢ Constitution de programme
Comme les données du tampon de sortie affectent

le son, il est bon de faire appel a la fonction FOO 4 4 . Les données de pro-
INITIALIZE PARAMS (initialisation des paramétres). R S gramme sont transté-
Cela évite que le VCF, 'enveloppe, le retard nu- TAMPON DE rées du tampon de
mérigue (DDL) et autres paramétres n'influencent U SORTIE DE programme a la me-
le son. PROGRAMME moire de programme.

De plus, le DSS-1 réserve une partie de mémoire
aux parametres MIDI. (Nous l'appelierons la me-
moire de parametres MIDI). Voyez p.173 pour plus
de détails concernant le DSS-1 et MIDIL.

MEM. PROGRAMME

Systéme ® Structure du systéme
# Le DSS-1 peut contenir jusqu’a 16 multisons dans i ;g‘g;’g%gﬁ
la mémoire d'onde et 32 programmes dans la mé- | PROG;{AMME

moire de programme. Le programme séiectionné
esttransféré dansletampondesortie de programme
et détermine alors les multisons utilisés et {a fagon
dont les différents parameétres vont affecter le son.
Un jeu de ces programmes et multisons est appelé
“systeme”,

1 2By 1516

MEM, D'ONDE
{16 multisons max.)

MEM, DE PROGRAMME
{32 programmes;

Un systéme inclut les multisons de la mémoire
d'onde et les 32 programmes qui font appe! &
ces mulitisons.



g L'unite formeée par le systéme est pratique car elle
b

assembie :es multisons el les programmes qui les
utilisent. Chaque systéme es! en fait “un systéme
complet de synthétiseur”. Il est possible de sauver
des systémes sur disque et de les recharger ensuite
dans la mémoire interne & I'aide de la fonction GET
SYSETEM. Cet ordre est indispensable pour un syn-
thétiseur de la capacité du DSS-1. Si les multisons
etles programmes allant de pair n’étaient pas relies
par ces systémes, vous devriez chaque fois veiller
a charger les multisons demandés par le pro-
gramme. Imaginez le probléme si ceux-ci se trou-
vent sur des disques différents!

¢ Afin de pouvoir stocker des multisons dans la mé-

moire d’onde pour les programmes de chaque sys-
teme, il est nécessaire de garder de l'espace de
mémoire libre. C’est pourquoi il est utile de tronquer
les parties inutiles de chaque son ou forme d’onde
des différents multisons. Ces parties se situent avant
le point de départ et apres la fin de la boucle.

¢ Quand vous vouiez sauver un systéme, vous enirez

cetie combinaison de multisons et de programmes
sur un disque.

b2 13 4] l
MEM. D'ONDE

]

-

La dépendance des
multisons et des

O programmes est
préservés avec la
sauvegarde d'un
systéme,

€ Quand vous appelez un systéme, vous appelez des

multisons et des programmes.

,f%;‘
i 2 13 (415 i

i
i

7Ty
Do
i
MEM. DE PROGRAMME

1

Les programmes
vont dans la mé-

O mbire de pro-
gramme et les
mullisons dans Iz
mémoire d’'onde en
gardant la relation
existant lors de la
sauvegarde du sys-
teme,

{ i

MEM. D'ONDE

Ainsi il n'est pas né-
cessaire de charger
les multisons el les
programmes séparé-
ment,

& Utilisez la fonction de troncature pour éliminer les

portions inutiles des sons composant chacun des
multisons afin d’économiser I'espace de memoire.

% T Unused portions
¥
| S— S —
] -]
DEBUT DE [ LONGUEUR
DEBUT
DE BOUCLE
DU SON BOUCLE

Portions nutile
Tronguez-les.

-

]
; Vous disposez a pré-
DEBUT DE -~ sent de cet espace pour
BOUCLE LONGUEUR  (\ oer d'autres
DE BOUCLE )
multisons,

37
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2.Disques et gestion de données

Structure des données sur les disques du DS&-1

E

Le DSS-1 est muni d'un lecteur de disque incorporé,
it vous sert & stocker el & récupérer des données
de= programme el de forme d'onde sur disque.

Un seul disgue peut stocker quatre systemes que
nous appelerons A, B, C et D.

Les relations el regroupements des données sur un
disque sont iflustrés ci-uessous. Il y a un jeu de
parameétres MIDI (MIDI PRIMS), quatre jeur de pro-
grammes (de P01 & P32, un pour chague systeme
{de A & D), et finalement les muliisons e sons.
Ceux-ci peuvent atieindre le nombre de 120 tant que
le total n'excede pas la iimite de 520 000 mots de
données (cellule de memoire).

Les programmes sont stockés seéparément pour
chaque systeme tandis que les multisons sont par-
tagés. Le méme multison peut donc étre utilisé par
tous les systémes.

L'exemple montre que le multison 2 est utilisé par
tous les systémes, tandis que les multisons 4 e1 &
restent inutilises.

Les “sons” individuels (gui forment les multisons)
ne sont pas directementliés aux systémes. Cessons
pariagent cependant 'espace de stockage avec les
muitisons.

MID! PRI, @ sb ¢ d
SYSTEME A | SYSTEME & | SYSTEME C | SYSTEME D
POT- P35 4 1 POY P32 | POI-P3Z o P P32 4

i
. M.SND M SHD M.SND NOSHD 14 SNG
01 G: K] 04 05
a @ bt ¢ b ¢ [+
SON M SHD SON
01 08 0z

>

Les multisons ia) de '1iiustration seroni chargé dans
e mémoire du DSS-1 quand vos appellerez le sys-
teme A (de méme les multisons b, ¢, d répondront
& 1 appel du sysieme du méme nor,. Sous les pro-
grammes o2 chague systéme vous 1rouvez une lisie
de muitisons. Elle rattache les programmes (propres
a chaque systéme; = ux multisons lindependants des
sysiémes). Lz liste des multisons es! creée auto-
matiquement ¢ sert quand vous sauvel ou appelez
un systeme.

Le tableayu vous monire que vous pouvez sauver ou
charger des muitisons, des scns et autres données
individuelles, indépendemment des systéemes
(c.-a-d. sans utiliser les fonctions GET/SAVE
SYSTEM). Rappelez-vous que la relation entre
multisons et programmes reste inchangée. Ainsi,
sivous effacez un multison utilisé par un programme
{selon le 'iste des multisons;, el si vous essavez
¢'utiliser ie programme, vous perdrez ce multison
comme source de son.

Nous vous recommandons de sérialiser vos disques.
Utilisez certains disques pour consgrver vos sons
de base. Prenez-en d’autres pour vos programmes
et vos multisons et d'autres encore pour vos systé-
mes complets. |l sera ainsi non sesuiement pius
simple de retrouver ce gue vous cherchez, mais
encore {"espace du disque sera beaucoup mieux
mis & profit et vous offre des copies de secours des
données.

Le total ne peut excéder 520,000 mots de donnees (environ deux fois

Ia capacité de la mémoire interne du DSS-1).



Dénomination des sons et des multisons

E Chaque son etchaque multisonrecoitunnomd'une
longueur de huit caractéres. Les données sont alors
manipulées sous ce nom. Le méme nom ne peut étre
utilisés pour des données différentes (ou du méme
type) sur le méme disque. Si vous sauvez des don-
nées sur un disque en leur donpant un nom que
portent des données se trouvant déja sur le disque,
vous efiacerez ces derniéres. Cela facilite la mise
ajourdesdonnées mais exige une certaine attention
forsque vous nommez des données.

Un multison et un son peuvent cependant &tre sto-
ckés sous le méme nom sur une disquette.

& Caractéres disponibles pour former un nom. (Huit
max. par nom)
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1
Ces cacractéres serven! a attribuer des noms aux
multisons, song et programmes sur le DSS-1,

Un nom composé uniquement de blancs n'est pas va-
lide.
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Fonctions concernant la lecture et ia sauvegarde des données sur disquetie.

\“\m\ Direction

Données \

Disgue vers mémoire

Meémoire vers disque

Notes

PARAMETRES MIDI

(1) GET SYSTEM
(SYSTEM MODE F1)

(1) SAVE SYSTEM
(SYSTEM MODE F2)

(2) SAVE MIDI
PARAMETERS
(MIDI MODE F5)

Un jeu de 4 systémes sur un seul
disque.

Les paramétres stockés en dernier
lieu seront ceux que vous obtiendrez
si vous chargez un systeme du
disgue.

PROGRAMME (UN})

(1) GET PROGRAM
(SYSTEM MODE F4)

Choisissez un systéme (A-D) etun
numéro de programme (01-32).

awgysAs un suep sanoul saguuop ap sadiy

PROGRAMMES (1) GET SYSTEM (1) SAVE SYSTEM Manipule tous les programmes
(PO1-P32) (SYSTEM MODE F1) (SYSTEM MODE F2) {01-32) dans un systéme choisi
(2) GEY ALL PROGRAMS (2) SAVE ALL PROGRAMS | (A-DJ.
(SYSTEM MODE F5) (SYSTEM MODE F8)
MULTISON (1) GET SYSTEM (1) SAVE SYSTEM Manipule tous les multisons dans un
(SYSTEM MODE F1) (SYSTEM MODE F2) systeme donné.
(2) GET MULTISOUND (2) SAVE/RENAME Ne manipule qu'un seul multison.
(SYSTEM MODE F9) MULTISOUND Utilisez le mode DISQUE F6 pour
(MULTISOUND effacer.
MODE F9)
SON (1Y GET SOUND )] SAVEI SAMPLE Manipule un seul signal.

(MULTISOUND
MODE F10)
(2) SELECT SAMPLE
(EDIT SAMPLE
MODE F1), also
® LINK (EDIT
SAMPLE MODE F5)
e MIX (EDIT
SAMPLE MODE F6)
® REPLACE
(MULTISOUND
MODE F8)

(SAMPLE MODE F5),
SAVE/RENAME
(EDIT SAMPLE
MODE F8)

(2) SAVE WAVEFORM
(CREATE WAVEFORM
MODE F3)

Utitisez le mode DISQUE F5 pour
effacer.

2wg)sAs un surp San|oul uou saguuop ap sadAy




1.Premiére approche des modes de fonctionnement .

Mode échaniilionnage

E Fonclions du mode échantitlonnage
Les f{onctions de ce mode vous

permettent

&

Affichage initial en mode échantilionngpe.

d'enregistrer numériqguement un signal audio recu
par la borne AUDIO IN du DSS-1. Ce proceédé
s'appelle "echantillonnage”. Les sons échantillon-
nés sont stockeés dans la mémoire d’onde et servent
& produire des multisons.

E Vous pouvezréglerlalongueur du multison sur “full”

(entiére) ou sur "nalf” (moitie).

g Lemultisoncrééiciaurai, 2, 4, 8, ou 16 parties, dont

chacune sera un son échantillonné (ou un simple
échantillon) de la méme durée et de ia méme fré-
quence d'échantillonnage (mais ayant une tongueur
d’'onde différente).

La mémoire d’onde sert de zone de stockage des
données d'échantillonnage. Tout multisony résidant
serz effacé par le processus d’échantillonnage.
C'est pourquoi il vaut mieux stocker le contenu de
cette meémoire avant de passer en mode échan-
tillonnage (si vous désirez conserver ces données
bien entendu).

Ce mode vous permet en outre de nommer un
échantillon et de le sauver sur disque en tant que
son. Cependant, pour pouvoir le sauver en tant que
multison, il faut passer en mode multison au préa-
lable.

Mode de création de forme d’onde

E Fonctions du mode de création de forme d’onde

Ce mode vous permet de créer des formes d'onde
par synthése additive ou par dessin ains: que de
choisir une forme d'onde & partir d'un multison et
de la sauver sur disque en tant que son.

Il est possible d'éditer les valeurs des mots de
donnees individuels.

Dans ce mode, la forme d’'onde atiribuée 2 I'octave
la plus basse est créée en premier lieu. Ensuite, il
suffit de créer 8 autres formes d’onde, dont la lon-
gueur équivaut chaque fois a la moitié de la préce-
dente (c.-a-d. 1/2, 1/4, ..., 1/128). L’ensemble forme
le multison.

H

HFLE MOG
R o e A e o

Eoosning
gy

Réglages des paraméires pour multisons créés en
mode échantillonnage.

€ Nom du multison: NO NAME
¢ longueur

e & a o

Eniiére: 221886
Moitié: 13084
LOGP ON
Accord relatii: 00

. Niveau relatif: 64

Fc relative : 64

Affichage initial en mode de création de forme
d'onde

#CRESTE WL FORM

Selent (1-F00_

F3 ne peut étre sélectionné avant qu'il n'y ait eu
dessin ou synthése additive.
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E Parameires des mullisons creés en mode de Cré-
ation de formes d'onde
Nom du multison: NO NAME
Longueur du mullison: 1020
: 2
Numero | <01 | so2 | s03 | S04 | S05 | SO6 | SO7 | S8
de son
Accord ol g0 w11 412 $13 ] w140 15| <16
relatif :
Niveau . .
) 64 64 64 64 64 64 64 64
relalif
Fc
i 64 64 64 64 64 64 64 64
relative ‘
é +
bebut 0 6 Lol 0| oo | o0
du son
Longueur | oo | o5 {128 | 64 | 32 | 16 | & | 4
du son
Debut ol ¢ oo | ¢ o Lo | o
de boucle
Longueur | oo o L1 | 64 32 | 16 | 8 | 4
de boucle i .
Tonalite | py ) gy | g5 | B4 | B5 | B6 | BT | B8
originaie
; . -
cokmite oo o L ks | Fs | Fe | F7 | F8 | FO
i supérieure

S01 represente la premiére forme d'onde créee.

Mode édition d’echantilion

£ Les fonctions du mode édition d’échantilion

Ce mode vous permet d éditer une forme d'onde
obtenue en mode échantilionnage ou en mode de
création de formes d'onde.

Il 'y a deux facons de sélectionner l'échantilion &
éditer.

1) Parmi les multisons résidant dans la mémaoire,
vous en choisissez un qui contienne le son désiré.
Vous spécifiez ensuite le num#éro du son.

2) Choisissez un son parmi ceux sauves sur disque.
Chargez ensuite ce son du disque dans la mé-
moire.

Dans les deux cas, la mémoire d'onde sert de zone

de travail et vous n'éditez que le son choisi. Il en

résulte un muitison composé d'un seul son qui ap-
parait dans le systéme.

Quandvous sélectionnez un seul son, vous detruisez
toutes les données qui se trouvent dans la mémoire
d‘onde.

Notez que les fonctions de liaison et de mixage de-
mandent un second son. Ce second son est choisi
parmi ceux qui se trouvent sur le disque.

En mode creation de forme ¢ onge. un seul multison
ceun etre produit, Le zone de travail utiiisée est le
mémoire d'onde, oe sorte gue toutes les données
y résidant sont perdues. Avant de passer en mode
création de forme d'onde, veillez. a sauver ces
données. ‘

Cela signifie par exemple que si vous faites de [a
synthése harmonique aprés avoir fait du dessin, la
forme d’onde dessinée disparaitra.

Ce mode vous parmet de choisir une des huitformes
d'onde. de lui attribuer un nom et de la sauver sur
disque.

Pour sauver les données sous forme de multison,
passez d'abord en mode multison avant de trans-
férer les données sur disque.

Affichage initial du mode édition d'échantilion

FLE [ilE *
i-Za

Aprés étre passé en mode édition d’échantillon,
vous ne pouvez sélectionner immediatement que
F1 ou F2. Les fonctions F3 a F8 ne peuvent étre
choisies qu’aprés la realisation de F1.

Ce mode autorise les formes d'édition suivantes:

€ Troncature

€ |nversion

& |iaison

€ Mixage

@ Inspection/édition des données d'échantillon
(Ajustement de la valeur des mots de données
de son).

Urn son edité peut recevoir un nom dans ce mods
et étre sauvé sur disque.

Four sauver un son sous forme de multison, passez
d’'abord en mode multison.



Miode multison

g Fonctions du mode multison
Le mode mullison vous propose trois catégories de
fonctions.

A. Lz production des multisons
Cette fonction vous permet o'appeler des sons du
disque et de les assembler pour former un multison
cans o memoire d'onde  Seul un muliison fait d'un
seul son peut se trouver dans la memoire d'onde a
ce moment.

B. Edition des muliisons

Cette fonction vous permetl d'editer un multison

sélectionneg parmi ceux résicgant dans la mémoire.

Les formes d'édition suivanties sont possibles.

€ Héglage de la hau.ur relative, du volume et de
ia Fc (frequence de coupurej entre les sons.

& Assignations de sons au clavier.

¢ Réglages de début el de fongueur de son.

¢ Boucie ou non, débul et longueur de boucle

¢ Traitementi de la forme d'onde

¢ Rempiacement de données de son.

C. Sauvegarde et changement de nom des multisons.
Il est possible de changer le nom et de sauvegarder
sur disque un multison produit en mode échan-
tillonnage, édition d'echantillon, création de forme
¢’onde ou mode muitison.

Mode parametre de programme

g Fonctlions du mode paramétre de programme
Le programme de coloration de tonalité (réglages
de parametres) actue! est écrit dans la mémoire de
programme.

g Le programme actuel se trouve dans le tampon de
sortie de programme. Ces réglages de parameétres
déterminent la coloration de tonalité ou le son final.
Les changements effectués dans ce mode modifient
les dennées dutampon mais pas celle de la mémoire
de programme. |l faut pour cela transférer ces
données du tampon & la mémoire de programme.

E Quand vous utilisez la fonction de changement de
programme, vous remplacez le contenu du tampon
de sortie de programme par un programme issu de
la mémoire de programme. Les données sont sim-
plemeni copiées de la mémoire de programme dans
le tampon et effacent les données qui s’y trouvaient
au préalable. Pour ne pas perdre les modifications
que vous venez d'apporter au programme actuel,
entrez les données modifiées dans la mémoire de
programme avant d'appeler un autre programme.

g Ce mode vous permet d’initialiser les paramétres
afin que le VCA, le VCF, le retard et autres sections
du synihétiseur n'influencent pas le son (utilisez FOO
pour :nitialiser les parameires).

Si vous désirez travailier sur un multison dans un
autre mode, initialisez les paramétres de pro-
gramme avant.

¢ Affichage initial pour le mode multison.

1) Quand il y a des multisons dans la mémoire d'onde.

;{;1 o IE

P .
~-~1 l

2) Quand il n'y &
d'onde.

pas de multisons dans la mémoire

S'ily @ un multison au moins dans ia me moire.

¢ Affichage initial du mode parameétre de programme

MEMOIRE PROGRAMME

PO‘! P02 ...... PXX .......................... P32

3
Changement de Ecriture

programme .

TAMPON DE SORTIE POUR PROGRAMME
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I[ode systeme

B

w

Remarque:

i

Fonctions du mode systéme. Ce mode vous permet
de manipuler des programmes etdes multisons sous
forme de systéme complets. Vous pouvez éditer ces
systémes, les sauvegarder sur disque etles charger
ensuite du disque dans la memoire.

Le mode sysiéme vous ofire les possibilites sui-
vantes pour éditer la mémoire de programme el
d’onde.

¢ |iste des noms des programmes résicant dans
la mémoire de programme.

¢ Liste des noms et longueurs des multisons de la
meémoire d'onde avec mention dc ['espace libre.

¢ Chargement de 32 programmes ¢ un systéme sur
disgue.

e Chargement ¢'un seul programme & partir du
disque.

¢ Chargementd'unseul multison & partir du disque.
Eftacement des multisons de la mémoire d'onde.

Les autres fonctions de sauvegarde et chargement
de systemes sont les suivantes:

¢ Vous pouvez sauver tous les programmes de la
mémoire de programme dans un systéme donne
sur disque. (Pratique quand vous venez de
changer les paramétres de programme).

& Vous pouvez sauver tout un systéme sur disque,
avec tous ses programmes, multisons, et para-
metres MIDI.

@ Vous pouvez chargertout unsysteme a partird'un
disque.

Préparation d'un systéme pour ['exécution.

1. En mode systéme, assemblez les multisons dont
vous aurez besoin.

2. En mode systéme, assemblez les programmes

dont vous aurez besoin.

En mode parameétre de programme, assignez des

multisons aux oscillateurs. Réglez au besoin les

vaieurs des VCA, VCF, du delai, et autres para-
metres.

4, Enmode parametre de programme transférez les
valeurs modifiées du tampon & la mémoire de
programme.

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour vos 32 program-
mes,

6. En mode systéme, sauvez le systéme sur
disquette.

[

Voila pour créer et conserver un svstéme sur disque.
Pour utiliser ce systéme, lz onction F1 GET SYSTEM
vous permet de le charger en mémoire.

Le seul assemblage de sons et multisons ne produit
pas un systéme: vous devez également utiliser le
mode paramétre de programme pour attribuer des
multisons aux oscillateurs et ensuite consigner ces

changements dans la mémoire de programme.

e piichaoe initial pour mode systéme

# EHSTEN
Selent o

L

K
i
'

—

.‘I "

SR

ol M

Stucture du systéme

Mémoire de programme

PO1

P02

05C1
L

! 05021 08C1 IOSC?
[

¥y ¥

%

0SC11 08C2
e %

]
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MSO1

MS02

MSO3

Mémoire d'onde




Mode disque

g Foncltions du mode disque
Ce mode vous permet de faire les tiches suivantes;

& Formater de nouveaux disques pour pouvoir les
utiliser sur le DSS-1.

& Protéger les données contre tout effacement ou
changement accideniel.

& Afficher une liste des sons, rmultisons et pro-
grammes sauves,

¢ Eftace: des sons e! multisons indésirables du
disque.

¢ Afficher I'espace libre sur le disque.

& Affichage initial du mode disquetie.

i ’"’“ LIT” ik

Remarque:

vous obtiendrez un messege "Incompleted” (in-
complet) quand vous appellerez ce systeme du
disque dans la mémoire.

% Sivous effacez un multison utilisé par un systéme, j
!
!

2.Exemples d’application des modes

Pour ecouter

Vous pouvez écouter le son que vous avez créé ou
eéchantillonne,

'“-‘"'"“"“"7
Mode
e"hanmlonnaqc e

Pour créer un programme (une coloration de tona!ité}

Utilisez te VCF, VCA et autres parametres pour traiter
ie son de base que vous avez échantillonné ou créé.
Vous pouvez alors utiliser le programme que vous avez
fait.

Pour créer la matiére brule des sources
de son

Pour traiter la matiere brute

Traitez le son que vous venez de sauver et ensuite
sauvez-le de nouveau.

Pour faire une source de son

Sauvez le son échantillonné ou créé sur disque sous
forme de multison. Qu assemblez les sons créés en
et et sauvez-les comme multison sur disque.

Creation d’un systéme

Prenez les multisons que vous avez assemblés en
et assignez-les aux oscillateurs 1 et 2 en utilisant
les paramétres de programme. Transférez le pro-
gramme que vous voulez sauver dans la mémoire de
programme. Quand vous avez terminé votre assem-
blage de programmes et de multisons, transférez le
tout sur disque en utilisant la fonction SAVE SYSTEM
(sauvegarde de systéme).

Mode Mode de création

echanhllonnage de forme d’ onde |

Mode paramétre\ [Mode parametres r/€ m\
H

de programme iprogramme | N )/

Sauvez les sons de base sur disque.

ey
Mode IMode de création
échantillonnage ide forme d'onde

Mode édition
d'echantition |

v T ﬂ
|

; Mode muitison 11 1 Mode multison | |

IMode 1 [Mode creation | !
I échantillonnage: |de torme d'onde; |

Mode multison

.- -

B

\\-i\ 7-;\ hel } (
z Mode systeme

Mode parametre] (Ecrivez)

e pregramme

Mode sysiéme Son L

=

U Multisonz==—">
c Systémeg—z>
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NTILLONNA

1.Operation initiale
Fonctions initiales

£ Nou:s déterminons a cet endroit les valeurs des pa-
rameétres de fréquence d'échantillonnage et de
temps total.

£ La relation enire temps total i f{réguence
d’échantillonnage détermine la durée réelle
d'enregistrement comme le montre le tabieau.

Cpération initiale

I Action |

1. Enfoncez la touche SAMPLE pour passer en mode
échantillonnage.

SaMPLE

Enfoncez Eij

Eieint

2. Utilisez le curseur DATAENTRY A pour sélectionner
une fréquence d'échantilionnage.

DATA ENTRY A

M &
e Vous permet de sélectionner une

= fréquence d'échantillonnage
J—

3. Enfoncez la touche ENTER pour entrer votre choix.

ENTER

Enfoncez Ej

4, Utilisez les touches du curseur pour deéplacer
celui-ci {le traii de soulignement sur "écran) sur la
valeur que vous désirez.

CURSOR
wo s
- -

-

Utilisez ces touches pour
effectuer votre choix.

F\d;cfﬁm\‘”‘io\“" Moitie Envier
16kHz 8.0sec 16.0secC
24kHz 5.5sec 11.0sec
32kHz 4.0sec §.0sec
48kHz § 2.75sec 5.5sec

Action du DSS-1 1

¢ Ceci sélectionne le mode échantillonnage et vous
demande de choisir .une fréquence
d’echantilionnage.

Samirgf

E::j Allumé

Affichage de mode échantillonnage

ENTER
{x:1 . Indique la tréguence d'échan-
L] Clignote tillonnage actuetle (défaut: 32 kHz

lors de la mise sous tension).

e Lafréquence d'échantillonnage est affichée.

(L'exemple indique une fréquence d'échantilionnage de 32 kHz).

® On vous demande maintenant le temps total

d'enregistrement.

ENTER

- } - Clignote

e e curseur se déplace sur la valeur choisie.

i
(8,0 secondes est I'exemple choisi ici.)



5. Pressez lz touche ENTER pour entrer voire choix.

ENTER

&
Enfoncez FZET

6. Procéaez aux réglages de division de la mémoire.
(Voyez la section sur "F1 SAMPLE NO/MEM.DIV.").

2.Les fonctions de ¢ce mode

¢ Ensuite "F1 SAMP séiec-

tionne.

LE NO/MEM.DIV.Y est

¢ Simultanément, cela vous présenie la condition de
“sélection de division de mémoire”.
L T
0 P

W LTl

L

FioonhE

ENTER

it Clignote

FO SAMPLE START (début de I'échantilionnage)

La fonction SAMPLE START

g Echantillonne le signal audio qui arrive via la prise
AUDIO IN et stocke cet échantillon dans le bloc de
mémoire avec le numéro d'échantillon spécifié par
iz fonction F1 SAMPLE NO./MEM DIV..

E Vous echantilionnez de fagon répetee autant de fois
que vous le désirez. Chaque échantillon remplacera
le précédent dans le bloc de mémoire sélectionné.
Cela vous permet de continuer les essais jusqu’'a
obtention d'un résultat satisfaisant.

g Le niveau d’entrée de signal est indique sur
'indicateur de niveau d'entrée a segments. Cela
vous permet de réegler ce niveau pour obtenir un
niveau d'entrée approprié.

E Vous pouvez contrdler le signal d'entrée grace aux
sorties audio; vous pouvez ainsi entendre le son.

Utilisation de la fonction SAMPLE START

l., ok

0. Assurez-vous que vous étes bien en mode échan-
tillonnage et que les opérations initiales ont été ef-
fectuées. (décrites dans la section précédente, dé-
butant page 46.)

1. Pressez la touche 1 du pavé & 10 touches. Cela sé-
lectionne la fonction de départ d’échantilionnage.

0

Pressez @

¢ Exemple: Division de mémoire en 8.

Bloc de mémoire spécifié
par F1 SAMPLE NO./MEM DIV,

Le signal d'entrée de la prise AUDIO IN est
echantillonné el enregistré dans ce bloc de
mémoire.

|

Action du D8S-1

® |Indique le mode échantillonnage.

SaMPLE
Y

- fj_ Allume

® e DSS-1 est prét a commencer ’échantilionnage.

Indique la fonction SAMPLE START.
Numéro d’échantillon
j Divison de mémoire.

!
|
!
% 1 Fréquence d'échantillonnage
| ; , Tonalité originale
¥ 1 i
= T

|
ENTER ¥
E— Clignote, attend le début de I'échantillonnage.

47
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2. Confirmez le numéro d'échantilion, la division de
memoire. la firéquence d'échantillonnage et ia
tonalité originale. Pressez ensuite ENTER pour en-
trer ces données et commencez I'échantillonnage.

ENTER

Enfoncez E_‘:—:j

3. Entrez le son gue vous deésirez échantillonner.

4. Enfoncez la touche YES ou NO pour répondre.
Jouez et écoutez le son échantillonné.Sivous voulez
faire un autre essai, enfoncez la touche YES.

s
-

Enfoncez ﬁ

Si vous étes satisfait avec e son obtenu, enfoncez
la touche NO.

oL
e

Enfoncez E

E |l peut arriver que vous soyez bloque en (2) par un
niveau de déclenchement trop haut pour que le si-
gnal d'entrée puisse |'atteindre. Sicelavoussemble
étre le cas, enfoncez la touche DELETE/CANCEL
pour annuler la fonction.

¢ LfHichage lors de "atlente d’un signal audio.

Montre que le D8S-1 est prét a echantilionne:r

Indique le niveau de signal d'entree.

Indigue le niveau de déclenchement (seuit).

¢ e DSS-1 commence 'échantillonnage guand le si-
gnal d'entrée dépasse le niveau de déclenchement.
Ii arréte I'échantillonnage automatiquement a+la fin
du temps alloué.

¢ || demande ensuite si vous désirez recommencer
"opération.

Affichage lors de I'échantilionnage
1

¥

i i
Valeur de la tonalité originale Demande

® Une pression sur YES vous ramene en (2): le DSS-1
est prét a échantillonner.

& Ceci termine la fonction SAMPLE START et vous
raméne au menu de sélection des fonctions.

1
Menu de sélection des fonctions

(2)Exemple d'affichage quand le signal d'entrée

natteint pas le niveau de déclenchement.

indication de niveau de signal d'entrée.
Indication de niveau de decienchement.



Action

1. Enfcncez la touche DEL/CANCEL.

DEL/CANLEL

Enfoncez Ej

2. Répondez par YES ou NO.
Pressez YES si vous voulez refaire un essai.

iy
P

Enfoncez [ij

o
-

Enfoncez Ej

Enfoncez la fouche NO si vous voulez quitter la
fonction SAMPLE START.

Action du DES-1

¢ Ceciannule 'opération de sorte que le DSS-1 cesse
d'attendre que {e signal d'entrée atteigne le niveau
de déclenchement. Il vous demande alors si vous
voulez essayer la fonction START SAMPLE une fois
de plus.

Indique que 'operation a é1é annulée.

: T ;
Tonalité originale Demande

¢ Une pression sur YES vous raméne en (2): le DSS-1
est prét a échantillonner.
¢ Arréte I'échantillonnage.
€ Cela interrompt fa fonction SAMPLE START et vous
ramene au menu de sélection des fonctions.
indique que la fonction a été annulée

4
Menu de sélection de fonctions

F1 SAMPLE NO.IMENM.DIV. (numéro d’échantillon et division de mémoire)

Fonciion numéro d’échantilion et division de mémoire

E Le réglage de la division de mémoire et I'attribution
d’'un numéro d'échantillon sont deux opérations
différentes bien qu'elles soient reprises sous la
méme rubrique. Suivez les instructions données
ci-dessous.

A. Réglage de la division de la mémoire.

E Cette fonction considére la zone totale
d’échantillonnage de la mémoire telle quelie est
definie par le réglage de temps total, et la divise en
blocs qui seront attribués au clavier.

A. Division de la mémoire,
B. Attribution de numéros d’'échantitlon.

Exemple: temps total réglé sur HALF (moitié) et divi-
sion de la mémoire réglée sur 4.

[ Mémoire d'onde totale ———

r Zone d'échantillonnage 7

Crée des blocs de mé-
moire et les attribue &
des touches.

49



£ Vous avez le choix entre § possibilites: diviser la
mémoire entre 16, 8, 4, 2 ou 1 {pas de division} SiPL RO,
bloc(s). Div.or
Quand vous avez fait votre choix, le DSS-1 crée ces
blocs et leur attribue a chacun un numérc

A
d'échantilion. Si”PL, NO.
Le temps d'échantillonnage pour chacun de ces Div.02
blocs ¢quivaw: au temps total divisé par la division
de mémoire choisie, SWPL NO.

DIV.04
SMPL NO.
iv.08

01 07 03 04 05 07 08 09 10 1+ 12 13 14 15

SMPLNO.
DIV.i6
E Aprés lz selcction de la division de la mémoire et Si vous ri'avez pas fait d'échantillonnage pour un
la création des blocs, tous les blocs doivent éire des blocs, vous entendrez le son précedent de la
attribués au clavier. mémoire d’onde sur la fongueur de ce bloc. Ne
Cela peut étre fait automatiquement ou ma- croyez donc pas qu'il s'agit d'un mauvais fonction-
nuellement. Avec la methode "AUTC ASSIGN”, le nement de 'appareil.
LE8-1 assigne chaque bioc a une touche prédéter-
minée, Avec la méthode "MANUAL ASSIGN” vous
décidez vous-méme les assignations des blocs aux
touches.
E Les résultats obtenus avec la méthode automatique
sont illustrés dans le tableau suivant.
AUTO ASSIGN (Chaque “TR/NT" des blocs de mémoire est réglé sur TR.)
o, o€ o1 | 02 | 03 | 04 [ 05|06 | 07 | 08| 09| 10 | 11|12 ] 13|14 15|16
{RG o C3 ' |
0 = |
TOP | F3 %
ORG . €3 | C5 !
02 i |
TGP | F3 | F5 |
0 ORG | C3 | C4 { C5 | C6 i
TOP | F3 | F4 | F5 | F6 |
08 CORG: C3 |F=£3| C4 |[F=4] C5 [F=5| C6 IF =6
TOP | E3 1A=3] E4 |Ax4, ES A=5| E6 AZ6 d
18 ORG ; C3 |D=3/F£3] A3 | C4 (D=4iF=4) A4 | C5 |D=5|F=5 A5 ; C6 |D=6/F=6, Ab
TOPi D3 | F3 iG=3, B3 | D4 | F4 G=4) B4 | D5 | F5 iG=5! BS § D6 | F6 |G=6] B6
E En mode manuel vous assignez les blocs en com- Remarque:
mencant par le numéro d'échantilion le plus petit En “assignation manuelle” vous ne pouvez pas
et par ies notes les plus basses. choisir le paramétre TRINT,; il est fixé sur TR, & la
différence du mode d’assignation de touche ordi-
naire.
B. Numéro d’échantilion {Exemple: Division de mémoire sur 8).
E Parmiles biocs de memoire, selectionnezle numéro Ny
¢'échantillon du bloc utilisé pour FO SAMPLE START No. d'ech.
et 4 ORIGINAL/TOP KEY. or o2 03 04 05 06 07 OB

Séiectionnez un bloc de mémoire pour les fonclions FO
SAMPLE START et F4 ORIGINAL/TOP KEY.



Selection du numéro d’échantilion el de division ce la méemoire.

k. Réglage de division de la mémoire el comment le changer.

ﬁc/%ian

Action du D85-1

0. Assurez-vous que vous étes en mode échantillon-
nage et gue les opérations initiales ont été faites
(voyez la section précédente page 46.)

1. Pressezlatouche 1dupavé. Vous sélectionnez ainsi
la fonction numéro d’échantillon/division de la mé-
moire.

Enfoncez p‘:]

2. Véritfiez si le curseur se trouve bien du coté division
de la mémoire. Sinon enfoncez la touche YES pour
le déplacer vers la droite.

YES

L

Enfoncez @

3. Utilisez le curseur DATA ENTRY A pour sélectionner
le nombre de divisions de la mémoire.
DATA ENTRY A

¥ 4

S Vous permet de sélectionner
é la division de la meémoire,

4. Pressez ENTER pour entrer votre choix.

ENTER

Enfoncez Ej

¢ En mode échantilionnage.

a1

r:..‘f/m
+ o Allumé

| S—

@ lenumérodéchantilion etla divisiondela mémoire
sont affiches. (Par défaut, le numéro d’échantilion
est 01 et la division de la mémoire esi 01 lors de la
mise sous tension).

Atffiche les reglages de numéro d'échantilion et de division
de la mémoire.

!
Numéro d’échantillon  Nombre de divisons de la mémoire,

& La division de la mémoire peut maintenant étre
déterminge.

Montrée par e curseur.

e |_a valeur actuelle est affichée et une autre entrée
est attendue.

FLOORMPL-MOL MERL [T

H ES

Réglage actuel de la division de
Iz mémoire (8 dans cet exempie).

ENT%i
i- Clignote, est prét pour I'entrée de données.
(Si le reglage initial n'apparait pas & I'écran (01), il
apparaitra dés que vous actionnez le curseur DATA
ENTRY A.)

& | e réglage de la division de la mémoire est main-
tenant acheve,

¢ [ e DSS-1 vous demande & présent si vous désirez
une assignation auviomatigue des blocs de mémoire.

Demande



S ou NO pour reponare. e Tous les blocs de mémoire sont assigneés auto-
S st vous desirez une assi- matiguement {voyez la section précédente concer-
nant 'assignation avtomatigue).
¢ Cela termine le procédé efiectué par les fonctions
- numéro d'échantillon/division de la mémoire. (Vous
Enfoncez Ej Ates donc de retour au menu de fonctions).

5. Enfoncez ie touche YE
Pressez la touche YE
gnation automatique.

Réglage de la division de la mémoire

Nurméro ¢’ echantilion actuel i
i

Sivous ne voulez pas une assignation automatigue
des blocs de meémoire, enfoncez la touche NO.

et indique qu’'une fonction peut éire sélectionnée
-t

Enfoncez fj ¢ Cela vous permet d’'assigner les blocs a la main.
& Le bloc ayant le plus petit numéro d'échantilion est
choisi en premier lieu. L'appareil vous demande de
I'assigner. La diode de la touche ENTER clignote
en attendant voire entrée.
Numéro d’échantilion ) L
Réglage de la division
de la mémoire

rH ~
FiookPLeGl DI, i
ORE=C 3 TOP=C =% TR
L |

Donne les conditions d'assignation

ENTER

E Clignote en attendant voire choix.

& Utilisez les commandes de curseur pour déplacer
le curseur sur le paramétre que vous voulez modifier
(tonalité originale ou limite supérieure). Utilisez
DATA ENTRY A pour modifier la valeur.

LaTL), 6

4

CURSOR Utilisez-les pour sélectionner
(T3S

~ - un parametre. Lo .
prmm— Le paramétre de limite supérieure a ete
ﬁl____} choisi dans cet exemple.
DATA ENTRY A
“ 5
p- i E‘l }' i‘i P
o
e’} : b e ok an ¢
Utilisez ces touches pour modifier 1
% la valeur. !
L,__,,] L'exemple donne Dod comme valeur.
= A de limite supérieure.

¢ [ 'assignation de ce bloc de mémoire est ainsi ter-
minée.
e S'i| reste des blocs de mémoire non assignés, le
DSS-1 vous demandera de les assigner.
Demande

7. Pressez ENTER pour entrer votre choix.

ENTER l

Pressez ﬁ f i
ki § Looa e ] L

Fa

& S'il n'y a plus de blocs de mémoire non assignés,
la fonction numéro d’échant:ilon/division de mé-
moire n'est plus nécessaire et vous revenez au
menu de sélection des fonctions.



&. Utilisez tes touches YES ou NO pour repondre

Four continuer l'assignation o€ blocs de memoire
enfoncez la touche YES.

LT
.

Enfoncez @

Pour arréter 'assignation manuelle des blocs de
memoire, pressez NO.

M
-

Enfoncez S

S'il reste des blocs de mémoire aprés I'interruption
de I'assignation manuelle, le DSS-1 les assigne
automatiquement par incréments de demi-tons aux
touches juste au-dessus de la limite supérieure du
dernier bloc de mémoire assigné.

Exemple: Supposons

Cela vous ramene en (5}, Reprenez ies operations
& partir de (8; pour assigner le bloc de memoire
suivant.

Cela interrompt I'assignation manuelie des blocs
de mémoire.
La fonction numeéro d’échantilion/division de la
meémeire est annulée et vous retournez au menu
des fonctions.

H
Menu de séleclion de fonctions

que vous interrompiez le
processsus aprés l'assignation du bloc de
mémoire de I'échantillon no.3.

0t 02 03 04 05 06 07 08

i e v

U org | ORG | T
op MG 10p Rlrgp

L’échantilion no.3 est assigné & Mi de
sorte que les échantillons 4,567 e 8
seront assignés respectivement aux
fouches Fa, Fa#, Sol, Sol# et La. (Notez
que la tonalité originaie est identique a
ta limite supérieure dans ce cas-ci).
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B. Sélection du numéro d’échantillon.

0. Verifiez que le mode échantillonnage esi sélec-
tionné et que les opérations initiales ont été effec-
tuées. (décrites dans la section précédente, débu-
tant page 46.)

1. Enfoncez la touche 1 du pavé. Cela vous permet
de sélectionner la fonction numéro d'échantilion/
division de mémoire, )

Enfoncez Efj

2. Assurez-vous que le curseur se trouve sous le nu-
méro d'échantillon. (Sinon utilisez les commandes
du curseur pour I'y placer). Utilisez DATA ENTRY
A pour sélectionner le numéro d’échzntilion.

DATA ENTHY A

N 4

= Utilisez-les pour sélectionner
% un numeére d'échantillon.

B

€ | a diode de la touche SAMPLE devrait s'allumer.

__ Action du DSS-1

SAMit

ﬁ Allume

e | enumerod échantillonetdedivisiondelamémoire
sont affiches.
Le numéro d'échantillon et le nombre de
divisions de la mémoire sont affichés.

|
I ! ]
FiooapPl-Ho. FER
1

g
Frd

Numero d'échantillon Divisions de la mémoire

1
Le numéro d'échantillon sélectionné est affiché.

F2 ATTNIGAIN

La fonction d’atiénuation/gain

B Cette fonction sert a contrdler le niveau du signal
d'entrée pour I’échantillonnage.

& Vous réglez les niveaux pour les deux parametres:
gain et atténuation.
Le gain représente le taux d’amplification appliqué
ausignal. Vous pouvez le régler sur une plage allant
de 0dB (pas d'amplification) a 40dB par incréments
de 10dB.
L'atténuation représente le taux de réduction du
signal. Vous pouvez atténuer celui-ci par pas de 2dB
sur une plage de —10dB 2a 40dB.
I faut donc d'abord régler le gain qui ne dispose
que d'une incrémentation grossiére et ajusier en-
suite I'atténuation qui permet un réglage plus fin.

B Quand vous utilisez cette fonction, vous pouvez voir
le niveau réel du signal d'entrée sur l'indicateur de
niveau & segment. Si le niveau du signal d’entrée
excede le niveau approprié et est cause d'écrétage,
la partie écrétée est représentée par des portions
foncées.

E Le signal audio est envoyé aux sorties du DSS-1,
ce qui vous permet de le contrdler en I'écoutant.

Valeurs de gain disponibles
0dB, 10dB, 20dB, 30dB, 40dB

Valeurs d’atténuation disponibles

0dB, —2dB, —4dB, —6dB, —8dB, —10dB

HTTH= GEdE GHIMN=3EHE
I S E

; T

Indique l'écrétage.

Attention:
Une entrée audio excessive peut entrainer un
mauvais fonctionnement et éventuellement en-
dommager la machine. Suivez donc les instructions
données ci-dessous:

i) Réglez I'entrée pour que l'indicateur de niveau
n’'atteigne pas la droite de ['affichage. (Il ne
devrait pas y avoir d’écrétage constant).

ii) Quand vous utilisez du matériel de studio sur
lequel vous pouvez régler la tension de sortie,
ne choisissez pas une valeur plus élevée que
17 dBm (10Vp-p).




Réglage de I'atténuation et du gain

AR

0. Vérifiez que le mode échantillonnage est sélec-
tionné et que les opérations initiales ont été effec-
tuées. (décrites dans lz section précédente, débu-
tant page 46.)

1. Enfoncez la touche 2 du pavé & 10 touches.

H

Enfoncez ﬁ

2. Utilisez DATA ENTRY B pour régler le gain et DATA
ENTRY A pour I'atténuation.

DATA ENTRY B

ﬁ
% Pour régler le gain
= ¥
DATA ENTRY A
1l 5
= Pour régler
== 'atténuation
= ¥

% Indique l¢ mode échantillonnage.

SAMP, §

] ~~*}w~ Allumé

¢ Cela sélectionne la fonction gain/atténuation.
L'aflichage donne les valeurs actuelles.

Valeur d'atténuation Valeur de gain

Niveau du Miveau de déclenchement (seuil).

signal d’entrée

Valeur de gain sélectionnée

HTTH= Bade GHIMN=4Ede

Valeur d'atténuation sélectionnée.

¥
1

ﬁ%TTH:*BE'f £ EHIMN=4EdE
i o

F3 TRIGGER LEVEL (Niveau de déclenchement)

Qu’est-ce que le niveau de décienchement?

E || s’agit du niveau ou seuil que le signal d'entrée
audio doit atteindre pour que ie DSS-1 commence
I’échantillonnage.

E Vous pouvez voir simultanément le niveau de signal
d'entrée et le réglage actuel du niveau de déclen-
chement sur I'affichage. Vous pouvez donc régler
le niveau de déclenchement en tenant compte du
signal d’entrée. Le réglage du niveau de déclen-
chement est indiqué par une simple étoile (*).

E Le signal d'entrée est également acheminé vers les
sorties du DSS-1; vous pouvez donc le contrdler en
I'écoutant.

Valeurs de déclenchement disponibles

0~127
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Fonction de niveau de décienchement.

0. Vérifiez que le mode échantillonnage est séjec-
tionné e: que les opéralions initiales ont été effec-
tuées. (décrites dans la section précédente, débu-
tant page 46.)

1. Enfoncez la touche 3 du pavé,

3

Enfoncez Ej

2. Utilisez DATA ENTRY A pour régler le niveau de

déclenchement.
DATA ENTRY A

N 4

E% Pour séiectionner le,
= niveau de déclenchement.

—

= ¥

,’,,,,,’,Acﬁang,, e i ]

[ Action du DSS-1 1

@ La diode de la touche SAMPLE (échantillonnage)
est allumee.

SapLE
-v Allumeé

€ Sélectionnez la fonction de niveau de déclen-
chement. La valeur actuelle est affichée.

Valeur numérique actuelle du niveau de déclenchement |

Valeur numérique du niveau de déclenchement

o

i
Montre le niveau de déclenchement sur l'indicaleur
a segments du niveau d'entrée du signal.

Valeur actueile du niveau de décienchement

: H

F= TRIGEER LEVEL=G1
| o

1

Niveau de declenchement par rapport
& I'indicateur & segments,

F4 ORIGINALITOP KEY (tonalité originalel/limite supérieure)

Fonction tonalité originale/limite supérieure.

e Cette fonction vous permet de changer les assi-
gnations de blocs de mémoire au clavier. Ces blocs
de mémoire et leur numéros d'échantillon sont
spécifiés par la fonction F1 SAMPLE NO./MEM.DIV..
Ce que nous changeons ici sont les assignations
de tonalité originale et de limite supérieure de blocs
particuliers o0 chaque bloc représente un échan-
tillon de son.

g Cette fonction vous permet de changer les assi-
gnations de n'importe quel bloc de mémoire avant
ou aprés I'échantillonnage. Cependant, la position
des blocs de mémoire ne peut étre modifiée.

Remarque:
Les assignations de touche du mode échantillon-
nage different des assignations de touches
conventionnelles par I'impossiblilté de modifier la

] condition TRINT qui est fixée & TR.

(Exemple: la valeur de division de mémoire est 8.)

Bloc de mémoire spécifié par un numéro d'échantilion
donné par la fonction SAMPLE NO./MEM.DIV.

01 g2 04 05 06 07 08

Nous allons changer
les assignations de
touche de ce bloc,

04 05 06 07 0¢

It est impossible d'effectuer un changement
d'assignation tel que celui-ci.



Utilisation de la fonction tonalité originale/limite supérieure.

[ Action | [ Action duDSS-1

0. Vérifiez que le mode échantillonnage est sélec-
tionné et que les opérations initiales ont été effec- -
tuées. (deécrites dans la section précédente, débu- protie
i Allumé
tant page 46.) m

€ Indique le mode échantillonnage.

1. Preseez la touche 4 du pavé pour sélectionner la ¢ Les assignations du bloc de mémoire dontle numéro

foncuivs tonalité originale/limite supérieure. d'échantillon a été spécifié par la fonction F1 sont
affichées.

- Division de la mémoire
Pressez E Numeéro d’échantilion

Assngnatxos‘ws de touche

2. Utilisez les commandes du curseur pour déterminer
les assignations a changer (tonalité originale ou li-
mite supérieure).

Utilisez ensuite DATAENTRY A pourrégleriavaieur.

CURSOR LI w ) S
rzs F‘"’ 2:'r IFL. B l 4 1 [ Il i " ;Z:j'm‘

Pour sélectionner la tonalité

ES originale/limite supérieure, ! in ==l .: T§ !F'm[,' :r' ' i rf':'

DATA ENTRY A Le curseur se frouve sous la
i valeur de limite supérieure
] G
=] Pour sélectionner la valeur. i:if:_fi:-j:l:: 'j Ti:IF':F & TF'
i v Vous avons modifie la valeur de limite supérieure

qui vaut maintenant Fa3,

F5 SAVE SAMPLE (sauvegarde d’échantillon)

La fonction de sauvegarde d’échantilion.

B Cette fonction vous permet de de sélectionner un (Exemple: avec une valeur de division de mémoire de
bloc de memoire particulier, d’attribuer un nom a 8)
son échantillon et de le sauver sur disque. SMPL NO. 01 2 03 04 08 08 07 08

Nous séleclionnons un blor de mémoire,

O nous lui altribuons un nom et le sauvons
sur disque.

Utilisation de la fonction sauvegarde d’échantillon.

0. Assurez-vous que la diode de la touche SAMPLE ® |ndique le mode échantillonnage.
est allumée. Insérez un disque. sampLr

Allumé



1. Pressez la touche & pour sélectionner la fonction
de sauvegarde d echantili

4

pressez |

2. Utitisez DATA ENTRY A pour sélectionner fe numéro
d'échantillon & sauver sur disque.

DATA ENTRY A

r b

= Pour sélectionner le
= numéro d'échantilion

- ¥

3. Pressez sur ENTER pour entrer votre choix.

ENTER

Pressez Ej

4, Entrez un nom a l'aide des commandes du curseur
et de DATA ENTRY A,

DATA ENTRY &

CURSOR

4
Pt =
=

¥

= 7 B

Pour aftribuer un rom.

Il est possible d’effacer la zone de nom en pressant
la touche CANCEL.

5. Enfoncez ENTER pour entrer votre choix.

ENTER

Enfoncez E-:-j

¢ La ligne supérieure donne le numéro de fonction,
le numero d echantillon etla division de la mémoire.
La ligne inférieure vous demande de choisir un nu-
mero d échantilion,
Division de la mémoire
Numéro d:échamillon

FooomMELeal DILL ek
Select SMPL Lo Zave
L I
H
Sélection de I'échantillon & sauver
ENTER

E@r Clignote en attendant

Numéro d’échantilion sélectionng

Fff'» mPLLE

4
L u L
.wlwt + E:MDL TU S_ax,’,le

@ | e D8S-1 vous demande de choisir un nom. (Par
défaut le nom NO-NAME est affiché).
La touche ENTER clignote en attendant un nom.

FoooookRLEE
InFugt. MHames
|

A B R
5 LHC=HAM

Fﬂ L_

JEOR—

Nom entré

L'appareil vous demande un nom
{Défaut: NO-NAME)
ENTER

E- Clignote en attendant un nom.

|

Le nom apparait ici
(Ceci n'est qu'un exemple de nom)

® |'appareil vous demande si ce nom est le bor et si
cet échantillon peut étre sauvegardeé sur disque.

Donne la fonction, le nom ¢! la longueus.

1

|
FS TEST-#01 L=lelioe
e e - A S
L.,‘__._T_.___J

Numéro d'échantifion

Demande de confirmation



6. Enfoncez la touche YES ou NO.
Pour sauvegarcgsr, pressez YES.

s
o

Pressez E—j

Pour annuler l'opération , pressez NO.

MO
-

Pressez E

7. Enfoncez la touche YES pour continuer ou NO pour
arréter.
Si vous pressez la touche YES vous revenez en (2).

A223
[

Pressez I ;

Si vous pressez NO, vous quittez la fonction sau-
vegarde d’'échantillon et 'affichage vous réclame
une autre fonction.

e

Pressez ﬁ

E Si vous demandez au DSS-1 de sauvegarder sur
disque un échantillon qui porte le méme nom qu’'un
échantillon précedent, la machine vous demandera
si vous désirez effacer 'ancien échantillon. Si vous
répondez oui, il sera effacé et votre nouveau son le
remplacera sur le disque.

& [ 'atfichage vous demande d'attendre oue la sau-
vegurde s'acheve.

& |l vous demande ensuite si vous deésirez encore
utiliser la fonction sauvegarde d’échantilion.

F'E:‘

Fless

aflrau.n
Wait 2 Mifuhe

l‘[a L

Py e

<

I

F? Sauind Comeles
K s e '";3’ R

& |'affichage confirme I'annulation &t vous demande
si vous deésirez encore utiliser la fonction de sau-
vegarde d’échantilion.

= =T
Cort s 7

O

e Une pression sur YES vous raméne en (2): le DSS-1
est prét & sélectionner un son.

® Cela annule la fonction sauvegarde d’échantilion
et vous ramene au menu des fonctions.

(Si vous avez sauvegardé l'échantilion avant de renoncer a la
fonction, “Saving completed” (sauvegarde terminée; est affiché.)

Fo omaim® Comeletend

Vous indique que vous pouvez sélectionner une fonction,

(Si vous avez annulé avant de renoncer,
affiche).

F5 | =T
e lend CE=Sar
1 |
I
{

Indique que vous pouvez sélectionner la tonction.

"Aborted” {annulé) est

@ Affichage quand vous essayez de sauver un nom
qui existe déj& sur disque.
Donne ie nom que vous essayez d’effacer.
f———}'—""
Foo SOUHDes TES 1~#m1

Exe”i *-E-" =T N AR AP Ot i .
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Actlon [ Action du DSS-1

¢ |es affichages suivants se succedent alors avant
I'affichage final qui vous demande si vous désirez
continuer & utiliser la fonction sauvegarde
d'échantillon.

i) Utilisez les touches YES et NO pour répondre,
Si vous pressez YES, I'ancien son sera effacé et le
nouveau (dans la mémoire d'onde) prendra sa place
sur la disquette.

e ' froegd o [t o Ly
= FS SOURDe TEST-#ial
Enfoncez @ [:‘Ef" l"?lh 1 F x;; .
joong P M
F'.—l .:f":l!!'.-! 1 i %‘:‘3;: BB

Floase Wait & Mirmdhs

b

Fo Szored Come Leted

Copvhdride 7 O

e Une pression sur NO empéchera d'effacer le son
se trouvant sur le disque et annulera le processus
de sauvegarde.

Pressez NO si vous désirez conserver l'ancien son.

L]
= ¢ |'affichage confirme l'annulation et demande si
Pressez Ei:j vous utilisez encore la méme fonction,

o T e =T
Comtire 7 Ok

ii) L'étape suivante est la méme qu'en (7).
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1.Les fonctions de ¢ce mode

F1 DRAW WAVEFORM (Dessin de forme d’onde)

Fonction dessin de forme d’onde.

E Cette fonction vous permet de créer un multison
directement dans la mémoire d'onde.

B Apres avoir dessiné la forme d'onde. vous pouvezr
I"editer en spécifiant une adresse e! en régiant le
niveau. Le multison est créé automatiquement.

Forme d'onde no.01. [ =512

[
i
» Q,/Z/m_,/‘f/;i//"
NO.0B L=¢
HO03 L=128eronn :

N0.02 L=256

N4

\ i |

] 3 ? 4
!

—

4 A}
Utilisez les fonctions dessin de forme d’onde

el édition de forme d'onde pour la forme
¢’onde no.1.

Les tormes d'onde 2 & & sont créées auto-
matiquement a partir de la premiére, créant
ainsi un multison.

Utilisation de la fonction dessin de forme d’onde

0. Assurez-vous que le mode création de forme d’onde

est sélectionné. Cela signifie que la diode de la
touche CREATE WAVEFORM doit étre allumée.

1. Pressez !a touche 1 pour sélectionner la fonction
dessin de forme d’onde.

1

Pressez

2. Commencez a2 dessiner la forme d'onde. Enfoncez
la touche ENTER pour démarrer.

ENTER
Pressez

 Adilon daDss1

i

& Verifiez que la diode est allumée.

CREATE x“{lVEfQ“U

F= Aume

¢ | ‘affichage confirme la sélection de la fonction 1.
llvous demande de dessiner avecle curseur A (draw
with slider A) et d’enfoncer la touche ENTER pour
commencer.

Affiche la fonction dessin de forme donde.

@- Clignote en atlendant

¢ Commence & dessiner la forme d’'onde.
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Déplacez le curseur DATA ENTRY A vers ie haut et
versle bas pourdessinerlatorme d'onde parrapport
a larxe du temps. Le temps écoulé est indiqué sur
{'affichage.

DATA ENTRY A

Nl =
|
= Pour modilier le niveau
- ¥

. Jouez le son sur le clavier et voyez si vous voulez
conserver la forme d'onde ou non.

ves
-

Enfoncez ;

Enfoncez la touche NO si vous désirez garder la
forme d'onde et continuer.

-

Enfoncez Ei_—:j

4. Enfoncez la touche ’YES si vous désirez éditer la

forme d'onde que vous avez dessinée.

YE£s
I

Enfoncez Ej

Si vous ne voulez pas éditer la forme d’onde, en-
foncez la touche NO.

[

Ll
et

Enfoncez E

Les carrés sur la ligne superieure signifient que le
curseur (d'enirée de donneesj est achionneé.

indigue le temps écouls

& Aprés avoir atteint la limite de temps, la fonction

s'arréte automaticuement et vous demande si vous
désirez proceder @ un nouvel essail.

Fi WRLEFCRT

Pt % i

¢ Enfoncez la touche YES pour redessiner la forme

d'onde. Cela vous rameéne en {2).

Si vous pressez la touche NO pour conserver la
forme d'onde, I'affichage vous demande alors si
vous désirez éditer la forme d'onde.

F1oDvo Yo blant Lo
Ecit. WRUEFORMZ Y =y

Vous obtenez l'affichage pour I'édition de formes
d’onde. La ligne supérieure donne 'adresse et le
niveau a cette adresse de la mémoire.

La ligne inférieure vous demande d'utiliser les
touches du curseur ainsi que les commandes DATA
ENTRY A et B.

Donne le niveau a celte
adresse dans la mémoire.

™ "’“‘7
ACCE= gaz LELEL =—2@43
Jze i DL EMTRY REE

Valeurs d'adresse (ADDR) possibles: 000 ~ 511
Vajeurs possibles de niveau (LEVEL): —2048 ~ -+ 2047

Donne l'adresse

La fonction dessin de forme d'onde prend fin et
I'affichage vous demande de sélectionner une
fonction.

FL1 WRVERT IFH [*r' =

l u

:.1—‘3'—: Lt .L'“ "x

Donne le choix de fonction.



5. Utilisez les touches du curseur et les commandes
DATA ENTRY A et B pour égiter ia forme d'onde en
mémoire,

CURSOR
ves Pour déplacer

Erz—_—_—_ﬁ le curseur.

OATE ENTRY B

DATA ENTRY &

M 4

=

Pour sélectionner
une adresse.

¢ Déplacez e curseur vers les endroits ol vous de-
sirez introduire des changements.

(Exemple: Quand vous sélectionnez le niveau.)

kM LE”EL=~2@4E

LR

¢ Donne l'adresse choisie et le réglage de niveau
actuel.

{Dans cet exemple, le niveau vaul + 2047

F2 SYNTHESE HARMONIQUE

Qu’est-ce que la synthése harmonique?

E La fonction synthése harmonique additionne des
ondes sinusoidales de fréquences et niveaux diffé-
rents, ajoutant ainsi un multison dans la mémoire
d’onde (RAM).

Les tables d’harmoniques

E Le DSS-1 vous offre un choix de tables d'harmoni-
ques comme base pour la synthése additive.

1. BLANK: Le niveau est zéro pour les 128 harmo-
niques.
2. SAW: Onde en dents de scie.

3. SQUARE: Onde carrée.

4. METAL: Forme d'onde pour son de gong métal-
lique.

5. CLAV: Forme d'onde typique de son de
clavicorde.

€. ORGAN: Forme d’onde typique de son d'orgue.

E En principe, les données de la table d’harmoniques
actuelle sont conservées méme quand la fonction
de synthése harmonique prend fin. |l y a cependant
deux exceptions.

1) Quand vous utilisez la fonction dessin de forme
d’onde (les données de la table d'harmoniques
actuelle sont détruites).

2) Quand vous utilisez la fonction de synthése har-
monique pour sélectionner une auire table
d’harmoniques (1~86). (Les nouvelies données
vont venir s'inscrire sur les précédentes).

E En plus des 6 tables d’harmoniques mentionnées
ci-dessus, vous disposez encore de la table
d’harmonique actuelle. L'option “Current” (actuelie)
vous permet d'utiliser cette table telle quelle.

No.1 No.Z

AVAVEAVAY

& Apréslasélectiond’'unetable d’harmonique, celle-ci
est copiée dans la “table actuelle d’harmonicue”.
La, il est possible de travailler dessus avec les
fonctions de synthése harmonique et d’édition.

Blank Saw Organ
| P |- !
=G0t 1000 ; =001 1285 | { =001 255 |
| F002:000 | | =002:127 | | 20021 255 |
L . [ B Table d’harmoniques
L Lo ! :
i : | i !
TI2E 0000 | =1281001 ! «128 OOLH
La table d'harmonigue selectionnae es)
coptée sur 1o table actuelle d'harmonique
; Exemple: § "Saw".
| =001 : 255
[ . .
=002 127
Tabie d'harmomques . =003 | 063 | mommmsmemmmmmn.,
aciuehe oo Utihsation de ta synthése harmonigue
L =128 0m
e emmd
La fonction d'édition de la synthese harmonue
vous permet de modifier fes donnoes de {a lable
. &' har Q actuehe
C =001 200
L =002 0100
Table d'harmoniques | N,
acluciic § : Unlisation de Ia synthese T
: i harmomgque, H
1287000 \J
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Utilisation de la fonction de synthése harmonique.

( Tt Aetiont

0. Assurez-vous que vous étes en mode création de
forme d'onde. La diode sous la touche CREATE
WAVEFORM doit étre aliumeée.

1. Pressez la touche 2 pour sélectionner la fonction
de synthése harmonique.

?

Enfoncez E

2. Utilisez le curseur DATA ENTRY A pour choisir une
table d'harmoniques.
DATA ENTRY A

Pour sélectionner une
table d'harmoniques

=

..D] m,

3, Pressez ENTER pour entrer votre choix.

ENTER

Precsez Eij

4, Utilisez DATA ENTRY A pour sélectionner
t"harmonique.

DAYA ENTRY A

fr— , ;
= I'harmonique
L

'l A
E Pour séiectionner
¥

f ~ Action du DSS-1

& indique le mode création de forme d'onde,

R ATE HavEFORM

T Allume
[

& [ 'affichage confirme votre choix de fonction et vous
demande de sélectionner une table d'harmoniques.

Montre la fonction de synthése harmoniaue

ENTER |
“—4-- Clignote en atlendant votre choix.

e | 'affichage donne la table d’harmoniques choisie .

{L'exemple donne Blank]

e | e DSS-1 fait de la synthése harmonique & l'aide
de la table d'harmoniques.

e Aprés la synthése, il vous permet d’éditer les har-
moniques.

Affichage lors du calcul des harmoniques.
Fa HERMOMTIS ZYHTH

Celoulatims, ..

Affichage pour {'édition.

Donne e numéro de I'harmonique actuelle. Donne son niveau.

e |'affichage donne I'harmonique actuelie et son ni-
veau.

(Cet exemple montre la 11e harmonique dont Je
niveau est réclé sur 0.}

— —
B0 LELEL =6
= DOTH EHTEY A % B

Hi
Ik

T
A1

i




5. Utilisez DATA ENTRY E pour régler je niveau. ¢ L'affichage montre I'narmonigue actuelis et le ni-
veau que vous avez sélectionne. i atten que vous
DATL ENTEY B introduisiez les changements que vous désirez.

{le niveau est régle sur 10 ici).

4
E’.fj Pour régler f_LT
]

Y

g::% le niveau. El
mest HHRM #el L L EVEL=GE16
| Freszz BEWT Lo Swebly
| |
&
ENTER }
‘ | Clignote en attendant une entrée.
6. Répétez les opérations (4) et (5) pour sélectionner # Enfoncez ENTER pour entrer vos réglages.
des harmoniques et régler leur volume. . . .
a ee € ¢ Le DSS-1 synthetise alors la forme d'onde & partir
des niveaux d'harmonique que vous avez entrés
ENTER préecédemment. Aprés son calcul, il vous ramene a
Enfoncez [} I'étape (3) (édition). Vous pouvez alors poursuivre

la synthése harmonique en répétant les opérations
décrites ¢ partir de |'étape (4).

Affichage pendant le calcul.

HERr #@ i LEVEL =613
alouisting. ..
Affichage pour édition. E
HARM #0011 EVEL=515
Lze DHETH EMTEY B & B

F3 SAVE WAVEFORM (Sauvegarde de forme d’onde)

La fonction de sauvegarde de forme d’onde NN°'78
No.1 C.

E Cette fonction vous permet de sauvegarder sur No.2 No.6
disque les formes d’onde que vous avez créées soit No.3 No.b
par dessin soit par synthése harmonique. ] Nq.ti]

— ~__ I~ Nl

D

Utilisation de la fonction de sauvegarde de forme d’onde.

[ T Action I ; ! Action du DSS-1
0. Vous étes en mode création de forme d’onde et vous ® [ adiodedelatouche CREATE WAVEFORM doit étre
venez de terminer une forme d’onde soit par dessin, allumée.

soit par synthese harmonique.

CREAYE ‘\:MVEG‘ORN

Efg' Allumée
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1. Pressez la touche 3 pour sélectionner lz fonction

de sauvegarde de forme d'onde.

3

Erdoncer ; ‘

r

curseur DATA ENTRY A pour choisir la
5 désirez sauver sur disque.

Utiliser 1.
torme ¢ onde que vo

DATA ENTRY A

3 ; L
L—w'—-i Pour selestionner la forme d'onde

que vous désirer sauver sur disque.

Enfoncez la touche ENTER pour entrer votre choix.

[

ENTER
Enfoncez

4. Utilisez les touches au curseur et DATA ENTRY A
pour entrer un nom.

DAYTA ENTRY 4

CURSOR

—
—

Pour entrer un nom

La touche CANCEL peut servir & effacer le nom.
§. Enfoncez ENTER pour entrer le nom

ENTER

Enfoncez }

¢ | atffichage confirme lg fonction FG el vous demande
ge sélectionner une forme d'onde.

FZ SELECT LEUJEFORM
MH“ErHFT:C }EW§:1

[ ]
!
|

ENTER !

@—C!ignote en attendant votre choix.

Fo =ELECT WALEFORM
WRVEFOREMe 2 FEY:EEZ

Donne le nu'nero de la forme
d'onde sélectionnée.
Donne la touche originale

® | 'affichage vous demande d'attribuer un nom a la
forme d’onde.

FZ 2ELECT WAVEFDRM
It Hape: THO-HEME
| i

ENTER i

Clignote en attendant un nom.

FEOSELECT WMEUEROREM
Tt Mamsl TEST-H#E7

{ ]

L'affichage donne le nom dans cette zone,
(L'exemple donne TEST-#02)

¢ |’affichage donne le nom attribué et la longueur de
la forme d'onde, Il vous demande si vous voulez
coniinuer & sauvegarder.

Donne le nom de la forme d’onde
{ Donne la longueur de la forme d'onde.

|
| 1




6. Pressez la touche YZS ou NO pour répondre.

Four sauver, enfonce s YES.

s
P

Enfoncez | }

Pour annuler, enfoncez NO.

ol
g

Entoncez Ej

. Pressez la touche YES pour continuer et la touche
NO pour arréter,

Sivous pressez YES vous revenez en (2), ce qui vous
permet de sauvegarder d’autres formes d'onde.

ves
B

Pressez } ;

Sivous pressez latouche NC vous quittez la fonction
de sauvegarde de forme d’'onde et le DSS-1 vous
demande de choisir une fonction.

w
.

Pressez. @

Sivous pressezlatouche YES en (6), le DSS-1 vérifie
d'abord si le nom que vous avez entré existe déja
surlaliste dudisque. Sic'estlecas, il vous demande
sivous désirez effacer ce son ounon. Voyez F5SAVE
SAMPLE (en mode échantillonnage) pour plus de
détails concernant cette procédure.

& L'affichage vous demande d'atiendre que e pro-
cessus de sauvegarde se lermine.

¢ |l vous demande ensuite si vous désirez continuer
a utiliser la fonction de sauvegarde de forme d'onde.

¢ |affichage confirme 'annulation de la fonction et
vous demande si avez encore besoin de la fonction
de sauvegarde de forme d'onde.

o T
L L e

¢ Une pression sur YES vous rameéne en (2): le DSS-1
est prét pour la sélection d'une forme d’onde.

¢ La fonction de sauvegarde de forme d'onde est
terminée et vous retournez au menu de sélection
de fonctions.

(Sivous avez sauvé la forme d'onde avant de renoncer
a la fonction, “Saved” (sauvegardé) sera affiché.)

Fo TEST-#E81 Saoed
melect 1-Z0

Si vous avez annuié la fonction avant d'y renoncer,
"Aborted” (annulé) est affiche.)
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<
i

{ Les difiérentes fonctions de ce mode

F1 SELECT SANMPLE (sélection d’échantillon)

Fonction SELECT SAMPLE

Cette fonction sert & charger ou & transierer les
multisons dans i zone de travail ¢’'édition & partir de
lz zone de mémoire d'onde ou d'un disque. Ceci est
nécer salre pour pouvoir éditer au moyen des fonctions
F3 & it de ce mode.

Remarque!
i Lorsque l'appareil est en mode Edit Sample, la
E mémoire d’onde est utilisée comme zone de travail
Ipour l'édition. Pour cetie raison, lorsque vcus
| exécutez la procédire de sélection d'éch.antilivn,
1 fous ies sons et mu . sons ante-ieurs sont perdus.

Utilisation de la fonction Select Sample

L. Aller chercher un son dans la mémoire d'onde.

{ o Action , }

0 Assurez-vous que e mode EDIT SAMPLE a bien été
sélectionné. La touche EDIT SAMPLE doit étre al-
lumée.

4. Aller chercher un son dans la mémoire d’onde.

MS.0t  MS.02 MS.03  M.S.04

|

$.015.02 5.02 5.04

i. EDIT WORK AREA (WAVE MEMORY)

B. Aller chercher un son du disque,

EDIT WORK AREA {WAVE MEMORY)

[©  Aciondubss-1 — = -

¢ |ndique le mode EDIT SAMPLE.

BINY SAMILE

25— Aume



1. Appuyez sur la touche n°1 pour sélectionner la
fonction Select Sample.

1

Apuyez @

2. Assurez-vous que le curseur se trouve sous
MEMORY et appuyez sur ENTER.

ENTER

Appuyez ﬁ

3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner un multison.
DATA ENTRY A

| =

i) Utilisez pour sélectionner

D ﬁ un multison,
¥

4. Appuyez sur ENTER pour entrer votre sélection,

ENTER
Appuyez

5. Wilisezles commandes DATAENTRY A ouleclavier
pour sélecticnner un son.

DATA ENTRY A

{- 4
ﬁ Utilisez  les commandes

= DATA ENTRY A ou le clavier

L ﬁ pour sélectionner un son.
\{

¢ L'affichage vous demande si vous souhaliez sélec-
tionner un échantillon de la mémoire ou du disque.

Indique la fonction Select

!

[

F1 Select SMFL from
MEMORY o DISK 7

L

i o

Indique la sélection d'échantilion.

ENTER

Clignote en attendant I'entrée.

¢ L'affichage pour la séiection de multison apparait.
La ligne inférieure indique le numéro, le nom et la
longueur du multison.

Indique iz sélection de multison.
i

i
Indique le numéro, le nom et
la longueur du multison.

ENTER

@ Clignote en attendant I'entree.

Indique le numeéro, le nom
el la longueur du multison
actuellement sélectionne.

® Ceci termine la sélection de multison et permet la

sélection de son.
Indigue te numeéro el le nom
du multison. 4

T
i indique le numéro du son
; actuellemeni sélectionné,

ENTER

@—Clignote en attendan! l'entrée

indique le numeéro du son
sélectionné,
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CAppuvez sur ENTEFR pour entrer voire seieclion
ppuye i

ENTER

Appuyez %

7. Gontrolez atfichage et appuyez sur la touche YES
si vous désirez aller plus loin et obtenir ce son.

"y
B~

Appuyez 1::::!

Si, aprés avoir vérifié le statut du son, vous décidez
de ne pasle charger dansia zone de travail, appuyez
sur la touche NO.

W
g

Appuyez r:::"' ;;

8. Uiilisez les touches du curseur pour selectionner
['afiectation de touche.

CURSOR

o 1{33

Utilisez pour séiectionner

Ejﬁ I'afiection de touche.

9. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour se-
lectionner fes conditions d'affectation de touche.

DATA ENTRY A

N 4

E-:g Utilisez pour sélectionner
=

Ej I'aftectation de touche
¥

10. Apreés avoir fixé |'affectation de touche, appuyez
sur ENTER.

ENTER

Appuyez Eij

pUes que voUus aver seectionné le sor L appared
vius demande €711 doit glier plus join etizire passer
le son dans la zone de travail.

indique le  numerc  du

multison e} le numero du son.
sélectionné.
I

Indigue la longueur cu son  Sélectionné et la fréquence
d’échantillonnage. ’
¢ |orsquelesonesidanslazone detravail, 'affichage
donne |'affectation actuelle des touches et attend la
nouvelle affectation des touches.

Taks

=F I TR

ER .
~ Clignote en attenoant la nouvelle affeciation
ﬁ des touches.

& Ceci interrompt I'opération et désactive la fonction
de sélection de son. Vous étes ramené a |'étape (0)
etinvité a sélectionner une autre fonction ouun autre
mode.

Fi Ln ir"'i }-—-’E___x

Indique la fonction de sélection de son.

® | e curseur clignote pour indiquer l'aifectation de
touche qui peut étre modifiée.

Fi MEz
CRiE=E
|

A IR

Le curseur clignote.

17T

H

Indique !'affectation de touche actuellement
sélectionneée.

€& Ceci effectue les changements.

© ['affichage repasse & I'étape (0) et vous invite &
sélectionner une autre fonction ou a changer de
mode.

Fi SHMFLE

Indique que vous pouvez sélectionner
une autre fonction.



B. Aller chercher un son sur le disque.

I

[ = . Action dupSs-i

0 Véritiez que le mode EDIT SAMPLE & bien été sé-
lectionné. La touche EDIT SAMPLE doit étre allu-
mée.

1. Appuyez sur la touche n®1 pour sélectionner la
fonction SELECT SAMPLE.

1

Appuyez E

2. Appuyez sur la touche YES pour amener le curseur
sous DISK, puis appuyez sur ENTER.

(£33
-

Abpuyez ﬁ

3. Appuyez sur ENTER.

ENTER

Appuyez Ej

4. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner un son.

DATA ENTRY A

M 4

Utilisez pour sélectionner
un son.

fro—
| S

3
¥

¢ indique l¢ mode EDIT SAMPLE.

EONY SAmMeE

F==- aneme

L’affichage vous demande si vous souhaitez sélec-
tionner un échantillon ae iz mémoire ou du disgue.

ENTER

Clignote en attendant I'entrée.

Le curseur passe & DISK.

F1 Select SMFL from
MEMORY o QISE 7

Le curseur clignote.

Ceci sélectionne |'option DISK et active la recherche
sur le disque. Ensuite, vous &tes invité a utiliser les
commandes DATA ENTRY A pour sélectionner un
son.

Fl Segtchired for
SRz oy Ddsk,

F* == DETH EMHTEY
S lectiFrezs EMTER

€ Affiche le nom du son sélectionné.

F1 Select SOUMD
K r TE=T—$E]

Indique le nom du son sélectionné.

ENTER

E—- Clignote en atiendant la sélection.
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5. Appuyez sur ENTER pour enirer votre choix.

ENTER

Appuyez ﬁ

[

125}

Le DSZ-1 It la tlongueur et la fIrécuence
¢ echantillonnage du son et affiche ces donnees
avec ie nom du son. Hl vous demande alors si vous
souhaitez {aire passer ce son dans la zone de travail

6. Contréle le nom, la longueur et la fréquence

d’échantillonnage du son. Si vous souhaitez charger
le son, appuyez sur la touche YES,

"y
P

Appuyez ﬁ

Si, aprés avoir vérifié le statut, vous décidez de ne
pas charger, appuyez sur la touche NO.

O
ey

Appuyez E

7. Utilisez les touches du curseur pour sélectionner

I'affectation de touche.

CURSOR
Ed e
- -

Utilisez pour sélectionner

ou non.

1 Loacdind. .. .
Flegze blait Mt

Indique le nom du son et vous demande sivous souhaitez le faire
passer dans la zone de travail ou non.

F1 met TECT~#ﬁi H'
LemEais] SP=IokHr T

{ | |
1

!
Indique la longueur. Indique la fréquence d'echantillo .nage.

& | e son sélectionné est chargé et les réglages de

I'affectation de touche sont afficheés.

1 Loading. ..
Flezze blait

a Mirdte
Fi Loading Comeleted
ORE=0 20 ToP=F 2 TH

ENTER

E_ Clignote en attendant le reglage de
I'assignation de touche.

Ceci annule la fonction et vous raméne & I’étape (0),
& partir de laquelle vous pouvez soit sélectionner
une autre fonction ou changer de mode.

Fi Hkret

e

1!-*’1}»—“! "

4

i
Indique que vous pouvez sélectionner une autre fonction,

Le curseur clignot sous I'élément & changer.

Fi Loading
ORG=C 2

HMFl =e
TUF~F R

{

]

——

P'affectation de touche.

8. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour fixer

I’assignation de touche.

DATA ENTRY A

i

Le curseur clignote,

& |ndique l'assignation de touche actuellement se-

lectionnée.
Fi1 Lozdims LUPF
ORE=C 20 TOP=F .

=

Utilisez pour sélectionner
I'assignation de touche.

{ ]
¥
1

indique I'assignation de touche actuellement sélectionnée.




¢ Appuyvez sur ENTER pour entrer fe regiage. ¢ Apres execution, {'affichage repasse & la situation

ENTER

Anpuyez | )

initiale. ce qui vous permetde sélectionner une autre
fonction ou de changer de mode.

RN

i
Indique que vous pouvez seélechionner une autre fonction.

F2 AUTO REPEAT ONJ/OFF (Répétition automatique activéel/désactivée)

Obje! de la fonction AUTO REPEAT ON/OFF ZONE DE TRAVAIL D'EDITION

E Produit une reproduction répétée automatique de
I"échantillon qui se trouve dans la zone de travail
d'édition. Généralement, vous uijliserez cette fonc-
tion pour éditer un seul cvele d'onde.

|
« i
SR
RUTO REPERT

Utilisation de la fonction AUTC REPEAT ON/QOFF.

l Action | l

.. Action du DS8-1

0 Passez en moae EDIT SAMPLE. Contrélez que la ¢ Indique le mode EDIT SAMPLE.

touche EDIT SAMPLE est bien allumée,

EOIT SAMPLE
i

=

1. Appuvez sur fa touche n°2 pour sélectionner la €& Vous éfes invité & entrer.

fonction AUTO REPEAT ON/OFF.

2

appuver

2. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner ON ou OFF.
DATA ENTRY A

¥ 4

%33 Utilisez pour sélectionner
- la répétition automatique.

—

e ¥

Indique la fonction AUTO REPEAT ON/OFF,

l Indique le statut de la fonction.
i
! ! ]

] t
FZ AUTD REFERT = [OFF

Indique le statut actuel de la fonction.

!
Fao HUTO FEEFERT = O

F3 TRUNCATE STARTILENGHT (Débutl/longueur de découpage)

Objet de la fonction TRUNCATE START/LENGHT.

E Cette fonction vous permet de découper une section
d'un son que vous avez chargé dans la zone de
travail (au moyen de F1). Vous spécifiez le point de
départ et la longueur de la section a découper. En-
suite, vous pouvez  utiliser la fonction
SAVE/RENAME SAMPLE (F8) pour sauvegarder la
section découpée sur disque. Ceci est pratique pour
réduire la taille des échantillons.

ZONE DE TRAVAIL D'EDITION

N
e
DEBUT LONGUEUR
DU SON DU SON

73
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g Utihté de la fonction AUTD TRUNCATE. Direction ¢u découpage automatique
Cetie fonction sert a éditer les parametre 88 (debut
du son) et SL {longueur du son).

5. !
Lorsque vous éditez 88, si vous appuyez sur la 5
touche ENTER, le point S8 se déplacera en (1}, dans i ]

. . I

cet exemple. Appuyez a nouveau sur ENTER et il A ﬂ [

s& déplacera en (2). De méme, lorsque vous éditez U &foz 2 |1
SL, si vous appuyez sur ENTER, le point SL se dé-

placera en [1]. dans cet exemple. Appuyez a nou-

o

<

veau sur ENTER etil se déplaceraen[2]. End’autres §5 —e  (AulO truncale) e 5,
termes, AUTO TRUNCATE réduit le son en en cou-
pant au point d'intersection zéro. DATA ENTRY A DATA ENTRY B
= ]
g Utilisation des curseurs et touches DATA ENTRY A =
- = =
et B pour entrer des valeurs numeriques. Eij :
Ces commandes couvrent six colonnes. Les touches = ¥ ‘J
DATA ENTRY B affecte la colonne des unités, le r’
curseur DATA ENTRY B, les colonnes des dizaines } ;
g L l

et des centaines, les touches DATA ENTRY A, la
coionne des milliers et le curseur DATA ENTRY A,
les deux colonnes supérieures.

L
O
¥

0

—

0

Lo ]

0] 0.

E Lorsque vous éditez le point de départ du son, la
longueur du son devient la longueur réelle du son
moins le point de départ du son.

(LONGUEUR DU SON) = (LONGUEUR REELLE) - (SON
DE DEPART)

La position de départ ne change pas lorsque vous
éditez la longueur du son. La somme des deux est
inférieure ou égale a la longueur réelle du son.

(POINT DE DEPART DU SON) + (LONGUEUR DU SON)
= (LONGUEUR REELLE)

La longueur réelle est la longueur affichée lorsque
vous obtenez un son avec F1. Les valeurs initiales
son 000000 pour la position de départ du son et la
longueur réelle du son pour la longueur du son.

Utilisation de la fonction TRUNCATE START/LENGHT.

0 Vérifiez que le mode EDIT SAMPLE est bien sélec- e Indique le mode EDIT SAMPLE.
tionné (le LED correspondant est allumé).

EDY Samolf

E o Allume

1. Appuvez sur la touche n°3. L'affichage confirme la ¢ | 'affichage indique le statut actuel de la fonction.
sélection effectuée.

D2 FZ TRUMIBTE
appuyez ) S OSEREEET S, L1 EREEE




2. Utilisez les touches du curseur pour sélectionneries
parameétres “debut du son” (S5) e “longueur du
son” (SL).

CURSOR

Utilisez pour sélectionner

~» £33
- -
ﬁ TRUNCATE START/LENGHT.

3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A et B pour
couper.

DATA ENTRY A DATA ENTRY 8

=
~

™ ‘ ™
]
]
)| = _

Utilisez pour couper.

4. Appuyez sur la touche ENTER pour sélectionner le
découpage automatique.

ENTER

Appuyez ﬁ

Indique que vous pouver sélectionner le deécoupage autematique

i

i
3

FI Prez= EHT to Auto

R 11 1 R B

L |
4

i
Le curseur clignote sous le paramelre ssieclionné.

ENTER

*Fnz'f;i-— Clignote.

¢ Changez le point de départ et/ou {a longueur gu son

a volonté. Vous pouvez sélectionner le decoupage
automalique.

S SEEAEEEE S LEREE

{ j

Indique les point de départ et longueur du son.

¢ | e DSS-1 coupe 'échantillon en fonction de votre

réglage. L'affichage indique “Searching” pendant
cetie opération. Ensuite, I'affichage indique les va-
feurs de début et de longueur résuliant du decou-
page automatique.

FZ oSesrohir, . .

e 51 1 15 A I e B 5

LPAACSLIPNIL IR A R

F4 REVERSE SAMPLE (Echantillon inversé)

Effet de la fonction REVERSE SAMPLE.

E Cettefonctioninverse la forme d'onde chargée dans
la zone de travail d'edition. L'effet est senblable &
celui obtenu en jouant une bande a I'envers.

Remarque:

Le fait d’'inverser I'échantillon annule les paramé-
tres de la fonction F3 TRUNCATE START/LENGHT.
Ces parametres sont ramenés a leur valeur initiale
(celle qu’ils avaient avant d'étre appelés dans la
zone de travail). Voir  F3 TRUNCATE
START/ILENGHT.

ZONE DE TRAVAIL D'EDITION (MEMOIRE D'ONDE)

—
s
l
wi J@\[ b{ \
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Utilisation de la fonction REVERSE SAMPLE

I Action

0 Passez en mode EDIT SAMPLE.

1. Appuvezsurlaiouche 4 pour sélectionnerlafonction
REVERSE SAMPLE.

4

Appuyez =]

2. Appuyez sur ENTER pour aller plus loin et inverser
I"échantilion.

ENTER
Appuyez

{ Action du DSS-1

¢ Indigue le mode EDIT SAMPLE.

EDIY SAMPLE
N

= Aume

¢ |'affichage confirme la sélection de la fonction et
vous invite & appuyer sur ENTER pour 'exécuter.

Indique la fonction REVERSE SAMPLE.
i
¢

CAMPLE

Fobo RELVERSE
Frezz BEHT to BExecufe

ENTER
—~- Clignote en attendant que vous appuyiez dessus.

e [’affichage vous signale que cela va prendre un
certain temps,

Fad Thiz Will Take
5 While

Fad SHMFLE Rewersed
s lect, Cl-Eo
x

Ensuite, il indique que la fonction a été exécutée et vous invite
& sélectionner une fonction.

F5 LINK SAMPLES (Jonction d’échantillons)

Objet de la fonction LINK SAMPLES.

E Cette fonction vous permet de prendre un son qui
se trouve dans la zone de travail d’édition (chargé
au moyen de la fonction F1) et de le combiner & un
autre son qui se trouve sur le disque.

Aprés avoir joint les sons, vous pouvez effectuer
un régiage de niveau automatique (AUTO LEVEL
ADJUST) et programmer une transition (CROSS
FADE LINK).

& Lorsgue le son que se trouve dans la zone de travail
d'édition a été coupé au moyen de la fonction F3, le
point de départ de la jonction devient celui indiqué
sur le schéma. La zone de travail restante aprés le
point de départ de la jonction correspond a la lon-
gueur maximum du son qui peut é&tre joint.

ZONE DE TRAVAIL D'EDITION (MEMOIRE D'ONDES)

]

4
{
{U\N\m + EN\'\N\N\
3
ZONE DE TRAVAIL D'EDITION (MEMOIRE D'ONDES)

aViravaliv

LONGUEUR
DU SON
DEBUT DU SON

LONGUEUR MAXIMUM DU
SON A JOINDRE.

DEBUT DE LA JONCTION




# Vous pouvez contrdler {a fongueur du son {au dique’ Son du disgue
& joindre en reglant 'adresse LOAD START. / A
le

2 La "longueur a joindre” correspond & la longueur 5

du son moins la valeur LOAD START. Cependant, LONGUEUR DU SON
si cette longueur dépasse la zone disponible dans DEBUT DE
la mémoire d'ondes ("la longueur de son maximum CHARGEMENT
qui peut étre jointe”), le son sera limité par 'espace
disponible.
g Utilité de la fonction AUTO LEVEL ADJUST. ~ Point de jonction .
Cecl est un point qui se
Cette fonction permet d'obtenir un passage plus /“ /\ trouve au meme niveau
doux entre les deux formes d’onde jointes en re- A_\j Ao/ N que s un de la premiére
trouvant automatiquement le premier point de la § forme d'onde.
seconde forme d’onde qui posséde le méme niveau “T’% 1 Lafonction AUTO LEVEL ADJUST
que la fin de la premiére forme d'onde. Cette section est retirée. N est exécutée,
\ T
/\ ]
i ' :
s ! i
/\ /\/\/\ ; Si aucun point ayant le
| N méme niveau ne peut éire
L\, ___________ L _ _ trouvé, alors le niveau nz
| peut pas étre automatique
ment ajusie,
E Utilité de la fonction LINK CROSS FADE. Foint de jonction Espace restant
e
Cette fonction assure un passage graduel entre les Sound A Sound B
s }
deux sons joints. ;
Remarque;
La transition ne peut étre effectuée si la longueur Longueur du passage

de transition est réglée sur 000000. Aussi, aucune df“ transition
transition n’est possible s'il n'y a pas d'espace |

n de travail (mémoi ‘ .
restant dans la zone avail (mémoire d ondes) La fonction LINK CROSS FADE est exécutés.

La Jongueur de la transition peut étre réglée par Evacug ici.
multiples de 256 (256, 512, 768, etc.). C'est pourquoi ¥
une transition graduelle ne peut étre effectuée si le [ Sound A Sound B ! 2 }
premier son (A), le deuxiéme son (B) ou la zone @
restante sont inférieurs a 256.
| Sound A Sound B | N
i 3

Si la jonction est refaite, ceci est replacé.

77



Appuyez sur le touche YES sivous souhailez gjusier
& nouveau la jonction.

vt
-~

Appuyez E':j

Si vous ne souhaitez pas ajuster & nouveau fa
jonction, appuyez sur la fouche NO.

0
-

Appuyez [ffifj

Appuyez sur YES si vous souhaitez une transition.

Aix]
oo

Appuyez Ej

Appuyez sur NO si vous ne souhaitez pas de tran-
sition.

w0
-

Appuvez ﬁ

11. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour en-
trer la longueur de la transition.

DATA ENTRY A

4

% Utilisez pour entrer la

ﬁ jongueur de la transition
¥

12. Appuyez sur ENTER.

ENTER

Pressez @

13. Appuyez sur YES pour joindre a nouveau.

YES
el

Appuyez ﬁ

€ | affichage revient a l'étape (8!

e {'afiichage vous demande sl vous souhaitez une
iransition.

ENTER
ﬁ Clignote en attendant que vous spécifiez
une longueur.

e [ afonction est annuiée. L'affichage vous demande
si vous souhaitez a nouveau essayer d’effectuer une
jonction.

(Si vous avez répondu YES & I'etape (8), I'affichage
indique “completed”.)

F“ e L et ‘
ehia b Lirk P

(Si vous avez répondu NQ, [l'affichage indique

“SAMPLES Linked".)

FSoSAMFLES L w i
Patra to Livk POy

= FZF:.'J:&: FapiE LTk
COnE LEHETH = BEEZDG

indique la longueur de fransition entrée.

e |orsque I'opération est termi inee, 'affichage vous
demande si vous souhaitez essayer a nouveau.

5 This Will Take

= bl le
Foos-FHDE Zmnrléh&d
e o Ll ik !H j

e Un balayage du disque sera a nouveau effectue
comme & l'étape (2). Pour joindre d'autres sons,
reprenez la procédure a partir de i'étape (3).



Appuyez sur N3O si vous ne souhaitez pas effectuer
de nouvelle liaison.

~
-

Appuyez Ei

& Ceci vous fait sortir de ia fonction LINK SAMPLE et
vous amene & choisir une autre fonction ou a
changer d& mode.

{Si vous avez appuyez sur NO & I'étape (7}, I'affichage
indique "Aborted”.)

USSR U A

&

H
Indique gue vous pouver sélectionner une fonction.

(Si vous avez effectué une transition, 'affichage indi-
que "X-FADE Completed™.)

1 }
4

i
Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

(Sivous avez appuyé sur YES a I'étape (8), V'aftichage
indique “Completed”.) ’

o
e

Indiaue que vous pouvez sélectionner une fonction.

(Si vous avez appuyé sur NO a I'étape (8), I'affichage
indique “"SAMPLES Linked".)

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

F6 MIX SAMPLES (Mixage d’échantillons)

Objet de la fonction MIX SAMPLES

e Cette fonction sert & mixer un sor qui a été charge
{au moyen de F1) dans la zone de travail d'édition
avec un son du disque.

ZOMNE DE TRAVAIL D'EDITION (MEMOIRE D'ONDES)
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E Avan! ¢ efeciuer le mixage de sons proprement dit,
vous pouvez simuler un mixage et ecouter etfetiou:
enréglantle volume et la hauteur des sons. Lorsque
2 AUTO REPEAT est ON, alors la repétition cor-
respond au plus long des deux sons.

g Chacun des sons & mixer ne peut étre plus long que
131,071, Si un son est plus leng, il ne peut étre mixé.

g Les sons chargeés pour le mixage voient leurs va-
teurs de départ et de longueur annulées (ies ré-
glages de F3 ne sont donc pas effectifs). Si le son
dans la zone de travail est trop long pour &tre mixe,
raccourcissez-le el re-sauvegardez-le sur le disque
avant de l'uliliser.

(Voir F8 SAVE/RENAME SAMPLE]).

B Les sons peuvent étre utilisés avec AUTO REPEAT
désactivé. Si le son mixé est suffisamment long,
alors TUNE I'affecte comme indiqué sur le schéma.

E Siles sons mixés sont des cycles d’onde complets
simples, alors la forme d’onde mixée est affectée
par TUNE comme indiqué sur le schéma.

E C'est pourquoi, lorsque AUTO REPEAT est active
pour des ondes complétes simples et que TUNE est
réglé sur une valeur différente de 0, la hauteur n'est
pas affectée, mais le timbre est modifié par le
mixage. Dans ce cas, il vaut donc mieux régler TUNE
sur 0 (sinon le mixage entendu sera différent du
mixage exécuté).

g La forme d'onde du son provenant du disque est
affectée par la valeur de TUNE lors du mixage
comme indiqué sur le schéma ci-contre. En consé-
quence, il se peut que mixage réel paraisse plus
rude gu’au controle.

Utilisation de la fonction MIX SAMPLES

0 Assurez-vous que le mode EDIT SAMPLE est sé-
lectionné.

ZONE DE TREVAL DEDITION | o)
{ L ONDES) ST

AEMOIRE
M ol \ | Son & mixer
I {
T . -y i |
i A :
: ! i
RATIO | TURE
| !
¥ 2; ¥
N
¥
Contrdle

é Mixage exéculé

S

AVava

i ) Deuxieme son
! ‘-‘\/Nb:h\.\f\\/\,/‘“ /VPMVVWVW a étre mixe.
Premicr son ”“—"”'M”‘}
a étre mixé. TUNE +xelevé\ ITUH‘ aba;sse)l

W1 KA

;? \.\ ] Premiére forme / \ Deuxiéme forme
L~ /jd'onde a étre mixée. ./ d'onde & étre mixée.

1
1
TUNE + (eleve) TUKE — (abaissé)

TURE al 0

TUNE — (abaissé)}

TUNE + (élevé)

o

Perd un pas.

/

e

Gagne un pas.

Action du DSS-1 -

e Indique le mode EDIT SAMPLE.

EDIT SAMPLE

Allumé



1. Appuvez sur le touche n®6.

t

Appuyez T

2. Prenez le disque qui contient I'échantillon que vous
souhaitez mixer et insérez-le dans le lecteur, puis
appuyez sur ENTER.

ENTER

. aprés avoir inseré
fx:‘::“z
Appuyez sur

le disque.

3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour se-
lectionner le son & mixer.

DATA ENTRY 4

M b

% Utilisez pour sélectionner
= le son & mixer.

4. Appuyez sur ENTER pour entrer votre sélection.

ENTER

aprés avoir effectué
Appuyez sur Ej la sélection,

invite & Insérer le disque et & ap-

Ingigue la tonction MIX. SAMPLES

i
i
|
t

f i

Feo M= SArFLES
Trizeet, [k 5 EHTER
T : ]
ENTER i

I e Clignote en altendan! gue vous inseriez le disque.

@ |'affichage indique gque 'appareil est en train de
parcourir les sons du disque.

Attend que vous sélectionniez un son.

¢ [’'affichage vous indiquera alors d'utiliser les com-
mandes DATA ENTRY A pour sélectionner et
d'appuyer sur ENTER pour entrer.

FE eleot

et}

=
SR

indique ie nom du son sélectionné.

ENTER
E Clignote en attendant que vous sélectionniez
un son.

e e DSS-1 it la longueur et la f{réquence
d’échantilionnage du son (sur le disque} a mixer et
affiche ces informations avec le nom du son. ll vous
demande ensuite si vous souhaitez obtenir ce son
dans la zone de travail ou non,

Fréquence d’échantilionnage
du son.

Longueur du son
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. Repondez en appuyan: sur la touche YES ou surla

touche {‘TJ

ve
»

Appuye: ‘WW]

Appuyez sur NC si vous souhaitez annuier.

HG
-t

Appuyez % B

. Utilisez les touches du curseur pour vous placer a
ta condition de I'échantilion que vous souhaitez ré-
gler.

CURSOR

wo

ﬁ

Utilisex pour sélectionner

7 Jouezsurleclavier et écoutez le son tout en utilisant
les commandes DATAENTRY A pourréglerlavaleur
du parameétre sélectionné.

DATA ENTRY A

i

l Utilisez pour entrer la condition
= de Véchantillon

|

8. Aprés avoir réglé RATIO et TUNE,
TER pour effectuer le mixage.

v

appuyez sur EN-

ENTER

Appuyez Ej

% Lonores
I
cu

la condition de I"'échantilion.

e Chamemeﬂ' ie DSS-1 atffiche iz "¢
csecond echa ‘or el attend que vIUS

U
valeurs de RATIO et de TUNE. L'efiet du mixage
est simulé pendant cetie opération.

Affichage initia! pour la condition du second échantillon,

Clignote en attendant que vour entriez
des donnees.

e Ceci vous rameéne a ’étape (0} & partir de laquelle
vous pouvez sélectionner une autre fonction ou
changer <& mode.

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

e | e curseur clignote sous I'élément sélectionné.

2l SAMFLE COMDIT IO
FRETIC= 56N TUHE=_Bi
i J
t
Le curseur clignote.
Valeurs possibles pour ie paramétre RATIO: 00% ~ 100%
Valeurs possibles pour le paramétre TUNI —31 ~ + 31

Ingdique la condition du son actuellement entré.

€ Vous pouvez, a présent, écouter le résultat du

mixage.

¢ | 'affichage confirme que les échantillons ont éte
mixeés. Vous pouvez sélectionner une autre fonction
ou changer de mode.

This Will Take
z While

‘T'l

F

Fi




Four apandonner !‘opération san
morage. appuyer surle touche DEL CANCE _.

DELCANTEL

Apruyezr o

& Cew annuie iz fonction ge mixage
€ Vous pouver a present sélecuonner une aulre
fonction ou changer de mode.

Indique gue le mixaoe & 1€ gnnuls

indigue que vous pouvez séleclionner une fonclion

F7 VIEWIEDIT SAMPLE DATA (Visualisation |édition des données de I'échaniilion.

Objetde la fonction VIEW/EDIT SAMPLE DATA

E Lorsque vous avez appelé un son dans la zone de
travail ¢'édition au moyen de F1, cette fonction vous
permet de sélectionner chaque adresse et de régler
la valeur de la donnée a votre gré.

E Vous n'étes pas limité dans voire sélection des
adresses par les valeurs de début et de longueur
du son spécifiées par F3.

ZONE DE TRAVAIL D'EDITION

R —
i

$
ADRESSE = 000128
NIVEAU = +1024

Utilisation de la fonction VIEW/EDIT SAMPLE DATA:

[ " Action i

0 Sélectionne le mode EDIT SAMPLE.

1. Appuyez sur la touche 7.

?

Appuyez @

2. Utilisez les commandes DATA ENTRY A ou B pour

selectionner |'adresse.
DATA ENTRY A

-~
-

DATA ENTRY &

B |

H
!

=

| =
=
1) &

, Utilisez pour sélectionner 'adresse.

3. Appuyez sur la touche YES pour amener le curseur
& la valeur de la donnée sur I'affichage.

YEL

-

Appuver fij

{ Action du DSS-1

® Indique le mode EDIT SAMPLE.

£Di7 SAmPLE
N

== Allume

& |'affichage indique l'adresse et la valeur de la
donnee.
indique ia fonction VIEW/EDIT SAMPLE DATA.

| ]
F7 LIE
;:[::::;
L

PUE—"

Indique I'adresse. Indigue la valeur de la donnée.

¢ Indigue la valeur de la donnée de I'adresse sélec-
tionnée,

Indique la valeur de la donnée
de l'adresse sélectionnée.

Indique 'adresse
sélectionnée,

® Le curseur se déplace a la valeur de la donnée sur
Paffichage.

Le curseur clignote
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4. Utilisez les commanaes DATA ENTEY A ou B pour
régler le valeur de la donnee.

DAL ENTRY & DATA ENTRY B

T N
! { ! ii i

=] = ' :
g o T i
RN A L

U . § - La valeur de la donnee change.

ilisez pour ajuster
la valeur de la donné«
5. A présen, vous pouvez utiliser la touche NO pour & Continuez de la méme maniére.
ramener le curseur du cété de ladresse sur
U"atfichage et passer & une autre adresse.

N

- 4

Appuyez g
ppus Eﬁj Le curseur clignote.

& | e curseur repasse du cdté adresse sur 'affichage.

F8 SAVE IRENAME SAMPLE (Sauvegarder! donner un nom a f’éckanﬁl!on)

Cbhjet de la fonction SAVE /RENAME SAMPLE.

E Cetie fonction vous permet de donner un nom au
son qui se trouve dans la zone de travail d'édition ZONE DE TRAVAIL D'EDITION (MEMOIRE D'ONDES)

et de ie sauvegarder sur disque. ,\/\/\/\/\/\/\/\‘/\/V‘/\
‘ v
#

Les données de son qui sont sauvegardees sur le
disque sont les données qui se trouvent dans les 7
limites spécifiées par la fonction F3. LONGUEUR DU SON

i
E Au moven de F1 et F8, il est possible de récupérer COUPURE DEBUT E
individuellement tous les sons d’un multison. DU SON

& Si vous appuyez sur YES a !"étape (5), le DSS-1
commence par parcourir I'index du disque pour voir O
si le nom que vous avez entré n'a pas deéja été at-
tribué. Si c’est le cas, il vous demande s'il peut ef-
facer le son auquel ce nom a été attribué ou non.
Vovez F5 SAVE SAMPLE (dans le mode SAMPLE)
pour plus de détails sur cette opération.

Utilisation de la fonction SAVE /RENAME SAMPLE

25

0 Sélectionnez le mode EDIT SAMPLE. ¢ |ndique le mode EDIT SAMPLE.

EDrY Samef
)

o Anume

1. Appuyez sur la touche n°8. ® | ’'affichage indique le nom de I’échantillon par dé-
faut et vous demande si vous souhaitez lui donner
. un nouveau nom.

Appuyez [i Indique Ia fonction SAVE/ RENAME
indique le nom par défaut.

I
= SHUE TEST-#ui
FEMHME & 8RO




2. Appuvez sur YES si vous souhaitez donner un nou-
veay nom.

R
'S

Appuyez Eiifij

Appuvez sur NO si vous ne soukaitez pas donner
un nouveau nom.

i
-

Appuvez

3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour entrer

umn noi.
DATA ENTRY A
N A
% UtHlisez pour entrer un nom.
= ¥
4. Appuyez sur ENTER.
ENTER

Appuyez

5. Appuyez sur YES pour sauvegarder.

ws
[

Appuyez ﬁ

Appuyez sur NO si vous souhaitez annuler.

o
At

Appuyez E

E Si vous appuyez sur YES a I'étape (5), le DSS-1
commence par vérifier 'index du disque pour voir
si le nom que vous avez entré n'a pas déja été at-
tribué. 8’1l trouve un son ayant le méme nom, il vous
demande s’il peut effacer ce son ou non. Voyez F5
SAVE SAMPLE (dans le mode SAMPLE) pour plus
de détails sur cette opération.

% L'appareil attend que vous entriez un nom.

Attend que vous eniriez un nom.
ENTER

i -~ Clignote jusqu'a ce que vous sauvegardier.

g Ceci vous ramene & l'affichage de I'étape (4).
L'affichage indigue le nom et leg longueur de
'echantilion et vous demande si vous souhzitez le
sauvegarder ou non.

Indique e nom de I'echantillon el sa longueur.

Indique le nom entré,
ENTER

E Clignote en attendant que vous sauvegardiez.
¢ |'affichage indique I’échantillon et sa longueur. I
vous demande si vous souhaitez sauvegarder.

Indique le nom de I'échantillon et sa longueur.

:n
k= R

L

Demande de confirmer.

® | es données sont sauvegardées sur le disque. Vous
pouvez a présent sélectionner une autre fonction
ou changer de mode,

" Smueind,

"

a Minute

A1 CopE
Sl et &1 Ei

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction,

€ Ceci vous ramene a |'étape (0), & partir de laquelle
vous pouvez sélectionner une autre fonction ou
changer de mode.

iz e,
Seloct _
{ J
4
-Indique que vous pouvez sélectionner

une autre fonction,

—t T
F{! C’

O 1’{:

= e
1=
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MULTIS

1.Fonctions du mode multison

FO GET SOUNDS (Obtenir des sons)

Objet de Iz fonction GET SOUKNDS : - —Hh e

g Cetie fonction permet de faire passer des sons du
disque & la méemoire d'ondes ¢t de les assigner au
ciavier {en commencan: par la partie inférieure du f g g f
clavier avec le son n®1 el en montant) afin de créer
un multison.

F ~vant que vous ne puissiez accéder aux sons, ™,
, appareil vous demande si vous souhaitez que la ]
boucle (loop) soit activeée ou non. Si les sons que O
vous souhaitez obtenir sont des cycles d'ondes
simples et complets, veuillez répondre YES pour
activer la boucle.

& Lss assignations de son doivent commencer par la
zone la plus basse que vous utiliserez sur le clavier.
Vous ne pourrez plus chancer |'ordre des sons as-
signés par la suite.

£ La mémoires d'ondes est utilisée comme zone de Exemple: Essayer de placer le son n®4 aprés le son n°3.
travail pour créer des multisons. Le multison com-
piet apparait comme “MULT!I SOUND No.1" dans le

“ N s Mémoire d’'ondes - Espace restanti —
systéme” résidant dans le DSS-1. o mspace reslam

(Les multisons qui se trouvaient précedemment S 01 S 02 S 03
dams i systéme résidant dans le DSS-1 sont per- ‘ = '
dus.)

g La fonction GET SOUND est annulée si le nombre
de sons dans ie multison en cours de construction 7
dépasse 16 ou si la longueur totale des sons cor- Son sur le disque VV/L”A ;
respond 2 la capacité maximale de la mémoire V / V\'M/w
d’ondes (262 886).

E Vous pouvez controler la longueur du son chargé & 1 )
. . \ Longueur de chargement permise
partir du disque en fixant sa longueur de chargement
(LOAD LENGTH).

Utilisation de la fonction GET SOUNDS

[ Action § { Action du DSS-1 ]

0. Séiectionnez te mode MULTISOUND. ¢ |ndique le mode multison.

MLl SOUND

T Allume
1. Appuyez sur la touche 0. & | ‘affichage vous invite a insérer un disque et & ap-
puyez sur ENTER.
° Indique la fonction GET SOUNDS.
A ez
ppuy l 1
FEb i
Trpses ERTER
L : j
&
EnTER |

E;—C!ignote en attendant que vous insériez un disque.



. Inserez le disgue qui contient le son. puis appuyez
sur ENTER.

o

ENTER
Appuyez sur } apres avoir inseré le disque.

w

Appuyez sur YES si vous scuhaitez que la boucle
s0it acilivée.

[

e

[

Appuyez

Appuyez sur NO si vous scuhaitez que la boucle ne
sSoit pas activee.

W

e

Appuyez E

4. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner un son a charger.

DATA ENTRY A

4
Ej Utilisez pour sélectionner

% un son a charger.

-

= v

5 Appuyez sur ENTER.

ENTER

xitms  aprés avoir effectué
Appuyez sur S la sélection.

@ L affichage vous demande si vous souvhaiiez que la
boucle soit activee (LOCP ON.

@ Aprés avoir balavé le disque, I'affichage vous de-
mande d'utilisez les commandes DATA ENTRY A
pour sélectionner un son.

Attend que vous sétectionniez un son.

E Aprés avoir balayé le disque, 'affichage vous de-
mande d¢'utiliser les commandes DATA ENTRY A
pour sélectionner un son.

Indique le numéro du son. ;

Indique le nom du son.
ENTER

@ Clignote

® |alongueurdusonsurledisque estafficheederriére

le nom.

@ Vous pouvez a présent régier la valeur de la lon-
gueur de chargement, c'est-a-dire la portion du son
gue vous souhaitez obtenir.

Indique que vous pouvez
sélectionner la fonction.

indique 1a longueur du
son sélectionné.

Indique le nom du E
son sélectionné.
1 b

! |1 !

TR

[l S
LOHD LERED

Indique la longueur que vous souhaitez charger.

l J

ENTER

- Clignote pendant que vous fixez la longueur.
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6. Utilisez les commandes DATA ENTRY A ou E pour
fixer le iongueur gu son que vous souhaitez charger.

DLTA ENTRY A DATA ENTRY B

3
: Utilisez pour

sélectionner ia

@ longueur du son.

v

o

=

-
S

7. Appuyez sur ENTER

ENTER . .
; aprés avoir effectué

Appuvyez sur ) .
ppuy la sélection.

8. Appuyez sur YES pour continuer etfaire venirle son.

YES
-~

Appuyez [i

Appuyez sur NO pour annuler. L affichage vous de-
mande si vous souhaitez un nouvel essal.

[

Appuyez S

8. Amenez le curseur sur le parameétre que vous sou-

haitez modifier.

CURSOR

s
- Utilisez pour

@Ej sélectionner

le parametre,

Selectionnez {a longueur du son que vous souhaitez charger.
& L’affichage vous demande de confirmer.

indique le nom du son sélectionné.

J Demande de conhrmalson
| H 1
FE Get TEZT-#01 040
L=kl ns "F—. ¥”" -
i ] j . }

i
l indique la'fréquence d’échantillonnage
| sélectionnée.
Indique la longueur sélectionnée,

® Apreés avoir effectué le chargement, vous étes libre
- de changer 'assignation des touches,

i

"

F@wLQSdiHQ lwnﬁié £

CORiE= 5 TOP=C 5 TR

s i ]
|

Indique que vous pouvez séleclionner la tonalité originale, ia
limite supérieure ou le mode transposition,

@ |’affichage vous demande si vous souhaitez un
nouvel essai. (Vers I'étape 15)

® Vous pouvez sélectionner le parametre aprés avoir
deplace le curseur,

FE Losdirm Comeleted
OFG=C 35 TOP=L 2 TE
]

ENTER
EE« Clignote.

Le curseur se trouve sous le
parameéire sélectionné.




10. Utilisez les commanaes DATA ENTRY A pour fixer
le valeur du parametre,

DATA ENTRY &

'} i
! e
Ll 2
% Utilisez puour fixer la valeur.
i —
L
vt ¥

11. Appuyez sur ENTER.

ENTER
Appuyez S aprés la sélection

12. Jouez sur le clavier, contrblez le son et appuyez
sur la touche YES si vous étes satisfait.

vEL
.

Appuyez ﬁ

Si vous ne voulez pas le son, appuyez sur NO.

NG
-

Appuyez E

13. Pour continuer a obtenir des sons, appuyez sur
YES.

YES
-

Appuyez ﬁ

€ Sjvous ne voulez pas continuer & obtenir des sons,
appuyez sur NO.

N
-

Appuyez Effffj

14. Insérez un disque dans le lecteur et appuyez sur
ENTER.

ENTER

iy  @PTES AVOIr inséré
Appuyez sur [j un disque.

indique la valeur fixee

FE Loadimg Come lets
OFE=C 20 TOP=C 4 TF.:

& Aprés que vous avez recu e son pour le son affiché,

'affichage vous demande si vous acceptez le ré-

sultat.
Indique le nom du son que vous avez c‘hargé.
FL ._.ui_ ML
ol - l
matistl

% Si vous voulez le son, appuyez sur NO.

Fet SOUDel s TES T—48 1

More SOURDE? O

¢ Ceci vous demande si vous souhaitez obtenir unson
différent pourie numeéro de son actuellement affiché.

FEOSOUMDET s TEST-#51
= L= I AT R

Ceci vous conduit & l'étape {15).

& Vous étes invité a insérer un disque et a appuyer
sur ENTER.

Fi EET S0
Im:: CDizk o EMTER
ENTER T

Clignote en attendant que vous inseériez le disque.

Vous pouvez a présent sélectionner une autre fonction
ou changer de mode.

Fid 11, =k

Eeie:t
;

Tk
—r

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction,

® Vous pouvez alors répéter la procédure a partir de
|'étape (4).

® A cet endroit, si vous avez appuyée sur YES a |'étape
(12), le numéro de son change. Si vous avez appuyé
sur NO, il reste le méme.

mf”w‘%ur

Attend votre sélection.
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15, Apuyez sur YES pour continuer & obtenir des sons. & Ceci vous ramene a l'étapr {14)

[

Appuyez i:j ’

ENTER z‘
—-1- Clignote en a%{endant que vous inseériez le disque
Pour arréter ou annuler, appuyez sur NO. ¢ Vous pouvez & présent sélectionner une autre
fonction ou changer de mode.
~ (L.'affichage indique “Aborted”, si vous avez appuye
Appuyvez [i“j sur NO & I'étape 8.)

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

(L’affichage indigue “Completed” si vous avez appuye
sur NO a l'étape 12.)

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

Ei SELECT M.SOUND ISOUND (Séiection de multison /son)

La fonction SELECT M.SOUND /SOUND MSO1  MS02  MS0S  MSE
E Cette fonction vous permet de sélectionner dans la

mémoire d’'ondes le multison & utiliser avec les

fonctions F2 & F@, puis le son & utiliser avec les .E

foncﬁons F2, FS, F4, FG, F? Bt F8 Sélectionne le multi-

3 utili F2

g Le son numéro 1 du multison actuellement assigné s:sz;‘uu iser avee

a0SC-1estautomatiquementsélectionné par détaut 1.5.03

lorsque I'on entre en mode multison. 01502 S 03504

-

Sélectionne le son 2
utiliser avec F2, F3, F4,

F6, F7 et F8.
Utilisation de la fonction SELECT M. SOUND /SOUND
{ Action | | Action du DSS-1
0. Sélectionnez le mode MULTISOUND. ¢ |ndique le mode MULTISOUND.

MULT! SOUND
Y

| et Alume



1. Appuyez sur la touche numéro 1.

1

Appuyez ﬁ

2. Utilisez les commandes DATAENTRY A ouleclavier
pour sélectionner un son.

DATA ENTRY A

N A

]
L_’:ij Utilisez pour

sélectionner un son.

=

& [ 'affichage indique le numéro du multison et le nu-
meéro du son.

indique le mullison /son sélectionné,
¥

Fi SELECT M oMbk

e SULHD JEUang“
[ LTJ
indique le numéro Indiqu(: le numero
du rnultison. du son.
FLOSELECT MmOk
Pl S0 B L S )

Indique le son sélectionné,

Pour changer un multison -

3. Pour changer un multison, commencez par amener
le curseur du cdté gauche de I'affichage en appuyant
sur la touche NO.

#0
et

Appuyez E

4. Utilisez ensuite lescommandes DATAENTRY A pour
sélectionner un multison.

DATA ENTRY A
{ 4

% Utilisez pour sélectionner
= un multison.

5. Appuyez sur ENTER

ENTER

3 aprés avoir effectué
Appuyez sut @ a selection,

6. Amenez le curseur sur le coteé droit.

ey
.

Appuyez E

® |e curseur se déplace sur le cOté gauche de
I'affichage et attend que vous sélectionniez un
multison,

F1 Zelect MLEHDeSHD
ML EOUHG 8T S0UHD 5
T

Attend votre sélection.

@ Vous pouvez & présent sélectionner un multison (le
numeéro de son repasse a 1).

F1 SELECT H R R
M, SOURD e SOURG se]
LT_J

Indique le numero du multison sélectionné.

ENTER

E Clignote me———m

& [ e multison sélectionné est assigné & OSC-1 et
08C-2, de sorte que vous pouvez contrdler le son.

Indique que vous pouvez
sélectionner un multison.

o
-n‘

Fl1o=ELECT M.e
f =D e

ENTER

@—— Arréte de clignoter.

® \ous pouvez a présent sélectionner un son comme

a I'étape (2).
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F2 REL. PARAMS (TUNEILEVIFc)
(Parametres relatifs (accord, niveau et fréquence de coupure)

La fonction RELATIVE PARAMETER. $.015.02 503 .04
E Cette fonction vous perme: d'effectuer un réglage
fin des parametres TUNE et LEVEL, ainsi que de la g
fréquence de coupure d'un son & lintérieur d'un .
, X . . Ceci vous permet
multison sélectionné au moyen de F1. d'eftectuer un réglage fin
E La fonction COMPARE vous permet d'écouter al- des paramétres TUNE et
ternativement la nouvelle et I'ancienne valeur as- LEVEL, ainsi que de la
signée. fréquence de coupure,

Valeurs du paramétre TUNE.
—63~0~ +863

Valeurs du parameétre LEVEL.
01~64

Valeurs du parameétre CUTOFF
(fréquence de coupure).

01~64

Utilisation de la fonction RELATIVE PARAMETER

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND. ¢ Indique le mode MULTISOUND.
uuu‘:‘%ouuc
~ Allume
1. Appuyez sur la touche numéro 2. ® Laligne inférieure de I'affichage indique les valeurs
actuelles pour les trois parameétres: TUNE, LEVEL
2 et FC.
appuyez [ Indique la fonction RELATIVE PARAMETER.
| |
Fo REL. =SOLMD PERAMS

THH + LE“=31 Fr=21
j ]

[

Indique la valeur du
paramétire FC,

Indique la valeur du parameétre LEVEL.
Indique la valeur du parameétre TUNE.

2. Amenez le curseur sous la valeur du parametre que ® Vous pouvez fixer la valeur aprés avoir déplacé le
vous désirez modifier. curseur.
CURSOR == Py e T
o v F2 FEL. SOUMD FPARAMS

Ti IH +7T0 LEL =[] Feo=21

-t -
Eﬁ Wilisez pour sélectionner
le paramétre.



3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour
changer la valeur des parameétres, si nécessaire.

DATA ENTRY &

N A

Utilisez pour
% fixer la valeur.

= ¥

' Utilisez la touche COMPARE pour effectuer une
comparaison entre l'effet avec la nouvelle el
'ancienne valeur.

i} Une pression sur la touche COMPARE rappelle
I'ancienne valeur {celle qui était affichée lorsque la
fonction RELATIVE PARAMETERS a ¢éi¢ appelée).

COMPARE

Appuyez S

i) Une seconde pression sur la touche COMPARE fait
réapparaitre la nouvelle valeur.

COMPARE

Appuyez ﬁ

En répétant les deux étapes ci-dessus (c'est-a-dire
en appuyant de maniére répétée sur la touche
COMPARE), vous pouvez comparer l'effet de la
nouvelle valeur avec celui de I'ancienne valeur.

=0 PHEAMS
LEL=85 Fr=321

F REL.
THH=+3

¢ Rappelle I'ancienne valeur du parametre & la po-
sition du curseur.,

=0UIHD PEREARE
LEL=G] Fo=21

F: FEL.
TUMH=+72

® Fait réapparaitre la nouvelle -aleur & la position du
curseur.

ZOLIHD PEERMS
LEU=85 Fo=21

F= FEL.
TLik=+ 35

F3 ORIGINAL | TOP KEY (Tonalité originale | Limite supérieure)

Objet de la fonction ORIGINAL /TOP KEY

E Cette fonction vous permet de régler ou ae modifier
les assignations de touche des sons al'intérieurd’un
multison sélectionné au moyen de F1.

5.015.02 5.63 5.04

LG
| TP
ORG

Cette fonction vous permet de régler ou de modifier les
assignations de touche des sons a Pintérieur d'un multison
sélectionné au moyen de F1.

Utilisation de la foncti'on ORIGINAL /TOP KEY.

0. Sélectionnez e mode MULTISQUND.

® [ndique le mode MULTISOUND.

RULTE SOUND
\a7

= Allume
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1 Appuyez sur la touche 3. @ |‘affichage indique le numéro du multison et le nu-
méro du son sur la ligne supérieure.

3

Indique le numéro du multison
Appuyez
fi el le numéro du son.

4

i
1 Indique le réglage
Indique la tonalité  Indique la limite gy mode transposition.
originale. supérieure.

2. Utilisez les touches du curseur pour amener le & Sélectionne le parameétre en déplacant le curseur.
curseur au parametre que vous désirez modifier.

CURSOR
L4 A3
= = Utilisez pour sélectionner
ﬁ@ le paramétre.
3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour ef-

fectuer les modifications.
DATA ENTRY A

N A
= Utilisez pour fixer la valeur.
Ld ¥ Indique les valeurs actuelies.

F4 SOUND START & LENGTH (Début et longueur du son)
Objet de la fonction SOUND START & LENGTH

E Ceiie fonction sert a fixer les valeurs de début du 5.015.02 S.035.04
son et de longueur dusond'unson al'intérieur d'un
multison selectionné au moyen de F1.

Si vous changez simultanement les parametres de z
début et de longueur en enfoncant ou relachant une

touche du clavier, il se peut que vous n’obteniez

aucun son ou un son continu. Veillez & éviter cette (U\[\/m
situation.

T

]
DEBUT LONGUEUR
DU SON DU SON

Pour fixer les valeurs de début et de longueur du son d'un
son & l'intérieur d'un multison sélectionné au moyen de F1.

Utilisation de la fonction SOUND START & LENGTH

[ " Action | [ ‘ Action du DSS-1

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND. & [ndique le mode MULTISOUND.

MULTE SOURD
a1z

T Alume



1. Appuyez sur la touche numéero 4.

<

Appuyez z

2. Amenez le curseur sur la valeur du parametre que
vous souhaitez modifier,

Utilisez pour sélectionner
le paramétre.,

E:fi@

3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A et B pour
régler la valeur,

DATA ENTRY A DATA ENTRY B

i 4

— Utilisez pour
Eg régler la valeur.

=

=
—

E Utilisez la touche COMPARE pour effectuer une
comparaison entre {'effet avec la nouvelle et
"ancienne valeur.

i) Une pressicn sur la touche COMPARE rappelle le
réglage précédent (celui qui est apparu immedia-
tement aprés la sélection de la fonction Sound Start
& Length).

COMPARE

Appuyez ﬁ

il) Une seconde pression sur la touche COMPARE fait
réapparaitre la nouvelle valeur.

COMPARE

Appuyez ﬁ

En répétant les deux étapes ci-dessus (c'est-a-dire
en appuyant de maniére répétée sur la touche
COMPARE), vous pouvez comparer ['effet de la
nouvelle valeur avec celui de I'ancienne valeur.

& L'atfichage indique les valeurs de début (8.5 et de
longueur (S.L.) du son.

Indique la fonction SOUND START & LENGTH.

i
Indigue le début du son.  Indique la longueur du son.

& Vous pouvez sélectionnerle paramétre endéplagant
le curseur.

ﬁn.ummuuﬂ = RER T

€ Vous pouvez régler la valeur aprés avoir déplacé
ie curseur,

P

¢ Rappelle le réglage précédent.

P4 S0UMD START.LEHG

¢ Fait réapparaitre le nouveau régiage.

P SO

L SEERDERE S, LB

THRT-LEMG
AL

np = -
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F5 LOOF ONIQOFF (Boucle activee/désactivée)

Objet de la fonction LOOP ON/OFF

g Vous permet d'activer ou de désactiver la boucle
pour le multison sélectionné par F1.

Utilisation de la fonction LOGP ON/OFF.

Acgtion

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND.

1. Appuyez sur la touche numéro 5.

5

Appuyez Ej

2. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner LOOP ON ou LOOP OFF.

DATA ENTRY A

n i
* Utilisez pour sélectionner

= LOOP ON/OFE.

WS 01 SO0 WS 00 M S04

£

{
Vous perme! d'acthiver ou
de desactiver la boucle
pour le multison selec-
fionné par F1i.

{ Action du DES-1

& |ndique le mode MULTISOUND.

MULTI SOUND
v

T Alume

e Affiche le numéro du multisonsurlaligne supérieure
et le statut LOOP ON/OFF sur la ligne inférieure.

indique le numéro du multison.
i

FooMaz
Indigue le statut LOOP ON/OFF,
Foof mOieDeEs
LIOOF

Indique e statut LOOP ON ou OFF.

£6 LOOP START & LENGTH (Début et longueur de boucle)

Objet de la fonction LOOP START & LENGTH

B Cette fonction vous permet de fixer les paramétres
de début et de longueur de la boucle d'un son &
Vintérieur d’un multison sélectionné au moyen de
Fi.

5.015.02 $.03 5.04

——

L
Pl

hi‘*—- LONGUEUR

DEBUT DE
BOUCLE DE BOUCLE




& Fonction AUTO ZERO CROSS SEARCH (Recherche
automatique des points d'intersection zéro)
Cette fonction trouve automatiquement les endroits
adéquats pour les points de début de boucle et de
longueur de boucle en recherchant les points
d'intersection zéro et les changements de polarité.
Un exemple est donné sur le schéma. Supposons
que le debut de boucle est initialement fixé au point
(A), de-sorte que la somme du départ de boucle et
de la longueur de boucle est le point de fin de boucle
(B). A présent, si nous exécutons la recherche au-
tomatique des points d'intersection zéro, I'appareil
recherche, en arriere, le point d'intersection zéro
le plus proche de (B), qui est (1) et considére ce point
comme la nouvelle fin de boucle. Ensuite, il re-
cherche le point d'intersection zéro le plus proche
de (A). pour lequel le changement de polarité est le
méme que pour (A). Ce point [1] est considéré
comme le point de départ de ta nouvelle boucle. (La
longueur de la boucle est maintenant (1) moins [1].)
A présent, chaque fois que vous appuyez sur la
touche gauche du curseur, le point de départ de la
boucle va au point approprié suivant vers la gauche
([2] puis [3], etc.). (Remarquez que la valeur de dé-
part de la boucle devient plus petite 8 mesure que
la longueur de la boucle augmente.)
De la méme maniére, une pression sur la touche
droite du curseur déplace dans I'autre sens le point
de départ de ia boucle {de [2] & [1], par exemple).
{De sorte que la valeur de départ de la boucle aug-
mente tandis que la longueur de la boucle diminue.)

Retlation entre les valeurs de début et de longueur de

son et les valeurs de début et de longueur de boucle.

B Lorsque la boucle est désactivée.
Joue une fois de A a B.

j———— Longueur réelie du son. ————a-!

DEBUT DU SON LO?\GUEUR DU SON

 — G

FIN

l
l
i} A

o>

B Lorsque la boucle est activée.
Jouede AaCab, pu:sboucledeCaD de Cab,
etc. (Bouclede CaD)

LONGUEUR
DEBUT DE -
DEBUT BOUCLE D‘E BOUCLE
DU SON ¥
| 2 |
{ od 54 1
) A C 8] Ein

Jouede AaDpuisboucledeCaAaD deCaaa
D, etc. {Boucle de C & D)

LONGUEUR
DEBUT DE .2 BOUCLE
BOUGLE |
| [~ DEBUT DU SON C‘\ ;
0 c AL b FIN

Comme indiqué sur le schéma, si la boucle est ac-
tivee, I'appareil commence toujours & jouer au point
de départduson (A), va au pointspécifié par le début
de boucle plus la longueur de boucle (D) puis re-
passe au point de départ de boucle (C) et rejoue la
section allant du point (C) & la fin de la longueur de
boucle. La boucle est alors répétée. Pour cette rai-
son, (A) ne peut pas étre situé plus a droite que (D)
et (D} ne peut étre situé plus a droite que la fin du
son (END).

Intersection zéro Intersection zéro  Intersection zéro
vers positit vers négatif vers positif
4

i | }/‘
' i

!
/1 A\ /

|
!
|
{

<% b Points de départ éventuels.

A
e A
@ B B8 0
Niveau l l l l j
ki
/\ Adresse
AW VAN NN
N e

\/"\/\/w

Plage de recherche pour le T

début de boucle.

Début de la boucle | Fin de la boucle

avant la recherche.

Longueur de la boucle
avant la recherche.

@ Pour éviter que le début de boucle n’affecte la lon-

gueur de boucle, plus la boucle est grande, moins
vous aver d'espace pour régler le début de boucle.

Plage sur tzquelle le début
de boucle peut étre ajusté. LL
fee o -} 1

i Cs !

Le début de la boucle plus la longueur de la boucle
ne peut pas dépasser la fin du son a droite. Une
modification du début de boucie n’entraine pas une
modification de la longueur de boucle, de sorte que
le débt’ dela boucle peut &tre déplacé vers la droite,
sans pouvoir dépasser toutefois le point noir indiqué
sur le schéma. De plus, le debut de la boucle ne peut
étre déplacé vers la gauche que si la somme du
début de boucle et de la longueur de boucle coincide
avec la position de départ du son.

. Ll

: !
L.\&‘;\ \

H

; =

Si le début de la boucle est

deplacé vers la droite. ,L Ll
| i

|
1
i /C,S 5»5’1/‘
| i
H I

L& $8

Si te début de Ia boucle
es! déplacé vers ia gauche,

® Pour ies mémes raisons, le début du son ne peut

étre plus a droite que la somme du début de boucle
et de la longueur de boucle (le point noir sur le
schéma).

LS $.$ .
e
{ N AN |
i A A4 s ]

Si le début du son est
dépiaceé vers la droite.
1 Jx 'Vj\ ]

! LS 55 '

avan! la recherche.
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Utilisation de la fonchon LOOP START & LENGTH

’:;.

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND.

1. Appuyez sur la touche numeéro 6.

&

Appuyez E

2. Déplacez le curseur sur le parameétre que vous
voulez modifier.

CURSOR
- Lol wre
@ﬁ Utilisez pour
changer la valeur,

3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A ou B pour
changer la valeur du paramétre & la position du
curseur,

DATA ENTRY A

-
—
¥

DATA ENTRY B

[
Eij Utilisez pour
changer le

paramétre.
— ¥

Ou |l==

4. {Pour etfectuer le bouclage automatique)
Apres avoir fixe I'adresse de départ et la longueur,
appuyez sur la touche ENTER.

ENTER
Appuyez sur g 1 aprés la sélection

" Action du DSS-1 .-

¢ |ndique le mode MULTISOUND.

MULYE SOUHD
[¥

M.. Allumé

€ ['affichage indique les valeurs des adresses du
début de boucie (L.8.) et longueur de boucle sur la
ligne inférieure.

Indique le début et la longueur de boucle.

!
[ 1
Foo LOOE STERET-LERG
Lo.zamal 2] L. L ennkeg
| b J
! T

Indique V'adresse de

début de boucle. Indique la longueur de boucie.

& Vous pouvezsélectionnerleparameétre endéplacant
le curseur.

P LOOF STRRET-LEMG
I e R I & e

® | 'affichage vous indigue que vous pouvez appuyer
sur ENTER pour activer le bouclage automatique.

Indique que vous pouvez sélectionner
le bouciage automatique.

indique 'adresse de début de boucle el
la longueur sélectionnées.

ENTER

Clignote

e | 'appareil recherche les points d'intersection zéro
pour lesquels la polarité devient positive. Il est alors
possible de sélectionner le pointd'intersection zéro.

1 L

;‘-—L
!u_L
:.’&1
HE
[IES
e

indique que vous pouvez rechercher
e point ¢ intersection zéro
au moyen «es fouches du curseur.

b




5. Utilisez les touches du curseur pour sélectionner le
point d'intersection zéro.

CURSOR
e y

- Lo e . .
Utilisez pour sélectionner
Eijlj le point d'intersection zéro.

6. Vous pouvez utiliser la touche CANCEL pour re-
tourner au mode manuel,

DEL/CANLEL

Appuyez tj

E Lorsque vous vous trouvez en mode manuel, vous
pouvez utiliser la touche COMPARE pour effectuer
des comparaisons entre les effets des nouveaux et
anciens réglages.

i) Une pression sur la touche COMPARE rappelle le
réglage précédent (celui qui est apparu immeédia-
tement apres la sélection de la fonction Loop Start
& Length).

COMPARE

Appuyez |

if) Appuyez a nouveau sur la touche COMPARE pour
faire réapparaitre le nouveau réglage.

COMPARE

Appuyez Ej

En répétant les deux étapes ci-dessus (c’est-a-dire
en appuyant de maniére répétée sur la tcuche
COMPARE), vous pouvez comparer les effets du
nouveau et de l'ancien réglage.

e Sélectionnez le point d'intersection zéro en utilisant
les touches du curseur.

Indique que vous pouvez retourner en mode manuel au
moyen de la touche CANCEL.

® Ceci vous raméne & I'étape (2) & partir de laquelle
vous pouvez fixer les valeurs de départ et de lon-
gueur de boucle,

® Rappelle le réglage précédent.

"”QFT LE:

Fm L”QF

® Fait réapparaltre le nouveau réglage.

u 1

Foo LOOF STRRETS
Lozeeslsl LLLE

leIf F“

EH
B

]

Jaded

x'z';
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F7 LOOP PROCESS (X-FADE IB&F) (Traitement de boucle)

g Cec: comprend la fonction CROSS-FADE et la

fonction BACK AND FORTH, qui sont distinctes ['une
de l'autre. .

. La fonction CROSS-FADE,

# Une fois que vous avez utilisé la fonction F1 pour

sélectionner un son dans un multison et utilisez
ensuite F6 pour régler les paraméires de début et
de longueur de boucle, vous pouvez ufiliser la
fonction CROSS-FADE pour prendre une portion de
forme d'onde d’une longueur particuliére avant le
point de dépari et la mixer avec la fin, qui a été at-
ténuée sur une portion de méme longueur.

immeédiatement avant l'exécution de la fonction
CROSS-FADE, la zone a ré-écrire est “évacuée”
dans l'espace libre restant dans la mémoire
d’ondes. Pour cette raison, la fonction CROSS-FADE
ne peut pas étre exécutée s’il n'y a pas suffisamment
d’'espace libre.

La fonction CROSS-FADE ne peut étre exécutée que
si ces trois conditions sont remplies:

z Immédiatement aprés 'exécution d'une fonction (et

avant defaire quoi que ce soitd'autre), il est possible
de replacer les données évacuées a leur position
originale et donc de revenir & la situation antérieure.

Pourlalongueur de latransition CROSS-FADE, vous
pouvez choisir n'importe quelle valeur entiére (1,
2, 3, etc.) jusqu'é 256 ou n'importe quel multiple
de 256 (256, 512, 768, ...}.

Objet de la fonction LOOP PROCESS (CROSS-FADE/BACK AND FORTH)

A. La fonction CROSS-FADE

B. La fonction BACK AND FORTH

DEBUT DE
DEBUT DE LA BOUCLE
LA BOUGLE LONGUEUR LONGUEUR DE .
i DE LA BOUCLE LA BOUCLE
1

iy

T 7
<+

Mémoire
d'ondes M.S.01 M.5.02
S.01 8.02 S.01 5.02(\
!
5.03 3 !
‘ DEBUT DE ' LONGUEUR
i LA BOUCLE DELABOUCLE
! Y
1S.01 [
! | | i
B
L]
w
o)
<
Espace restani b
»h
; 17s}
i s Q
M.S.XX i G
fod
o .
g
€L -
L= =4
2] g
- D c
XL e ==
foeaed T @ b
1 | o8 <
a IS
\ <« 54
(S
o =
LTJ £2
[

Ou XL est la longueur de la transition CROSS-FADE.
XL < DEPART DE BOUCLE

XL < ou = LONGUEUR DE BOUCLE

XL < ou = ESPACE RESTANT



E. La fonction BACK-AND-FORTH.

i Cette fonction prend la portion allant de 'adresse

du début de boucle jusqu’a environ a2 moitié de la
longueur de la boucle, inverse la forme d'onde et
I'utilise pour remplacer la longueur restante de la
fin de la forme d'onde du son. Ceci suppose
également qu'un son 2 été sélectionné dans un
multison au moyen de F1 et que vous avez utilisé
F6 pour spécifier les parameétres de début et de
longueur.

Avant I'exécution de la fonction
“BACK-AND-FORTH", les données de la région de
la boucle sont évacuées dans ’espace libre restant
dans la mémoire d'ondes. Pour cette raison,
'operation BACK & FORTH ne peut étre effectuée
si I'espace libre restant est plus court que la fon-
gueur de la boucle.

Les données évacuées peuvent étre replacée a leur
position originale, ce qui permet de retourner a la
situation antérieure. Cette opération doit étre ef-
fectuée immediatement aprés que 'opération BACK
& FORTH a été exécutée.

DEBUT DE

BOUCLE

DEBUT DE
BOUCLE

| LONGUEUR DE
BOUCLE

ONGUEUR DE

BOUCLE

L
A

f 4
I
i b

1

DEBUT DE LONGUEUR
DE BOUCLE

BOUCLE
i<.——-—-‘————.-l

M8 o2 i

S.01

M. XX

Espace restant

Utilisation de la fonction LOOP PROCESS.

tilisation de CROSS-FADE.

AU

s ACRORN L

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND.

1. Appuyez sur la touche numéro 7,

7

avpuyer ]

l———— Evacuation—'

Restauration —

.. Action duDSS-1

¢ |ndique le mode MULTISOUND.

LT SOUNG
1
- J Allumé

e ['affichage vous invite & choisir entre X-FADE et
BACK & FORTH.

Indigue la fonction LOOP PROCESS.
i

ENTER Indiq(;e que Vous pouvez ci.aisir
EE—Clignote X-FADE ou BACK & FORTH.
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2. Appuyez sur la touche du curseur NO pour amener
le curseur sur la position X-FADE (CROSS-FADE).

Wy
e

Appuyez E

3. Appuyez sur ENTER.

ENTER
Appuyez sur ﬁ aprés la confirmation

4. Utilisez les commandes DATA ENTRY A ou B pour
fixer la longueur.

DATA ENTRY A DATA ENTRY B

) N i
H E Ej Utilisez pour
= Ou = Isél!ectionner
a longueur.
I = ]
L v = v

La commande DATA ENTRY B est utilisée pour les
valeurs entiéres jusqu’a 256.

5. Appuyez sur ENTER pour entrer la longueur.

ENTER
Appuyez sur Eij apres la sélection

6. Appuyez sur YES si vous étes s(r.

"y

Press -

Appuyez ﬁ

Si vous désirez annuler l'opération, appuyez sur
NO.

NO
-t

Appuyez 5

Indique la sélection CROSS-FADE.

® Vous étes invité & fixer la longueur de la transition.

Indique CROSS-FADE.

{
il 1
FEOCROSS FRDE oo
FHOE LEMHGTH = BoossE

ENTER Indique que vous pouvez
E Clignote fixer la longueur.

7 LR
FACE |

—
=
R

RN T

LR

-t
3

m FHOE
EHLTH =

[
!Hi

{

-
.—'-

I

Indique la longueur sélectionnée,

® | 'affichage vous demande si vous étes s{r de vouloir
effectuer une opération CROSS-FADE avec cette

longueur.
Indique la longueur sélectionnée.
i
! 1
i FHDL ..... = AL L
e oy S SRS
¢ Lorsque vous avez effectué I’opération

CROSS-FADE, l'affichage vous demande si vous
souhaitez rendre ce son permanent.

Fr T%ia

F7olaks Thgg'ﬁmu&d
: EEAT S

¢ L'affichage vous demande sivous souhaitez essayer
a nouveau.

Froos—FRCE Aborte:

Rotiro 7 LR

(Ceci vous conduit a |'étape 8).



7. 8i vous souhaitez conserver le résultat de
'opération CROSS-FADE, appuyez sur YES.

"y
-

Appuyez @

Si vous ne sounaitez pas conserver le résultat de
I'cpération CROSS-FADE, appuyez sur NO.

s

-

Appuyez E}

8. Appuyez sur YES si vous voulez essayer a nouveau.

res
[

Appuyez sur NO si vous souhaitez abandonner.

L)
-

Appuyez 5

@ ['affichage vous demande s1 vous souhaitez essayer
encore une fois.

e |e résultat est annulé et le son est remis dans la
situation antérieure a I'exécution de l'opération
CROSS-FADE.

@ | 'affichage vous demande sivous souhaitez essayer
& nouveau l'opération CROSS-FADE.

L'affichage indigue ceci pendant le
rétablissement des données de son.

@ Ceci vous rameéne a ['étape (3) ou vous pouvez
changer la longueur avant d’'essayer a nouveau.

® Vous pouvez a présent sélectionner une autre
fonction ou changer de mode.

(L'affichage indique "Aborted” si vous avez appuyé
sur NO a I'étape (6).)

indique que vous pouvez sélectionner une fonction,

(L’affichage indique "Completed” si vous avez appuyé
sur YES a I'étape (7))

indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

L'affichage indique "Cancelled” si vous avez appuyé
sur NO a l'étape (7).)

indique que vous pouvez sélectionner une fonclion.
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B. Utilisation de la fonction BACK-AND-FORTH.

Action

& raet

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND.

1. Appuyez sur la touche numeéro 7.

¥

Appuyez Ej

2. Appuyez sur la touche YES pour amener le curseur
sur BACK & FORTH.

YES
.

Appuyez B

3. Appuyez sur ENTER aprés avoir veérifié que
BACK-AND-FORTH & bien été sélectionne.

ENTER

Appuyez sur aprés la confirmation

4. Appuvez sur ENTER.

ENTER

Appuyez Ej

Action du D8S-1~

¢ |ndique le mode MULTISOUND.

MULT! SOUND

e e
| - AHumé

e | 'affichage vous donne le choix entre X-FADE et
BACK & FORTH.

ingique la fonction LOOP PROCESS.

|
1

|

FyoLoor PROCE=S

E=FADE  BRACKEFDORTH
|

]

ENTER
- Clignote — Indique que vous pouvez choisir
CROSS-FADE ou BACK & FORTH.

F7 LOOF FROCESE
#—~FACE  ERCKEFORTH

Indique la sélection de BACK & FORTH.

€& Vous étes invite a appuyer sur ENTER si vous sou-
haitez exécuter la fonction,

Indique BACK & FORTH.

f

i
F7OBACE & FORTH LOOF
Fress EMT to Exscube
‘ ;

Clignote en attendant que vous
appuyiez sur ENTER.

@ | a transformation BACK-AND-FORTH est effectuee
et l'affichage vous demande si vous souhaitez
conserver le son.

FooThiszs Will Take
g While

FvoMake Thiz Sournd

Fafrmarset. 7 oy oMo




5. Sivous souhaitez conserver e résultatdu traitement @ | 'affichage vous demande sivous souhaitez essayer
BACK-AND-FORTH, appuyez sur YES. a nouveau.

T
- ey

Appuyez Ei

Appuyez sur NO si vous ne souhaitez pas conserver e | erésultat estannulé etle sonestle méme qu'avant
le son. "opération BACK-AND-FORTH,
& | 'affichage vous demande sivous souhaitez essayer
- "'opération BACK-AND- FORTH & nouveau.
A
ppuyez E—:j Affiche ceci pendant le rétablissement

des données de son.

6. Appuyez sur YES si vous souhaitez essayer & nou- ® Ceci vous rameéne & I'étape (3).
veau.

TS
-

Appuyez Eﬁ

Appuyez sur NO pour arréter. © Vous pouvez & présent sélectionner une autre
fonction ou changer de mode.

o {L'affichage indique "Completed” si vous avez appuyez
= sur YES a 'étape (5).)

Appuyez {j

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

(L'affichage indique “Cancelled” si vous avez appuyé
sur NO a I"étape (5).)

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.
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F8 REPLACE SOUND (Remplacer e son)

Objet de la fonction REPLACE SOURND.

E Cette fonction prend un son du disque et le place &
Pendroit ¢'un numeéro de son particulier a l'intérieur
d'un multison sélectionné par F1.

La lcngueur du son & l'intérieur du multison ne
change pas. Aussi, sile son pris sur le disque pour
le remplacement est plus court, il y aura de la place
enrop {voir schéma) et si le remplacement est trop
long, 'excés sera éliminé.

Les valeurs préalablement fixées pour les para-
metres de début/longueur de boucle,
debut/longueur de son sont toutes perdues et les
parametres sont réinitialisés a leurs valeurs par

S.015.02 503504

]

B

Son & remplacer.

disque.

. ! Espace !
défaut. N en1rop ;
i [
¢ | e nomdumultison apparaitlorsque vous actionnez “ :
i
les commandes DATA ENTRY A. ; !
t k o
€ Parallelement, le LED de la touche ENTER clignote ! i
en attendant voire sélection. : ; \/\/’\/\/\.
| 1
! |
¢ v
Prendre un son & I_ |
Vintérieur @’un multison A ;
sélectionné par F1 et le —
remplacer par un son du Rejete

Utilisation de

la fonction REPLACE SQUND.

[ R O

Action du DSS-1

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND.

1. Appuyez sur la touche numéro 8.

8

Appuyez @

2. Prenezledisque surlequel setrouve je son que vous
allez utiliser en remplacement, insérez-ie dans le
lecteur et appuyez sur la touche ENTER.

ENTER
Appuyez sur @

apres avoir
inséré le disque.

® Indique le mode MULTISOUND.

MULTL SOUND

T Allume

2 Vous étes invité a insérer un disque et & appuyer

sur ENTER.
Indique la fonction REPLACE SOUND.
{ : ]
o REFL PFE f?UHP )
Iremert Disk 5 EHTER
ENTER

Clignote en attendant que vous
insériez un disque.

& | 'appareil parcourt le disque puis vous indigue que

vous pouvez utiliser les commandes DATA ENTRY
A pour sélectionner un son.

Fo Searching fore
SUUHDE e Disk
A
Fal=e DATH EMTEY H
Sl ectiFrezz EMTER




3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner un son pour le remplacement.

DATA ENTRY A4

N 4

= Utilisez pour sélectionner
= un son pour le remplacement.

4. Appuyez sur ENTER pour entrer votre choix.

ENTER
Appuvez sur Ej aprés la sélection

5. Vérifiez le son et appuyez sur YES pour continuer
et utiliser ce son en remplacement.

TS
-

Appuyez. fj

Sivous ne voulez pas utiliser ce son pour remplacer
celui qui se trouve en mémoire, appuyez sur la
touche NO.

L]
e

Appuyez Ej

Indique le nom du son sélectionné.

ENTER

Clignote — Indique la sélection de son.

Exemple: le son numéro 01 sera remplacé par le son
TEST-#01 du disque.

& [’appareil va chercher sur le disque la longueur
réelle et la fréquence d'échantilionnage du son sé-
lectionné et affiche ces données. Il vous demande
ensuite s'il doit charger ce son.

Affiche ceci pendant la recherche des données
relatives au son du disque.

E Vous demande de répondre
Nom du son sélectionné. par YES ou NO.

Longueur réelle du  Fréquence d’échantillonnage
son séleclionné, du son sélectionné,

® Apres le chargement et le remplacement, I'appareil
vous demande si vous souhaitez essayer a nouveau.

€ Vous demande si vous voulez & nouveau essayer
le remplacement.

@ | afonction SOUND REPLACE est annulée.

@ Ceci annule la fonction. Vous pouvez sélectionner
une autre fonction ou changer de mode.

1 ]
7

Indique que vous pouvez sélectionner
une fonction.
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6. Appuyez sur YES pour répéter 'operation.

110

vt
-

Appuyez E—fj

Appuyez sur NO pour annuler.

wE
it

Appuyez @

¢ Cecivousramene alasituationapresi'étape 1. Vous
pouvez recommencer & partir de 'étape 2.

® Vous pouvez & présent choisir une. autre fonction
ou changer de mode.

nET

¢
Indique que vous pouvez sélectionner
une fonction.

FSSAVE IRENAWME M.SOUND (Sauvegarde/ création d’un nouveau nom de multison.

Objet de la fonciion SAVE /RENAME M.SOUND

g Cette fonction vous permet de donner un (nouveau)
nom ei de sauvegarder sur disque un multison sé-
lectionné par F1 ou nouvellement creé par FO ou par
une autre fonction.

M.S.01 M.5.02 M.5.03 M504

Utilisation de la fonction SAVE RENAME M.SOUND

‘ s Action:

3

0. Sélectionnez le mode MULTISOUND.

1., Appuyez sur la touche numéro 9.

9

Appuyez ﬁ

2. Appuyez sur YES si vous souhaitez aller plus loin
et changer le nom.

A%

Appuyez f !

Appuyez sur NO si vous ne souhaitez pas donner
un nouveau hom au multison.

3

Appuyez ﬁ

E

¢ indigue le mode MULTISOUND.

MULTY SOUND:
e w}.. Allumé

e [ 'affichage indique le nom actuel et vous demanae
si vous désirez le changer.

Indique le nom actuel.

ENTER

4
Ej Clignote I indigue que vous pouvez

donner un nouveau nom.

e |’'affichage vous demande si vous souhaitez sau-
vegarder le scn. La ligne supérieure indique {e nom
et la longueur.

(Fait passer & I'étape {5)).
indique le nom et la longueur.

r 1
- - 3 e

2 teee shees et




3. Utilisez les commandes DATA ENTRY A et les tou-
ches du curseur pour changer le nom,

DATA ENTRY A

CURSOR A 4
et - ﬂ
fi . Utilisez pour donner
Efjsj % un pouveau nom.
U
¥ - Indique le nouveau nom.
4. Appuyez sur ENTER pour exécuter., ® Le nouveau nom est enregistre dans le systéme
résident. (Ceci compléte le processus d'attribution
ENTER d'un nouveau nom.)
e aprés avoir créé
Appuyez sur v . . .
ppuy ﬁ un nouveau nom. ® | 'affichage vous demanae si vous souhaitez sau-
vegarder le multison sous ie nouveau nom.
Indique le multison renommeé a sauver.
1
5. Appuvez sur YES si vous souhaitez sauvegarder. ¢ lLorsque le multison est sauvegardé, vous pouvez
choisir une autre fonction ou changer de mode.
Y4
- .
» PO aant
Appuyez E‘jj LR o K~ SR
N . .
blait a Minule
FOotaimd Come leted
S lect CE-SIE
L J
Indique que vous pouvez sélectionner
une fonction.
Appuyez sur NO si vous ne souhaitez pas sauve- @ Ceci annule la fonction.
arder le multison. . . . .
g ® Vous pouvez & présent choisir une autre fonotion
ou changer de mode.
ot
ropvver [ Fo Aborted
me lect, Okl
{ j
Indique que vous pouvez
sélectionner une fonction.
B Sivous appuyezsur YES al'étape (5), alors le DSS-1 @ Si un multison ayant ie méme nom se i{rouve déja
commence par verifier le disque pour voir si le nom sur le disque, alors l'affichage suivant apparait.

gue vous avez entré n’a pas déja été attribue & un

multison préalablement sauvegardé. S’il trouve un o
Nom du multison & effacer sur le disque,

multison ayant le méme nom, il vous demande alors i

s'il peut effacer ce multison ou non. Il ne peut sau- ! i
vegarder le multison de la mémoire d'ondes en Foopl, sHD:TEST— #L: =
utilisant le méme nom qu'en effagant le multison Delete Ol 7 O8I

portant le méme nom sur ie disque. C’est pourquoi 7 )
il pose la question.

Question



Action

Utitisez la touche YES ou la touche NO pour répondre.
Appuyez sur la touche YES pour effacer le multison
qui porte le méme nom sur le disque.

YES
[

Appuyez [i

Si vous ne souhaitez pas effacer le muitison du
disque, alors appuyez sur la touche NO.

L3
i,

Appuyez E

112

Action du DSS-1

e e DS&-1 efface le multison du disque puis sauve-
garde e multison de la mémoire d’onde surle disque
en utilisant le méme nom. ’

& |orsque le multison est sauvegarde, ['opération est
terminée et vous pouvez sélectionner une autre

fonction ou changer de mode.

Pendant 'effacement

SHOE TEST -1

F= oI
Lig

Afiiche ceci lorsque 'opération
de sauvegarde est terminée.

i
I , }
F3 Sasird Comeleted
£ BT
a ]
+
indique que vous pouvez sélectionner

une fonction.

e Le multison du disque n’est pas effacé et I'opération
de sauvegarde du multison de la mémoire d'ondes

est annulée.

@ |ndique que les opérations d'effacement et de sau-
vegarde ont été annulées.

= Hborteid

= G B I

ﬂ_—:-‘ 1'—:—‘!:. N

F

§

¥
Indique que vous pouvez -
séleclionner une fonction.



1.Les differentes fonclions de ce mode.

FOO INITIALIZE PARANS (Initialisation des paramétres)

Objet fonction

E La fonction INITIALISE PARAMETERS est utilisée
pour initialiser (remettre a la valeur par défaut ou
effacer) les données dans le tampon de sortie de
programme. Cette {fonction doit étre exécutée avant
d'utiliser les autres modes pour créer des multisons.

de Ila

INITIALIZE PARAMS

TAMPON DE SORTIE DE PROGRAMME

Ceci efface le tampon
B A
de g7 rlie.

MEMOIRE DE PROGRAMME

Utilisation de la fonction INITIALISE PARAMS

l R : Action

0. Sélectionnez le mode PROGRAM PARAMETER.

1. Appuyez sur la touche 0 deux fois ou utilisez les
commandes DATA ENTRY A pour sélectionner la
fonction INITIALIZE PARAMETERS.

DATA ENTRY A

1

%F

o

Qu @ appuyez deux fois

=

2. Appuyez sur ENTER

ENTER

Appuyez @

[ Action du DSS-1

¢ |ndigue le mode PROGRAM PARAMETER.

PROGRANM 'F’AQQME' TER
3

@-— Allumé

& |'affichage vous invite a sélectionner une fonction.

@ | 'affichage vous invite & initialiser et a appuyer sur
ENTER.

indique ta fonction INITIALIZE PARAMS

ENTER

@- Clignote-!

® Ceci termine I'opération. Vous pouvez choisir une
autre fonction ou changer de mode.

en atiendant que vous initialisiez.

i

H

e

Fi

.,...
g

i

Pl

fot o
it

AR
It

o
e

ENEI
()

B
LI

A
R

!E}

1N E

]

ot o
=

1 b

H
H

| J
indique que vous pouvez selectionner
une fonction.
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FO01 WRITE IRENAME (Ecrire irenommer)

Objet de la fonction WRITE/RENAME

g Cette fonction vous permet de prendre le pro-
gramme créeé dans le tampon de sortie du pro-
gramme et de "écrire 2 un numeéro de meémoire de
programme de votre choix.

Remarque:

Sivous passez en mode PLAY aprés aveir renommé
mals sans avoir écrit, le nouveau nom de pro-
gramme sera toujours affiche. Veuillez vous sou-
venir, cependant, que ce nom s'applique uni-
quement au programme qui se trouve dans le tam-
pon de sortie de programme. Ne commettez pas
l'erreur de supposer qu'il a été écritdans la mémoire

de programme.

Utilisation de la fonction WRITE /RENAME.

0. Sélectionnez le mode PROGRAM PARAMETER.

1. Appuyez sur O puis sur 1 ou utilisez les commandes

DATA ENTRY pour sélectionner la fonction
WRITE/RENAME.
DATA ENTRY A
= s °
% Qu . appuyez
; ; .

= ¥

2. Appuyez sur YES si vous souhaitez donner un nom
différent au programme.

YES
-

Appuyez E aprés la confirmation.

TAMPON DE SORTIE DE PROCRAMME

]

|

MEMOIRE DE PROGRAMME

l e

<y ACﬁon du DSS"1 Gl gy e

& indigue le mode PROGRAM PARAMETER.

PHOGRAM ‘PARAN(YER

== Alume

e | 'affichage vous invite & choisir une fenction.

e | 'affichage vous demande si vous souhaitez donner
un autre nom.

Indique le nom du programme & renommer.

|

i
i
FEl Mametb. ol
Foermme 2 Ot

® |.a ligne supérieure de 'affichage (ndique le nom
en cours.

Indique le nom actuel.

¥
i 1
FEl Mame tELFFE1
Feragme B Pl
ENTER
Clignote m—. Indique que vous pouvez

renommer,

® Passe aux éwapes 3 et 4 pour renommer.



Appuyez sur NO si vous souhaitez conserver le nom
actuel.

L]
ot

Appuyez sur @ aprés la confirmation,

3. Amenez le curseur sous chacun des caractéres que
vous souhaitez modifier et utilisez les commandes
DATA ENTRY B pour sélectionner le caractére a
utiliser dans le nom.

DATA ENTRY B CURSOR
NQ YES
s 'y g -
Eg Utilisez pour changer
Ej le nom du programme,
= \

Vous pouvez effacer le nom en appuyant sur la
touche CANCEL.

4, Appuyez sur ENTER pour changer le nom.

ENTER

Appuyez Ej

5. Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour sé-
lectionner le numeéro de programme sous leguel
vous souhaitez stocker le programme.

DATA ENTRY B

N 4

E Utilisez pour sélectionner
) le numéro de programme.

et ¥

6. Appuyez sur ENTER pour entrer la sélection.

ENTER
Appuvyez sur ﬁ aprés la sélection.

¢ Ceci passe la sélection du numeéro de programme
ol écrire.
Indique le numero du
programme sélectionné.

!

I

FErl WRITE Mo, = @1

= lent, Mo, 5 EMTER

| ]
* N

indigue que vous pouvez sélectionner
un pumero de programme.

Clignote.

® Passe a |'eétape 5 pour la sélection du numéro de
programme.

® Vous pouvez a présent changer le nom du pro-
gramme.

ENTER

. Affiche ceci pendant la
Clignote «g—————de "™
création du nouveau nom.

@ | e nouveau nom est affiché. Vous étes invité a sé-
lectionner un numéro de programme.

Indique le numeéro du
programme sélectionné.

Clignote<— Affiche ceci pendant la sélection
du numéro de programme.

® Vous pouvez a présent sélectionner le numéro de
programme.

Indique le numéro de
programme sélectionné.

& Le DSS-1 vous demande s'il peut inscrire en mé-
moire.

Indique le numeéro de
programme sélectionné.

1
H

"T'
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7. Appuyez sur YES pour inscrire. ¢ [orsque cela estterminég, | atfichage vous demande
si vous souhaitez continue- & utiliser cette fonction.

"y

o
Apuyez sur [T pour confirmation FEi WEITE Moo = 62
e T A
Appuyez sur NO si, aprés avoir vérifié le numéro ¢ L’affichage vous demande si vous souhaitez conti-
du programme, vous décidez de ne pas entrer en nuer.
mémoire.
< FEl FEM oMot bieitten
Appuyez [ ] apres avoir véritie. Cord dras 3 O
8. Appuyez sur YES si vous souhaitez continuer & uti- e Ceci vous raméne a I'étape (2).
liser la fonction RENAME/ WRITE.
s
-
Appuyez S
Appuyez sur NO sivous souhaitez quitter la fonction. ® Vous pouvez a présent choisir une autre fonction
ou changer de mode.
= (L'affichage confirme l'inscription sous le numeéro de
Appuyez E‘—:——j programme si vous avez appuyé sur YES a I'étape (7).)

Indique que vous pouvez
sélectionner une fonction.

(L’affichage indique "PMG Not Written si vous avez
appuyé sur NO & l'étape (7).)

Indique que vous pouvez
sélectionner une fonclion.
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GROUPE DE FONCTIONS OSC

Les fonctions F11 & F21 sont les fonctions de commande de P'oscillateur du DSS-1. Elles sont utilisées pour sélec-
tionner le multison, I'octave, le taux de mixage (MIX RATIO), 'oscillateur, la modulation, ainsi que d'autres variables,

Fi1 OSC OCT

Fonction OSCILLATOR OCTAVE

E es sons ce multison du DSS-1 peuvent étre assi-
gnés sur une plage allantde C#-14 G8. Cing octaves,
al'intérieur de cette plage, correspondent au clavier 16, 6, 4
réel. La fonction OSCILLATOR OCTAVE vous permet
de sélectionner guels seront ces cing octaves.
Comme l'indigue le schéma, le réglage OSC OCT
16" donne C1-C6, 8 donne CZ - C7 et 4’ donne C3 16, 8, 4

?
|

Valeurs possibles pour 05C-1

Valeurs possibles pour 0SC-2

o3e
Piage totale sur laquelle A
des sons peuvent

étre assigneés.

o Go

il

I

| E Piage pour 4’
Eg Piage pour 8’

Plage pour 16

R

Mr——

|

Clavier du DSS-1

il
1
i

L

A

Il est possible de régler la fonction OSCILLATOR
OCTAVE de sorte que le clavier soit décalé pius haut
que la plage couverte par les sons assignés. Dans
ce cas, aucun son n'est produit lorsque vous jouez
sur le clavier. Par exemple, si des sons sont assi-
gnés sur la plage C1-C7 et que vous sélectionnez
4" pour la valeur OSC OCT, alors vous n'obtiendrez
aucun son sur l'octave supérieur du ciavier (C7 ~
C8). De maniére évidente, vous devez assigner des
sons aux octaves que vous souhaitez utiliser.

Utilisation de la fonction OSCILLATOR OCTAVE

E Sélectionnez la fonction OSCILLATOR OCTAVE en
appuyant sur 11 au moyen des touches numériques Indique la fonction OSCILLATOR OCTAVE
ou en deplacant e curseur DATA ENTRY A.

& Utilisez les touches du curseur pour sélectionner le
paramétre que vous souhaitez modifier {c'est-a-dire
OSC1 ou OSC2). Utilisez ensuite e curseur DATA
ENTRY B pour régler-la valeur.

Indique le reglage de indique le régiage de
l'oscillateur 1. 'oscillateur 2.
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F12 OSC1 MULTI SOUND (Multison oscillateur 1)

Objet de la fonction MULTISON

g Lz ionction OSCILLATOR-1 MULTISGUND céter-
mine le mutt son utilisé par OSC1.

Utilisation de la fonction MULTISOUND

0. Sélecticnnez le mode PROGRAM PARAMETER.

1. Appuyez sur 1 puis sur 2 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction OSC1
MULTI SOUND.

DATA ENTRY &

I 1
5. =
e appuyez 2

]

2. Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour sé-
lectionner un multison.

DATA ENTRY B

N 4
L‘—] Utilisez pour sélectionner
e un multison.

]

- \

3. Appuyez sur ENTER pour aller plus foin.

ENTER
Appuyez sur § apras la confirmation.

118

! v  Action du DS8-1: 0

¢ |ndicue le mode PROGRAM PARAMETER.

PROGRAM PARAME Y()
b Allumé

& | 'affichage vous invite & choisir une fongction.

& |'affichage indique ie multison actuellement séiec-
tionne.

Indique la fonction OSC1 MULTISOUND.

Indique que vous pouver
sélectionner un muttison.

® Vous pouvez & présent sélectionner un multison.

1 1

?#

1T

Pl

nut‘l
T

et T

i~ 1'[1

chiEENT
EIE T B

A1k

s

|""l

ll[ll[
RSN

T

...:
Ll
!-u

ENTER  |ndique la sélection de multison,

ﬁ— Clignote

¢ Normalement la touche ENTER se met a clignoter
mais, si le multison affiché a déja été sélectionng,
alors la touche ENTER ne clignote pas.

e | e multison affiché est enregistré est {a touche EN-
TER s’arréte de clignoter.

F1z D=01 SelectiEHNT

EZTEZT-#01 =000

l T }

ENTER

E Arréte de Le multison affiché est enregistre.
clignoter.



F13 OSC 2 MULTI SOUND (Multison - oscillateur 2)

Fonction OSCILLATOR

I'oscillateur 2.

-2 MULTISOUND

# Cetie fonction sert a sélectionner le multison pour

Utilisation de la fonction OSCILLATOR -2 MULTISCOURND.

g Cf. fonction OSCILLATOR-1 MULTISOUND.

S TR

' Z l(_ll

F14 MIX RATIO (Taux de mixage)

La fonction MIX RATIO

g Cettefonction permetderégler!'équilibre devolume
entre 'oscillateur 1 et 'oscillateur 2.

Utilisation de la fonction MIX RATIO

E Appuyez sur 1 puis sur 4 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction MIX
RATIO.

E Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer
la valeur.

Valeurs possible pour le paramétre MIX RATIO

08C 1 100% ~50% ~ 0%

0sC2 0% ~ 50% ~ 100%

Affichage du taux de mixage
i ; :
Fid 020 Mls RRTIO

QEC1=837y D=lZ=helx

i

Affiche les valeurs pour les oscillateurs 1et 2,

F15 OSC 2 DETUNE & INTERVAL (Intervalle et désaccordage de I'oscillateur 2)

La fonction OSCILLATEUR-2 DETUNE & INTERVAL

& Cette fonction sert & changer la hauteur de
'oscillateur 2 par rapport a l'oscillateur 1.

© Detune (désaccordage):
Eléve trés légérement la hauteur de |'oscillateur 2
de maniére a ce gu'il produise un battement avec
I'oscillateur 1 de maniére & obtenir un son rauque
ou un effet de chorus.

® Intervah

Eléve la hauteur de l'oscillateur 2 de 1 note par
rapport & I'oscillateur 1 de sorte que la difference
de hauteur produit un intervalle. Remarquez que
cela décale le clavier entier et que I'effet ressemble
donc assez fort & celui de la fonction F11 OSC OCT.
Alors que la fonction OSCILLATOR OCTAVE décale
le clavier par octaves, la fonction INTERVAL deécale
le clavier par demi-tons.

Valeurs possibles pour la fonction DETUNE.

00~63

Valeurs possibles pour la fonction INTERVAL.

00~ 11

Utilisation de la fonction OSCILLATOR-2 DETUNE & INTERVAL.

E Appuyez sur 1 puis 5 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction OSC
DETUNE & INTERVAL,

B Amenez le curseur sur le paramétre que vous sou-
haitez modifier. Utilisez les COMMANDES DATA
ENTRY B pour modifier la valeur.

Affichage de la fonction OSCILLATOR-2 INTERVAL & DETUNE.

Indique iakva!eur du
parameétre DETUNE.

Indique la valeur du
paramétre INTERVAL.
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F16 SYNC MODE, DIA RESOLUTION
(Mode de synchronisation, Résolution digitallanalogique)

Lz fonction SYNC WODE, D/A RESOLUTION,

# Cette fonction vous permet de générer différents

effeis spéciaux en synchronisant les osciliateurs et
en ctiangeant la résciution D/A.

Wode synchronisation:

Comme le DES-1 1it les données poirr les formes
d'onde de i'oscillateur 1 et 'oscillateur 2 dans la
mémoire, le mode synchronisation peut étre utilisé
pour “forcer” le iiming de iecture de ['oscillateur 2
& suivre celui de V'oscillateur 1. Cela ne peut se faire
que si les deux formes d'onde sont bouclées.
Comme indiqué sur le schéma, les formes d'onde
ont généralement un cycle indépendant de celui des
autres formes d'onde. Si vous activez le mode syn-
chronisation, la forme d'onde de I'oscillateur 2 sera
relancée lorsque celle del’oscillateur 1 estrelancée.
Cele crée des harmonigues complexes dans la
forme d'onde.de 'oscillateur 2. La synchronisation
est particulierement effective lorsqu’elle est utilisée
en combinaison avec d'autres efiets tels que
Voscillateur, la modulation (vibrato) et 'effet "auto
bend”.

Re solution D/A:

Cerni vous permet de modifier le nombre de bits
utrsé pour ia conversion des données numeriques
stockees en signaux analogiques utilisés par
'osciliateur. Si vous utilisez 12 bits, vous obtiendrez
une réscolution maximale, la norme. Si vous utiiisez
moins de 12 bits, vous obtiendrez une approximation
de plus en plus rude du signal original et, en méme
temps, des harmoniques supplémentaires, ce qui
peut étre intéressant.

Utilisation de la fonction SYNC MODE,

B Appuvez sur 1 puis sur 8 ou utilisez les commandes

DATA ENTRY £ pour sélectionner la jonction SYNC
MODE, D/A RESOLUTION |

B Utilisez les touches du curseur pour sélectionner le

parametre que vous souhaitez régler puis utilisez
les commandes DATA ENTRY B pour changer la
valeur.

Valeurs de synchronisation possibles

OFF, ON

Forme d'onde de OSC 1

Forme d’onde de OSC 2
{synchronisation désactivée)

Forme d’onde de OSC

2 = synchronisation aclivée) W/\ﬂ

Valeurs possibles pour la résolution D/A.

6 bits, 7 bits, 8 bits, 10 bits 12 dits

D/A RESOLUTION

Affichage de la fonction
SYNC MODE, D/A RESOLUTION

1

. s
bx.‘JH;::;}f.,i FESOL=1Bnit
{

: i
L"'—T‘“ - i
Indique le statut de¢ Indique la vaieur de
mode SYNCHRONISATION la résolution D/A.

F17 OSC MG MOD (Mode modulation oscillateur)

g Cette tonction commande la modulation de la fré-

quence de 'oscillateur, ce qui produit des effets de
vibrato variés (fluctuations réguliéres de la hauteur).
Quatre parameétres sont couverts de la maniére
suivante:

La fonction OSCILLATOR MODU LATION MODE




¢ Mode de modulation:
Les oscillateurs peuven: éire affectés de quatlre
manieres différentes.

¢ Fréquence:
Commande la vitesse du vibrato {en réglant la fré-
quence du signal modulateur).

¢ Intensité:
Commrnde la profondeur de la modulation,
c'est-a-dire 'importance de la fluctuation de hauteur
dans 'effet de vibrato.

¢ Retard:
Vous permet de retarder le déclenchement de |'effet
de vibrato apres qu'une note a &té jouée.

Utilisation de la fonction OSCILLATCR

E Appuyez sur 1 puis sur7 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction OSC
MG MOD.

E Utilisez les touches du curseur pour sélectionner les
parameétres puis utilisez les commandes DATA
ENTRY B pour fixer les valeurs.

Reglages possibles du mode modulation.

OFF, OSC 1. 0O8C 2, BOTH

Valeurs de fréquences possibles,

00~31

Valeurs d’intensité possibles.

00~15

Valeurs de retard possibles.

00~15
Hauteur
e rm
Hauteur de la / Intensité
note jouée. /
I | {
Retard Fréquence
1 Temps
Note jouée
MODULATION MODE
Affichage de la fonction Indique le mode de
OSCILLATOR MODULATION MODE. modulation.
1 t
! . _
FLy sl Mak 1:[ ETH
FRO=15 THT=E2 [ Lh=ms
L )‘ i i I §
Indigue la fréquence. T Indique le retard.

Indique P'intensité.

F18 AUTO BEND MODE (effet de hauteur automatique)

La fonction AUTO BEND MODE

& Cette fonction commande les effets de hauteur qui
sont produits automatiquement lorsque les touches
sont jouées. La hauteur commence en un point situé
au-dessus ou en dessous de la hauteur normale de
la touche puis progresse vers la hauteur normale
de la touche. Ceci est utile pour les effets de voix
humaine et de certains instruments & cuivre.

¢ Mode:
Vous permet de choisir quel oscillateur sera éven-
tuellement utilisé pour I'effet.

® Polarité:
Sélectionne si la hauteur progressera vers la hau-
teur normale vers le haut ou le bas.

Valeurs de mode possibles

OFF, OSC 1, 08C 2, BOTH

Valeurs de polarité possibles

DOWN, UP

Hauteur

Hauteur normale de

la touche jouée. /
"~ up

Note jouée

Temps.
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Utilisation de la fonction AUTO BEND MODE.

atlicnage du mode AUTO BEND

B Appuyez sur 1 puis sur 8 ou utilisez {es commandes |

UATA ENTRY A pour sélectionner la fonction AUTO r {
BEND MODE. Fi :g: ,Q%jTQ E:EH{;'

B Amenez e CUrseur sur le parametre que vous sou- MODE=R0TH FPOL. =UF
haitez modifier. Ensuite, utilisez la commande DATA ‘ I - “

e .
ENTRY B pour changer la valeur. Réglage du mode. Reglage de la polarite,

F19 AUTO BEND TIME & INT (Durée et intensité de l'effet de hauteur)

La fonction AUTO BEND TIME & INTENSITY

2 Vous parmet de régler la quantité de modification
de hauteur et la vitesse avec laquelle ia modiiication
se produit par rapport aux réglages de la fonction
AUTO BEND MODE (F18) pour ie mode et la polarité.

&€ Time (lemps):
Détermine la pente du changement de hauteur. Plus
le temps est couri, plus la pente est raide.

Valeurs de temps possibles
00 ~31

Hauteur . .
Pius la valeur de temps est petite,

plus cette pente est raide.

Une valeur plus élevée

: ¢~ Produit un changement plus long.
1

¢ Temps
La note est jouée.

Hauteur normale de
la note jouée.

e sl
ln?ensxt'e. . , Valeurs d’intensité possibles
Détermine a quelle hauteur l'effet commencera,
au-dessus ou en dessous de la hauteur normale. 000~ 127

Hauteur

Intensité

Hauteur normale de

e ' 4
ia note joude. s

intensite

Temps
Note jouee

Utilisation de la fonction AUTO BEND TIME & INTENSITY.

B Appuyez sur 1 puis sur 9 ou utilisez les commandes
. ) Indigue Ja fonction AUTO BEND TIME AND INTENSITY,
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction AUTO neique fa fonction ]

BEND TIME & INTENSITY. : )
e B HREEE ) .
E Utilisez les touches du curseur pour sélectionner Fi '_!W:i"f«;,l‘i“—; EEHD et
un paramétre. Ensuite, utilisez les commandes IHT=5 TIME=
DATA ENTRY B pour fixer sa valeur. ’ ; b

Valeur d'intensité Valeur de temps

122



g Remaearque: Lorsgue ig valeur d’intensile est rop
¢étevee en mode AUTO BEND DOWN., il se peut gue
le hauteur ne change pas au début pour certamnes
notes. Cette situation est indiguée par un “W" sur
['affichage.

Ceci se produit lorsque le réglage d'intensité fait
commencer l'effet de hauteur en un point situé
au-dela de la “limite supérieure de transposition
de hauteur’ (déierminée paf la relation entre la
fréequence d échantillonnage et la fréquence de
lecture) du son assigné & cetle partie du clavier.
Un son avec une fréquence d'échantillonnage de
32 kHz, par exemple, aura une “limite supérieure
de transposition de hauteur” de une octave. Si vous
prenez un tel son et spécifiez une valeur ¢'intensité
trep élevée, alors vous obtiendrez cette situation
avec certaines touches dans la plage assignée au
son.

% Intensité trop élevée pour le son.
Hauteur
Effet de hauteur attendu.

7 Piage effective de I'efiet de hauteur.

Hauteur normale de
la nole jouée,

{
be
i
H
!
i
i
i

I Temps.

vl
Pas de changement de
hauteur initialement.

Un “W" est affiché si des touches
produisant cet effet apparaissen! sur e clavier.

Avertissement

F21 NOISE LEVEL (Niveau de bruit)

Objet de la fonction NOISE LEVEL.

E Outre l'oscillateur 1 et I'oscillateur 2, une autre
source de son est constituée par e bruit blanc
(WHITE NOISE). Il s'agit d'une forme d’onde aléa-
toire qui comprend toutes les fréquences audio. Utile
pour ajouter un “bruit de souffle” aux sons
d'instruments & vent et les effets tels que le vent, les
glissements et les coups de fusil.

Utilisation de la fonction NOISE LEVEL.

B Appuyez sur 2 puis sur 1 ou utilisez les commandes
OATA ENTRY A pour sélectionner la fonction NOISE
LEVEL.

& Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer
la valeur.

Valeurs de niveau de bruil possibles

00~62

Affichage de la fonction NOISE LEVEL.

i
¥
[ 1

F2l WHITE MOISE
LEVEL = &

&

j

Vaieur actuelle,

Remarque:

‘ Siaucun multison n’a été assigneé au clavier (lorsque
1 l'appareil est mis sous tension pour la premiére fois
! ou lorsque les sons ont été effaces), alors seul
! l'octave inférieure du clavier produira du bruit.




GROUPE DE FONCTIONS VCF

Les fonctions F31 a F35 sont les fonctions de commande VCF du DSS-1. Les VCF (filtres commandés par le voliage)
peuvent étre utilisés pour affecier |z colorationtonale ou le timbre. On obtient ce résultat en retirant ou en accentuant
des portions de la structure harmonique des formes d'onde des trois sources de son (oscillateur 1, oscillateur 2,
bruit). Ces filtres sont des filires passe-bas. lis atténuent les fréquences au-dessus de la fréquence de coupure.

F31 VCF MODE & EG POL (iMode VCF et polarité du générateur d’enveloppe)

Lz fonction VCF MODE & EG POLARITY

# Le mode VCF fait rétérence & 'intensité de la pente
de coupure du filtre. La polarité EG ne devient ef-

Valeurs possibles du mode VCF.

fective que si vous utilisez le générateur 24dB, 12dB

d'enveloppe pour moduler le VCF, auquel cas ceci
détermine si la fréquence de coupure du filtre ira

vers le haut ou le bas pendant I'attaque. Niveau
¢ Mode VCF:
Vous pouvez spécifier la valeur de ['atténuation . — 1245 o6t
entre — 12 décibels par octave et —24 dB/oct. La . .
valeur —24dB coupe plus d'harmoniques et produit \ /—”2“’a oct
des effets de modulation plus marqués. Pour la \
méme fréquence de coupure, la valeur —12 dB \
produit un son un peut plus clair, étant donné qu'il .
' Frequence

atténue plus graduellement, laissant passer plus Fréquence de coupure.
d’harmoniques au dessus de la coupure.

e Polarité EG: - —
Lorsque le géenérateur d'enveloppe est utilise pour Valeurs possibles pour la polarité EG
commander la fréquence de coupure du filtre, vous -+
pouvez spécifier que la polarité soit positive ou
négative. Le réglage positif est utilisé pour les effets Fréquence de coupure

Polarité +

conventionnels, pour lesquels le son devient plus
clair pendant 'attaque.

M Polar té —
H Temps
La note est jouee.
Utilisation de la fonction VCF MODE & EG POLARITY.
B Appuyez sur 3 puis sur 1 et utilisez les commandes Affichage ae 1a fonction
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction VCF VCF MODE & INTENSITY.
MODE & EG POL. .
B Amenez le curseur sur le parameétre que vous sou- £ P =
haitez modifier. Utilisez ensuite les commandes AP

DATA ENTRY B pour fixer sa valeur.

o d
A

Réglage du mode VCF. Réglage de fa polarite EG.

124



F32 VCF CUTOFF & EG INT ( Coupure VCF et intensité EG)

La fonction VCF CUTOFF & EG INT.

E Vous permet de régler la fréquence de coupure du

filtre et l'intensité de la modulation parle générateur
d’enveloppe.

Coupure VCF:
Régle la fréquence de coupure du filtre passe-bas.
Ce genre de filire commence & atténuer les fré-

Fréquences de coupure VCF possibles

000~ 127

Niveau

Laisse passer les
harmoniques sous la

. fréquence de ¢ .
guences au dessus de lafréquence de coupure. Plus au oupure

la valeur est élevée, plus le son est clair. A 127,
aucune harmonique n'est retirée, de sorte qu'il n'y
a aucun effet sur le timbre. Plus la valeur est basse,
plus il y a d’harmonigues retirées et, par consé-

1

Frequence de coupure ;

H

|

quent, plus les sons sont ternes et mous. !

3
|

127
Fréauence

000
Valeur

€ Intensité EG:

. . S e . Valeurs possibles pour 'intensité EG
Ce paramétre détermine 'intensité de la modulation ursp P :

du générateur d’enveloppe (VCFEG) de lafréquence ' 00~63
de coupure VCF. Lorsque vous jouez une note, la Valeur d’intensité
frequence de coupure change en fonction des va- If‘g _EG importante.
leurs d'enveloppe VCF EG. K Y S Valeur
Réglage du I AN K ! d'intensité
paramétre de SN : EG faible.
fréquence de  —= o=  a——— =
coupure VCF. r /i v NC T
/l l‘\
1 AN
4

Temps

(Dans cet exemple, la polarité EQ est positive {+).)

Utilisation de la fonction VCF CUTOFF & EG INTENSITY.

E Appuyez sur 3 puis sur 2 ou utilisez les commandes

- - ! Affichage de la fonction VCF CUTOFF & EG INTENSITY.
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction VCF :

4
CUTOFF & EG INT. ! 1
Faz o LICF
B Utilisez les touches du curseur pour sélectionner e e T ey e 4
. o o P CUTOFF=Ged ES-I1H =18
un parametre. Utilisez ensuite les commandes = -
. 3 e
DATA ENTRY B pour fixer sa valeur. i i
Reéglage de la fréquence  Réglage de lintensité EQ.
de coupure.

F33 VCF RESO & KBD TRACK
VCF RESONANCE AND KEYBOARD TRACKING.

B La résonnance produit un son de créte ou de pas-
sage de bande en accentuant les harmoniques
proches de la fréquence de coupure. La fonction
KEYBOARD TRACKING détermine {e degré auquel
la fréquence de coupure change par rapport & la
hauteur des notes jouées sur le clavier.

Fonction

Valeurs de résonnance possibles
00~63

Niveau

.(,n—— Valeur de résonnance haute.

/N Valeur de résonnance basse.

® Résonnance:
Plus la valeur de ce paramétre est élevée, plus la
créte de résonnance & proximité de la fréquence
de coupure est forte. Prés de la valeur maximum
de 63, le VCF entre en “auto-oscillation”, ce qui ; Freguence
produit un son audible, distinct de celui de Frequence de coupure
I'oscillateur.
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& KEYBOARD TRACKING: -
Avec la fonction KEYBOARD TRACKING, le son Valeurs possibles pour le parametre
devient plus clair a mesure que vous jouez des notes KEYBOARD TRACKING
plus élevées. comme c'est le cas avec la plupart 00~ 63
des instruments acoustiques. La valeur de ce pa-
ramétre détermine le degré auquel le changement ] I
de la fréquence de coupure est proportionnel au , 3 e

changement de la hauteur du clavier. \
\

Niveau

/
/

ks

l / Cette plage deviem
Svane ; X

\ / /7 ,/ plus large & mesure que

M s ieng % les valeurs KBD TRACK

augmentent.

\
A
B
A

4

A
A
3

b
t
s
1
1

e L FrEQuUENCE

! o
Fréquence de coupure Fréquencg de " Frequence de coupure
lorsque la note la plus  COUPUTE fixée  |orsque la note la plus

basse est jouée. au moyen de haute est jouée.

F32.
Utilisation de la fonction VCF RESORNANCE & KEYBOARD TRACKING.
Sélectionnez la fonction en pressant 33 au moyen Atiichage de la fonction VCF RESONANCE &
des touches numériques ou en déplagant le curseur KEYBOARD TRACKING.
DATA ENTRY A. r !
E Amenez le curseur sur le paramétre que vous sou- j;'_ w‘:"::F_ e
haitez modifier et utilisez les commandes DATA FE=D=HE EREDTREACKE=2E
T T ]

ENTRY B pour fixer la valeur.

Valeur de résonnance.  Valeur "Keyboard tracking”.

F34 VCF MG MOD (Mode de modulation VCF)

l.a fonction VCF MODULATION.,

Cette fonction vous permet de moduler la fréquence 00 ~63
de coupure VCF pour créer des effets wah-wah ou
similaires, pour lesquels une variation réguliere du
timbre du son est produite. Trois paramétres doivent

Valeurs de fréquence possibles

Valeurs d’'intensité possibles

&tre regiés. 00~83
¢ Fréquence: Valeurs de retard possibles
Commande la vitesse de ['effet de modulation du 10~¢63
filtre. hd
]
¢ |ntensité: Clante

Commande la profondeur de la modulation,

I'importance du changement dans la fréquence de -
coupure. ————%\/\ Intensité
@ Retard: —1

| .
Lorsqu'une touche est jouée, détermine le retard [
avant le déclenchement de l'effet.

1 t !

Retard Fréquenc

Temps

Utilisation de la fonction VCF MODULATION MODE.

B Appuyez sur 3 puis sur 4 ou utilisez les commandes Affichage de la fonction VCF MODULATION MODE.
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction. i

f 1
g Utilisez les touches du curseur pour sélectionner FZg4 LCF MiE POk
un paramétre. Utilisez les commandes DATA ENTRY FRO=@3 THT=E2 DlLY=E83
B pour fixer la valeur. T I ?

Valeur de la Valeur de  Valeur du retard.
fréquence, Pintensite.

j
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F35 VCF EG (Générateur d’enveloppe VCF)

Objet de la fonction VCF.

& Cette fonction vous permet de créer une enveloppe
(un contour de voltage) pour moduler la fréquence
de coupure du filtre chaque fois que vous jouez une
note. Cela détermine la maniére dont le timbre du
son change avec le temps. Cetté fonction est affectée
par les valeurs fixées pour la polarité EG (F31) et
l'intensité EG (F32).

Cette fonction comprend six parameétres réglables.

© Durée de 'attaque (Attack time):
Commande le temps nécessaire {aprés que la tou-
che a été enfoncée) pour que EG atteigne son voliage
maximum initial avant que le temps
d’'amortissement ne commence. Pjus la valeur est
grande, plus la medification tonale est progressive.

¢ Temps d’amortissement (Decay time):
Le temps nécessaire, a partir de la fin de I'attaque,
pour atteindre le niveau du point de rupture. Plus
la valeur est grande, plus le changement de coclo-
ration tonale possible est progressif.

¢ Niveau du point de rupture (Break point level):
Fixe le niveau auquel le temps d'amortissement se
termine.

Temps de pente (Slope time):

Commands le temps nécessaire pour que le voltage
de I'enveloppe passe du niveau du point de rupture
au niveau de maintien. Plus la valeur est élevée,
plus le changement tonal est progressif (a supposer
qu'il y ait une différence de niveau entre le point de
rupture et le maintien).

Niveau de maintien (Sustain level):
Fixe le niveau (de voltage) auquel le temps de pente
se termine.

Voltage de sortie d enveloppe.

Les six parametres de 'enveloppe

Niveau du point de rupture

t
Niveauy de:
maintien :

v : : Temps
[ 1 i t i
\-—--2-.——-—-.:“‘ S ——

i . 1
:Quree de  Temps ! Duree de
I'attaque de penie T refachement
Temps N
La touches La touche est relachée

d’amortissement
est enfoncée.
Sortie

d'enveloppe . , .
T Si la durée de I'aftaque est importante.

Sila durée de Vattaque vaut zéro.

Temps
La touche est enfoncée.

Sorlie d'enveloppe

Si le temps d'amortissement est important.

Temps
Si le temps d’amortissement vaut zero.

Sortie de I'enveloppe

[N :Valeur de niveau de point de
~ rupiure élevee
AN Valeur de niveau de point de

S / rupture faible.

Temps

Temps d'amortissement

Sortie d'enveloppe

Valeur de temps de pente faible.

[/ pente élevee.

, N \ .
s \!f . Niveau de
/ » maintien bas.
i i A
! ! . ,/-
£ — Temps.
-

Temps de pente.

! M”
!
I
[ /! ( I Niveau du point de rupture.
i
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¢ Temps de relachement (Release time):
Détermine la durée pendant jaquelle le son continue
a changer aprés que vous avez relache la touche.
Pius ta valeur est élevée, plus le changement est
progressif (& supposé que le niveau de maintien est
suffisamment haut pour gu’il y ait un changement).

Utilisation de la fonction VCF EG.

B Appuyez sur 3 puis sur 5 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction.

B Ulilisez les touches du curseur pour sélectionner
un paramétre. Utilisez ensuite les commandes
DATA ENTRY B pour fixer sa valeur.

Sortie d'enveloppe

// ) \

PR N ,
K R \\{\ Valeur de temps de

[ : Temps
Aftichage de la fonction VCF EG.
, 4 .
WFE DB oS 05 F
o S 1 B T e B L
) + 4 4
Temps d'atlaque Temps |
de pente
Temps d'amortissement P .
Niveau de
Niveau de point de rupture maintien.
Temps de
relachement,

Vaieur de temps de relachement petite.

< retéchement importante.



GROUPE DE FONCTIONS VCA

Les fonctions F36 a F38 sont les fonclions de commande VCA du DES-1. Les VCA (amplificaleurs commandés par

la tension) son! utilisés pour commander le volume du son du VCF.

F36 VCA TOTAL LEVEL (Niveau total de VCA)

La fonction VCA TOTAL LEVEL.

e Détermine le niveau de volume général du son dans
un programme particulier. Etant donné que cette
valeur est stockée avec le reste de chaque pro-
gramme, vous pouvez |'utiliser pour éviter les va-
riations de volume non souhaitées lorsque vous
changez de son.

Valeurs possibles de la fonction VCA TOTAL LEVEL.

00~863

Utilisation de la fonction VCA TOTAL LEVEL.

® Sélectionnez la fonction en appuyant sur 3 puis sur
6 ou en déplacant le curseur DATA ENTRY A.

E Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour régler
la valeur.

Affichage de la fonction VCA TOTAL LEVEL.
¥

1

G

TOTHL LEVEL = 5@
[ ]
4
Valeur de la fonction TOTAL LEVEL.

F37 VCA DEC KBDTRACK
(Pondération du clavier affectant le temps d’amortissement).

La fonction VCA DECAY KEYBOARD TRACKING

E Cette fonction vous permet de rendre le temps
d'amortissement ED VCA progressivement plus long
ou plus court en fonction de la hauteur du clavier.
Par exemple, si vous souhaitez reproduire les ca-
ractéristiques d'amortissement d'un son de piano
ou de guitare, vous devrez choisir une valeur
(au-dessus de 0) qui produit un amortissement plus
court dans les aigués.

Valeurs possibles pour la fonction
VCA DECAY KEYBOARD TRACKING.

—63~0~63
Pondération
du clavier
/ ! \
{Valeurs de 0 & 63) /,/\. /\ /\\

(Valeurs de —63 & 0)/‘ /\\ /\ hN

Utilisation de la fonction VCA DECAY KEYBOARD TRACKING

E Appuyez sur 3 puis sur 7 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction.

B Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer
la valeur.

Affichage de la fonction
VCA DECAY KEYBOARD TRACKING.

|

Fir  LICH
LECHY REDTRACE=_ZH
L

H

Valeur actuelle pour ce parameétre.
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F38 VCA EG

La fonction VCA ENVELOPE GENERATOR

g La fonction VCA EG vous permet de créer une en-

veloppe {contour de voltage) qui commande les VCA
(amplificateurs commandés pat tension) et déter-
mine donc les changements de volume dans le
temps.

L’enveloppe VCA est identique & celle décrite pour
VOF EG. Elie comprend six paramétres.,

e Temps d attaque (Attack time):

Détermine le temps nécessaire (aprés que la touche
a été enfoncée) pour que I'EG atteigne sa tension
maximale initiale, avant que le temps
d’ amortissement ne commence. Plus la valeur est
importante, plus le volume change lentement.

e Temps d’amortissement (Decay time):

Le temps nécessaire depuis la fin de I'attaque
jusqu’au niveau du point de rupture. Pius la vaieur
est élevée, plus le changement de volume possible
est progressif.

¢ Niveau du point de rupture

Fixe le niveau auquel le temps d’amortissement se
termine.

® Durée de la pente (Slope time):

Détermine le temps nécessaire pour gue la tension
de I'enveloppe passe du niveau du point de rupture
au niveau de maintien. Plus la valeur estimportante,
plus le volume change progressivement (& supposer
qu'il y ait une difiérence de niveau entre le point de
rupture et le niveau de maintien).

e Niveau de maintien (Sustain level):

Détermine le niveau {voltage} auguel la pente se
termine.

volume Six parametres de 'enveloppe.
Niveau du point de rupture.
: , \
: ‘_J | |Niveau de
: , |maintien 1
s i
: ’ Ty L Temps
i t ' X i !
i | 1 N 1 1
f | M ¥ H
iTemps Temps de Temps de!
'd'altaque la pente irelachement
Latouche  lemps La touche est relachée

. d'a 155 n
est enfoncée mortissement

Volume Sile temps d'attaque vaut zéru.
Si la valeur du temps d'attaque est grande.

Temps.

La note est jouée.

Volume
Si le temps d'amortissement est long
l' l
! H
“ /’ i i Niveau du point de rupture.

i Temps

Si le temps d’amortissement vaut zéro.

Volume

/?‘\\C b Valeur de niveau de point
AN N de rupture elevée.
L \\\\‘ Valeur de niveau de
’/ , % Ve point de rupture faible.
: f Temps
emps d'amortissement

Volume
Valeur de durée de pente faible.
-
7y
V2T sl e - "‘ -
’,' J:// . .
E Valeur de durée Niveau de maintien
/ de pente élevée.
Temps
Volume

Niveau de maintien elevé

A

~

. / Niveau de maintien bas

i Temps

-

Temps de la pente



¢ Temps de relachement (Release time): Veiume

Deiermine le temps necessaire pour que le son i
. . . N i valeur ae temps de
disparaisse complétement aprés que la touche a ! relacheman faible
2 z : . . . i ’ nachement 1 e
été reléchée. Plus la valeur est élevee, pius le son ‘
s'atténue lentement (& supposer gue le niveau de i S \’«:\ Valeur de temps de
maintien soit haut assez pour qu'il vy ait un chan- ! // y M\relécﬁo'ﬁemeievee
gement). 1 ! L Temps
—_— . . . ,
Utilisation de la fonction vCA EG.
E Appuyez sur 3 puis sur 8 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner une tonction. ~flichage de la ;0”5“0“ VCAEC
CE B z . f J
E Utilisez les touches du curseur pour sélectionner T e = — 5 R
un parameétre et utilisez les commandes DATA ':ig:: ‘P,.T‘ —, "—"?; _:; = _,f‘j
; S D K ~ o, [ 5
ENTRY B pour fixer la valeur. e N I S A
B [V S O ]
;é_: 7_1 T . T
[ e i :
Temps d'attague 1 Temps de ; i
Temps d'amortissement | la pente | !
MNiveau g¢
Niveau du point de rupture maintien
Temps de

refachement

0
—t
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GROUPE DE FONCTIONS DE VELOCITE

.es fonctions F41 & F46 sont les fonctions de sensibilité a la vélocité, qui vous permetient de commander divers
aspects du son en fonclion de la force avec laquelle vous enfoncez les touches du clavier.

F£1 AUTC BEND INT (intensité de ['effei de hauteur)

La fonclion AUTC BERND INTENSITY

g Plus iz valeur est élevée. plus l'effet de hauteur
produit sera important lorsque vous jouez plus fort.

Valeurs possibles pour l'intensiié de
I'effet de hauteur.

Méme si le parametre AUTO BEND de la fonction

F19 est réglé sur zéro, vous pouvez toujours obtenir 00~ 63

un efiet de hauteur en élevant la valeur d'intensité

en B4 Hauleur

Hauteur normale de la touche jouée,
5iletle! est régle
pour que la

hauteur augmente. e
Touche enfoncée avec douceur.

- Touche enfoncée-avec force.

Temps

Utitlisation de la fonction AUTO BEND INTENSITY.

e e £ o .
Appuyez sur 4 puis sur 1 ou utilisez les commandes Affichage de la fonction AUTO BEND INTENSITY.

DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction. i
r 1
g Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer 5. BERD LIEL —-SERES
la valeur. TEHSITY = 16
{ ; i

Valeur d’iniensité

F42 VCF EG CUTOFF (Fréequence de coupure EG VCF)

Lz fonction VCF EG

g Cetie fonction vous permet de commander la fre-
quence de coupure du filtre en fonction de la force
avec laquelle vous appuyez sur les touches. Comme

Valeurs possibles pour la fonction
VCF EG CUTOFF.

avec la plupart des instruments acoustiques, cela 00~63

vous permet d'obtenir des sons plus clairs lorsque
vous jouez plus fort.

Niveau
Cette plage est affectée par la
valeur de la fonction VCF EGQ; CUTOFF.

A

|
|
L

Fréquence

Fréquence de coupure
4 P / Fréquence de coupure lorsque

lorsque vous appuyez sur
les fouches le plus fort.

vous appuyez sur les touches
fe moing fort,

Utilisation de la fonction VCF EG CUTOFF
E Sélectionnez la fonction en appuyant sur 4 puis sur Affichage pour la tonc?m VCF EG CUTOFF.
2 ou en déplacani le curseur DATA ENTRY A, J !
Fdz UCF B UEL-ZEHZ.

B Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer

G
la valeur. -t

CUTOFF

}

)
Valeur actuelie.



F43VCFEG(ATK,DEC,SLP)
[Genérateur d’enveloppe VCF (attaque, amortissement, pente)]

Lz fonction VCF EG (ATTACK, DECAY, SLOPE).

E

Cette fonction vous permet de contrbler le iemps
d’'attaque de I'enveloppe de modulation du filtre en
fonction de la force avec laquélie vous appuvez sur
les touches. Cela vous permet de simuler des effets
tels que le coup de langue ou le souffle dans les sons
de cuivre.

Valeurs possibies pour P'atiaque.

00~63

Valeurs possibles pour Pamortissement,

00~63

Valeurs possibles pour la2 pente.

00~63

Variation du temps d'amortissement en fonclion de la
veélocité typique.

€ Attaque:
Plus la valeur est élevée, plus I'attaque est courte
lorsque vous jouez fort et plus P'attaque est longue
lorsque vous jouez doucement.

Touches enfoncées
avec force.

€ Amortissement:
Plus la valeur est élevée, plus I'amortissement est
courtlorsque vous jouezfort et plus 'amortissement
est long lorsque vous jouez doucement.

® Pente (Slope):
Plus la valeur est élevée, plus la pente est courte
lorsque vous jouez fort et plus la pente est longue
lorsque vous jouez doucement.

N Lemeton par sein

‘envelopps par défaut
est déterminée par les
réglages de VCF EG.

Touches enfoncées
avec douceur.

Ulilisation de la fonction VCF EG (ATTACK, DECAY, SLOPE).

E Appuyez sur 4 puis sur 3 ou utilisez les commandes

) ) Affichage de la fonction VCF EG (ATTACK, DECAY, SLOPE).
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction.

f 1

E Utilisez les touches du curseur pour sélectionner les ]
parameétres et utilisez les commandes DATA ENTRY }--ITP”T.H
3 e ke

‘ ED=Em Sl P=E5
B pour fixer leur valeur. : } ‘[ EC=E . ""LF .
H t H
Valeur de  Valeur de Valeur de
I'attaque. l'amortissement. la pente.

F44 VCA EG LEVEL (Niveau EG VCA)

. . /
ObIEt de la fonction VCA EG level Valeurs possibles pour la fonction

Cette fonction vous permet de commander la sen- VCA EG LEVEL.
sibilite de volume dynamique du clavier. Plus la 00 ~63
valeur est elevée, plus la sensibilité est importante.

Volume
,’\ Touche enfoncée avec force
r /
P o m———— "';
A ! - B
,’ N / “ Volume “normal” lorsque
A} N
/ L/ i le niveau VCA EG
; v . [ s
, /—-—-\—(sens’nbnl‘ste a la' vélocite)
; \ est réglé sur zéro.
! Al N
/ Touche enfoncee
: [ PR TS \
' PN - . avec douceur
1 - S OGN
[7Ad AN
Y

Temps 133
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Utilisation de iz fonction VCAEG LEVEL.

B Seélectionner la fonction en entrant 44 au moyen des
touches numeériques ou en déplacant le curseur
DATA ENTRY A.

g Utiliser la commande DATA ENTRY E pour fixer la
valeur.

AHichage de la fonction VCOA EG LEVEL,
+

Faq UCH E5 LEL-SEME.
LEVEL = v
Valeur du niveau

F45 VCA EG (ATK, DEC, SLP) [VCA EG (attaque, amortissement, pente)

[ a2 fonction VCA EG (attaque, amortissement, pente).

E Cette fonction vous permet de commander le temps
d'attaque, le temps d'amortissement et le temps de
pente, en fonction de la force avec laguelle vous
appuyez sur les touches. Ceci vous permet de si-
muler les changements dans l'attague et autres
caractéristiques de I’enveloppe de voiume des sons
d'instruments acoustiques.

e Attagque:
Pius la valeur est grande, plus I'attaque est courte
lorsque vous jouez fort et plus I'attaque est longue
lorsque vous jouez doucement.

€ Amortissement:
Pius la valeur est grande, plus I'amortissement est
court lorsque vous jouez fort et plus il est long
lorsque vous jouez doucement.

¢ Penie:
Pius la valeur est grande, plus la pente est courte
lorsque vous jouez fortet plus elie estlongue lorsque
vous jouez doucement.

Valeurs possibles pour I'attaque.

00~863

Valeurs possibles pour 'amortissement.

00 ~63

Valeur possibles pour la pente.

00~63

Variation typique de !'attaque en fonction de la vélocite.

Lorsque ia touche est
enfoncée avec force.

L'enveloppe par défaut est
déterminée par les
réglages de VCA EG.

Lorsque la touche est
enfoncée avec douceur,

Utilisation de la fonction VCA EG (attaque, amortissement, pente).

E Appuyez sur 4 puis sur 5 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction,

g Utilisez les touches du curseur pour sélecticnner ies
paramétres. Utilisez les commandes DATA ENTRY
B pour fixer leur valeur.

Affichage de la fonction VCA EG
(attaque, amortissement, pente}

f
1

LUCR ES WEL-=EM=.

T
Fd

ATE=Z7 DEC=8% SLP=a2
7oL [N ]
¥ . %
Valeur de Valeur de Vaieur de
I'attaque I'amortissement  la pente



F46 VELOCITY SWITCH (Sélection par fa vélocite}

Objet de iz fonction VELOCITY SWITCH. —
Valeurs possibles pour la foniction
g Cetle ionction vous permet de commuter les VELOCITY SWITCH,
mulisons assignés & 'oscillateur 1 et & 'oscillateur 00 ~ 31
2 en fonction de le force avec laguelle les touches
sont enfoncées. Vous pouvez donc commuter les -
. . L. Niveau de
sons simplement en changeant votre mzaniére de commutation Effet
jouer {(a supposer que des multisons difiérents aient du multison
é1¢ zflectés aux deux oscillateurs). Pour obtenir un s Pas de commutation
son compleiement différent, utilisez les taux de 0 CommuUie 168 MUILSONS. MMe S1 vous
mixage {Fi4: 100% et 0% (ou vice-versa). jouez doucement. ' ‘
La valeur de lz ionction VELOCITY SWITCH déter-
mine la force avec laguelle vous cevez appuyer sur 31 Ne commute pas, meme si vous
les touches pour que ie changement se produise. jouez fort.
& Cetite fonction echange les multisons assignés par F12 0SC1
Fi2 et F13. Cela n'affecte pas les fonctions F16 MULTI"SOUND
(OSCILLATOR OCTAVE), F15 (OSCILLATOR-2 03C1
DETUNE & INTERVAL), F14 (MIXRATIO) niles autres CT16" ey
3

réglages relatifs au volume, taux de mixage ou au-
ires aspects de la programmation des oscillateurs.
Par exemple, si vous avons un son de piano & 16 \___m_,lrg“' 0S8G2
et un son de cordes & 8’ avec un taux de mixage de Cordes st 0CT8
70% contre 30%, nous aurons, apres {"échange, un

|
|
son de cordes & 16' et un son de piano & 8' avec un F13.08C2 | -
taux de mixage de 70% contre 30%. MULTISOUND | F110SC OCT  F14 MIX RATIO
!
l

La commutation Aucun échange ici.
n'affecte que cette

partie de ia chaine.

Utilisation de la fonction VELOCITY SWITCH.

B Sélectionnez la fonction en appuyant sur 4 puis sur Aftichage de la fonction Statut de ia fonction
& ou en déplacant le curseur DATA ENTRY A. VELOCITY SW';CH' VELOC*IY SWITCH.
E Utilisez fes commandes DATA ENTRY B pour fixer FadE LIELDCTTY S O
iz vaieur. [1. ZHE CHEHSE LEU=ZG

J

I3

[

Niveau du changement de mullison,
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GROUPE DE FONCTIONS
“AFTER TOUCH?” (Effet de pression)

Sivous continuez a exercer des pressions suruneiouche alors qu’elie est complétement enfoncée, alors vous pouvez
accéder a la fonction AFTER TOUCH. L’AFTER TOUCH peut étre utilisé pour commander des effets de vibrato, de
pédale “wah-wah” etc. Les fonction F51 a F53 servent a commander ces effels 2 la pression,

F51 OSC MG MOD INT (Intensité de modulation de 'oscillateur)

La fonction OSCILLATOR MODULATION INTENSITY

g Cecidéterminelasensibilité de!l'intensité du vibrato

& la pression. Plus la valeur est grande, plus Valeurs possibles pour ia fonction
I'intensité est grande lorsque vous appuyez avec OSC WG MOD INT
force. 00~15

La fréquence du vibrato est déterminée par la
fonction F17 (OSCILLATOR MODULATION MODE).

Utilisation de la fonction OSCILLATOR MODULATION INTENSITY.

E Appuyez sur 5 puis sur 1 ou utilisez les commandes Affichage de la fonction
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction. OSCILLATOR MOD?LAT'ON INTENSITY.
f 1
B :_;tmsez la fonction DATA ENTRY B pour fixer la va- FSi oSo ME AFT ToOUCH
ur.

FOC IHT = 18

i
:
Indique ta valeur actuelle de {a fonction
MODULATION INTENSITY SETTING.

F52 VCF CUTOFF IMG MOD (Coupure VCF Imodulation MG).

La fonction VCF CUTOFF/MG MODULATION.

E Ceci vous permet d'utiliser ['effet de pression pour - -
faire varier la fréquence de coupure ou contrdler la Reglages possibles
modulation cyclique (effet wah-wah) du VCF. Vous MG-MOD, CUTOFF
pouvez choisir soit CUTOFF soit MG-MOD.

@ Coupure (Cutoff):
Si vous sélectionnez ce mode, alors, V'efiet a la
pression produit un glissement du filtre vers le haut, 00~ 15
ce qui augmente lz clarté du son.
Plus la valeur est grande, pius ta modification du
timbre est importante.

Valeurs possibles

¢ NModulation MG:
Si vous sélectionnez ce mode, alors {'effet a la
pression commande l'intensité de ['etfet wah-wah
(modulation de filtre cyclique). Plus la valeur est
grande, plus le changement est important.

Si le mode est réglé sur CUTOFF.

Niveau

Dépend de la valeur

La fréquence wah-wah (vitesse) est déterminéepar = F————"""-"" W Forte pression
la valeur de la fonction F34 (VCF MODULATION |
MODE). .

A

%

Fréquence de coupure.

Fréequence
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Utilisation de la fonction VCF CUTOFF/MGCG MODULATION.

B Sélectionnez la fonction en appuyant sur 5 puis sur Atfichage de fa fonction VCF CUTOFF/MG MODULATION,
2 ouen déplacant le curseur DATA ENTRY A, ) {
E Amenez le curseur sur le parametre que vous sou- Faz LUCF AFT ToUCH
haitez modifier, puis utilisez les commandes DATA MODE=ME-M00 WS LIE=153
}

ENTRY B pour sélectionner sa valeur.

L bt

! t

Sé¢lection du mode. Valeur

F53 VCA TOTAL LEVEL (Niveau total VCA)

L.a fonction VCA TOTAL LEVEL

E Cette fonction vous permet d'utiliser l'effet a la Valeurs possibles pour la fonction
pression pour commander le niveau total VCA. Des VCA TOTAL LEVEL.
valeurs importantes permettent de faire commencer 00~15
le controle a des niveaux bas.
Niveau
Valéur reglée sur 00.
Valeur de
niveau total

fixée par F36.

Valeur élevée

Doucemeni «w—— Pression - Fortement

Utilisation de la fonction VCA TOTAL LEVEL

E Appuyez sur b puis sur 3 ou utilisez les commandes Atfichage de la fonction VCA TOTAL LEVEL
DATA ENTRY A pour sélectionner {a fonction, !

ENTRY B. TOTAL LEUEL = &5
L

E Reéglez la valeur en déplagant le curseur DATA Foi UDH OF T TOUCH
LE B

Valeur de niveau total
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GROUPE DE FONCTIONS “JOYSTICK”

Le jovstick du DSS-1 peut étre utilisé pour commander toute une série ¢’ effel. Lesfonctions F&1 et F62 vous permietient
de régler les parameétres pour les efiets de hauteur ef les variations de filtre.

F61 PITCH BEND RANGE (Plage de !'effet de hauteur):

Objet ce la fonction PITCH BERND RANGE,

g Cette fonction détermine la plage de la variation de

hauteur produite lorsque le joystick est déplacé vers Valeurs possibles pour la plage d'effel de hauteur

la cauche et i droite. Elle peut étre réglée par 00~12

incrémente ¢'un demi-ton sur une plage maximale
de une octave vers le haut ou vers le bas.

Utilisation de la fonction PITCH BEND RANGE

& Seélectionnez la fonction en appuyant sur 6 puis sur Affichage de la fonction PITCH BEND RANGE.
1 sur les touches numériques ou en déplacant le r ! g
curseur de la commande DATA ENTRY A. Fatl JOVSTICE

E Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer FITCH BEMD FAMHGE=GE:
la valeur. . 3

Vaieur actuelle
E Remarquez que sila valeur de ce parametre esttrop

élevée, certaines touches pourraient changer de
hauteur lorsque vous déplacez le joystick vers la

& Situation possible pour certaines touches lorsque
levaleur de la plage d’eftet de hauteur esttres haute.

Hauteur
droite. Cette situation est indiquée par le mot Effel de hauteur al-
“Warning” sur l'affichage. Cela se produit lorsque e tendu lorsque le
"efiet de hauteur va au-dela de la “limite supérieure P joystick est utilisé,
de tranposition de hauteur” du son assigné a cette —— Conlour de hauteur
partie du clavier. (Voir page 29) MAX, GAUCHE / réel.
Ur son avec une fréquence d'échantillonnage de MAX. DROITE :::f:};‘:;;”?;ss‘:i’ia
3% kHz, par exemple, aura une limite supérieure de '
transposition de hauteur” de une octave. Si vous | La hauteur ne
éleveztrop fortle réglage d’intensité, alors il se peut | change pas dans
que vous depassiez cette limite en déplacant le | cette zone, méme si
. . . le joystick est dé-
joystick vers la droite. place.

Le mot "Warning” apparalt sur I'affichage si des
touches produisan: cet effet soni présenties sur le clavier.

Avertissement

¥
e

Fel JONVSTICH: ’l.r.i arriea
FITCH BEHD EHMHGE=16

F62 VCF SWEEP ONIOFF (Variation VCF activée/désactivée)

Objet de la fonction VCF SWEEP ON/OFF.

& llestpossible defairevarierlafréquencedecoupure
VCF vers e haut ou le bas en deplacant le curseur
vers la gauche. F62 vous permet d'activer ou de OFF, ON
désactiver cette possibilité.

Valeurs de variation VCF possibles

Utilisation de |z fonction VCF SWEEP ON/OFF.

E Appuyez sur B puis sur 2 ou utilisez les commandes Affichage de a '0”"“02 VCF SWEEP ON/OFF.
DATA ENTRY A pour selectionner la fonction.
g JONVSTICE
LICF SHIEER =
¥
Valeur de VCF SWEEP,

i

e

E Fixezlavaleurendéplacantiecurseur DATAENTRY
E.

LM

s,

{
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GROUPE DE FONCTIONS
D’ASSIGNATION DE TOUCHE

Le DSS-1 posséde huilt sons syninétises. Les fonctions de ce groupe vous permetient de décider de quelie maniére
les sons seront utilisés lorsque des touches sont enfoncées. Vous pouvez choisir entre trois modes ¢ assignation
ge touche (POLY-1, POLY-2 et UNISON). Vous pouvez également specifier combien de sons seront utilises el le degre

oe désaccord en mode UNISON.”

FE3 KEY ASSIGN MODE (Mode d’assignation des touches)

Objet de la fonction KEY ASSIGN MODE.

E Permet de sélectionner les modes POLY-1, POLY-2
ou UNISON, en fonction du son et de la maniére de
jouer que vous souhaitez utiliser.

€ pPOLY-1:

Dans ce mode, les huit sons sont assignés séquen-
tiellement & mesure que les notes sont jouées. Si
la méme note est jouée de maniére répetitive, elle
sera articulée de maniére répétitive (en chevau-
chant les notes précédentes) étant donné qu'elle
est produite par un nouveau son chaque fois. Pour
morceaux polyphonigues.

¢ POLY-2:
Dans ce mode, le méme son est utilisé si la méme
touche est jouée de maniére répétitive. C'est pour-
quoi elle ne sera pas articulée séparément et il n'y
aura pas de chevauchement. Pour morceaux
polyphoniques.

€ UNISON:

Il 8’agit d’'un mode monophonique qui est utile pour
jouer des mélodies, des solos de guitare et des
parties de basse. Les sons sont utilisés conforme-
ment aux réglages de la fonction F64 (UNISON
DETUNE & VOICES).

Ce mode utilise un systéme de déclenchement
multiple, pour lequel I'enveloppe est redeclenchée
chaque fois gu'une nouvelie touche est enfonceée (de
sorte que vous pouvez jouer en legato et obtenir une
nouvelle note pour chague touche jouée, sans devoir
relacher la touche precédente).

Valeurs possible pour la fonction KEY ASSIGN. i

POLY-2, POLY-1, UNISON

~THB{EHE-BHBHTHE

Passe au son suivan! chague fois
qu'une nole est jouée.

2] 3][4][5][6] [T (8]

Si la méme touche est enfoncée de
maniére répétitive, alors le méme

son est utilisé {les autres sons soni utilises
lorsque les autres touches sont enfoncees).

134T E

-né-m

Lorsqu'une note est jouée, les sons sont utilisés
conformément aux réglages de F64.

Utilisation de la fonction KEY ASSIGN MODE.

E Appuyez sur 6 puis sur 3 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction.

E Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer
iz valeur.

Affichage pour le mode d’assignation des touches
i
L4
Hrf L

,..

!
FES  REWED
RS TG MO

Bl

T
i

Mode d'assignation actuel.
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F64 UNISON DETUNE & VOICES (Désaccord par rapport a I'unison et sons)

Lafonction UNISON DETUNE & VOICES.

g Cette fonction détermine "I’épaisseur” du son lors-
que le mode UNISON est sélectionné. il y a deux
parametres:

¢ Unison detune:
Les sons sont légérement désaccordés en fonction Valeurs de désaccordage possibies.
de la valeur de ce parameétre. Plus la valeur est 01 ~08
grande, plus le désaccord estimportant et donc plus
le son est “epais”. Valeurs de sons possibles.
¢ Sons: 02, 04, 06, 08

En mode unison, vous pouvez choisir d'utiliser deux,
guatre, six ou huit sons.

Utilisation de la fonction UNISON DETUNE & VOICES

B Appuyez sur les touches numeériques 6 puis 4 ou .
déplacez le curseur DATA ENTRY A pour sélec- Affichage de la fonction UNISON DETUNE & VOICES.

ENTRY B pour modifier le réglage.

tionner la fonction. l
f ]
B Amenez le curseur sur le parametre que vous sou- EE,d o g
, = Ny ‘ Ed LIMTS0N MODE
LUt il e T e
haitez modifier. Ulilisez ensuite le curseur DATA DETLHE:&E LN CES=6
1

it 1

Valeur de désaccordage. Valeur de sons.
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GROUPE DE FONCTIONS

EGALISEUR/RETARD NUMERIC

Les fonctions FE65 & F96 concernent I'égaliseur et le retard numérique. Ces fonctions affecient la tonallié el les efiets

de retard tels que le chorus, le doublage et la réverbération creuse,

F65 EQ (BASS, TREBLE) [Egalisation (graves, aigués)]

La fonction EQUALIZER (BASS, TREBLE).

E Ces parameétres vous permettent de régler les gra-
ves et les aigués du signal audio en aval du VCA.

¢ BASS:
Vous permet de renforcer ou d'atténuer les graves.

Valeurs de graves possibles.

—4~+8

Yaleurs d'aigués possibles.

—4~+8
¢ TREBLE:vous permetde renforcer ou d’atténuer les
aigués,
Niveau (dB) Valeur

GRAVES AIGUES i
PP I — b

(MAX) —
e
e 0
—t -2
~12 - ——— - -2

{MIN}
} ! } ; ; Frequence
o 20 106 1 10K 208 {Hz)

Utilisation de la fonction EQUALIZER (BASS, TREBLE).

B Appuye: sur les touches 6 puis § ou déplacez le
curseur DATA ENTRY A pour sélectionner la fonc-
tion.

B Amenez le curseur sur le parameétre gque vous sou-
haitez modifier, puis utilisezle curseur DATAENTRY
B pour fixer la valeur,

Affichage de la fonction EQUALIZER (BASS, TREBLE).

!
A
! 1

FES_ EG LELEL
BR=S =+4 TREELE =+2
1] 1 J

+ t

Vazleur des graves Valeur des aigues
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F71 DDL VG FREQUENCY

Fonction DDL MG FREQUERCY

& Le retardement numérique du DSS-1 est équipé de

Utilisstion de

deux générateurs de modulation séparés. Chaque
MG peut étre réglé sur une frequence différente.
(Grace a ceux-ci, les temps de retard DDL-1 et DDL-2
peuvent &tre modulés de maniéere indépendante ou
ensemble, ce qui permet toute une série d'effets
intéressants.

[~ |
| me-a | | mee |
(Ces générateurs peuvent étre réglés sur des

fréquences différentes.)

ja fonction DDL MG

B Appuyez sur la touche 7 puis sur la touche 1 ou

déplacez le curseur DATA ENTRY A pour sélec-
tionner la fonction.

E Amenez le curseur sur le parameétire que vous dé-

sirez modifier, puis utilisez le curseur DATA ENTRY
B pour fixer la valeur.

Valeurs possibles pour la fon
DDL MG FREQUENCY.

clion

FREQUENCY.

Affichage de la fonction DDL MG FREQUE

NCY.

1

Frl o DDLU M3 FRER.

ME—-0 =28 ME-B =28
- = T

]

3

Réglage du générateur
de modulation A.

Reéglage du générateur
de modulation B.

F81, F82 TIME (Temps)

La fonction TIME

E

Cetie fonction vous permet de spécifier le temps de
retarc pour I'un ou 'autre systéme de retardement
numéric.ie DDL-1 ou DDL-2. Le temps de retard peut
étreregiae surune plage allantde 0 msec. a 500 msec.
Les durées les plus courtes sont utilisées pour les
effets a2 chorus et de “flanging” et les durées les
plus longues sont utilisées pour des retardements
courts ou longs et pour les effets d'echo.

Utilisation de la fonction TIME

B Utilisez les touches numériques ou le curseur DATA

ENTRY A pour sélectionner la fonction F81 ou FS82.

Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer
la ve'eur.

Valeurs de temps possibles.

000ms ~500ms

Affichage de la fonclion TIME

S

Valeur actuelle du temps de retard.

Fo

ool
TIME = Z5@ms




82, F83 FEED BACK

La fonction FEEDBACK

E Cetiefonction vous permet de déterminer la guantité

de "feedback” dans l'effet de retard produit par
DDL-1 ou DDL-2, Le “feedback” consiste & prendre
le signal retardé sorti et & le renvover 2 'entrée de
maniére & ce gu'il soit & nouveau retardé,
Lorsgue des temps de retard longs sont spécifiés,
la quantité de “feedback” détermine le nombre
d'échos discrets, Avec des temps de retard courts,
une valeur de “feedback” importante peut produire
des eftets de "flanging”.

Utilisation de la fonction FEEDBACK

E Appuyez sur 8 puis sur 2 (ou sur 9 puis sur 3) ou
utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner la fonciion.

g Utilisez lafonction DATA ENTRY B pour sélectionner
la fonction.

Valeurs de feedback possibles

00~ 15

Affichage de la ionction FEEUBACK.

L -
I Ty

Fan DDl
| aaadl sad ™. Tl - — ey
FEED BHOE = &2
{ ]
¥
Indique ia valeur de FEEDBACK actuelie.
FaT DDL-% !

FEED BHCE = £5

F83, F84 EFFECT LEVEL (Niveau d’effet)

.a fonction EFFECT LEVEL

i Cette fonction vous permet de régler le niveau du
son retarde de DDL-1 ou DDL-2 dans le mixage.
Lorsque la valeur est 00, vous ne pouvez entendre
que le signal direct, sans aucun effet de retard.

Utilisation de la fonction EFFECT LEVEL

E Appuyez sur 8 puis sur 3 (ou sur 9 puis sur 4j ou
utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner la fonction.

B Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer
la valeur.

Valeurs possibles pour Iz fonction
EFFECT LEVEL.

00~ 15

Affichage de la fonction EFFECT LEVEL
i

H

gy e 3
Foioo DDi-d

EFFECT LELEL = im

T
Indique le niveau ¢ #het actuel,

Fod  LDL-C

EFFECT LEVEL = &5

F84, F95 MOD INT (Intensité de modulation)

La fonction MODULATION INTENSITY

E Cette fonction contréle 'intensité de la modulation
des temps de retard de DDL-1 et DDL-2, appliguée
par les deux générateurs de modulation (MG-A et
MG-B). (Chaque DDL peut étre modulé par les deux
MG). Si 'on augmente la valeur de MG-A, par
exemple, le temps de retard sera modulé pius for-
tement par la fréquence de MG-A. Iden, pour MG-B.
Si les deux modujateurs ont une valeur supérieure
a 00 (et s'ils sont réglés sur des fréquences diffé-
rentes), alors la forme de I'onde de modulation de-
vient relativement compliguée. ce qui produit
également un effet de retarderent assez complexe.

Valeurs possibles pour lz fonction
MODULATION INTENSITY.
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¢ Exemple dans lequel les générateurs de modulation
£ et B sont réglés sur ces {réguences ditferentes.

Forme de 'onde sortie de MG-E

NN

; 'y Intensité
4 " \

Forme de I'onde sorlie de MG-A

Intensité

- "\\/ ~
” N
, ~
- G S

Combinaison des formes d'onde de MG-A et MG-B.

N[
/ VA

Yy v
'y v
i ¥

Utilisation de la fonction MODULATION INTENSITY

B Appuyez sur les touohes numériques 8 pUlS 4 (OU 9 Affichage de la fOﬂC%iOl’l\ MODULATION INTENSITY.
puis 5) ou aéplacez le curseur DATA ENTRY A pour ! !
sélectionner la fonction. Fog Ohl~1

AT T e R . o} :";I.

B Amenez le curseur sur le paramétre que vous sou- Mo—H =2 Ma-B =24

{ i L. }

T

haitez modifier, puis utilisez le curseur DATAENTRY T
intensité de MG-A Intensité de MG-B

B pour changer la vaieur.

Fas DDL-2

ME-R =ge ME-E =4E

Foi1 INPUT SIGNAL SELECT (Sélection du signal d’entrée).
Objet de la fonction INPUT SIGNAL SELECT.

g Cette fonction vous permet de choisir le signal 2

utiliser pour I'entrée de DDL-2. Vous pouvez choisir Valeurs possibles pour la fonction
soit le signal direct, soit le signal sorti de DDL-1. INPUT SIGNAL SELECT.
Pour des effets stéréo normaux, utilisez le signal DIRECT, DDL-1

|

direct, étant donné que cela vous procure un retard

indépendant pour chacune des deux sorties. ® |es retards peuvent étre connectés & lintérieur

E Pour d’autres effets, vous pouvez entrer le signal comme indique ici.
sorti de DDL-1 et connecter ainsi deux retards en Si le signal DIRECT est choisi.
série pour moduler le premier effet par le second. ;——m L ouT
- (L'effet de DDL-1
+

pius le son direct)

DDL~2 jeeeeeme——— R QUT
(L effet de DDL-2
+
Si le signal de DDL-1 est choisi. plus le son direct)

{L'effet de DDL-1
+
plus le son direct)

L—‘{ DDL-2 iL———-—-—-—————-—* R QUT

(L.'eftet de DDL-1
3
plus 'effet de DDL-2
+
144 plus le son direct)




F86 MOD INVERT SW (Inversion du signal de modulation)

Objet de la fonction MODULATION INVERT SWITCH.

B Si cette fonction est activée, alors la phase de la
forme d’onde est inversée pour le signal modulant
DDL-2. Ceci est utilisé, en particulier, pour les effets
de chorus stéréo et d'autres effets pour lesquels
vous souhaitez rendre le son plus vivant.

Valeurs possibles pour la fonction
MODULATION INVERT SWiTCH.

OFF, ON

@ Schéma de |'opération d’inversion du signal de
modulation.

 Commutateur d'inversion
| du signal ge modulation.
ol

[ MG-A [ M8 ]

Utilisation de la fonction MODULATION INVERT SWITCH.

E Appuyez sur 9 puis sur 6 ou utilisez les commandes
DATA ENTRY A pour sélectionner la fonction.

& Utilisez les commandes DATA ENTRY B pour fixer
la valeur.

Aftichage de la fonction
MODULATION INVERT SWITCH.
i

Fac DDL-2
piale THUERT S = R

}
Statut actuel de la fonction

MODULATION INVERT SWITCH.
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)E SYSTEME

1.Les fonctions du mode systéme.

F1.GET SYSTEM (Obtenir un systéme)

146

Obijet de la fonction GET SYSTEM

g Cette fonction vous permet de sélectionner I'un des
quatre systémes sur le disque et de le charger dans
la mémaire.

g Lorsque vous obtenez un systéme, vous obtenez
également les paramétres MIDlI que vous avez
sauvegardé avec ce systeme.

E Si vous exécutez la fonction GET SYSTEM lorsque
'un des multisons du systéme (stocké dans sa liste
de multisons) a été effacé, "SYSTEM Incompletea”
(systéme incomplet) sera affiché. Si vous utilisez la
fonction F7 pour voir la liste des multisons, vous
verrez "7No-MSND" (pas de multison) & la place du
nom du multison effacé.

Utilisation de la fonction GET SYSTEM

0. Sélectionnez le mode SYSTEME etinsérez le disque
qui contient le systeme que vous souhaitez charger.

1. Appuyez sur la touche numéro 1.

1

Appuyez ﬁ

2. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner le systeme de volire choix.

DATA ENTRY A

¥ 4

== Utilisez pour sélectionner

ﬁ le systéme de votre choix.
Y

MEMOIRE D'ONDES

MEMOIRE DE PROGRAMMES

O

Les sons vont dans la
meémoire d'ondes et les
programmes dans ia.
meémoire de program-
mes.

& |ndique le mode SYSTEME.

srrEm
et Allumeé

€ |'affichage indique le systéme actuellement sélec-
tionné.

indique la fonction GET SYSTEM.
¥

1 BET =YSTEM: H
Select & Press EWHTER
1

ENTER I

@- Clignote — Indique que vous pouvez
sélectionner le systéme.

Indique le systéme sélectionné.

l
SYETEM: g
EHTER:

Fi  GET

Select & Fresz




2. Appuyer sur ENTER ¢ | 'affichage vous demande de confirmer gque c'est

bien ce svstéme que vous souhaitez oblenir.

ENTER Indigue le systeme charge
- i
- pp—— =
FLoOGET =¥=TEM: E
Hie Mo Segme OV
4. Répondez en appuyant sur YES ou sur NO. ¢ Laffichage conitrme le chargement et icrsque e

chargement esi terminé, vous indique que vous

Appuyez sur YES pour procéder au chargement du . . .
pouvez sélectionner une foncion,

systéme sélectionné du disque dans la mémoire.

Fi Lngjlmgnnn
YES
- Flezs=ze Wait = Minute
indique le systéme chargé.
4
Fio=4=if Comeleted
Select C1-F0

indique que vous pouvez sélectionnef une fonction.

Appuyez sur NO pour annuler. €& VVous pouvez a présent sélectionner une autre
fonction ou changer de mode.

O

™ — ——
Appuyez E t“l E‘!L.“,‘.lf L2

Indique que vous pouvez sélectionner ung fonction.

F2 SAVE SYSTEM (Sauvegarde systéme)

Objet de la fonction SAVE SYSTEM

g Cette fonction est utilisée pour sauvegarder le sys-
téme qui se trouve dans la mémoire sur un disque MEMOIRE D'ONDES MEMOIRZ DE PROGRAMMES
sous l'appellation "A", “B", "C" ou "D".

B Sauvegarder un systéme n'ayant aucun muitison
équivaut & utiliser fafonction ALL PROGRAM SAVE. E E
L'affichage indique “No M.SNDs Exist” etle contenu §.
du programme sur le disque change.

E Les paramétres MID! actuels sont sauvegardés en O
méme temps que le systeme.

Utilisation de la fonction SAVE SYSTEM

‘ SR { . ActionduDSS-1-+ 7 S
0. Sélectionnez le mode SYSTEME. Un disque doit se ¢ |ndique le mode SYSTEM.

trouver dans le lecteur. Vous allez sauvegarder le

systéme sur le disque qui se trouve dans ie lecteur. STSTEM

Aussi, ne placez pas dans le lecteur un disque qui @Anumé

est déja rempli de systémes que vous souhaitez

conserver,
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1. Appuvez sur la touche numerc 2

?

Appuyez 77

2. Utilisez jes commandes DATA ENTEY A pour sé-
jectionner la letire (A, B, C ou D) sous laquelie vous
souhaitez sauvegarder le systéme qui se trouve
actuellement dans la memoire.

DATs ENTRY A

g N
-
il ’i Utitisez pour sélectionner
.__.JI la lettre du systéme.
G
I S
3 v

3. Appuyez sur ENTER pour effectuer la sauvegarde.

ENTER

Appuyez Ej

4. Répondez en appuyant sur YES ou sur NO.

Si vous souhaitez sauvegarder le systéme sur ce
disque sous la lettre affichée, appuyez sur la touche
YES.

s
o

Appuyez Ej

Appuyez sur NO si vous ne voulez pas sauvegarder
le systeme qui se trouve dans la mémoire sur le
disque inséré dans le lecteur, sous la lettre affichée.

e
-

Appuyez E—j
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e | athichage incigue ie systeme actuellement sélec-

Honne.

Indique la fonclhion SAVE SYSTEM

¥

r

g

Fo

S

=R =

IE JT’TEH« =
. Prezz EMTER

|

ENTER

t
!
i
i

E\—« Clignote Indigue que vous pouvez

selectionner un systeme.

indigue le systéme séleclionné.

¢ | 'affichage vous demande de confirmer votre déci-
sion de sauvegarder le systéme qui se trouve dans
la mémoire sur le disque sous la lettre afiichée.

Lettre correspondant au systéme & sauvegarder.

Fz
Hr =

l
T

E SHSTEM:

uu I = A

¢ [orsque l'opération de sauvegarde est terminée,
vous pouvez sélectionner une autre fonction ou
changer de mode.

Foioo Sawvind..
Fleaze Llalt = “Mirte
A;—!ndimm le systeme sauvegarde.
F2 2YSTEM:R Zawved
Select D170
i i
t

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

€& Ceci annule la fonction. Vous pouvez a présent
choisir une autre fonction ou changer de mode.

F

Celect C1-F00

}:{b 1 !""i'_.E-fsj

indique que vous pouvez
sélectionner une fonction.



E Lorsaue vous sauvegardez un systeme. le DSS-1
conirdie le disgue pour voirs'ily & 0eia surle disque
de: multisons qui portent le méme nom que j'un des
mLiesons qui se trouvent dans la memoire d'ondes.
S.c estlecas, alors il vous demande s'il peut effacer
le oo fes multison(s) qui se trouvent sur le disque.
Si vous décidez de ne pas effacer, ajors le multison
poriant le méme nom dans la mémoire d'ondes ne
sere pas sauvegarde. Si vous deécidez d'effacer,
alorslafonction de sauvegarde de systéme continue
el sauvegarde les multisons de le mémoire d’ondes
sur le disque sous ces noms.

Vovezlatonction F9 SAVE/RENAME M.SOUND dans
le mode MULTISON pour rius de détails sur la
fonction d'effacement.

F3 PROGRAM DIRECTORY (Liste des programmes)

Objet de Ila fonction

E Ceue fonction affiche le nom des programmes se
trouvant actuellement dans la mémoire de pro-
grammes.

PROGRAM DIRECTORY

MEMOIRE DE PROGRAMME .

P:GT PE |
P:02 gaRAss1
P:31 BASS

P:32 GUITAR

Utilisation de la fonction PROGRAM DIRECTORY.

Action

0. Confirmez la sélection du mode SYSTEME

1. Appuyez sur la touche numéro 3.

3

Appuyez T

2. Utilisez les commandes DATA ENTRY A pour voir

la liste des programmes,
DATA ENTRY A

¥ 4

Utilisez pour voir la liste
% des programmes

s}

{ B Action du DSS-1

€ Indique le mode SYSTEME.

SYSTEM

Allume
® | 'afiichage vous invite & choisir une fonction.

& | 'affichage indique le systéme actueliement sélec-
tionné.
Athichage de la liste de programmes.
i ; i
F2 FROGEAM DIEECTORY
Witk DETH EHTEY H_

L j
1

Vous demande d'uliliser les commandes
DATA ENTRY A.

FZ FROGREAM DIRECTORY
Mou B : TEST-#61

{ }
T

|

Indique le numérc et le nom des programmes.
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GFT PROGRAN (Obtenir ces programmes)

Jbjet de Iz fonction GET PROGRAM

g Cette fonction perme: d’obtenir un programme d'un
systéme se trouvan: sur le disque et de e charger
dans ie tampon de sortie de programme.

B Avec cefte fonclion, vous pouvez aliecter n'importe
quel numeérc de meémoire de programme au pro-
gramme chargé.

Remarqgue: .
Le nom du prozramme affiché en mod: PLAY estle
nom du programme actuellement chargé dans le

| tampon de sortie de programme. C'es: pourqguol,

: §i, & ce stage, vous passez enmoce PLAY sans avoir

affecté de numeéro de mémoire g programme au

programme chargé, le programme que vous avez
chergé sera aifiché, mais ne se trouvera pas dans
la mémoire de programme.

Exemple:

1. Sélectionnez le changement de programme PO1:
“PO1 AT
2. Dans le mode SYSTEME, chargez le nom de pro-
gramme "B”, mais ne |'affectez pas.
. Affichez, jusie aprés étre passé en mode PLAY:
“POTIBT.
4. Sélectionnez le changement de programme PQ1:
“POTIA"

{4 I'étape 4, le contenu du tampon de sortie de pro-
gramme & été chargé en A. Le pregramme B a été perdu
pendant I'opération.)

Wy

Utilisation de la fonction GET PROGRAM.

i

1 . . Action , 1

0. Contréiez gue vous étes bien en mode SYSTEME.

1. Insérez le disque qui comporte le programme que
vous désirez charger dans le lecteur et appuyez sur
iz touche numéro 4.

r

Appuyez | |

2. Amenez le curseur sur SYSTEM ou PROGRAM, puis
utilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
lectionner |z lettre ou le numéro souhaiteé.

CURSOR

- | 2
ﬁﬁ Ulilisez pour sélectionner
‘ SYSTEM

TAMPON DL SORTIE DE PRUGRAMME

MEMOIRE D'ONDES WMEINOIRE DE PROGHAMMES

1

| Action du DSS-1

¢ [ndique le mode SYSTEME.

SYLTEN

3 allume

& | 'affichage indique les valeurs par défaut pur les
parameétres SYSTEME et PROGRAMME.

Indigue l2 fonction GET PROGRAM.
1

F4 =T F‘%uFHM
SNETEMIE PROGRAM:GT
ENTER ';'

i

= !
[ L.i.Clignote— Indigue que vous pouver
sélectionner un programme,

Fg EET PROGEAM i
SWSTEMEA PROGRAMER]
i
s

(L'exemple monire ! sélection de programme.)

e




DATA ENTRY &

- Fd EET PROGRAM
E Utilisez pour sélectionner [ l ,h_ TEH H F F r”EjF HH: -
= iz lettre ou te numero L
ﬁ souhaité.
= ¥

{L'exemple indique la sélection

du programme numeéro 12.)

3. Appuyez sur la touche ENTER pour charger le pro- e |’affichage vous demande si vous voulez vraiment
gramme. charger le systéme et le programme affiché

ENTER Indigue le systéme

wppuyez ]

que vous chargez. Indique le numéro

rL de programme que vous chargez.

|
Fd ZWeeH PEfels

Fre Yoo Sueet O

4. Répondez au moyen des touches YES et NO.

L'affichage indique le nom de programme et vous

demande si vous souhaitez chargez ce programme
en meémoire.

Appuyez sur YES pour accéder au programme

LS
o

Fd Loadin®. ..
ropuver [ Flegze bait z Mirute

b

indique ie nom du programme que vous avez charge

Fd TEST-#81 Loaden:
Wrrite im Mem. ToNHI

Appuyez sur NO si vous ne voulez pas obtenir ce

@ Ceci annule 'opération et vous demande si vous
programme.

souhaitez essayer & nouveau. Allez a I'étape (8)

= Fd  Bhorted
— Fatra 7 0o _

5. Répondez au moyen des touches YES et NO.

& | 'affichage vous invite & spécifier le numéro sous
Pour entrer le programme en mémoire, appuyez sur

lequel le programme sera entré en mémoire
YES. Indique le numéro de mémoire.
!
3
YES . "'.t
- Fgd  WRITE Ho. = 21
Appuyez [ Select Mo, & EMTER
{ j
ENTER
- Clignote

-indique la sélection du numéro.

Appuyez sur NO si vous ne voulez pas charger le e | aftichage vous demande sivous souhaitez essayer
programme en mémoire. a nhouveau.

L
-

Appuyez |

Fg Mot Be birittes
B “* CR Ry
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6. Utilisez les commandes DATA ENTEY A pour se-
lectionner le numero sous iequel vous souhanez
charger le programme en memoire.

DATA ENTRY A

N 4
% Utilisez pour sélectionner
= le numéro.

= ¥

7. Appuyez sur la touche ENTER pour charger le pro-
gramme sous le numéro de mémoire sélectionné.

ENTER
Appuyez E’:‘j apres la sélection

8. Appuyez sur YEE si vous souhaitez utiliser a nou-
veau cette fonction.

Yes
Boo

Appuyez E

Appuyez sur NO pour quitter la fonction.

L
-t

Appuyez E

Indique le numéra de programme
sélectionné en mémoire.
H

¥

Fad o WEITE Moo = &4
s lect Mo, & EMTER

¢ |'affichage vous demande si vous désirez recom-
mencer.

Indique e numéro de mémoire sous lequel

le programme a été chargé.

b
—

G

i

B e

F4 WRITE Moo

[N

andd

e Ceci vous ramene a I'étape de la sélection du sys-
téme et du programme. Recommencez la procédure
a partir de I"étape (2).

® Vous pouvez & présent sélectionner une autre
fonction ou changer de mode.

L'affichage indique "WRITE" si vous appuyez sur la
touche YES & I"étape (8).

Fa

L
indigue que vous pouvez sélectionner une fonction.

L'affichage indique "Not Be Written” si vous avez ap-
puyé sur NO a I"étape (5).

D R =t
S

]

i

F4o Mot Be
4 y

fd .

gy

i
Bt }

3

e

]
Indique que vous pouvez sélectionner la fonction.

L affichage indique "Aborted” si vous avez appuye sur
la touche NQ 2 I'étape (4).

F4 Ao

=g T
{

{
i
Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.



F5 GET ALL PROGRAIMS (Obtenir tous les programmes)

Objet de la fonction GET ALL PROGRAMS.

g Cette fonction charge les 32 programmes d'un sys-
ieme particulier qui se trouve sur le disque dans la
meémoire de programme du DES-1.

|

0. Seélectionnez le mode SYSTEME.

1. Appuyez sur la touche numero 5.

5

Appuyez

o iilisez les commandes DATA ENTRY A pour sé-
jectionner le systéme qui comporte les programmes
que vous souhaitez obtenir.

DATA ENTRY A

[ '] i

i Utilisez pour sélectionner
o ie systéme.

v

3. Appuyez sur ENTER pour continuer.

ENTER
Appuyez sur ﬁ aprées la sélection.

Utilisation de la fonction GET ALL PROGRAMS

MEMOIRE D'ONDES MEMOIRE DE PROGRAMMES

¢ indique le mode SYSTEME.

SYSTEM
1

Allumé

e | 'affichage vous invite & sélectianner une fonction.

e | affichage indique le systéme actuellement sélec-
tionné.
indique la fonction

GET ALL PROGRAMS  indique le systéme
{

Clignote— Indique que vous pouvez
sélectionner le programme.

e | 'affichage vous demande de confirmer votre in-
tention d’ obtenir tous les programmes du systeme
sélectionné.

indique le nom du systéme sélectionné.

FE GET ALL P

Indigue le nom du systéme
que vous souhaitez charger.

§
Fo  GET ALL PEMERA

e Wou SureT oYM
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@ Ceci termine l'operation. Vous pouvez & présent

4. Appuvez sur YES pour charger,
sélectionner une autre fonction ou changer de mode.

s
-

Appuyez Eij

i
Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

8i vous ne voulez pas charger ces programmes, € \ous pouvez & présent sélectionner une autre
appuyez sur NO pour annuler. fonction ou changer de mode.
bt
Appuyez [~ F& Fbmet s
melect CI-ThE

indique que vous pouvez séjectionner
une autre fonction,

F6 SAVE ALL PROGRAMS (Sauvegarder tous les programmes)

Objet de la fonction SAVE ALL PROGRAMS

g Cette fonction vous permet de sauvegarder tous les
programmes se trouvant actuellement dans la mé-

moire de programmes sous le hom de systeme (A,
B, C, D) de votre choix. E

O

MEMOIRE D'ONDES MEMOIRE DE PROGRAMMES

Utilisation de la fonction SAVE ALL PROGRANMS.

0. Vérifiez que le mode SYSTEME a bien été sélec- € |ndique le mode SYSTEME.
tionné.

" Aclion du D55

o Actlon o

SESTEN
i f

— Allumé

e [‘affichage vous invite & sélectionner une fonction.

1. Appuyez sur la touche numéro 6. & Vous étes invité a sélectionner le nom du systeme.

Indique la fonction

. SAVE ALL PROGRAMS. Indigue le systéme
Appuyez Ej ‘l 5
: I ]+
FE SHUE ALL FEM:Q
melect E Fress ENTER
{ _ J
ENTER

Clignote ~—indique que vous pouvez

sélectionner un systéme.
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2. Wilisez DATA ENTRY A pour selectionner le sys-
téme sur le disque, dans lequel vous desirez sauver
VOS Programmes.

DATA ENTRY A

A

e
H
i
i

i
3
s

Pour sélectionner

E .
S ie systéme,
E ]
]

3. Pressez ENTER aprés avoir selectionné le systéme
de destination.

ENTER

Pressez Ej apres la sélection

4. Pressez la touche YES si vous désirez sauver tous
les programmes de la mémoire dans ce systéme.

vES
[

Pressez ﬁ

Pressez la touche NO si vous ne voulez pas sauver
les programmes dans ce systéme.

"o
g
Pressez !

ingigue le nom gu sysleme sejectionne.

-

& e systéme sur le disque est spécifié.
L’affichage vous demande si vous voulez toujours
sauver tous les programmes de la mémoire dans
ce systéme .
Nom du systeme de destination
sur la dnsquqiw.

j
t

F‘Ja'j H
S s

L

& Vous pouvez maintenant choisir une autre fonction
ou changer de mode.

Indigue que vous pouvez sélectionner une fonction.

€ Vous pouvez mainienant choisir une autre jonction
ou changer de mode.

i
1=

: ilﬁf

i

indigue que vous pouvez sélectionner une fonction,

F7 M.SOUND DIRIFREE SPACE

Fonction

e Celiefonctiondonnelenom etlalongueurdechaque
muliison de la mémoire d'onde et indique l'espace
encore disponible (en mots).

liste de mullisons/espace disponible

EM. D'ONDE

4 {

01:Pianc L=130942| 021868 mots !
02:BRASS L=001020

ESPACE DISPONIBLE
115692 mots

16 0RGAN L=001020
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Utilisation de la fonction liste de multison/espace disponible

} % =~ Action [ Action du DSS-1
0. Assurez-vous que vous éies en mode systeme. ¢ |Indigue le mode systéme.
.‘»"S’Y‘EM
@ Allumé
1. Pressez la touche 7. € L'affichage indique le systéme actuel.
Indique la fonclion liste de multison/espace disponible.
1
7 ¥

Pressez ﬁ

i ]
FroopULTT SOURD DIR.
with DHTH ERTEY H
] ]
T
Vous demande d'uti‘!iser DATA ENTRY A.

2. Utilisez DATA ENTRY A pour voir la liste.

DATA ENTRY A Indique l'espatfﬁ: disponible.

{ ] { J

M = e L
T3 F7 FREE SPHRCE=@1Z1Z8
= “Pour voir 1a liste B TES —#81 =284y
-
¥

|

indique la longueur du multison.

Donne le nom du muitison.

Donne le numéro de muitison.

F8 ERASE MULTISOUND

Fonction effacement de multison

E Cette fonction vous permet d'effacer un muitison Exemple: Si vous effacez le multison 2

articulier e émoire,
p n memoire MEM.D’ONDE

M.S.01

e

M.S.03  M.5.04

<2
>

Tous les multisons placés au-dessus du multison
effacé sont déplacés afin de combler 'espace va-
cant. Leurs numéros sont diminués d'une unité.

E Les changements d'assignations de numeéros de Programme | P.01|P.02 P.03!P.O4: P31IP32!
multisons aux oscillateurs se font automatiquement Multison 0SC| 01 . 02 | 03 @ 04 62 | o4
(en mode de parametres de programme). 0sC2i 01 ; 02 | 01 | 03 a: ] 04

Ce décalage cause des changements de sons méme
dans les programmes n'utilisant pas le multison

efface. ‘
Programme POV IPOZIPO3PO4 P.311 PR32
Mol oscil or | o1 | 0z | 02 Gi 1 03
wtisonisseal or | o1 | o1 | oz | i | 03




Utilisation de la fonction effacement de multison

[ Action

0. S&lection du mode systéme

1. Pressez la touche 8.

8

Fressez |

2. Utitisez DATA ENTRY A pour sélectionner
muitison que vous désirez efiacer

DATA ENTRY A

r 3

=]

Pour sélectionner
un multison

3. Pressez ENTER pour entrer votre choix

ENTER

Utilisez la touche YES ou NO pour répondre

Si vous enfoncez la touche YES, le son sera effacé

et !l'affichage vous demandera si

vous voulez
continuer.

TES
-

Pressez ﬁ

Si vous enfoncez la touche NO, l'opération sera
annulée et i’affichage vous demandera si vous dé-
sirez continuer.

NGO
—

Pressez ﬁ

le

e | 'affichage confirme

{ Action du D881

€ |ndigue le mode systéme.

BYLTEM

! .__3 Aliumé

& [’affichage montre le systéme actue!

Montre la fonction d'effacement du mullison

pan

Vous demande de sélectionner un multison

FH=E MULTI S0
EST—HE1 L=01E733

|
t

i
ENTER

ﬁ Clignote =

~Hﬂ

Donne le numéro, le nom et la
longueur du multison choisi.

& | 'affichage vous demande si vous désirez effacer
le multison affiché.

Nom du multison que vous désirez effacer.

o
Fo Erase OLiTEST-H#81
L-—L HLEFES OY R —
1 ]
g Demtmm.-

Longueur du multison que vous désirez effacer

¢ Aprés |'effacement d'un multison I'affichage vous
demande si vous désirez poursuivre.

Fioo Thi= W11 Take
= lx] ;“

11l

{

Donne te nom du multison efface.

P'annulation de la fonction et
vous demande si vous désirez continuer & utiliser
la fonction d’effacement de multison

Fro Camre e

o Fomad
!

o ) P Wt - SR AR SO
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5. Pressez YES ou s

Pour continuer & travailler avec cetle fonction,
pressez YES. Cela vous ramene en {1}.

Yts
-

Pressez ﬁ

Pour quitter cette fonction, pressez NO. On vous
demande de choisir une fonction.

O
b |

Pressez E

€ Cela vous ramene a l'atfichage (%), Vous pouver
donc continuer & partir de (2).

® Vous pouvez sélectionner une autre fonction ou
changer de mode.

(Si vous pressez YES en (4), "Erased” (efiacé) sera
affiché.}

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

(Si vous pressez NO en (4), “canceled” (annule) sera
affiché.)

Indique que vous pouvez sélectionner une fonction.

F8 GET MULTISOUND

Fonction obtention de muliison.

g Cefte fonction vous permet de sélectionner les

multisons dont vous avez besoin sur le disque et
de les charger dans la mémoire d'onde.
Les multisons attribués aux oscillateurs et qui se
trouvent dans le tampon de sortie de programme
cédent la place aux multisons chargés, de sorte que
vous pouvez directement ies entendre.

Uiilisation de la fonction obtention de multison.

0. Sélectionnez le mode systéme

ks

1. Pressez la touche 8

9

Pressez Ej

TAMPON DE SORTIE DE PROGRAMME

i

MEM. D'ONDE MEM. DE PROGRAMME

¢ |ndique le mode systéme.

SYSTEM

- Allume

e | 'affichage donne le systéme actuel.

Indigue la fonction obtention de multison

L
- 1

Fo EET MULTI =OURD
Ir=ert Disk & EMTER
H |

ENTER

@ Clignote en attendant que vous

insériez un disque.




Insérez le disque comportant les multisons désirés
et pressez ENTER.

ENTER
Pressez

3. Utilisez DATA ENTRY A pour sélectionner le
multison a obtenir.

DATA ENTRY A

3 4

Pour sélectionner
le multison.

4. Pressez ENTER pour continuer.

ENTER

Pressez Ej aprés la seélection

5. Pressez YES ou NO.

Pressez YES pour charger. Aprés le chargement,
I'affichage vous demande si vous désirez continuer.

L1ES
[

Pressez E

Pressez NO  pour interrompre ['opération.
L'affichage vous demande si vous désirez continuer
a utiliser cette fonction.

N
-

Fressez ﬁ

¢ Vos pouvez selectionner le multison apres avoir
inséré le disque.

Vous demande de sélectionner un multison .

¢ Donne le numeéro que le multison sélectionné aura
quand il sera charge dans le systéme,

Fo omelect M. S00HD
Mo SHDHEL s TERT-#81
[ T I T f

indique la sélection ge multison.  Donne le nom
ENTER

Allumé, -— Affichage pendant la s¢lection.

¢ e DSS-1 vous demande une contirmation.

indique la longueur du
indique le nom du multison multison que vous chargez.

que vous chargez. l

i L I |
F= TE Tl L=R522EF
e Yoy S O

& | 'affichage vous demande d'atiendre pendant le
chargement.

® || vous demande ensuite si vous désirez continuer
a utiliser la fonction obtention de multison. Indique
le nom du muitison.

Yuh Pyt

e | 'affichage confirme l'annulation de la fonction et
vous demande si vous désirez continuer a utiliser
la fonction obtention de multisons.

Donne le nom et la longueur du multison
que vous essayez de charger.
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[a )]

6. Enfoncez YES pour continuer a utiliser cette fonction.

.
-

Pressez Iw

Pressez NO pour renoncer & la fonction.

s

-

Pressez |

¢ Cela vous rameéne & l'affichage (1). Vous pouvez
donc poursuivre a partir ge (2}.

¢ Vous pouvez maintenant sélectionner une autre
fonction ou changer de mode.

{L’affichage donne “Loading Completed” (chargement
terminé) si vous aver pressé YES en (5)).

indique que vous pouver
sélectionner une fonction.

(L'affichage donne "Aborted” (annulé) si vous avez
pressé NO en (5)).

om
oo

i }

Indique que vous pouvez choisir une fonction.



1.Fonctions du mode disque

FO FORMAT DISK

[.z fonction de formatage du disque

¥ Aprés avoir acheté des disques vierges, il faut les

formater avant de pouvoir les utiliser.

(Le tormatage des disques n'influence en rien les
données se trouvant dans la memoire interne du

DEs-1).

Attention:

disque contenant des sons ou multisons.

. empéchera tout effacement et formatage.

La fonction de formatage efface toutes les données
se trouvant sur le disque. Il est impossible de ré-
cuperer des inizrmations que vos auriez perdues
de cetie fagon. Veillez donc a ne pas formater un

Lafonction F1 PROTECTION DU DISQUE ne protége
pas les données d'un disque si vous essayez de le
formater. Cependant le volet de protection du disque

Apreés I'achal de disques vier-
ges, il{aut avoir recours & cette
fonction pour pouvoir les utili-
ser.

Utilisation de la fonction de formatage de disque

l

0. Passez en mode disque (DISK UTILITY).

1. Pressez la touche 0.

[+

Enfoncez E

2. Insérez un disque a formater et pressez ensuite

ENTER.

ENTER

Pressez Ej

“io Action du QSS-’-‘fE

¢ |ndigue le mode disque.

DiS® UTILTY

Allume

¢ | 'affichage vous demande de choisir une fonction
{pour le choix des fonctions, voyez page **}.

® |'affichage vous demande d'insérer le disque et de
presser ENTER.

Fonction de formatage de disque.

FE FORMAT DISE |
Irzert Disk & ENTER |
{

f

ENTER 1
E—- Clignote en attendant I'insertion du disque.

¢ [ e DSS-1 vous demande si vous désirez formater
le disque.

Feo FORMAT DIZE

Are Yoy Sues? O

161



3. Sivous désirez formater le disgue (el effacer toutes ¢ “ous pouvez formater le disgue (cela demande en-
jes données qu'il porte;, pressez YES. viron 2 min. 30 sec. pour le formatage).

¢ Ensuite, on vous demande si vous désirez formater
- d’autres disques.

Pressez T

FORMET LIS
Formattimd. ..
Fo DISE F T =Tk
Cortirgs 7 *","--"HI",,

Pressez NO pour annuler la fonction. € |’affichage confirme I'annulation de la fonction.
Vous pouvez sélectionner une autre fonction ou
changer de mode.

"o
-

Pressez Eij FE HEot, Fﬁj

R =T -

Sélection de fonction.

4. Pressez la touche YES ou NO pour répondre. ® Ceci vous rameéne en (1) et vous pouvez continuer
Pour continuer a utiliser cette fonction, pressez YES. a partir de (2).

vEs
.

Pressez @

Pour quitter la fonction, pressez NO, € Vous pouvez maintenant choisir une autre fonction
ou changer de mode.

N
—

prossez ] FE DISK Fornated

Sélection d'une autre fonction.

F1 DISK PROTECT (SETIRESET)

Fonction de protection de disque (sélection/annulation)

e . .
2 C'estundes moyens de protégervos données contre Protoge les Informations

des modifications ou un effacement accidentel. Vous du disque contre un effa-
la SELECTIONNEZ pour protéger le disque (c.-a-d. cement ou un chan-
pour éviter tout effacement ou modification). Vous gement accidentel.
I"ANNULEZ pour permettre ces changements et ei- -

facement.

B Quand un disque est protégé, il est impossible de

sauvegarder des données. Vous pouvez toujours

recupérer (lire) des données quel que soit le statut

du disque (protégé ou non). O
Attention:

Cette fonction ne vous protége pas contre la fonction
FO FORMAT DISK. Le formatage efface tout. Pour
| protéger vos données contre le formatage, utilisez
le volet de protection du disque afin d’ouvrir 'orifice.
Voyez la section INTERDICTION D'ECRITURE.
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Utilisation de la fonction protection de disque

1‘ S T ,,,},,{_’,Ac\t!eq L

0. Sélection du mode DISQUE.

1. Enfoncez la touche 1.

P

Enfoncez E_j

2. Insérez le disque que vous désirez protéger ou li-
berer. Pressez ENTER.

ENTER

Pressez l i

3. Déplacez le curseur sous SET (pour protéger) et
sous RESET (pour libérer).

CURSOR

NO YES

-~ - .
ﬁ Pour sélectionner
[i—j set ou reset.

4. Pressez ENTER

ENTER

Pressez ﬁ

| © . ActlonduDSS-1

¢ Indique le mode disque.

ohe UTTY

ﬁm Allumeé.

€ |'affichage vous donne le systéme choisi en dernier

iteu.
Montre ia fonclion de protection du
disque (sélection/annulation}
§
| ]
FlOFROTECT DISE
Irmzert, Disk & EMHTER
| N i
ENTER

Clignote en attendant que vous
inseriez un disque.

¢ Vous pouvez sélectionner ou annuler.

F1 FROTECT DIsE
SET o EESET
1

ENTER
Montre que vous pouvez sélectionner

Clignote - {set) ou annuler (reset).

T DIzk
ET 7 RE=ET

T
T
Al
1
=
AL

[

[y

]

—d

Monire le curseur sous une des deux possibilités
(Fexemple le montre sous set).

@ | 'affichage vous demande si vous desirez continuer
a protéger ou libérer des disques.

(Sélection de la protection)

Fi ZET FROTECTIOM

Hre Yo S O8 b

(Annulation de la protection)

F1 FEZET FROTECTIOH

i Yo Sures? Ok
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5 Pressezr YES sivous voulez continuer, ¢ Vous pouvez maintenant sélectionner une autre

fonction ou changer de mode.

s
o

Pressez Ej

(Sélection de la protection;

Fi DISE Protectims

Flezze bWzit a3 Mirule

§ .
tontre que vous pouvez sélectionner une autre fonction

(Annulation de la protection)

DISE Urerotect i
F=e Wait 3 Minute

Montre que vous pouvez sélectionner une fonction.

Pressez NO pour arréter. € Vous pouvez maintenant choisir une autre fonction.

NG
- -
Pressez E Fi _ Hh no ”}' E"’é -
s lect TR
It 1

g

Montre que vous pouvez sélectionner une fonction.

FZ PROGRAWM DIRECTORY

La fonction liste de programmes

& Cette fonction vous donne fes noms des 32 pro- O
grammes compris dans un systéme donné (A,B,C
ou D). Cela vous permet de vérifier facilement le
contenu d’'un disque.

SYS:B
P01 Pf
P:02 BRASS
P31 BASS
P:32 GUITAR
Utilisation de la fonction liste de programmes
[ -Action.. ! o+ Action du DSS-1. -

0. Sélectionnez le mode disque.

¢ Indique le mode disg

DISK UTIITY
L

Allumeé

ue.




1. Pressez la touche 2. ® L'affichage montre le systéme choisi.

Montre la fonction de liste de programmes

2 t

f !

entoncez [] FZ FROGREM CIF
Inzert, Dizk @ ENTER
J

ENTER

Eﬁ_ Clignote en atiendan{ que vous

insériez un disque.

2. Insérez un disque et pressez ENTER. € Vous pouvez sélectionner un systéme.
ENTER = oo
Pressez @ Fa PE:UHEHM LIR

melect ZVSTEM:Q

I

ENTER
Vous indique que vous pouvez

Clignote. choisir un systéme.

3. Utilisez DATA ENTRY A pour sélectionner un sys-

téme.
DATA ENTRY A
— FZ PROGRAM DIF
R =T T Y TER: [_'
= Pour selectionner Donne le systéme choisi b
= ﬁ un systéme (I'exemple montre le systéme D).
= ¥
4, Pressez ENTER. ® Vous pouvez faire avancer la liste des programmes
aprés avoir inséré le disque.
ENTER
Pressez ﬁ Folse DETH EMTEY
=hm e P:ui FF1
[ * i

Vous indique que vous pouvez faire avancer ia
liste de programmes.
5. Utilisez DATA ENTRY A pour faire avancer la liste
selon Vlindication de la ligne inférieure de
I’affichage.

DATA ENTRY A

=

\ Fa H*E HTH Eg{ﬁ?
‘x]“nu ) Fu :" :u
— o ,
]
¥

; !
Pour avancer la liste. Donne le systéme. Donne le nom et le numéro

de programme

=
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F3 MULTISOUND DIRECTORY

La fonction de liste de multisons

® Cette fonction vous donne la liste des multisons se O
trouvant sur un disque.

NOM DE MULTISON

Piano
Violons
Cuivres

Utilisation de la fonction liste de multison.

|

0. Selectionnez le mode disque. ¢ |ndique le mode disque.

DISK UTiLITY

Allumeé

1. Pressez la touche 3. ® Vous pouvez sélectionner la liste de multisons aprés

I'insertion du disque.

Indique Ia fonction de liste de multisons

; i

]

Pressez [ FAOMULTI =0UMn DIR
Iresert Dizk & EMHTER
}

ENTER .
Clignote en attendant que vous
insériez un disque.

2. Inserez un disque et pressez ENTER. @ Apres un temps de recherche sur le disque, cela

vous permet de faire avancer la liste de multisons.

ENTER

aprés qu'un disque - -
Pressez [T 5 ete insers FZ Searchimd for

fle SOUD= oy Drisk

}

FZ U=e DATA EMTRY A
H =HD Harme: H. F'F’ F
1
Indique que vous pouvez faire avancer

la liste de multison.

3. Utilisez DATA ENTRY A pour faire avancer la liste
comme vous le montre la ligne inférieure de

I'affichage.
DATA ENTRY A F2 == DEHTE EMTEY &
¥ i Mo SHD Harme: DUSELE
= : Pour faire avancer f
= la liste Donne le nom du multison,
= ¥
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F4 SOUND DIRECTORY

La fonction de liste de sons

@ Cette fonction vous donne une liste des sons se

trouvant sur le disque.

Utilisation de la fonction de liste de sons.

0. Sélectionnez le mode disque.

1. Pressez la touche 4.

4

Pressez ﬁ

2. Insérez un disque et pressez ENTER

ENTER

Pressez

3. Utilisez DATA ENTRY A pour faire avancer la liste
qui apparait sur la ligne inférieure de I'affichage.

DATA ENTRY A

—
T =
¥

Pour faire avancer la liste

O

NOM DE SON
f- 201
f-203

-P{-203

€ Indique le mode disque.

DISK ULy

Allumé

Indique ia fonction de liste de sons

{ 1
Fad S0OUHD IR
Ir'*»zr"r. Disk o

EHTER

ENTER

@_ Clignote en attendant que vous

insériez un disque,

Fd Segrchimg for
SOUMD= on Dizk

Fd == DATH EMTEY H
SOUHD Hame: HPH1

%
Indique que vous pouvez faire avancer
la liste de sons.

F%l == DHTH EMTEY H
SOLHD Mames EBHL

L____f___J

Donne le nom du son.

® Vous pouvez seélectionner la liste de sons aprés
I'insertion du disque.

@ Aprés un temps de recherche sur le disque, cela
vous permet de faire avancer |a liste de sons.
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F5 DELETE SOUND

Fonction d’effacement de son

& Cette fonction vous permet d'effacer des sons par-
ticuliers d’'un disque. Cela économise 'espace dis-
ponible du disque et en libére pour d'autres sons.

SON SON
| ~PI-=01 Pi- =01
\[P-=02], » | -Pi-=03
Pf-=03 | :
Utilisation de la fonction d’effacement de son.
lon s | [0 7 Actiondubssa

0. Sélectionnez le mode disque.

1. Pressez la touche 5.

5

Pressez ﬁ

2. Insérez le disque qui comporte les sons que vous
désirez effacer et pressez ENTER.

ENTER

Pressez Eﬁ

3. Utilisez DATA ENTRY A pour sélectionner le son &
effacer.

DATA ENTRY A

4
ﬁ Pour sélectionner
= le son

=

A\

P

® Indique ie mode disque.

DSk UTILITY
;.

EE_ Allumé

& L’affichage donne le systéme actuellement choisi.

Indique la fonction d’effacement de son

1

rEeet. Disk 5 EMNTER

j

[
P5 DELETE SOLHD
l

ENTER I
! ;— Clignote en attendant que vous insériez
un disgque,

® Apresunerecherche surle disque, cela vous permet
de sélectionner le son.

FIomemeckhing

—_
A

.Eﬂi

1
i

Indique que vous pouvez sélectionner le son .

® Le nom de son est affiché.

® la touchi ENTER clignote en attendant une sélec-
tion.

i
Donne ie nom du son

ENTER
@'— Clignote en attendant une sélection,



4. Pressez ENTER pour entrer votre choix.

@ |'affichage vous demande si vous voulez effacer le
son.

Donne e nom du son & effacer.
ENTER
Pressez S

F5 SOUHD: BR4 ’
Fre Yo Suee? Ok

5. Pressez YES pour effacer et NO pour annuler.

@ Aprés l'effacement du son, I'affichage vous de-

mande si vous voulez continuer & utiliser cette
fonction.

fovieg N
ves F.:I R

~ F e
Pressez @

Pressez YES pour charger le son sélectionné du
disque dans la meémoire.

s Plirpte

Donne le son effacé

FS BRI el eted
Cortare 7 O

Pressez NO pour annuler.

® Dans les deux cas, I'affichage vous demande si vous
désirez continuer a utiliser cette fonction.

NO

= Fo Fkmg e
Pressez [~ O I B = o O
8. Pressez YES pour effacer et NO pour annuler ® Sj vous répondez YES, vous obtenez le méme affi-
Pressez YES pour continuer & charger Zf;a(gz)e qu'en (1) et vous pouvez continuer & partir
o

Pressez ﬁ

Pressez NO pour annuler. ® Si vous répondez NO, la dc—ande de sélection de
fonction est affichée.

(“Deleted” — effacé— est affiché si vous pressez YES

en (5)).
Pressez! B

=
i1
Hisaian
=

g

#
-1

;‘[f et
i

. 5

=
oo
|

Indique que vous pouvez
sélectionner une fonction.

(“Aborted” — annulé — est affiché si vous pressez NO
en (5)).

Fo Mo ted
melect (E-FaE_

L

]
[}
Indique que vous pouvez
sélectionner une fonction.
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F6 DELETE MULTISOUND

Fonction d’effacement de multison

@ Cette fonction vous permet d'effacer des multisons
particuliers d'un disque. Cela économise l'espace
disponible du disque et en libére pour d'autres
multisons.

g L'effacement d'un multison peut rendre un ou plu-
sieurs systéme(s) incomplets. Soyez donc attentif
quand vous effacez un multison.

Utilisation de la fonction d’effacement de multison.

0. Sélectionnez le mode disque.

1. Fressez la touche 6.

&

Pressez ﬁ

2. Insérez le disque qui comporte les multisons que
vous désirez effacer et pressez ENTER.

ENTER
Pressez

3. Utilisez DATA ENTRY A pour sélectionner le
multison a effacer.

DATA ENTRY A

O

MULTISON
-Piano @ Piano

TR © Brass
-Brass :

¢ |ndique le mode disque.

OIS UTIITY
2l

== Anume

& |'affichage vous demande de choisir une fonction.

@ L'affichage donne le systéme actuellement choisi,

indique la fonction d'effacemen? de multison.

| ]
Feo DELETE MoS0UHD
I%E@"+ Dizk & EMTER
. J
ENTER ‘
Clignote en attendant que vous insériez

un disque.

® Aprés l'insertion du disque. cela vous permet de
selectionner le multison.

FE Searching for

MLomOUDs oy Dask

Feo Uze DATH EMTEY A
E%le:-&F-esz EHTEF

|

1
|

indique que vous pouvez sélectionner le multison.

® | e nomde multison est affiché surlaligne inférieure
de 'affichage.

=]

L)

Pour sélectionner
ie multison

Feo lze DHTR EHTEY H

e ] et Hame:TEbTwﬁﬁl
Donne fe nom du muitison.

ENTER

@-‘C!igno&e en attendant une séjection.



4. Pressez ENTER pour entrer votre choix.

ENTER
Pressez

5. Pressez YES pour effacer et NO pour annuler.

¥es
-

Pressez. E

Pressez NO pour annuler.

HO
g

Pressez E

6. Pressez YES pour effacer et NO pour annuler.

Pressez YES pour continuer-a charger.

YES
P

Pressez E

Pressez NO pour annuler.

o
-

Pressez @

® | 'affichage vous demande si vous voulez effacer le

multison.

Donne |

e nom du multison & effacer.

F_‘"L‘-‘l

Fi M. SOUMGe: TEST-#1
Free Yoy Sues? O

e Aprés |'effacement du

multison, 'affichage vous

demande si vous voulez continuer a utiliser cette

fonction.
FE Deleting. ..
Flegse Mait = Plirte

Do f pide

FE TECT-#01 Deleted

® Dans les deux cas, I'affi
désirez continuer avec

chage vous demande si vous
cette fonction.

Dok i

F%Z_:_, H T '{“ ws'i
TN

® 3j vous répondez YES,

vous obternez le méme affi-

chage qu'en (1) et vous pouvez continuer a partir

de (2).

® Sj vous répondez NO,
fonction est affichée.

(“Deleted” — effacé— est
en (5)).

la demande de sélection de

affiché si vous pressez YES

Indique que vous pouvez

il

sélectionner une fonction,

(“Aborted” — annulé — est afiiché si vous pressez NO

en (5)).

i [

Indique que vous pouvez sétectionner une fonction,
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F7 DISK STATUS

Fonction de statut de disque.

g Cette fonction donne la taille des zones de stockage
occupées et disponibles sur un disque. C'est par-
ticuliérement utile pour saveir combien de sons ou
multisons vous pouvez encore stocker sur undisque.

B L'unité del'affichage estle kilo-octet (K). La capacité
d'une disquette utilisée par ce systéme est de 773K.
(Sur le DSS-1, 1 kilo-octet=1 bloc).

E Ce tableau montre la relation enire la longueur des
sons et multisons d'une part (mesurée sous forme
de mot de données) et le nombre de blocs néces-
saires pour les stocker.

Longueur | Nombre de biocs
(mots) utilisés
. . Environ
Disque entier 520 000 773 (773K)
8 secondes de son . .
&chantillonné & 32 kHz 261 886 | Environ 384 (384K)
Multison fait en
mode création de 1020 2 (2K)
forme d'onde

Utilisation du statut de disque.

0. Sélectionnez le mode disque.

1. Pressez la touche 7.

k4

Pressez ﬁ

2. Insérez le disque que vous désirez vérifier. Pressez
la touche ENTER.

ENTER

Pressez Ej

[ TT8K ey
OCCUPE DISPONIBLE
300K 473K

E

€ indique le mode disque.

F==3- atume
e | 'affichage indique la fonction statut de disque et
attend l'insertion d'un disque.

indique la fonction statut de disque.

v

1

LR
EF

T
5 ERT

ENTER
@ Clignote Vous demande d’inserer un disque.

@ | 'affichage donne I'espace occupé et 'espace dis-
ponible du disque. Vous pouvez maintenant choisir
une autre fonction ou changer de mode.

Vous indigue que vous pouvez choisir une fonctian.



ODE MIDI

1.Fonctions du mode MIDI

F1 CHANNEL SELECT

Fonction sélection de canal.

E Cetle fonction sert & déterminer les canaux de
transmission et de réception MIDI.

Le canal 1 est!'option par défautiors de la mise sous
tension.

Attention:

| Ne modifiez pasle numéro de canal de transmission
MID! quand vous manipulez le clavier, la manette
ou une commande au pied connectée a la prise {

DAMPER du panneau arriére. f

Utilisation de la fonction sélection de canal

0. Sélectionnez le mode MIDI.

1. Pressez |a touche 1.

1

Pressez ﬁ

2. Utilisez les touches du curseur pour déplacer le
curseur du coté de transmission ou de réception de
I'affichage.

CURSOR

g Pour déplacer

DATA ENTRY A

{ ﬁ Pour sélectionner le

= canal de réception ou

de transmission
J E—j

v

Valeurs du canal de réception

1~16

Valeurs du canal de transmission

1~16

Vous pouvez choisir n'importe quel numéro de canal
MIDI de 1 & 16 comme canal de transmission et de
réception.

€ indique le mode MIDI.

M0
Ti:

Allumé

¢ | 'affichage donne ies réglages courants.

Montre la fonction de sélection de canal.

Indique le canal de
transmission

Indique le canal de réception

® Utilisez ensuite DATA ENTRY A pour sélectionner
le numéro de canal que vous désirez.

FL SELELT

.; i’
"%"F‘FJH: sl RECETIVERG]
4

i
{

(Affichage lors de la seiection du
canal de réception)

® Ajustez la valeur du parameétre indiqué par le cur-
seur.

{L'exemple montre que le ¢canal de réception
est regle sur 16)
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F2 FUNCTION SELECT

Fonction de sélection de fonction

B Cetie fonction sert de filtre lors de la réception de
changement de programme MIDI et lors de la ré-
ception ou transmission de changement de com-
mande, d’eftet de hauteur et de pression de canal
(pression).

Le changement de programme peul éire réglé sur:
OFF, MODE1, MODE2, MODES

La modulation peut étre réglée sur:

ON,OFF

La pression peut étre réglée sur:

ON, OFF
Quand un message de changement de programme no. de
. propramme OFF MODE 1 MODE 2 MODE 3

est recu, le DSS-1y répond selon vos réglages dans de reception

cette fonction. Voyez le tableau ci-joint. 0-31 PAS DE CHANGEMENT SYS Ar1-32  SYSC: 132 Actuel 1-32
J2-87 PAS DE CHANGEMENT SYS8:1-32 SYSD:1.32 Actuel 132
64-85 PAS DE CHANGEMENT SYSC: 132 SYZ A1-32 Actuel 1-32
98.127 PAS DE CHANGEMENT SYSDr1-32 SYSB:1-32  Actuel 1-32

Encienchez le paramétre de modulation (MOD) afin Remarque:

de permetire la transmission et la réception de
messages de changement de commande et d'effet
de hauteur. Coupez le parameétre MOD afin de cou-
perlatransmission etlaréception de ces messages.

Enclenchez le parameétre de pression (AFT) pour
permettre la transmission et la réception de mes-
sages de pression de canal. Coupez ce paramétre
pour filtrer et éliminer ces messages.

0. Sélectionnez le mode MIDI.

1. Pressez la touche 2.

2

Pressez ﬁ

2. Utilisez les touches du curseur pour déplacer le

curseur sous le réglage actuel du paramétre que

vous désirez modifier.
CURSOR

NG AL
- P

- —

DATA ENTRY A

Pour déplacer
le curseur

Sile mode de changement de programme est MODE
2 ou MODE 3 et si le nom de systéme demandé pour
le numero de programme recu est différent de celui
actuellement en mémoire, une fonction GET
SYSTEM est effectuée automatiquement,

(Ma:~ les parametres MIDI ne seront pas chargés).
Exemple: Sile mod= de changement de programme
est MODE 2 et si 1e systéme A est en mémoire, le
systéme D sera chargé et le numeéro de programme
sélectionné sera le numéro 1 si le programme n®
32 est regu. (SYS D: POT).

Utilisation de la fonction sélection de fonction

® |ndique le mode MIDI.

Mt
]

E~ Allumy

e Utilisez DATA ENTRY A pour ajuster la valeur
au-dessus du curseur.

Indique la fonction de sélection de fonction.
]

-

Changement de | Modulation

programme Pression

€ Vous pouvez ajuster la valeur au-dessus du curseur.

FZ FRGCHE MO0, AFT.
MODEL O OM
[

i
(Exemple: sélection de la pression)

& Utilisez ensuite DATA ENTRY A pour modifier la
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i

-

3

¥

Pour modifier
le réglage.

valeur.

Fo PRECHZ FOG. HFT.
MODE:  OF OFF

(Exemple: Annulation de la pression).



F3 OMNI MODE

Fonction mode omni

E Cette fonction vous permet de changer le mode
OMNI du DSS-1.

E Notez que le mode OMNI change aussi selon les
messages OMNI ON et OFF regus via MIDL

Utilisation de la fonction mode OMNI,

0. Sélectionnez le mode MIDI.

1. Pressez la touche 3.

3

Pressez {j

2. Utilisez DATA ENTRY A pour modifier le réglage du
mode OMNI.

DATA ENTRY A

¥ 4

% Pour modifier le réglage
= du mode OMNI

Valeurs du mode OMNI:
ON, OFF

Action du DSS-1

L]

Indique le mode MIDL.
~ Allumeé
& |affichage donne le réglage actuel du mode OMNL

Indique la fonction mode omni.
+

F2 OMHT MODE
T O
—

indigue que le mode omni est enclenche.

L FOLY

€ [ndique le réglage OMNI sélectionné.

Foo oI mobE
DRI DFF CFDLY
L...____T_____J

{L'exemple montre le mode OMNI coupé).

F4 LOCAL ON /OFF

i.a fonction contrdle local enclenché/désenclenché.

E Cette fonction vous permet de passer en mode
contrble local ou de couper celui-ci.

E Ce réglage est également modifié par les messages
LOCAL OFF recgus via MIDI.

Utilisation de la fonction local on/off.

0. Sélectionnez le mode MIDI.

1. Pressez la touche 4.

2

Pressez E

Valeurs de LOCAL ON/OFF:
ON, OFF

 Action duDSS-1

ot

€ |ndigue le mode MIDI.

M1

== Alume

e | 'affichage donne le réglage actuel.

indigue la fonction local on/ofl.
1

Feb LOCHEL COMTROL
LOCHL O
l_._...__;_‘__..__..__.l

Indique que le contrdle local est enclencheé,
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2. Utilisez DATA ENTRY A pour modifier le réglage. ¢ Le reglage choisi est atfiche,
= L Fa LOCHL COMTROL
OCEL O
T LA PF

DATA ENTRY &

Pour modifier L T
ED::' PN, le réglage (Exemple: contrdle local désenclenché)
L
S| Y
F5 SAVE MIDI FPARAMETERS
Fonction sauvegarde des paramétres MIDI MEM. DES PARAMETRES MIDI
i
E Cette fonction vous permet de sauvegarder les ré- ;222?5
glages actuels des paramétres MIDI sur disque. v
Ces paramétres sont F1 CHANNEL SELECT, F2 PGMCHG
FUNCTION SELECT, F3 OMN! MODE, F4 LOCAL MOD.
ON/OFF. AFT.
E Les parameétres sauvés sont chargés du disque avec OMR! MODE
les systémes avec lesquels ils ont été sauvés. %*
Remarque:
Le réglage du paramétre LOCAL ON/OFF ne peut O
étre sauvé sur disque.

Utilisation de la fonction sauvegarde de parametires r\mm

0. Sélectionnez le mode MIDI et assurez-vous qu’il y € Indique le mode MIDI.
a un disque dans le lecteur. Mo

Em:__ir- Allumé

1. Pressez la touche 5, ¢ |'affichage vous demande si vous désirez sauver

. les parametres actuels sur disque ou non.
Pressez Indique la fonction de sauvegarde des
ﬁ parameétres MiDl
i ! T ]
o — fol S Rarad

Foosple MIDI PRMTRE
IR R R LW s S

2. Pressez YES ou NO pour répondre. € |'affichage confirme I'exécution de la tache et vous

. ) demande de choisir une fonction,.
Pressez YES pour sauver les réglages des para-

metres MID! sur disque.

ey
-

Pressez l i

Indique que vous pouvez choisir une fonction.

Pressez NO pour annuler. € L'affichage confirme I'annulation et vous demande
de sélectionner une fonction.
-
Pressez E Fo [ R R
melect Ci-Bhr

i J
T
i

Indique que vous pouvez choisir une fonction.
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2.CARACTERISTIQUES MIDI DU DSS-1
DONNEES TRANSMISES

1-1 MESSAGES CANAL

STATUT | DEUXIEME | TROISIEME DESCRIPTION
1000 nnnn | Okkik kkkk | 0100 0000 | Note relachie
Kkk kkkk = 36-86 (IFAS DE
TRANSPOSITION)
= 30-101 {TRANSPOSITION)
1001 nnnn | Okkk kkkk | Ovvv vwyy | Nole enfoncée
kKK Kkkk = 3696 (PAS DE
TRANSPOSITION}
= 30-101 {TRANSPOSITION}
vvy vwvy = 14-127 {résolution & 7 bits}
1011 anan | 0000 000Y | Ovwy vwOC | Modulation OSC
vy w0 = 0-124 (résotution & 5 bits)
1011 nnnn | 0000 COI0 | Ovev wOU | Modulation VCF
vvv wwii) = 0.124 (résolution & 5 bits)
1011 pnnn | 03100 0000 | 0000 0000 | Pas o etouffement
1011 nnnn | 0100 0000 | 0111 1111 | Etoutigment
1100 nnnn | Oppppppp | coeeene Changement de programme
ppp pppp= 0-127
1101 nnnn | Ovey vwwO | L Pression de canal
{réponse a la pression)
vy vyl = 0-128 (résolution & 6 bits)
1110 nnnn | 0000 0000 | Onbbbhbb | Changement d effet de nauteur
bbb bon = (-127 (résalyion & 7 bas)

* pnnn=numeros de canalde 0 & 15

* Okkk kkkk= numerc de note

S'il y a tranposition, le numéro de nole transmis es! la valeur
transposée (plage normale: de 36 & 96, jusqu'a 6 diminutions ei 5

DONNEES DE RECEPTION
RECONNUES

2-1 MESSAGES CANAL

additions possibles)

* Oppp pppp: numéro de programme
Les numéros de programmes sont affichés comme programmes
de systémes seion le tableau suivant.

Numeéro de
Affichage

Affichage
programme

Affichage Numéro de
programme

Numéro de
programme

Affichage

Numero de
programme

SYSA P31 30[8YSB P3

SYSA PCT 0]8YSB POt az2isyscpror- 641 8YSD POY o8
SYSA PO2— 118YSB Po2— 33| SYSC po2— 65| SYSD po2— 97

1 621 SYSCPE1™ 941 8YSD P31 126

SYSA P32 21185YSB pa2— 631 8YSC Pa2— 951 8YSD P32 127

1-2 MESSAGES SYSTEME EXCLUSIF
(1) IDENTIF. DE L’APPAREIL

OCTET DESCRIPTION
1111 0000 Statut exclusif
0100 0010 KORG 1D 42H
0011 nnnn Format 1D 3nH (n=can.)
0000 1011 DS8s-1 1D OBH
1111 0111 EOX {Fin de mess. exci.)

STATUT | DEUXIEME [ TROISIEME DESGRIPTION
1000 nonn | Okkk kkike 1 Oxxx xxxx | Note reltchee
[ La veiosite sera jgnoree
1007 nnnn | Okkk RKkk | Ovvy vevy | Note enfoncee
vvv vwyv s 1127 resciution & 7 bits)
100" nnnn | Okkk kkkk | 0000 0000 | Note relécnée
1013 nann | 0000 0001 | Qvvy vvwy | Modulaton O8C
wwv vwvv = (-127 {résolution & 7 bits)
1011 nann | 0000 0010 | Ovvv vevv | Mooulation VOF s
vvv vvwv = 0-127 iresolution & 7 bils)
1011 nnnn © 0000 0111 | Ovwy wwwy | VYoiume
vwv ywwy = 0127 (rgsolution & 7 bits})
1071 annn | 0100 0000 | Ovvv vwwy | Pas d'étoufiement
vy vyy = (63
1011 nnnn { 0100 0000 | Ovvy vvvy | Etoutiemen:
vy vy 64.127
1011 npnn | 0111 1010 | 0000 0000 | Pax de contrdie local
1011 nonn | 0111 1010 ¢ 0111 1111 | Contrdle focal
Wit nonn | G111 1011 | 0000 G000 | Toutes les noles reibchées
1011 nnnn | 0111 1100 | G005 0000 | Moae OMNI desencienché
1011 nnnn | 0111 1101 | 000D 000C | Mode OMNI encignché
1100 nnnn | Oppppppp | .. Changement o programme
1101 nnan | Ovvy vvwy | Ll Pression ae cana:
(réponse & ta pression:
vvv wwww = D127 irdsoiution & 7 bus)
1110 nnnn | Oxxx xxxx | Obbbbbbb | Changemer: 24 effet de hauwteur
Bit ie moms sigrificatil ignore

* Les messages Modes ne sontregus que sur le canal spécifie, méme
si Omni est enclenché

* (Oxkkk kkkk = 0 & 127: numéro de note

* Oppp pppp = 0 a 127: numéro de programme
Lesréglages du mode de changement de programme de lafonction
2 du mode MIDI modifient les numéros de programmes regus de
la fagon indiquée dans le tableau.

(2) DSS-1 MESSAGES SYSTEME EXCLUSIF

OCTET DESCRIFTION
1111 0000 Staiut exclusif
0100 6810 KORG 1D 42H
0011 nnnn Format ID 3nH {(n=can.)
0000 1011 DS8S-1 1D 0BH
Offf 114 Fonction ID
0ddd dddd Voir 3.
0ddd dddd
11110111 EOX {Fir de mess, excl)

REMARQUE: FONCTION 1D

42H {Mode données)

45H (Liste de multisons)

44H (Vidage de paramétres de multison)
43H {Vidage de données PCM)

46H (Liste de noms de programmes }

40H (Vidage de paramétres de programmes)
23H (Chargement des données fini}

24+ (Erreur de chargement de donnees)
21H (Fin d’écriture)

22H (Erreur d'écriture)

Mode de chan-
gement de DESEN-
Numéro de programme | MODE 1 | MODE 2 | MODE § CLEN-CHE
programme
regu
0-31 SYS A SYEC Actuel pas de
1-32 32 1 132 changement
32-63 SYS B SYSD | Actuel pas de
32 137 132 changement
64-95 SYS C SYS A Actuet pas ge
1.3z 1-32 1-32 changement
98127 SYS O SYEE | Acluel pas de
52 132 =32 jchanpement
2-2 MESSAGE SYSTEME TEMPS REEL
OCTET DESCHIPTION
11119110 Recherche aclive

2-3 MESSAGES SYSTEME EXCLUSIF
(1) DEMANDE D'IDENTIFICATION DE L'APPAREIL

OCTET DESCRIPTION
1111 0000 Stalut exclusi!
0100 0010 KORG 1D 42H
0100 nnann FormatiD dnh in=can.}
ERRARAEE] EOX

(2) MESSAGES SYSTEME EXCLUSIF DU DS8-1

OCTET DESCRIPTION
1111 0000 Statut exclusi’
0100 003[ KORG [D 424
0011 nnnp Format D 3nH (n=can
0000 1017 DSS-11D 0BH
Ciff 11114 1D, de fonction
0ddd ddad Voir 3.
O0ddd dddd
1111 0111 EOX
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REMARQUE: {D. DE FONCTION

12H (Demande de mode)
13H {Demande de mode de leclure)

16H {Demande de lis

te de multisons)

45H {Liste d¢ multisons)

15H {Demande de pa

ramétres de multisons)

44H (Videye ue paramétres de multisons)
14H (Demande de données.PCM)
43H (Vidage de donnéss PCM;

17H (Demanoe de lis

te de pro. rammes)

10H (Demande de paramétres ge programmes)

40H (Vigage de para

métres de programmes)

41H (Changement de paramétres de programmes)

11H {Demande ¢ écr

iture)}

FORMAT SYSTEME EXCLUSIF DU

DSS-1
1. DEMANDE DE MODE (ID. DE FONCTION = 12, RECEPTION UNi}-
QUEMENT;
FORMAT GESCRIPTION

FO 42 3n 0B 12 F7

Demande de mode

2. DONNEES DE MODE (iD. DE F
UNIQUEMENT)

ONCTION = 42, TRANSMISSION

FORMAT DESCRIPTION
F0 42 3n OB 42 En-téle des données de mode
aa (1 octet) Données de mode
{(REMARQUE 1)
F7 EOX
REMARQUE 1: DONNEES DE MODE

00 (MODE DE LECTURE)
01 (MODE ECHANTILLONNAGE)
02 (MODE EDITION)

03 (MODE CREATI

ON DE FOBME D'ONDE)

04 (MODE MULTISON)

05 (MODE MIDY)

06 (MODE SYSTEME)
07 (MODE DISQUETTE)

08 (MODE PARAM

ETRES DE PROGRAMMES)

3. DEMANDE DE MODE DE LECTURE (ID. DE FONCTION = 13, RE-

CEPTION UNIQUEMENT)

FORMAT

DESCRIPTION

{42 3n 0B 13 F7

Demande de leciure

4. DEMANDE DE LISTE DE MULTISON (iD. DE FONCTION = 18, RE-

CEPTICH UNIQUEMENT)

FOBMAT

DESCRIPTION

FO 42 3n 0B 16 F7

Demande de liste de multisons

¢ LISTE DE MULTISONS (ID. DE FONCTION = N45,IDENTIQUE POUR

7. VIDAGE DE PARAMETHES DE MULTISON (10. DE FONCTION =44,
IDENTIQUE POUR LA TRANSMISSION ET RECEPTION}

FORMAT

DESCRIPTION

FO 42 3n 0B 44

En-téle de vidage de parametre
de multison ’

Multison 1

Nom du mulhison (vour 4.-(4))
Longueur du multison

Bit 7-6:01 (Boucle)

00 (Pas de boucie)

Bits 5-0: nombre de sons
intervalle max. (REMARQUE 1)
Parameétre duson 1
(REMARQUE 2)

Parameétre du dernier son
Somme de contrdle (voir 4.-{3))

aa (1 octet)
bbeeeeer bb (8 octet)
[oJXXRERN cc (6 octet)
dd {1 octety
ee {1 octet)
floneees ff (36 ociets)
ggeee ag 136 octets)
SS {1 octet)}
F7

EOX

REMARQUE 1: INTERVALLE MAX.
Donne la valeur maximale obtenue par la formule

suivante:
(Les 7 bits inférieu
(Limite supérieure

rs du complément & deux)
} — {Tonalité originale) +

- 12 (16kHz)
-7 {24kHz)
0 (32kHz)
5 (48kHz)
REMARQUE 2: PARAMETRE DE SON
FORMAT DESCRIPTION
hh (1 octet) Limite supérieure
(No. de note MIDI)
it (1 octet) Tonalité originale
{No. de note MID})
ii {1 octet) Accord relatif 1{—63) ~ (+63)
kk (1 octet) Niveau relatif {1~ 64)
[ (1 octet) Coupure relative (1~ 64)
mmesees mm (6 octets) Longueur de mot de son
nneseseonn (6 octets) Adresse de début de son
(voir 4.-{5))
ppreeer pp (6 octets) Longueur de son
qqerreee ag (6 octels) Adresse de début de boucle
(voir 4.-(5)) Longueur de boucie
r (6 octets)

tt {1 octet)

bit 7 ~ 6:00 {transp ~sition),
01 (pas de transposttion)
bits ~ O:
Fréquence d'échantilionnage
0{32kHz})
1{24kHz)
2{16kHz}
3(48kHz)

UNIQUEMENT)

8. DEMANDE DE DONNEES PCM (ID. DEFONCTION = 14, RECEPTION

FORMAT

DESCRIPTION

F0423n 0B 14

aarree aa (6 octets)
bbeeeee- bb (6 octets)
F7

En-téte de demande de
données PCM

Adresse de début (absolue)
Derniére adresse -+ 1{absolue}
EOX

LA TRANSMISSION ET RECEPTION)
FORMAT DESCRIPTION
F0 42 3n OB 45 En-téte de liste de multisons
aa {1 octet} Nombre de multisons
bbeeseee bb (14 octets) ; Données du muitison 1

(REMARQUE 1)

CCevreee cc {14 octets} | Données du dernier multison
ss (1 octel) Somme de contrble (voir 4.-(3)
F7 EOX
REMARQUE 1: DONNEES DE MULTISONS
FORMAT DESCRIPTION
dd-eeees dd {8 octets) Nom du multison (Voir 4.-(4))
eg--er ee (6 octets) Longueur du multison

6. DEMANDE DE PARAMETRES DE MULTISON (ID. DE FONCTION
= 15, RECEPTION UNIQUEMENT)

FORMAT

DESCRIPTION

F0423n 0B 15

aa (1 octet)
F7

En-téte de demande de
paraméire de multison
Multison 1

EOX

8. VIDAGE DE DONNEES PCM (1D

POUR TRANSMISSION ET RECEPTION]

. DE FONCTION = 43, IDENTIQUE

FORMAT

DESCRIPTION

F0 42 3n 0B 43

ag-erre aa (6 octets)
bbeeeess bb (6 octets)
[l R ce {2 octets)
ddereees dd (2 octets)
Ss
F7

En-téte de vidage de

données PCM

Adresse de debut (absolue)
Derniére adresse + 1{absolue)
Données PCM de l'adresse

de départ (voir 4.-(2))

Données PCM de la

derniére adresse

Semme de contrble {voir 4.-(3)
EOX

FONCTION = 17, RECEPTION

10. DEMANDE DE LISTE DE NOMS DE PROGRAMMES (ID. DE

UNIQUEMENT)

FORMAT

DESCRIPTION

FO 42 3n 0B 17 FO

Demande de iiste de noms

de programmes




13 LISTE DE NOMS DE PROGRAMES 11D, DE FONCTION = 46
TRANSMISSION UNIQUERENT;

FORMAT DESCRIPTION
FO 42 3n 0B 46 En-téte de liste de noms de
programmes
aare aa (€ octets) Nomde programme 1 :0ir 4.-{4)
bbeeeeer bb {8 ociets) Nom de programme 32
F7 EOX

12. DEMANDE DE PARAMETRES DE PROGRAMME (ID. DE FONCTION
= 10, RECEPTION UNIQUEMENT)}

FOBRMAT DESCRIPTION

FO 42 3n 0B 10 En-téte de demande de
paramétres de programme
aa (1 octet) Programme 1 {1~3}

F7 EOX

13. VIDAGE D! PARAMETRES DE PROGRAMME (ID. DE FONCTION
= 40, TRANSMISSION, RECEPTION

FORMAT DESCRIPTION

FO 42 3n 0B 40 En-1éte de vidage de

paramétres de programme

agreeene aa (80 octets) | Paramétre de programme

[bheensss bb (8 octets)] | Nom de programme
{moment de reception
uniquement)

F7 EOX

* Le nom du programme n'est pas envoyé.

14. CHANGEMENT DE PARAMETRES DE PROGRAMME (iD. DE
FONCTION = 41, RECEPTION UNIQUEMENT)

FORMAT DESCRIPTION

F0 42 3n 0B 41 En-téte de changement de
parameétres de programme

aa (1 octet) No. de paramétre (0-77)
{voir 4.-(6))

bb{bb] (1~ 2 octets)| Valeur de parameétre

F7 EOX

* 2 octets pour les parameétres 46, 52

15. DEMANDE D'ECRITURE (ID. DE FONCTION = 11, RECEPTION
UNIQUEMENT)

FORMAT DESCRIPTION
F0 423n 0B 11 En-téte de demande d'écriture
aa {1 octet) Ecriture du programme No.1
{0-31)
F7 EOX

16. ECRITURE TERMINEE (ID. DE FONCTION =21, TRANSMISSION
UNIQUEMENT)

FORMAT DESCRIPTION

F0 42 3n 0B 21 F7 Ecriture terminée

7. ERREUR D’ECRITURE (ID. DE FONCTION = 22, TRANSMISSION
UNIQUEMENT)

FORMAT DESCRIPTION

FO 42 3n 0B 22 F7 Erreur d'écriture

18. CHARGEMENT DE DONNEES TERMINE (ID. DE FONCTION = 23,
TRANSMISSION UNIQUEMENT)

FORMAT DESCRIPTION

F0 42 3n OB 23 F7 Chargement de données

terming

18, ERREUR DE CHARGEMENT DE DONNEES (ID. DE FONCTION =
24, TRANSMISSION UNIQUEMENT)

FORMAT DESCRIPTION

FO 42 3n OB 24 F7 Erreur de chargement de

données

REFERENCE POUR LE FORMAT DES

DONNEES

(1) FORMAT DES DONNEES D'ADRESSE, DE LONGUEUR (6 octets)

feroctet | O | b7 | bE | b5 | b4 | b3 | b2 | bl |
2e [ o iwo | =T =1 =7 =1 71—
3e | 0 | b16 | b14 | b13 | 612 | b11 | b10 | b9 |
e [ o Jwe] = — 7 — T -] =T -]
s (ol -1 - T -1 -1 Tealor]
6e o6 — [ =] -1 —T~—1-1

b0 = bitle moins significatif, b18 = bil le plus significatif,
-: non ulilisé
0~261885 (adresse) ; 1~261886 (longueur)

(2) FORMAT DES DONNEES PCM (2 octets)

ter oclet t

0
2éme octet { ¢

b0= bit le moins significatif, b11 = bitle plus significatif,
-2 non utilisé.
0(— max.} ~2048(0) ~4095(+ max.}

(8; SOMME DE CONTROLE (1 octet)

Les 7 bits de poids faible de la somme de données aprés
'identification de fonction jusqu'a avant la somme de coniréle.

(4) FORMAT DE NOM (8 octets)

1er octet = ter caractére; 8éme octet = 8éme caractére. Tous
les caractéres doivent étre des caractéres ASCH a 7 bits compris
entre 20H et 7FH, a I'excption de 22H, 2AH et 3 FH.

{5) CARTE DE MEMOIRE DES DONNEES PCM

Adresse absolue = 0

5

261885

Multison | Muitison
1 2 3 4 n

’ Longueur | Longueur n=nombre de

[de multisonlde muitison! multisons
| J i
- -7 \~~“‘~-
- e PN
- - i
; i H {
! i
Son} : SQ'n 2 : : 3 e "
A i A
I . [_ongueurl i = nombre
} } : !de boucle ; ; de son
I I ! Longueur de son ! :
| {. 1 L
| ; Longueur de mot de son
Ll U 1
Vadresse de: i
ldebut de | !
lson | |
I —

Adresse de début de boucle

* Les valeurs d'adresse de paramétre de multison SOUND START
et LOOP START sor: différentes de celles affichées sur te DSS-1.
Elles constituent piutdt les valeurs d'adresse relatives a partir de
I'adresse de déparl.

* Les adresses absolues sont utilisées lors de vidages de données
PCM.
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(6; CARTE DES PARAMETRES DE PROGRAMME DU DSS-1.

3 PLAGE DE LAGE DE
PARAMETER DE MO DE DECALAGE LAGE DE P ARAMETER DF NO D | DEcALage | FAGLOE
PROGHAMME PARAMETRE | = ot VALEUR PROGHAMME PARAMETRL 1 “inore 1) VALEUR
' INOTE 33 o {DECHALY . {NOTE 1) - (DECIMAL
0~ 100 JOYSTICK PITCH
o i s g : ’ ) ~
QSC 1 MIX RATIL (A { 4 (NOTE 21 BEND RANGE {F61) 40 40 G~12
{1~ 100 JOYSTICK VCF D{OFF)
141 3 62 s 4
OSC 2 MIX RATIO i1 1 (NOTE 20 SWEEP {F62) # ! 1{ON;
£ SITY (R 2 ~127 . ~
AUTO BEND INTERTITY (19 = : oxl EQUALIZER TREBBLE  (F65) a2 a2 o
NOISE LEVEL (F21 3 3 O~ 63 g b BY
- 0~ 12
oiizde = o o .
VCF MODE (Fa1) B “ wgi:i ) EQUALIZER BASS (F65) 43 45 (= 281
o) DL MG-A FREQ. {F71) 4z 44 0+ 63
- . . {
VOF EG POLARITY (Fen - 5 ) DDL MG-B FRECG {F71) 45 a5 0~63
VCF CUTOFF (Faz) 6 6 0~ 127 Low) 46 0~ 500
DPL-1 TIME (F83) 46 >
VCF EG INTENSITY {F323 7 7 O~ 63 (HIGH) &7 {NOTES)
VCF RESONANCE {rss) 1 8 0~63 DDL-1 FEEDBACK (Fe2) 47 48 015
VCE KBDThAGK (F33) 9 9 0~ 63 0D
. {F83) 48 48 0~ 15
VGF MG-FREQUENCY  (F34) 1 10 0~ 63 EFFECT LEVEL
VCF MG-DELAY (F34) 1 1 0~ 63 DOL-1 : o .
: ; " MG-A INTENSITY kel @ 5 0~63
s MG-INTENSITY {F34) 12 12 G~63
~1
VCF EG-ATTACK (Fa5) 18 13 0~63 D?:G_B INTENSITY {F84) 50 51 0~63
FLG-DE -3 14 4 ~
VCF £G-DELAY (35) 3 0~63 P . 5 - P
VOF EG-BREAKPOINT  (F35) 15 15 0~ 63 INPUT SELECT o - 1(DDL1)
VCF EG-SLOPE {F35} 16 16 6~63 (LOW) 53 0~500
DDL-2 TIME (F92) 52
VCF EG-SUSTAIN (F35) 17 17 0~63 (HIGH) ) (NOTES)
VCF EG-RELEASE (F35) 18 18 0~63 oDis
. {F83) 53 55 0~15
. 0~ 63(0~ 63} FEEDBACK
VCA DECAY KBDTRACK  (F87) 19 19 64~ 127 oL
0~ -8 EFFECT LEVEL (Fod) 54 % 0~15
VCA TCTAL LEVEL (F35) 20 20 0~63 ooLD
) {F95) 55 57 0~63
VCA EG-ATTACK (F38) 21 21 0~ €2 MG-A INTENSITY
VCA EG-DECAY {F38) 22 22 O~ DDL-2 ‘
h . {F95) 56 58 0~ 63
VCA EG-BREAKPOINT  (Fa8) 2 2 0~el MGC-B INTENSITY
- DDL-2 _ O(NORMAL)
VCA EG-SLOPE Fag 24 2 0~63 )
(F98) MOD. INVERT §w., ([ o0) 57 58 HINVERT)
VCA EG-SUSTAIN F38) 25 25 0~63
A (F58) 08G1 ) 6~15
VGA EG-RELEASE (F38) 26 26 0~E3 MULTISOUND NO. (F12} 58 60 (1~ 16}
VEL SENS. A. . - 0sC2 0~ 15
a (F41) 27 27 0~63
BEND INTENSITY MULTISOUND NG, 19 % &1 {1~ 16}
VEL SENS VGF 0~ 12
4. ~63 i
CUTOFF (F42) 2 % 0~63 MAX OSC BEND RANGE 80 52 NoTrs
VEL SENS VCF « " O{OFF
4 9 29 0~ (OFF)
EG ATTACK (F43; 2 63 SYNC MODE SW {Fi6) 61 63 Tons
VEL SENS VCF (Fas 30 a0 0~63 D/A RESOLUTION {F16) 62 64 0(6uits)
EG DECAY Tbits)
VEL SENS VCF 2(8vits)
EC SLOPE (Fa3) i » 0~63 a(10bits)
VEL SENS VCA et 5 . o6 4{12bits)
EG LEVEL Y X 0SC1 OCTAVE F1n) 63 65 04167
P, 18
VEL SENG VCA 3
EC ATTACK {Fas5) 33 33 0~63 247
VEL SENS VOR e N N o 0SC2 OCTAVE (F11) 64 66 octe’)
EG DECAY ) N ey
c 2(4Y)
VEL SENS VCA
Fa 3 ~ N
EG SLOPE (F48) 3 3 0~63 0SG2 DETUNE (F15) 65 67 0~63
T TOUCH 050 o N - e 0SC2 INTERVAL (F15: 66 68 0~ 11
MG INTENSIT i 0SC MG-SELECT (F17) &7 63 O{OFF)
. 1OSCY)
AFT. TOUCH VCF . R
(MG/CUTOFF) fF52) &7 a7 0~15 2{0SC2)
p 3(BOTH)
AFT.TOUGH VCF 52, a o (MG} - ;
PARAMETER SLCT | 8 1(CUTOFF) 0SC MG-FREQUENCY (17 68 70 0~31
Jr——— o e - e OSC MG-INTENSITY  (F17) 69 71 O~ 15
VCA LEVEL i OSC MG-DELAY (F17) 70 72 0~15




i N PLAGE DE
: FARAMETER DF Ut uALAGE
Si\!:O:: 51 AEA’M{; PARAMTLRT L"(?‘IQ";L[}“\‘XGL VALEUR
FORIAMME (NOTE 1; ; (DECIMAL)
AUTO BEND SLLECT 518 71 3 0IOF% 5
HOSC
2(08C2
HBOTH;
AUTG BEND POLARITY  (Fi8) 72 74 GIDOWH:
HUPS
AUTC BEND TIME (g 73 7t O
UNISON DETUNE e 74 76 e
ti~ 8}
VEL SENS QST
£, 2 i
CHANGE (F46) 75 77 6~
KEY ASSIGN MODE (F63) 76 78 oPOLY2)
UPOLY 1)
2(UNISON;)
UNISON MODE {764 77 79 0i2)
14)
2(6)
3(8)
Remargque:

1.

w

N

No. de parameétre: numére de paramétre utilisé pour un chan-
gement de paramétre de programme. Décalage: décalage d'octet
lors d'un vidage de paramétre de programme.

Les chiffres entre parenthéses sont les numéros de paramétres
utilises lors de I'édition avec le DSS-1.

Doit étre réglé pour les deux opérateurs de sorte & obtenir OSC1
+ 08C2 = 100.

. Formal de temps de retard

tow | o [ b6 [ b5 | bs | b3 | b2 | b1 b0 |
mgH 0 | o | o o] o] o [bs] b7 |
.La valeur de iz plage d'eHtet de hauteur maximale es! comprise

entre Uet 12, Cette valeur est obtenue ensoustrayant de 12tavaleur
de l'intervalie maximal le plus grand des multisons atiribués a
OSC1 et O5C2. Ceci doit étre modifié s'il y un changement de
P'intervaile maximal du multison.
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3.Messages systeme exclusif

v Le DSS-1 manipule les informations suivantes sous forme de
messages systéme exclusil,

Donnees qui peuvent éire transmises et regues

Le DSS 1 envoie des donnees apres reception de messages de de-

mande particuliers.

LISTE DE MULTISONS

VIDAGE DE PARAMETRE
DE MULTISON

VIDAGE DE DONNEES
PCM

VIDAGE DE PARAMETRE
DE PROGRAMME

:Liste de multisons du DSS-1. Envoyee
quand un message de demande de liste
de son est regu.

:Donnees de parametres pour un
multison dans le systeme du DSS-~1.
Ulilisé  par oxemple lors du caleul
d'adresses de donnecs PCM. Envové
quand un message de demande de pa-
rameétre de mullison es! recu.

:Donnees PCM residant dans une zone
spécifiéee de la mémoire de données
PCM du DSS-1. Envove quand un mes-
sage de demande de données PCM est
recu.

: Données d’'un seul programme dans la

mémoire de programme. Envove quand
une demande de vidage de paramétre
de programme est regue.
Si le DSS-1 recoit ces donnée, il les
stocke dans le tampon de sortie de
programme (pas directement dans la
mémoire de programme).

Donnees qui ne sont que transmises

DEMANDE DE PARAME-
TRES DE MULTISON

DEMANDE DE DONNEES
PCM

DEMANDE DE LISTE DE
NOMS DE PROGRAMMES

DEMANDE DE PARAME-
TRES DE PROGRAMME

CHANGEMENT DE PA-
RAMETRES D& PRO-
GRAMME

DEMANDE D'ECRITURE

; Demande pour un vidage de parametres
de multison

. Demande de vidage de données PCM.

:Demande de liste de noms de pro-
grammes.

:Demande de vidage de paramétres de
programm

:Change les valeurs des paramétres
dans le tampon de sortie de programme.

:Demande d'écriture des données du
tampon de sortie de programme dans
la mémoire de programme. Selon e
numéeéro de programme regu, la réponse
sera ECRITURE TERMINEE ou ERREUR
D'ECRITURE.

m Grace 4 ces messages systéme exclusif, il est possible d’échanger
des données avec un ordinateur pourvu d'une interface MIDI et

d'un logiciel adéquat,

& Voici les connexions nécessaires.

Ordinateur

ouT S—_— th
Interface <
G M AN
MIDI Wi DSE-1
it i Ot

Ces données sont envoyees aprés réception de messages systeme

exclusif précis.
IDENTIFICATION DE
L'APPAREIL

DONNEES DE MODE

LISTE DE NOMS DE
PROGRAMMES:

CHARGEMENT DE DON-
NEES TERMINE

ERREUR DE  CHAR-
GEMENT DE DONNEES

ECRITURE TERMINEE

ERREUR D’ECRITURE

:Nom de l'appareil, envoyé quand une
demande d'identification de l'appareil
est recue.

: Données indiquant le mode du DSS-1;
envoyées aprés réception d'une de-
mande ¢ mode.

: Liste de noms des programmes résidant
dans la mémoire. Envoyée quand une
demande de liste de nems de pro-
grammes est regue.

:indique que les données ont été bien
recues. Féponse aux messages de
LISTE DE MULTISONS VIDAGE DE PA-
RAMETRES DE MULTISON, VIDAGE DE
DONNEES PCM et VIDALE DE PARA-
METRES DE PROGRAMME.

s Indique gu'it y 2 un probleme lors de la

réception de connées. RBeponse aux
erreurs de format ou de somme de
conirtle .

. Fin d'écriture de programme. Réponse
& une demande d'écriture.

:Indique que l'écriture de programme
n'a pas été efiectuée car le numeérc de
programnme de ia demande d’écriture
n'etart pas compris enire O e 31, Hé-
ponse & une demande d ecriture.

Données ne pouvant étre que recues.

Ces messages de demande veulent des informations de la part du
DSS-1 ou modifient un aspect d'une opération en cours sur le DSS-1.

DEMANDE
D'IDENTIFICATION D'UN
APPAREIL

DEMANDE DE
LECTURE

DEMANDE DE MODE

DEMANDE DE LISTE DE
MULTISON

MODE

:Demande 2
s'identifier.

I'appareil récepteur de

: Modifie le mode du DSS-1 el le place
en mode lecture.

: Demande de données de mode.

: Demande de liste de mullison.

m l.es messages exclusifs du DSS-1 dtilisent les canaux de trans-
mission et de réception déterminés par la fonction du mode MIDI
F1 8élection de canal. L'ordinateur doit utiliser les mémes canaux
afin que la communication soit possible. Les messages utilisant
d'autres canaux seront ignores (et cect méme en mode GMNI).

Remarque importante: Si vous envoyez des données au DSS-1 qui
sont au-deld de son domaine, celui-ci peut
se comporter de tagon éirange. Sicela ar-

rive,

vérifiez vos données. Cela peut

également étre dG & un défaut au logiciel.

w Le DSS-1 soit étre en mode PLAY (lecture) pour pouvair recevoir
et transmetire des messages systéme exciusif {il peul cependant
recevoirles messages DEMANDE D'IDENTIFICATION D'APPAREIL,
DEMANDE DE MODE el DEMANDE DE MODE PLAY, ainsi que
transmetire les messages IDENTIFICATION D’APPAREILL el DON-

NEES DE MODE.

®u Quand le DES-1n'est pas en mode PLAY mais dans un made duquel
it est possible de passer en mode PLAY, une DEMANDE DE MODE
PLAY peut étre honorée. Aprés étre passé en mode PLAY, envoyer
une DEMANDE DE MODE pour vous assurer gue vous &tles bien
en mode PLAY avant de poursuivre ioute transmission/réception
de message systéme exclusif.

® Lors du transfert de données de LISTE DE MULTISONS et PARA-
METRES DE MULTISONS, il est nécessaire que les deu: aien! le
méme nombre, la méme longueur el le méme nom de multison.

® La LONGUEUR DE MULTISON sert atrouver 'adresse absotue pour
les données PCM. C'est pourquoi il vaut mieux étre prudent lors
de modifications de longueur de multison quand il y & plusieurs

multisons dans le DSS-1.



® Applications typigues:
(13 Edition de données PCM,

i D88-1

@ Confirmer que la connexion de l'ordinateur au DSS-1 esi correc-
tement faite.

Demande d'identification .
d’apparei’

lgenulication d’'appareil.

@ Placer le DSEZ-1 en mode PLAY.

Demande de mode PLAY S

& S'assurer gue le DSS-1 est en mode Play.

Demande de mods é -

it fxennées de mode

& Envoi d'une demande de liste de multisons pour cunnaltre les
multisons résidant dans la mémeoire du DSS-1.

Demande de liste de multisons E oo

@ Envoie une histe ge multisons si 'édition & engendré un chan-
gement dans la iiste ge multisons.

Chargement de liste de sons -

Chargemen! de donnees |
- terming ou Erreur i
de chargament de donneges

@ FIN

(2) Pour éditer des paramétres de programme

¢ Confirmation d’une bonne connexion de 'ordinateur av DSS-1

Demande d'identification o
d'appareif -
e ldentification d’appares!

@ Placer le DSS-1 en mode PLAY

Demande de mode PLAY s - oo

& Confirmation du passage en mode PLAY

1
il - ? Liste de multisons |
L j

@ Envoi d'une demande de paramétres de multison pour connaitre

les sons composant un multison et leur fréquence
d'échantilionnage, leur position de boucle, etc.
Demande de paramelre -
de multison Lo
Vidage de paraméires
- de multison

1

Demande de mode | -

i

et Données de mode

@ Envoi d’une demande de liste de noms de programmes pour
connaitre les programmes résidant dans Je DSS-1,

Demande de liste de noms .
de programmes

@ Envoi d'une demande de vidage de données PCM pour connaitre
I’adresse absolue d'un son que vous désirez éditer,

1 -
!

i Demande de données PCM

et Vidage de donnees PCM

® Edition des données PCM,

@ Envoi des gennées PCN éditees au DSS-1.

Vidage de données PCM Soom

Chargement de donnees
PCM terminé ou
Erreur de chargement

& Envol des paramétres édités de multison au DSS-1.

Vidage de paramélres Y
de multison

Chargement de données
- terminé ou Erreur
de chargement de données

Eqvoi de liste de noms de
programmes

@ Choisissez le programme que vous désirez éditer el utilisez le
message de changement de programme pour le modifier.

Changemenl de programme 1 -

I

* Changement de programme n'est pas un message systéme ex-
clusif.

Demande de paramétres o
de programme :

Vidage de parameéires de
= programme.

@ Envoi d'une demande de vidage de parametres de programme
pour connaitre les valeurs des parameéires de programme que vous
désirez éditer.

® Editez les valeurs des paramétres et transférez-les.

Changement de paramélires —
de programme =
@ Fin d'édition et ef écriture du programme .
- )
Uemande d'écriture E .

JEP—
i .
§ Ecriture terranée
o— [+1¥
i

Erreur d'écriiure %
et

Confirme le résultat de I’écriture,

e FIN

183
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SPECIFICATIC

SPECIFICATIONS

@ CLAVIEF: 61 touches, vélocité, pression @ COMMANDES: Manette (Axe de:
» Iréquence de coupure gu VOF/OSC, effet de hauteur. axe + y: modulation 0SC,
axe -y: modulation VCF. Prise d'avance de programme Prise de soulien,
o etoulfement @ CONFIGURATION: 8 sons, 16 oscillateurs (2 par son). 8 modules
VCF, § modules VCA @ BOURCES DE SON: formes ¢’onde obtenues par
échaniilionnage, 128 harmoniques par synthése harmonigue ou par dessin
peuvent &ire triésy. assignées & des sections de clavier e! enchainées.
CGuantification 2 12 bits Fréquences d’echantillonnage et temps: 16 kHz, 16 sec.;

24kHz, 115.; 82 kHz, 85, 4B kHz, 5 85, {peuvent &lre utiisés ensembie pour former -

une source de son). Nombre de points de partage du clavier:16 & OMBRE DE
SOURCES DE SON: jusqu’a 16 dans ia mémoire inlerne (RAM), 20 sur disquelte
@ EFFETS: retard numérique x2; égaliseur HIGH el LOW (lout programmabiv
& NOMBRE DE PROGRAMMES: 32 dans la mémoire, 128 sur disque € LECTEUR
DE DISQUETTE INCORPORE: disques 3,5 inch, double face, double densité(1MB
non formatée), capacité de slockage de chaque disque 770k de données PCM.
& ACCESSOIRES FOURNIS: 4 disques, cible d'alimentation @ DIMENSIONS:
T17HL)x436(P)x123(H} € POIDS: 18, 5kq.

E

SAGES D’ERREL

OPTIONS:

COMMANDE AU PIED P83

COMMANDE AU PIED £8-2

CABLE DOUBLE TWC-030 (3

COMMANDE D'ETOUFFEMENT D51

KH-1000 CASQUE DYNAMIQUE STEREO

BOITIFR DUR HO-DSE

CABLE MIDL( 7m, 10m, 12m) MICRO-DISGUETTES &4F.2DD
BIBLIDTHEQUE DE PROGRAMMES DE SONS

Message Significalion

Message Sigrucation

Drive not ready!
Set disk or cancel

Il n'y a pas de disque dans le lecteur. Pour annuler,
maintenez la touche CANCEL enfoncée pendant
deux secondes ou plus.

UNFORMATED! Le disque inséré dans le lecteur n’a pas éié formaté
pour le DSS-1. Formatez-le afin de pouvoir I'utiliser

avec le DES-1,

PROTECTEDI! (HARDj}| Les fonclions de formatage, sauvegarde et eifa-
cement ne peuvent &lire utilisées: le volel de pro-
fection du disque est placé en position “read only”
{lecture uniguement). Déplacez le vole! de protec-

tion e! essayez de nouveau.

PROTECTED! (SOFT) | La disquette est en mode oe prolection des don-
nées. Il n'est donc pas possible de sauvegarder ou
d’etfacer. Ulilisez ia fonclion F1 du mode disque
pour vous délaire de la protection el essayez de

nouveau.

DISK FuLLll L'espace disponible sur ie disque es! insullisant
pour slocker les sons ou MuilsoNs que vous es-
sayez de sauver, Ou la sauvegarde de vos sons ou
multisons dépasse les limites du disque. Soit vous
eflacez des sons ou multisons du disque pour faire

de la place, soit vous ulilisez un autre disque.

SYSTEM Incompleted | Unsystéme incomplel a été chargeé: un ou plusieurs
multison(s) censé(s) appartenir au sysléme ne se
trouve(nt) pas sur le disque. Vériliez les relations
entre programmes el mullisons. Ce message est
également afliché s'il v a des errours de données
dans les paramétres MIDI ou les listes de multisons.

Vovez le message DATA ERROR.

NO M.SNDS EXIST Iin'y & pas de mullison cans le systéme. Le systéme

n'est donc pas termine.

NO SOUNDS Il n'y a pas de son sur la disguelte
NO M.SNDE Il n'y a pas un seul multisor sur {z disquette,
NO FILE! Le multison ou son cue vous essayvez d'oblenir
n'existe pas sur celle disguetle.
DATA ERROR! Les données écrites oulues du disque sontconfuses

el sans signification:
La plupart des erreurs de données son! ca:-ies
par de iz saleté ou un endommagemern’ u- ia
disquette. Ce preoléme peut se poser si le disque
e! le lecteur ne son! pas compatibles ou si 1z téte
de lecture est sale,
Si ce message apparail quand vous essayez de
charger des données du disque, enlevez le disque,
insérez-la ge nouveau el tente. de charger les
données; répétez cetle procédure piusieurs fois s'il
le faut,
Si ce message apparail pendan! i3 safwegarde.
vous risquez d'endommager les données figurant
déjh sur le disgue: ulilisez donc un auire disque
pour sauvegarder vos données et n'ulitisez la pre-
miére gue pour recuperer les données.
* Pour netioyer les tétes, insérez un disque &
double téle de netloyage ef ulilisez la lonction
liste ¢e son plusieurs {ois.

AVERTISSEMENT

Les produits KORG répondent aux spécificalions et aux tensions des différents
pays. Ces produits ne sont garantis par le distribuieur Korg que cans e pays
d'origine. Tou! produit Korg qui serait vendu sans carte de garantie ou qui ne
porterait pas de numéro de série perd iz garaniie du distrisuleur. Ces exigences
ne visent qu'a protéger le client.



LISTE DES DISTRIBUTEURS KORG

ANDORRA

Marrugat

Avinguda Mentxel!, 25, ANDORRA LA VELLA
{Ponpal ¢’ andarral

Phone. 20132-22115

AUSTRALIA

Music Link Austratis Ply. Lid.

42 Viclona Strest, Richmond, Victona 3121
Prone: (03) 426 9289

AUSTRIA

Waeiss & Kadiec

Triestor Strasse 261, 1232 Wien
Phone: 0222/674539

BAHRAIN

Marshall Boutigue

P.C. Box No. 925, Government Road
Phone: 251664

BARBADOS

4 & B Music Supplies Lid

Hadley House, Prince Alirad Si., Bridgetown
Phone: (809) 427-5384/429-5217

BELGIUM

Coninx Music tmport
Grote Markt 5, 3600 Genx
Phone: {011) 357736

BERMUDA

Riihiluoma’s The Music Makers
Cueen St. Black Stone 1617 Hamikon
Phone: (809-29) 50890

BRASIL

Franz Purwin

Caixa Postal 14475

22 412 Rio de Janeirs - RJ BRASIL
Phone: (021) 267-1939

CANADA

Erikson (A Division of Jam Industries Lid)

378 Isabey Street, St-Laurent, Quebec, Canada
HAT 1W1

Phone: 514-738-3000

CANARY ISLANDS

Musicanarias S.L.

Post code 38004, Rambla de Pulido 60, Santa
Cruz de Tenerile

Phone: {922) 27 06 09

CHILE

Industrias Musicales Arrlagada
_Moneda 720 Of 110 EP, Santiago

Phone: 331819

COSTA RICA
Almacen J.M. Acuna V.
Apartade 926, San Jose
Phone: 24-88-98

CYPRUS

Leon's Music Stores

P.0. Box 1440, Limassol
Phone: 051-73111, 051-66079

CZECHOSLOVAKIA
Medi2

Strakonicka 510

150 00 PRAHA 5
Phone: 54 53 46-9

DENMARK

Hagstrom MUSIK EN GROS
Qresundsve; 148, DK-2300 Kobenhavn s
Phone; 01/554812

ECUADOR

Casa Musical Victor Freire
P.0O. Box 68521, Guayaquil
Phone; 522572

EGYPT

Al Fanny Trading Otfice

(Abdaliah George Youssef)

P.0. Box 2004, Ei Horneh, Hehopolis Cairo
Phone: 697803

EL SALVADOR

Aimacenes Siman S.A de C.V.
£.0. Box (06} BOO, San Salvador
Phone, 22-0555

ENGLAND

Rose Morns & Co., Lid.: KORG (UK}

32-34 Gordon House Road, London NW5 1NE
Phone: 01-267 5152

F1J1 ISLANDS
CINEPHOTO ELECTRONICS
Div of South Sea Souvenirs
P.0O. Box 268, Suva City
Phone: 24305, 25260

FINLAND

Kaukomarkkinat Oy

Kutojantie 4, SF-02630, ESPOO 63
Phone: 358-0-523711

FRANCE

Gattare! Musique SA

7.1, dos Béthunes, 12, Av.,, Alsace-Lorraine,
95310 Sant-Ouen-'Aumbne

Phone: {1) 30.37.28.65

FRENCH POLYNESIA
CONSCIENCE MUSIC SHOP

Rue Jeanne d'Arc, P.O. Box 1860,
Papueete Tahit

Phone: 2. 85. 63

PEDRON MUSIC HOUSE
B.P. 2725, Papeete Tahili
Pnone: 3. 71. 89

GREECE

Bon Studio

8 Zami Sir., Athens 10683
Phone: 3833.572

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Lid.
15/F., World Shipping Centre.
Harbour City, 7 Canton Road,
Kowloon

Phone: 3-7221098

HUNGARY

KONSUMEX

Hungarian Foreige Trade Company
1441 Budapest, P.O. Box 58
Phone: §30-611

ICELAND

Tonkvisl

Laulasvegi 17, 101 Reykjavik
Phone: 25336

ITALY

CGD Messaggerie Musicali spa

via M.F. Quintihano, 40, 20138 Milano
Phone: 02/50841

ISRAEL

Sommerleld Music Centre

&, Ben-Yehuda Road, Tel-Aviv
Phone: 296775

JORDAN

Forelise Music Centere

P.0. Box 3152, Jabal Amman, Amman
Phone: 604955

Twang Music Center
P.0O, Box 35034, Amman
Phone: 644201

KOREA

white Tiger Enterprise Co.

81.2 Yunhi-Dong, Sudaemoon-ku, Seoul
Phone: 322.5557

KUWAIT

Techmce Tranding Co., L1d.

0O Box 5032, KUWAIT, Arabian Gull
Pnone: 423917

LEBANON
Antoun’s

Sadat 81, Ras Beint
Phone: 232417

MALTA

Audic & Auto Sound

&1 Villamwrosa Streel, Hamrun
Phone: 6068457

MEXICO

Casa de Musica, S.A. ge C.V

Bolwar No. 75, cod Postal 06080 Mexico, D.F
Phone: 512.73-37, 747.23-17

Casa Vearkamp, S.A.

Grandes Almacenes de Musica
Mesones 21, Apartado Postal M-851
Mexico 1, D.F.

Phone: {(91-5) 585-33-11

Casa Wagner de Gradalajara, S.A.
Corona 202, Guadalajara, Jal
Phone: 13-14-14

NEW CALEDONIA
SOUND PACIFIC

39 Rue de Sebastopo: Noumes
Phone: 27. 23. 93

NEW ZEALAND

Custiom Music Lunted

P.O. Box 8648, newmarke!, Auckiand 1
Phone. 500-272, 500-535

NORWAY

Hagstrom Musikk AJS
Nadderudvn 63 1347 Hosie
Phone: 248097

PANAMA

Compania Alla:o, S.A
Apartago 200, Panama 1.
Phone: 23 0292

PARAGUAY
Music Hall SAIC
Palma 567, Asuncion
Phone: 46-715

PHILIPPINES .
Universal Systems Products Corporation
2nd Floor, Natividad Building

2308 Pasong Tamo Extension

Makati, Metro Manila

Phone: 86-75-67, 87-98-41

POLAND

Cenlrala Handlowa Przemysh: Muzycznego
ul, Diuga 5, 00-263 Warszawa

Prone: 31-15-73, 31-32-31

“R.O.C

Hai Kuo Mustca: instrument Co,. L6,

2nd Fl.. No, 22, $Sec. 1, Chung Hsiao-West
Road, Taipei, Tawan

Phone: 02-314-3113

REP. OF SOUTH AFRICA

Hohner (South Atnica) (Pty.) Lid.

2nd Fioor, Mayvean House, 160 President
Swreet, {cor, Nugaet Street) 2001 Johannesburg

‘Phone: 402-3726

SINGAPORE

City Music Co., P, LId

1 Sophia Road, #'212/13 Peace Centre.
Singapore 0922

Phone; 337 7058, 337 7545, 337 3549

SPAIN

Letusa S.A.

Las Fraguas s/n, Apariado de Correos 125,
Alcorcon (Madrid)

Phone; (91) 612 3376

SWEDEN

MUSITECH AB

Maimborgsgatan 4, 5-211 38 Maimo
Prione: 040 708 25

SWITZERLAND
Musik-Meyer AG

Spitalslr. 74, £852 Schheren
Phone: 01 730 55 05

SYRIA

Meka Mumic House

MGROITCH KAZANJIAN

P.£3. Box No. 340, Shouhada St, Azizieh Aleppo
Phone: 20863

Sarkis Kataydpan
102 Matarnite St {Meydan), Alappo
Phone, 43357

THAILAND

Beh Ngiep Seng Lid., Parl.

No. 110 Nakorn Kaserr: Soi 1 Bangkah
Phone: 222-5281

THE NETHERLANDS

Milestone B.V.

Gilgenweg 16, Zwyndrecht, P.O. Box 207
Phong: (076} 10 0044

U.A.E.

Abduliz Sultan Al-Sharhan
Music Gallery

P.0O. Box 1675, Dana-Duba:
Phone: 221608

U.S.A

KORG U.S.A., Inc.

89 Frost St., Westbury, New York 11590
Phone: 516-333-9100

URUGUAY
Man/Pozze internacional
Casifia de Correo 6243, Montavideo

WEST GERMANY

Musik-Meyer GmbH

Postiach 1728, 3550 Marburg/Lahn
Phone: 06421/81051



KRORG INC.

15-12, Shimotakaido 1-chome. Suginami-ku, Tokyo, Japan : G

« KORG INC. 1988 6109 CTH CR Printed in Japan



