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Vous Gltes Impatients d°entendrs 1"EMAX 119

Suivez trés exactement [es directions suivantes, et tenez vous pret o
entenilre des sons qui decoiffent. (ne vous inquietez pas si vous foites
une ervewr ou rencontrez des problemes cor [n procédure o 'utilisation

1. L'EMAX 1l eteind, connectez (es sorties RIGHT et LEFT ou RIGHT MOND,
situées sur [ panneau orriere, a un sysiéme d'emplification de
2. Verifiez si le selecteur de volitage est bien sur 220 volts, puis-branchez
le cable secteur dans une prise approprice.

3. Assurez vous qu'cucune disquette ne se trouve dans (e Drive. Sinon,
ejectez [a.

4. Activez ['EMAX 11. Apres quelgues secondes, "Please Insert Disk” sera
affiche si vous ne possedez pas de Disque Dur, ou, "Checking SCSI 1, then
Booting from SCS! 1" si au contraire vous en possedez un.

8i vous n'ovez pos de Disque Dur, introduisez dans (e Drive une des
disquettes [ivrees avec votre EMAX 11, Ce dernier commencera alors 6 en

charger (e Software.

5. Pressez le bouton DRIVE SELECT situé sur fe panneau frontal.
Selectionnez "SCS| O: Floppy” & ['aide de (o glissiere Data si vous voulez
charger une disquette, ow, "SC5| | Conner” si wvous possedez un Disgue
Dur. Puis, pressez ENTER.

. Pressez fe bouton LOAD BANK, intreduisez une disquette, et pressez
ENTER.

66. Pressez [e bowton LOAD BANK, puis selectionnez une des banques de
sons dans [z Disque Dur a {'aide de [ glissiére Dote. Lorsque ['une d 'elles
rous conwient, pressez ENTER,

7. PMontez [n glissiére de Volume jusqu's son maximum, et jouez.

8. L'affichage indiquera [e numere d'identificotion (P suivi de deux
chiffres) et [e nom du son que vous etes en train de jouer. Les sons sont
appelés PRESETS pour des raisons qui vous seront expliquees plus loin
dans cette notice.
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9. utilisez le clovier numérique situg en dessous de U'afficheur afin
d'oppeler les differents Presets. Lorsque vous arriverez a [a fin des
Presets d'usine disponibles, 'affichage indiquera "Empty Preset”.

‘U se peut que les Moleties situges sur [o gouche du clavier ne soient pos
opeérationnelles pour certains Presets; en cffet, cela depend des fonctions
qui feur ont ete assignées dans ces Presets.

Pour charger une autre disquette, pressez LOAD BANK, et ['affichage
indiguera "Load All Presets And Sequences”.

Introduisez une disquette, puis pressez ENTER. Une nouvelle bangue de
sons sera alors chargée.

BEMARQUE: Certaines bangues de sons demandent de charger deux ou
plusieurs disquettes. Dans ce cas, introduisez {es dans {e Drive en
suivant un ovdre logique {1, 2, 3, efc..).

Afin d'essayer d'autres banques de sons o [interieur du Disque Dur,
pressez LOAD BANK, et répertoriez celles disponibles a ['oide dz [a ofissiére
Data.



COMMECTIOMNS

o STEREQ: Lorsque vous auvez entendu [EMAX 11 en stéséophonie, vous
ne voudrez plus jamais entendre porler de [a monophonie. Connertez {es
sorties audio LEFT et RIGHT aux entrées de votre console de mixage. Vous
pouvez aussi brancher un casque stério & (o sortie LEFT. Pour une
meillcure Dynamique, placez le controle de Volume (sisué sur le panneau
jrontal) o son maximums.

® MONQ: Si vous utilisez un amplificateur monophonique, connectez
simplement {a sortie RIGHT MONC & celuici. Les amplis pour guitore ne
mmsrmmmﬂdispmmqu'ﬂsmmww&rwndz
basse fidélité. Le nivenu de sortie de ('EMAX 11 se trouve quelquepart
entre Instrument et Line.

afin de troiter individuellement {egulisation, effets...) des instruments
specifiques. N'importe quelle combinaison de Voix peut gtre nssignée a
n'importe quelle sortie en utilisant (o fonction EDIT ASSIGNEMENT dans le
module PRESET DEFINITION, ouw, la fonction KEYBOARD MODE dans [e
module DYNAMIC PROCESSING. '
Chacune des sorties SUD A, SUb B, et Sub C sond stéréo et peuvent servir
d'Envoi et de Retour d'effets (Send/Return) afin de traiter les Voix
sélectionnées ¢t ensuite [es remvoyer aux sorties LEFT eb RIGHT

principales.
Les retours d'effets utifisés de cette facon permettent aussi d'ajouter des
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® SAMPLE IN: L'entrée SAMPLE IN nccepte n'importe quel signal
(Microphone ow Line). Le nivesu est ajustable a ['side de [a glissiere
Datn [urmm fonction VU MODE/GAIN dans le module SAMPLE, et peut
etre en meme temps observé dans ['afficheur.

@ MIDL: UnMIDI IN et wn MID| QUT/THRU sont disponibles.

Le MIDI IN de E'EMAX 11 se connecte au MID| OUT d'un controleur MID1L
externe (clavier, sequenceur, etc...). Notez que ['EMAX [l ne répondra
qu'eux informations que votre controleur transmettra, ¢'est ¢ dire que si
votre dlavier M1 n'est pas dynamique, [EMAX |l ne [e sero pas non
plus.

Le MIDI OUT peut Etre comnecte o un aulre instrument M1D1 ou
SEqUENCEUT .

En mode MIDI THRU, fe MIDI OUT retransmetira toute information M1DL
passant par [e MID| [N,

En mode MIDI OUT, seules [es informations provenant du clavier, du
sequenceur, et des controles en temps reed de [EMAY || seront transmises.
Par contre, si {e mode OVERFLOW est sélectionng, vous pourrez connecter
un deuxieme EMAX |l au MIDI QUT et ainsi opérer em 32 voix de

polyphonie.

® FOOTSWITCH 1 et 2: Deux interrupteuwrs ou pied peuvent éire
utilises afin de controler (e séquenceus, ['arpegginteur, (2 Sustain, (¢
Relense, et ['avance des presets.

® FOOTPEDAL: Lo pédale est utilisée comme controle en temps reel, de
(2 méme maniére que les molettes. Hile peut étre programmiée dans (a
section REALTIME CONTROL du module PRESET DEFINITION.

e ClO UT: Le CLOCK IN permet @ un appareil externe
non-TDL (sequenceur ou boite & rythmes) de contriler (e tempo du
sequencews ow de [‘arppeggiatenr de I'EMAX 11. Ce dernier peut recevoir
des horloges de 24, 48, ou 96 pulsotions par noire. Les pulsations
doivent durer au moins | milliseconde et avoir un nivenw dz | o 5 volts.
Le CLOCK QUT permet, a ['inverse, o ['EMAX |l de controler d'autres
appareils non-F1D1 & une frequence d 'horloge de 24 pulsations par noite
(6 millisecondes, 5 volts).



_6_

e SCSI: ow Small Computer Systems Device est un connecteur a 25
broches normalement utifise pour des Disques Durs externes. Jusqu'a 7
appareils peuvent y etre connectes, et chacun d'eux devra posseder son
propre numéro d'identification (ID%) afin que PEMAX 11 puisse le
distinguer des autres. Si vous nvez un Disque Dur interne, son numéro
sera |0 1 ; [e lecteur de disquette, quand a [lui, a le numéro |D¥0.
ﬁmnpmﬂsmmwSCSlmhnﬁﬂwm
d'identification, unz malfonction en résultera. Consultez [0 notice
d'emploi de votre appareil externe pour pouvoir changer son numéro
d'identification.

REMARGQUE: Activez toujours les appareils externes avant L'EMAX 11.

® RS-442: Ce ronnecteur permet de transferrer des données & grande
vitesse d'un ou & un ordinateur externe (SO00K baud). Le cable nécessaire
pour ceite connection est généralement fowrni ovec des logiciels
specinlisés (tefs que Sound Designer de Digidesign).

® TEUR 1 VOLTS: Permet d utiliser 'EMAX 1] soit en
110, soit en 220 volts. Afin de changer [¢ voltage, desactivez o 'abord
Cappareif, puis utilisez un tournevis plat pour passer dunrzg!ugza.
['autse.

® POWER ET FUSIBLE: C'est par (e connecteur POWER que posse le
courant alimentant ['EMAX 11,

Quand au fusible, il est (ocalise juste au dessus de ce connecteur. Avant
de (e changer ou de (e vérifier, débranchez le cable secteur. L'EMAX 11
utilise des mini-fusibles fast-blo, | amp, 230 volts,

Si un fusible saute de nouvenu apres avoir e remplace, foites reviser

votre appareil.



COMMEMT L°EMAX 1] ORGARISE LE SOH

LISEZ CETTE SECTION TRES ATTENTIVEMENT SINON LA SUITE DE
CETTE NOTICE RISQUE DE VOUS ETRE INCOMPRERENSIBLE.

® LES BASES DU SAMPLING:

L'EMAX 11 est conceptuellement pareil & un magnétophone & bande dans
[z sens ot il envegistre des sons. Par contre [e procédé d enregistroment en
est trés différent car [EMAX 1l [ui, [e fuit dens se memoire
d ordinateus. Les ordinateurs n'acceptant d'information que sous forme
de chiffres, CEMAX || convertit des signoux nudio en chiffres. U le fait
mm{m}&m@mmwam
fréiquence de 39.000 fois par seconde, gt enregistre 6 (o suite les
différents nivenux obtenus dons so mémoire d 'ordinateus.

Le diogromme ci—dessous représente ['échantillonnnge d'un son percussif
d'une seconde. Le grossissement nous montre comment les SAMPLES
(échantillons) reproduisent [ niveau instantané du signal. Une fois
stockés dans ln mémoire de [EMAX 11, res Samples peuvent Etre restitués
(dans [z bon ordre evidemment) afin de reconstruire e signal originol.
St un son de deux secondes est echantillonng, cela demande 2 X 33.000
ou 78,000 Samples & [a plus haute fréquence d'échantillonnage. Des sons
plus courts demandent moins de Samples.

REMARQUE: La fréquence déchantillonnage peut étre modifice pour des
raisons que nous aborderont plus tard.

Each vertical ling
rgpresanis B sampls.

Each seample takes
[FT? a "snapshot® of the
; instantaneocus signal level.

Taaca-mﬂ—-h-l
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Un son peut étre manipulé une fois enregistré. En efjet, inverser Pordre
des Samples par rapport & celui dans lequel ifs ont #i¢ echantillonneés
permet d'obtenis un son & ['envers, restituer [es Samples & une fréquence
plus rapide permet o 'éleves fe PITCH (hauteur du son), et les restituer @
une fréquence plus lente de baisser ce Pitch.

® LA BANQUE.

La BANQUE (bank) contient toute [a memoire de CEMAX 11, ce qul inclus
[es données (data) de Preset, Voice, Sample, et Sequence. U faut done
considérer o Banque comme (e centre de stockage pour touses les donnees
de EMAX 1.

Disque Dur afin de pouvoir, entre autres, y revenis plus tard.
Maintenant que nous ovons un emplacement o0 souveqgerder
['information. temporairement (ln Banque), et deux moyens de [a
snuvegarder de facon permanente, voyons quelles sont les differentes
sortes ' information concernées.

THE BANK
Preszet 00 Preset 01
ALl Preser Delinition Farameters All Preset Definifion Parameters
Vaka, Xlade, MIDH, Arpeggiator, Blc. Vele, Xiade, MIDI, Arpeggialor, elc.
Keyboard Assignment Keyboard Assignmant o,
- 3 T 5
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e SAMPLES ET VOIX.

Echantillonner un son crée un SAMPLE, [a matiere premigre avec laquelle
[instrument travaille. Le temps d'echantillonnage total disponible peut
etre divise de différentes fagons: un seul long Sample, beaucoup de petits
Samples, quelques Samples moyens, efc....

Vous aurez noté qu'un Sample (échantillon) signifie ['enregistrement
digital d'wr son complet, ou chacun de tous les "instantanés” composant
e Meme sot.

Vous pouvez traiter cet échantillon de base en [e filtrant, en [e
raccourcissant, et ninsi de suite afin de créer une VOIX {voice).

Des Voix individuelles peuvent étre spuvegardees puls rechargées comme
parties d'un PRESET. Le Preset peut contenir jusqu'a deux Voix par note,
chacune identifiable por un numéro & deux chiffres et e Pitch de la Voix
originale.

® FABRICATION D'UN PRESET.

Uine Voix peut étre assignéz & une seule note sur le clavier, ou transposee
polyphoniquement sur une plus large étendue de ce meme davier.

U est souvent necessaive d'utiliser plusicurs Voix afin de fabriguer un
Preset, étont donné qu'une trop large transpesition d'une méme Voix
maodifie [e timbre de celle-ci.

La fabrication d'un Preset est un processus en trois phases:

1. Créer le Preset en [ui donnant un numero et un nom.

2. Assigner des Voix sur diffésentes ctendues du dovier (par exemple,
une par octave). Notez que [e méme échantillon peut étre assigne & plus
o 'une seule étendue sur fe clavier dans un Preset donng, ef aussi, o plus
d'un seul Preset.

3. Choisie parmi différentes options afin de définir plus précisement
e Preset, telles que, ossigner des Voix de fopon o ce qu'dies se
chevauchent particllement ou totalement {effets de doublage), effaces des
Presels que vous n'olmez pas, ontaloguer des Presets, ajouter de
['nrpeggiation, établir des porametres PO, eto...

e LE PRESET EN COURS.
Lorsque vous chargez une disquette, un numero de Preset s'affiche. C'est

(e Preset en cours (Curtent Preset). S vous sélectionnez ou créez un autre
Preset, il deviendrn 6 son tour le Preset en couss.
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e LA VOIX EN COURS.

Les Volx contenues dans un Preset peuvent étre envoyges aux modules
DYNAMIC PROCESSING et DIGITAL PROCESSING pour de plus amples
modifications. Toutefois, étant donne qu'un Preset contient
généralement plusieurs Voix, il est nécessalre de specifies quelie(s) Voix
vous voulez troiter, c'est @ dire de sélectionner [a Voix en COUrS, un autre
processus en trois phases:

1. Appeler un Preset contenant [a (les) Voix a traiter.

2. Solectionner Uétendue du clovier 6 troiter. Cela sélectionnera
automatiquement la ou [es Voix contenuels) dans ['étendue specifiee (un
groupe de Voix traitées simultanément est aussi designé comme [ "Voix
en cours ).

3. Vous pouvez envoyer [a Voix en cours au trovers des
modules DYNAMIC PROCESSING et DIGITAL PROCESSING, apres quoi elle
retourners & [a Banque dons so forme modifice.

e LA PREMIERE ET LA SECONDE VOIX.

Une note de CEMAX 11 peut contenir jusqu's deux Voix: (a premicre
{primary) et [a seconde (secondary). Par exemple, ia premigre peut étre
mmwﬁm,ﬂhmnndammsmiﬂmﬂd@mﬁi&me
note: si elles sont joudes simultanement, vous pourrez entendre un effet
chorus. Le Dynamique du clovier peut aussi agir sur les Voix. Par
exemple, si o mmnﬁremtm:gnﬂaﬂﬂsdhmmﬂcmﬁmsk,
vous entendrez fa premiere si vous jouez doucement et [a seconde si vous
jouez fort (en admettant évidemment que vous ['ovez etabli oinsi
auparavant).

e LE MODULE.

in MODULE controle une section particuligre de ['EMAX 11,
U y o six modules principaux et un module SEQUENCER comprenant six
sous—modules.

® LA FONCTION,
Chaque module contient des Fonclions individuelles numerotées. Par

exemple, function 2 dans fe module MASTER permet de vérifier le
montant de memoire restonte.
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e ACTIVER UN MODULE.

Afin de trovailler aver un module, vous devez d'abord 'acliver. Pressez
(e bouton nssocié au module désire, ['affichage indigquera alors [identité
de ce dernier, et combien de fonctions y sont disponibles.

U y a deux moyens de selectionner une fonction a [intérieur d'un
module: en utiflisant [a glissiére Data jusqu'a ce que in fonction désirée
soit affichée puis en pressant ENTER, ou en tapant simplement [z numéro
de fonction sur le clavier numerique.

REMARQUE: Si un module est déja active et que vous en avez fini aver
une fonction, i1 n'est pas nécessalre de réactiver Te module; tapez
simplement (e nouveau numeéro de fonction.

® EUR DE TTE.

Le lecteur de disquette (situé sur [n gauche de [‘apparcil) permet de
transferrer des sons et des sequences dons et hors de PEMAX 11, et aussi
de sauvegarder votre travail de fagon permanente.

@ LE DISQUE DUR.

Pourquot des Disques Durs?

*Pour une DIUS grande meémoire: un Disque Dur peut contenir plusieurs
Bangues alors qu'une disquette seulement une moitie ou moins.

**Pour wn acCes plus rapide: une banque de | megabyte peut etre
sauvegardee sur disque dur en 12 secondes (2 minutes pour une
disquette), ou chargée dans LEMAX 1] en 6 secondes (50 secondes pour

une disquette).

e UN CLAVIER SENSIBLE A LA VELOCITE.

Un davier sensible a 1a vélocité mesure combien de temps celo prend a
une note pour passer de sa position haute & sa position bosse, et utilise
ces donnees afin de controler la dynamique.

® AFTERTOUCH.

L'aftertouch mesuse [a pression appliquée 6 une note apres qu'dle it eté
jouse. U est generolement utifisé afin d'ajouter un vidrato ow un
pitch-bend.
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Les Archives: Nous avons chorge des Voix dans la banque, cree des
Presets contenant ces Voix, ot troité certnines de celles—ci. Aappelez
vous gque 13 bangue ne retiendra cette Information qu'aussiy
longtemps que I'EMAX séra activé ce qui nous amene au sujet de [a
sauveqarde des données.

Comunander 6 (ordinateur central "Save All  16-bit" (PRESET
MANAGEMENT 8) permet de sauvegarder toutes les donnees de (a bangue
(Voix, Presets, et Sequences) de facon permanente.

L'EMAX |l vous permet de sauvegarder votre travail dons un format
EMAX | en utifisant un procédé de compression des donnees.

Une bangue d'EMAX || de 1 megabyte, lorsque compressee, peut cire
sauvegardée sur une seule disquette. Dans [o plupart des cas [a version
compressée sera indiscernable de la version 16-DiL.

Le cursor: Le cursor est une petite ligne qui apparait dans Uafficheur,
et qui clignote (orsqu'il attend que vous entriez des données (chiffre ou
[ettre) concernant [ emplacement qu'il est en train de souligner.

La glissiére data et les touches ON/YES ET OFF/NOQ; Virtuellement
pour chaque fois que la glissiére data sdectionne des options, {es boutons
ON/YES et OFF/NQ peuvent operer [a meme fonction.

(Foubliez pas de DOUE
geranticlll

sIveyer voire earte de
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VISITES QUIDEES

Ces Visites guidees vous permettent de vous accoutumer a LEMAX |l et a
sott opération de (o maniére o plus rapide possible.

Pour une meilleure compréhension, éludiez les dans |'ordre ou elles vous
Aussi, si nous vous demondons de charger une disquette spécifique
(Arco Strings, por exempie), faites (e, meme si vous aimeriez entendre
un autre son, car cela a son importance et cela focilitern grandement
votre thche.

Suivez les directions qui vous sont données a la page 1, jusqual
paragraphe 5, puis revenez a cette section...

@ CHARGEMENT DES DISQUETTES

1. Pressez [e bouton DRIVE SELECT et utilisez [n glissiere Data n]m de
selectionner: "SCS| O; Floppy“.
2. Introduisez In disquette Arco 3trings dans (e Drive.
3. Pressez [e bouton LOAD BANK. L'affichage indigquera: “Load All
Presets and Sequences”.

4. Pressez ENTER, ce qui chargern [a disquette. Rappelez vous que
charger une nouvelle Boangque ef facera celle en cours.

® CHARGER UNE BANQUE A PARTIR DU DISQUE DUR

Si vous utilisez un disgue dur externe, verifiez d'abord si il est
correctement connecte et initialise (MASTER 5).

1. Pressez DRIVE SELECT et localisez le disque dur (Hard Disk) a ['aide de
(o glissiere Data. Numéros SCS5i de 1 a 7.

Z. Pressez LOAD BANK, ['affichage indiguern “Load Bank” ainsi que le
nom et (e numero de (o bangue en cours. A U'nide de fo glissiére,
répertoriez les banques disponibles et arrétez vous lorsque vous trouvez (o
bangue Arco Strings {4 M Emax |1s-Piano & Strings), puis pressez ENTER.

**®Jous pouvez aussi pressez LOAD BANK, et tapez simplement [e
numero de [a bangue sur [e clavier numerique.
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L'affichage indiquera olors le numére et [e nom du Preset en cours (e

cursor clignotera en dessous du premier chiffre). Comimencez  jouer et
ajustez le volume a un niveau d'ecoute confortable.

@ SELECTION DES DIFFERENTS PRESETS

1. La bongue que vous venez de charger contient plusieurs Presets. Afin
d 'nppeler un nouveny Preset, utilisez e clnvier numérique (pour appeler
le Preset 01 par exemple, tapez O puis 1, et non seulement 1).
Maintenant, tapez 0, puis 0; ces chiffres remplaceront ceux indiqués par
[e cursor dignotant.

2. L'nffichage indiquera POO. Jouez.. Super son n'est—ce pas?!!

3. Appelez d'outres Presets. 5i vous tapez un numero ne

correspondant 6 aucun Preset, Uaffichnge indiquera "Empty Preset”,

4. Vous pouvez aussi repertorier [es Presets disponibles dans (o
baonque o ['aide de [a glissiere. Leur nom s'affichera sur (o ligne
inferieure du Disploy; [orsque celui desire appuarnit, pressez ENTER afin
d 'en faire [e Preset en cours.

5. Une methode utile pour [ scene est d 'sugmenter ou de
diminuer [e numéro du Preset en cours 4 ['nide des boutons CURSOR. (a
vous d'arranger [es Presets dons ['ordre désire, evidemment).

@ LE SYSTEME MODULAIRE DE L'EMAX |1

Le cote gauche du panneay frontal comprend, [e volume, [a glissiere
Data, les boutons ON/YES et QFE/NO, D'afficheur a eristaux liquides, les
deux boutons CURSOR, et [e clavier numérique. Une fois que vous aurez
selectionné un module et une [onction, ¢'est dans cetie region que vous
Les modules, quend & eux, se trouvent sur (o droite du clavier

Les boutons de Fonction: LOAD BANK et ENTER permettent de charger
des données a [interieur de [EMAX |1, DRIVE SELECT permet de
selectionner quel [ecteur sern utifisé, of TRANSPOSE comme son nom

L'indique permet de transposer [e clovier.

Sequencer: Ce module n'est autre qu'un enregistreur MIDI 16 pistes. U
comprend les modules SEQUENCER SET UP qui permet de preparer une
séquence pour | ensegistrament, et SEQUENCER MANAGE pous (e traitement
des . Toutes [es fonctions Sequencer sont controlees par [es
boutons situés l{uﬂahcu{mmcfx-gnuche
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Master: Ce module contient (es fonctions agissant sur tout e davier ou
(o Banque (master tune, erase all, format disk, etc..); ainsi que [es
commandes speciales qui vous seront expliquees plus tard.

Sample; Ce module permet d enregistrer des sons a ['intérieur de [o
banque.

Digital Processing: Dans ce module vous pouvez modifier [a longuewr
d'une Voix, mettre en boucle n'importe quelle portion de celle—ci, foire
que LEMAX |1 trouve automatiquement [e meilleur point de boudage
{AUTOLOOP), mefanger deux Voix, amplifier ou atténuer [a Voix, efc...

Preset Management: Ce module permet de charger et de souvegarder
des Presets, d'en créer, de les copier, [es renommer, ou les effacer, et
aussi de verifier (o place que prend un Preset dans o memoire.

Preset Definition: Ce module vous permet de changer les pnrametres o
Cintérieur d'un Preset donne.

Dynamic Processing: Ce module permet o'établir des parametres qui
devraient étre familiers & ceux qui ont déjs travnille sur des synthes
analogiques {VCA, VCF, AHDSR, LFO et autres).

O Chaque module possede son propre interrupteur. Presser un de ces
derniers active e module qui [ui est associé, et un voyant [e confirme en
s'allumant. Le nom du medule s'affiche alors sur [a ligne superieure du
Display.

00 chaque module possede sa liste de fonctions imprimée sus [e panneau
frontal. Celles—i sont accessibles seulement lorsque (e module est active
et leur sélection s'effectue en tapant le numero de [a fonction désirée sur
le clovier numérique.

000 Lorsque vous en avez terining avec le module, pressez son bouton de
nouveau afin de fe désactiver, ou activez un autse module.
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L'EMAX [l posséde deux modules concus exclusivement pour [e
traitement des Voix o [interieur d'un Preset; DIGITAL PROCESSING et
DYNAMIC PROCESSING.

Chacune des Voix stockees dans une bonque peut etre troitec
indépendemment (des groupes de Voix peuvent @&tre fraités
simultanément de la méme maniére),

Par consequent, il est necessnire de désigner [a Voix ou e groupe de Voix
qui sern troitéle).

1. Chorgez (o bangue Arco Strings. L'effichage indiquern 00 comme
Preset en cours. Selectionnez g Preset *10-Demo Strings, puis activez [

module DYNAMIC PROCESSING. L'affichage indiquera alors:

Lo : A-1
Select Lo Voice

2. Jouez sur [e clavier en partant de 12 note 1a plus basse. Celle—ci sera
affichée sur [a ligne supérieure du Display, alors que [a ligne inferieure
monirers (e numéro de o Poix ainsi que son pitch original (Le pitch
original corresponsd o [ hautewr de son du Sample).

Lo : A-1
Pri: 01 Orig: F*0

La ligne inferieure restant inchangée jusqu'a ce que vous jouiez e AD,
nous pouvons en condure que lo Voix 01, dont [ pitch original est F#0,
o ¢te transposee de A-1 o G*0.

** 31 il y avait une premigre (primary) et une seconde (secondary) Poix,
['affichage ressemblerait au suivant:

Lo : A-1
P:01 F*0 5:05 FO
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Jouez sur le clavier en montant une note 6 [a fois sur toute son ctendue.
L'affichage indiquera les numeros de Voix ninsi que leur pitch original.
Prenez (e temps de noter ol les différentes Voix commencent et finissent.
Dans [e dingramme ci-dessous, [es notes priginales des difféerentes Voix
sz trouvent en dessous des fléches numérotées (Voice #).

————— & Cetave Keyboard Rangs -
Arco Strings Bank ket ce E2 Ca C4 6 '.‘.iE
! ]

|
Preset #10 - ‘ .
Ll ‘

e T DR R £ I i B S G R T WL IS
r ; I I I 1 i I i i
Vaica #'s h-q of oz 03 04 05 O OF 08 08 10 11 12 G7

Original Keys Esi B1 E2 Az DI G3I G4 Fa Aeq Dx5 G#S ORE

Deme Strings

Maointenant que nous savons combien de Voix constituent (e Preset, ainsi
que ['étendue couverte par chacune d'dlle, désignons en purtant de la
Voix [o plus basse, une certaine ¢tendue pour o modifier au trovers du
module DYNAMIC PROCESSING.

1. Jouez E2, puis pressez ENTER. Ttant donne que ceite note s¢ trouve o
Uintérieur de (o Voix 03, cette derniére devient 1a Voix 13 plus basse de
la Voix en cours.

2. L'affichage indique maintenent la note la plus houte de [o Voix
dans laguelle E2 réside. Si vous pressez ENTER cefte note deviendra [a
[imite superieure de (o Voix en cours; Mals en attendant, jouez donc C4
histoire d'avoir une Voix en cours couvrant une plus large etendue.

L 'affichage indiquera la nouvelle note lo plus houte, Maintenant, pressez
ENTER. Comune lors de [o séfection de [a Voix (o plus basse, désigner une
note de Io Voix [a plus haute foit de cette Voix la partie supérieure de {a
Voix en cours.,

par conséquent, 1a Voix en cours comprend les Voix 03 a 07, et s'étend

de D2 a DA4.

% Nous somines maintenant prits & modifier fes sons dans la
banque & ['aide du module DYNAMIC PROCESSING, le sujet de o visite
guidee sulvante.

4. La Voix en cours ainsi assignée restera [o méme jusqu'e
ce que vous en changiez, changez de Freset, ou chargez une auire Bangue.
Si vous passez d'un module & Uautre, la Voix en cours n'en sera pas
altéree {3 moins que vous ne sélectionniez /e moduie DIGITAL PROCESSING,
ce que nous verrons plus tardh
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® TRAITEMENT D'UNE YOIX PAR DYNAMIC PROCESSING

Le module DYNAMIC PROCESSING comprend differentes fonctions de
troitement de son. Commencons aver [es sections Filtre et VCA, qui sont
parmi les plus importanies.

Assurez vous de bren étre dans /g méme cont fyidf‘éf 1on gue forsgue nous
FVONS LErMIiNe 1a visite guidgee *2, sinon répelez cetle aerniére

Tapez 13 sur le clavier numerique. Vous pouvez nussi passer en revue les
differentes fonctions disponibles o ['nide de [a glissiere, lorsque [n
Jonction |3, Filter Setup apparait, pressez ENTER.

® CHANGER LA FREQUENCE DE COUPURE DU FILTRE

1. Réferrez vous a DYNAMIC PROCESSING 13: U'affichage doit ressembler a
celui représenté nu paragraphe 1 de cetie section.

2. Utilisez [es boutons CURSOR (boutons fléches situés en dessous de
L'afficheur) et amenez [e Cursor au dessous de Fc.

3. Manipulez [a glissiere afin de changer [es numeéros en dessous de

Fc. Les numéros les plus bas representent une frequence de coupure du
filtre plus basse (moins de hautes fréguences) et inversement pour [es
numeros [es plus hauts (plus de hautes frégquences).

Vous remarguerez gue seuvles les noites contenves dans Ia Voix
en cours sont affeciées.

Dans tous les cos, afin d'entendre les modifications effectuées sur [e
son, vous devrez rejoucr une note apres avoir manipulé (o glissiere.

@ CHANGER LA RESONNANCE DU FILTRE

1. Amenez le cursor en dessous de Q dons [afficheur et monipulez (o
glissiere ofin d'agir sur (o brillance du son; les numeros les plus hauts
donneront un son plus brillant. Laissez O a environ 80 et continuez.

2. Ramenez [z cursor en dessous de FC ef actionnez [a glissiere. En
rejouant une note 6 chaque fois vous remarquerez ['effet genre WHA-WHA
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@ CHANGER L'ENVELOPPE Dt COUPURE DU FILTRE

1. Amenez e cursor en dessous de Env et établissez (o valeur de +40 a
C'nide de [a glissiere. Ceci permet 6 ['enveloppe de controler o frequence
de coupure du filtre.
2. Mointenant, nous devons passer a [a fonction 14 . Pressez ENTER
afin de quitter [o fonction en cours.
3. Tapez |4 ofin d'ncceder aux paramiires d 'enveloppe.
4. Amenez [e cursor en dessous de A et bougez (o glissiere. Aver
des valeurs plus grandes, cela prendea plus de temps d'ottaque o (e
fréquence du filtre pour aller de [n plus basse a [o plus houte frequence
de coupure.
3. Voyons maintenant les enveloppes inversées. Emnblissez
(es parametres o 'enveloppe comme ci-dessous:

F: A ' H O 5 R
01 01 07 01 01

.. jouez et tenez un occord. Clest une enveloppe non-inversée dans [e
sens o elle augmente o frequence de coupure du filtre au dessus de [a
coupure initinle. Pour selectionner une enveloppe inversée, ou o
fréquence diminue en dessous de o coupure initicle, sortez de [a
fonction 14 en pressant ENTER, puis tapez 13.
6. Amenez le cursor en dessous de Env ot sélectionnez -40 afin d inverser
{'enveloppe.

7. Puis omenez (2 cursor en dessous de FC et augmentez la frequence de
coupure jusqu'a environ 90 ou 100. Notez [a difference...

8. Avont de continuer, faites que: Fc=100, G=00, Env=+00, et

Trk=1.00. Quand & ['enveloppe: A=01, H=01, D=01, 5=32, et R=05. Aprés
avoir etabll ces valeurs, pressez ENTER.

® VCA

1. Afin de préparer les exercices suivants, changeons [a Poix en cours de
faron & incdlure fe clovier tout entier. Pour ce faire tapez 00, puis ENTER
2. Tapez 12 afin de sélectionner [a fonction VCA. Amener (2 cursor en
dessous des differents paramétres d'enveloppe et notez comment
differents replnges agissent sur [e son.



._20._-

Avant de continuer assurez vous d'avoir un son oves pas mal de
sustain et tres peu ou pas du tout d'attoque d'enveloppe.

® AUTRES OPERATIONS DYNAMIC PROCESSING

1. Tapez 11, referrez vous o [a section DYNAMIC PROCESSING 11, et notez
comment [es controles ngissent sur le son.

2, Ajoutons quelques cfTels LFO. Tapez 16 et positionnez (¢ cursor en
dessous de chacune des options affichées. Modifiez ces derniéres a ['aide
de [n glissizre. Vous remarquerez qu'ajouter du LFO @ FC n'est pas trés
concluant; pous un effet plus évident, revenez a [n fonction |3, et mettez
F¢ et O @ environ 50.

3. Si les reglages du LFO ne vous plaisent pas, tapez 15 et
modifiez (es tel quexpliqué o [a section DYNAMIC PROCESSING 15.

@ COMPRENDRE LA VELOCITE

1. Pressez LOAD BANK puis ENTER afin de recharger [a disquette.
Selectionnez Preset 10 comme Preset oh cours et pressez (e bouton
DYNAMIC PROCESSING.

2, Pressez de nouvenu e bouton DYNAMIC PROCESSING, ce qui
selectionne le clavier tout entier comme Voix en cours.

3. Tapez 17, et lisez [n section DYNAMIC PROCESSING 17. Le réglage
Velocity Level doit etre a 06. Bougez [n glissiére et notez [es effets. Le
nivesu de EMAX 11 vous suit lorsque vous jourz plus doucement.

4. Positionnez le cursor en dessous des sutres parametres et
bougez [o glissiere. Notez que la fréguence de coupure du filtre diminue
(orsque vous jouez plus doucement.

Q reagit a (o Vélocité différemment que Leve] ou que FC en sugmentant o
pactir du niveau initiaf [orsque vous jouez plus fort.

5. Tapez 18. Dans cette fonction, {a VEélocité agit
sur [e VCA, sur les attaques d'enveloppe qu Tiltre, e sur @ Panoramique.
Referrez vous a DYNAMIC PROCESSING 18 tout en expérimeniant.

Lisez les sections DYNAMIC PROCESSING 19, 20, et 21 et essayez ces
fonctions sur differents Presets.
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Vous voulez njouser un Vibrato ou un Pitch Bend & un son de piano?

Le module REALTIME CONTROL peut faire cel, et meme berucoup plus.
Commencez cetie visite en rechargeant Arco 5trings, puis selectionnez le
Preset 10 (Demo Strings).

e PITCH BEND

Comime vous pouvez le constater dans ce Preset, [a molette de Pitch Bend
peut étre opérntionnelle que pour certaines Voix specifizes 4 ['avance a
Cinterieur o 'un Preset.

Afin d'agir sur tout fe clovier, tapez DYNAMIC PROCESSING 22 et
selectionnez tout le dlovier comme Voix en cours. Deplacez (e cursor et
vous verrez une [iste de destinations. Le pitch sern sur ON; pressez YES et
comme par magie celui—ci agire sur toute o Voix en cours.

Avant fowl, assurez vous gue la moawlation soit bien activée

St vous voulez modifier 'étendue du Pitch Bend, désactivez le module
DYNAMIC PROCESSING, et activez PRESET DEFINITION. Refervez vous a [a
section PRESET DEFINITION 8.

@ CHANGER LES DESTINATIONS DE LA MOLETTE DE MODULATION

Chagque moletie peut etre nssignee & une destination particuliere.
Choisissez [e Preset O comme Presel en couss si oz n'est poas deja fait.
Activez DYNAMIC PROCESSING, et faites du clavier tout entier {o Voix en
cours, puis tapez 22. Pressez [es boutons CURSOR, puis YES pour toutes les
options actives afin de bien entendre le resultnt des prochains exercices..
Maintenant, activez PRESET DEFINITION, et tapez 9. L'affichage sera alors
(e suivant:

L s
o —
oh
o a
e L
wo
L=<
oo
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Le premier chiffre de chaque paire représente une des huit sources de
controle possibles (voir 1a colonne de fonctions de gauche imprimee sur

le panneau frontal en dessous de PRESET DEFINITION 9).

Le deuxieme chiffre représentz 1a destination {la colonne de droite) a
{nquelle est assignéz [n source de controle.

Chacune des destinations situées en haut de (o colonne de droite (de O 2
9) peut etre controlée par les sources 1, 2, 3, ou 4, ow encore via [e MIDI.

Chacune des destinations en bas de cette mzme colonne (de 0 3 6) peut
etre controlée par les sources 7 et 8.

Tous ces réglnges Real Time Control sont meémorisables pour chague
Preset.

¢ SELECTION DES SOURCES ET DES DESTINATIONS

1. Avec Arco Strings, Preset 10 comme Preset en cours et PRESET
DEFINITION 9 active, sélectionnez [a molette de gauche comme source de
contrdle en tapant 1. Le cursor sg positionnern en dessous du numero de
destination nssocie.

2. Tapez 2 et [o molette de gauche sera assignee o [a Coupure de fiitre
ou liew du pitch (1), Tapez 3 et elle sern assignee au volume genéral.
i vous selectionnez une destination déja utilisce, [ oncienne assignation
sera annulée et sn source de controle désactivee (0).

3. Avant d'experimenter avec [es interrupieurs au pied
(footswitch) gui somt fes sources 7 et 8, vous devez d'abord bien
comprendre [n différence entre un son bouclé et wn son non-bDoucle. La
mise en boudde (looping) vous est expliquée dans les sections DIGITAL
PROCESSING 2 et 3. Ensuite réferrez vous & PRESET DEFINITION 9
destinations O a 6, et nssignez differentes fonctions aux interrupteurs.
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] | BA

1. Branchez un microphone dans SAMPLE IN (panneau arrigre).
2. Effacez [n memoire de [a banque (MASTER 4) pour un temps
d 'echantillonnage moximum.

3. Eiablissez [e niveaw (level) (SAMPLE 1); [a fréquence (rate)
{SAMPLE 3) doit etre & 39 kHz et [z temps (Lime) d'echantilfonnage a 13.4
secondes, ce qui est parfait pour cet exercice.

4. Reglez [ seuil (threshold) (SAMPLE S) et armez [e processus
d ‘echantillonnage (SAMPLE 6). Parlez dons le micro; aussitot que le
nivesu dépassern e seuil, ['affichage indiguera “sampling”.
Parlez pendant 13.4 secondes ou arretez [e Sampling en tapant 8.
5. TJouez sur [e clavier dans ['é¢tendue assignee (voir
SAMPLE 2) afin d'entendre e résultat.
6. Essayez les différentes fonctions relatives au
Sumpling... Tant que vous ne desactiverez pas [e module les nouveaux
echantillons remploceront les anciens.
7. Pour sauvegarder l;wﬁmttzilm a
[inteviewr o 'un Preset, desactivez e module. Etant donne que (a
memoire o ete videe auparavant, UEMAX | a cvée un Preset (00) nppele
“Untitle", et c'est ce Preset qui contient votre echantilfon. i vous
samplez dons une banque contenant deja des Presets, echantillon sera
sauvegnrde dans (e Preset en cours, sinon vous devrez créer un Preseh
(PRESET MANAGEMENT 3) dans [equel il pourra resider.

B. Essayons un
nutre echantillon. Activez SAMPLE 2 afin de changer o Voix en cours.
Vous remarquerez que ['EMAX 11 assigne automatiquement e nouvel
échantillon o [octove en dessus de ['échantillon existont et qu'il vous
avertit [orsque vous vous trouvez en position d'effacer (overwrite) ce
dernier.

Rappelez vous que cette visite guidée n'est qu'un survol afin de vous
donner une idee du processus d'echantillonnage.

Le Sampling est un art qui demande beaucoup dhabilelé, de patience, el
surlout ge prafigue
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DIGITAL PROCESSING permet de modifier radicalement des Voix stockees
dans [a banque en raccourcissant {truncate), bouclant {loop), inversant
(reverse}, montant (splice), et melangeant (combine) des échantillons,
D'abord prenons deux echantillons sur [esquels nous pourrons travailler.

1. Effacez o mémoire de (o banque (MASTER 4).
2. Suivez [es instructions données dans [a visite precédente et {nites un
echantillon de 4 secondes (SAMPLE 4) de votre voix.
5. Desactivez (e module SAMPLE, puis rénctivez (g et prenez un outre
echantillon e 4 secondes en tapant simplement SAMPLE 6 et en prrlant.
4. Activez DIGITAL PROCESSING; ['affichage vous demandera de
selectionner une Voix, Pressez une note dans ['étendue e [o Voix avec
laquelle vous désirez travailler et pressez ENTER.

® RACCOURCIR UNE VOIX

1. Choisissez DIGITAL PROCESSING 1 permettant de raccourcir {truncate)
fes extrémitis des Voix.

2. Manipulez [a glissiere tout en jounnt une note dons ['étendue de (o
Voix en cours. Notez comment cele ngit sur [e deébut de (o Voix. Cette
technique permet de se débarrasser de silences ou début d'une Voix ou
encore de creer des effets.

3. Deplacez [e cursor o ['nide des boutons flechés jusqu'a [a fin de
[n Voix et utilisez [n glissiére pour raccourciy celle—ci.
4. Ensuite, pressez ENTER. Lorsque [EMAX 1] vous demande
"Make Truncation Permanent?", tapez NO nfin de garder ['échantillon tout
entier pour d'autres exercices.

® MISE EN BOUCLE D'UNE VOIX

1. Activez (e module DIGITAL PROCESSING si ce n'est pas deja fait et
assignez [n Voix en couss. Selectionnez (o fonction 4 et mettez [e mode
Loop sur ON.
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2. Referrez vous ou graphique dons [a section DIGITAL PROCESSING 2
afin de voir comment lo mise en bourle ngit sur ['échantiflon.

Si vous jouez et tenez une note dans [a Voix en cours, dle s¢ repetern o
['infini car 1a fonction Loop est sur ON.

3. Essaoyons de modifier o boucle. Activez DIGITAL PROCESSING 2 et
ajustez [es valeurs Start et Lenght. Motez que si Lenght est égal a (o
longueur totele de ['échantillon, vous ne pourrez pas etablir un nouvenu
Start Point {point de départ de [a boucle) par conséquent, réduisez [a
[ongueur afin d'ajuster [e point de depart.

Entrainez vous en bouclant des mots ou des phroses puis essayez de
passer a des mises en boucles un peu plus complexgs.

@ MONTAGE

Le montage (Splicing) marque un point de {in dans un echantillon et un
point de départ dans un autre; [a fin du premier eb (e début du second
sont ensuite collés ('une o Dautre (voir le graphique et les instructions
dans DIGITAL PROCESSING 6).

@ MELANGE DE VOIX

"Combine” signifie mélanger digitalement deux échantillons en un seul
dont Io [ongueur sera égole nu plus [ong des deux. Referrez vous a la
section DIGITAL PROCESSING 7.

® GERER LA BANQUE

Commencez par charger [a bangue Arco Strings (Piano/Strings).

@ EFFACER UN PRESET

Referrez vous @ PRESET MANAGEMENT 4 et ef facez (erase) le Preset 01, Ne

vous inquietez pas, il est effacé de o bangue et non de [a disquette; vous
pourrez done toujours le recupérer si vous faites ce qu'il faut pous. ..
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e CHARGER UN PRESET

Réferrez vous & PRESET MANAGEMENT | et chargez (load) fe Preset O1.
Maintenant il est de retour dans [a bangue.

Pour [es autres fonctions: Copy, rename, create, et preset size, réferrez

vous respectivement aux sections PRESET MANAGEMENT 5, 6, 3, et 7.
Experimentez ces dernieres.

Quand & PRESET MANAGEMENT 8, il vous permet de sauvegarder o banque

sur disquetie {ou dans le disque dur evidemment).

Le sequenceur de CEMAX 1] n'est pas des plus sophistiqués mais n'en est
pas moins suffisant pous y coucher vos idées musicales. Aussi, vous
pouvez toujours créer vos séquences sur un ordinateur ef, o ['nide du
Supermode, envouer ces sequences via (2 MIDI & Uintérieur du séquenceur
(SEQUENCER SETUP 6.

Chargez [a bangue Arco Strings, et activez [z module SEQUENCER MANAGE.

1. Tapez | nfin o 'établis [e Tempo. Pendant que vous y etes, activez
SEQUENCER MANAGE 2 et assurez vous que [hotloge (clock) de LFEMAX 11
est bien sur Internal.

Les autres operations: Load, Erase, Copy, &t Rename, sont décrites dons les
sections SEQUENCER MANAGE 3 2 6.

2. Pressez SELECT, puis tapez les numéros de sequences 01, 02, 03,
otc... sur le clovier numérique jusqu'a te que vous en frouviez un
affichant "Empty Seq”.

5. Pressez RECORD, puis PLAY et commencez tout de suite 6 jouer
sur [ clovier. Lorsque vous avez find, pressez STOP.
4. TPour restituer ln séquence, pressez PLAY. Vous pouvez
modifier [e Tempo i ['nide de [n glissiere.
Donnez un NOM & [a séquence en vous referrant & SEQUENCER MANAGE 6.
S. Pour que (o séquence s'arrete lorsqu'elle est finie,
pressez STOP une fois, et deux fois afin del'arveter immédiatement.
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1= 9ELECTION DY PRESET EOURS

Cette fonction permet de choisir un des presets disponibles dans la
banque.
(. Lovsqu'aucun module n'est active, ['affichage indique [e nom et e
numéro dae preset en cours, et e cursor clignote en dessous du premier
chiffre du numero,

2. 11 existe quatre moyens de changer 1e preset en cours:
0 Taper un numero de deux chiffres a l'aide du clavier numerigue.
00 Manipuler 1a glissiére data ow les boutons ON/YES et OFF/NO. Lotsque
le preset désiveé apporait sur [a lone inferieure de Uafficheus, presser
ENTER.
000 A [l'side des boutons fleches,
0000 uUsiliser wn interrupteur au pied (footswitch).

2= QUITTER UNE FONGTIOMN

Apras avoir modifié une woix ou un preset en ajustant un de ses
parametres, trois aptions sont possibles:
(. 8ile vouont ENTER est allume, pressez le.
2. Desactivez fe module.
#. Activez une autre fonction a Pinteviewr du module, ou un autie
module.

P= NUHERGS D3 NOTES

L'EMAY 1l numérote Tes notes du clavier de la fagon suivante:
L'octawe la plus bosse va de C1 2 B1.

L' octave suivante va de C2 § B2.

La suivantz va de C3 8 B3.

La suivente de C4 & B4.

Puis de C5 & BS.

La plus haute note du cloavier est CO.

L EMAE 1 pewl 5 Bocomader 8vec un clevier MiD) oe &8 noles sliant da A &
EF
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d= HAMIEHENT D38 DISAUETTES

Les disguettes représeniant ia somme totale de votre travail, i1 est
préferrable d'en prendre bien soin.

Les disquettes deivent toujours etre:
0 Protegees contre ln poussiere, lo salete et [a

fumes.
0 Manipulees avee atiention.

Les disquettes ne deivent jamais etre:

0 Pliees.

O Exposees a des champs magnetiques (TY, HF,
etg... 0

0 Sujettes o des températures extrermes.

0 Laissees nu soleil.

0 utifisees comme Frisbees.

LEMAX 11 utilise des micro-disques souples (disquettes}) Double face,
Double densité de 90 wmm (3.57),

Le lecteur de disquettes (drive} permet de transporter les sons dans et
hors de I'EMAY 1] et aussi de SAUVEGARDER votre travail.

Etiguettez toujours vos disquettes nfin de ne pns les confondre.
Afin de protéger vos disquettes contre un effacement accidentel, ouvrez
[ petite "fenéire” située dons le coin gnuche inferieur, et powr pouvoir

reenwegistrer, refermez [a.

Introduisez toujours [la disquette dons [e drive avec U'ttiquette vers Lo
hout et la protection metallique d'abord.
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1= TRANSPOSE

Cette fonction permet de fransposer le clavier de : une octave par
intervalles de un demi-ton.

I. Pressez et tenez TRANSPOSE; son voyent dignotera et ['affichage
indiquern:

Transpose
Play a Key

i e clawier o deje éte tronspose de un ton {par rapport a C2), ['affichage
indiquern:

Transpose +D
Play a Key

2. Continuez de presser TRANSPOSE ¢t jouez une note entre C1 gt C3.
L'affichage indiquera alors [a note que vous venez de sélectionner.

5. Relachez TRANSPOSE {son voyant restera allumé).

4. Pour annuler une transposition, pressez et fenez TRANSPOSE, joue=
C2, puis relachez TRANSPOSE.

REMARQUE TRANSPOSE transpose le numero de note et non ['assignation
de Voix: il est done preferrable d'annuler la tronsposition avant de
selectionner pu modifier une Voix.
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A= DRIVE SELICT

Cette fonction permet de selectionner lappareil de siockage qui sere
utifise powr le chargement ou [a sauvegarde des donnees.
En plua du lecteur de disqueties, vous pouvez aveir un disque dur
interne ow jusqu's sept aulres appareils externes connectes o la prise
SCSI située sur [z panneau arricre.
1. Pressez DRIVE SELECT et ['affichage indiquera:

SCSI 0 : Flappy

Uiilisez [a glissiére data afin de repertorier [les numeres SCSI (0-7). 8
vous possedez un disque dus, offichage indiquere som nom ¢t [a
memoire disponible.

Selectionnez simplement s drive desire et pressez ENTER,

= LOAD BALNX

Cette fonction permet de charger 1es dennees d'une bangque dans TEMAX 11,
[, Antroduisez [a disquetie & chasrger dans [e drive.

2. Pressez LOAD BANK, ['affichage indiquera:

Disque dur Digguette
Load Bank Load All Presets
¥X Bank Name And Sequences

HY” represente [e numero de bangue et "Name" sen nom.

5. Sélectionnez lo bangue @ charger a ['aide de [a dissiere ou des boutons
O et OFF, puis pressez ENTER {pour les disgquettes pressez simplement

ENTER}. L's{fichage indiquern alors:

Loading Bank . .
XX Name of Bank
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Apres quelques secotudes, les donnees sont chargees et L'af jichage indique
fe preset o cours. 8i il y a un probléme avee la disquette, fe voyant
ENTER clignotern et ['affichage indiquera:

Read Errtor
Pressez ENTER pour voir, sinon gasayez une autre disquette.

4. Afin de choisir un preset different. tapez son numgre @ ['aide du

clavier numerique.

S, Pour choisic quel sera e preset en cours lorsque vous chargerez sa
banque, définissez le (voir PRESET MANAGEMENT 2) avant de savvegorder
la banque.

d= FHNTER DATH

L'EMAX 1l active [ui méme ce module afin de vous dise qu'il veut
quelquechose de vous. ..

T effet, lorsque fe vouant ENTER clignote, cela signifie soit que vous
devez entrer des données, soit qu'une autre ctape doit etze franchie pows
compléter la fonotion (vous pouvez toujours jouer sur le clavier),

Apres avoir tope les denndes, pressez ENTER ofin de [es envouer @
[‘interisur de lordinntewr de FEMAX 11

$i le voyent ENTER est allume sans clignoter, ENTER est alors optionnel.
Cela vous permet genéralement de sortir d'une fonction afin d 'acoceder a
une autre a ['intérieur du module,
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HASTER

I= HASTER TUNE

MASTER TUNE permet d'accorder FEMAX 11 a d'autres inatruments.
i. Activez MASTER 1, l'affichage indiquera:

Tuning YXX Cents
Use Data Slider

... 0u KX represervte un nombre de deux chiffreset ¥ + on -,

2. Vous powvez modifier ['accord a ['nide de [a glissieve. L'affichage
indiquern de combien de cents (1 cent = 1/20 de demi-ton} vous etes plus
haut {+} ou plus bas (-} que le pitch nermal.

L'accord des Voix peut aussi étre modifie individuellement (voir
DYNAMIC PROCESSING t1),

%. Pressez ENTER ou désactivez le module.

2= FEHORY REHAINING

Cette fonwotion wous permet de vesifier combien de meémoire reste
disponible a ['irerieus de PEMAX 11.

[. Activez MASTER 2. Avec une memoire vide, ['affichage indiquera:

Sample : 5242658
Preset : 028144

Ces figures sont exprimeées en Butes de memoire disponible.

2. Pressez ENTER.
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3= VELOGITY SURYVE

L'EMAX 11 possede 14 courbes de velocite diffeventes afin de repondie a
votre fapon de jouer pay dif ferents types de Dynamique.

Cette fonction n'agissant pas sus [es arrivees de donnees M1D1, die n'a
done aucun intérét sur un EMAX 11 en rack.

{. Activez MASTER 3, ['affichage indiquera:

Velocity CurveXX
[01-14] # Slider

... 00 HX représente wn nombre de 01 & 14, Utilisez la glissiere ou le
clavier numérique afin de selectionner 1a courbe de velocité desiree.

2. Lorsque vous jounrez suf [e clovier, [o ligne infericure de L'affichour
indiguern le valeur de velosite 21D (127 &tant 1a valeur la plus éleveel,

5. Pressez ENTERE.

d= ERASE ALL HEHORY

Cette fonction permet d'effacer entidrement la mémoire vive de [EMAX
Il (presets, voix, samples et séquences) ofin de disposer d'un
manimum de mémeire pour ['echantillennace.

. Activez MASTER 4, ['affichage indiquera:

Erase All Memory
Are You Sure?¥Y/N

2. Pressez YES pous ef facer, et NO dans [e cas controire.
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5= FORHAT DISX

DISQUETTE

Avant qu'une disquetie neuve puisse enregistrer quelqu'information
qu'il soit, elle doit d'abord étve formattée; meme chose pour les
disqueties precedemment utilisies pour d'autres systemes que ['EMAX 11,
etant donné que le formattage permet d'y introduire le logiciel
d'opération de ce derniex.

DISQUE DUR

Le disque dur eussi doit Btre formatié dans le cas ot il n'a jemais été
utilisé auparavant, ou qu'il & developpe une ou plusieurs "Disk Read
Errors” rendant ainsi une ou plusieurs bangues indisponibles.

te formeailsge inilielise el par censéguent éffece leules Jes
dannées G8j8 exisianies sur /e disguelie gu dans Je disque Gur.

1. Activez MASTER 5, (si vous n'avez pas de disque dur, introduisez
d'abord une disquette dans le drive} ['affichage indiquern:

Format Erases
Memory ! OK?

$i vous ne voulez pas perdre ce que vous avez en memoire, sauvegardez (e
nvont le formattage (voir PRESET MANAGEMENT 2}. Sinot pressez YES.

2. L'affichage indiquera:

Please Insert
Sgurce Disk

ntroduisez une des disquettes contenant deja [e logiciel d opiration de
{'EMAY 11 dans [e drive (aprés avoir vérifié qu'elle est bien protégeel,
puis pressez ENTER.
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3. Apres un coutt instant, ['nffichage sera alors [e suivant:

Pis Insert Disk
To Be Formatted

Erdevez lo disquette ' usine et remplacez 1a par la disquette a formattier.
Pressez ENTER, U'affichage indiquera:

Formatting
Apres enwiron une minute ot demi, U'affichage demandzrn:

Format Another
Disk? ¥/N

Afin de formatier une sutre disguetle, retirez celle-vi du drive,
introduisez en une autre et pressez YES. Sinen pressez NO.

Pour formatter un disque dur, selectionnez le numéro SCSI du disque dur
et pressez ENTER. Cela prendra environ 15 3 20 minutes.

9= ERASHE ED BANX

Cette fonction vous permet d'éffacer une banque d'un disque dur afin de
faire de la place pour d 'autres sons.

I. Astivez MASTER 6, ['affichoge indiquera:

Erase Disk Bank
BXX Name of Bank

... o1 XX vepresente (e nwméro de (o banque et "Name of Bank” son nem.

2. Selectionmez (o bangue du disque dur que vous voulez cffacer et
pressez ENTER. L'offichane indiquern:

Erases HD Data
Are You Sure?¥Y/N

3. Preasez YES afin d'éffacer la banque. sinon pressez NO.
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7= BIRD RUN

Cette fonwtion permet d'aligner les stabilisateurs internes de TEMAK 1l et
proténe d'une relativation gurocostnique excessive (sic).

8= BACRYR/RESTORS

Cette fonction permet de sauvegarder soit une portion, soit le contenu
entier du disque dur sur disquettes.

1. Activez MASTER 8, ['affichoge indiquera:

Backup/Restore
[o-9] / Slider

Sélectionnez une des fonctions suivantes a ['aide de o glissicre ou du
clavier numerique.

@ O- Define Custom

Cette fonction permet de definir s sauvegarde précédente comme
“etalon”.

Lorsque vous aurez choisi votre shema de sauvegarde preferre, enceutez
cette derniere, puis uiilisez cette fonotion afin de le refenir {(voir aussi
Custom Backup).

s 1- Copy HD to HD
Cette fonction permet de sauvegarder le contenu entier d'un disgue dur
dans un autre disque dur, L'ef{ichage indique:

Backup SCS51 X
Meeds YYHB

... ob ¥ reprisente [z drive SCS| sélectionné et ¥Y le montant de mémoire
nécessaire pous [n sauvegnrde.

Pressez ENTER et U'affichage indiquera:

SCS1 X to SCS1 -
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Topez le numero d'identité du drive receveur, puis pressez ENTER.
L'af fichage indiquern alors:

SCS1 X to S5CSI1 Y
Interactive? Y/N

Si vous pressez YES {Interactive}, il vous sera demande de confirmer la
copie de chaque bongque: per contye, 51 vous pressez NO, [z sauvegnrde da
toutes les bangues sera ef fectuse sans delai.

L'affichage demandera alors un mode de destination parmi les trois
swlvants:
AddToEmpty Banks

Pour sauvegnrder les banques dans [es emplacements vides les plus bns
dons le drive receveur. Pas de perte de données.

CopyToSameNumber
Remplace lo banque existante 8U méme numero,
Erase, Then Copy

Efface toutes fes donnees du drive receveur et permet une Cople exacte
du disque source.

@ 2- New Banks Oniy

Cette fonstion opére exactement comme “Copy HD to HD" @ ['enception que
ne seront copiées que celles qui ont été modifiges ou ajoutées par rapport
& une souvegarde precedente.

@ 3- Selected Banks
Cette forction permet de séléctionner un certain nombre de bangues @
copier. Elle peut étre interactive ou automatique. L'affichage indique:

Select Low DBank
AYX Name of Bank
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... DU £¥ represente le numero de baonque et "Name of Bank™ son nom.

Selectionnez [a banque 6 sauvegarder 1a plus basse, puis pressez ENTER,
L'affichnge indiquera:

Select High Bank
BX¥ Hame of Bank

Selectionnez [a banque a copier 13 plus haute, puis pressez ENTER.

® 4- Custom Backup
Pegimet ' utiliser [ souvegarde "2talon” définie par [ fonetion 0-Define
Custam.

e 3- Continue Backup

Cette fonction est utilisée lorsque vous devez seurveqarder [z contenu d'un
disque dur sur plusieurs disques plus petits. Lorsque lo disque
destination est plein, [EMAX 11 se rappelle ou [a snwegarde 5'est arrétes,
vous permet de chonger le numérp SCS|, puis redemarre [o sowregarde o
{ ‘endroit ot vous ['nvez [nissee.

@ 6- Backup to Floppy
Cette fonetion permet de sauvegarder le contenuy d'un disgue dur sur
disqueties. L'affichage indique:

Backup SCS51 X
Meed YY Floppys

... ot X représente le disque dur selectionné, et VY [e nombre de disquettes

Une fois [e drive “source” selectionne, l'afjichage vous demandern [e
nombre de disquettes nécessaire pouz chagque bangue. Pressez YES powr
wne banque particuliere et NO pour passer o [a suivante.

Save to MM disks
BXX Mame of Bank

... ot NN teprésente [e nombre de disquettes nécessnires et 31X [e numero
de bonque.
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$i vous pressez YES, L'affichage indiquera:

Takes NN disks
insert disk 1

Continuez de nousvir LEMAX 11 de disguettes jusqu'a ce que [a procedure
soit termminge.

@ 7- Mew Banks to Floppy

Cette foriction est identique o une sauvegarde swr disqueite normale @
['excepiion que seules les bangques modifiges ou ajoutées pmr rapport @
une souvegarde precedente seront sauvegardees.

# 5- Selected to Floppy
Cette forction permet de sdectionner certaines bangues. Vous devrez
définir le premier et le dernier numéro des banquea 6 sauvegarder.

s 9- Floppy Restore

Cette fonction est simplement un "Load et Save’ putomatique pouvent
stve wtilise afin de “restaurer” le disque dur en cns de moalfonction.
Introduisez une disquette, puis pressee ENTER, La disquette sern charpée
et il vous serm demandé dans quelle bonque ele doit Gtre copice.
Choisissez la destination et pressez ENTER.

g= 9PECIAL
(., Activez MASTER 9: ['affichage indiquera:

Special
[1-81 / Slider

2. seectionnez une des fonctions spéciales suivantes 6 ['oide de [a
glissiére ou du clavier numerique:

e 1- Copy Software

Lovrsqu'une nouvelle version du logiciel d'opération de VEMAX Il est
disponible, utilisez cette fonction afin de la copier swe les disquettes
contenant ['ancienne version: ce qui n'altérera pas les autres données sue
[es disquettes (samples, presats, sequences, etc..}.
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{. Lossque vous sélectionnez vette fonotion ['affichnge indique:

Copy Sftw - Will
Erase Hemory OK?

$i vous n'etes pas d'accord pous éffacer la memeire, pressez NO. Sinon
pressez YES, L'offichage indiquera:

Copy Sftwre from
SCS1 X : DriveName

.. i % est [z numero d'identite SCSI et "DriveName” [e nom da drisve.

A U'nide de [a glissizre, stlectionnez [e drive SCS| & partir duquel vous
allez effectuer [n copie.

2. Introduisez la disquette avec [e nouvenu software {si vous copiez &
partir d'une disquette}.

5, Pressez ENTER. L'afjichane indiquern:
Just A Moment..
4. Une fois le softwere charge, L'ajfichage sera le suivant:

Copy Sfiwre to
SCSi X : DriveName

... ois ¥ represente [e numero o identite SCSI.

Wtilisez [a ofissiere afin de sélectionnes le drive SCSI sur lequel vous allez
copier.

5. Du bien, introduisez o disqueite de destination et pressez ENTER,

e 2- MIDI Master
CHANNEL- (Chan) permet de définir le canal MIDI dz 'EMAX 11 ot
d'ignorer les canaux M1 programmimables dans chaque preset.
OVERELOW - (0vf1) est utilise afin d'activer ou desnctiver le mode
Overflow permettant de transmetire des notes pas le MIDI seulement
{orsque £ EMAX |1 @ épuisé toutes ses Voix.
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HD Load - permet de charger une bangque d'un disque dur par un
changement de programme 1111, Cette fonction est associez o un preset
utilisé pour dire a LEMAX 1| que [a prochaine commande de changement
de programme shongera [ numéro de banque du disque dur. L'affichage
pous cette fonction est le suivant:

Chnl 0Ovfl HDBank
off off off

@ 3- Recalibrate

Cette fonction vous pesmet de selectionner les valeurs minimum et
maxirmum pour les molettes, la pédale et les qlissiéres Data et Volume.
Défirissez o valeur minimum, e pressez ENTER, puis lo valewr
maxismim, ef repressez ENTER.

Vous pourvez aussi choisir [a valeur médiane peus la molelle de gauche, [a
polarité du Footswitch et fa luminosite de b'afficheur a cristaux lguides.
Une fois vos choix effectuss, il vous sera demande si vous voulez [es

sauveaartles: si oui, pressez YES, sinon pressez NON.

e 4- Audition Note
Cette forction est utilisce pour DEFMAX 11 en rack [orsqu'il t'est pas
connects & un davier de controle MADL. L'affichage est le suivant:

Audition Mote :C3
[0-9] 7/ Slider

A ['nide de la dlissitre dota, sélectionnez quelle note sera jouee pos fes
boutons 0-9.

e 5-[MIDI Analyser
Cette Jonction permet de résoudre les problemes d'interconnection Mol
L'affichage en est [e suivoni:

MiDI Data: In
Use Data Slider

La dissiere permet de posser de ['analyse du MIDI IN @ ['enalyze dv MIDI
OUT. Pressez ENTER [orsque votre choix est fait; ['affichage indiquera
alors:
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wWaiting for
MIDI Data

Lorsque les données M1D1 sont regues {ou envoyses ), ellea sont affichers @
Pexception des messages "System Exclusive” et "Active Sensing”.

e 6- SC51 Boot |D
Ceste fonction permet de selectionner swr quel drive SCS| (O=disquette,
1-7=disque dur) LEMAX 11 se positionnere [orsque vous ['activez.

Cels sers loujours Je O si une disguelle esl insérée dans e
drive lars de F'activalion de FENAK i)

L affichoge en est [a suivant:

Preferred Boot
Drive : SCSI X

.. DU ¥ teprésente le nuwméro SC5I désire.
Utilisez (o ofissiere afin d'of fectuer votre choix, et pressez ENTER.

8 7- Headroom

Headroom vepvésemte la course restant & la dynamique avant qu'elle
atteigne saturation. Cette fomction est ajustoble entre 0 et 13 dB pear
differenticlies de 1 0B lorsque le contedle de volume est 6 907 MATImuI,
Ce réglage est retonu lorsque vous désactivez FEMAX 11

e G- Install Disk

Perinet diinstaller de nouvelles caractéristigues (extension memanire,
etc..} [orsquielles seront disponibles. Des instructions détaillees seront
fournies avee les "kits” demise a jour.

& Software Revision
Affiche 1e numéro de version du systéme dopération.
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BAHPLE

1= YU HODEFBAID

Cette fonction permet de définir le niveau dentrée des sons échantillonnés
dans I'EMAX 11.

1. D'abord, connectez la source o échantiflonner & Sample In situé sur e
ponneau orrigre. Selectionnez [e preset dans [equel vous voulez que
[‘échantillon apparaisse, puis activez SAMPLE 1. L'affichage indiquern:

Pri 01 62 -10dB
HHUHEHT I

2. La glissiere datn permet d'établir 1e niveau du samplingde -10 a +40
dB par différentielles de 2dB. Jouez [e son & échantillonner et observez [e
VU-métre situg sus fn figne inférieure de D'afficheur; plus [e signal sern
fort et plus [es barres verticales iront {oin vers (o droite. Tssayez de regler
[a glissiere de fagon & obtenir le signal le plus forl possible sans
distortion et sans toucher ['extréme droite du Vu-meétre.

2= PLACE SAHPLE

L'EMAY 11 place d'office [e son échantiffonné sur G1, et [e transpose de
C1 4 B1. Toutefois, vous pouvez changer cela avant 'echantillonnage.

1. Activez SAMPLE 2 et ['affichage indiquera:

P/S Orig Lo Hi
XXX ¥¥ ¥y YY

oo 04 XXX vepresente [o premiere ou [a seconde Voix, et YY des notes du
clovier.
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2. Utilisez [es boutons Cursor ofin de selectionner [e paramétre o
modifier:

P/S = Utilisez in glissiere afin de choisir 12 premiere ou la seconde Vo1x.
Déplacez [e CUrsor au paramétre suivant ow pressez ENTER.

Orig = Permet de spécifier 12 note originale o 'échantillon apparaitra.
Vous pouvez [ changer & ['aide de [ glissiere, ou en jouant une autre
note sur e clovier. Déplacez (e cursor au parametre suivent ou pressez
ENTER.

Lo = Permet de choisir 13 limite inférieure de transposition. Vous pouvez
(s changer & Unide de (o glissiere, ou en jouant une autre note sur e
clavies. Déplacez [e CUPSOr pu parameétre sulvant ou pressez ENTER.

Hi = Permet de choisir 1a limite supérieure de transposition. Vous pouvez
[a changer & ['aide de [n glissiere, ou en jouant une aulre note sur fe
clavier.

si ['affichoge indique "11legal Asngment”, vous etes en troin i 'essayer de
placer 1a note Lo plus haut que 1a note Hi, ou inversement.

8= SAHPLE RATE

La fréquence d'échantillonnage de ['EMAX || est réglable.

Des frequences basses utilisent moins de mémoire mois augmente [
distortion, et réduisent [a reponse aux hautes fréquences.

Alors que des frequences hautes donne une meilleure fidélite tout en

1. Activez SAMPLE 3, ['affichage indiquera:

SampleRate 39kHz

2. Whﬁs%njmhdmumsixfmmmﬁmde
20 4 39kHz, ensuite pressez ENTER.



_45_

4= BARPLE LENGTE

Cette fonction permet de programmer le temps d'échantillonnage.

1. Activez SAMPLE 4, ['affichage indiguera:

Length XX . X secs
(YY.Y Available )

... DU XXX représente [e temps en secondes et YY.Y le temps maximum
i bl

Le temps maximum depend de [a fréquence d 'échantilfonnage (le tableau
c1-dessous assume que les memoires Sample et Sequence sont vides).

FR S TEMPS {en secondes)

IMeg 3Meg 4Meg SMeg 6Meg 7HMeg 8 HMeg

20.000kHz 26.1 786 1049 1310 1573 1835 2097
22.050kHz 237 71,3 951 1188 1427 1664 1902
27 7r8kHe 189 56.6 759 gd4 JIZZ 13275 1SS
JF 25080z 6.8 505 677 &3¢ 1007 1174 1342
39.0625kHz 134 402 537 67.1 80.5 94 107.4

Les fréquences “en ftaligue” ont un temps d'échantilionnage continu
maximum egal & cefui de [a frequence J9kHZ.

Les fréquences ndditionnelles de 10, 15625, 41.667, et 44 1kHz sont
disponibles dans (s fonction Sample Rate Conversion du module DIGITAL
PROCESSING.

2. Utilisez [a ofissi¢re afin de changer (e temps d'échantillonnage.
Lorsque ce dernier est offiche, pressez ENTER. Ce siglage restern [c meme
jusqu'a ce que vous le changiez.
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B= TIRESTOLE

Cette fonction permet d'etablir le seufl déchantillonnage.

1. Activez SAMPLE 5. Lorsque vous aurez bouge [ glissiére, Uafficheur
montrers un troit unique sur sa 11gne supérieure representant fe niveau
du seuil; fa ligne inférieure montrera le niveau du signal =
echantillonner.

2. FEtablissez le niveay du seuil & ['aide de [n glissiere (généralement
juste au dessus du bruit résiduel du son & échantillonner).

3i [e debut du son est coupe, e seuil est trop haut,
8$i il y a un delai ovent e début du son, fe seull est trop bas et o

probablement été déclanche par quelque bruit antécedent au signal.

B= ARK BAHPLIEG

Une fois cette fonction nctivée, [EMAX |l commencera & échantillonner
aussitot que [e son deépassern [o seuil éabli (SAMPLE 5), ou que
(‘échantillonnage sera forcé (SAMPLE 7).

1. Activez SAMPLE 6, C'affichage indiquera "Sample Armed” sur [a Tigne
supérieure, afors que fa 1igne inférieure montrera fe Vu-métre.

2. Aussitht que [e son dépassera le seuil, ['sffichnge indiquern
“Sampling”. JApres, ovoir atteint la fin du temps d'échantillonnage
(SAMPLE 4), awvolr @é stoppe manuellement (SAMPLE 8), ou [orsque
CEMAX || m'm plus de mémoire, ['affichage reviendra au nom du
module.

5. ]omamhdwﬂrdumﬁ'mwm;ﬂmsn'ﬂﬁm
satisfait de votre echautillon, repetez fes paragraphes | et 2. Sinon
désactivez [e moedule.
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Cette fonction permet de lancer manuellement I'echantilionnage, ce qui est
particulierement utife forsque (e signal o echantillonner est plus ou

moins conting.

1. Le module gtant activé, et les nivenux correctement etnblis, tapez /
forsque vous etes prit & échantillonner. L'échantillonnage commencera
immédiatement et l'affichoge indiquera "Sampling”.

2. Apres, avoir atteint 1a fin du temps d'échantillonnage (SAMPLE 4),
avoir eéte Stoppé manuellement {SAMPLE 8), ou lorsque [EMAX 1l n'e plus
de mémoire, ['affichage reviendra au nom du module.

3. Sivous etes satisfait de ['echantillon, desactivez (e module.

3= 8TOP SAHRPLING

Vous pouvez arréter I'échantillonnage a n'importe quel moment en tapant
simplement 8.

0= CHANGE CURRENT SANPLE

S vous prenez plusieurs echantillons consécutifs sans sortir du module,
chocun d'zux remplacera (e précédent. Toutefois, vous pouvez specifier
un "New Sample" dans [equel ['echantillon ire, et ce sans sortiv du
module, en tapant 0. L'affichage indiquera:

New Sample
Pri XX YY

... on XX représente e numéro de Voix et YY [emplacement de
['échnntillon sur [e clavier.



Cette fonction permet de Changer 12 voix en cours.

1. Activez DIGITAL PROCESSING 0, C'affichage indiquera:

Process Pri or
Sec Voice: XXX

.. Ol XXX représente 501t 1a premiére Voix, 501t 12 seconde. Deécidez vous
& ['aide de [a glissiére, puis pressez ENTER. 57 // ny a pas ae choix & laire
TEMAK I passerg directement & 1 arTichage suivant

2. L'affichage indique:

Key : XX YY KHI
Select a Voice

.. ot XX represente o 'of fice [a note [o plus basse de [o. Voix o plus basse,
nt’f‘:’lujmqunmdwﬁnmﬂm Jouez une note dans ['etendue dela
vnmqmwuavm[mmodajwr,wstwuswﬂumpdﬂmt
selectionner une Voix, utilisez [o glissiére ou les boutons fleches. Apres
avoir selectionné [o Voix & traiter, pressez [NTER.

Z. i U'echontillon que vous voulez troiter est utilise dons d'autres
presets, le méme traitement agira sur les autres. Far consequent
C'affichage vous demandera:

Used Elsewhere
CopyltFirst? Y/N

Pressez NO et [ troitement soro (& méme powr les quires, sinon pressez
YES et fe preset en cours contiendrn une copie 4 [n place de 'ichantillon
original. 5i il n'y a pas assez de memoire pour copier [ 'echantiflon,
['affichage indiquera "not enough memory™.
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3. Lorsque vous #tes dans [e module DIGITAL PROCESSING, toutes les
Voix autres que celle en cours sont muettes. Lo Voix en cours restesa la
méme tant que, vous n'en changerez pas (DIGITAL PROCESSING 0), ne
changerez pas de preset, ou ne chargerez pas une autre bangue. Par
contre vous devrez la respécifier lorsgue vous changerez de module.

= TRUDCATE

Cette fonction permet de raccourcir 12 longueur d'une voix en en Coupant le
debut et/ou l1a fin.

1. Activez DIGITAL PROCESSING 1.

2. Plocez le cursor en dessous de Start (début) ou End (fin) tels qu'ils
sont of fichés ci-dessous:

Tr: Start End
XAXEMXY  XUXAAAXK

% Les sept chiffres en dessous de Start insdiguent, en samples, combien
sont enfevés du début de fn Poix, et 185 sept chiffres en dessous de End,
combien sont enleves de [a Tin de [n Voix. Choisissez un des deux et
ajustez [a valeur & U'aide de (o glissidre, ou nver les boutons fleches pour
de plus petites différentielles. Ou encore, tapez un nombre de sept
chiffres sur fe davier numerique. La taille 1a plus petite pour uné Vi
est de 34 samples.

EXEMPLE: Ajuster Start & 0039000 raccourcit d'une seconde le debut de
I'échantillon a la plus haute fréquence d'échantillonnage.

Start = 39,000

Percussive
i Sound

Envelope x

‘ I I ] |
1 2 3 4
Time in Seconds

I _ 3
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4. Aprés ovoir établi fes points de "raccourcissement” désires, pressez
ENTER et ['affichage vous demandern:

Make Truncation
Permanent? Y/N

Pressez YES si wous voulez éffacer de facon permanente les portions
raccourctes, et NO si vous voulez [es garder en memoire. S VOUS sortez du
module ou Changez la voiX en cours, ces sections seront perdues.

5. Etvmwdzrmmcﬁm%mﬁﬂmw#uﬁjﬁéwm“ﬂn
de fagon permanente, ['affichage ¢t [ procédure seront les mémes que
dans [z paragraphe précedent.

f= Flablir les polnts LOGP START el LOGP
LENSTI

Lo mise en boucle {Looping) permet de spécifier une section {loop) d 'une
Voix avec un point de départ (loop start) et une longueur de boucle (loop

length).

L'EMAX |l possede deux sortes de mise en boucle, Sustain Loop,

opérationnelle [orsque la note est pressée, et Release Loop, pperationnelle
[orsque (o note est relachee.

1. Activez DIGITAL PROCESSING 2, ['affichage indiguera:

Lp : Start Length
MUHHKAN HRXHARKAK

Les sept chiffres en dessous de Start indiguent, en samples, le départ de
12 boucle par rapport au début de la Voix. Plus le nombre sera éleve, plus
le point de départ sera éloigné du debut de 1a Voix.

Les sept chiffres en dessous de Lengih indiquent, en samples, e Jongueur
de 1g boucle. Plus le nombre sera aleve, pius 1a boucle sera longue.

Le point de départ minimum est de T sampies, et la boucie /a
plus petite possible est de T2 samples.
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EXEMPLE: $i L est égal & 0039000, in boucle est Tongue d'une seconde ala
fréquence d'échantillonnage [a plus haute. Sélectionnez e parametre o
ajuster & Unide du cursor; puis modifiez la valeur & ['oide de [a
glissiére, avec les boutons fléches pour de plus petites differentielles, ou
tapez simplement un nombre de six chiffres.

Loop Start = 38,000
|

Loop Length = 39,000

Percg&siva
cund
Envelope =

Time in Seconds

First, the nole

plays to the end

of the loap...
e ate.

... then replays
the marked loop
for as leng as the
key is held down.

Koy Daprossion Koy Ralogse
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2. Roppelez vous que L représente 1a longueur et non le point de fin de Ta
boucle; en effet, lorsque S5 est deplace, le point de fin (détermine par la
longueur de 1a boucle) sera déplace d'autant (voir diagramme
ci-gdessous).

As S1 moves to 82

the loop fength follows
along to create a

new end point.

1 2 3 4
Time In Seconds

L

Lorsque vous avez trouve une boucle satisfaisante, pressez ENTER.

Lo mise en boucle est une sorte de "montage” electronique produisant
pos fois des cliguements ennuyeux.

Le diagramme de 12 page suivante montre un échantillon mis en boude.
Observez [m discontinuité au point de "montage”; c'est ce qui peut
produire ces bruits indésirables.

Heureusement FEMAX 1] peut vous nider a trouver un. point de montage
optimurn.

Etablissez [a mise en boucle du misux que vous pouvez, puis pressez YES
afin d'activer Autoi00p.

L'ordinateur cherchern alors fes points les plus proches pouvent étre
moniés ensemble avec un minimum de discontinuite.

L'affichage sera réactualise.
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Manually-set

Loop Points Locp 1 Locp 2

3. L'offichage vous demandern si vous voulez (o mise en boucle
automatique {Autoloop):

Autoloop? Y/N

Pressez YES st vous désirez que ['EMAX 11 vous aide, ou NO si vous avez
ef fectué une borine mise en boucle et desirez continuer.

Parfois ['EMAX || choisira un point de montage correct du point de vue
technique mais musicalement inefficace; por consequent, forsque vous
trouvez un bon point de montage, NOTEZ 1€S nombres correspondant aux
points S et L sur un bout de papier avant d enclancher {'Autolooping; ainsi
vous pourrez toujours revenir a vos reglnges initioux.
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4. Apris avoir effectué votre mise en boude définitive, pressez ENTER.
L'affichage sera alors [e suivant:

Truncate After
Loop? Y/N

Pressez YES st vous voulez éliminer lzs donndes de [a Poix s1tuees apres
le point de fin de [a boucle (ce qui permet d'économiser de 1a memoire).
Toutefois, si vous voulez utilisez plus tard ce méme échantillon arec
d'autres points de mise en boucle, pressez NO, ou sauvegardez [z preset
contenant [ ‘echantillon oviginal.

B= Etablir les poinis RELEASE, LOGE
START and LENGTE

Cette fonction est fa méme que 1a précédente, mals agit sur Release Loop
(forsque la note est relichés) au lieu de Sustain Loop (note enfoncee).

{. Activez DIGITAL PROCESSING 3, C'affichage indiquera:

Same As Sustain
Loop? Y/N

Pressez YES si vous voulez copier (es parnmétres de Sustain Loop, ou NO si
vous voulez en etablir des différents.

2. Si vous pressez NO, ['affichage indiquera:

Lp : Start Length
KO XXHAAXK

Les sept chiffres en dessous de Start indiquent, en samples,_le départ de
12 boucle par rapport au debut de la Peix. Plus le nombre sera eleve, plus
le point de depart sera loigné du debut de la Voix.

Les sept chiffres en dessous de Length indiquent, en samples, [a longueur
de la boucle. Plus le nombre sera €levé, plus 1a boucle sera longue.
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Sustaln
Loaop
Start

| Sustain

i Loop

!L Lengih |
e

/ ,.i__,_._,. This lsop plays for as
This locp plays | Release | leng as the release phase

for as long as the : of the envelope lasts,
g Earp As the release 1ades out,

envelope is in the ‘Length ! .
sustai!‘?phaae. i the looped sound will fade
Release out as well,
Leop Start

Release Loop commence aussitot que 1a note a eté relachee et continue
jusqu's ce que e son disparaisse.

Apris avoir ef fectué une mise en boucle satisfaisante, pressez ENTER.

4. Lo suite des événement sero ofors exactement o méme qu'nyvec
Systain Loop (veir DIGITAL PROCESSING 2).

REMARQUE: /7 se peut gqu'il vous soit Impossibie, ainsi gud
l'ordinateur, de trouver un point de montage parialt; et lors de
vos premiéres tenlatives, vous aurez plutdt tendance 3 penser
gue cela arrive souveni. Teulefois vous con viendrez vite que
I'Autoloop combiné avec pas mal de pratique peut généraiement
produire des boucles sans bruits et quasiment parfaiies.
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4~ Loa modon LODP O, LOOP I RELEASE,

@ [00P ON active ou desactive [o boudde.

e LOOP IN RELEASE octive Release LOOp.

® BACKWARDS restitue [o Voix en sens inverse de ['ordie ou dic o ete
sauvegardee. U'est @ dire que Sustain Loop devient Release Loop et
inversement. 7rés viile pour des simulations de bande 3 I'envers.

1. Activez DIGITAL PROCESSING 4. Piacez [e cursor en dessous du
paramétre @ ajuster; activez ou désactivez o fonction o ['aide des
boutons ON et OFF, et ainsi de suite pour [es nutres parametres.

2. Aprés avoir effectus vos choix, pressez ENTER et ['EMAX |1 reviendra
ou nom du module.

B= TAPER

Cette fonction permet de créer un “chinte” au début et/ou a la fin de
['echantillon.

Vous n'entendrez les effets de cette fonction que lorsque vous presserez
ENTER.

Assurez vous de toujours aveir une copie de I'échaniillon
original au cas od vous ne seriez pas satisrait du résultal.

1. Activez DIGITAL PROCESSING 5, ['affichage indiquera:

Taper Start End
00ms 000ms

2. Le “fade in" ¢(Start) va de 00 3 99 millisecondes, et fe "fade out” (End)
de 00 3 999 ms. Amenez [e cursor en dessous du parometre a ajuster et
etablissez in valeur o ['oide de [a glissiere.

3. Ensuite, pressez ENTER; U'affichage indiquera "Tapering.." et une fois
['opération completée, reviendra au nom du module.
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Before Tapering

| AL f[lr I
hli i | ]
ﬂ-mJ

After Tapering

L

| \Hj! ] W{UVW

| Taper Start Taper End |

O= GPLIGE
Permet de spécifier fe point de fin d'un échantillon, (e point de depart

d'un autre, et enfin de les raccorder T'un a T'autre. Les sections non
utilisées dans [n version “montée” sont ef facées et les boucles ignovees.
Vous n'entendrez les effets du montage que lorsque vous presserez ENTER.

i

Voice 1

End O1 Siart of
{Percuseive)

18t Voice ;nd Volee

Vplce 2
{Bowed}

/- Splice Point

MNew Volca
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1. Activez DIGITAL PROCESSING 6; cette Voix fournirn [a premiére partie
du son o monter.

2. L'affichage indiquern:

Splice From P XX
Select A Preset

... o0 XX représente le numero du preset. Sélectionnez le preset, puis
pressez ENTER.

3. L'affichage indiquera:

Select Voice
Play A Key

Jouez une note & ['intérieur de la Voix que vous voulez utiliser comme
deuxiéme partie du montage, puis pressez ENTER.

4. L'nffichage indiguera:

Splice
EXXXXXX SYYYYYY

cov B XXXREY représente [e point de fin_initial du premier échantillon, et
YYYYYYY [e point de départ_initial du deuxieme.

5. Ajustez ces valeurs, puis pressez ENTER, U'nffichnge sera alors [o
siHyant:

Crossfade Time
000ms

Utilisez [a glissiése afin de spécifier la dunée du "crossfade” entre 000
et 900ms, et ce par differenticiles de 10 millisecondes.

Le CROSSFADE permet d'adoucir 1a transition entre les deux sons au
point de montage.
Une fois etabli, pressez ENTER.
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6. L'nffichage indiguern:

Make 5Splice
Permanent? Y/N

Réporulez NO si vous renoncez ou montnge, et YES si par contre vous
desirez [e rendre permanent; 1e premier échantillon sera alors remplace
par le son monte.

REMARQUE: Celte fonction ignore les paramétres analogiques;
par conséguent, assurez vous que les échantillons originaux
sont bien compatibles en termes de hauleur de son, volume, el
fréquence d'échantilionnage. Le niveay peul étre modifi¢ 3
1'aide de DIGITAL EFFECTS 1.

7= CONBINE YOICES

Cette fonction permet de mélanger un echantillon avec un autre, afin de
créer unme Voix plus complexe. Cette derniere ignorera les boucles ,
t'm,ammmnmmwmmmvm
individuelles, et pour [a mettre en boucle, vous devrez la traiter comme
une Voix normale & ['nide de DIGITAL PROCESSING 2.

1. Activez DIGITAL PROCESSING 7, ['affichage sere le suivant.

Combine From PXX
Select A Preset

... oWt XX représente e numéro du premier preset o melanger. Sélectionnez
(e, puis pressez [NTER.

2. L'effichage indiquera:

Select Voice
Play A Key

Joucz une note & [intériewr de fo Voix que vous voulez mélanger a la
premigre, puis pressez ENTER.
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3. L'affichage sera nlors [e sulvant:

Combine Changes
Data OK?

ﬁmzzYESufmdzmﬂmmiefmnmmmmhsmaﬁmﬁﬂom,
sinon pressez NO.

4. Si vous pressez YES, U'affichage indiquera “Combining”; seon (o
[ongueur de ['echantillon ['opération peut prendre un certain temps.......

Cette fonction permet d'éliminer les brults provoques par [ mise en
boucle en créant un "crossfade” entre 1a fin et le début de 1a boucle.

{. Activez DIGITAL PROCESSING 8, ['affichage indiguern:

Crossfade Loop :
Changes DatalQOK?

Pressez YES si vous étes  accord pour changer les données, sinon pressez
NO.

2. Sioul, I'nffichnge sera alors [e suivant:

Linear of EqPwr?
Linear

.. o Linear apparnit 'office. UWilisez (o glissiere afin de passer de
Linear {un crossfade strictement mathématique), et Equal Power {un
crossfade sans changement de niveau apparent). Une fois votre choix
ef fectue, pressez ENTER.

3. Aprés quelques secondes, UEMAX 1| vous demandera “Truncate after
Loop? Y¥/N"; si wous voulez éliminer les données aprés la boucle, répondez
YES.
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9= DIGITAL BFFECTS

Activez DIGITAL PROCESSING 9, ['nffichage indiguera:

Digital Effects
(1-6) / Slider

Utilisez [ olissiere ou les boutons fléches afin de cataloguer les

e |- Gaip/Aatien
Permet d'augmenter ou o' atténuer le nivenu o une Voix.

1. YFoites votre choix o ['aide de (o glissiere, puis pressez ENTER, ou
encore tapez | sur [z davier numerique. L'affichage sera alors (e suivant:

+X¥ dB
Gain

... U XX represente un nombre de deux chiffres.

2. Utilisez [o glissicre afin de sélectionner [e montant désiré
d'attenuation (jusqu'a -40-dB) ou de gain (jusqu'a +40 dB), puis pressez
ENTER. L'EMAX 11 vous demandera nlors si vous etes d'nccord pour
changer (es données, si oui, pressez YES et ('effichage indiquera
"Computing..” pendant que ['operation s'effectuern.

e 2- Reverse Sound
Permet d' inverser 1'échantilion de fagon permanente.

1. Pressez ENTER afin de revenir ou menu DIGITAL PROCESSING, puis 9
pour DIGITAL EFFECTS, et enfin 2 pour acceder & cette {onction.

L'affichage indiquera.

Reverse Sound
Changes DatalOK?
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2. Pressez YES pour inverser [e son, ou NO si vous voulez retourner au
menu DIGITAL PROCESSING. 57 wvous Inversez un son bouclé Iz
boucile sera aussi inversée

e 3- Change Sample Rate

Permet de rééchantillonner un son & ume fréquence d'échantillonnage
différente.

1. Pressez ENTER afin de revenir au menw DIGITAL PROCESSING, puis 9
pour DIGITAL EFFECTS, et enfin 3 pour acceder @ cette fonction.

L 'affichage indiguera:

OldRate HNewRate
XX¥XXXHz YYYYYHz

.. ou XXNKK representz une frequence o ‘echantillonnage entre 7000 et
50000 Hz, et YYYYY une des fréquences d'échantillonnoge de 'EMAX 11

(20.0 kHz, 22.050 kHz, 27.778 kHz, 31.250 kHz, et 39.0625 kHz).

2. Un fois vos choix effectués, pressez ENTER et ['affichage vous
indiquera:

Modifies Samples
Takes XX minDK?

... o XX represenic [e temps, en minutes, nécessaire o 'EMAX || pour
effectuer les calculs pour [n conversion.

5. Pressez YES pour convertir.

¢ 4- Change Pitch

Permet de changer 1a hauteur du son {pitch).

1. Sdectionnez DIGITAL EFFECTS 4 et ['affichage indiquern:

Change Pitch
+00.00 semitones
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L'étendue disponible est de + 35 demi-tons et 99 cents. Utilisez fe cursor
afin d'effectuer votre choix, puis pressez ENTER; U'affichage indiquera:

Medifies Samples
Takes XX min, OK?

... ol XX représente e temps necessnire 6 PEMAX 11 pour effectuer [es
calculs.

2. Pressez YES pour changer le pitch.

¢ 5- Transform Multiplication - wr auire moyen ae mélanger ges sons.

Permet de mélanger deux sons de maniere & ce que [es fréquences qui lewr
sont communes seient accentuées tandis que les outres sevont ignorees.
Cet effet digital est surtout ef ficace avec des sons riches en harmoniques,
et 1a longueur du son résultant sera égale a celle de la Yoix en cours.

1. Apres avois sélectionné [n Voix en couss, tapez DIGITAL EFFECT 5, e
['affichage indiquera:

TransmultwWith PO1
Select a Preset

2. Utilisez o glissiére pour sélectionner [e preset contenant (o seconde
Voix, puis pressez ENTER; ['affichage indigquera:

Key : XX  39kHz
Select a Voice

3. Joucz une note afin de séfectionner une Voix, puis pressez ENTER.

En général, si F'EMAX Il n'a pas assez de mémoire pour effeciver
les calculs, 1'affichage indigue "Not Fnough Sample Memory!.

%i ce n'est pas [e cas, U'affichage indique:

Modifies Samples
Takes XX min. OK?
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... 01 XX représente e temps nécessaire a PEMAX || afin d'effectuer ses
calculs.

4. Pressez YES pour continuer.

VEC T Tl

o Faites qu'une des Voix soit une phrase pariée, et il vous sern possible
d obtenir un effet similaire & celui d'un Vocoder.

o Essayez d'utiliser le méme son pour les deux Voix.

e Utilisez des sons creées o ['oide de Spectrum Synthesis et observez [es
effets qu'ont différents spectres sur le resultat.

e Echantillonnez un son eons une piéce ayant wne réverberation
particulierement imposante et foites en [ Voix en cours. Choisissez une
autre Voix et opérez Transform Multiplication. U se pourrait que (o
seconde Voix sélectionnér sonne comme si elle avait été echantilionnee
dans la méme piéce que [a premiere.

@ O- trum fi

Cette fonction de Synthése Additive permet de changer dynamiquement
{es spectres et [es enveloppes.

Virtuellement n'importe quelle forme donde imaginable peut étre créée.

Une Jois e son crég, il peut etre traité exnctement de la méme maniére
qu'un son qui a éte échantillonné dans TEMAX I1.

Pour des instructions complétes sur le Synthétizeur de
Spectres, voir les A TTONS fus loin
dans ceile nolice.
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1= LOAD PRESET
Permet de charger un preset dans FEMAX 11

I. ntroduisez la disquette contenant le presct o charger dons le drive,
puis nctivez PRESET MANAGEMENT 1.

2. Sélectionnez fo bangue (sur 1a disquette ou dans le disque dur}, puis
pressez ENTER. L'affichage sera alors [e suivant:

Lead PXX
Select A Preset

... ot ¥¥ veprésente fe numeéro du preset B charger, Repertoriez les presets
disponibles, affiches sur la [igne infériewre du Display, e ['aide de [a
glissiere. line fois votre choix effectus, pressez ENTER.

3. L'affichage indiquern:

Load PXX To PYY
Select A Preset

. ot M¥ represente fe numéro du preset et YY [e numéro de sa
destination, Selectionnez vette derniere et pressez ENTER. 8i [e numero de
destination est déjd occupé par un preset, DEMAX 11 vous demandern si
vous désivez 12 remplacer par le nowvean.

4. Une fois le charpement effectus, vous aurez ['occasion de renommer e
preset. Donner [ui wn. norm (PRESET MANAGEMENT 6) puis pressez ENTER.

57 vous charges up presel coantensnl des échantijions 0ejg présents aens
& hengue ceuy-Ci pe SEronl pes Copiés gg nauvesd, ce gui parinet
5 EEanGIisEr g8 18 memaire,
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A= SAVE GOHPRIVSID

Cette fonction permet de sauvegarder une banque entiére de TEMAX 1I de
{-megabyte {ow moins) sous forme compressée de B-bit swr une seule
disquette; ce gqui peut ette extremement utile pour [o scene. Dans la
plupart des cos, les donnees compressees seront indiscernables de leur
version 16-bit.

. Introduisez [n disguette sur [oquedle vous voulez sowvagarder la
bangue dans [e drive.

2. Arctivez PRESET MANAGEMENT 2, ['affichage indiquera:

Save All
Compressed? Y/N

3. Pressez YES afin de sauvegarder la bangue, ce qui prendre quelque
temps,

Cette fonction peut etre aussi utilisee afin de créer des banques de trés
hautes qualité pour 'EMAX 1. Mais avant tout sachez que:

1} Seules des banques de 1 Meg ou pius petites peuvent éire
COMpressess.

2y Les echantillons devront étre convertis aux frégquences
d'échantillonnage de I'EMAX |

3) Les voix stéréo seront sauvegardées en fant que premiére et
seconde voix avec le mode Dual ON.

4) Yous serez soumis aux limites de transposition de VEMAX |

S) Les assignations de sortie devront €tre dirigées vers Main,
correspondant aux sorties 1-8 sur 'EMAX |
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5= CREATE PRESIT

Voici conunent creer un preset.
1. Activez PRESET MANAGEMENT 2, ['affichage indiquern:

Create Preset XX
Select A Preset

.. ot XX est d'office le premier preset vide disponible. Sélectionnez [e
numero de preset desire, et pressez ENTER.
$i vous selectionnez un preset déjé existant, ['affichage vous demandera
st vous voulez e remplacer. Si oui pressez YES.

2. Vous powrrez nlors donner un nom su preset: ensuite pressez ENTER.

g= ERASE PRESET

Voict cormement effacer wn preset.

(. Activez PRESET MANAGEMENT 4, ['affichage sera [e suivant:

Erase Preset XX
Select & Preset

... DU K% represente Le preset - effacer (le preset en cours lorsquactive),
Selectionnez celui—ci puis pressez ENTEE.

2. L'affichage indiquern:

Erase Preset XX
Are You Sure? Y/H

Pressez YES afin d'effacer [e preset ¥,
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B= 827 PRESET

Perrnet de copier un preset dons un autre,
{. Activez PRESET MANAGEMENT 5, ['affichoge indigquera:

Copy PXX
Select A Preset

... ot i¥ represente [o preset & copier, Selectionnez le puis pressez ENTER.
2. L'affichage indiquern:

Copy PXX to PYY
Select A Preset

... o1t X¥ represente [a source et VY la destination. Selectionnez [ numerp
dz destination désivé, puis pressez ENTER. Bi le preset n'est pms vide,
['affichage demandera si vous voulez [z remplacer.

F. Vous powrvez alors donner un nom au preset; ensuite pressez ENTER,

9= REANAKE PREASET

Persnet de donner un nom a wi preset endstant.

I. Activez PRESET MANAGEMENT 6, U'affichage indiquera:

Rename Preset XX
Select A Preset

.. ou i vepresente le preset & nommer. Selectionnez le (& laide des
boutons cursor, de la glissiere, des notes du clavier, et sussi du clavier
humerique pour les chiffres) puis pressez ENTER,

=3
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7= PRESET 81Z3

Cette fonction permet de vérifier combien chaque preset prend de place
dans 185 méemoires Sample et Preset.

1. Activez PRESET MANAGEMENT 7, ['affichoge indiquera:

Preset Size PXX
Use Data Slider

... ou W% est doffice le preset en cours. Selectionnez (e preset dent vous
voulez verifier 13 taille, puis pressez ENTER.

2. L'affichage sera alors le suivant:

PresMem SampMem
XXREEY  YYYYYYY

. o XXE¥KY veprésente 13 Mémoire Preset em bytes, et YVYVYYY la
Mémoire Sample en samples 16-bit. Une fois [a verifioation effectuee,
pressez ENTER.

REMARQUE: £f7scer un presel msugmenters pes spéciaiement 78
Mémaire Sample disponibie si les écheniiifons sonl ulilisés
gens d'slires preseis.

Aussi. vaus remergueres gue jes séguepces el fes échentiilons
pariagesnt le méme Mémaire, éliminer cerigins achaniifions
non ulilisés donners plus de mémaire disponibie pour jes
seguences et vice-verses.
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8= BAYE ALL 16 BIT

Cette fonction permet de seuvegarder entiérement 1a banque de TEMAX 11
sous le fermat 16-bit lingaire,

[. Utilisez [a fonetion DRIVE SELECT afin de selectionner [z drive qui
servire de destination,

2. Activez PRESET MANAGEMENT 8.

DISOUETTES:

§i vous sauvegardez sur disquettes, U'affichage indiquera:

Save All 16 Bit
to ¥ disks? ¥/HN

. ow X teprésente le nombre de disquettes nécessaires peur [a
sauveqarde.

Pressez VES ofin o 'ef fectuer [a sauvegorde.

DISQUE DUR:

&1 vous ssuvegosdez sur disque dur, U'affichage indiquera:

Save Bank 1o
BXX Mame of Bank

.. o0 %¥ reprisente (2 numero de banque et "Name of Bank" fe nom du
preset en sours fors de [a sauvegarde de la banque.

Selectionnez (o banque qui servire de destination sur le disque dus, puis
pressez ENTER.
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PRESET DEFINITION
= EORPY Valcais)d

Cette fonction permet de copier une/des voix d'un preset o un autre.

L. Activez PRESET DEFINITION 1, U'effichage indiguera:

Get¥YoiceFrom PXX
Select A Preset

... ou E¥ vepresente fe preset en cowss.
Selectionnez le preset contenant 1a/1es voix g copier, puis pressez ENTER.

2. L'affichage indiquera alovs:

Copy Pri, Sec, or
Both Voices : XXX

.. DU X¥K represente la premiére, [a seconde Voix, ou les deux. Wtilisez [a
glissiere nfin d'effectuer votre sélection, puis pressez ENTER.

5. L'affichage sera le suivant:

Copy : XX
Select Lo Key

... oUt XX représente 1a note 1a plus basse de [ Voix la plus basse.

Jouez (o note [a plus basse de [n Voix que vous voulez copizr. ou utiliscz
la glissiére: lorsque [e note est affichée sur [o ligne inférieure. pressez
ENTER et ['affichage veus demandera de specifier lo note [a plus haute:

Copy : XX to YY
Select Hi Key
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. oy ¥¥ représente 1 note 1a plus haute de [a Voix pricédemment
selectionnee.
Jouez [a note la plus haute desiree, puis prssez ENTER.

4. L'affichage sera alors le suivant:

Copy¥YoiceTo PXX
Select A Preset

... ot PRX vepresente fe preset en cours,

5. Selectionnez le preset sur lequel vous voulez copier la/les Voix, puis

pressez ENTER.
i vous selectionnez un preset vide, vous pouver [ui donner un nom

{PRESET MANAGEMENT 6); puis. presser ENTER.

6. L'affichaqe indiquern:

Copy Veice To
Pri or Sec: XEX

.. oW KK¥ represente votre selection effectuee ow paragraphe 2. Si vous
avez choisi Both, 'EMAX {1 passern divectement au paragraphe 0. sinen:

7. Utilisez la glissiere nfin de spécifier si vous allez copier la/les voix en
tant que premiére ow seconde puis pressez ENTER.

8. L'affichage indiquern:

Lo : XX
Select New LoKey

... 0@ Xi représente 1a note 15 plus basse précédemment sélectionnée.
Jouez [a note [o plus basse désivee dans le preset "destination®. £& ligre
inférieure indiguera je pumére de Veix ainsi gué le pilch

G ginal.

Ensuite, pressez ENTER; L'affichage vous svertira si cefte gssignotion
modifie cdle existante ou si elle efface d'aufres Voix, 51 vous pies
d'accord, pressez YES afin d'effectuer 1a copie.
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2= EDIT ASOISHIHITT

Pette fonction permet de changer T'assignation dune voix & ['intcrieus
d'un preset.

{. Activez PRESET DEFINITION 2, ['affichage indiguern:

Edit Pri or Sec
Voice : 444

.. o8 XXX seprésente soit 1a premiére, soit la seconde Voix. Faites votre
choix 6 ['aide de [n glissitre, puis pressez ENTER. 8i ce choix n'a pas liew
d'etre, CEMAR 1] passera automatiquement au. parngraphe suivant.

2. L'affichage sera le suivant:

Edit : XX
Select A Voice

.. ou ¥ veprésente 1a note la plus basse de la voix 16 plus basse.

1ouﬁzmnntz-uppmmmnhvmmmmmdmtrm ou
sélectionnez cette derniere o ['aide de [a glissicre; puis pressez ENTER.

Emax Il DJuiput Section

Les connecleurs Sub A, B, et C peuvent étre utilisés en tant que
retours d'effets aux sorties principales (MAIN),
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3. L'affichage indiquers alors ['essignation romplete:

Orig Lo Hi Out
KX KX XX ¥

... 0 XX represente des notes et ¥ une des quetre sorties stéréo.

Specifiez la nouvelle note origingle. 57 l'effichage indigue “1iiegsl
Asgnment’, cesl gue vous gever faire guelghechose Ccomme
essayer de plecer Is nate 18 plus besse sy dessus de Jorigingle.
Sélectionnez les notes en les jouant sur le davies, ot les parnmetires a
modifier B ['side du cursor. Pous pouvez aussi utiliser la glissiere afin
de répertorier les notes disponibles.

Afin de sélectionner les sorties au travess desquelles apparaitra la Voix,
placez vous en dessous de Out, et choisissez entre Main, et Sub A, B, ou C.
Enfin, pressez ENTER.

MiX
QUTPUT
| vP'F.'&ac b 3
! bices 01— _
Main
Prises [ il
Voices 22—
PriVoice & L
12 5
Sub A
Sec Volce [~ H.
ag
Pri Voice [—* L
az —
Sub B
Sac Volce R
20 -
Pri'Sec > L
3 —
Voloces 05 Sub
==
PrilSec = R
Voices 50 |—p

Une Voix peut 8tre assignée & n'importe quelle sortie stéréo.
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= ERAGE YOICEIS)
Cette fonction permet d'effacer une/des voix.

1. Activez PRESET DEFINITION 3, I'affichage indiquera:

Erase Pri, Sec
or Both: XXX

... ot XX¥ vepreésente 1a premiére, 1a seconde Yoix, ow les deux.

Utilisez [a glissitre afin de sclectionner la ou lesquelles vous desirez
ef facer, puis pressez ENTER.
2. L'alfichage indiquern:

Lo : XX

Select Lo Key

... pia ¥¥ represente 18 note la plus basse de la Poix o plus basse.

3. Jouez la note la plus basse de ['érendue que vous desirez effaces, puis
pressez EMTER, L'affichage vous demandera alors de sélectionner lo note
la plus haute:

Lo : XX Hi: ¥Y
Select Hi Key

. ob YY veprésente 13 note la plus haute de [o Voix précedemment
sélectionnee.
4. Jouez la note [a plus haute ou selectionnez [o 6 ['aide de lo glissiere.
Ensuite pressez ENTER.

5. L'affichage vous owertira nlors si cette nssignation modifie celle
existante ou ef face unefdes Voix. Bi vous étes f'accord, pressez YES afin
d'ef fectuer |'operation.
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d=- STERES YOICE

L'EMAX 11 peut restituer des echantiflons steréo sans perte de poluphonie.
Lz mode Stereo Voice wtilise tous les paramétres de 18 premiere Yoix
pour la premiére et la seconde Voix. Lersquil est désnctive, les

peroméires de oes Poix sond tatalement indépendants et ne partogent
aucune fonction.

Pour qu'une note soit stéréo, il est nécessaire gue:

0 Lu premigre et la seconde Voix soient assignees » 18 méme étendue sur
le clavier,

00 Que toutes fes deux aient 16 méme note originale;

D00 Oue toutes fes daux aient 18 méme fréquence d'échantillonnage.

Primary Voices
[ 1 e ] i I e -
.1 i R 3 i 4 B |
Secondary Voices

Dans te disgramme, les woix 1, 2, et 3 peuvent devenir stéréo, si leur
premiére et leur seconde veix ont la méme pote eriginale.

(. Activez PRESET DEFINITION 4, L'affichoge indiquera:

Lo : X% Stereo : Dff
Select Lo WVoice

... oti XX veprésente 18 note 1a plus basse dz la Voix la plus brase.

silectionnez (o note la plus bassz de [0 Poix que vous vouler metire on
stereo, puis pressez ENTER.
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2. L'affichage sera alors e sutvant:

Hi - XX Stereo : Off
Select Hi Yoice

. oty %% represente la note la plus heute de lo Voix precederment

Sélectionnez [n note la plus hioute que vous désirez, puis pressez ENTER.
3. L'njfichage indiquera alovs:

Stereo Yoice : XX
Select on/off

.. ot veprésentz ON ou OFF. Utilisez les boutons approprics pour votre
sélection, puis pressez ENTEER.

LEMAS 1L vous avertirs olors que. si wous selectionnez ce mode, les
parameétres de [ seconde Poix vont étve altérés; si vous etes o 'accord,

pressez UES,

REMARQUE: /e mode Sierea Voice pangremigue sulomatiguement
7o premiére ei lg secopde voly 8Ux O6uX oppesés. En position
centrale. je signsl sers monophonigue.
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5= VELOCITY CROSSFADE ¢ SUITEL,
POSITIONIAL CROS\FADE

VELOCITY CROSSFADE permet de passer de 1s premiére @ 1a seconde voix et
invprsement, Suivant ta force & laguelle vous jouez, Une Poix sera plus
forte lorsque vous jouerez plus fort et moins forte lorsque vous jouerez
plus doucement, alors que ['autre sera plus forte lorsque vous jousrez
plus doucement et moins forte lorsque vous jouerez plus fort.

VELOCITY SWITCH est similaire, toutzfois il y o un seuil au dessus duquel

une voix sonne et ou dessous duquel ['autre voix sonne.

POSITIONNAL CROSSFADE permet, lorsque deux Poix Se superposent sue fe
clavier, de madifier leur niveau respectif afin de les "chinter” ['une dons
(‘Guire. Swivant votre position sur e clovier, la premiere disparaitra
alors que la seconde deviendra plus forte.

(. Activez PRESET DEFINITION 5, L'affichage indiquera:

Lo : XX
Select Lo Key

... oi XY représente 18 note 1a plus basse de la Voix lo plus basse. Faites
votre sélection, puis pressez ENTEE.

2. L'affichage indiquern:

Lo: XX Hi:¥YY
Select Hi Key

. ot %Y represente 18 note la plus haule de o Veix precedemment
sélectionnee. Tnites votre selection, puis pressez ENTER,

5. L'affichage indiquera alors:

Use Slider to
Select XFade

Selectionnez parmi les options suivantes:
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8 ¥Fade Off = Pas de crossfode entre la premicre et lo seconde Voix.

e Yelocity YFade = Une voix devient plus forte lorsque vous jouez plus
fort, ofors que ['autre devient plus douce.

e Velocity Swilch = Une Voix sonnere [orsque vous joucrez plus fort que
fe seuil. et [ autre [orsque vous jouersz moins fort.

® Positionnal ¥Fade = Suivent vetre position swr [e clavier, une Voix
disporaitra olovs que ['autre apparnitra. Cette technique est tres utile
afin de mointenir un méme qualite tonale entre différents echartillons.

e Resltime ¥Fade = Le crossfade ne s'opére pas d'apres (o velocite, mais
d'aprés [n moletie qui o ete assignee.

e Pealtime Switch = Le erossfade ne s'opére pas d'npres o vélocite, mais
d'apres [e footswitch qui a ete assigne.

4. Pour n'importe quelle option & l'exception de Positionnal XFade,
Uaffichage indiquern:

Pri or Sec Voice
Equals Hard : Sec

tilisez fo glissiére afin de determiner si la premiese ou fe seconde Voix
apporaityo:

% [orsque vous jousrez plus fort (Velocity
¥Fade}.

% [orsque le sewil sera dépasse (Velocity
Switch).

s Lorsque vous actionnerez lo  moletic
{Realtime ¥Fade).

BAEN Lorsaue vous actionnerez ['interruptens
au pied (Realtime Switch).
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$i vous choisissez Positionnal Crossfade, L'affichoge indiquera:

Pri or Sec Yoice
On Top : Sec

{5 Voix selectionnée prendsa [ dessus sur [auire plus vous monterez sur
fe davier,

5. Aprés nvoir effectué votre choix, pressez ENTER.

= ARPEGGIATOR S2TUP

Choque presel pewt awoir Ses Propres reglages d'arpégistion. Cette
desnicte peut Eive assignée & n'importe quelle étendue swe e davier ou au
fovier tout entier, et certnins parmmiétres peuvent étre modifigs en
temps reel.

(. Silectionnez Lo preset en cours, celui qui contiendra Uinformation

d'srpéqiation. A7fin de soriir 68 celie fanction & nimporie quai
momeni, pressez ENTER.

2. Activez PREGET DEFINITION 8, Uaffichoge indiguera:

Arpeg Setup Menu
Use Cursor Keys

Utilisez fe cursor afin de selectionner les diffeventes options. La premiere
sera lo suivnnte:

Arpeggiator : off
Select onfoff

5. Effectuez votre selection o E'nide des boutons N et OFF. Puis pressez
{e bouton fléche de dsoite. ['affichage sern alors [e suivant:

Tempo : = 12000
[040-240] Inc/Dec




Utilisez la glissiere ou fe clavier numerique afin d'ajuster le Tempo entre
A0 et 240 hattements par minute. Powr un réglage plus precis, pressez
dabord e bouton cursor de dreite, puis ajustez [z Tempo de la méme
maniére mais cette fois de 00 4 .99 battements par minute.

4. Vous powrrez ensuite choisiv 1a valeur de note: ['effichage indiquera:

Note Yalue: 1/16
lise Data Slider

Utilisez o glissiere afin de choisis entre les valeurs de note suivantes:
172 {(blanche), 1/4 (noire}, 1/4 Triplet (triolet de noire}, 1/5
{croche}, 1/8 Triplet (triolet de croche} 1/16 {double croche},
i/16 Triplet {triolet de double}, 1/32 {triple croche}, 1/32 Tripiet
{triolet de triple}, et 1/96 {guadruple croche).

La veleur de note peut étre maripulée en temps reel. Pressez 1a fléche
droite pour continuer.

5. L'aflichage suivant indique:

Mode ;: fwd assign
Use Data Slider

Utilisez [o glissiere afin de repertorier les modes disponibles:

e UP Les notes tenues sont orpegiees
de la plus basse a la plus haute.
& DOWN Les notes tenues sond arpegiees
dz la plus haute a [a plus basse.
e UP/DOWN Les notes terwes sond o 'abord
arpegices de [a plus basse a [a plus haute, puis
de la plus havte o [a plus basse, et sinst de suite.
® FwD ASSIGN Les notes tenues sont arpegiess
dans | 'ordre ou elles ont ete jouees.
& BKWD ASSIGN  Les notes tenues sont arpegiees
dans Uordre inverse de celui o efles ont éte jouees.
e RANDOM Les notes tenues sonk arpegiees
d'une maniere nléntoire.
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Pressez [a fléche droite afin de continuer.
6. L'offichage sera alors le suivant:

Latch : off
Use Data Slider

Utilisez fa olissire afin de selectionner ('un des modes suivanis:

e OFF L' arpegiciion stoppe Lorsque vous
enfzvez vos doigts du davier.
e AUTD L'arpegiation continue lorsque

veus enlevez vos deigts du davier.

® EXTEND Pareil a AUTO a [o seule enception
que vous pouvez y ajouter de nowvelles notes,

e MEMORY Garde ['arpegiation en mémolre

jusqu'c ce que vous en thangicz,
Pressez o {léche droite pour continuer

7. Afin de bizn comprendre les deux povagraphes sulvants, voich devx
definitions imporiantes:

* [nterval: signifie [intervalle d'arpegiation, c'est @ dire que si vous
jouez U2 aves un "interval” de PS {une quinie parfaite) et gue vous etes en
mode LUP, ['arpegiation se fere entre CZ et b2,

#% Evtension: signifie fenombre de fois que 1™interval” sera reproduil,
c'est & chive qu'avec un intervalle de M3 {tierce majeure} et une exiension
de 04 {quatre fois), si vous étes en mode UP et jouez C2, ['arpegiation se
feraentre C2, E2, 6%2,C3, et E3,

8. L'affichage suivant indiquera done:

NMumber of Ext: 00
tise Data Slider

Utilisez o glissiere ou le dovier nwmérique afin de sdectionner le
nombre d ‘extensions, de 00 to 15,
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Pressez [a {léche drpite afin de continuer.

9. L'vffichage indiquera olors:

Interval : Oct
Use Data Slider

Utilisez [ olissiere afin de répertorier les intervalles d ' arpegiations
disponibles suivants:
m2 = seconde mineure
M2 = seconde majentre
m3 = tierce ninewre
MZ = tierce majewre
Fd= quarte parfaite
mS =  quinte mineure
PS = quinte parfaite
mb = sixte mincure
ME = sixte majeure
m7 = septieme minecure
M7 = septieme majewrs
M2 =  neuriéme mMinee
MO = newrieme majoure
Oct = ociave
m 10 = dixieme minewre
M10 = dixieme majeure

Yous noterez que vous pouvez madifier l'intervalie d'arpegiation en temps
réel, Pressez la fleche droite afin de continuer.

10. L'option suiventz, Harmony 1, cotnme Son nom Vindique, permet
d'avoir une seconde note. en “harmonie® ovec eelle nffichee. & un
sntervalle d'une seconde mineure 8 une dirigme majeure. L'nffichage

indigue:

Harmony 1 : off
Use Data Slider

Utilisez [es boutons ON et OFF ou la glissitre afin d'ajuster Lintervalle ou
desactiver [o fonction.
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11. L'option sulvmnte est Harmony 2; permetiant d'ovoir une seconde
harmanie et fonctionnant exactetnent de [a méme facen que Harmony 1.

L'affichage indique:

Harmeny 2 : off  «.
Use Data Slider

Utilisez les boutons ON et OFF ou la glissiere afin d'ejuster ['intervalle ou
désactiver la fonction.

12. La fonction suivente concerne |horloge (clock}. Pressez [e bouton
cursor dreit et ['affichage indiquera:

Clock : internal
lise Data Slider

Utilisez [o glissizre afin de sdectionner une des oplions suivantes:

# internal  L'aspegiateur dz TEMAX I est synchwonise avec 1 Norioge
interne au temgpo defini au paragraphe 3.

e MIDI L arpeginteur do IEMAX || est synchronise avec les
signaux MID! arrivant par le MIDIin,

click 24  L'arpégioteus de FEMAX 11 est synchronise avec 165
signaux de 24 pulsations par noire arrivant par le Clock in.

8 click 45 L'arpégioteur de FEMAY 11 est synchronisé avec les
signaux de 43 pulsations par noire arvivent par fe Clock in.

click 86 L'arpepiatews de FEMAX 11 est synchronise avec les
signaux de 96 pulsations par noire arfivant par fe Clock in.

Pressez (e bouton. Jleche droit afin de continuer {ow ENTER pour sortir de
{a fonction).

(3. L'offichage de [ option suivante indiguera:

velocity : 127
Use Data Slider
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Utilisez [n glissiere ou [z clavier numerique afin de determiner [a
vélociie. La plus petite valeur . dbtenue en tapant 000, omene ['a]]ichage
suivant:

Velocity : Played
Use Data Slider

Chaque notc de [avpége sese sestibués ayu VOIUME déterming por la
velocite a lnquelle elle & &l jouee.

Les valeurs disponibles vont de 1 & 127, aves des nombres plus hauts
donnant des niveaus plus forts st [a dynomique est associee sy volume;
forsque efle est nasecice o d'autres parameties, ceux—oi seront of {ecies de
jagon approprice.

Pressez [a {leche drolte pour continuer.

(4. ['option suivanie permet de diterminer combien de fois chaque note
sera restituse avant de passer 8 18 suivanie dans 1'arpége. L'offichnge en
est le suivant:

Key Repeats: 1
Use Data Slider

Utilisez [es boutons ON et OFF pw [a glissitre ofin de aelectionmer (e
nombre de répétitions pour chaque note (1-8).

1S. L'eption suivente {Cruz Controld permet de “quantifier” les notes
tenues § 1a valeur de note spécifise. L'affichage indique:

Cruz Contirol : on
Select onfoff

Activez ou désnctivez Cruz Control a l'aide des boutona ON et OFF.
REMARQUE: Lrur Loniral me peul fonciionner én conjenrction

gver Key Repesls el Elissendd, ces derpiers sergni &oic
sulamatiguement GEsactiveés.
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(6. L'option suivante pst Glissando. L'affichage indique:

Glissando : off
Select on/off

Utilisez les boutons O et DFF afin d'activer ou desactiver In fonetion.
Glissando restitue tous les intervalles chromatigues existarts entre les
notes joudes, extensions incluses.

i7. Enfin, [o dernicre option concerne 1'etendue sur le clavier CONCErTIEE
por 'srpegiation. L'effichage indique:

Range : &-1 to C7
Select Lo Key

E'est [e réoinge qui apparais d'office ('étendue entiere des notes MIDE.
Jouez fo note correspondont & 15 note 1a plus basse de Detendue desires
{os wutifisez [a glissiére) puis pressez la fléche droite. Le cursor se
positionnera en dessous de [a seconde nole et ['affichage indiquera:

Range : XX to C7
Select Hi Key

... ou XX represenie [0 note que vous verez de selectiomner. Determinez
maintenant 18 note 1a plus haute. L'affichage confirmera olors votre
choix.

Les instructions concernant ['arpegiation ciant termindes, pressez ENTER
afin de revenir au nom du medule.




-B?_

7= HID] 83TUP

Lz MIDI est un moyen déchanger une information musicole entre
différents instruments de musique electroniques.

(. Aucun module n'ttant octive, selectionnez le preset en cowrs
contenant lea parametres MID! d'usine que vous allez modifies.

Différents presels peuvent svoir dirrérenls parametres 0!
2. Activez PRESET DEFINITION 7, ['affichoge indiquera:

MIDI Setup Menu
bUse Cursor Keys

Utilisez les boutens cursor afin de cotaloguer les différentes options MIDI
disponibles. Le premier af fichage indique:

Basic Channgl 0Ol
[oi-16] / Slider

Clest le "canal de base” au tsevers duquel [e preset en cours envoie et
recoit [information MIDl. Pour [o changer (de 01 & 16}, utilisez (o
glissiere ou e clavier pumerique. Les cansux HIDI peuvent aussi étre
&tablis globalement & 1'aide de 1a fonciion MASTER @ "Special 27 Afin de
continuer, pressez lo fleche deoite.

3. L'affichage suivant indique:

MIDl Port : Dut
Use Data Slider

e connecieur MIDI Out {sur [e ponneow arvigre) peut sesvir de 11D Out
{les données de ce gue vous jouez sur le clavier de 'EMAX 11 sont
envoyées au travers de ce connecteur), mais owssi de MIDIL Thry (e
connecteur fait écho de ce qui est regu su travers du MID! In}. Pour
votrp sélection., utilisez la glissiére, puis pressez la fleche droite.
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4. L'affichage indique alors:

MiD| HMode : omni
Use Data Slider

Utilisez [n glissiere afin de choisir entre ces deux modes MIDI:

e OMIl  mocepte ['information MIDI asrivant swr nimporte quel
canat.

e POLY  accepte U'information MIDI arrivant seulement sur le canal
de hase (basic channel}.

5. Pressez [o fliche droite powr continuer, ['nffichaqe indiquern:

Preset Chng: on
Select on/off

Le MID| permet aussi o envoyer/recavolr wne information de changement
de programme {preset) d'un synthe B un autre, Pressez 0N st vous voulez
que cette Jonction soit pperationnelle.

6. Pressez (o floche deoite et Uaffichage suivant indiquern:

Start/Stop : off
Select onfoff

Pressez ON st vous voulez que [es séquences de PEMAX 11 démarrent eb
s'arrétent sous le controle d'un autre instrument MIDIL.

7. Pressez [a fleche droite et vous pourvez voir:

Local Cntl: on
Select onfoff

i vous selectionnez ON, le clavier contrilers les génerateuss de son de
[EMAX [l: par contre, si vous selectionnez UFF, EMAY 1l pure son
clavier “déconnecté” mais enversa toujours les données MIDL relatives
Bux Notes joOules.
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8. L'affichage suivent indique:

Motes, Wheels: on
Select onfofif

Prpssez ON 5i vous voulez que ['EMAZX I envoie/recoive une information
Mol de note et de moletie, ainsl que des s1gnaux anorloge HIDL.

8. L'affichage suivant indique:

Lt Wheel <> pwh
[00-33] / Slider

Monter [e glissiére augrenters le nwmere du contrileur MIDI assiané & 1a
molette de gauche, et fe descendre diminuers ce meme numere. Enbre
autres, 32 nesigne la meolette de gouche ou NUmeTo standard pour [
Pitch Bend {pwh}, et 33 o celui pour [‘Aftertouch {chpl.

REMARQUE: Les assignations de controfewys MID| sont bi-directionnelles;
por exemple, st vous assignez [a molette de pauche au contréleur 12,
CEMAY 11 enverra les donnees MIDI sous ce méme numéro forsque la
moleite sere actionnée, et lorsque F'EFAR 11 recevra des donnees MID]
sous oe numére, il reagire comme sila molette etoit notionnee.

(3. L'affichage suivant indique:

Rt Wheel < 01
[00-33] / Slider

Méme chose que pout le paragraphe précédent, mais cette fois cela
concernie la moletie de droite.

11. L'affichage suivant irulique:

Pedal <> off
[00-331 / Slider

Pareil que pour les dewx paragraphes précedents, mais cetle fois a propos
de 1a pédale.
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12. L'affichage suivent indigue:

Pressure <-» chp
[00-33] / Slider

Pareil sux perngraphes prévedents, mais cette fois—oi celo concerne
[‘aftertouch.

i5. L'offichage suivant indigue:

MIDI A <> pwh
[o0-33] / Slider

Les parametres Real-time, "litterolement en temps red” (pitch, filter
cutoff, level, LFO to pitch modulstion, etc) peuvent gtre assignes g 18
source de contréle MIDI A (veir PRESET DEFINITION 9): vous pouver
ensuite assianer chaque source de controle MIDI & wn controleur MIDI
specifique d'un autre sunthetizeus.

Eetle procédure veus permel d8ssigher 6 i saurce de canirole
MiDI un pumbre correspondent sy BUmEre Gu conirgiesr dun
guire appereil 1101

Los numéros de controlewr sont assignables exactement de [n meme
maniére que pour [a molzite de gauche doms {e paregraphe 9.

(4. Pressez [ fléche de dioite pour continuer, el (affichage sera [e
suivant:

MIDI B <> O]
[00-33] / Slider

La provedure pour fe MID| B est exactement 13 méme que pour [e MIDI A.

MNows e ayons terming avee [z MIDI Setup, pressez ENTER afin de revenis
au nom du module.

Freset Definitlon [

[ Preset Definition [ \
(hAIDH {Raaltire Conlrols) I.

i
IO ot 1L piwh
Corfiruous . 4 o WEF Cuwf
woun | £ 2 Vohom
. e = Pileh
Arsigrment g 5| LFO - Cutotf
b3 LFO-= WA
5: ; Fan
1 =]
FWH L Aflack
CHE L - Grosstade
O T E T TR R L OO
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8= PITCH BEID RANGE

Cette fonction pevmet d'sjusier 1a course de [ moletie de pitch de +0
{off} & £4 demi tons.

(. Antivez PRESET DEFINITION 8, ['affichage indiquera:

Pitchbend Range
+¥ semitones

... ot § represente un nombre éntre 0 el 4.

2. sdectionnez le nombre désiré & ['nide de [ glissiere ou du clavier
numeérigue, puis pressez ENTER,

9= REAL=TIHE COMTROLS

Ces fonstions "en temps réel” ent ¢ié concues pour une seléction rapide et
{acile en situation Live, Chaque preset peut avoir son propre Set de
fonctions reallime PIEPrOGIATITIERS.

(. Activez PRESET DEFIMITION 9. L'affichage indiquera un nombre 8
deu chiffres. Le premier chiffre represente la source de contrie
{moletie, pédale, etc ), et 1g deuwigéme 1a destination {filter cutoff,
pitch, etc.) Selectionnez la- source de controle a laguelle vous voulez
assignez une destination en tapant [e numero qui lul est npproprie:

1: Molette de gauche
2 - HMolette de droite
o Aftertouch

4 - Pédale A/D
5. MIDI control A
6 : MIiDI control B
7: Footswilch 1
8: Foolswitch 2
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Chacune des destinationa 0-9, imprimées dons [o partic supérieure de [
colonne dz droite duw module PRESET DEFINITION, peut 8tre contrilée par
les sources de controle 1-4.

Chagque destination ne peut étse contrilée que par une seule sowve de
controle.

£n plus d 'étre contriloes par [EMAX 11, ces destinations peuvent aussi
I'étre par le MIDIl. Les sousces de controle sont dotées de numeres (voir
PRESET DEFINITION 7) correspondant aux nwmeros des controleurs de
['appareil MMID| connecte a L'EMAX 1.

Chacune des destinations 0-6, imprimées dans [ partie inferiewrs de la
colonne de droite du module, peut #tre contxolee por les sowroes 7 et 8
{footswilch).

Chague destination ne peut Etre contrilée que par une seule source de
controle.

2. Apeés avoir tapé [e numéro de 1o source, le cursor olignotesa en
dessous du deuxidme chiffre de [ poire, indiquant ainsi gque vous
pouvez stlectionner 18 destination.

=
REALTIME REALTIME
CONTROL CONTROL
SOURCES DESTINATIONS
Preset Deiinition
NG
z\\ﬂ— :
a8 L Bilch
[_Prossure } - : 2L yer Cutatt
-G Lavel
‘; LLFO = Piich
[Preset Definition 1> ibpdita il |
{MIDI) wipy | LMIDLA o |2 T oar ?
MiDI ([wici o3 A ~oT Atlack ;
IM Conbinkpus J? wf_— :
Countrellar 3 : :
Chamer A~ |IMIDIB o |s
Assignmant 4, L B : !
. P *
i ol :

| |
Ce disgramme montre comment les contrileurs reaitime peuvent gtre connectés
aux différentes destinations.
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REMARQUE: Four ceriains preésgis sir les disguelies dusing,
Jes destinations evront déjs B1é préseieciiennées; &l pour
dsutres les seurces oe contrdie seropl G8sectlivées o)

DESTINATIONS:

® Destination: 0 OFF

Pour désactiver [o source de conteole, selectionnez d'abord cette derniere
puis tapez 0.

® Destination: i PITCH

Pour mssigner le pitch bend, selectionnez d'abord la souree de controle
puis tapez 1 {cette destination est géneralement assignee 4 la moletie de
gauche}.

s Destination: 2 FILTER Fc

Pous assigner [a Tréquence de coupure du filtre, sefectionnez d'obord [a
source de conitéle puis tmpez 2 {cette destination est géméralement
sssignée 4 la moletie de droite, V'aftertouch, ou s pedale afin dajouter
de 1'expression & votre jeul,

@ Destination: 3 LEVEL

Pour assigner le volume géneral, sélectionnez d'abord. o source de
controle puis tapez 5.

Cette destination est generalement assignee o fa pedale, mais vous pouvez
aussi ['assigner o la molette de droile lorsque vous mvez besoin 'un
contzole manuel (longs chintes par ex). ou encore o un contréle MIDI

pous un effet de pseudo automation forague vous controlez 'EMAX 1 par
wr SEQUENCEUL.

L'assigner o lo maletie de gauche peut aussi étve utile: en position
mediane le volume est oudible mais peut etre augmenté en poussant [a
molette et diminue en la tirant.
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s Destination: 4 LFO to PITCH
Pour controles comment le LFO agit sur 1a hauteur du son, selectionnez

d'abord la seurce de controle puis tepez 4 {cetle destination est
généralement assignee & la malette de droite},

Assigner celle destingtion enauie 16 7onction éguivalenie 6678
Je maduie BYNANIC PROCESSING.

Pour modifier 1a fréguence (rate) et la variation du LFD, voir
DYNAMIC PROCESSING 15.

e Destination: 5 LFO to Filter Fc

Tour contraler comment 1e LFD agit sur 1a fréquence de coupure du filtre,
sélectionnez d'abord [a source de conirole puis tapez 5.

Assigner celle desiinaiion smnule ja fenclion éguiveienie 4ans
je& moedule DYNANIC FROCESSING.

e Destination: b LFO to LEVEL

Pous controler corment 1& LFO agit sur le volume générsl (tremolo},
sélectionnez d'abord [a soutce de controle puis tapez 6.

e Destination:? ATTACK RATE

Pour controler I'atiagque du YCA et du VCF, sdectionnez d'oberd. la souvrce
de vontrole puis tapez 7 (Lrés utile pour passer dun son legato & un SON
percussif, et plus spécialement avec des sons soutenus tels que des
cordes).

Assigner ATK RATE & upe mejetie annule les fonpciions {728t 14
du maduie DYNANIC FROCESSING.

@ Destination:© PARNING

Pous controler 18 placement du son dans lespace sréren, setlectionner
d'abord. o source de controle puis tapez 9.

Assigner celle destinstion anpule 18 fonction éguiveiente 06iS
Je madule DYNANIC PROCESSING.
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& Destipnation: O nFaDE

Pour passer en douceur de la premiere 4 la seconde voix et vice verss,
sélectionnez d'obord [a source de controle puis tapez 8,

reite fanciion dail sussi 6tre sctivée deps PRESET DEFINITION
5 (Velocily XFede),

DESTINATIONS FOOTSWITCH:

@ Destination: O OFF

Pour desactiver linterrupteur au pied, sélectionner d'abord [e footswitch
puis tapez B.

@ Destination: ! ARP CTEL

Pous demarrer et arréter U'arpegiation, sdectionner d'abord e footswvitch
puis tapez 1.

e Destination: 2 SEQ ETEL

Pour démarrer et arréter le séquenceur, selectionner d'abord [e
footswitch puis tapez 2.

e [estination: 3 SUSTAIRM
Pour controler e sustain, sdectionner d'abord le footswiich puis tapez 8.
e Destination: 4 RELEASE

Pour contsdler 16 relesse, selectionner d'abord [e footswitch puis tapez 4.

@ Destination:5 ¥-SWITCH
Powr passer de la premiére & la seconde yoix et vice verso, selectionmer
d'abord le footswitch puis tapez 5.

relie fanclion dait sussi élre aciivée dans PRE, CET DEFINITION
5 {Veiacity XFade)
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@ Destination: 6 ADVANCE PRESET
Pour gvancer d'un numéro de preset au numéro suivanl, sdestionmer
d'abord le footswitch puis tapez 6.

61 vous avancez jusqu'a un preset n'ayant pas ceite destination
assignée & T'un des interrupteurs su pied, vous ne pouiTez pas
aller plus loin.

{ EMANX i ranctionne gvec deus lgpes de foolswilches. 57 volre

footswilch semble fopciiopner & Fenvers, réferrez vous &
Recalitrale , Tonciion Special 3, dons HASTER 9

0= STAGR PRESITS

Cette fonction permet de superposer jusqu'e quatre presels consécutifs
sur chaque note du davier.
i. Selectionnez le preset en couss.

2. Artivez PRESET DEFINITION 0. L'affichage indiquern:

Stack Presetis
XX thru YY

.. ol i représente le preset en cours, et YV le dernier presed qui sera
SUPETPOSE.

3. Efjectuez votre selection a ['nide de lo glissicre, puis pressez ENTER.

i B .

|
‘ Preset 01 I| Presel 02 ﬁ Presat 03 H Presst 04 ;!
|
|

Un preset peut &tre "stacked” avec jusqu'd trois presets adjacents.
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00= CHANGE CURRENT YOIEEL8)

Eette fonetion permet de changer 18 voix en tours.
L. Activez DYNAMIC PROCESSING 00, Paffichege indiquera:

Edit Pri, S5ec or
Both VYoices : XXX

... DU $XX represente [a premiere, [a seconde voix. ow les deus.

2. Utilisez [n glissiere ofin de sélectionner ['une des trois options, puis
pressez ENTER.

3. Vous pourez sdectionner 12 Clavier tout entier en pressant DYNAMIC
PROCESSING ow ENTER deux fois de sulte.

4. Si le proset ne contient gue des premigees ou des sccondes Voix,
LEMAX 11 passera direstement @ ['affichage suivarit:

Lo ; XX
Select Lo Voice

... ou {¥ represente 1a note la plus basse de [a Voix la plus bosse. Jouez
une note de lo Voix la plus basse que vous désirer teniter, ou selectionnez
cette dermiere & L'oide de [0 glissiére. La ligne inferieure de Vafficheur
montrers 18 numéero de Ta Yoiz ainsi que sa hauteur de son ariginale. Apres
avoir effectue votve selection, pressez ENTER.

5. L'affichage indiquera alors:

Lo - X% -> Hi:HH
Select Hi Yoice
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.. ot XY represente [p note selectionnee precedernment, et HH lo note 13
olus haute de [a méme Voix. Selectionnez e note [a plus haute, puis
pressez ENTER.

i pous pe sElectionner guune pariie dune vorx, g voix louie
antidre sers irgités méme SI Feriichage IGGTOUE Yarre
séiection Four éviler cels, copisz simplement Jélendue gésirée
dens e presel en cours, ef 1 Emex ff ropsidéraers volre séieclion
comme 8lenl une nouvelie voix.

10= VOIEE ATTIIUATION, TONING ok DELAY

Cette fonction permet de modifier 'stténuation, V'accord, et le retard de
[a Voix en cours.

(. Activez DYNAMIC PROCESSING 11, ['affichnge indiquera:

Atin Tune Delay
00dE +00ct 00

2. Selectionnez (e parametre desive o Uaide du cursar, puis modifiez co
dernier de [a fogon suivanie:

o Attn: Utilisez lo dissiere afin d'atiénuer o Voix jusqu'a 46 db.

s Tune : Usilisez [o glissiere afin d'accorder ls Veix entre +45 et -40
cents.

s Delsy: Utilisez [a clissiere afin de modifier le retard entre le moment
o vous jouez une note (U QUUNE infarmation de note st recu
par 1e MIGI) et [a restitution de cette note. Les valours vont de O
863,

APres avois ef fectué vos selections, pressez ENTER.
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12= YEA BNVELOPS

Bette fonction permet d'établir les coracteristiques diattack, hold, decay,
sustain, et release du generatzus d'enveloppe du YCA.

i. Activez DYNAMIC PROCESSING 12, ['affichage indiquera:

A4 H B § R
Xi XX XX XX XX

... 0w XX veprésente un nombre 6 deux chiffres entre 01 el 32.

2. Sdectionnez e parametre désiré o Uaide du cursor, puis utilisez [a
glissiere nfin d'en modifier lo valeur.

A— iy —»

1}
‘4—H —r‘

key key
down released

& & (Attack) - Varie le temps d'attaque de l'enveloppe de 01 8 32.
@ H (Hold) - Etablit 1a durée de 1'apogée de ['emveloppe. §i une note est
tenue plus longtemps que fo dusée de hold, o phase de decay

comumencera: Dar contre, si cette note est relachée pendant lo dusee de
hold, [a phase de release commencers.

® D (Decay) : Varie le temps de décroissance de Penveloppe de 01 8 32.

& S (Sustain) : Varie le niveau de soutien de l'erweloppe de 01 & 32.




-100~

® R (Releace) : Vorie 1e temps de reléche de lenveloppe de 01 8 32.

5. Aprés avoir effectus vos selections, pressez ENTER.

18- FILTER FREQUINCEY, @, ENVELOPE
AHOUNT, TRAGRINS

Cette fonetion permet de delerminer la fréquence de coupure initiale et la
brillance (0} du filtre, ainsi gue comment l'enveloppe AHDSR et s
positian sur le clavier agissent sur 13 frequence de Coupure du filtre.

1. Activez DYNAMIC PROCESSING 13, ['affichage indiquera:

Fc 0 Env Tk
¥AX XX =2XE X.EX

2. Sélectionnez le parnmétre désité a Uaide du cursar, puis utilisez la
glissiére nfin d'en modifier la valeur.

Freq: Wariela fréquence de coupure du filtre “passe—bas” de 00 8 120.

0 Varie 1a brillance {ow resonnanoce) de 00 § 99,

Eny  Varie l'influence de V'enveloppe du filtre sur 18 frequence de
coupure dz -50 (enveloppe négative maximum) o 00 {pas
d'eneedoppe} jusqu'n +50 {enveloppe positive maxitm).

e Trk: Variela fréquence de coupure du filtre per rappost o voire
position sur le clavier de 0.00 @ 1.57.

A 000 Io voix deviendra progressivement moins aigle plus vous
monterez sur le dovier (svec jes daigis tign enlansiy)

A 100 [etimbre de o Voix restera constant [orsque vous menterez sur
le daviet.
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£t a | 87 be timbre de la Voisx deviendra plus aigl plus vous monterez suy
le davier.

Effectuez vos selections, puis pressez ENTER.

14= FILTER ENVELOPE

Cette fonction permet d'établir les caractesistiques d'attack hold, decay,
sustain, et release du generateus o ‘enveloppe du filtre,

L. Activez DYNAMIC PROCESSING 14, affichage indiquera:

Eo A HUB 5 R
XX XX XX ¥X XX

... btk {¥ veprésente wn nombre & deux chiffres entre 00 et 32,

2. Sélectionnez [ parametie desire a ['eide du cursor, puis utilisez [a
glissiére afin d'en modifier (o valeus.

les générateurs denvelappe du VoA et du Filtre sonl
idaniigues. Vous Pouvez Gonc veus réferrer su gi8gremme de /8
fenclion 12 peur 18 descriplion Ges cing paremelres sUIVents:

s A (Attack): Parie le temps d'attague de ['enveloppe de 01 & 32.

® H (Hold) : Eenblit 1a durée de 1'epogée de [emveloppe, 8i une note est
tenue plus longtemps que [a durée de hold, fo phose de decoy

cotmiencera; Par contre, si cette mote st reléchee pendant [o durée de
hold, [m phase de release commencera.

® D (Decay) - Varie le temps de decroissance de enveloppe de 01 8 32,
® S (Sustain) : Varie le niveau de soulien de ['enweloppe de 01 8 32.
e P (Release) : Varie le temps de reldche de ['enweloppe de 01 8 32.

5. Apves ovoir effectus vos selections, pressez ENTER.
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15= LF® SETUP (RATE, BELAY, YARIATION)

L'EMAY 11 possede une onde triangulaire LFO pous chaoune de ses 16 voiy
de polyphonie.

Ls fonction LFO Setup permet d'etnblir trois paramétres (Rate, Delay, el
Variation}.

(. Activez DYNAMIC PROCESSING 15, et P'afjichage indiquern:

Rate Delay Yari
43 S ¢4 XX

2. Sélectionsez le poremétre desiré parmi [es auivonts o Leide du
cursor, puis utitisez [a glissiére afin d'en medifier la valeur:

e LFO Rate - Voriede 1 & 120; des valeurs houwtes donneront une
modulation plus rapide.

e LFQ Delay : Etablit te retard de la modulation par rapport a lo note
jouss. Varie de 00 & 99; des valewrs hautes donneront des
retards plus longs.

e LEQ Variation : A 00, chague note aura Im méme modulation, et plus
vous augmenterez la valeus (Jusgqu'a un maximum de
15}, plus la variation sere gronde ef chague note aura
sa propre maodulation. Tres utile pour des effets
d 'ensemble.

Apres avoir of fectus vos sdections, pressez ENTER.
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18= LFS TO (VIBRATO, TREXNGLE, PILTER Fe
PANNING

Le LFO peut moduler quatre difforents paramstres (la heutour du eon,
I'amplitude, 1a fréquence de coupure du Tiltre, el la paneramigue}.

La profondeusr {(depth} de fo modulation peut varier de 00 & 13,
| Astivez DYNAMIC PROCESSING 16, ['affichage indiquera:

vib Trem Fc Pan
¥X RX ¥ XX

2. Silectionnez le parnmetre desire a U'aide du cursor, puls utilisez [a
glissiere nfin d'en changer la valeur:

e Vitrato : Determine comment e LFO agit surla hauteur du son, Varic
de 00 & 15, [es valeuss hautes donnant plus de modulation.

o Tremaolo - Détermine comment le LFO agit sur Namplitude (YCA), Varie
de 00 & 15, [es valeuss hautes donnant plus de modulatien.

e Fc(Filter Cutoff); Déterening comment le LFO agit sur 1a fréquence de

coupure du filtre, Parie de 00 & 15, (e voleurs
hautes donnant plus de modulation.

® Pan: Deétermine comment 1e LFO agit sur la panoramigue, Varie de 00 G

15, fes voleurs hautes donnant un déplacement plus ample dons
le spectre steveophonique.

3. Aprés avoir offectué vos stlections, pressez ENTER.
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17= YELOCITY TO (LEVEL, PILTER P8,
FILTER @, PITCH)

Cette fonction permet d'sssocier la dynarique, e fréquence de coupure,
lo résonnance du filtre, et la hauleur du son & {o velocite (Force svec
Jequelie vaus joves ser e clevier)

(. Activez DYNAMIC PROCESSING 17, Uaffichage indiquera:

vel:Ly Fe @ Pit
XY XY X¥ XX

2. Stlectionnez le parnmetre desire a ['aide du cursor, puis utilisez [a
glissiere afin d'en changer la valeur:
® Level - Détermnine comment la velocite agit sur la dynamique, Varie de

00 4 15,

& Fr: Détermine comment la vélocite agit sur la frequence de coupure du
filtre. Varie de 00 8 15.

o (0 Détermine comment ia velocité agit sur la résonnance, Vaerie de 00
ﬁ IS'!

e Pitch - Deéterrnine comment la veiocité agit sur la hauteur du son. Parie
de 00 & 15, Tres utile pour des sons de percussions.

3. Apres avoir effectue vos selections, pressez ENTEE.
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18= VELOEITY TO (VEA ATTAEK, FILTAR
ATTAGE, PANNITG)

Cette fonotion permet d'associer [e temps d'attaque du VCA, de enveloppe
du filtre, einsi que 1a panoramioue o [o velocite.

I, Activez DYNAMIC PROCESSING 18, ['affichoge sera e suivant:

Vel : Atk FAtk Pan
XY XX 44

... DU #¥ represente un nombre de deux chiffres entre 00 8t 15,

2. Selectionnez o pornmetre désire a ['aide du cursor, puis utilisez la
glissiére nfin d'en changer lo valeur:

8 Atk Déterenine comment la velocite agit sur 1'attague du VCA.
& FAtk: Determine comment 1a velocité agit sur 'attaque du filtre.
& Pan- Détesmmine comment 1a vélocite agit sur la panoramigue.

3. Apves avoir ef fectue vos selections, pressez ENTER.

19= PANNINE

Cette fonction permet de placer une (des) voix dans le spectre sterea.
[. Activez DYNAMIC PROCESSING 18, [affichage indiquera:

Panning : +(0
L 3¢ R

.. o +00 représente une position rentrole, -07 tout o gauche, et +07 tout
a droite, Utidisez fa glissiere afin de positionner 1a voix, puis pressez
EMTER.
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20= CHOAUS

Cette fonction permet d'avoir wn son plus épais, plus riche, en doublant
la premiere voi¥ et en desaccordant 1egérement [e doublage.

(. Activez DYNAMIC PROCESSING 20, ['affichage indiquera:
Chorus : off

... out 0f 1 est affiché d'of fice. Utilisez les boutons ON et DFF ou {a glissicre
pous changet ce statut et determiner le désaccord. Ce dernier vorie entre
{ et 20 cents pat rapport au pitch original,

2. Apres avoir effectué voire choix, pressez ENTER.

REMARQUE: Lamme dans FPRESET DEFINITION 4. vous pouver
uiilisez e chorus ssns perie de poiyphonie, et forsqu utilisé
svec des échentilians siéréa, le chorus déssccorde 78 premiére
el jo deuxiéme voix 1'une per répport 8 1 suvire.

9= RETRCARD HODE ( Ouiput Ghannal
Asslgnment, Sale, |
Nop=Traoepesa J

e Qutput Channel Assignment : permet de réassigner n'importe quelle
portion du clavier a des sorties spécifiques sans avoir @ assigner chague
Yoix (& composant,

e Soln - tend UEMAX 1 tef un synthé monophonigue ewes priorite o la

derniére note jouee.

e Hon-Transpose . feit qu'une v0ix sera restituee & son pitch priginal,
sans transposition.
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i, Activez DYNAMIC PROCESSING 21, L'affichage indiquera:

Duts Solo Transp
Main off Enabld

2. Sélectionnez [z paramétre desire o [aide du cursar, puis utilisez ON
et OFF ou la glissiere nfin d'effectuzt vos sclections.

5. Unc fois ['operation terminee, pressez ENTER.

7= EONTROL BNABLE

Cette fonction permet d'exempler certaines voix de certaines fonctions
"real-time control”.

(. Activez DYNAMIC PROCESSING 22, ['affichage indiquera:

Control Enable
lise Cursor Keys

2. Pressez [e bowton cursor deoit afin de répertorier les différentes
destinations "real time control”, et oo dons ordre suivant: Pitch, LFO to
Pitch, LFO to Filter, LFO to YCA, Filter cutoff frequency, Level, Attack, et
Pan.

3. Le régloge d'office pour toutes fes destinations est OH. Afin
d'enempter 18 voix en cours d'une destination particuliere, pressez OFF
forsque cette dernicre est affichee.

4. Aprés avoir désactive les destinations de controle desirees, pressez
ENTER afin de revenit su nom du module.
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F:J. 1)

Pour gcltiver je SEGUENCEHR. presser SEQUENCER SELECT, & son
voyani verl s allumerd .

Doy moduies soan? dispopikles: e SEQUENCER SETUP, &f Jje
SEQUENCER MAMNABE. Agrés sveir wltilisé Jun ou laulre de cés
madules, essurer vous de bien presser SELECT svenl d¢
commencer Ienragisirement.

Veici commeni PLAY, RECORD, et STOP fapciisnneni: Fresser..

PLAY: démarre Jo resiitution de Is segquence.

Ceile-cf 58 répélers {en houcle) jusgu's €€ Gue Yous préssiez
STEiE

L& ligne inférieyre de J'sificheur, indiguers le Tempa {fgui peu?
Eire varié ep temps réel 8 1'aide de ls giissiére gsis).

Vaus pouver sussi chapger le ststut de Is piste {Track). et je
prasel en cours pendsnt iz restitution.

&7 yous pe chengez pes le sigivl de Jg pisie, vous povvez
ré-enregistrer ge nouyesy sur cetie derniere.

Pour effecer 16 pisie en cours vous devez presser RECORD, ce
GUT AOUS BIMERE & ...

RECORD puis PLAY: wmet Je séguepcewr én moge
g enregisirement.

Vous pouvez jouez upe nole pour démerrer 1epregistrement {17
pest? pes pécesssire de lepir KECORD 16rsgue yoUus présser
FPLAY}

L& ligne inférieure de }affichsur indiguers le Tempe suguel
vaus enregisirez (gui peul Eire verié en lemps réel 8 1'oide de
Ig glissiere dats)

CF yous vouler COmMMEncer per v silepce, vous pouyvezr loujours
presser FNTER.

STOP: posséde deuy renclions distincles.

o vous lz presser une sewie fois jorsque 18 séguence esl
réstilube, celle-cf serrélers 8 son dernier évépement.

Par conire, si vois le pressez geux fois de suile, 18 SEGUETCE
sarrélers immediatement.
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SEQUENCER HANAGE

= SELECT SEaUINc:

Peymet d’activer 1o module et aussi de sélectionner une séquence pour
[ 'erregistrement ou la restitution.

i, Pressez SELECT.

2. Utilisez la glissitre ou [es boutons cursor afin de repertorier [es
sequenices déia enregistrees. Pour sdectionner une sequence vide, tapez
son numere sur [e dovier numérique et elle deviendra [n séquence en
FOUTS.

REMARDUE: Presser SELECT pendsn! gqu'une séguence &5t
restituée vous permel! ge changer de presels sass gue /&
séguente s'arréle; pressez PLAY de pouvesi veus remeépars &
}affichage du Tempo.

i= TEHZG
Permet d'etablir 1e tempo de ['horoge intesne de DEMAX 11,
(. Lz sequencewr ctont active, pressez MANAGE puis 1. L'affichage
indiquern:
Tempo : ¢ = 120.00

{040/240) f Slider

Utilisez (o olissiére ou le clavier numérique afin d'ajuster le tempo de 40
& 240 Battemenis Par Minute, Pressez [ touche cursor droite. puis
atilisez [os memes afin d'ajuster [ tempo par de plus petites
différentizlles de 00 5 99 Battements Par Minute.
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A= CLOEX SOUALE

L'EMAX |1 pew étre pilote por son horioge interne, par [e MIDI. ow encore
par trois signaux de pulsations differentes.

i, Pressez MANAGE, 2, et I'nf{ichage indiquern:

Clock - internal
lise Data Slider

2. Utilisez [a glissiere nfin d'operer votse selection pormi:

e internal - Le sequenceur de E'EMAX 11 eat pilote par son horloge interne
ou temypo choisi dans SEQUENCER MANAGE 1.

e MIDI . Le séquenceus de ['EMAX 11 est pilote par des signaux
dharloge MiDI regus aw trovess du MIDI In.

e click 24 . Le séquenceur de ['EMAX 11 est pilote par des signauy de 24
pulsations par noire regus au travers du CLOTK [NPUT.

® click 45 © Lo sequenceur de PEMAX 11 est pilofe par des signsux de 48
pulsations par hoire recus au travers du CLOCK INPUT.

® click 96 : Le séquenceur de [EMAX 11 est piloté par des signaux de 96
puleations par noire regus au travers du CLOCK INPUT.

3. Piessez ENTER apres avoir ef fectué votte sélection.
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8= LOAD 820YINC3

Permet de charger une séguence dans (o memeire de ['EMAX 11.

. Introduisez la disquetie sontenant o séquence » charger dans ia
banque. Le module MANAGE etant active, tapez 3, ['affichage indiquera
alors:

Load Seq from XX
%X Name of Bank

... ol ¥ représentz le numére de [a banque et “"Name of Bank® son norm.

Utilisez [a glisiiere ofin d'effectuer votre selection. puis pressez ENTER.
L' affichage sera alors le suivant:

Load SX=X
Select Seguence

o iy est un nombre & deux chiffres. Utilisez lo. glissiere ou le clavier
numeérique afin de selectionner [a sequence que vous voulez charger, puis
pressez ENTER.

2. L'affichage indiquern:

Load S¥% to SYY
Select Sequence

.. 0l K represente [e numéro de [ séquence précédemment selectionnee,
et ¥Y [ numéro que cefle—ci pura dans la banque de TEMAX 11, Ueilisez [a
glissiere ou [ elavier numérique afin de selectionner ce dernier.

%. Pressez ENTER apres ovoir effectué votre cheix et le chasgement sera
opére. Bi vous avez décide de charger [a sequence dans un emplocement
dein ocoupe., ['nffichage indiquers:

Load SX¥ to SYY
Overwrite ¥/N
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Pressez YES si vous voulez remplacer Pencienne sequence par celle que
vous voulez charger | sinon pressez MO,

4, Une fois la sequence chargee, vous pourrez [asi donner un nom si vous e
désirez: en effet. ['affichear indiquern:

Rename Sequence
S¥¥ {(seg, name)

Pressez ENTER si vous no vowlez pas donner un nem a lo sequence; sinon,
voyez SEQUENCER MANAGE ...

d= ERASE SEQUENEE

Cette fonetion permet o 'ef facer une séquence de 1a mémoire de TEMAR 11.

L. Tapez 4, ['affichage indiquera:

Erase 53X
Select Sequence

... o KX reprisente un nombre a deux chiffres. Utilisez (o glissiere, pu (e
clavier numérique, afin de séfectionner 1o séquence 4 effacer. Une jois
fait, pressez ENTER;: ['affichage indiguera:

Erase S¥X
Are You Sure Y/N

2. Pressez YES afin d'effectuer définitivement l'operation.
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5= COPY SEQUENEE

Pernet de copier une séquence dans [a memoire de CEMAX 11.

L. Tapez 5, et L'affichage indiquern:

Copyy SXX
Select Sequence

oty ¥4 est un nombre & deux chiffres. Utilisez lo glissizre ou le clavier
numeérique afin de selectionner 15 séquence & copier. Puis pressez EMTER
et ['affichage indiquera:

Copy SXX to SYY

Select Sequence

. ot ¥} represente la séguence précedemment sétectionnéa, et VY [e
numéro de séquence que velle—ci owrn dans 1a mémoire de TEMAX 11, une
fois copice. Utilisez la glissiere ou le clavier numerigue afin d'ef fectuer
votve choix.

2. Pressez ENTER apres avoir fait votre choix, et la sequence sera copige.
Por congre, st vous avez choist de [n copier dons un erploacement dejd
vccupe, L'af fichage suivent indiquern:

Append SXX to S5YY
Select Sequence

Pressez ENTER pous ajouter SX¥ a la fin de SYY. Le resultat deviendrn 18
nouvelle seguence Y (SYY + SXK}, et SHX restera inchenger.

5. Une fois la séquence copiée ou nioutce, vous pourrez o renomimer:

Rename Sequence
S¥¥ {seqg. name)

Pressez ENTER 3i vous ne voulez pas nonunier [a sequence, sinon...
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8= RENAHE SEQYVIIEE

Cette fonotion permet de renommer une séquence dans (o memoire de
CEMAX 1.

{. SEGUENCER MANAGE etont active, tapez b.

2. L'affichage indiquern:

Rename 5SXX
Seleci Seguence

.. ot ¥¥ represente un numere de stquence 6 deux. chiffres. Utilisez [a
glissiére ou le davier numérique afin de selectionner la séquence 8
FENBIMMEE .

5. Aprés avoir effectue votre choix, pressez ENTER; ['affichage sera alors
Le suivant:

Rename Sequence
g¥X (seq. name)

Selectionnez (e caractere & c}mmfr o b'aide du cursor; puis de la glissiere,
des boutons fléches, ou méme des notes du davier pous choisit parmi les
carncteves disponibles.

Netire 7@ glissiére dens s& positien I8 plus hasse permet
dByeir un BSpEEEE.

Vous pouvez aussi utiliser le davier numerique powr entrer des chifires.

3. Pressez ENTER lorsque vous en avez termine, et [n sequence aura un
autre NoMm.
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SEQUENCER SETUD,

1= TRACK STATUS

Le sequenceur de ['EMAX 11 pessede 16 pistes. Le siatut dune pisie peut
stre RECORD si celle—ci est vierge, ou PLAY, MUTE, pu RECORD {pour
rée-enregistrer} si glle a d&j3 &12 enregisiree,

{. Sdectionnez la séquence en Cours.

2. Le module SEQUENCER SETUP etant active, tapez 1. 8i [a sequence est
vierge, ['affichoge sera le suivant:

.. o ¥} represente e numero de [a piate dont vous voulez changer [e
statut, et los pointillés les 16 pistes disponibles. Le tursar clignotere en
dessous dz la piste en couss de selection; deplacez (e afin de selectionner
une autre piste.,

Pens une séguence déjs epregistrée, Jes pistes ulilisées seronl
indiguges.

. Utilisez les boutorss ON et OFF afin de sdectionner le statut de o piste:
"R" (record ow enregistrement}, “P* {playback ou restitution), et "It
{mute pu en sourdingl,

4. Vous pourez acceder 6 cette fonction lorsque lo sequenceur est en
mode PLAY en pressant [e bouton SEQUENCER SETUP: ce qui est tres utide
pour meitre en sourdine certaines pistes pendant la restitution.
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2= TRACK PRESET

Cette Jonction permet de ré-assigner n'importe guelle piste & n'importe
quel. preset.

L. TJapez 2, 'affichage indiquera:

Track %X
Select Track

. 0w XX représente (e nwmérD lz piste & ré-assigner. Utilisez o
glissiere ou le davier numérique afin de selectionner celui—ci. puis
pressez ENTER (8t vous sélectionnez une piste vierge, lo ligne infericure
de ['offichewr indiquern "Empty Track”).

2. L'afficheaar indiquern:

Track X% -» PYY
Select A Preset

.. ou i vepresente lo piste 6 ré—assigner et YY [e numére du preset
actuellement assigné a cette piste.

%, Sélectionnez [e nouvenu numére de preset a l'oaide de [a glissiere. ow
du davier numerigque, puis pressez ENTEE,

4. Pour sortir de ceite fonction, désactivez le module SETUP,

g= AUTE ERTEND

Perrmet e rallonger une sequence precédemment envegistres.
{, Sdectionnez la sEquence que vous veulez rallonger,

2. Le wodule etant notivé, tapez 3; ['effichage sera alors le suivant:
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Auto Extend : off
Select on/off

ON permet d'activer la fonctionn, et OFF de [a désactiver. Apres avoir
fait voire chelx, pressez ENTER.

3. En ssswmant que vous avez choisi Auto Exlend, pressez RECURD puis
FLAY afin de meitre [e séquenceur en mode d'enregistrement. Laissez [a
sequence Lourner aussi fongizmps que vous le desires, et pressez STOF
pour L'arreter.

tine fois le séguence refiangée, noublies pes de gésscliver 7e
fapciion sinon 16 procheipe fpis gue vous enregisirerez, 7o
sépuence sers rallongés e pouvesy & moins gue Yous #g
pressier STOF exsclement ou méme enaroil.

4, 8i rous voulez enregisirer une piste tout en rollongeant {3 sequence,

mettez simplement [o piste en mode denregistrement awant de
COMATETeT .

4= ERASE TRAES

Cette fonction permet d'efTacer une piste,
i, Beélectionnez [a séquence contenant 1a piste o ef facer.
2. Le module ¢tant nctive, tapez 4 et Uaffichage indiquera:

Erase Track XX
Select Track

... 04 ¥ représente [ numéro de la piste & effacer, Sélestionnez [a ([
preset qui lui est associé sera affiché surla ligne inférieure du displayl,
puis pressez ENTER. L'EMAX 1l vous demandera si veus etes sir, si ol
pressez YES, sinon pressez NU.
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5= DOUNEE TRAGXS

Vous pouvez déplacer une piste dans n'importe quel autre numero de
piste, ou encore déplacer plusieurs pistes 8 18 fois dans une seule autre.

{. Befectionnez [ séquence contenant [ piste 6 deplacer.
2. Le module etant nctivé, tapez 5 et ['affichage indiquera:

Bnce TXX
Select Track

... D ¥ représents le numere de la piste & deplacer. Selectionnez la puis
pressez ENTER.

5. L'affichage indiguera alors:

Bnce TXX to TYY
Select Track

... oW ¥¥ represenie (o piste precédemment sélectionnée, et ¥Y [e rumerp
de la piste servant de destination, Selectionnez pette dernigre puis pressez
ENTER, Toutes [zs donnees de la piste "source” seront alors transferrees
dons [o piste "destination”.

4. Afin de deplacer plusiaurs pistes dans une, rvépetez fes paragraphes 2
et 7 ef specifiez 13 méme destinalion pour chaque transiert.

3= SUPERFYDE

Le sequenceus de LEMAX Il ne possede pos certaines coracteristiques
qu'ont d'autres stquenceurs plus sophistiqués: toutefois, vous pouver
faire vos séquences sur un gutre séguenceur et ensuite Bnvoyer toutes les
pisies dans TEMAX 11 o ['aide de cette fonction.
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in fonction SUPERMODE permet aussé a PEMAX 11 de [ire es 16 canaux
MIDE & 1a fnis et de diriger chacun d'ewx vers un preset différent, Cect
s'appelle [e Supermade Mapping.

17 est impoarisrl de se reppeiler gque checupe des pisies 6e
FEMAX 7 correspond & un canal MIDI spécifigue; c'est & dire gue
78 piste 5 sere recve sur le cendl 3, /o pisie & surje censl &, et
ginsi ge suile..

SUPERMODE MAPPING:

i Sélectionnez wne nouvelle sBquence et envegistrez une sequence Sans
dvenements de n'impoerte quelle longueur (dans d'autres termes ne jouez
nash, Etant donné gue chague piste corvespend @ un canel MIDL
particufier, répstez celie procedure sur toutes les pisies que vous voulez
utiliser.

2. Assignez chacune des pistes @ un preset adequate en utilisant (a
fonciien SEQUENCER SETUP 2 (Track Preset},

Assignez les pistes non-utilisées 6 wn preset vide, ce qui les empechera de
SOTHIEL .

3. Assurez vous gue ['EMAX 1 est bizre connect® par son MIDI 1N gu MID|
DUT du seéquenceur externe.

4. Astivez le module SEQUENCEUR SETUP, et tapez 6. L'affichage
indiquern:

Super Mode : off
Select on/foff

Pressez 0N nfin d'activer le Supermode {rappellez vous de bien le
désactiver lorsque vwous surez fini}, LEMAX 11 repondra
maintenant oux multiples canaux MIDI ot dirigere chacun d'eux vess le
preset speeifie dans Lo Map.
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RECEPTION DES PISTES PAR SUPERMODE:

. Activez SEQUENCER MAMNAGE 2 et sdectionnez MID| comme source
d'horloge.

2 Activez SEQUENCER SELECT et sélectionnez 1a séquence qui recevra les
pisies.

3. Activez [e module SEOUENCER SETUP et tapez 6. Loffichage
indiquern:

Super Mode : off
Select on/off

Pressez ON afin o 'activer le Supermode.

4. Sectionnez 125 pistes de PEMAX 11 correspondont aux canaux MiDi
concernés et mettez [es en mode Record em suivant fes instructions
donnoes sous SEQUENCER SETUP 1.

5. Pressez RECORD et PLAY sur ['EMAX I et pressez PLAY sur £
séquencewt externe. Ce dernier demariern et eNVerre ses données MIDI par
som MIDI OUT mw MIDI IN de TEMAX 11 Arretez [n procéduse soit en
stoppant [EMAY 11, soit en stoppant le SEqUENCEUT externe.

B. Assignez les pistes aux presets désivés (SEQUENCER SETUP 2}, changez
[forloge & internal {SEQUENCER MANAGE 2), et restituez [ séquence pour
mmwﬁﬂﬁpmﬁamﬂuxdmhmﬁmrdﬁmm.ﬁ
oui, pressez SEQUENCER SETUP 6. desactivez fe Supermode, et enfin,
pressez ENTEE.

MIDI Seq. Track Emax il Preset
L)L e o Bt Preset 05
Ch.2 —» 2 Preset 02
MIDI N s || cy 3 —»3 Preset 22
Ch. 16 —>167 Preset 50

Les canaux MIDI sont toujours dirigés vers les pistes ayant le méme puméro.
La Map Supermode dirige une piste vers le preset approprié.
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ARRLIEATIONS AWANGESS)

= GPECETRUN SYHTIESIS =

Les Ondes Sinusoidales {Sine Waves) sont les composantes principoles
d'un son.

La Synthese Additive (Additive Synthesis) permet de conatruize des
sons en ajoutant des ondes sinusoidales o d'autres.

La hauteur d'un son est déterminée por sa Fréguence Fondamentale

(Fondamental Frequency), qui est [a composante o Ia frequence [ plus
basse et gengrnloment odle dont Damplitude est la plus grande.

Les autres composantes d'un son complexe sont conrues sous [z nem de
Partielles {Partials), Lo maniéve dont les difféventes pasticlles sont
mélangées avec [a {requence fondamentale détermine la qualité tonale
d'un son. Géreralement [es particlles sont basees sur des nombres enticrs
multiples de [a fondamentale, 1x, 2z, 3%, etc, Elles sont alors eppdees
Harmoniques (Harmonics). Toutefois, Les partielles ne sont pas obligees
d'étre des multiples exacts de [o forndamentale: en effet, de nombreux
sons naturds ont des partielles qui ne sont pas des multiples exacts {les
cloches et [es cumbales sont des exemples e sons dans lesquels [a plupart
des partielles sont désnocordees por rapport @ une relation harmonique
norimole),

Done, des ondes sinusoidales pewvent Etre plus ou moins ajoutees les
wries awx autres de fagon a former des ondes plus complexes. Mais les
formes d'onde de lo plupart des sons naturels évoluont dans [e temps,
pouvoir simplement oreer n'importe quelle forme d'onde n'est pas
suffisant: fo forme d'onde d'wn son doit &voluer dons le temps sous
prine i obtenir un son stotique et imnteressant.
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Ce qui nous amene & ['Instantané {Time Slice). La Synthese Spectrale

{Spectrum Synthesis) de UEMAX Il peymet de specifier jusqu'a 24

formes donde complexes, appelées Spectres  (Spectrums)jes
amplscements ges P fores dande sonl SARETES instenicnés (7ime
Giices) parce guile ranrsentent J8 forme Jonde 8 un insiant précisl et
chague pasticile peut avoir sa propre enveloppe e 24 points determinant

ie Fitch de cette portielle sur toute la duree du son,

Chaque Veix de ['EMAX 11 peut comprendre deux timbres synthetiques,
un timbre synthétique et un son echantiflonne, ou encore, deux sens
echantillonnés. La Voix resultante peut ensuite etre traitee au travers du
modufe DYNAMIC PROCESSING et ensuitz plocée n'umporte ou dons e
spestre stertp. Wous pouvez, par exemple, nwoir ['ottaque d'une flite
comme premiére Voix et un timbre sunthétigue de votre crention comme
seconde Poix: lovsque jouees ensemble, le resultat aura non seulement la
couleur d'un son naturd mais sera un son notwrel et de plus,

completement original. Les possibilites sont infinies...
{. Selectionnez DIGITAL EFFECTS 6, ['affichage indiquera:

Synth Changes
Data! OK?

$i vous etes d'aocord pous modifier 18 voix en cowrs, pressez YES ob
['af fichage deviendra le suivant:

Synth Options
[0-9]1 / Slider

2. Uiilisez la glissieve afin de repertorier les differentes options.

Synthetizel
Freo Specirum
Time Slice
Ampl. Contour
Fitch Contour
Pitch/Ratios
interpolate
Load Backup
Save Backup
Erase

K00 ~looh R M e
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La Synthése Spectrale permet de creer des timbres changeant
dynamiquement en utilisnnt des techniques de Synthése Additive.
Pratiquement n'importe quelle forme d'onde peut Eire creee. Jusqu'a 24
ondes sinusoidales peuvent étre mjoutées les unes aux autres afin de
former les Spectres, Cews—ei sont ensuife places dans jusqu'n 24
instantanés sur la duree totale du son. Lorsque [e son est jows, il passe
o' un spectre o ['autre soit normalement, soit a ['mide d'un crossiade. Les
sons pewwent Etre nussi longs que [a memoire disponible le permet, et
peuvent étre personnnlists  [eide des parpimeétres de traitement
appropries; en effet. une fois que le sona ete oree, il peut étre monte,
mélangé, enfin traite exastement de [o méme maniere qu'un son qui 4

ete echantillonne dons ['EMAY 11,

Lo discuette du Synthétizeur Spectral contient 95 spectres (spectrums)
preprogrammeés 6o votre disposition, et vous pouvez pussi cveer et
sauvegarder [es votres. Chague spertre peub contenit jusqu'a 24
instantanés, chaque onde ouant sa propre amplitude (volume}. Ces ondes
sinusoidales peuvent ctre cecordées @ n'importe quel multiple de [a
fréquence fondamentale. Ces wmultiples ne doiventt pos necessaisornent etse
en velation harmonique avee [ hauteus de son originale de votre sor, ef
sif en est minsi, [zs harmonigues sont nlors appelees partielies. Modifier
Camplitude d'unc particlle resultern en un changement de timbre.
Generalement plus arande sera Lamplitude des partielles [es plus hautes
et plus [e son seva brillant.

line fois que vous avez détesmine la longueus du son que vous destrez
synthetizer, [EMAR 11 divisore automatiguement fe son en 24 porties
egales. Chacune de ces parties pst appelée un instantane {time slice). Un
instantane contient le spectre 6 un moment donne dons le son; c'est o
dire qu'un instantans rst tout simplement un spectre qui o £te plact dans
un emplacement d'instarstong {cé c'est vrai col}. Vous pouvez oreor un
instantané et le souregarder en tant que spectre, ou placer un spectre
precedemment oree dans un instantone,
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Le meilleur moyen dlen apprendre plus est de oreer wn son: par
consequent, chargez lo disquette Spectrum Synth dans votre EMAX 11 et
suivez [es instructions suivantes,

Vous devez d'abord definix [emplacement et [a [ongueur du son, ce qui
peut etre accompli de trois moaniere differentes:

0 Selectionnez un des presets de 95 & 99 sur lo disquatte Spectrum
Synth.

i, tdez [a memoire {FMASTER 4},
2. Activer le module SAMPLE.
3. Tapez 4 et sélectionmez 13 longueur du son que vous desirez
synthetizer (plus 1e son sers long et plus cele prendra de temps},
4. Tapez 7 afin d'omoreer echantillonnage.
5. fesactivez le module SAMPLE.

000 Remplocez un échangiffon existant {apres ['avoir sauvegarde).

Maintenant que vous pvez defini un emplacement et [a longueur du sen.
if st temps de sunthétizer celui-ci.

. JActivez [e module DIGITAL PROCESSING et sélectionnez [a Voix que
vous venez de oreer.

2. Tapez 9 pour acceder au menu DIGITAL EFFECTS.

5. Tapez 6 {Spectrum Synth}, et ['affichaqe indiquera "Sunth Changes
Datal OK?"; pressez YES.

4. Tapez 1 {Freq. Spectrum}, puis pressez ENTER. L'affichage indigquera
"Spectrum # 1" et vous verrez wne serie de lignes vertionles représentant

les volumes des 24 partielles contenues dans [e spectre.

Specirm : Select
epos i

5. Pressez HO jusqu'c ce que Daffichage indique "Spectrum - TS Y/N",
puis pressez YEG.
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6. L'affichage indiquera afors "Move SPO! to: TSO1 .% et le voynnt
ENTER clignotera. Pressez ENTER et le spectre *#1 (SPO1) sera place dans
l'instantané *1 {TS01).

Vous venez de définir une tonslité pour le début du son. En ce qui
concerne la tonalite pour 18 fin du son, veprenez les paragraphes S & 7

mais oette fois, dons le paragraphe 5, sédectionnez Spectrum *2 & [n place
de Spectrum *1. Dans [e parngraphe 7. plocez le spectre *2 dons

1'instantané *24, Afin de remplit e "milieu” du son, nous ollons utilisez
la fonction “INTERPOLATE® qui permet de oreer tous les spectres entie

I'ingtantang *1 et I'instantané *#24,

Interpolation "fills in” these timeslices

: el
2 3 4 56 7 8 % 101112131415161718192021 222224

Time Slices

¥

*h_li_-_'l-h-h.'h_h.
it gl L) Bl e i i i

v

1. Tepez 6 (Interpolate), et P'affichage indiquera "Interpolate from :
TS01..%

2. Pressez ENTER, et ['nffichage indiquera “Interpolate to @ TSO1..%
Selectionnez instantang *24, puis pressez ENTER afin d'execouter
linterpolation.

3. Tapez 2 {Time Slice) et monipulez doucement o glissiere. Vous verrez
alors que 'EMAX 11 » crée fes instantanés de *2 & *23; ces derniers
reprosentant [a tronsition entre les instantanés *1 et *24. §i vous metiez
la dlissiere 6 son minimum, ['sffichage indiquera "None -  exit’;
pressez ENTER afin de vevenir au menu Synth Options.

A ce point, il est temps de dire a PEMAX 11 de generer le son que vous
venez de definir, ce qui est foit en tapant O (Synthetizel). U y & deux
modes de synthése: "Smooth" et "Stepped”. Le premier produit un
passage graduel d'un instantand o Uautre, et le deuxiéme un passage
plus sbrupt.
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Selectionnez [e mode "Smooth” & F'eide des boutons YES/NO, puis pressez
ENTER afin de commencer la synthese. L'affichage indiquera combien
d'instantanés restent o synthétizer, puis vous invitera o jouer le son
lorsque [a synthese sera terminge,

Dix opérations sont disponibles dans e menu SDeclrum Sunthesis.
Chacune diefles ecourre une fonction speécifique ou un groupe de
fonctions, et certaines contiennent méme des sous—menus. Lorsquune
opération contient des fonctions multiples, repondre YES a L'affichage
"2 YN expoutera la fonction ef vous amineta au niveau d'operation
swivont. Rependre NO wous pménera & L'opération suivente dans le
sous—imenas, Les operations sont les suivantes:

1- FREQUENCY SPECTRUMNM

Dans oo menu, les spectres pewvent etre dessinés, trajtes, copies, et

nlaces,
DESSIMER UN SPECTRE
A. Tapez 1.

B, Wtilisez (o dissiere afin de selectionner le numero du specire que vous
voulez dessiner, puis pressez ENTER.

. Pressez YES, et ['affichage commencera @ decompter "5..4.3.2..1.."
Lorsque [e decompie sere find, (o procedure de dessin cormmencera. Le
cursor se deplacera automatiquement de gouche a droite, chaque position
du cursor dénetant une partislle. En montant ou en baissant la glissiere
perdant que [z cursor se deplace, vous pourrez dessiner 1'amplitude de
chacune des vingt quatre partielles.

D. Pressez NO troig fois de suite afin de revenit au menu Addilive
Options.
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TRAITER UM SPECTRE
A. Tapez 1.

B. Utilisez (o glissisre afin de sélectionner 12 spectre que vous voulez
Traiter, puis pressocz ENTER.

C. Pressez N0 afin d'accedor a l'affichage EGIT, puis pressez VES.

D. Utilisez In glissiere alin de selectionner [amplitude des partielles,
inddiquer en pourcentage swr lo droite de L'affichage.

£. Utilisez fes boutons cursor («——>} afin de passes d'une portiele o
{'outre.

T. Pressez ENTER, puis NO deux fois de suite,
CORIER UN SPECTRE
A, Topez 1.

8. Utilisez [n glissizve afin de selectionner 12 specire que vous voulez
copier, puis pressez ENTER,

€. Pressez MO deux fois de suite afin d'acceder & {'affichage COPY.
D. Pressez YES ef ['affichoge indiquers "Copy SPOT to SPO1."

€. Utilisez o olissizre afin de sélectionner le specire servant de
destination.

T. Pressez ENTER, puis NO {ow YES pour faire une sutre copie),
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SPECTRE --» INSTANTANE
A. Tapez 1.

B. Utilisez [n glissiere afin de sélectionner 12 specire que vous voulez
déplacer, puis pressez ENTER.

€. Pressez NO trois 1ois afin d'oocéder a l'affichane MOVE.
D. Pressez YES, et ['affichage indiguera "Move SPOT to: TS01..".

€. Utilisez la dissiére afin de selectionner le numero de Tinstantana
dans lequel vous voulez deplacer 1e spectre.

. Pressez ENTER.

2- TINME SLICE

Dans ee mene, les instantanés peuvent etre dessines, traités, copiés, et
sauvegardes.

DESSIMER UM INSTANT ANE
A. Tapez 2.

B, Utilisez [ glissiere afin de selectionner 1 numéro de l'instantane que
wous voulez dessiner, puls pressez ENTER.

C. Pressez VES, ¢t ['affichage commencera a décompter "5 4.3..2.1..°%
Lovsoue [e décomple sera fini, o procedure de dessin commencers. Le
cursor se déplacera automatiquement de guuche o droite, chaque pesition
du cursor denotant une partielle, En montant ou en baissont la glissiere
pendant que [z curser se deplace, vous pourrez dessiner 'amplituds de
chacune des vingt quatre partielles.

D. Pressez NO trois fois de suite afin de revenir au menu Synth Options.
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TRAITER UM INSTANTANE
A. Tapez 2.

#, Utilisez la glissiere afin de selectionner instantané que vous voulez
traiter, puis pressez ENTER.

L. Pressez NO afin d'aeceder a ['affichage EDIT, puis pressez YES.

0. WUtilisez o glissiére nfin de selectionner [ amplitude des particlles,
indiquée en pourcentage sur lo droite de [ 'af fichage.

£, Usilisez [es boutons cursor (<==>) afin de passer d'une porticle a
['outre.

F. Pressez ENTER, puis NO deux fois de suite,
COPIER UM [MNSTANTANE
4. Topez 2.

B, Utilisez la glissiere afin de selectionner T'instantané que vous voulez
copier, puis pressez ENTER.

C. Prossez ND deu foic de suite afin d'acceder & I'affichage COPY.
0. Pressez VES et Uaffichoge indigquera "Copy TS01 1o TSO01..0

£. tilisez lo dissicre afin de sdlectionner [linstantang servant de
destination.

T. Pressez ENTER, puis NO {ow YES pour faire une autre copie}.
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IHSTANTANE --» SPECTRE
A, Tapez 2.

B. Utilisez la glissiése afin de selectionnes 'instantane que vous voulez
déplacer, puis pressez ENTER.

. Pressez N0 trois fois afin d'nocéder a U'affichage MIVE,
0. Pressez VES, of Laffichane indiquera "TMove TSO1 to: SPOT.Y,

£. Utilisez [n glissiere afin de sélectionner [z numéro du spectre dans
fequel vous veulez sauvegarder V'instantane,

¥. Presscz CHNIEER.

3- AMPLITUDE CONTOUR

Dons ce menis, les enveloppes dampliiude de partielles specifigues
peuvent etre dessines, traites, et COpias,

DESSIMER LE CONTOUR D'AMPLITUDE D'UNE PARTIELLE
A. Tapez 3.

B. Utilisez [ dlissiére afin de selectionner le numerc de la partielle dont
vous voulez dessiner le contour, puis pressez ENTEE,

C. Pressez VES, et [affichage commencera & decompter "5..4.3.2..1.."%
Lovsque (e decomptie sera fini, fa procedure de dessin cormmmencera. Le
cursor se deplacesa automatiquement de gnuche a droite, chaque position
du cursor dénetant un instantené, En montant ou en baissant lo glissicre
pendant que le cursor se déplace, vous pourrez dessiner 'amplitude de 13

nartielle & chaque emplacement des vingt quatre instantanes.

0. Pressez NO trois fois de suite afin de revenir au menu Sunth Options.
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TRAITER LE CONTOUR D'AMPLITUDE {'UNE PARTIELLE

A. Tapez 2.

5. Mtilisez lo glissiere afin de selectionner 13 partielle dont vous voulez
traiter e contour gampliiuce, puis pressez ENTER.

C. Pressez NO afin d'acceder & ['affichage EDIT, puis pressez YES.

1. Utilisez o alissiere afin de sélectionner 'amplitude de la partielle a
chaque instantone, indiquee en pourceniage swr [a droite de ['affichage.

£. \itilisez les boutons LUrsor {<—=») afin de passey d'un instantané &
[ 'outre.

F. Pressez ENTER, puis NO deux fois de suite.

CORIER LE CONTOUR DAMPLITUDE D'UME PARTIELLE

A. Tapez 3.

8. Utilisez io glissiere afin de selectionner 1a pariielie dont vous voulez
capier le cantour damplitude, puis pressez ENTEE.

C. Pressez O deux fois de suite afin d acceder & 1'affichage COPY.
D, Pressez YES et U'affichage indiquera "Copy ACO1 to ACO i

£. Utilisez [n glissiére afin de selectionner la partielle servard de
destination.

. Pressez ENTER, puis NU {pw YES pour Taire ung autre copieh
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4~ PITCH CONTOUR

Dans ‘0o meny, vous pouvez dessiner, traiter, et copier T'enveloppe du
pitch de partidles specifiques.

DESSIMER LE CONTOUR DU PITCH D'UNE PARTIELLE
A, Tapez 4.

8. Utilisez [a dissiese afin de selectionner le numéro de la partietle dont
vous voulez dessiner 1e contour, puis pressez ENTEE,

C. Pressez VES, et [offichage commencera o decompter “3.4.3.2..1..%
{prsoue fe décompte sera fini, [o procédure de dessin commencera. Le
cursar se déplacera automatiquement de gauche & droite, chaque position
du cursor denotant un instantana. En montant ou en bnissant lo glissiere
pendant que fe cursor se deplace, vous pourrez dessiner 1e pitch de 1a
pertielle a chogue emplacement des vingt quaire instantanes.

7. Pressez NG trois fois de suite afin de revenis auw menu Synth Options.

TRAITER LE CONTOUR DU PITCH D'UNE PARTIELLE
A. Tapez 4.

8. Utilisez o glissiere afin de selectionner 1a partielle dont vous voulez
traiter 1e contour du pitch, puis pressez ENTER.,

£, Pressez NO afin f'neceder o ['affichage EDIT, puis pressez VES.

D, Utilisez la dlissiere afin de selectionner le pitch de 1g partielle a
chaque instantene, indiquee de -99 & +98 cents sur {o droite de
['affichage.

£ Utilisez Tes boutens cursor {<——>) afin de passer d'un instantané @
['nutie,

F. Pressez ENTEE, puis HO deux fois de suite.
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COPJER LE CONTOUR DU PITCH O'UME PARTIELLE
A, Tapez 4.

$. Utilisez [o glissizre afin de selectionner 1a partielle dont vous voulzz
capier 1e contour du pitch, puis pressez ENTER.

¢. Preasez NO deuy fois de suite afin d'ooceder » ['affichage COPY.
0. Pressez VES of ['affichage indiquera "LOPY PCOT to PCOT.".

£ Utilisez Io glissiere afin de selectionner [a partielle sesvant de
destination,

F. Pressez ENTER, puis HO {ou YES pour faire une autre copiel.

5- PITCH/RATIOS
Dans ce men, vous pouvez determiner 1 pitch d'une note que Yous etes
et troin de synthetizer, ninsi que définir les proportions de toutes fes
partielles. Le pitch priginal peut werier entre CE et C5. Les partielles
peuvent Brois nimporte quelle proporiion par rapport au pitch original
entve 1.00 et 40.99.

POUR DEFINIR LE PITCH
A. Topez 5 Lo partielle * 1 sera alors affiches au pitch L3,
#. Placez le cursor en dessous de £3.

e. Utifisez [o glissiere ou les boutons YES/NO afin de sélectionner ie
pitch désize.

). Pressez ENTEE.
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POUR DEFINIR LES PROPORTIONS ['UME PARTIELLE

A, Tapez 5.

B, Utilisez [a dlissiere afin de selectionner 13 partietle dont vous voulez
definir Tes proportions.

C. Placez [e cursor en dessous de "tens”.

D. Utilisez [o glissiere, [es boutens YES/ND, ou le davier nurnerique afit
de célectionner 1e taux desire.

t. Placez le cursor en dessous de "hundred”.

£ Utilisez In gfissiere, les boutens YES/ND, ou le dlavier numerique afin
de sblectionner 1e taux desire.

6. Pressez EMTEE.

6- INTERPOLATE

Perimet de créer des spectres entre fes instantanés, ou encorve d'adoucirle
passage harmonigue od'un instantanc & L autze.

A, Tapez 6.

B, Utilisez (o olissiere afin de seisclionner linstantang servant de
SOUNCE,

. Pressez ENTER.

D, Utilisez [n glissiére afin de sélectionner l'instantane servant de
destination.

T. Pressez ENTEE.
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7- LOAD PARAMETERS

peyinet e charger des Time Slices, Amplitude Contours, et Fitch
Contours dans la meémoive & partir d'une des 1rols banques disponibles.

A. Tapez 7.

4. Utilisez [ dissiere afin de sélectionner 1a DanquUe gue vous desirez
charger {I'affichage indiquera &i 1a Danque gst pleine ou vide).

(. Pyessez ENTER.

8- SAYE PARAMETERS

Pernet de sauvegarder des Time Shices, Amplitude Contours, et Pitch
contours (All Parameters) dens une des (rois banques disponibles &
pattis de fo mémoire en cours,

A, Tapez 8.

B, Utilisez la glissiere afin de sélectionner 1o Danque dons lequelle vous
voulez sauvegarder.

€. Pressez ENTER.
9- ERASE PARAMETERS
Pous powvez effacer les parametres suivanis:

None

Backup *1

Backup *2

Backup *3

Current Parameters
Spectrums

Al
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A. Tapez 9,
B. Mtilisez [a glisiere afin d'acceder & I'option d'effacement desirte.

€. Pressez ENTER. puis YES.
0- SYNLHESHZE

Pevenet de générer 1e son que vous ovez defini.

A. Tapez 0.

B, Utilisez [ dfissiere afin de choisir entre “Smooth” et "Stepped”,
C. Pressez ENTEE.

0. Lorsque [EMAY 1 en o fini avec les colculs, jouez votre son.

. Pressez ENTEE.

=HID] SAHPLE DUHP=

e MIDI Sample Dump standard a et eréd afin que des echaritillons
puissent ctre transferres dun Sampler a Vautre meme de margue
diftérente, LEMAX 11 peut recevoir et envoysr des MID] Sample Dumps,
mais, 11 02 peut pes initier le trensfert & portir de son panneau frontal.
11 & Besoin £ une commands MID| envoyée par ['autrz appareil.

LEMAY 11 wtilise des numéros de note efin d'identifier quel echantillon
sera tranamit, ow bien, ons un echantilfon sera place. Les premieres void
seront secues et ervoudes sur [es numeéros de note 0-G7 et fes secondes
waix sur fles numérns de note 256-343.
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Emax Il Keyboard Range

Emax Il Sec Key # 266 268 260 202 304 316 3 340

1
Emax Il Prl Key # tlr | .2 ilat S'IE aln ﬁiu 72 a;n
I
MIDI Key # 33 33 45 57 69 81 g3 105
I 1 1 I I 1 I 1
| | | i | I | |
Key Hame A AD Al A2 A3 Ad A5 AB

] =Standard 5 Octave Keyboard Range

Parfois, sprés svair effectvé un transfert 0ans TEMNAKX 1, ies
peinls de houcle peuvenl avair hesein délre ejusids. SVl g &
des bruils dens Jjes échentilions {Urensferrés, essoyer de
diminver je poini de dépsri de Ja boaucle de 7 ou F samples, 21
& sugmenter 1a Jongueur de i8 boucle de | sample.




